
บทท่ี 1

บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของป็ญหา

ในยุคสังคมข่าวสารปีจจุบันนี การสื่อสารคือกระบวนการอันสำคัญยิ่งที่จะทำให้เกิดการ

ไหลเวียนของข้อมูลข่าวสารไปทั่วทุกมุมโลก โดยมี “ สื่อ”  เป็นตัวกลางในการถ่ายทอดข่าวสารไป 
ยังบุคคลหรือสถานที่ต่างๆตามความสะดวกและความเหมาะสมของป้จจัยแวดล้อมในด้านต่างๆ

ในความมากมายทั้งจำนวนและรูปแบบของข่าวสารที่แพร่กระจายอยู่นั้น “ การ์ตูน”  ก็จัด 
เป็นสารชนิดหนึ่งหรือรูปแบบหนึ่งที่ใช้ในการถ่ายทอดเรื่องราวและข้อมูลข่าวสารได้ด้วยเช่นกัน

ในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 (2531: 90) ได้ให้ความหมายของคำว่า 
“การ์ตูน” ไว้ว่า “ การ์ตูน (น.) หมายถึง ภาพล้อ ภาพตลกหรือบางทีเขียนเป็นภาพบุคคล บางที 
เขียนเป็นภาพแสดงเหตุการณ์ท่ีผู้เขียนตังใจจะล้อเลียน จะให้ดูรู้สึกขบขัน บางทีก็เขียนติดต่อกัน 
เป็นเร่ืองยืดยาว”

ส่วนความหมายของคำว่า “ การ์ตูน” (Cartoon) ในทางสากลนัน Sir.David Low
(อ้างถึงใน สุดรักษ์ จรรยาวงษ์, 2532: 2) นักเขียนการ์ตูนชาวอังกฤษผู้มีชื่อเสียงได้ให้ความหมาย 
ว่า “การ์ตูนหรือภาพวาดท่ีเป็นการล้อเลียน เสียดสี อย่างหลักแหลมหรือตลกขบขันด้วยการใช้ 
ตัวแทนหรือสัญลักษณ์ ซ่ึงอาจมีหรือไม,มีคำอธิบายประกอบภาพ (Caption) ก็ได้ และอาจมีมากกว่า 
1 ช่อง (Panel)”

การ์ตูนเป็นสื่อกราฟิคอย่างหน่ึงท่ีแสดงออกด้วยการขีดเขียน โดยใช้เสันหรือสีอย่างใด
อย่างหน่ึงหรือทังสองอย่างประกอบกัน สร้างเป็นภาพสัญลักษณ์ท่ีใช้แทนตัวบุคคล ความคิด
สถานการณ์ ใช้เป็นสื่อนำความคิดหรือจูงใจแถ่ผู้ดู คุณสมบัติหรือลักษณะท่ีดีเด่นของการ์ตูนก็คือ 
การผสมผสานท้ังภาพและถ้อยคำเข้าด้วยกันอย่างเหมาะสมกลมกลืน การ์ตูนถูกใช้เป็นประโยชน์ 
ต่อการส่ือสารหลายๆด้าน เช่น เพ่ือการโฆษณาประชาสัมพันธ์ หรือแม้แต่การโฆษณาชวนเช่ือ 
และที่สำคัญการ์ตูนสามารถใช้เป็นสื่อเพ่ือเผยแพร'ถ่ายทอดความรู้ ความเช่ือ ค่านิยม และเป็นส่ือ
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มาพิษา พิศาลบุตร (2533: 2) ก็ได้กล่าวถึงความหมายของ “การ์ตูน” ในทำนองเดียวกัน 
ว่า “การ์ตูน นับเป็นวรรณกรรมอย่างหนึ่งที่นำมาใช้ในการส่ืออารมณ์ ความรู้สึกของผู้เขียนได้ดี 
โดยเฉพาะการนำภาพการ์ตูนมาใช้ในการสื่ออารมณ์ขัน เนื่องจากภาพการ์ตูนเป็นศิลปะท่ีผู้อ่าน
เข้าใจได้ง่าย รวดเร็ว และสามารถทำให้เรื่องต่างๆท่ีเคร่งเครียดกลายเป็นเรื่องสนุกสนานได้ เพียง 
แต่ผู้เขียนนำภาพการ์ตูนมาประกอบเร่ืองราวเหตุการณ์ที่สร้างขึนพร้อมทังสอดใส่อารมณ์ ความ
รู้สึกของผู้เขียนลงไป”

Randall p. Harrison (1981:31 อ้างถึงใน สุดรัก จรรยาวงษ์, 2532: 2) นักวิชาการด้าน 
การส่ือสารและนักเขียนการ์ตูนได้พิจารณาการ์ตูนในแง,ของการส่ือสารไว้ว่า “ การพิจารณาว่า
การ์ตูนเป็นการส่ือสาร จะสามารถเข้าใจได้ง่ายข้ึนเมื่ออ้างถึงแบบจำลองการส่ือสาร น่ันคือ ภาพ 
การ์ตูนเป็นตัวสาร (Message) ซี่งอาจอธิบายได้ในลักษณะของรหัส (Code) เน้ือหา (Content)
และความซับซ้อน (Complexity) ซ่ึงเกิดข้ึนในปริบทของการส่ือสารขนาดใหญ่ ภายในโครงสร้าง 
น้ีเราจะมองเห็นนักเขียนการ์ตูนและพลังทางสังคมที่มีอิทธิพลต่อการผลิตผลงานการ์ตูน หรือ
ช่องทางการถ่ายทอดการ์ตูน และเรายังอาจศึกษาเก่ียวกับผู้รับสารและผลสะท้อนกลับ (Feedback) 
ที่มีอิทธิพลต่อการผลิตผลงานการ์ตูนต่อไปด้วย”

ดังน้ันจะเห็นได้ว่า “การ์ตูน” ก็จัดเป็นรูปแบบสารประเภทหน่ึงท่ีใช้ในการนำเสนอ
เร่ืองราวและข้อมูลข่าวสารได้เหมือนกับส่ือชนิดอ่ืนๆ แต่การ์ตูนจะมีลักษณะของการเป็น “ ส่ือท่ี 
แฝงอารมณ์ขัน” ที่ส่งผ่านมาพร้อมกับตัวการ์ตูนและคำบรรยาย

การ์ตูนเป็นภาพท่ีเขียนข้ึนในลักษณะต่างๆให้ผิดเพ้ียนไปจากความเป็นจริง โดยการใช้
เพียงเสันหยาบๆพอมองรู้ว่าคืออะไร เป็นการถ่ายทอดความเข้าใจ ความรู้สึกต่างๆด้วยรูปภาพ
โดยมีความหมายแอบแฝงเพ่ือความตลกขบขันและเพ่ือความบันเทิง (ดวงรัตน์ กมโลบล, 2534: 34)

มีการ์ตูนประเภทหนึ่งที่ม ีความสำคัญและมีความหมายบางประการแตกต่างไปจาก 
“การ์ตูน” ท่ัวๆไป โดยเฉพาะอย่างยิ่งในเร่ืองของเน้ือหาสาระท่ีแฝงอยู่ น่ันคือ “ การ์ตูนการเมือง”

การสอนท่ีดีด้วย การ์ตูนจึงเป็นส่ือท่ีสามารถนำไปใช้ได้ทุกวงการ แม้แต่วงการเมือง
(พัน สุขเจริญ, 2525: 33 อ้างถึงใน ชาตรี พนเจริญสวัสด, 2529: 7)
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“การ์ตูนการเมืองหรือภาพล้อการเมืองมีอิทธิพลต่อประชาชนท้ังด้านความคิด 
เศรษฐกิจ และการเมือง โดยผ่านทางส่ือมวลชนคือหนังสือพิมพ์และ
และวารสารต่างๆ ในวิชาการหนังสือพิมพ์ การ์ตูนหรือภาพล้อทางการเมือง 
เปรียบเสมือนบทความ หรือคอลัมน์ประจำท่ีมีความสำคัญไม่ยิ่งหย่อนไป
กว่ากันแต่อย่างไร บางครั้งเป็นการสรุปความคิดเห็นหรือแนวทางของ
หนังสือพิมพ์เหมือนกันกับบทนำของบรรณาธิการ หนังสือพิมพ์แต่ละฉบับ 
จึงขาดการ์ตูนหรือภาพล้อการเมืองมิได้”

(เกรียงรัตน์ เทพบุตร, 2524 ล้างถึงใน ชาตรี พนเจริญสวัสด, 2529: 3)

การ์ตูนการเมืองมีมานานแล้วและป้จจุบันก็ค่อนข้างจะมีความสำคัญและได้รับความนิยม 
จากผู้อ่านมากขึน โดยสังเกตได้จากหนังสือพิมพ์แทบทุกฉบับจะมีเน้ือท่ีสำหรับคอลัมน์การ์ตูน
การเมืองนำเสนอทุกวัน หรือบางฉบับนำเสนอการ์ตูนการเมืองมากกว่า 1 คอลัมน์ต่อวัน เช่น 
หนังสือพิมพ์ไทยรัฐ หนังสือพิมพ์มติชน และหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน เป็นด้น

ในส่วนของผู้อ่าน นอกจากจะให้ความสนใจติดตามอ่านอย่างต่อเน่ืองแล้ว บางครั้งก็ได้ 
เข้ามามีส่วนร่วมกำหนดประเด็นเน้ือหาและมุขตลกเพ่ือนำเสนอด้วย ดังจะเห็นได้บ่อยคร้ังใน
การ์ตูนของ “ชัย ราชวัตร” ในหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ

ลักษณะสำคัญของการ์ตูนการเมืองก็คือ เป็นการสื่อสารหรือบันทึกเหตุการณ์ด้วยภาพและ 
ข้อความ ในลักษณะตลกขบขัน ประชดประชัน เสียดสี ล้อเลียน โดยสามารถถ่ายทอดเน้ือหา 
และข้อมูลได้ทุกอย่าง ท้ังน้ีจะส่ือออกมาเป็นความคิดรวบยอดในรูปของ “สัญลักษณ์” (Symbol) 
ทำให้ผู้ดูเกิดการรับรู้ได้อย่างรวดเร็ว ซึ่งจะเป็นภาพสะท้อนของเหตุการณ์ทางการเมืองและปีญหา 
ของประเทศหรือสังคมในลักษณะที่ทันต่อเหตุการณ์

ดังน้ันการ์ตูนการเมืองจึงมีจุดเด่นหรือลักษณะเฉพาะตัวท่ีชัดเจนก็คือ ในเร่ืองของ “เน้ือหา 
สาระ” ซ่ึงจะเน้นหนักทางด้านการเมืองเป็นหลัก นอกจากนียังมีจุดเด่นอีกประการหน่ึงก็คือ
การเป็นภาพสะท้อนทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม ในช่วงเวลาขณะนัน โดยมี 
ผู้เขียนการ์ตูนการเมือง (การ์ตูนนิสต์) ของหนังสือพิมพ์แต่ละฉบับทำหน้าท่ีเลือกสรร กล่ันกรอง 
ตลอดจนปรุงแต่งทังรูปแบบ เนือหาและแนวคิด เสมือนหน่ึง “นายประตูข่าวสาร” (Gatekeeper)



4

Gerald Johnson (1983-1984: 137) ได้กล่าวถึงบทบาทหน้าท่ีของผู้เขียนการ์ตูนการเมือง
ว่า “การทำงานของการ์ตูนนิสต์กับสภาวะความเป็นไปของสังคมมีความสัมพันธ์กันอย่างแยก
ไม่ออก”

และ Bob Gorell จากหนังสือพิมพ์ Charlotte News (1983-1984: 184) ก็ได้แสดง 
ความคิดเห็นเร่ืองเดียวกันนีในอีกแง,มุมหน่ึงว่า “การ์ตูนการเมืองเกิดขึนมาจากพลังแห่งจิตสำนึก
หรือจินตนาการของบุคคล”

การ์ตูนการเมืองมักมีวัตถุประสงค์และลักษณะแตกต่างไปจากการ์ตูนท่ัวๆไป เป็นการ์ตูน 
ที่ผู้เขียนต้องการนำเสนอแง่คิดเกี่ยวกับเร่ืองราว ตลอดจนเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจำวันของ 
มนุษย์ในมุมต่างๆ โดยผู้เขียนมีวัตถุประสงค์จะทำให้ผู้อ่านเกิดการผ่อนคลายทางอารมณ์และ
สามารถเผชิญหน้ากับป็ญหาทุกๆอย่างท่ีเกิดฃึนในชีวิตจริงของตนได้ดียิ่งขึน ซึ่งภาพการ์ตูนการ
เมืองเหล่าน้ีจะปรากฎให้เห็นเป็นปกติทุกวันทางหน้าหนังสือพิมพ์ (มาณิษา พิศาลบุตร, 2533: 5)

Bruce Russell (1983-1984: 137) นักการ์ตูนนิสค์ชื่อดังได้กล่าวถึงบทบาทของการ์ตูน 
การเมืองในว่า “การเกิดข้ึนของการ์ตูนการเมืองทำให้หนังสือพิมพ์สามารถสะท้อนแนวคิดและ
ความคิดเห็นไปยังผู้อ่านได้สมบูรณ์มากฃึน ซ่ึงการทำหน้าท่ีดังกล่าวจะเปรียบเสมือนกับกระจกเงา 
ที่สะท้อนให้เห็นภาพต่างๆได้หลายแง่มุม ซึ่งลักษณะเน้ือหาของหนังสือพิมพ์โดยท่ัวไปน้ัน
ไม,สามารถที่จะเสนอแง่มุมที่เกี่ยวกับความขัดแย้งได้มากนัก แต่เน้ือหาดังกล่าวสามารถมานำเสนอ 
เป็นภาพการ์ตูนได้ ซึ่งทำให้ภาพความขัดแย้งดังกล่าวลดความรุนแรงลง”

การเสนอแง่มุมเกี่ยวกับความขัดแย้งที่เห็นได้บ่อยครังและชัดเจนที่สุดก็คือ ประเด็นทาง
ด้านการเมือง “ ส่วนมากจะเป็นภาพการ์ตูนการเมืองที่แสดงออกถึงการแสดงความคิดเห็นทาง
การเมืองเป็นส่วนใหญ่ สะท้อนให้เห็นปีญหาหรือกระตุ้นปิญหาบางประการให้เป็นประเด็น

การเมืองข้ึนมา”  (เจียมสักด กอวัฒนสกุล, 2535: 4)

การ์ตูนการเมืองนอกจากจะมีส่วนทำให้ผู้อ่านหันมาสนใจเรื่องราวทางการเมืองมากยิ่งขึน 
แล้ว ยังสามารถทำความเข้าใจในเรื่องราวที่สลับซับซ้อนได้ง่ายขึนด้วยเช่นกัน
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จากการศึกษาของ LeRoy M. Carl (1983-1984: 182) ในปี 1960 เร่ือง “ ภาษาของ 
การ์ตูนการเมืองและการสีความของผู้อ่าน”  พบว่า การ์ตูนการเมืองเป็นสื่อที่ทำให้ประชาชน
สามารถเข้าใจเรื่องราวที่สลับซับซ้อนหรือมีเงื่อนงำได้เป็นอย่างดี โดยการใช้ภาพวาดและภาษา
ท่ีเข้าใจง่าย ทังยังเป็นช่องทางหนึ่งที่ทำให้ประชาชนหันมาสนใจข่าวสารทางการเมืองมากขึ้นด้วย

อย่างไรก็ตามการที่ผู้อ่านจะสามารถตีความหมายจากภาพการ์ตูนการเมืองได้อย่างถูกต้อง 
หรือเข้าใจตรงตามความตั้งใจที่ผู้เขียนการ์ตูนการเมืองต้องการจะเสนอหรือสื่อความคิดในเรื่องใด 
เรื่องหนึ่งมายังผู้อ่านนั้น จำเป็นอย่างยิ่งที่ผู้อ่านจะต้องมีพื้นฐานความรู้ความเข้าใจทั้งเหตุการณ์
ข่าวสารขณะนั้นและแนวความคิดของผู้สื่อสาร คือ ผู้เขียนการ์ตูนการเมืองจึงจะสามารถสี
ความหมายและเข้าใจสัญลักษณ์ที่สื่อสารผ่านมาทางภาพการ์ตูนการเมืองได้

ดังท่ี ภิญโญ บัวทอง (2520: 86) ได้กล่าวไว้ว่า “การ์ตูนล้อการเมืองมีหลายระดับ 
บางภาพก็ง่ายแก่การเข้าใจ แต่บางภาพก็ดูยาก ผู้ท่ีมีความรู้เก่ียวกับการเมืองอย่างแท้จริง จึงจะ 
แปลความหมายออกได้”

ข่าวสารการ์ตูนการเมืองนอกจากจะสะท้อนถึงสภาวะทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ 
วัฒนธรรม ในช่วงเวลาขณะน้ันแล้ว ยังสะท้อนถึงแนวความคิดของผู้เขียนการ์ตูนในบทบาทของ 
“นายประตูข่าวสาร” (Gatekeeper) อีกด้วย

บทบาทในฐานะนายประตูข่าวสารของผู้เขียนการ์ตูนการเมืองในหน้าหนังสือพิมพ์ ได้
ผลิตข่าวสารสะท้อนภาพสังคมในรูปแบบของสัญลักษณ์ที่สร้างความสนใจและผ่อนคลายอารมณ์ 
ให้กับผู้อ่าน นอกเหนือไปจากการทำหน้าท่ีด้านการเสนอข่าวสาร ความคิดเห็น และการกำหนด 
วาระข่าวสารให้กับสาธารณะ งานวิจัยน้ีจึงเห็นความสำคัญเป็นอย่างยิ่งในการวิเคราะห์บทบาท
ดังกล่าว เพื่อให้ทราบถึงกระบวนการเลือกสรรและกล่ันกรอง ตลอดจนปิจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการ 
ตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูนการเมืองในการที่จะนำเสนอรูปแบบและเนื้อหาการ์ตูนการเมืองใน 
แต่ละวัน
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ปัญหานำการวิจัย

1. การ์ตูนการเมืองที่นำเสนอในหนังสือพิมพ์แต่ละฉบับ มีรูปแบบและเนื้อหาอย่างไร

2. การนำเสนอรูปแบบและเนือหาการ์ตูนการเมืองในแต่ละวัน ผู้เขียนการ์ตูนมีกระบวน 
การเลือกสรรและกลั่นกรองอย่างไร

3. มีปีจจัยใดบ้างที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูน ในการกำหนดรูปแบบ 
และเลือกสรรเบือหาการ์ตูนการเมืองเพื่อนำเสนอในแต่ละวัน

4. รูปแบบและเบือหาการ์ตูนการเมืองท่ีนำเสนอในแต่ละวัน สะท้อนทัศนคติและแนวคิด 
ของผู้เขียนการ์ตูน รวมท้ังสภาพทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมในขณะน้ันอย่างไร

5. ประเด็นเบือหาท่ีนำเสนอในการ์ตูนการเมือง มีวิธีการนำเสนอต่างจากข่าวหรือบทความ 
(ข้อเขียนอ่ืนๆ) ในเร่ืองเดียวกันอย่างไร

วัฅลุประสงค์การวิจัย

J V
1. เพื่อศึกษาลักษณะของรูปแบบและเบือหาการ์ตูนการเมืองที่นำเสนอในหนังสือพิมพ์ 

แต่ละฉบับ

2. เพ่ือวิเคราะห์กระบวนการกำหนดรูปแบบและเบือหาการ์ตูนการเมือง เพ่ือนำเสนอ 
ในแต่ละวัน

3. เพื่อวิเคราะห์ปิจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เขียนการ์ตูน ในการกำหนด 
รูปแบบและเนื้อหาการ์ตูนการเมืองเพื่อนำเสนอในแต่ละวัน

4. เพ่ือศึกษาทัศนคติและแนวคิดของผู้เขียนการ์ตูน ที่ถูกสะท้อนผ่านทางรูปแบบและ 
เบือหาการ์ตูนการเมืองท่ีนำเสนอในแต่ละวัน
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ข้อสันนิษฐานการวิจัย

1. ปีจจัยท่ีมีบทบาทในการกำหนดรูปแบบและเน้ือหาการ์ตูนการเมือง คือ แนวคิดของ 
ผู้เขียนการ์ตูน และนโยบายของหนังสือพิมพ์

2. ณือหาการ์ตูนการเมืองที่ผู้เขียนการ์ตูนนำเสนอในแต่ละวัน จะสอดคล้องกับประเด็น 
และกระแสข่าวสารในขณะน้ัน แต่แตกต่างกันในแง'ของเทคนิควิธีการนำเสนอ น่ันคือ การ์ตูน 
การเมืองมักเน้นนำเสนอเป็นข่าวเบาและเสียดสีประชดประชัน

5. เพ่ือวิเคราะห์เปรียบเทียบการนำเสนอเน้ือหาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงในการ์ตูนการเมืองกับการ
นำเสนอในข้อเขียนในรูปแบบอ่ืน

ขอบเขตการวิจัย

การวิเคราะห์กระบวนการนำเสนอรูปแบบและเนือหาการ์ตูนการเมืองของผู้เขียนการ์ตูน 
การเมืองแต่ละคน จะศึกษาข้อมูลจาก 2 ส่วนต่อไปนี คือ

1) ศึกษาจากภาพการ์ตูนการเมืองในหนังสือพิมพ์ 4 ช่ือฉบับ ได้แก่ 
หนังสือพิมพ์ไทยรัฐ มติชน กรุงเทพธุรกิจ และผู้จัดการรายวัน โดยใช้ช่วงเวลาในการศึกษา 
1 ปี คือ ตังแต่วันท่ี 1 มกราคม 2539 ถึง วันท่ี 31 ธันวาคม 2539

2) ศึกษาจากผู้เขียนการ์ตูนการเมือง ซึ่งเป็นเจ้าของผลงานภาพการ์ตูนการเมืองท่ี
ศึกษา

นิยามศัพท์

การ์ตูนการเมือง หมายถึง ภาพวาดหรือภาพกราพิเคอ่ืนๆท่ีเก่ียวกับบุคคลหรือเหตุการณ์ 
ข่าว มักเน้นจุดสำคัญบางจุดจนดูตลกขบขัน โดยจะเก่ียวกับเร่ืองราวทางการเมือง เศรษฐกิจ
สังคม วัฒนธรรมหรือเร่ืองอ่ืนๆ ท้ังน้ีจะนำเสนอในลักษณะของการแสดงความคิดเห็น ล้อเลียน 
เสียดสี ประชดประชัน เป็นต้น
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กระบวนการประตูข่าวสาร หมายถึง ขั้นตอนต่างๆในการเลือกสรรกล่ันกรองรูปแบบและ 
เน้ือหาการ์ตูนการเมือง เพ่ือนำเสนอในแต่ละวัน โดยแบ่งออกเป็น

1. การกำหนดรูปแบบการ์ตูนการเมือง ได้แก่
1) จำนวนช่องการ์ตูน
2) รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูน
3) การใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ
4) วิธีการนำเสนอข้อความประกอบการ์ตูน

2. การเลือกเนือหาการ์ตูนการเมือง ได้แก่
1) เน้ือหาทางด้านการเมือง
2) เนือหาทางด้านเศรษฐกิจ
3) เน้ือหาทางด้านสังคม
4) เนือหาทางด้านวัฒนธรรมและการศึกษา
5) เนื้อหาทางด้านต่างประเทศ

ปัจจัย หมายถึง ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อกระบวนการเลือกสรร กล่ันกรอง และการตัดสินใจ 
ของผู้เขียนการ์ตูนในการกำหนดรูปแบบและเนือหาการ์ตูนการเมือง โดยแบ่งการพิจารณาออกเป็น

- ปีจพัภายใน หมายถึง ปีจจัยภายในองค์กรหนังสือพิมพ์ อันได้แก่ นโยบาย 
ของหนังสือพิมพ์ ประเภทของหนังสือพิมพ์ ทัศนคติของกองบรรณาธิการ เป็นต้น

- ป็จจัยภายนอก หมายถึง ปีจจัยภายนอกองค์กรหนังสือพิมพ์ อันได้แก่ 
กลุ่มผู้อ่านของหนังสือพิมพ์ บริบททางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และวาระข่าวสาร 
ในขณะน้ัน เป็นต้น

- ปีจจัยที่เกี่ยวกับตัวพู'เขียน หมายถึง ลักษณะเฉพาะตัวของผู้เขียนการ์ตูนแต่ละ 
คน อันได้แก่ ประวัติชีวิต พืนความรู้ ประสบการณ์การทำงาน ทัศนคติ แนวคิด ความสนใจ 
ส่วนตัว ความสามารถและความชำนาญในการส่ือสาร เป็นต้น
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ร ูป แบ บ  หมายถ ึง ร ูป แบ บ การน ำเส น อการ ์ต ูน การเม ือง ซ ึ่งแบ ่งการพ ิจารณ าได ้ด ังน ี้

1. จำน วน ช ่องการ ์ต ูน  หมายถ ึง การพ ิจารณ าเพ ื่อแยกป ระเภ ท ของการ ์ต ูน การเม ือง  
โด ยย ึด ถ ือ เอาจำน วน ช ่องใน ภ าพ การ ์ต ูน การเม ืองม าเป ็น เกณ ฑ ์ใน การพ ิจารณ า ซ ึ่งจะแบ ่งออกเป ็น
2 ประเภท คือ

1) การ ์ต ูน แบ บ ช ่องเด ียว (Single Panel)
2) การ ์ต ูน แบ บ ห ลายช ่อง (Multi Panel)

2. รูปแบบการใช้ตัวละครการ์ตูน หมายถึง การพิจารณารูปแบบของตัวละคร
การ์ตูนท่ีผู้เขียนการ์ตูนแต่ละคนนำมาใช้ในการส่ือความหมายหรือถ่ายทอดเน้ือหาไปสู่ผู้อ่าน ทั้งนี้ 
สามารถแบ่งออกได้เป็น 7 แบบ คือ

1) แบบท่ีใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ
2) แบบที่ใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าว
3) แบบท่ีใช้ตัวการ์ตูนอื่นๆประกอบเร่ือง
4) แบบท่ีใช้ตัวการ์ตูนที่กำหนดให้เป็นตัวละครประจำผสมผสานกับตัวการ์ตูน 

ภาพล้อบุคคลในข่าว
5) แบบท่ีใช้ตัวการ์ตูนที่กำหนดให้เป็นตัวละครประจำผสมผสานกับตัวการ์ตูน 

อ่ืนๆประกอบเร่ือง
6) แบบที่ใช้ตัวการ์ตูนภาพล้อบุคคลในข่าวผสมผสานกับตัวการ์ตูนอ่ืนๆ 

ประกอบเร่ือง
7) แบบท่ีใช้ตัวการ์ตูนท่ีกำหนดให้เป็นตัวละครประจำ ตัวการ์ตูนภาพล้อ 

บุคคลในข่าว และตัวการ์ตูนอ่ืนๆประกอบเร่ืองผสมผสานกัน

3. การใช ้ต ัวการ ์ต ูน ท ี่ก ำห น ดให ้เป ็น ต ัวละครป ระจำ หมายถ ึง การพ ิจารณ า
ร ูป แบ บ การน ำเส น อ  “ ต ัวการ ์ต ูน ท ี่กำห น ดให ้เป ็น ต ัวละครป ระจำ” ท ี่ผ ู้เข ีย น ก าร ์ต ูน ได ้น ำม าใช ้ใน  
ก ารส ื่อ ค วาม ห ม าย ห ร ือถ ่าย ท อ ด ณ ือห าไป ส ู่ผ ู้อ ่าน  ซ ึ่งส าม ารถ แบ ่งการพ ิจารณ าได ้จาก  3
องค ์ป ระกอบ  คือ
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1) การต ังช ื่อและล ักษ ณ ะการแต ่งกายข องต ัวละค รการ ์ต ูน
2) ฉ ากห ร ือส ภ าพ แวด ล ้อม ใน การ ์ต ูน
3) ช ื่อค อ ล ัม น ์

4. ว ิธ ีก ารน ำเส น อข ้อ ค วาม ป ระกอ บ ก าร ์ต ูน  หมายถ ึง การพ ิจารณ าถ ึงว ิธ ีการนำ 
เส น อข ้อค วาม ใน ภ าพ การ ์ต ูน การเม ืองข องผ ู้เข ียน การ ์ต ูน แต ่ละค น  ซ ึ่งแบ ่งออกเป ็น  4  แบบ คือ

1) แ บ บ ท ี่ใช ้บ ท ส น ท น าข อ งต ัวก าร ์ต ูน
2) แบ บ ท ี่ใช ้ข ้อค วาม อธ ิบ าย ป ระก อบ
3) แบ บ ท ี่ใช ้บ ท ส น ท น าข อ งต ัวก าร ์ต ูน ร ่วม ก ับ ข ้อค วาม
4 )  แบบ ท ี่ใช ้ภาพ การ ์ต ูน เพ ียงอย ่างเด ียวไม ่ม ีข ้อความ

เน้ือหา หมายถ ึง ส าร ะที่ป ร าก ฎอย ู่ใน การ ์ต ูน การเม ือง โด ยพ ิจารณ าได้จากภ าพ การ ์ต ูน ท่ี 
เป ็น ต ัวบ ุค ค ลห ร ือ เร ื่องราว เห ต ุการณ ์ บ ท สน ท น าของต ัวการ ์ต ูน  ป ระโย ค ห ร ือ ข ้อ ค วาม ส ั้น ๆ
ต ลอ ด จน เร ื่อ งราวต ่างๆท ี่แฝ งอ ย ู่ใน ก าร ์ต ูน การ เม ือ ง โด ย ส าม ารถ แบ ่งก ารพ ิจ ารณ าเน ื้อ ห าได ้ด ังน ี้

1) การพิจารณาเนือหาด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒธรรมและการศึกษา 
ต่างประเทศ ท่ีแฝงอยู่ในการ์ตูนการเมือง

2) การพิจารณาบุคคลสำคัญในการ์ตูนการเมือง (หัวหน้าพรรคการเมืองของไทย)
3) การพิจารณาจุดยืนหรือทิศทางด้านแนวคิดของผู้เขียนการ์ตูน ท่ีแฝงอยู่ใน 

การ์ตูนการเมือง เช่น การสนับสนุนหรือคัดค้านในประเด็นใดประเด็นหน่ึง
4) การพิจารณาเปรียบเทียบการนำเสนอณือหาเรื่องเดียวกันในการ์ตูนการเมือง 

กับการนำเสนอในข้อเขียนรูปแบบอ่ืนในหนังสือพิมพ์ฉบับน้ันๆ

ผู้เขียนการ์ดูน หมายถึง ผู้เขียนการ์ตูนการเมืองหรือการ์ตูนนิสต์ (Cartoonist) ท่ีเขียน 
เป็นประจำในคอลัมน์การ์ตูนการเมืองของหนังสือพิมพ์ฉบับใดฉบับหนึ่ง ซ่ึงในงานวิจัยน้ีจะ
หมายถึงผู้เขียนการ์ตูนการเมือง 7 คน จากหนังสือพิมพ์ 4 ชื่อฉบับท่ีเลือกมาศึกษา ได้แก่
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1) นายศักดา แซ่เรียว (เชีย) จากหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ
2) นายสมชัย กตัญณุตานันน์ (ชัย ราชวัตร) จากหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ
3) À ^ À QJ e ü  c . a  ช,  /=*นายชูชาติ หม่นอนกุล (หมน) จากหนังสิอพิมฟมติชน
4) นายอรรณพ กิติชัยวรรณ (แอ'ด มติชน) จากหนังสือพิมพ์มติชน
5) นายชูเกียรติ เจริญสุข (คามิน) จากหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน
6) นายบัญชา แสงตันชัย (บัญชา) จากหนังสือพิมพ์ผู้จัดการรายวัน
7) นายอรุณ วัชระสวัสด (อรุณ) จากหนังสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ

แนวคิดของผู้เขียนการ์ตูนการเมือง หมายถึง ข้อคิดเห็น มโนคติ หรือมุมมองของ
ผู้เขียนการ์ตูนการเมืองท่ีมีต่อบุคคล กลุ่มบุคคล เหตุการณ์หรือประเด็นป็ญหาต่างๆ โดยเกิดจาก 
ประสบการณ์หรือการเรียน! แล้วสื่อออกมาทางเนือหาการ์ตูนการเมือง ซึ่งอาจจะเป็นได้ท้ังใน
ทางสนับสนุน-คัดค้าน พอใจ-ไม่พอใจ

ประโยชน์ทคาดว่าจะได้รับจากการวิจัย

- 1. ได้เห็นถึงกระบวนการเลือกสรรและกล่ันกรอง ตลอดจนการตัดสินใจของผู้เขียน
การ์ตูนแต่ละคนในการที่จะนำเสนอรูปแบบและฒือหาการ์ตูนการเมืองในแต่ละวัน

2. ได ้ท ราบ ถ ึงท ัศ น ค ต ิและแน วค ิด ข องผ ู้เข ียน การ ์ต ูน แต ่ละค น ท ี่ม ีต ่อส ภ าวะท างการเม ือง  
เศรษฐกิจ ส ังคม และว ัฒ น ธรรม ใน ช ่วงเวลาข ณ ะน ัน

3. เป ็น ป ระโยช น ์ท างว ิช าก ารใน ก าร เพ ิ่ม พ ูน อ งค ์ค วาม ร ู้เร ื่อ ง  “ น าย ป ระต ูข ่าวส าร” 
(Gatekeeper) ใน ส ่วน ท ี่เป ็น บ ท บ าท แล ะห น ้าท ี่ข องผ ู้เข ีย น ก าร ์ต ูน การ เม ือ ง
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