
บทที 2

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง

การศึกษาเรื่อง “ การวิ!คราะห์วาทกรรมจากการถ,ายทอดการแข่งขันทีพาซีเกมส์คร้ังท่ี 19 
ทางโทรทัศน์’' เป็นการศึกษาเร่ืองราวจากการนำ!สนอการแข่งขันทีพา เพ่ือเป็นการสร้างความเข้าใจ 
ถึงเร่ืองราวของทีพา ผู้วิจัยได้ศึกษาถึงแนวคิดเก่ียวกับการกีฬา ประกอบในการศึกษา

หลักปรัชญาทางการกีฬานันได้!น้นถึงความเช่ือและคุณค่าท่ีมีความเก่ียวเพ่ืองกับการบีส่วน 
ร่วมในการกีฬา นักปรัชญาได้ใช้ตรรกและการ!!กัปญหามาใช้เป็นเคร่ืองช่วยในการตัดสินใจ และ 
เป็นเคร่ืองช้ี!!นวทางชีวิต มนุษย์ทุกผู้ทุกคนย่อมมีปรัชญาในการดำเนินชีวิตของตนเอง เป็นส่ิงช้ีนำ 
ถึงคุณค่าท่ีดีให้แกชีวิต การมีปรัชญานำชีวิตทันจะเป็นการสร้างขวัญและกำลังใจให้เกิดแรงผลักดัน 
ในการดำรงชีวิตให้ประสบความส่าเร็จได้ตังที่วางแผนไว้ หลักปรัชญาท่ีเกิดจากการแข่งขันหรือ 
การ!ล,นทีพาก็เป็นส่วนหน่ึงท่ีสามารถนำมาใช้ให้เป็นประโยชน์ได้ เช่น สามัคคีคือพลัง รู'แห้ รู้ชนะ 
รู้อภัย

ปรัชญาเป็นตัวกำหนดทัศทางท่ีช่วยให้เกิดการเรียนรู้และ"ฝึกฝนทักษะเพ่ือให้ได้มาซ่ึงความ 
สำเร็จ นอกจากน้ียังเป็นการช่วยพัฒนาเสริมสร้างพืนฐานความ!ช่ือและคุณค่าของบุคคล ท้ังในด้าน 
การแข่งขันกีฬาและการดำเนินชีวิตประจำวัน

ป้จจุบันกีฬานับว่ามีความสำคัญ ถือเป็นส่วนหน่ึงของวัฒนธรรมประจำชาติและวัฒนธรรม 
อื่นๆทั่วโลก เราจะเห็นเรื่องราว,ของทีพาได้'จากส่ือฟางๆท่ัวไป นอกจากน้ียังได้เป็นส่ิงท่ีสามารถ 
สร้างรายได้ให้กับผู้มีส่วนเก่ียวข้องกับการกีฬาได้อย่างมหาศาล ตังเห็นได้จากการแข่งขันทีพา
โอลิมปิกที่มีประเทศต่างๆ!ข้าร่วมการแข่งขันทั้วโลก การแข่งขันน้ีทำให้เกิดกลุ่ม!ป้าหมายทางการ 
ตลาดขนาดใหญ่ ทำให้เป็นท่ีน่าดึงดูดใจของเหล่าผู้ประกอบการประเภทต่างๆท่ีเข้ามามีส่วนร่วมกับ 
การกีฬาในรูปของผู้อุปถัมภ์

ความเจริ*ขูเติบโตในการส่ํอสารการกีฬาน้ันได้สร้างโอกาสในอาชีพต่างๆจากการนำเสนอ 
การกีฬ'. ซึ่งไม่เพียงแต่การเติบโตในอุตสาหกรรมการส๋ีอสาร หลายปีท่ีฝ''นมาก็ได้มีการเพ่ิมจำนวน 
ของการนำเสนอการกีฬาโคยส่ิอ อาชีพต่างๆท่ีเกิดข้ึนได้แก' การถ่ายทอดการกีฬา การเขียนเร่ืองทีพา 
การถ่ายภาพกีฬา และการให้ข้อมูลทางการกีฬา



การเผยแพร,การกีฬาต้องอาศัยความรู้ในเรืองของเกมกีฬาและความสามารถในการส่อสารที 
ชัดเจน ผู้เผยแพร่จะต้องมีความรู้ประสบการณ์’ และทักษะท่ีลีท่ีจะถ่ายทอดเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนไปยังผู้ 
ชมไต้อย่างถูกต้องและแม่นยำ

การกีฬาทั่นเป็นกระจกสะท้อนโครงสร้างของๆณค่าและความเป็นไปของสังคม Eitzen
และ Sage ไต้ชี้ให้เห็นถึงสิ่งที่!หมีอนกันโดยทั่วไปของลักษณะของกีฬาและสังคมก็คือ การแย่งชิง 
แข่งขัน โดยส่วนใหญ่จะเกี่ยวข้องกับสิ่งของวัตฤ การสร้างอำนาจของตัวบุคคล ความไม่เท่าเทียม 
กันของอำนาจ

Coakley ไต้ให้ค่าแนะนำเกี่ยวกับกีฬาไว้ว่า กีพา!ปีนกิจกรรม'ท่ีเป็นการแข่ง'ขันท่ีรวบถึงการ 
ออกแรงทางกายภาพหรือการใข้ดวามสัมพันธ์ของทักษะทางกายภาพที่ซับช้อนโดยบุคคล โดยการ 
รวมตัวของปิจจัยภายในและภายนอก

Wilkerson และ Dodder ไต้สำรวจถึงหห้าที่ของกีฬาสังคมไว้ดังนี้

1. การปลดปล่อยทางอารมณ์’ ( Emotional Release )
2. การดำรงไว้ชงเอกลักษณ ( Affirmation of Identity )
3. การควบคุมทางสังคม ( Social Control )
4. การสร้างสังคม ( Socialization)
5. การเป็นตัวเปลี่ยนแปลง ( Change Agent )
6. การรวบรวมทางสติสัมปชัญญะ ( Collective Conscience )
7. การสร้างความสำเร็จ ( Success )

จากบทบาทความสำคัญทางการกีฬาในสังคมและการเผยแพร่นำเสนอการกีฬาในรุปแบบ 
ต่างๆของสื่อ โดยเฉพาะโทรทัศนชึ่งเป็นสื่อที่มีอิทธิพลมากที่สุดต่อผู้ชมโดยทั่วไป การนำเสนอเร่ือง 
ราวที่เก่ียวกับการกีฬา เช่น การแข่งขันกีฬาประเภทต่างๆ การแข่งขันกีพาท่ีมีความสำคัญๆท่ังใน 
ระดับชาติและนานาชาติ มีผลต่อการสร้างจิตสำนึกในเรื่องของการกีฬาส่ผู้ชบ วัฒนธรรมต่างๆที่ไต้ 
ถูกสร้างขึ้นถูกเผยแพร,ไปยังที่ต่างๆที่สื่อไต้นำเสนอออกไป ผู้ชฆกีVกจะไต้รับการซึมชาบถึงสิ่งท่ีไต้ 
รับจากการปลกสืงจากการนำเสนอกีพา



Robert H.Prisuta ได้ทำการศึกษาถึงการถ่ายทอดกีฬาทางโหรทัศน พบว่าการถ่ายทอดกีฬา 
ทางโทรทัศน์'นั้นเป็นการส่งผ่านถึงคุณด่า พฤติกรรม และความคิดไปสุ,ผู้ชม นอกจากน้ี Real (29) 
ได้ให้มุมมองอีกว่า การกีฬาทางโทรทัศน์ทันจะสร้างกฎที่เคร่งครัด จากกิจกรรมต่างๆท่ีได้กระทำ 
โดยเน้นถึงการแข่งขัน การถือสิทธิยึดครอง ความโดด(ล่นของเพสชาย รูปแบบความบันเทิงท่ีได้จาก 
การแบ่งชนชาติ

นอกจากนี้สิ่งหนึ่งที่มีลวามสำคัญในการชมกีฬาก็คือ การบรรยายการแข่งขัน ซ่ึงผู้บรรยาย 
นั้นสามารถมีอิทธิพลในการชักจูง เปล่ียนแปลง ความรู้สึกนึกคิดของผู้ชมได้เช่นกัน ปิจจัยท่ีทำให้ผู้ 
ชมได้เลือกชมรายการกีฬาก็คือ ความต่ืน!ด้น เร้าใจ การเกิดความรู้สึกร่วม บางลนก็คิดว่าการชน 
รายการกีฬาก็เนึ่อการพักผ่อน นันทนาการ หรือบางครังก็ชมเพราะไม่มีรายการท่ีน่าสนใจ

Gantz (1981) ให้ข้อคิดเห็นว่า เพศชายจะเป็นแฟนผู้ชมกีฬามากกว่าเพสหญิงและผู้ชน 
รายการกีฬาจะมีความคล่องแดล่ว กระดือรือร้น ในการชมมากกว่ารายการบันเทิงประเภทอ๋ึนๆ โดย 
ผู้ชมจะมีการตระเตรียมศึกษาข้อมุลต่างๆและผู้ชมนั้นจะถูกกระตุ้นให้เกิดอารมณ์ในการชม เช่น 
โกรธ ตื่นเต้น คลงไคล้ มีความสุข เสร้า

การสื่อสารเรื่องกีฬาผ่านสื่อโทรทัศน์ เป็นการสะทัยนถึงความจริงท่ีเกิดขึ้น เบนเสมือนการ 
ทำให้วัฒนธรรมได้มีการเผยแพร่ไปในวงกว้าง โดยคุณลักษณะของวัฒนธรรมน้ันได้แก่

1 เป็นรูปแบบของการรวบรวมและสามารถแบ่งปนกันได้ ซึ่งไม่มีวัฒนธรรมใดที่จะเป็น 
เอกเทศ โดดเคี่ยวได้อย่างสมบูรณ์

2 ต้องเป็นสัญลักษณ์ที่สามารถแสดงออกได้
3 มีรูปแบบการจัดลำดับและคุณด่าท่ีแตกต่างกันไป
4 มีรูปแบบที่เป็นระบบ
5 มีการเคล่ือนท่ีและเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา
6 การสื่อสารเป็นสิ่งสำคัญ ถ้าปราศจากการส่ือสารวัฒนธรรมก็ไม่สามารถพัฒนาและอยู่

รอดได้

โท รท ัศ น ์เป ็น ส ื่อ ม ว ล ช น แ ข น งห น ึ่งท ี่ม ีบ ท บ าท ส ำค ัญ ใน ก ารส ื่อ ส าร เร ื่อ งรา วต ่า งๆ ไป ส ่ผ ู้ช ฆ  
ได ้ไน ขอบ เขต ท ี่กว ้างขวางแล ะส าม ารถ ส ื่อ ได ้ท ั้งภ าพ แล ะเส ีย งได ้อ ย ่างส ม บ ูรณ ์

ส ื่อ ส ารม วล ชน ท ับ ว ่า เป ็น องค ์ก รท ี่ม ีความ ส ำค ัญ ท ี่ม ีความ เก ี่ย ว เน ึ่อ งก ับ ก ารผล ิตและก ารเผย  
แ พ ร ่ค ว า ม ร ู้ส ู่ส ัง ค ม ท ี่ก ว ้า ง ข ว า ง  ซ ึ่ง ค ว า ม ร ู้ท ี่ ได ้จ า ก ส ื่อ ส า ร ม ว ล ช น น ั้น จ ะ ส ร ้า ง ใ ห ้เร า ไ ด ้ม ี 
ป ระส บ ก ารณ ์ท ี่เก ี่ย วข ้อ งก ับ ส ังค ม รอ บ ต ัว เรา  ผ ู้ค น โด ย ท ั่ว ไป จะร ับ ร ู้ถ ึงข ้อ ม ลต ่างๆ  ภาพลักษณ์และ
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ความคิดจากสื่อ และสื่อยัง!ปีนแหล่งที่ทำให้เราได้รับรู้ถึงประวัติสาสตร์และสถานการณ์ปิจชุบันที่ 
ไห้!กีดขี้'น นอกจากนีสึ๋อยังจะบอกถึงควานมี!อกลักษณ์ของผู้คนในสังคมและ!ปีนขอมลสำหรับ 
อนาคตอีกห้วย (Me.Quail, 64)

ในการแข่งขันกีฬาชี!กมสัทุกครั้งที่ม่านมา ส่ือมวลชนไห้ทำหน้าท่ี!ปีนผู้นำ!สนอ!ร่ืองราว 
ต่างๆที่!กิคขึ้นจากการแข่งขัน โดยประเทศเจ้าภาพแต่ละประเทศก็จะเป็นศนธ์กลางท่ีส่ือมวลชนจาก 
ประเทศต่างๆจะเดินทางไปเพํ่อนำเสนอเหตุการณ์ที่มีความสำคัญทางการกีฬาของชาวเอเชียตะวัน 
ออกเฉียงให้มาสู่ผู้ชมของประเทศลนเอง โดยสื่อมวลชนแขนงต่างๆ เช่น โทรทัศน์ วิทยุ หนังสือ 
พิมพ์ นิตยสารต่างๆ เปีนห้น

การทำหน้าที่เป็นสื่อกลางของสื่อมวลชนน้นทำให้ผู้ชมที่ไม'ได'ร่วมอยู่ในเหตุการณ์นั้น 
สามารถติดตามและรับรู้เรื่องราว ความเป็นไปในเรื่องต่างๆที่เกิดข้ึนจากการแข่งขันกีฬาไห้อย่างใกลั 
ชิด นอกจากน้ียังไห้เป็นสื่อกลางในการทำหน้าที่การติดต่อสื่อสารระหว่างสถาบัน องค์กร กับผู้ชม 
ไห้อีกห้วย โดยการเป็นสื่อกลางนั้นเป็นการสร้างปฎิสัมพันธ์ม่านสื่อมวลชน และจากการท่ีไห้มีการ 
พัฒนาทางเทคโนโลยีทำให้การปฎิสัมพันธ์ในการสื่อสารนั้นถูกกระทำม่านสื่อเทคนิค เช่น โทรศัพท์ 
คอมพิวเตอร์ โทรสาร จดหมายอิเลคโทรนิค เป็นต้น (Mc.Quail ,65)

Denis Mc.Quail ไดไห้ดำนิยามถึงภาพลักษณ์ของบทบาทสื่อมวลชนไวัไนรูปต่างๆดังนี้

1 สื่อนั้นเปรียบเสมือนหน้าต่างที่ทำให้เราได้เห็นเหตุการณ์และมีประสบการณ์จากโลกภายนอก
2 สื่อนั้นเป็นกระจกที่สะท้อนให้เห็นถึงเรื่องราวต่างๆในสังคมทั้งในด้านลีและไม่ลี
3 สื่อนั้นทำหน้าที่เป็นผู้เผิาประลู หรือผู้กล่ันกรองเหตุการณ์ต่างๆท่ีน่าสนใจ
4 ส่ือน้ัน!ปีนสัญญาณหรือผู้ช้ี'นำถึงปัญหาความยุ่งยากต่างๆ
5 สื่อนั้นเป็นเวทีสำหรับการนำเสนอข้อมูลและข้อคิดเห็นต่างๆสู่ผู้ชม
6 สื่อนั้นเป็นเสมือนฉากกั้นระหว่างผู้รับสารและโลกแห่งความเป็นจริง โดยการให้มุมมองท่ีผิดจาก 
ความเป็นจริง เช่น การโฆษณา

นอกจากการเปรียบเทียบสื่อในรูปต่างๆแล้ว Harold D. L assw ell ไห ้กำหนดบทบาทหน้าท่ี 
ทางสังคมของสื่อมวลชนไว้3 ประการดังนี
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1 หน้าท่ีในการพิทักษ^ใวิ,ซึ่งสิ่งแวดล้อมทางสังลม ซ่ึงหมายถึง หน้าท่ีในล้านการสังเกตและ 
ติดตามเอาใจใส่เหตุการณ์หรือเรื่องราวต่างๆที่เกิดขึ้นกับสภาพแวดล้อมนี้งกายใน และภายนอก 
สังคม เท่ากับว่าทำหน้าที่เก็บรวบรวมและกระจายจ่าวสารต่างๆที่ควรแก่การสนใจไปส่สมาชิกใน 
สังคม เพ่ิอให้'ตระหนักถึงภยันลรายและมองเห็นโอกาสหรือลู่'ทางต่างๆที่มีในสังคม

2 หน้าที่ในการหาดวามสัมพันธ์ในส่วนต่างๆของสังคม ซ่ึงหมายถึง ทำน้าท่ีช๋ีแจงให้เข้า 
ใจว่ามีส่วนใดในสังคมที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับเหตุการณ์ หรือเรื่องราวที่เกิดขึ้น โดยการศึกษาราย 
ละเอียดของเหตุการณ์และเรื่องราวเหล่านันอย่างรอบคอบ พร้อมทังทำหน้าท่ีในทางตีความอธิบาย 
ขยายความเข้าใจให้แก่สมาชิกของสังคม ซึ่งเท่ากับเป็นการกระตุ้นให้มีปฎิกิริยาโล้ลอบต่อเหตุการณ์ 
หรือเรื่องราวที่เกิดขึ้น

3 หน้าที่ในการถ่ายทอดมรดกทางสังคมจากคนรุ่นหนึ่งไปส่อีกรุ่นหนึ่ง ซ่ึงหมายถึง หน้าท่ี 
ในการสืบทอดความคิดเห็น ความเช่ือ ด่านิยม และบรรทัดฐานทางสังคมจากสมาชิกของสังคมใน 
ช่วงยุคสมัยหนึ่งไปส่สมาชิกในยุคสมัยต่อๆไป เสื่อเป็นการอบรมให้สมาชิกใหม่ของสังคมไล้เรือนร้ 
บทบาทและสถานภาพทางสังคม

ต่อมา Charles Write ไล้เพิ่มบทบาทหน้าที่ของสิ่อมวลชนเข้าไปอีกประการหนึ่งคือ
4 หน้าที่ในการให้ความบันเทิง เป็นการสร้างสรรค์ความสนุกสนานเพลิดเพลินให้แก,สมา 

ชิในสังคม เพิ่อเป็นการพักผ่อนและลดความเครือดจากสภาพต่างๆท่ีแต่ละคนประสบอยู่ในสังคม

Denis Mc.Quail ไล้เพิ่มบทบาทหน้าที่ประการที่ห้าของสื่อมวลชน คือการกระตุ้นเร้าหรือ 
ผลักดัน Mc.Quail เห็นว่าการกระตุ้นเร้าเป็นส่ิงที่ส่ือมวลชนจะล้องปฏิบัติเพิ่อพัฒนาผลประโยชน้ 
ของชาติ ส่งเสริมแบบแผนของพฤติกรรมและคุณด่าท่ีสำคัญบางประการ โดยเฉพาะอย่างย่ิงในเวลา 
วิกฤต ล้วยเหตุนี้Mc.Quail จึงเห็นว่าบทบาทหน้าที่ของสื่อมวลชนควรเป็นล้งนี้ 1 2 3 4 5

1 การให้จ่าวสาร (Information)
2 การประสารสัมพันธ์ (Correlation)
3 ความต่อเน่ือง (Continuity)
4 ให้ความบันเทิง (Entertainment)
5 การกระตุ้นเร้า (Mobilization)
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โร!บิร์ด ณอร1ตัน (Merton ,อ้างถึงใน Mc.Quail 1987 : 12-13) กล่าวถึงบทบาทหน้าท่ีของ 
สื่อมวลชนไอ้ว่า ผลที่ได้จากหน้าที่ที่จงใจบัน เรียกว่า ผลท่ีชัดแจง (Manifest) ขณะเดียวกันผลท่ีได้ 
จากการไม่จงใจนั้น!รีขกว่า ผลท่ี!!อบแฝง (Latent) ซึ่งผลจากการส่ือสารท่ีได้น้ัหากผลด้านบวกใน 
การธำรงไอ้ซึ่งระบบที่!รียก!ป็นผลดี (Function) แด่อ้า!ปีนอันตรายต่อระบบ!รียกว่า ผลเสีย 
(Disfunction) Mc.Quail ได้อธิบายเท่ีมเติมว่าบทบาทหน้าท่ีของสื่อสารมวลชนน้ันอาจก่อให้เกิดนั้ง 
ผลดีและผลเสียที่เป็นส่วนที่ชัดแจงและแอบแฝง

จากค วาม ส ำค ัญ ของก ีฬ าและหล ักป ร ัชญ าท ี่ได ้จากการก ีฬ าผนวกก ับ บ ท บ าทและหน ้าท ี่ของ 
ส ื่อม วลชน ท ี่น ำเสน อเร ื่อ งราวเก ี่ยวก ับ การก ีฬ าม าย ังผ ู้ชม  ประใยชน ้ท ี่ได ้จากการก ีฬ าซ ึ่งจะเก ิดข ึ้นต ่อ  
ผ ู้ส น ใจ แ ล ะเล ่น ก ีฬ าอ ย ่า งต ั้งม ั่น  คือ การเสร ิมสร ้างและพ ัฒ นาส ุขกาพร ่างกายให ้เก ิดความสมบ ูรณ ์ 
แ ข ็งแ รง  ป ราศ จาก โรค ภ ัย ไข ้เจ ็บ  นอกจากน ีก ีพาย ังสามารถช ่วยพ ัฒ นาทางด ้านจ ิตใจให ้ก ับผ ู้เล ่น ได ้ 
อ ีกด ้วย  ท ำ ให ้ผ ู้เล ่น ได ้ร ู้จ ัก ก า รใช ้ช ีว ิต ร ่ว ม ก ับ ผ ู้อ ื่น ใน ส ังค ม  {จ ัก แ พ ั ชนะ และการให ้อภ ัย  ซ ึ่งส ิ่ง!หล ่า  
น ี้เป ็น ส ิ่งท ี่ท ุก ๆ ค น ก ็ท ราบ ก ัน ด ีแ ล ะ ได ้ร ับ ก ารป ล ูก ป งอ ย ู่เส ม อ ๆ  และเม ึ๋อก ีฬ าได ้ถ ูกนำเสนอให ้เป ็น  
ก ิจก รรม ห น ึ่งส าม ารถ ส ื่อ เน ื้อ ห าแล ะเร ื่อ งราวท ี่เก ิด ข ึน จ าก ก ารก ระท ำท ี่เก ี่ย วก ับ ก ารก ีฬ าไป ย ังท ี่ต ่า งๆ  
ได ้อ ย ่า งส ะ ด วก แ ล ะ รวด เร ็ว  ท ำให ้เก ิด ร ูป แบ บ ราย ก ารก ีฬ าท างโท รท ัศ น ์ข ึ้น

วาทกรรมที่เกิดขึ้นจากการนำ!สนอการกีพาผ่านสื่อโทรทัสน์ ได้ถูกนำมาเป็นประเด็นใน 
การศึกษาถึงสื่งที่โทรทัศน์ได้นำเสนอไปยังผู้ชม Guy Cook (1992) ได้ไห้คำนิยามวาทกรรมไอ้ว่า 
“วาทกรรม” คือ ปฎิสัมพันธ์ระหว่างบทกับปริบท (Text & Context) ในลักษณะท่ีผู้ร่วมการส่ือสาร 
รับรู้ความหมาย ดังน้ันจุดมุ่งหมายของการวิเคราะห้วาทกรรม คือ การอธิบาย หรือพรรณนา ปราก 
ฎการณ์ที่ต้องการการศึกษาโดยทั่วไป และส่ิงสำคัญท่ีอยู่ในปรากฎการณ์เหล่าน้ีด้วย

การวิเคราะห์วาทกรรมนั้นมิได้!ปีนเพียงการวิเคราะห์ภาษาเพียงอย่างเดียว แต่ยังได้ 
วิเคราะห์1ใปถึงปริบทของการติดต่อสื่อสารว่าใคร กาลังติดต่อกับใคร ทำไม และอยู่ในสถานการณ์ 
และสังคมรูปแบบใด ผ่านสื่อประเภทใด และการพัฒนาการติดต่อส่ือสารนั้นแตกต่างกันในรูปแบบ 
และการกระทำอย่างไร รวมถึงความสัมพันธ์ที่มีต่อกัน ซ่ึงในการศึกษาวิจัยน้ีจะเป็นการวิเคราะห์ถึง 
วาทกรรมที่เกิดจากการนำเสนอการแช่งขันกีฬาซีเกมส์ครังที่ 19 โดยผ่านสื่อโทรทัศน์ เป็นการสื่อ 
สารเรื่องราววงการกีฬาที่มีลวามสำคัญในระดับประเทศในแถบถูมิภาคเอเซีอตะวันออกเฉียงใต้ มา 
ยังผู้ชมท่ีดอยติดตามความเคลอนไหวจากการแข่งขันกีฬา สื่งท่ีเกิดขึ้นจ”ๆการนำเสนอนั้นไม่เพียง 
แต่การถ่ายทอดเรื่องราวการแช่งขันกีฬา ยังได้มีการสอดแทรกถึงค่านิยม คุณค่า และความคิดใน 
เรื่องต่างๆมาสู้ผู้ชมด้วย ซึ่งจะปรากฎอยู่ในรูปแบบต่างๆที่ถูกนำเสนอ เช่น กิจกรรมต่างๆท่ีถูกจัดข้ึน
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เพื่อสร้างบรรยากาศและสีสรรในการจัดการแข่ง,บัน การโฆษณา การบรรยายเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิด 
ข้ึน เรื่องราวท่ี!กี่ยวกับศิกปวัฒนธรรม!!ละชนชาติ

ในการวิเคราะห์วาทกรรมเฉพาะด้าน (Specific discourse) จากการถ่ายทอดการแข่งขันกีฬา 
ซีเกมส์ครั้งที่ 19 ผู้วิจัยได้ศึกษาถึงส่ิงต่างๆท่ีได้เกิดข้ึนจากการนำเสนอการถ่ายทอดการแข่งขันกีพา 
ซีเกมส์ครั้งที่ 19 วิเคราะห์เจาะจงท่ีวาทกรรมจากการนำเสนอการแข่งขัน โดยรูปแบบต่างๆในการ 
วิเคราะห์ เช่น ลักษณะการ!ล่าเร่ือง และการถ่ายทอดความหมาย วาทกรรมของโทรทัศห์ลีอพลผลิต 
ของโทรทัศน์ ด้วยเหตุนีจึงประกอบไปด้วย รหัส(Code) รูปแบบ(Style) ประเภท(Genres) และแบบ 
แผน(Convention) ที่เห็นเสนอของโทรทัศน์ ชิ่งรวมกันด้วยกิจวัตร(Habit) ลามตารางเวลาและต่อ 
เนื่องที่ถ ูกกำหนดไว้ และความซับช้อนทังหมดของการปฏิบัติทางอาชีพ ความเก่ียวทันกับบริบท 
และวิธีการที่เราเรียนรู้เพ่ือแอกแยะ (Identify) และความหวังในฐานะโทรทัศน์ (O’ Sullivan, 1983) 
วาทกรรมของโทรทัศน์ยังประกอบด้วยการเป็นตัวแทน (Representation) ในการสร้างสำนึกเป็น 
จำนวนมาก ถูกกำหนดให้เป็นวิธีที่หาได้โดยการชมหรือการอ่านโทรทัศน์ ที่แน่นอน โดยตรง สม่ํา 
เสมอ และกระด้นไปตามสาย การเป็นตัวแทนเหล่าน้ีสามารถถูกวางแผนได้ ช่ิงเป็นท่ีเห็นกันอย่างชัด 
แจ้งแล้วว่าวาทกรรมของโทรทัศน์มีมากกว่า สิ่งที่อยู่บนจอโทรทัศน์ (อ้างถึงใน จิรวรรณ กมลรัตน 
โยธิน , 2536)

ก ารน ำ เส น อ ก ีฬ า เป ็น ก า รน ำ ไป ล ่ป ร ิบ ท ข อ งก ารแ ส ด งให ้เห ็น ถ ึงก ล ไก ล ใน ก ารอ ธ ิบ าย  การ 
ป ฏ ิบ ัต ิก ารข อ งส ิ่อ โท รท ัศ น ์ท ี่เก ิด ข ึน อ ย ู่ท ุก ว ัน  โท รท ัศ น ์บ ัน ได ้ท ำห น ้าท ี่ใน ก ารเล ่า เร ื่อ ง  ห ร ือ ใน บ าง 
คร ั้งก ็ท ำห น ้าท ี่แส ด งค วาม ห ม าย ใน เร ื่อ งต ่างๆ  และเร ื่องท ี่เล ่าน ี้นก ็ได ้จากความค ุ้น เคยเน ี้อหาของเร ื่อง 
ท ี่จะเล ่า ช ิ่ง เป ็น ไป อ ย ่างม ีม าต ราฐาน  เพ ื่อให ้พบก ับส ิ่งท ี่ด ้องการจากการ!ล ่า เร ื่อง การนำเสนอก ีฬา 
น า น า ช าต ิน ั้น จ ะ พ ูด ถ ึง เร ื่อ งก ว ้า งๆ ท ั่ว ๆ ไป  ใน บ างค ร ั้งก ็อ าจพ ูด ถ ึงส ิ่งท ี่เป ็น ไป ได ้ใน ก ารท ี่จะท ำให ้ 
เก ิดความข ัดแย ้ง การสร ้างท ัศ นคต ิท ี่ต ายต ัว  และการแปลเหต ุการณ ์ จะถ ูกสร ้างข ึ้น ให ้เห ็นอย ่างเด ่น  
ช ัด เพ ื่อ เช ื่อ ม โย ง ก ับ ก า ร เล ่า เร ื่อ ง  และจากการนำส ิ่ง เหล ่าน ี้มาใช ้ในการนำเสนอจะเห ็น ได ้ว ่า  สื่อ
โท รท ัศ น ์น ั้น จ ะ เป ็น ต ัว เด ่น ใน ก า ร ท ี่จ ะ ส ร ้า ง ส ม ค ว า ม ร ้ใน เร ื่อ ง ข อ ง ค ว า ม เป ็น พ ว ก เข า แ ล ะ พ ว ก เรา
A ndrew  T udor (411)



ผู้-บรรยายและผู้เช่ียวชาญจะ!ล่าเร่ืองต่างๆให้กับเราทางโทรทัศน์ ซ่ึงเปีนการดำเนินเร่ืองราว 
ที่เกิดขึ้นจากเหตุการณ์นั้นๆ และจะ!ปีนผู้เลือกสรรสิ่งที่น่าสนใจ!ปีนผู้สร้างแรงผลักตันให้กับผู้ชม 
ตามเรื่องราวที่สามารถจะ!ปีนไปไล้ จากแบบแผนท่ีมีความแตกด่างทังทางล้านวัฒนธรรม!!ละ!วลา 
เรื่องที่ถูกกำหนดขึ้นล้องอาศัยตัวดำเนินเรื่อง ขอบเขตความเป็นไปไล้และการกระทำท่ี!ปีนท่ีขอมรับ 
ความล้องการในเรื่องของความถูกล้องของเรื่องที่!ล่า โดยปราศจากขอบเขตของความล้องการ 
Andrew Tudor (394)

การนำเสนอกีฬา'ทางโทร,ทัศน์ ปิจจัยสำคัญประการหน่ึงคือ รูปแบบของการ!ล่าเร่ือง ซ่ึง(ปีน 
สิ่งท่ีทำให้เกิดความน่าสนใจ!!ละน่าติดตามรวมท้ังการสร้างจิตสำนึกและความรู้สุ่ผู้ชม

Mac Intyre (1984) ให้ทัสนะว่า การ!ล่าเร่ือง ทำให้ผู้พังเข้าใจการกระทำของผ้อ่ีน เพราะ 
มนุษย์ใช้การ!ล่าเร่ืองเพื่ออธิบายเรื่องราวและสิ่งด่างๆในชีวิตประจำวัน

Lucaites & Condit (1985) กล่าวว่า การ!ล่าเร่ือง เป็นส่ือกลางในการทำความเข้าใจ!ร่ืองราว 
ด่างๆ การ!ล่าเรื่องสามารถนำมาอธิบายเรื่องราวทุกอย่างในส่ือทุกประเภท ไล้แก’ นวนิยาย ละคร 
โทรทัศน์ สุนทรพจน์ โฆษณา การเทศน์ การพูดกันในชีวิตประจำวัน นอกจากน้ียังไล้เสนอวัตถุ 
ประสงค์ของการเล่าไว้ดังนี

1 เพ่ือทำทน้าท่ีถ่ายทอดจินตนาการ และความสนุกสนานเพลิดเพลิน
2 เพื่อทำทน้าท่ีค้นหา เปิดเผย เสนอเร่ืองจริง โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้ข่าวสาร ให้ความเข้า 

ใจร่วมกัน หรือเปิดเผยข้อเท็จจริงทางประวัติศาสตร์ที่ไม่มีใครรู้มาก,อน
3 เพื่อทำหน้าที่โน้มน้าวใจ การเล่าเร่ืองล้องเรียบเรียงถ้อยดำ มีรูปแบบและวิธีการ!ล่า เน้ีอหา 

ที่เล่าจะต้องสอดคล้องกับปริบทของศิลปะการพูดที่ไม่อยู่นิ่ง รวมถึงความสัมพันธ์ระหว่างผู้พูด ผู้พัง 
โอกาส และการเปลี่ยนแปลงใดๆ

นอกจากน้ีการใช้แนวความคิดเรื่องทฤษฎีเก่ียวกับสัญญะวิทยากีไล้ถูกนำมาใช้ประกอบการ 
วิเคราะห์ถึงสิ่งที่ถูกนำเสนอมาพร้อมกับกีฬา Ferdian D e Saussure นักภาษาศาสตร์ชาวสวิส (ค้าง
ถึงใน ศิริชัอ สิริกายะ และ กาญจนา แล้วเทพ , 2533) ไล้ให้ความหมายของสัญญะไว้ว่า คือ สิ่งท่ี 
สัมผัสไล้ล้วย อายตนะ (อวัยวะรับสัมผัสทั้ง 5 ) และเป็นสิ่งที่คนกลุ่มหนึ่งไล้ตกลงใช้สิ่งนั้นเป็น 
เครื่องหมายถึงอีกสิ่งหนึ่ง ซึ่งมิไล้ปรากฎอยู่ในสัญญะนั้น เช่น เวลาเขียนดำว่า “มา” โดยท่ีเรานึกถึง 
“ตัวม้าจริงๆ” ส่วนที่เปีนเครื่องหมาย (ตัวอักษร “ม้า” ) เรียกว่า ตัวหมาย(Signifier) ส่วนตัวม้าจริงๆ 
เรียกว่า ตัวหมายถึง(S ign ified ) กระบวนการทั้งหมดนี้เราเรียกว่า การสร้างความหมาย(Signification)
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ในการแข่งขันกีฬาซีเกมส์ครั้งที่ 19นี ประเทศอินโดนิเชียได้ใช้ หนุมาน เป็นสัตว์สัญลักษณ์ ช่ิง
หนุมานนี้ก็คือตัวหมาย ช่ิงหมายถึง เจ้าแห่งลิงในวรรณคดีของชาวเอเชียตะวันออกเฉียงได้ ในเร่ือง 
รามาฮณะ หรือ รามเกียรด โดยท่ีการสร้างความหมายนี้ก็เป็นเร่ืองราวท่ีมี รหัส(Code) เป็นส่ิงเช่ือม 
โยงความคิดท่ีจะทำใหัเราสามารถดีดวามหมายของสัญญะต่างๆได้

Roland Barthes (1972) ได้ให้แนวทางในการวิเคราะห์ความหมายท่ีใช้ในการติดต่อส่ือสาร 
คือ การดีความหมายโดยตรง (Denotation) เป็นการดีความหมายสามัญสำนึกและความหมายท่ี
ปรากฎเด่นชัดของสัญญะ เช่น ลิง หรือ หนุมาน ต่างก็มีความหมายเหมือนกัน คือ เป็นสัตว์ชนิดหนึ๋ง 
และการให้ความหมายโดยนัย (Connotative) โดยสัญญะจะมีความหมายเชิงวัฒนธรรม ชิ่งไม่ได้เกิด 
ขึ้นเอง มีปฎิสัมพันธ์กับอารมณ์ ความรู้สึก ค่านิยม และวัฒนธรรมของผู้รับสาร นอกจากการให้ 
ความหมายโดยนัยแล้ว ในขันนียังได้ให้ความหมายในลักษณะมายาคติ (Myths) ด้วย ดังลัวอย่าง 
จากสัตว์สัญลักษณ์ที่ใช้หนุมาน ชิ่งความหมายโดยนัยแล้วเป็นสัตว์ท่ีฉลาดและว่องไว และในอีก 
ความหมายหนึ่งก็คือ หนุมานเป็นลิงในวรรณคดีเร่ืองรามายณะช่ิงชนชาติในแถบเอเชียตะวันออก 
เฉียงใต้ รู้จักกันดีว่าเป็นลิงทหารเอกของพระราม ที่ใช้ไปทำอะไรก็ประสบความสำเร็จทุกอย่าง 
เพราะมีความสามารถสูง นอกจากนียังถูกเปรียบให้เห็นถึงความจริงใจ ชื่อสัตย์ และร่าเริงเป็นมิตร 
โดยการใช้สัญญะดังกล่าวก็เพ่ือการดีความถึงกา"'ป็นเจ้าภาพท่ีดีและเก่งของประเทศอินโดนิเชีย

จากแนวคิด ปรัชญาทางด้านกีฬา ที่สามารถเป็นหลักพ้ืนฐานในการดำรงชีวิต การสร้างสรร 
สังคม วัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของมนุษย์ เน้ือหาและสาระสำคัญของกีฬาได้ลูกนำเสนอ เผย
แพร่ออกไปในรูปแบบต่างๆ โดยมีส่ือมวลชนเป็นป้จจัอสำคัญ บทบาท หน้าที่ของสื่อมวลชนได้ 
เป็นจุดสนใจในการศึกษาถึงการสื่อสารเรื่องราวที่เกิดขึ้นจากกีฬา ดังเช่น การแข่งขันกีฬาซีเกมส์ 
ครั้งที่ 19 น ี้ วาทกรรมที่เกิดขึ้นจากการนำเสนอการแข่งขันโดยสื่อโทรทัศน์นั้น จะได้ลูกศึกษา 
วิเคราะน์ถึง เน้ือหา การบรรยายเล่าเร่ือง การสร้างความหมายต่างๆ เพ่ือหาดำตอบจากขัอสันนิษฐาน 
ท่ีว่า การนำเสนอการแข่งขันกีฬาซีเกมส์ครั้งที่ 19 สะท้อนให้เห็นถึงการสร้างความสัมพันธไมตรี 
และการพัฒนาการกีฬาของประเทศในแ ถ บ ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงได้ อันเป็นวัตถุประสงคั 
หลักในการจัดการแข่งขัน
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