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๑.๑ ความเป ็นมาและความสำคัญของฟ ้ญหา

หากกล่าวถึงสิงในวรรณกรรมไทยที่มีมทบาทสำคัญและเป็นที่รู้จ ักกันแพร่หลายใน 

ลังคมไทยมากที่สุด ก็คีอ สิงจากวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ" โดยมีบทบาทเป็นทหารติดตามพระราม 

ไปรบกับทศกัณฐ์ เหล่าทหารสิงในเรื่องแลดงให้เห็นถึงความจงรักภักดีของผู้ใต้บังคับบัญชาที่มี 

ต่อผู้บังคับบัญชา และแลดงให้เห็นความเก่งกล้าลามารถในการรบ ที่มีบทบาทสำคัญในเรื่องนี้มี 

หลายตัว เซ่น พาสี ลุครีพ องคต และชมพูพาน และที่สำคัญที่สุด ไต้แก่ หนุมาน เน่ืองด้วยการใช้ 

ความลามารถเช้าช่วยเหลือกองทัพของพระรามให้รอดพ้นจากอันตรายหลายครั้งหลายคราว ทำให้ 

หนุมานเป็นที่จดจำไต้มาก ทั้งต้านอิทธิฤทธิ้ที่เก่งกล้าและความซึ่อลัตย์จงรักภักดี ดังใน

งานวิจัยของศรีสุรางค์พูลทรัพย์และสุมาลย์ บ้านกล้วย ไต้กล่าวถึงหนุมานว่า

หนุมานเป็นตัวละครท่ีมีบทบาทมาก และมีพฤติกรรมท่ีน่าสนใจหลายด้าน ด้าน 
ท่ีสำคัญท่ีสุดคือ ด้านทหารเอกซ่ึงใช้ราชการได้ดีเป็นท่ีฤกใจของพระรามมาก นอกจากน้ี 
หนุมานยังเป็นนักรักตัวยงท่ีสามารถแบ่งความรักจากงานได้อย่างเหมาะสม และความ 
รักของหนุมานก็ยังเป็นประโยชน์ต่อราชการด้วย ข้อเดียของหนุมานก็คือทำเกินคำตัง 
ในบางคร้ัง แต่ก็มิใด้ทำให้เกิดความเดียหาย หนุมานเป็นกำลังสำคัญฝายพระราม 
ซ่ึงมีบทบาทอย่างมากในการข้วยให้พระรามมีชัยต่อฝายทศภัณฐ์ หนุมานรับใช้พระราม 
อย่างไม่กลัวตาย เข้นกล้าไปยึดรถพระอาทิตย์จนร่างไหม้เหลือแต่ขนเพชร พระอาทิตย์ 
ต้องๆ !บข้ึนมาใหม่ และท่ีดีเด่นมากก็คือ ทศกัณฐ์ซ้ือความซ่ึอลัตย์ของหนุมานไม่ได้ หนุ
มานจงรักภักดีต่อพระรามอย่างเสมอด้นเสมอปลาย ยากที่จะหานุ้ไดเสมอได ้ ๑

ความสำคัญและความนิยมในตัวหนุมานนี้ ปรากฎให้เห็นในวัฒนธรรมหลายรูปแบบ เช่น 

กลายมาเป็นนิทานประจำถิ่นและเป็นที่มาของความเชี่อในท้องถิ่นจังหวัดลพบุรี อย่างเช่นเรื่อง

ศรีสุรางค์ พูลทร้พย์ และสุมาลย์ บ้านกล้วย, ลักษณะความเป็นมาและพฤติกรรมของตัวละคร

ในเรีองรามเกียรต เปรียบเทึยบกันตัวละครในมหากาพย์รามายณะ (เอกสารวิจัยหมายเลข ๑๒ 

สกาบ้นไทยศดีสืกษา มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ๒.ร:๒<r), หน้า ๑๑:๓.



หนุมานตอกศรท้าวกกขนากที่เขาวงพระจันทร์ หรือเรื่องลิงที่ศาลพระกาฬ ซึ่งเชื่อกันว่าลิงเหล่านั้น 

เป็นลูกหลานของหนุมาน นอกจากนี้ยังมีคำเฉพาะเกี่ยวกับลิงหนุมานอี่นๆ เช่น ท่ารำของนักมวยที่ 

เรืยกว่า “หนุมานถ'วายแหวน" ขนม “หนุมานคลุกฝุน" ชื่อแม่นี้าจังหวัดชัยนาทคือ "แม่นํ้าหนุมาน" 
ชื่อสกุลของค£ละครหลวงในรัชกาลที่ ร: ช่ือ “ฎ ่ หนุมาน" ชื่อแร่ชนิดหนึ่งคือ "แร่เข้ียวหนุมาน 
(Quarty)* ช่ือโรคผิวหนัง ''กลากหนุมาน' ชื่อพันธุ้ไม้ ''ว่านหนุมาน และ ''หนุมานประสานกาย"

เป็นต้น ๒ ลิงในรามเกียรติ้ยังมีอิทธิพลในคืลปกรรมหลายแขนง เช่น จิตรกรรมฝาผนังที่ระเบียงรอบ 

พระอุโบสถ1วัดพระศรืรัตนศาลดาราม โขนเรือรูปลิงอันเป็นล่วนหนึ่งของเรือพระราชพิธีท่ีใช้ใน

กระบวนพยุหยาตราทางชลมารค และนัวโขนลิงสำหรับแสดงโขนเรื่องรามเกียรติ้ เป็นต้น แม้แต่ 

ในปัจจุบัน ก็ยังมีการนำเรื่องรามเกียรติ้มาปรับเปลี่ยนเป็นการ์ตูนฉายทางโทรทัศน์โดยใช้ชื่อว่า 

"หนุมานชาญสมร" และนำเนื้อหาบางตอนมาทำเป็นหนังสือนิทานภาพสำหรับเด็ก จากความ 

แพร่หลายของวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ้ที่มีต่อเนื่องมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน แสดงให้เห็นความ 

นิยมซมชอบของคนไทยที่มีต่อวรรณคดีเรื่องนี้ โดยเฉพาะต่อลิงหนุมานที่ปรากฏชื่อในวัฒนธรรม 

ต่างๆมากที่สุด

แต่บทบาทของลิงในฐานะผู้ช่วยนั้น มิได้มีแต่ในเรื่องรามเกียรติ้เท่านั้น จากนิทานไทย 

หลายเรื่องพบว่าลิงเป็นสํตว์ที่มีบทบาทเป็นผู้ช่วยที่สำคัญไม่น้อย ดังปรากฎให้เห็นในนิทาน

หลายๆประ๓ ท ทั้งในนิทานพระรามสำนวนท้องถิ่นต่างๆ เช่น รามเกียรตสำนวนล้านนาเรื่อง 

พรหมจักร รามเกียรติ้สำนวนอีสานเรื่อง พระลักพระลาม และรามเกียรติ้สำนวนท้องถิ่นภาคใต้ 

ในปัญญาสชาดกและชาดกพื้นบ้านเรื่องอื่นๆ เช่น สุวรรณกจฉปชาดก จันทกุมารชาดก สุบินชาดก 
ละอองมดลัม และเจ้าสุตสนา เป็นต้น นอกจากนี้ยังพบในนิทานมหัศจรรย์หลายเรื่อง เช่นเร่ือง 

มิชั่วย่า ของไทยเขิน นางมะพร้าว ของภาคเหนือ โคบุตร ท้าว:§ทอง ของภาคกลาง และปองครก 
คำกาพย์ ของภาคใต้ เนื้อเรื่องล่วนใหญ่มักจะเป็นเรื่องของตัวเอกที่ออกเดินทาง ได้ช่วยชีวิตลิง 

ลิงนั้นจึงติดตามเป็นปริวาร ตัวอย่างเช่น เรื่องเทวันธชาดก เทวันธกุมารไปพบฝูงลิงดุร้าย แต่ฝูง 

ลิงสลบไปจากเสืยงตวาดของม้า หล้งจากเทวันธกุมารแก้ให้พื้นแล้ว ฝูงลิงจึงขอเป็นบริวาร หรือ 

(รองนางมะพร้าว พระเอกช่วยชุบชีวิตลิงที่ตกต้นไม้ตาย ลิงสำนึกบุญคุณจึงซอเป็นลูกน้อง

ติดตามรันใช้ นอกจากนี้บางเรื่องลิงทำหน้าที่ให้คำแนะนำ หรือให้ของวิเศษแก่ตัวเอก เช่น เร่ือง 

สุบินชาดก สุบินกุมารได้ทำไมตรีกับพญาวานร ต่อมาพญาวานรได้แนะนำสุบินกุมารในการไป

จรัสศรี จิรภาส, เห้งเจีย (ฉีเทียนตาเสิง) ลิงในวรรณกรรมที่กลายเป็นเทพเจ้า (กรุงเทพฯ :



en

เอาของวิเศษจากที่ต่างๆเพื่อนำไปช่วยเหลือนางประทุมาวดี หรือเรื่องมิชั่วยำ พระเอกได้ชื้อลิง 

ไปปล่อย ลิงจึงมอบมะม่วงวิเศษให้ และช่วยเหลือให้ได้รับชัยชนะในการทดสอบ

นอกจากนี้ลิงยังมีบทบาทเป็นตัวประกอบอื่นๆ ซึ่งล่วนใหญ่พบในนิทานประ๓ ท นิทาน 

เรื่องสัตว์ นิทานคติ และนิทานอธิบายเหตุ โดยลิงเป็นตัวละครที่ถูกนำมาเพื่อใช้ลอนคุณธรรม 

จริยธรรมร่วมยับตัวละครอื่นๆในนิทานเรื่องสัตว์ และนิทานคติ เช่น เรื่องเสือโคร่งกับคางคก
เรื่องแทะ' เสือ ลิง หรือเรื่องชาย$เนรคุณ เป็นต้น และเพื่ออธิบายถึงกำเนิดหรือความเป็นมา 

ของลักษณะบางอย่าง ในนิทานอธิบายเหตุ เช่นเร่ืองอายุคน หรอกำเนิดของลิง

จากการดีกษาพบว่า นอกจากนิทานที่ลิงมีบทบาทเป็นผู้ช่วยและตัวประกอบแล้ว ยังมี 

นิทานอีกกลุ่มหนึ่งที่ลิงมีบทบาทเป็นตัวเอกด้วย โดยบางเรื่องเป็นนิทานสัตว์ แต่ที่พบมากที่สุด 

กลับเป็นกลุ่มนิทานชาดก โดยเฉพาะนิบาตชาดก ตังที่เฉลิม มากนวล กล่าวไว้ว่านิทานชาดกได้

ให้บทบาทแก่ลิงมากที่สุด ๓ และมีพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นลิงมากที่สุดถึง ๑๓ ชาติ *  ลิง

ในนิทานกลุ่มนี้เป็นตัวละครที่แลดงให้เห็นถึงคุณธรรมต่างๆ เซ่น เรื่อง^ลนันทิยชาดก แสดงถึง 

ความกตัญญ เรื่องนี้พระโพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นพญาวานร ยอมสละชีวิตแทนมารดา และถูก 

พรานฆ่าตายพร้อมแม่และน้อง หรือ เรื่องมหากปี1ชาดก แสดงความมีเมตตาและการให้อภัย 

โดยพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นวานร ช่วยพราหมณ์ที่หลงทางในป่า แต่กลับถูกพราหมณ์ทำ 

ร้าย วานรไม่โกรธ ซํ้ายังช่วยนำทางออกจากป่า ด้วยบาปกรรม พราหมณ์จึงกลายเป็นโรคเรื้อน 

และถูกธรณีสูบ

ขณะที่มีลิงเป็นตัวเอกในนิบาตชาดก รามเกียรติ้บางสำนวน เช่น หรมาน ก็มีการปรับเปลี่ยน 

บทบาทของตัวละคร ให้หรมานกลายมาเป็นตัวเอกที่มีบทบาทเด่นกว่าพระราม จนกระทั่งถูก

นำมาเรียกเป็นชื่อเรื่องของรามเกียรติ้สำนวนนี้แทน อันแสดงให้เห็นความนิยมในตัวหรมาน

หรือหนุมานมากเป็นพเศษ และทำให้เห็นว่านอกจากนิทานเรื่องสัตว์แล้ว ในนิทานซาดกก็มีลิงที่ 

เป็นตัวเอกของเรื่องด้วยเช่นยัน

เฉลิม มากนวล, การวิเคราะห์และเปรียบเทียบนิทานชาดกกับนิทานอีสป (กรุงเทพฯ : 

หน่วยดีกษานิเทศก์กรมการมีกหัดครู, ๒<1:๑๗), หน้า ๑๗๑.

เร่ืองเดียวกัน, หน้า ๙๑.



ล้กษณะของการปรับเปลี่ยนบทบาทตัวละครหนุมานนี้ ย้งปรากฎให้เห็นในยุคปัจจุบัน 

ด้วย เมื่อรามเกียรติ้ถูกนำมาทำเป็นการ์ตูน ตังเร่ือง “หนุมานชาญสมร" ท่ีฉายทางซ่อง 7 จะเห็น 

ว่ามีการเปลี่ยนตั้งแต่ชื่อเรื่อง โครงเร่ือง และบทบาทของตัวละคร โดยนำชื่อหนุมานมาตั้งเป็นชื่อ 

เร่ืองแทน และเนื้อหาในการ์ตูนก็เน้นไปที่บทบาทของหนุมานเป็นหลัก โดยเริ่มเรื่องตั้งแต่ตอน 

กำเนิดหนุมานแทนการลำตับความตามเนื้อเรื่องรามเกียรตึ๋แดิม และตัวหนุมานเองก็มีการลดวัย 

ลงให้เป็นเด็ก ตั้งนี้เพื่อให้เข้ากับรูปแบบการ์ตูนและตอบลนองต่อกลุ่มเป้าหมายที่ผู้ผลิตต้องการ 

ก็คึอเด็กๆนั่นเอง อันเแสดงถึงความเปลี่ยนแปลงเพื่อให้เข้ากับลังคมและยุคสมัยที่เปลี่ยนไป

จากการที่บทบาทของลิงปรากฏอยู่ในนิทานหลายประ๓ ท และมีความแตกต่างกัน ตั้งที่ 

เป็นตัวเอก เป็นผู้ช่วย และเป็นตัวประกอบ ตลอดจนการเกิดการปรับเปลี่ยนบทบาทของตัวละคร 

ทำให้น่าลึกษาว่าลิงในแต่ละบทบาทมีภาพลักษณ์อย่างไร และมีความแตกต่างหรือคล้ายคลึง

กันหรือไม่

หากนิทานหมายถึง เรื่องเล่าที่สืบต่อกันมาเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ๕ การที่มีตัวละครลิง

ปรากฎในนิทานไทยอยู่ไม่น้อยน้ี ย่อมแสดงว่าลิงมีความลำตัญและผูกพ้นอยู่ในลังคมและวัฒนธรรม 

ไทยมาเป็นเวลา'ข้านกนแล้ว การลึกษๆบทบาทของลิงในนิทานไทยนอกจากจะทำให้เห็นภาพลักษณ์ 

ของลิงในลังคมไทยที่มีมๆแต่เดิม จึงอาจจะทำให้เห็นถึงกระแสความคิดความเชื่อของกลุ่มคนไทย 

อันเกี่ยวเนื่องกับลิงที่สืบต่อกันมาจนถึงปัจจุบันด้วยก็ได้

๑.๒ วตัถปุระสงคข์องการวจิยั

๑. เพื่อรวบรวมนิทานท ี่ม ีบทบาทของลิงปรากฏอยู่ 

๒. เพื่อลึกษาบทบาทของลิงในนิทานไทย

๑.ค สมมตุฐิานของการวจิยั

ตัวละครที่เป็นลิงมีบทบาทปรากฏในนิทานไทยหลายประ๓ ท ตั้งในนนิทานชาดก นิทาน 

คติ นิทานลัตว์ นิทานอธิบายเหตุ นิทานมหัศจรรย์ และปรากฏบทบาทอย่างหลากหลาย ต้ังใน 

ฐานะที่เป็นตัวเอก ตัวประกอบ และผู้ช่วย

กิ่งแก้ว อัตถากร, คติชนวิทยา (เอกสารการนิเทศการลึกษา ฉบับท่ี ๑csr หน่วยลึกษานิเทศก์

กรมการ'รกหัดครู, ๒£■๑๙), หน้า®๒.
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G).(ร! ขอบเขตของการวิจัย
นิทาน'ที่'นำมาสืกษาเป็นการรวบรวมจากนิทานพื้นบ้านไทยที่มีผู้สืกษารวบรวมไว้แล้วท้ัง 

สำนวนลายลักษณ์และมุขปาฐะ

0 ๕  วิธีดำเนินการวิจัย
๑. ค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสิงในวรรณกรรมไทยเรื่องต่างๆ 

๒. สืกษาข้อมูลและกำหนดโครงร่าง 

๓. วิเคราะห์ข้อมูลและเรียบเรียง

๑.๖ ประโอซหท์ีค่าดวา่จะใดรํบ

๑. ทำให้เข้าใจบทบาทและภาพลักษณ์ของสิงท่ีปรากฎในนิทานไทย

๒. เป็นประโยชใn นการดีกษาบทบาทของตัวละครที่เป็นลัตว์ชนิดอื่นในนิทานไทยต่อไป

๑.๘ งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง

งานวิจัยที่ดีกษาเกี่ยวกับสิงในวรรณกรรม ได้แก่ งานวิจัยของ จรีสศรี จิรภาส รื่อง

เหงเจยี (ฉเีทยึนตา้เสงิ) สิงในวรรณกรรมทีก่ลายเปน็เทพเจา้ ๖ หนังสือเล่มนี้ได้กล่าวถึง

วัฒนธรรมและรื่องเล่าของความลัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิง ชีวประวัติ ลักษณะนิลัย และ 

อิทธิฤทธี้ความสามารถของเห้งเจีย ตลอดจนแหล่งกำเนิดความศรัทธาและร่องรอยของการกราบ 

ไหว้บูชาเห้งเจียในอดีต และการแพร่กระจายมาล่ไทย โดยกล่าวว่าตัวละครเห้งเจียที่มีอิทธิฤทธิ้ 

อภินิหาร มีความองอาจกล้าหาญ อีกทั้งยังเป็นสาวกดิษย์คนสำคัญที่อารักขาพระกังซัมจง

เดินทางไปอัญเชิญพระไตรปิฎกกลับประเทศจีนได้สำเร็จ ซึ่งระหว่างทางได้ลังลมความดี ช่วยเหลือ 

ผู้ตกทุกข,ได้ยาก ผ่านการทดลอบและอุปสรรคมากมาย ด้วยเนื้อเรื่องที่ผูกขึ้นล้วนเป็นล่วนเสรีมให้ 

เห้งเจียกลายเป็นเทพเจ้า ได้รับการศรัทธาและกราบไหว้จากผู้คนมาจนถึงปัจจุบัน และได้

แพร่หลายเข้ามาในประเทศไทยพร้อมกับซาวจีนทางตอนใต้ เนื่องจากความเชื่อเรื่องความลี้ลับ

ของภูตผี เทพเทวดา และความเชื่อในเรื่องบุญ บาป มีลักษณะที่ตรงกับวิถีชีวิตของคนไทยดั้งเดิม 

การกราบไหว้บูชาเห้งเจียจึงแพร่กระจายและแทรกซึมเข้าล่ลังคมไทยได้โดยง่าย มีการลร้างศาล

เจ้า เห้ง เจีย1ขึ้นมามากมาย

จรัสศรี จิร,ภาส, เห์งเจีย (ฉีเทียนตาเสิง) สิงในวรรณกรรมที่กลายเป็นเทพเจ้า (กรุงเทพฯ : มติชน,

๒๕ร:al)
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เฉลิม มากนวล คืกษาเปรียบเทียบตัวละครที่เป็นสัตว์ในนิทานในงานวิจัยเรื่อง การ 
วเิคราะห ์และเปรยีบเทยีบนิทานชาดกกบันิทานอีสป ๗ โดยเปรียบเทียบในแง่ของโครงเรื่อง

ลักษณะตัวละคร ลักษณะของสุภาษิต ตลอดจนคุณค่าด้านต่างๆที่ปรากฏ สรุป'ได้'ว่า นิทานอีลป 

มีโครงเรื่องสันและง่ายไม่ซับช้อน แต่นิทานชาดกมีโครงเรื่องหลายระตับตั้งแต่โครงเรื่องง่ายแบบ 

นิทานอีลปจนถึงซับช้อนมีหลายอใ!กาค นิทานชาดกเรื่องสัตว์มี ๒๐๐ เร่ือง นิทานอีสปมี ๑๒๗ 

เร่ือง แต่มีโครงเรื่องตรงกันเพียง ๖ เรื่องและคล้ายคลึงกัน ๑๐ กว่าเรื่องเท่านั้น แสดงว่านิทานตั้ง 

สองต่างก็มีเอกลักษณ์ของตนเองมากกว่าที่จะได้รับอิทธิพลซึ่งกันและกัน ด้านลักษณะตัวละคร 

มีที่มาที่ขึ้นอยู่กับสภาพของภูมิศาสตร์ เช่น ช้าง จระเข้ พังพอน มีเฉพาะในนิทานชาดก นกไนตง 

เกลมีเฉพาะนิทานอีลป และยังขึ้นอยู่กับความเชื่อ เช่น นิทานชาดกมีสัตว์ในจินตนาการ เช่น ครุ*ท 

นาค กินนร ขณะที่นิทานอีลปไม่มี

ในนิทานอีสปมีหมาจิ้งจอกเป็นตัวละครที่มีบทบาทมากที่สุด แต่นิทานชาดกให้บทบาท 

แก่ลิงมากที่สุด บทบาทของตัวละครในนิทานอีสป มีลักษณะคล้ายชีวิตสัตว์จริงๆมากกว่าใน 

นิทานชาดก สัตว์ในนิทานชาดกเป็นสัตว์ที่มีอุดมคติอย่างสูง มีความกล้าหาญ เสียสละ กตัญญู 

อย่างแรงกล้า สัตว์ที่ม ีอ ุดมคติสูงเหล่านั้ม ักเป็นสัตว์ที่ไม่ค ่อยมีเขี้ยวเล็บ เช่น เน้ือ กระต่าย ลิง 

นกคุ่ม นกแขกเด้า เป็นด้น สัตว์ที่มีลักษณะนิสัยคล้ายคลึงกันมากที่สุดในนิทานตั้งสอง คือ สัตว์มี 

เข้ียว เล็บ งา ตั้งหลาย มักจะมีนิสัยดุร้าย ไม่มีความกตัญญูรู้คุณ เช่น หมาจิ้งจอกมีนิสัยฉลาด 

แกมโกง ลาโง่ ด้านลักษณะสุภาษิต

นิทานอีลปจะแสดงสุภาษิตซึ่งมีเพียงบทเคียวไว้ตอนท้ายของนิทานทุกเรื่อง แต่นิทาน 

ชาดกจะลอดแทรกสุภาษิตไว้ในตัวน ิทาน น ิทานเร ื่องหน ึ่งๆอาจม ีส ุภาษ ิตเก ินกว ่าหน ื้งบท 

โดยเฉพาะเรื่องที่ม ีแนวคิดหลายอย่าง นิทานตั้งสองบางเรื่องมีโครงเรื่องคล้ายกันแต่คำสอน 

ต่างกัน นิทานชาดกมุ่งสอนเพื่อแก้ปัญหาที่ต้นเหตุ ขณะที่นิทานอีสปให้แก้ปัญหาที่ปลายเหตุ 

เช่น เรื่องชาวนากับรุ่แห่า แสดงสุภาษิตว่า “วิสัยพาล ย่อมไม่รู้จักที่จะกรุณาต่อผู้ใด" แต่เรื่องเวฬุก 

ชาดก ลอนว่า “บุคคลใด เมื่อท่านผู้หวังดี มีความเอ็นดูจะเกื้อกูลกล่าวลอนอยู่ มิได้กระทำตามที่ 

ลอน บุคคลนั้นย่อมถูกพีปัต กำจัดเสีย นอนอยู่ เหมีอนบดาของเวฬุกะนอนตายอยู่ฉะนั้น’,

ในด้านคุณค่า ตั้งนิทานชาดกและนิทานอีลปล้วนมีคุณค่าโดยตรงในการลอนจริยธรรม 

นิทานชาดกเน้นเกี่ยวกับด้านสติปัญญา การรู้ทันกลลวงของผู้อี่น ความฉลาดในการแก้ปัญหา 

ความกตัญญ ูกตเวที ความกล ้าหาญเส ียสละ ความไม,โลภ และการเคารพเชื่อพังผู้ใหญ่

เฉลิม มากนวล 1 การวิเคราะห์และเปรียบเทียบนิทานชาดกกับนิทานอีสป (กรุงเทพฯ : 

หน่วยคิกษานิเทศก์ กรมการ'รกหัดครุ, ๒๕๑๘).



ในขณะที่นิทานอีลปไม,ค่อยเน้นคุณธรรมที่เด่นซ้ดน้ก ที่ม ีเน้นมาทที่สุดคือ โทษของการคบคน 

พาล การเจักผ่อนปรน ความรอบคอบ ส่วนคุณธรรมบางอย่างเน้นเท่าๆกัน เซ่น ความสามัคคี 

ความมักน้อยสันโดษ และการคบเพื่อน เป็นต้น มีคุณธรรมบางอย่างที่ฝ่ายหนึ่งกล่าวถึง แต่อีก 

ฝ่ายหนึ่งไม่กล่าวถึงเลย เซ่น ในนิทานซาดกกล่าวถึง การเคารพในอาวุโส ความเชื่อฟัง ความ 

เส ิยสละ แต่ไม่พบในนิทานอีสป ส ่วนเรื่องการพ ึงต ัวเอง ความม ีอ ิสระเสร ี โทษของความ 

ตระหนี่ พบในนิทานอีสป แต่ไม่พบในนิทานชาดก

๗

งานวิจัยอีกชิ้นหนึ่งที่วิเคราะห์พฤติกรรมของตัวละครที่เป็นสัตว์ในนิทาน คืองานวิจัยของ

สมพงษ์ โอศรีสกุล วิจัยเรื่อง พฤติกรรมชองสัตว์ในชาตกัฏฐกถา : การติกษาเชิงวิเคราะห์^ เพ่ือ 

คีกษาและรวบรวมพฤติกรรมของสัตว์ที่ปรากฎในชาตกัฎฐกถา รวมทั้งคติธรรมคำสอนที่ได้จาก 

พฤติกรรมของสัตว์ จากการวิจัยสรุปได้เป็น ๓ ลักษณะคีอ ลักษณะแรก พฤติกรรมของสัตว์ที่ 

เป็นไปตามธรรมชาติของตน เซ่น ลิงเป็นสัตว์ที่ชุกชน ชอบทำทุราจารต่างๆ สุนัขจิ้งจอกมีความโลภ 

ในการกิน ราชสีห์เป็นสัตว์ที่มีอำนาจ เป็นที่เกรงกลัวแก่สัตว์ทั้งหลาย ลักษณะที่สอง พฤติกรรม 

ของสัตว์ที่แตกต่างไปจากธรรมชาติตน เซ่น มุ่ม ี ตัวโตเท่าลาน,นวดข้าว คอยดักจับช้างกินเป็น 

อาหาร พังพอนเป็นมิตรกับงู หมูฆ่าเสีอโคร่ง นกกระทาเรียนไตรเวท และสอนไตรเวทแก่มาณพ 

ทั้งหลาย เป็นต้น ลักษณะที่สาม พฤติกรรมของสัตว์ที่สมมุติชิ้นโดยการเลียนแบบจากมนุษย์ เซ่น 

จระเข้มีอาการแพ้ท้อง นกแขกเต้าสอนพราหมณ์ให้รู้จักกตัญญรู้คุณบิดามารดา กระต่าย นาก 

ลิง และสุนัขจิ้งจอกรักษาอุโบสถและให้ทานแก่ผู้อึ่น เป็นต้น ถึงแม้จะแบ่งพฤติกรรมของสัตว์ที่ 

ปรากฏในซาตกัฎฐกถาออกเป็น ๓ ลักษณะ แต่ก็มีจุดมุ่งหมายอย่างเดียวกัน คือ อบรมลังลอนให้ 

คนทำความดี ละเว้นจากการทำความชั่ว ซึ่งเป็นหสักสำคัญของพุทธศาสนา พฤติกรรมของสัตว์ที่ 

ประกอบด้วยคุณธรรมหรือขาดคุณธรรม ทั้งหมดเป็นอุทาหรณ์แก่ผู้อ่านผู้ฟังทั้งหลายได้พิจารณา 

และเลือกปฎิบัติตามความเหมาะสม เพราะพฤติกรรมต่างๆของสัตว์ที่ปรากฏในชาตกัฎฐกถา

นั้น แท้ที่จริงกิคีอพฤติกรรมของมนุษย์นั้นเอง เพียงแต่เอาสัตว์มาแสดงพฤติกรรมแทนพฤติกรรม 

ของมนุษย์เท่านั้น

สมพงห์ โอศรืสกุล, uพฤติกรรมของสัตว์ในชาตกัฏฐกถา : การติกษาเชิงวิเคราะห์' (วิทยานิพนธ์

ปริญญาลักษรคาสตรมหาบ้ณทิต ภาควิชาภาษาตะวันออก บัณทิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 

๒&:๒£).
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