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บทที่ 2
เอกสารและงานวิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้อง

จากเน ื้อหาในบทนำท ี่ผ ่านมาได ้แสดงถ ึงโครงร ่างของต ัวงานว ิจ ัยเองท ั้งหมด ใน 

บทท ี่ 2 น ื้จะนำเสนอแนวค ิดและทฤษฏ ี ตลอดจนเอกสารและงานว ิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้อง เพ ื่อเป ็นข ้อม ูล 

การเปร ียบเท ียบก ับงานว ิจ ัยน ื้ต ่อไป

2.1 แนวคิดและทฤษฎี

2.1.1 การใช ้ส ่วนประกอบซอฟต์แวร ์ในงานพ ัฒนาโปรแกรม

ร ูปแบบการพ ัฒ นาซอฟต ์แวร ์โดยใช ้ส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ทำให ้เก ิดผลประโยชน ์

[6] [10] ดังนื้

1. ทำให ้เก ิดการพ ัฒ นาท ี่เป ็นอ ิสระจากก ัน  ก ่อให ้เก ิดความเช ี่ยวชาญ แต ่ละด ้านใน 

กล ุ่มน ักพ ัฒ น า รวมถ ึงม ีการแข ่งข ันก ันระหว ่างผ ู้ผล ิตในแต ่ละด ้าน

2. ก ารพ ัฒ น าซ อ ฟ ต ์แ วร ์บ น เฟ รม เว ิร ์ค ท ี่ม ีม าต รฐาน จะท ำให ้ส าม ารถ น ำส ่วน  

ประกอบซอฟต ์แวร ์ท ี่ม ีอย ู่แล ้วมาใช ้ได ้ง ่าย ทำให ้ลด เวลาและค ่าใช ้จ ่ายในการพ ัฒ นา

3. การพ ัฒ นางานบนพ ื้นฐานของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ช ่วยลดงานในข ั้นตอน 

การออกแบบโครงลร ้าง และสถาป ัตยกรรม

4. ส าม ารถ ก ำห น ด ท ิศ ท างก ารพ ัฒ น าล ัก ษ ณ ะป ระจำแ ละข ้อ ม ูลท ี่ส น ใจ  โดย 

กำหนดไว ิในเฟรมเว ิร ์คของงานเฉพาะด ้าน

5. ทำให ้เก ิดมาตรฐาน  และความถ ูกต ้องตรงก ันในการทำงานระหว ่างองค ์กรท ี่ม ี 

การพ ัฒ นางานโดยใช ้ส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์

6. ทำให ้การบำร ุงร ักษา หรือปรับปรุงแก้ไขสามารถกระทำเป ็นส ่วนๆได้ ช ่วยลด 

ข ั้นตอนและความซ ับซ ้อนของงาน

7. กระจายความเล ี่ยงของธ ุรก ิจอ ุตสาหกรรมซอฟต ์แวร ์ใหญ ่ไปในแต ่ละกล ุ่มของผ ู้ 

ผล ิตส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์



บนอ ิน เทอร ์เน ็ตซ ึ่งเป ็น เคร ือข ่ายข ้อม ูลสาธารณ ะขนาดใหญ ่ ท ี่ม ีท ั้งอ ุปสงค ์และอ ุป  

ทานของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์จำนวนมาก แต่การค ้นหาส ่วนประกอบซอฟต์แวร ์น ั้นทำได ้ยาก มี 

ความพยายามในการสร ้างระบบเก ็บส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ท ี่นำมาใช ้ร ่วมก ัน  หร ือระบบซ ึ่งเก ็บข ้อ 

ม ูลของล ักษณ ะประจำและข ้อม ูลของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ [1] [8] เพ ื่อช ่วยสน ับสน ุนให ้เก ิด

ความสะดวกในการค ้นหาและนำไปใช ้

2.1.2 การค ้นหาผ ู้จำหน ่ายส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์

การใชโ้ปรแกรมค ้นหาท ั่วไปในการค ้นหาจะได ้ร ับผลล ัพธ ์ซ ึ่งไม ่เก ี่ยวข ้องก ับส ่วน  

ประกอบซอฟต ์แวร ์รวมเข ้ามาด ้วย เพ ื่อให ้งานว ิจ ัยสามารถดำเน ินต ่อไปได ้โดยม ีประส ิทธ ิภาพ จึง 

ได ้รวบรวมรายช ื่อผ ู้จำหน ่ายส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์จากเว ็บ เพจของต ัวแทนจำหน ่าย [6] แล้วต ัด 

เล ือกข ึ้นมาจำนวนหน ึ่งโดยพ ิจารณ าจำนวนคร ั้งท ี่พบในกล ุ่มของเว ็บ เพจของต ัวแทนจำหน ่าย

เม ื่อได ้รายช ื่อผ ู้จำหน ่ายส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ซ ึ่งกำหนดให ้เป ็นกล ุ่มประชากรท ี่ 

สนใจ จ ึงเข ้าไปตรวจลอบและรวบรวมข ้อม ูลจากเว ็บเพจของผ ู้จำหน ่ายเพ ื่อนำมาว ิเคราะห ์และนำ 

เสนอในงานว ิจ ัยต ่อไป

2.2.2 เทคโนโลย ีของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ [2]

ในส ่วนน ี้ผ ู้เข ียนขอใช ้ภาษาอ ังกฤษในศ ัพท ์บางคำเพ ื่อให ้เก ิดความเข ้าใจตรงก ันท ี่ 

สะดวกข ึ้น  แต ่บางส ่วนจะใช ้ภาษาไทยและระบ ุภาษาอ ังกฤษไว ็ในวงเล ็บ  นอกจากน ี้ย ังได ้รวบรวม 

คำศ ัพท ์ส ่วนหน ึ่งตามราชบ ัณ ฑ ิตยสถานไว ้ในภาคผนวก ง

เน ื้อหาในส ่วนน ี้จะขอกล ่าวถ ึงเทคโนโลย ีหล ักของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ 3 สาย 

อันได้แก่ CORBA ซ ึ่งเป ็นเทคโนโลย ีมาตรฐานส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ถ ือกำเน ิดเร ิ่มต ้นมาสำหร ับ 

ระด ับองค ์กร (Enterprise) ActiveX หรือ COM เป ็น เทคโนโลย ีมาตรฐานส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ 

ซ ึ่งม ีบทบาทบนเคร ื่องเดลก ์ท ็อปท ี่ม ีแพลตฟอร ์มของไมโครซอฟท ์ และส ุดท ้าย Java หรือ

JavaBean ของช ันซ ึ่งเร ื่มต ้นจากการพ ัฒนาบนอ ินเทอร ์เน ็ตและเว ็บ  และได ้จ ุด เด ่นจากภาษา Java 

ซ ึ่งลามารถทำงานได ้บนท ุกแพลตฟอร ์ม

2.2.2.1 CORBA ถ ือกำเน ิดจาก OMG (Object Management Group) 

ซ ึ่งก ่อต ั้งเม ื่อ  1989 โดยเป ็นองค ์กรท ี่ไม ่ม ุ่งเน ้นผลกำไร (Non-Profit Organization) ความพ ยายาม  

เริ่มแรกที่ OMG ต ้องการค ือ ทำอย ่างไรท ี่จะนำส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ซ ึ่งม ีล ักษณ ะเช ิงว ัตถ ุ 

(Object) สามารถทำงานร ่วมก ันโดยกระจายอย ู่บนเคร ื่องต ่างๆซ ึ่งเป ็นอ ิสระแก ่ก ันท ั้งในด ้าน

แพลตฟอร์มและภาษาท ี่ใข ้ในการโปรแกรม
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Object Arguments Object Methods

Invocation
Interface

ORB
Interface

ORB
Interface Object Adapter

รูปที่ 2.1 โครงสร ้างอย ่างง ่ายของ ORB-based system

CORBA เร ิ่มต ้นน ั้นทำงานโดย 3 ส ่วนประกอบหล ัก ได้แก่ ส ่วนของ Invocation 

Interfaces, ORB (Object Request Broker) และ ส่วนของ Object Adapter โดย Invocation 

Interfaces ของออบเจ ็กต ์หน ึ่งจะร ้องขอให ้เช ื่อมโยงการต ิดต ่อก ับอ ีกออบเจ ็กต ์หน ึ่งช ึ่งม ีล ักษณ ะ

เป็น Late Binding ผ ่านทาง ORB และ Object Adapter โดยมี Arguments จาก Invocaiton 

Interface ไปเรียก Method ของอ ีกออบเจ ็กต ์ตามร ูปท ี่ 2.1 การทำงานส ่วนน ี้จะสำเร ็จได ้ข ึ้นก ับว ่า 

ส ่วนต ่อประสานในท ุกออบเจ ็กต ์ต ้องได ้ร ับการน ิยาม (Interface Definition) ไว ้ในภาษากลาง 

(Common Language) สำหร ับให ้ท ุกภาษาโปรแกรมสามารถเช ื่อม (Bindings) ม าย ังภ าษ าก ลาง 

นี้ได้ ภ าษ ากลางน ี้เร ียกว ่า  OMG IDL (OMG Interface Definition Language) ซ ึ่งม ีคอมไพเลอร ์ 

สำหร ับแปลภาษาโปรแกรมเก ็บไว ้ใน Interface Repository

รูปที 2.2 Common Object Request Broker Architecture (CORBA)

รูปท ี่ 2.2 ข ้างต ้นแสดง CORBA ซ ึ่งม ีล ักษณ ะคล ้ายก ับร ูปท ี่ 2.1 โดยม ีส ่วน Stubs 

ซ ึ่งเปร ียบเสม ือน  Local Object สำหร ับ Client และส ่วน Skeletons คือ Server Side Object
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จากน ั้นในป ี 1997 OMG ได ้ขยายแนวค ิดออกไปเป ็น OMA (Object

Management Architecture) จาก  CORBA 2.0 ซ ึ่งได ้กำหนดค ุณสมป ัต ิของ OMG IDL, 

Language Bindings, Invocation Interfaces, Object Adapters, Interface and 

Implementation Repositories และ Object Servers ไว้ โดย OMA ได้เพ ิ่ม CORBAservices, 

CORBAfacilities และ Application object specification ในส่วน CORBAservices หรอ Object 

Services นั้น ได ้ถ ูกกำหนดไว ้ 16 Services สามารถแบ ่งเป ็นประ๓ ทได้ 2 ป ระ๓ ท คือ Service ที่ 

สน ับสน ุนการคอมพ ิวเตอร ์แบบกระจาย (Distributed Computing) ในองค ์กร เช่น Object Trader 

Service ซ ึ่งอน ุญ าตให ้ออบ เจ ็กต ์ประกาศ  Service โดยการ Register ไว้ แล้ว Client ลามารถค ้น  

หา Service ท ี่ต ้องการโดย Text Search และประ๓ ทของ Services อ ีกประ๓ ทหนึ่งค ือ Service 

ท ี่สน ับสน ุน  Fined-Grain Objects เช่น การตรวจสอบ (Tracking) เวอร์ช ัน และการจ ัดการเร ื่อง 

ความเข ้าก ันได ้ (Compatibility) ของออบเจ ็กต ัในระบบ

ต ัวอย ่างของผ ู้ท ี่จ ัดสร ้างระบบงานตามมาตรฐาน  CORBA เช่น Orbix ของ IONA 

และ Visibroker ของ Visigenic

2.2.2.2 ActiveX และ COM ถ ือกำเน ิดจากไมโครซอฟต ์ โดยเป ็นการล ืบ  

สาน ความ สำเร ็จจาก  VBX และ OLE โดยท ี่ ActiveX ก็ค ือซ ื่อเร ียกใหม่ของ OLE ซ ึ่งผ ู้อ ่านอาจค ุ้น  

เคยจาก Compound Document ซึ่งน ิยมใข้ในไมโครซอฟต์ออฟฟิศ ในขณะท ี่ COM ถูก 

ไมโครซอฟ ต ์พยายามพ ัฒ นาให ้เป ็นมาตรฐานของสถาป ัตยกรรมของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์เพ ื่อ  

รองร ับส ่วนประกอบต ่างๆ ซ ึ่งรวมถึง ActiveX

COM (Component Object Model) เป ็นมาตรฐานทางใบนาร ี (Binary 

standard) ซ ึ่งกำหนดในส ่วนการต ่อประลาน (Interface) ของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ โดย'ใช้ตัวชี้ 

(Pointer) ชี้ไปที่ Interface และช ี้ไปย ังตารางท ี่เก ็บต ัวแปรฟ ังก ์ช ันตาม Method ท ี่ระบ ุไว ้ของแต ่ละ 

ภาษาโปรแกรม

รูปที่ 2.3 COM Interface ในระดับใบนารี



จากส ่วน  Interface Pointer ในรูปท ี 2.3 น ันจะทำหน ้าท ีส ่งผ ่านพาราม ิเตอร ์ไปย ัง 

Interface Operations (Op ในรูป) ส ่วน COM Interface ของออบเจ ็กต ์น ีเองทำให ้ออบ เจ ็กต ์ 

ท ำงาน ต ่างๆผ ่าน  Operations เหส ่าน ี้เช ื่อมโยงไปยัง Client ได้ แต ่ละ Interface ที่ Client เรียกใ.ซ้ 

จะม ี Interface Identifiers (แอ) ซ ึงม ีขนาด 128 บ ิต และร ับประก ันว ่า Unique ซ ึ่งสำหร ับอ ้างอ ิงใน  

การสร้างโปรแกรม และเป ็น  Polymorphism

9
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1

Client Machine i Server Machine
รูปที่ 2.4 ล ักษณ ะของ DCOM

DCOM เป ็นมาตรฐานท ี่ไมโครซอฟต ์สร ้างซ ึ่งขยายการใช ้งาน COM Object ด ังท ี่ 

กล ่าวช ้างต ้นผ ่านข ้าม เคร ื่องต ่างๆ  (Distributed Computing) ส ่วน DCOM Protocol เป ็นมาตร 

ฐานซ ึ่งอาด ัยการเช ื่อมโยงโดยโปรโตคอลทางเครอข ่ายคอมพ ิวเตอร ์เช ่น  IP เป ็นต ้น เช ่นเด ียวก ับ 

CORBA ในส ่วน DCOM เองก ็ม ี S e rv ic e s  ท ี่นำเสนอ เซ่น Security Service

2.2.2.3 Javabean หรือ Java Components ถ ือกำเน ิดในป ี 1996 โดย 

JavaSoft คำว ่า bean หมายถ ึง กล ุ่มของคลาสและทร ัพยากร (Class and Resources) ล ัก ษ ณ ะ 

สำค ัญ ของ Bean คือ

1. Events ซ ึ่งใช ้ในการต ิดต ่อก ับ Bean อื่นๆ โดยการประกาศ Events 

หรือรอฟัง Events ที่ Bean อื่นๆ ประกาศ

2. Properties ค ือล ักษณ ะค ุณ สมบ ิต ิฃอง Bean ซ ึ่งสามารถถ ูก เปล ี่ยน  

แปลงโดย Methods ได้ และจากการเปล ี่ยนแปลงน ั้นลามารถนำไปกำหนดสถานะของ Events ได้

3. Introspection เป ็นขบวนการในการค้นหา Properties, Events และ 

Methods ใน Bean หน ึ่งๆซ ึ่งได ้น ิยามไว้ ขบวนการน ี้อาศ ัยความลามารถของ Reflection ซ ึ่งเป ็น  

ค ุณ ล ักษณ ะของภาษาโปรแกรม Java ในการตรวจสอบข ้อม ูลของคลาส

4. Customization เป ็นการ Customize Bean Instance โดยผ ่านทาง 

การเปล ี่ยนแปลง Properties ของ Bean
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5. Persistence \ๆวย1ให ้ลามารถเก ็บบ ันท ึก (Save) สถานะการเปล ี่ยน  

แปลง Properties ต ่างๆ ไว ้ใช ้เม ื่อต ้องการได ้

จากท ี่ก ล ่าวถ ึง  JavaBean น ั้นเป ็นล ่วนประกอบซอฟต์แวร ์ในด ้าน Client สำหรับ 

ในด ้าน  Server และการเช ื่อมสำหร ับใช ้งานในองค ์กรน ั้น  EJB (Enterprise JavaBeans) ได้ถือ 

กำเน ิดข ึ้น เพ ื่อรองร ับงานด ังกล ่าว โดย Client สามารถต ิดต ่อก ับ  EJB โดยใช ้ RMI (Remote 

Method Invocation) ซ ึ่งจะสร ้าง Proxy Object เป ็นต ัวกลางในการต ิดต ่อระหว ่าง Local และ 

Remote Object

จากเทคโนโลย ีของล ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ท ี่ได ้กล ่าวมาช ้างต ้น  ม ีส ิ่งท ี่เหม ือนและ 

แตกต ่างก ัน  ซ ึ่งอาจทำให ้ผ ู้อ ่านมองเห ็นภาพได ้ช ัด เจนข ึ้น  จะเห ็นได ้ว ่าท ั้ง 3 แนวทางน ั้นอ ้างอ ิงหล ัก 

การของ Late Binding Mechanism, Encapsulation และ Dynamic Polymorphism ซ ึงอาจ 

กล ่าวได ้เป ็นล ักษณ ะเช ิงว ัตถ ุ ทางด ้านล ่วนท ี่ต ่างก ัน  CORBA น ั้นม ีมาตรฐานท ี่ร ัดก ุมในล ่วนของ 

มาตรฐานในการรองร ับท ุกภาษาโปรแกรม และม ีน ิยาม Service ต ่างๆท ี่ครบถ ้วนท ี่ส ุด แต่การใช้ 

งานจรงและเคร ื่องม ือท ี่ใช ้ในการพ ัฒ นาย ังม ีน ้อยกว ่า ในขณะที่ Java น ั้นม ีช ้อได ้เปร ียบท ี่ลามารถ 

นำไปใช ้ในท ุกแพลดฟอร ์ม ภาษาโปรแกรมท ี่ใช ้จ ึงควรเป ็น Java จ ึงจะได ้ประส ิทธ ิภาพ ท ี่ส ูงกว ่า ใน 

ด ้าน Services น ั้นย ังม ีน ้อยกว ่า เม ื่อ เท ียบก ับ CORBA และ ActiveX ด ้านเคร ื่องม ีอท ี่ใช ้ในการ 

พ ัฒ นาน ั้นกำล ังม ีมากข ึ้น เร ื่อยๆ  จน เก ือบจะท ัด เท ียมก ับ  ActiveX ทางด ้าน  ActiveX น ั้นม ีบทบาท 

มากเฉพาะในล ่วนแพลตฟอร์มของไมโครชอฟต ์ แต ่ม ีโมเมนต ัมจากเคร ื่องม ือพ ัฒนา และฐานการ 

ตลาดของ ล ่วน ประกอบ1ซอฟต์แวร์ยุคแรกๆ ท ี่ย ังช ่วยเสร ิมแรงอย ู่

2.2 เอกสารและงานวิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้อง

2.2.1 An Internet-based Information System for Cooperative Software 

Reuse [1] หริอ REGINA Software Bibliothek (RSB-Project) เริ่มขึ้นในปี 1995 เก ิดจากความ 

ร ่วมม ือก ันระหว ่างมหาว ิทยาล ัยอาร ์ค เคน  และกล ุ่ม  REGINA ซ ึ่งประกอบด ้วยบร ิษ ัทผ ู้ผล ิตล ่วน  

ประกอบซอฟต ์แวร ์จำนวน 30 บริษ ัท รวมก ับหน ่วยงานและสถาบ ันว ิจ ัยในเขตอาร ์คเคนจำนวน 10 

หน ่วยงาน

ว ัต ถ ุป ระส งค ์เร ิ่ม แ รก เพ ื่อ ส ร ้า งค ล ังส ่วน ป ระก อ บ ซ อ ฟ ต ์แ วร ์ส 'วน ก ลางส ำห ร ับ  

ลน ับลน ุนการใช ้ส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ร ่วมก ัน  แต ่ไม ่ประลบความสำเร ็จเท ่าท ี่ควร เน ื่องจาก

ซอฟต ์แวร ์แต ่ละล ่วนท ี่ม ีอย ู่ของท ั้ง 30 บร ิษ ัทซ ึ่งอย ู่ในกล ุ่มความร ่วมม ือ ไม ่ได ้ถ ูกพ ัฒนาข ึ้นมาเพ ื่อ



การนำกล ับมาใช ้ซ ํ้าเป ็นส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ ซ ึ่งกล ุ่มความร ่วมม ือได ้ประเม ินงานการปร ับ

เปล ี่ยนซอฟต ์แวร ์ในส ่วนน ี้ไว ้น ้อยกว ่าท ี่คาดไว ้ อ ีก ท ั้งไม ่ม ืบร ิษ ัทใดทราบแน ่ช ัดว ่าส ่วนป ระก อ บ
ซอฟต ์แวร ์ของตนจะพ ัฒ นาปร ับ เปล ี่ยนข ึ้นมาแล ้วจะม ีงานโปรเจกต ์ใดนำไปใช ้ ทำให ้กล ุ่มความ

ร ่วม ม ือ เป ล ี่ยน จ ุด สน ใจไป อย ู่ท ี่ก ารสร ้างระบ บ ข ้อม ูลข ่าวสารข องส ่วน ป ระก อบ ซ อฟ ต ์แ วร ์บ น อ ิน  

เทอร์เน ็ตแทน

ระบบข ้อม ูลท ี่กล ุ่มความร ่วมม ือด ้งกล ่าวสร ้างข ึ้นม ืการออกแบบ จ ัดกล ุ่มแบ ่ง

ป ระ๓ ท และแยกล ักษณ ะประจำและข ้อม ูลของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ซ ึ่งสามารถตรวจลอบได ้

ผ ่าน เว ็บ เพจบนอ ิน เทอร ์เน ็ต ล ักษณ ะประจำและข ้อม ูลท ี่จ ัดแบ ่งไว ้ในฐานข ้อม ูลบนเว ็บได ้แก ่

ป ระ๓ ทของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์โด เมนงานประย ุกต ์ล ักษณ ะของผ ู้จำหน ่าย

2.2.2 AGORA: A Search Engine for Software Components [7] กำเน ิดฃ ึนมา 

โดยสถาบ ันว ิศวกรรมซอฟต ์แวร ์ของมหาว ิทยาล ัยคาร ์เนก ี เมลอน เพ ื่อเป ็นด ้นแบบของ โปรแกรม 

ค ้นหา ในการทำด ัชน ีฐานข ้อม ูลของซอฟต ์แวร ์โดยอ ัตโนม ัต ิ

ข ้อม ูลใน  AGORA ม ีจำนวนน ้อยเม ื่อ เท ียบก ับ  RSB-Project แต ่ม ีการจ ัดแบ ่ง 

ประเภทท ี่แตกต ่างก ัน  ล ักษณ ะประจำและข ้อม ูลท ี่ได ้ม ืการจ ัดแบ ่งไว ้ได ้แก ่ ประเภทของส ่วน

ประกอบซอฟต ์แวร ์โดเมนงานอ ุตสาหกรรม

อน ึ่ง สถานะของโครงการ AGORA ในป ัจจ ุบ ันได ้หย ุดการให ้บร ิการทางเว ็บเพจ 

ทำให ้งานว ิจ ัยต ้องรวบรวมข ้อม ูลจากทางเอกสารเผยแพร ่เท ่าน ั้น
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2.2.3 THE SOFTWARE COMPONENT MARKET ON THE INTERNET 

CURRENT STATUS AND CONDITIONS FOR GROWTH [9] งานว ิจ ัยน ี้ม ุ่งท ี่จะนำเสนอสภาพ  

ตลาดของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์โดยได ้ใช ้ โปรแกรมค้นหา ในการค ้นหาผ ู้จำหน ่ายท ั้งส ิ้น  38 ราย 

โดยม ีท ั้งกล ุ่มต ัวแทน จำหน ่าย  กล ุ่มผ ู้ให ้ข ้อม ูลส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ และผ ู้ผล ิตส ่วนประกอบ 

ซอฟต ์แวร ์ พร ้อมท ั้งได ้รวบรวมข ้อม ูลล ักษณ ะประจำและข ้อม ูลของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์และผ ู้ 

จ ำห น ่าย  ได้แก่ ซน ิดของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ ประ๓ ทของผ ู้จำหน ่าย ล ักษณ ะเอกสารของส ่วน  

ประกอบซอฟต ์แวร ์

อ น ึ่ง ง า น ว ิจ ัย น ี้ย ัง ไ ด ้ใ ห ้ข ้อ เส น อ แ น ะ บ ท บ า ท แ ล ะ ท ิศ ท า ง ข อ ง ต ล า ด ข อ ง ส ,วน 

ประกอบซอฟต ์แวร ์ท ี่จะทำให ้ตลาดม ีการขยายต ัวมากข ึ้น  และได ้อ ้างถ ึงการจ ัดอ ันด ับข ้อเสนอแนะ 

ด ้งกล ่าวโดยใช ้การสำรวจความค ิด เห ็นของผ ู้เช ี่ยวชาญ ในสายงานส ่วนประกอบซอฟ ต ์แวร ์โดยม ีผ ู้



สนใจให ้ความร ่วมม ือจากท ั่วโลกท ั้งส ิ้นประมาณ  35 ราย โดยได ้นำเสนอเง ื่อนใฃซ ึ่งได ้จากผลการ 

สำรวจเช ่น
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ผ ู้จ ำห น ่าย จะต ้อ งท ำให ้เก ิด ค ว าม ส ะด วก แ ล ะง ่าย ใน ก าร ป ร ะ เม ิน ส ่ว น ป ร ะก อ บ  

ซอฟต ์แวร ์โดยนำเสนอข ้อม ูลต ่างๆ

ข ้อกำหน ดหร ือล ักษ ณ ะประจำและข ้อม ูลของส ่วน ประกอบซอฟ ต ์แวร ์จะต ้องลอด 

คล ้อ งตามมาตรฐาน

ตลาดของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ต ้องเน ้นไปทางการนำไปใช ้อ ีกคร ั้งแบบ black

box และม ีมาตรการร ักษาผลประโยชน ์และล ิฃส ิทธ ึ๋ฃองผ ู้ผล ิต

2.2.4 CBDiforum Report: Buying Software Components [6] รายงานฉบ ับน ี 

พยายามผล ักด ันให ้ม ืการใช ้ส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ นำเสนอสภาพตลาดและการประเม ินนำส ่วน  

ประกอบซอฟต ์แวร ์มาใช ้ โดยได ้ม ืการจ ัดแบ ่งข ้อม ูล ล ักษ ณ ะประจำและข ้อม ูลและการประเม ิน  

ออกเป ็น  5 กลุ่มได้แก ่

กล ุ่มโดเมน ประกอบด ้วย ล ักษ ณ ะประจำและข ้อม ูลตามหน ้าท ี่ ล ักษณะประจำ 

และข ้อม ูลอ ื่น  การว ิเคราะห ์ช ่องว ่างหร ือระยะห ่างเท ียบก ับความต ้องการ (Gap Analysis) ล ักษ ณ ะ 

สถาป ัตยกรรม และล ักษณ ะตามมาตรฐานของธ ุรก ิจ

กล ุ่มการทำให ้เก ิดผล ประกอบด ้วย ขั้นตอนการติดต ั้ง การรวมเบ ็ดเสร ็จ การ 

ทดสอบ  ค ุณ ภาพและการร ับรอง การปร ับแต ่งให ้ตรงความต ้องการ และความม ั่นคง

กล ุ่มการบำร ุงร ักษา ประกอบด ้วย การบำร ุงร ักษาในส ่วนโปรแกรมต่อประสาน 

และการบำร ุงร ักษาในส ่วนการปร ับแต ่งให ้ตรงความต ้องการ

กล ุ่มข ้อม ูล เช ิงพ าณ ิชย ์ ประกอบด ้วย การเข ้าถ ือส ิทธ ิ้ ค ่าใช ้จ ่าย ล ิฃ ล ิท ธ ิ้ การ 

ลบ ับลน ุน  และการชำระเง ิน

กล ุ่มข ้อม ูลทางเทคน ิค  ประกอบด ้วย ระบบปฏ ิบ ัต ิการ แพลตฟอร์ม เทคโนโลยี 

ของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ข ้อกำหนดสำหร ับการพ ัฒ นา และข ้อม ูลการทดสอบประส ิทธ ิภาพ

2.2.5 Identifying and Qualifying Reusable Software Components [4] งาน  

ว ิจ ัยน ี้ได ้นำเสนอข ั้นตอนในการด ัดเล ือกและประเม ินส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ การประเม ินด ังกล ่าว



ต ้องพ ิจารณ าตามล ักษ ณ ะประจำและข ้อม ูลของส ่วน ประกอบซอฟ ต ์แวร ์ซ ึ่งประกอบด ้วยประโยชน ์ 

ใช ้ลอย ค ่าใช ้จ ่าย  และค ุณ ภาพ

2.2.6 Software Licensing Models in the EDA Industry [3] รายงานฉบ ับน ี้ได ้ 

กล ่าวถ ึงโมเดลของล ิขล ิทธ ึ๋ซอฟต ์แวร ์ซ ึ่งม ีใช ้อย ู่ในอ ุตสาหกรรมอ ีด ีเอ และการเล ือกใช ้โดยพ ิจารณ า 

จากเง ื่อนไขพร ้อมท ั้งยกต ัวอย ่างกรณ ีส ืกษาประกอบ ต ัวอย ่างโมเดลลิฃล ิทธ ึ๋ได ้แก ่ ล ิฃส ิทธ ี้แบบตาม 

สถาน ีเช ื่อมโยง (Workstation) ล ิฃล ิทธแบบลอยต ัว  (Floating) ล ิขส ิทธ ิแบบเฉพาะแห ่ง (Site) 

ล ิขล ิทธ ิ้แบบให ้ท ั้งองค ์กร  (Enterprise) ล ิฃล ิทธ ึ๋แบบเช ่า (Rental) ล ิฃส ิทธ ี้แบบค ิดต ่อจำนวนการใช ้ 

(Per Usage)

13

2.2.7 Component Software Beyond Object-Oriented Programming [2]

หน ังล ือเล ่มน ี้กล ่าวถ ึงพ ื้นฐานท ั้วไปของเทคโนโลย ีของส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ ล ักษณ ะเช ิงว ัตถ ุ

ป ัจจ ัยท ี่ต ้องคำน ึงถ ึงเม ื่อสร ้างงานจากส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์ โครงสร้างสถาป ัตยกรรมในรูปแบบ 

ของ ActiveX Java และ CORBA พร ้อมท ั้งแนวทางในอนาคต รวมถ ึงแง ่ม ุมด ้านการตลาด

2.2.8 K-BACEE: A Knowledge-Based Automated Component Ensemble

Evaluation Tool [8] งานว ิจ ัยต ังกล ่าวนำเสนอร ูปแบบการสร ้างระบบเก ็บและค ้นหาข ้อม ูลสำหร ับ  

ช ่วยในการประเม ินนำส ่วนประกอบซอฟต ์แวร ์มาใช ้โดยใช ้ XML ในการทำระบ ุและค ้นหาราย

ล ะ เอ ีย ด จาก  Repository แล ้วจ ัดกล ุ่มโดยใช ้ JRules ช ่วยในการประเม ิน

หล ังจากท ี่ได ้นำเสนอบทนำ และ เน ื้อหาในบทที่ 2 เอกสารและงานว ิจ ัยท ี่เก ี่ยว  

ช ้องเร ียบร ้อยแล ้ว ในบทท ี่ 3 จะไต ้กล ่าวถ ึงเน ื้อหาของข ั้นตอนการทำว ิจ ัยโดยละเอ ียดต ่อไป
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