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ความเป็นมาและความสํไคัณของป้ณหา

สภาพสังคมไทยในปิจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในแทบทุกด้าน ไม่ว่าจะเป็น 
ด้านเศรษฐกิจ การเกษตร อุตสาหกรรม ธุรกิจ และอื่น  ๆ เหตุที่เป็นเช่นนี้ก็สืบเนื่องมาจาก ความ 
เจริญก้าวหน้าของวิทยาการและระบบการสื่อสาร ตลอดจนเทคโนโลยีอันทันสมัยมากมายได้ช่วยทำ 
ให้เกิดพัฒนาการในด้านต่าง  ๆ ข้ึน หากทว่าการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวได้ทำให้บุคคลในสังคมปรับตัว 
ตามไม่ทัน และก่อให้เกิดความไม่สมดุลของการพัฒนาในหลายลักษณะ ทังในด้านความ ไม่สมดุล 
ระหว่างการพัฒนาทางวัตถุกับการพัฒนาทางด้านจิตใจ ระหว่างการให้ความสำคัญแก่ วิทยาการสมัย 
ใหม่ และวัฒนธรรมภายนอกชุมชนกับภูมิปิญญาและวัฒนธรรมทัองถิ่น รวมทังระหว่างการพึ่งพา 
กันกับการพึ่งพาตนเองทังในระดับบุคคล ชุมชน ท้องถิ่น ภูมิภาค และระดับประเทศ (สำนักงาน 
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ , 2535)

เมื่อเป็นเช่นนีสิ่งเดียวที่จะสามารถช่วยลดปิญหาต่าง  ๆ ซึ่งกำลังทวีความรุนแรงขึ้นก็คือ 
การจัดการศึกษาให้แก่บุคคลในสังคม เพราะการศึกษาเป็นกระบวนการที่สำคัญยิ่งในการพัฒนาและ 
สร้างเสริมคุณภาพให้คับบุคคล การศึกษาจะทำให้บุคคลสามารถปรับตัวเข้ากับสังคมที่กำลังเจริญ 
รุดหน้าได้อย่างเท่าทัน ดังนันรัฐบาลจึงได้กำหนดแนวทางการศึกษาที่มีความถูกต้องและเหมาะสม 
กับสภาพความต้องการในทุกด้านของสังคมไทยไว้ในแผนการศึกษาแห่งชาติ พุทธสักราช 2535 
ขึน โดยระบบการศึกษาตามนัยแห่งแผนการศึกษาแห่งชาติฉบับนี้ เป็นระบบที่ให้บุคคลได้ศึกษา 
และเรียนรู้อย่างต่อเนื่องไปตลอดชีวิต เพื่อพัฒนาตนเองทังในด้านปีญญา จิตใจ ร่างกาย และ 
สังคมอย่างสมดุล ตลอดจนสามารถสร้างเสริมความเจริญก้าวหน้าให้แก่ประเทศ (สำนักงานคณะ 
กรรมการการศึกษาแห่งชาติ , 2535) นื่นก็คือ รัฐมุ่งหวังที่จะให้ประชาชนในประเทศมีความใฝ่รู้ 
สามารถจะคิดเป็น ทำเป็น แก้ปิญหาเป็น และเพื่อที่จะให้การศึกษาของประชาชนในประเทศ 
บรรลุผลตามความมุ่งหมาย รัฐจึงได้มีการจัดการศึกษาภาคบังคับขึ้นในระดับประถมศึกษา การ 
ศึกษาในระดับนีจัดขืนเพื่อวางรากฐานให้บุคคลได้มีความรู้และความสามารถขันพันฐาน สามารถ 
อ่านออก เขียนได้ คิดคำนวณได้ ซึ่งจะเห็นได้ว่าเพียงการอ่านออกและเขียนได้ยังเป็นสื่งที่ไม่เพียง 
พอต่อการวางรากฐานการศึกษา บุคคลควรจะต้องมิความรู้พันฐานเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ ตลอดจน
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การคิดคำนวณควบคู่ไปด้วยกัน และด้วยเหตุผลที่ว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาทักษะที่มีความสำคัญ และ 
สัมพันธ์กับชีวิตประจำวันอย่างแยกกันไม่ได้ คณิตศาสตร์จึงเป็นวิชาที่จะนำไปสู่การเรียนรู้ที่จำเป็น 
ในเรื่องอื่น  ๆ อาทิเช่น การซือขาย การดู เวลา การวัด การชั่ง การตวง การคิดคำนวณต่าง  ๆ
เป็นต้น (วรสุดา บ ุญยไวโรจน์,2535)

นอกจากนีคณิตศาสตร์ยังมีความสำคัญในการสร้างความเจริญก้าวหน้าให้แก่โลกปิจจุบัน 
เป็นอันมาก เพราะไม่ว่าจะเป็นการไฟฟ้า การก่อสร้าง การสำรวจอวกาศ การศึกษาเรื่องปรมาณู 
ตลอดจนการศึกษาเรื่องชีวิตก็ต้องใช้คณิตศาสตร์สอดแทรกอยู่ตลอดเวลา และถ้าขาดคณิตศาสตร์ 
ความเจริญก้าวหน้าของโลกคงไม่ถึงระดับที่เห็นกันอยู่ในปิจจุบัน (ประทีป ส ยาม ช ัย ,2511:39)
อีกทัง สุวรรณา บุ่งเกษม (2513 : 2) ได้กล่าวถึงความสำคัญของคณิตศาสตร์ว่า ความเจริญก้าวหน้า 
ของแขนงวิชาการต่าง  ๆ ทังทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนสังคมวิทยา ต่างก็ขึ้นอยู่ 
กับการพัฒนาของคณิตศาสตร์เป็นส่วนใหญ่

ด้วยความสำคัญดังกล่าว1ข้างด้นนีเอง การเรียนการสอนคณิตศาสตร์จะบุ่งหวังเพียงเพื่อ 
ให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจเนือหาหลักการของคณิตศาสตร์เท่าบันจึงไม่เพียงพอ หากแต่ผู้สอน 
จำเป็นที่จะต้องสอนและชีให้ผู้เรียนเห็นถึงคุณค่า ตลอดจนเกิดทักษะในการคิดคำนวณจนสามารถ 
จะนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งอื่น  ๆ ต่อไป (ปิยสุดา 
ขัติยะวรา , 2537) ซึ่งสอดคล้องกับการกำหนดจุดบุ่งหมายในการสอนคณิตศาสตร์ตามหลักสูตร 
ประถมศึกษา พทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ส. 2533) ส่วนหนึ่งที่ได้กำหนดไว้ว่า เพื่อให้ผู้ 
เรียนมีทักษะในการคิดคำนวณ ได้พัฒนาความสามารถในการคิด การคำนวณได้อย่างถูกด้อง 
คล่องแคล่ว และสามารถนำประสบการณ์ทางด้านความรู้ ความคิด และทักษะที่ได้จากการเรียน 
คณิตศาสตร์ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง  ๆ และใช้ในชีวิตป ระจำวัน (กระทรวงศึกษาธิการ,2531)

ดังบันทากจะสอนคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริม หรือพัฒนาให้นักเรียนมีทักษะการคิด การ 
คำนวณที่ดีจึงจำเป็นจะต้องมีการกระตุ้น และสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติในเรื่องที่เข้าใจ 
แล้วด้วยเทคนิควิธีต่าง  ๆ จนสามารถที่จะพัฒนาความรู้ ความเข้าใจบันให้เป็นทักษะที่ชำนาญได้ 
(วรสุดา บ ุญ ยไวโรจน ์,2535) ดังคำกล่าวของดวงเดือน อ่อนน ่วม(2535) ที่กล่าวว่า"การเรียน 
คณิตศาสตร์ และการนำคณิตศาสตร์ไปใช้ จำเป็นต้องมีทักษะในการคิดคำนวณ ทักษะเหล่านี้ได้มา 
จากการ‘ฝึกหัด" ประกอบกับความเป็นจริงที่ว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาทักษะ ดังนั้นเมื่อผู้เรียนมีความรู้ 
และเกิดความเข้าใจในเนือหาแล้วผู้เรียนจะต้อง‘ฝึกฝนให้เกิดทักษะความชำนาญในเรื่องนั้นๆ
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(น้อมศรี แดงหาญ , 2533) นอกจากนีในการแ ก ทักษะควรจะต้องกระทำอย่างสมํ่าเสมอ และ 
พอเหมาะ ไม่ใช้เวลาในการแ ก ทักษะมากจนเกินไปเพราะอาจทำให้ผ้เรียนเบื่อหน่าย ควรแ ก ทีละ' 1, * '  :  1 J, V , ZI Ï Î Iน้อย  ๆ แต่บ่อยครังและผู้สอนควรอธิบายความบุ่งหมายของการแ ก นันให้ผู้เรียนทราบ เทือให้ 
ผู้เรียนเห็นความสำคัญ และประโยชน้ของการแ ก  (น้อมศรี แดงห าญ ,2523)อีกทั้งการที่จะแก  

ทักษะใด  ๆ ให้ประสบความสำเร็จไต้นั้น จะต้องขึ้นอยู่คับองคัประกอบหลายประการ ซึ่งองค์ 
ประกอบหลักที่สำคัญ และไม่ควรละเลยที่จะคำนึงถึงในการแ ก ทักษะก็คือ ความแตกต่างระหว่าง 
บุคคล เพราะเป็นสิ่งที่มีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการแ ก ทักษะของผู้เรียน จากการศึกษาเรื่องความ 
แตกต่างระหว่างบุคคล พบว่า ความแตกต่างระหว่างบุคคลของมนุษย์นันมีหลายด้านด้วยกัน อาทิ 
เช่น ความแตกต่างทางด้านสติปีญญา ความแตกต่างทางต้านร่างกาย ความแตกต่างในต้านการ 
สนใจใฝ่รู้ สมาธิ ความแตกต่างอันเบื่องมาจากความบกพร่องทางอวัยวะรับสัมผัส หรือความพิการ 
ความแตกต่างทางต้านอายุ ความแตกต่างทางต้านเพส และอื่นๆ ซึ่งสิ่งเหล่านีล้วนแล้วแต่มีผลต่อ 
การจัดการเรียนการสอนให้ประสบความสำเร็จทังสิน โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าผู้เรียนเป็นผู้ที่มีความ 
เจริญเติบโตและพัฒนาการในต้านต่าง  ๆ บกพร่อง หรือแตกต่างไปจากเด็กปกติในวัยเดียวกัน หาก 
ความบกพร่องนีรุนแรงจนถึงขันกระทบกระเทือนต่อพัฒนาการต้านต่าง  ๆ จนทำให้ไม่สามารถรับ 
การศึกษาอย่างเด็กปกติไต้ ก็จำเป็นที่ผู้สอนจะต้องใช้วิธีการพิเศษเข้ามาช่วยในการจัดการศึกษาให้แก่ 
เด็กเหล่านี ซึ่งความบกพร่องต่าง  ๆ อาจจะแบ่งตามลักษณะไต้ดังนี้คือ ความบกพร่องทางสายตา 
ความบกพร่องทางการไต้ยิน ความบกพร่องทางสติปิญญา ความบกพร่องทางต้านร่างกาย และ 
สุขภาพ การมีปิญหาในการเรียนรู้ การมีปิญหาทางอารมณ์และปิญหาทางพฤติกรรมอย่างรุนแรง 
การมีปิญหาทางภาษาและการพูด (ละออ ช ุด ิก ร ,2530)

ด้วยเหตุนีเอง หากต้องการให้กระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ผู้สอนทุกคน 
จำเป็นจะต้องคำนึงถึงหลักการเรียนรู้ ตลอดจนคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล (สุมนทิพย์ 
บุญสมบัติ 2524 : 63) ซึ่งเท่าที่ผ่านมา นักการศึกษาก็ไต้เน้นถึงความสำคัญของความแตกต่าง 
ระหว่างบุคคลในการจัดการเรียนการสอนมาโดยตลอด โดยมีเป็าหมายสำคัญอย่างหนึ่งในการจัด 
การศึกษาคือ การให้โอกาสทางการศึกษาอย่างเท่าเทียมกันแก่นักเรียนทุกคน ไม่ว่าเขาเหล่านั้นจะมี 
ความแตกต่างในต้านใด  ๆ (ประภาเพ็ญ สุวรรณ 2525 : 5)

ซึ่งในส่วนของการจัดสภาพการเรียนการสอนให้กับเด็กที่มีความบกพร่องต่าง  ๆ เรียกกัน 
ว่า การจัดการศึกษาพิเศษในลักษณะต่างๆ นัน จากการศึกษาพบว่าเด็กที่มีความบกพร่องทางการ 
ไต้ยินสามารถแบ่งไต้เป็น 2 ระดับ ตามความรุนแรงของความบกพร่องทางการไต้ยินคือ ระดับที่ 1
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เด็กหูตึง และระดับที่ 2 เด็กหูหนวก เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินทังสองกลุ่มนีจะต้อง ใช้ 
ความพยายามประกอบกับเทคนิคชันสูงมากกว่าเด็กพิเศษประเภทอื่นๆในการที่จะจัดสภาพการศึกษา 
ที่เหมาะสมให้ เนื่องจากเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินมีข้อเสียเปรียบทางภาษา ทำให้การ 
พัฒนาถึงขีดสูงสุดถูกจำกัดไปด้วย (อรอนงค์ ส ุวรรณกูลและคณะ,2520)จากงานวิจัยของ ละออ 
ชุติกร (2530) พบว่า เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินจะมีความผิดปกติต่างจากเด็กทั่วไปในด้าน 
การรับพิงเสียงจนเป็นเหตุให้หูไม่สามารถรับพิงได้เป็นปกติ ความบกพร่องนีรุนแรงถึง1ขันกระทบ 
กระเทือนต่อพัฒนาการด้านต่าง  ๆ ทำให้ไม่สามารถรับการศึกษาอย่างปกติได้ การที่เด็กมีความ 
ผิดปกตินีเองได้ส่งผลให้เด็กเหล่านีมักแสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม อาทิเช่น การเก็บตัว ขีระแวง 
มีอารมณ์ฉุนเฉียว โมโหง่าย เป็นด้น ที่เป็นเช่นนีก็เพราะเหตุว่า เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
มักจะมีอาการพิการข้างเคียงด้วยคือเป็นใบ้ ดังนันจึงไม่สามารถสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิด ความ 
รู้สึกและความต้องการของตนเองไปให้ผู้อื่นรับรู้ได้อย่างสะดวก ทำให้เด็กเหล่านี้ขาดความมั่นใจใน 
ตนเองและมักคิดว่าตนเองขาดโอกาสในการรับรู้ ซึ่งเป็นจุดอ่อนสำคัญต่อการเรียนรู้ การพัฒนา 
ความคิดด้านนามธรรม อีกทังในการเรียนรู้จะพบว่าเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินจะเริ่มมี 
ความล่าช้าทางการเรียนมากกว่าเด็กปกติตังแต่อายุ 3 - 5 ปี และจะเพิ่มขึนเมื่อมีอายุมากขึนในช่วงที่ 
กำลังศึกษาในระดับประถมศึกษา โดยความล่าช้าจะพบในวิชาคำนวณ การสะกดคำ การใช้ภาษา 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิชาที่ต้องใช้ทักษะในการคิด (กิตติสักด อ ุบ ล ,2528) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย 
ของประมวญ ดิคคินสัน (2524) ที่กล่าวว่าเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินจะมีปีญหาทางการ 
เรียนในวิชาคำนวณ การใช้เชาวน์ปีญญา และวิชาที่ต้องใช้ทักษะในการคิด นอกจากนี้มักพบว่า 
เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินจะมีผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่ากว่าเด็กปกติในทุกวิชา และมี 
ผลสัมฤทธิทางการเรียนอยู่ในระดับอ่อนถึงอ่อนมากในวิชาที่เกี่ยวข้องกับการคำนวณ และการใช้ 
ภาษา ที่เป็นเช่นนีก็เพราะความบกพร่องทางการได้ยินก่อให้เกิดอุปสรรคด้านความเข้าใจภาษา ซ่ึง 
จำเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สอนจะต้องให้เวลาในการศึกษาที่ยาวนานกว่าเด็กปกติเพื่อช่วยลดข้อด้อยดังกล่าว 
(กิตติพงศ์ งามพ ีระพงศ ์,2534)

วิธีการ,ในการเรียนการสอนที่จะสามารถช่วยแก้'ปีญหา1ในจุดที่ผู้เรียนมีความบกพร่อง 
หรือมีความแตกต่างระหว่างบุคคลมากก็คือ การจัดสภาพการเรียนการสอนและเลือก,ใช้สื่อที่เอือต่อ 
การเรียนรู้ของผู้เรียน เพราะไม่ว่าผู้เรียนจะมีปีญหาทางด้านสติปีญญาความสามารถ ความพร้อมของ 
ร่างกาย อารมณ์ สังคม ทัศนคติ วิธีการเรียนรู้ นิสัยการเรียนรู้ เวลาที่ใช้ และอื่น  ๆ หากผู้สอน 
เข้าใจ และพยายามช่วยเหลือด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง  ๆ อย่างเหมาะสมก็จะช่วยให้ 
ผู้เรียนบรรลุผลตามที่หลักสูตรกำหนดวัตถุประสงค์ไว้ได้ อีกทังยังสามารถจะช่วยแก้ไขข้อบกพร่อง
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ทางการเรียนของผู้เรียน ช่วยเหลือผู้เรียนที่ไม่สามารถเรียนได้ทัน หรือเรียนอ่อนให้มีผลสัมฤทธ 
ทางการเรียนที่สูงขึ้นได้(สุพรรณี คงกะน ันท ์,2531) ซึ่งในกรณีของเด็กที่มีความบกพร่องทางการ 
ได้ยินและมีผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่าในวิชาที่เกี่ยวกับการคิดคำนวณ หรือคณิตศาสตร์นี้ ก็ควรที่ 
จะแก้ไขด้วยการจัดสภาพการเรียนการสอน และควรมีการนำสื่อเสริมเช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน (Computer - Assisted Instruction) มาใช้เพื่อช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิทางการเรียนของผู้เรียน 
ให้สูงขึ้น เพราะจากการศึกษาทฤษฎีการรับรู้ (Benton 1 Graham and Kendall 1 1969 ะ อ้างถึงใน 
นิภา เพียรเลิศ 2533 หน้า 2) พบว่า เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินจะขาดโอกาสทางการได้ยิน 
ไปถึงร้อยละ 13 ดังนันจึงเป็นสาเหตุทำให้เด็กกลุ่มนีขาดการติดต่อทางการพูดไปด้วย แต่ทว่าเด็กที่ 
มีความบกพร่องทางการได้ยินก็ได้รับสิ่งที่ธรรมชาติให้ทดแทน คือการรับรู้ทางสายตาและความ 
ทรงจำในการรับรู้ทางประสาทตา ดังนั้นสื่อที่ควรจะนำมาใช้สำหรับเด็กกลุ่มนี้จึงต้องเป็นสื่อที่รับรู้ 
ทางสายตาเป็นส่วนใหญ่ เพื่อให้เด็กเหล่านี้ใช้สายตาในการรับรู้สาระอย่างเต็มที่ และช่วยให้การ 
เรียนรู้มีประสิทธิภาพมากที่สุดเท่าที่จะทำได้

จากงานวิจัยของ อัมพร พันธุพานิชย์(2536) พบว่า คอมพิวเตอร์ชวยสอนเป็นสื่อที่ 
เหมาะสมในการนำมาใช้ประกอบการเรียนการสอนให้แก่เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
เพราะเหตุว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยให้เด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินมีการจำภาพได้มาก 
ขืนโดยการใช้รูปภาพ, การเพิ่มสีสัน, การสร้างภาพเคลื่อนไหว อีกทังยังเป็นสื่อซึ่งต้องอาศัยการ 
รับรู้ทางสายตาเป็นส่วนใหญ่ จึงเป็นการช่วยส่งเสริมพัฒนาการทางการรับรู้ให้แก่สอนเด็กที่มีความ 
บกพร่องทางการได้ยินได้เป็นอย่างดี นอกจากนิจากงานวิจัยของ นิพนธ์ ศ ูขปร ีด ี(2531) พบว่า 
วิชาที่ควรใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อในการสอนได้แก่ คณิตสาสตร์ และวิทยาศาสตร์ เพราะ 
การเสนอตัวอย่าง โจทย์ และแบบขืเกหัดโดยเฉพาะการคำนวณ จะมีผลให้รูปแบบของระบบการ 
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงกว่าสื่อระบบอื่น  ๆ ประกอบกับเป็นที่ยอมรับกันแล้วว่าการเรียนการ 
สอนในทุกวันนิจะต้องคำนึงถึงการจัดการเรียนที่มีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คำนึงถึงความแตกต่าง 
ระหว่างบุคคล คำนึงถึงการศึกษาด้วยตนเองของผู้เรียน และคำนึงถึงอัตราความเร็วที่ใช้ในการเรียน 
ตามความสามารถของผู้เรียนแต่ละบุคคล (วีระ ไทยพานิช,2528) ซ ึ่งข ้อคำน ึงต ่างๆเหล่าน ี้ 
ล้วนแล้วแต่เป็นคุณสมบัติที่มีอยู่ในสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทังสิน

Geisert and Futrell (1990) ได้อธิบายถึงความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่า 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนหมายถึง การนำคอมพิวเตอร์มาใช้เพื่อช่วยในการเรียนการสอนผู้เรียน ซ่ึง 
สามารถกระทำได้ในหลาย  ๆ รูปแบบ เช่น ใช้สำหรับการสอนเพื่อให้ความรู้ใหม่  ๆ แก่ผู้เรียนใช้

I พคสมดกถา* ธฉาIJUวmil!Vi. iï
il M i it 4 1 i ï  iu  พ » • •
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ในการฝึกทักษะต่าง  ๆ หรือทบทวนบทเรียนตามความต้องการของผู้สอน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
ด้วยวิธีที่ดีที่สุดให้แก่ผู้เรียน และนอกจากอาจจะเรียกการนำคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้เพื่อช่วย 
สำหรับการสอนผู้เรียนว่า Computer - Assisted Instruction (CAI) แล้ว ยังมีชื่อเรียกอีกหลาย 
ชือ เช่น Computer - Assisted Learning (CAL) หรอ Computer - Based Learning (CBL)
เป็นต้น ซึ่งขืนอยู่กับลักษณะของเหตุผลในการนำไปใช้กับผู้เรียนในลักษณะต่าง  ๆ กัน

ลักษณะและโครงสร้างของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีหลายรูปแบบตามวิธีการที่ 
ต่างกันดังต่อไปนี้คือ 1. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการสอน(Tutorials) 2. โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการฝึกทักษะ (Drill and Practice) 3. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอนประเภทการสร้างสถานการณ์จำลอง (Simulations) 4. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภท 
การแก้ปีญหา (Problem Solving) 5. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการสอน 
(Instructional Games) (Bitter , Camuse , and Durbin , 1993) นอกจากนรูปแบบของโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังมีอีกหลายรูปแบบเช่น โปรแกรม คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเพื่อการ 
ทดสอบ (Test) การสบสวน (Inquiry) การสาธิต (Demonstration) การคนพบ (Discovery)
เป็นต้น ซึ่งในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนันบางครังอาจจะต้องใช้รูปแบบการสอนที่ 
มากกว่าหนึ่งรปแบบ ขึ้นอย่กับความเหมาะสมของเนื้อหา และวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 
1(น

การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการสอนสามารถกระทำได้ในหลายรูปแบบและใน 
ทุก  ๆ วิชา โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์ ทั้งนี้เพราะ จากการศึกษาผลงานวิจัยพบว่าคณิตสาสตร์ 
เป็นวิชาที่เหมาะสมจะสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากที่สุด ( วันทยา วงค์สิลปภิรมย์. 2533) 
เนื่องจากเนือหาวิชาของวิชาคณิตสาสตร์มีความต่อเนึ่อง สามารถ‘ฝึกหัดตามลำดับขึ้นตอนได้ ช่วย 
ส่งเสริมการคิดเชิงเหตุผล และพัฒนาการด้านสติปิญญาของผู้เรียน (อุทุมพร จามรมาน และคณะ, 
2528 - 2530) ซึ่งสอดคล้องกับระบบการทำงานของคอมพิวเตอร์ จึงทำให้ผู้เรียนได้พัฒนาความ 
สามารถในด้านดังกล่าวได้เป็นอย่างดี

ด ัง น ัน ใ น ก า ร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ท ี่จ ะ น ำ ม า ใ ช ้ใ น ก า ร ฝ ึก  แ ล ะ พ ัฒ น า ท ัก ษ ะ ก า ร ค ิด ค ำ น ว ณ ใ น ว ิช า

ค ณ ิต ส า ส ต ร ์จ ึง น ่า ท ี่จ ะ น ำ ส ื่อ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น เข ้า ม า ใ ช ้ โ ด ย ร ูป แ บ บ ข อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น

ท ี่ม ีค ว า ม เห ม า ะ ส ม ต ่อ ก า ร ฝ ึก ท ัก ษ ะ  ก า ร ค ิด ค ำ น ว ณ แ ล ะ ส า ม า ร ถ ใ ช ้ใ น ก า ร ส อ น ซ ่อ ม เส ร ิม ใ ห ้ก ับ ผ ู้เร ีย น
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โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภท‘ฝึกทักษะ เป็นบทเรียนที่จะช่วย'ฝึกฝนผู้เรียนให้ 
เกิดความชำนาญ ตลอดจนเพิ่มพูนทักษะ (Alessi and Trollip : 1985) วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบนี้มิใช่การสอนเพื่อให้ความรู้ใหม่แก่ผู้เรียนแต่มีวัตถุประสงค์ที่สำคัญ 
3 ประการ คือ 1. เพื่อรักษาหรือคงการกระทำให้ถึงระดับที่ด้องการไว้ 2. ‘ฝึกฝนเพื่อให้เกิดความ 
ชำนาญ สามารถนำไปใช้ได้อย่างอัตโนมัติ โดยการ‘ฝึกทักษะย่อย (Sub skills) แต่ละอย่างให้ 
คล่องแคล่วเสียก่อนจึงจะสามารถ‘ฝึกทักษะนันได้ และ 3. เพื่อช่วยทบทวนความรู้ที่ได้เรียนไป 
หลังจากที่มีการสอนเพื่อให้ความรู้ด้วยวิธีอื่น  ๆ ไปแล้ว นอกจากนีโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
รูปแบบนียังส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าในเรื่องของความถูกต้อง แม่นยำ และรวดเร็วใน 
การกระทำเพิ่มขึ้นด้วย อีกทั้งสามารถออกแบบให้น่าสนใจ ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนให้กลับมา 
ใช้บทเรียนนั้น'ชาหลายๆครั้งได้ (ปิยสุดา ขัติยะวรา, 2537)

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา เป็นบทเรียนที่สามารถดึงดูด 
ความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างมาก เพราะลักษณะของเกมจะมีการแข่งขัน มีข้อบังคับ มีเวลา 
จบเกม และเป็นสิ่งที่สร้างฃึน หรือเป็นจินตนาการมากกว่าสิ่งที่เกิดขึนจริง  ๆ ในชีวิตประจำวัน 
(Stolovitch, 1978) นั่นก็คือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบเกมการสอนที่ดีจะต้องสามารถ 
สร้างแรงจูงใจภายในให้แก่ผู้เรียนได้ สามารถทำให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะเรียนได้โดยไม่ต้อง 
อาศัยการเสริมแรงจากสิ่งอื่น ซึ่งการที่จะสร้างแรงจูงใจภายในให้แก่นักเรียนได้จะต้องอาศัยองค์ 
ประกอบที่สำคัญ 3 ประการ คือ 1. มีความท้าทาย (Challenge) 2. มีจินตนาการเพ้อฝึน 
(Fantacy) และ 3. มีความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) (สุกรี รอดโพธิทอง, 2529) นอกจากนี้ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบเกมการสอนยังเป็นบทเรียนที่ช่วยพัฒนาความคิด ช่วยใน 
การตัดสินใจ แก้ปิญหา ซึ่งผู้เรียนจะได้รับทังความรู้ ทักษะ และความสนุกสนาน (สมชาย 
ทยานยง, 2528)

อาจกล่าวได้ว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนับเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาอย่างหนึ่งที่กำลังได้ 
รับความนิยม และเป็นที่สนใจในวงการศึกษาไทยอย่างแพร่หลาย ซึ่งในการศึกษาระดับประถมศึกษา 
เองก็ได้มีการนำคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเข้ามาใช้กันเพิ่มมากขึน และพบว่าผู้เรียนในระดับชัน 
ประถมศึกษาสามารถเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ได้โดยไม่ยุ่งยาก ทั้งนี้เพราะ ผู้เรียนในวัยนี้มีลักษณะที่

ก ็ไ ด ้แ ก ่ โ ป ร แ ก ร ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น ป ร ะ เภ ท ‘ฝ ึก ท ัก ษ ะ  แ ล ะ โ ป ร แ ก ร ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น

ป ร ะ เภ ท เก ม ก า ร ศ ึก ษ า
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เอือต่อการใช้คอมพิวเตอร์ นั่นก็คือ ผู้เรียนในวัยนีมีนิสัยชอบสิ่งแปลก  ๆ ใหม่  ๆ ชอบค้นหาสิ่งที่ตน 
เองสงสัย อยากเอยากเห็น ชอบเลือกสิ่งต่าง  ๆ ด้วยตนเอง ชอบที่จะเล่นมากกว่าเรียน (สุพร 
ชัยเดชสุริยะ , 2529) ซึ่งการน่าคอมพิวเตอร์มาใช้สามารถตอบสนองความต้องการต่าง  ๆ เหล่านี้ของ 
ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี โดยคอมพิวเตอร์จะเสนอบทเรียนในรูปแบบต่างๆ ที่เหมาะสมกับความสามารถ 
ของผู้เรียน ให้ผู้เรียนพยายามหาคำตอบ หรือแก้ไขปิญหาตามลำดับ1ขันด้วยตนเองอย่างอิสระ ไม,ว่า 
จะทำได้ช้า หรือเร็วก็ตาม อันเป็นวิธีการสอนแบบเอกัตบุคคล ทำให้ผู้เรียนได้พัฒนาไปตามระดับ 
ความสามารถของตนเองให้มากที่สุดเท่าที่จะทำได้ อีกทั้งยังสามารถสร้างโปรแกรมให้อยู่ในรูปของ 
เกมการศึกษาต่าง  ๆ ที่ท้าทายความสามารถ และความสนใจของผู้เรียน และในบางครังก็เปิดโอกาส 
ให้ผู้เรียนได้เลือกบทเรียน หรือเลือกเล่นเกมการศึกษาที่ตนต้องการ หรือสนใจอย่างสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน นอกจากนีผู้เรียนยังสามารถที่จะเรียนเมื่อใด บ่อยครังเท่าใดก็ใด้ตามความต้องการ 
ประหยัดเวลามากกว่าการเรียนการสอนตามปกติ และการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีข้อดีกว่าบทเรียน 
แบบโปรแกรมหลายประการ คือ สามารถให้การตอบสนองและการเสริมแรงได้อย่างรวดเร็ว หลาย 
รูปแบบ ให้สีสันและภาพเคลื่อนไหวที่คมชัด สวยงาม ทำให้ผู้เรียนเกิดความตื่นเต้นสนุกสนานใน 
การเรียน มีความสามารถในการบันทึกเวลาและผลการเรียนของผู้เรียนสามารถป็องกันไม่ให้ผู้เรียน 
แอบดูคำตอบล่วงหน้าก่อนได้ ช่วยลดเวลา และภาระในการสอนเรื่องที่ชํ้า  ๆ หรือเร่ืองท่ีต้องมีการ■ ฝึก 
บ่อย  ๆ อย่างสมํ่าเสมอให้ผู้สอน และทำให้ผู้สอนสามารถติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียนแต่ละคน 
ได้มากขืน หรือทำการวิเคราะห์ผลการเรียนของผู้เรียนเป็นรายบุคคลได้อย่างทันที

จากการศึกษาปิญหาดังที่ได้กล่าวมาข้างต้น ทำให้ผู้วิจัยตระหนักถึงสภาพปิญหาในการ 
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินในระดับประถมศึกษาว่า 
ยังมีผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่าจึงควรได้รับการปรับปรุง ปิญหาดังกล่าวมีสาเหตุสำคัญมาจากความ 
บกพร่องทางการได้ยินของตัวผู้เรียนเอง ผู้เรียนกลุ่มนีหากได้รับการออกแบบการเรียนการสอนที่ 
เหมาะสม ประกอบกับมีการเลือกใช้สื่อโดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในเรื่องของความ 
บกพร่องทางการได้ยินแล้ว ก็จะทำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิทางการเรียนที่สูงขึ้นไต้ ซึ่งจากการศึกษา 
ลักษณะเด่น และข้อดีต่าง  ๆ ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบกับองค์ประกอบต่าง  ๆ ที่จะช่วย 
ให้การ‘ฝึกทักษะในการคิดคำนวณประสบความสำเร็จ จึงทำให้ผู้วิจัยสนใจเลือกคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอนแบบ‘ฝึกทักษะและแบบเกมการศึกษามาใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอน เพื่อช่วย'ฝึกทักษะ 
การคิดคำนวณให้แก่ผู้เรียนที่มีความบกพร่องทางการไต้ยิน ซึ่งจะทำให้มีผลสัมฤทธิทางการเรียนใน 
วิชาคณิตสาสตร์สูงขืน และเมื่อพิจารณาถึงลักษณะเด่นของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทังสอง 
แบบนีแล้วพบว่า หากจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยให้ผู้เรียนใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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แบบ‘ฝึกทักษะ การ‘ฝึกซา  ๆ จะทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะคณิตศาสตร์ได้ (ผดุง อารยะวิญณู, 2527) และ 
เนื่องจากผู้เรียนในวัย 7-11 ปี ซึ่งเป็นวัยที่นักการศึกษาเรียกเด็กวัยนีว่า เด็กประถมศึกษา เป็นวัยทีนั่บ 
ได้ว่า การเล่นมีความสัมพันธ์กับการเรียนอย่างเห็นได้ชัด ทังนีเพราะ การเล่นจะช่วยให้เด็กได้มี 
โอกาสตอบสนองความกระตือรือร้น ความสนใจใฝ่รู้ของตนเอง อันจะนำเด็กไปสู่การค้นพบและ 
เรียนรู้เกี่ยวกับตนเองและสิ่งรอบตัวได้โดยไม่ต้องมีใครสอน การเล่นทำให้เด็กเกิดความสนุกสนาน 
เพลิดเพลินและพร้อมที่จะทำกิจกรรมซำเมื่อเกิดความพึงพอใจโดยไม่ต้องมีสิ่งอื่นใดมากระตุ้น 
(เลขา ปิยะอัจฉริยะ, 2525) จากประเด็นนีเองที่ทำให้ผู้วิจัยตระหนักได้ว่า ในการเลือกใช้บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ‘ฝึกทักษะ ซึ่งเน้นการฝึกซำ  ๆ กับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม 
การศึกษาซึ่งมีความสนุกสนานอันเป็นพื้นฐานการเรียนรู้ของเด็กวัยนี้น่าที่จะมีผลต่อผลสัมฤทธิทาง 
การเรียน โดยส่งผลให้ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบต่างกันมีผลสัมฤทธิทาง 
การเรียนที่แตกต่างกัน

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพื่อศึกษาผลของการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ‘ฝึกทักษะและแบบเกม 
การศึกษาที่มีต่อผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ใน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่มีความบกพร่อง 
ทางการได้ยิน โดยการเรียนเสริมด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบ‘ฝึกทักษะและแบบเกมการศึกษา

สมมติรานของการวิจัย

1. นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินเมื่อเรียนเสริมด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนแบบ‘ฝึกทักษะและแบบเกมการศึกษาแล้ว จะมีผลสัมฤทธิทางการเรียนสูงขึ้น

2. นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินเมื่อเรียนเสริมด้วยโปรแกรมบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ‘ฝึกทักษะและแบบเกมการศึกษา จะมีผลสัมฤทธิทางการเรียนต่างกัน
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ข้อดกลงเบื้องต้นในการวิจัย

1. คะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการ 
ได้ยิน ชันประถมศึกษาปีที่ 5 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2538 สามารถจำแนกความสามารถทางการ 
เรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้

2. ในการวิจัยครังนี ผู้วิจัยถือว่าประชากรทุกคนมีความรูพืนฐาน และมีความเข้าใจใน 
เนือหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก การลบ การคูณ การหาร และบทประยุกต์มาก่อน

ขอบเขตของการวิจัย

1. ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ซ่ึง 
กำลังศึกษาอยู่ในระดับชันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2539 ของโรงเรียน
เศรษฐเสถียรจำนวน 31 คนแต่น่ามาใช้ในการทดลองครั้งนี้เพ ียง3 0 คนเน ื่องจากผู้เร ียนอีก 1 คนมี 
ความพิการจ่ทซ้อน ไม,สามารถน่ามาเข้าร่วมการทดลองได้

2. รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้ในการวิจัยครังนี้ เป็น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการศึกษา และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบปีกทักษะ

3. เนือหาวิชาที่ใช้ในการวิจัยครังนีคือวิชาคณิตศาสตร์ในระดับชันประถมศึกษาปีที่6 ซ่ึง 
ได้แก่เนื้อหาในเรื่องการบวก การลบ การคูณ การหาร และบทประยุกต์

4. การวัดผลสัมฤทธิทางการเรียน ใช้แบบทดสอบที่เป็นแบบปรนัยจำนวน 30 ข้อ
5. ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง คือช่วงเวลาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2539 โดยใช้ 

เวลาในการทดลอง 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที รวมทั้งสิ้น 9 
คาบเรียน

ตัวแปรที่ศึกษา

1. ตัวแปรต้น ได้แก่ ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งแบ่งเป็น 2 รูปแบบคือ
1.1 โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบปีกทักษะ (Drills and

Practice)
1.2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการศึกษา (Instructional

Games)
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2. ตัวแปรตาม ได้แก่ คะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนที่ได้จาก คะแนนผลต่างของแบบ 
วัดผลสัมฤทธิทางการเรียนหลังเรียน กับ คะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนก่อนเรียน

คำจำกัดความที่ใช้ในงานวิจัย

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ชุดของคำสั่งที่สร้างขืนด้วยโปรแกรม 
สำเร็จรูป Authorware โดยมีทังตัวอักษรภาษาไทย ตัวอักษรภาษาอังกฤษ ตัวเลข ภาพกราพิค
ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง แต่ไม่มีเสียงประกอบบทเรียน จัดสร้างขึ้นเพื่อใช้ในการเพิ่มผลสัมฤทธิทาง 
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ให้แกน่ ัก เรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ซึ่งในงานวิจัยนี้จะมีการใช้ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2 รูปแบบ คือ

1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแ ก ทักษะ หมายถึง บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ที่ออกแบบมา เพื่อให้ผู้เรียนไดแ ก ทักษะจนเกิดความชำนาญ โดยที่โปรแกรมจะไม มี่ 
การสอนเนือหาความรู้ให้แก่ผู้เรียนก่อน แต่จะมีการสรุปเนือหาโดยย่อไว้ให้ในแต่ละเรื่อง แล้วจึงเริ่ม 
ด้วยการแ ก ตอบคำถาม และแก้ปิญหา‘ชา  ๆ ซึ่งผู้เรียนจะสามารถเลือกเนื้อหาและจำนวนแบบแ ก ท่ี 
ต้องการแ ก ได้ตามความต้องการของผู้เรียนเอง โดยมีเนือหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับพืนฐานทางจำนวน 
ในเรื่อง การบวก การลบ การคูณ การหาร และบทประยุกต์

1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการศึกษา หมายถึง บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ที่ออกแบบมาเพื่อเพิ่มบรรยากาศการเรียนรู้ และกระต้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยใช้ 
ความสนุกสนานควบคู่กับการแกทักษะความชำนาญ ผู้เรียนจะต้องแข่งขันกับสถานการณ์จำลองที่ได้ 
กำหนดขืน โดยมีณือหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับพืนฐานทางจำนวน ในเรื่อง การบวก การลบ การคูณ 
การหาร และบทประยุกต์ สอดแทรกอยู่ในความสนุกสนานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ 
เกม ซึ่งผู้เรียนจะสามารถเลือกเบือหาที่ต้องการแกแข่งขันได้ตามความต้องการของผู้เรียนเอง

2. เด็กที่มีความบกพร่องทางการไต้ยิน หมายถึง เด็กที่ไม่สามารถรับพิงเสียงหรือไต้ยิน 
เสียงเหมือนคนปกติ เนื่องจากอวัยวะที่ใช้ในการรับพิงเสียไปบางส่วน หรือเสียไปทั้งหมด จนไม่ 
สามารถเข้าใจภาษาพูดได้ หากไม่ได้รับการแกฝนเป็นพิเศษ ระดับการสูญเสียการได้ยินตั้งแต่ 90 
เดซิเบล (dB) ขึ้นไป

3. ผลสัมฤทธิทางการเรียน หมายถึง ผลต่างระหว่างคะแนนสอบหลังเรียนกับคะแนน 
สอบก่อนเรียน
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีความเหมาะสมในการน่ามาใช้สอนเสริมในวิชา 
คณิตศาสตร์ให้แก่เด็กนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน เพื่อให้มีผลสัมฤทธิทางการเรียนสูงขึ้น

2. เพื่อเป็นแนวทางในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตสาสตร์ ในการ 
เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนให้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน
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