
บทท่ี 4
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

การวิจัยครั้งนี้มีวัตลุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้
1. เพ่ือศึกษาผลของการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ‘ฝักทักษะและแบบเกมการ 

ศึกษาที่มีต่อผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ใน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่มีความบกพร่อง 
ทางการได้ยิน โดยการเรียนเสริมด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบ‘ฝักทักษะและแบบเกมการศึกษา

โดยหลังจากได้ทำการทดลองตามกระบวนการและนำผลคะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรทังหมดไปวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานของการวิจัยด้วย 
โปรแกรม SPSS for MS WINDOWS Release 5.0 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสรุปได้ดังนี

ตารางท่ี 4 : แสดงจำนวนผู้เรียนที่เป็นกลุ่มประชากรจำแนกตามระดับผลสัมฤทธิทางการเรียน และ 
จำแนกตามรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ระดับผลสัมฤทธิทางการเรียน 
กลุ่มสูง (คน) กลุ่มต่ํา (คน) รวม (คน)

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ‘ฝักทักษะ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม

6 9 15

6 9 15

รวม 12 18 30
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ตารางท่ี 5 : แสตงค่าเฉลี่ย( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน( S.D. ) และผลการวิเคราะห์ความ 
แตกต่างของค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์จากคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนระหว่าง 
กลุ่มผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนสูงกับผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่า ด้วย 
การทดสอบค่าที (t-test)

1 X SD t-test
ผู้เรียนกลุ่มต่ํา 10.8333 5.056 -4.32

ผู้เรียนกลุ่มสูง 18.7500 4.639

*(.01.28) — 2.467

จากตารางท่ี 5 เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และผลการวิเคราะห์ความ 
แตกต่างค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จากคะแนนแบบทดสอบก่อน 
เรียน ระหว่างกลุ่มผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนสูง กับผู้เรียนท่ีมีระดับผลส้มฤทธิ1ทาง 
การเรียนต่ํา ด้วยการทดสอบค่าที (t-test) พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนจากแบบทดสอบ 
ก่อนเรียนของผู้เรียนทังสองกลุ่มมีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยกลุ่ม 
ผู้เรียนท่ีมีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนสูง มีคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนจากแบบทดสอบก่อน 
เรียนดีกว่ากลุ่มผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่า
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ตารางท่ี 6 : แสดงค่าเฉลี่ย( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน( S.D. ) และผลการวิเคราะห์ความแตก 
ต่างของค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์จากคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนระหว่างกลุ่ม 
ผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนสูงกับผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่า ด้วยการ 
ทดสอบค่าที ( t-test )

X SD t-test
ผู้เรียนกลุ่มต่ํา 16.5000 4.274 -3.31

ผ้เรียนกล่มสง 21.4167 3.502q j  4  'น

*•(.01.28) ~ 2.467

จากตารางที ่ 6 เม่ือพิจารณาค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และผลการวิเคราะห์ความ 
แตกต่างค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จากคะแนนแบบทดสอบหลัง 
เรียนระหว่างกลุ่มผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนสูง กับผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการ 
เรียนต่ํา ด้วยการทดสอบค่าที (t-test) พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนจากแบบทดสอบหลัง 
เรียนของผู้เรียนทังสองกลุ่มมีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
โดยกลุ่มผู้เรียนท่ีมีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนสูง มีคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนจากแบบ 
ทดสอบก่อนเรียนดีกว่ากลุ่มผู้เรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่า
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ตารางท่ี 7 : แสดงค่าเฉล่ีย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน( S.D. ) และผลการวิเคราะห์ความ แตก 
ต่างของค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน กับ 
ผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน ด้วยการทดสอบค่าที ( t-test )

X 
1

SD t-test
คะแนนสอบหลังเรียน 18.4667 4.622

คะแนนสอบก่อนเรียน 14.0000 6.237
5.23

Vo 1.29) ~ 2.462

จากตารางท่ี 7 เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และผลการวิเคราะห์ความ 
แตกต่างค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ด้วยการทดสอบค่าที (t-test) 
พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียนมีความแตกต่างกับคะแนนผล 
สัมฤทธิทางการเรียนจากแบบทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยมี 
คะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียนดีกว่าคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียน 
จากแบบทดสอบก่อนเรียน
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ตารางท่ี 8 : แสดงค่าเฉลี่ย( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน( S.D. ) และผลการวิเคราะห์ความ 
แตกต่างของค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์จากคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนระหว่าง 
กลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแกทักษะและกลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยบท 
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม ด้วยการทดสอบค่าที ( t-test )

1 X SD t-test
กลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วย 17.9333 5.587
บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนแบบแก 
ทักษะ

กลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วย 19.0000 3.525
-.63

บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนแบบเกม

ที-05.24)“  1 -7 1 1

จากตารางท่ี 8 เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และผลการวิเคราะห์ความ 
แตกต่างค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จากคะแนนแบบทดสอบหลัง 
เรียน ระหว่างกลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแกทักษะ และกลุ่มผู้เรียนท่ี 
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม ด้วยการทดสอบค่าที (t-test) พบว่า คะแนนผล 
สัมฤทธิทางการเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทังสองกลุ่มไม่แตกต่างอย่างมีนัยสำคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ 0.05


	บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

