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	บทที่ ๒ วิเคราะห์กลวิธีการสร้างตัวละครวิกลจริต
	๒.๑ บทบาทของตัวละครวิกลจริต
	๒.๒ ลักษณะพื้นฐานทางกายภาพของตัวละครวิกลจริต
	๒.๓ สภาพทางจิตของตัวละครวิกลจริต
	๒.๔ ภูมิหลังและสถานภาพของตัวละคร
	๒.๕ การสร้างองค์ประกอบอื่น ๆ ที่สัมพันธ์กับตัวละครวิกลจริต


