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สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

เพ่ือภิกษาผลของกรอบมโนทัศน์ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา 
วิทยาศาสตร์ ที่มีต่อความคงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมภิกษาปีท่ี 4

สมมติรทนของงานวิจัย------------33------- ----------------------
C

ผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์เอง 
จะมีความคงทนในการเรียนสูงกว่า ผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมี 
คอมพิวเตอร์เป็นผู้นำเสนอกรอบมโนทัศน์

วิธีดำเนินการวิจัย

1. ตัวแปรที่จะภิกษา
1.1 ตัวแปรอิสระ

1.1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่คอมพิวเตอร์เป็นผู้นำเลนอกรอบ 
มโนทัศน์

1.2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์
1.2 ตัวแปรตาม ความคงทนในการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
2.1 ประชากร
ประชากรท่ีใข้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือนักเรียนช้ันมัธยมภิกษาปีท่ี 4 ของโรงเรียนขาม 

สะแกแสง จังหวัดนครราชสีมา สังกัดกรมสามัญภิกษา กระทรวงภิกษาธิการ ปีการภิกษา 2540 
จำนวน 242 คน

2.2 กลุ่มตัวอย่าง
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กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้จากการลุ่มตัวอย่างแบบง่ายจากประซากรทั้ง 
หมด 242 คน โดยวิธีการจับฉลาก เพื่อจัดเป็นกลุ่มตัวอย่างจำนวน 40 คน มีเพศชายจำนวน 20 
คน เพศหญิงจำนวน2 0 คน แล้วนำมาจัดกลุ่มทดลองตามเพศจำนวน,2 กลุ่ม เป็นเพศชาย10 
คนและเพศหญิง 10 คน รวมกลุ่มละ 20 คน เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนซึงมี 2 แบบ โดย 
แบ่งเป็นกลุ่มตังน้ี

กลุ่มทดลองท่ี 1 เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีคอมพิวเตอร์เป็นผู้นำเลนอกรอบ
มโนทัศน์

กลุ่มทดลองท่ี 2 เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์ 

วิธีดำเนินทา?ทดลอง

ก่อนดำเนินการทดลอง เม่ือกลุ่มตัวอย่าง),ชุ้าประจำท่ีเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้อธิบายชี้ 
แจงให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจถึงข้ันตอนของการทดลอง

การดำเนินการทดลอง ทำการทดลองเนื้อหา 3 ตอน ทำการทดลองเนื้อหาตอนท่ี 1 
ก่อน และทำการทดลองทีละกลุ่ม โดยให้กลุ่มทดลอง 1 ทำการทดลองก่อน คือ มีการทำแบบ 
ทดสอบก่อนเรียนใช้เวลาประมาณ 15 นาที เพ่ือวัดความรู้พื้นฐานของผู้เรียนเก่ียวกับเร่ืองระบบ 
นิเวศ กลุ่มทดลอง 1 เรียนบทเรียน ตามอัตราความเร็วของผู้เรียน แล้วจึงทำแบบทดสอบหลังเรียน 
ใช้เวลาประมาณ 15 นาที หลังจากน้ันกลุ่มทดลอง 2 ทำการทดลองต่อ โดยมีรูปแบบการทดลอง 
เช่นเดียวกับกลุ่มทดลอง 1 คือ ทำแบบทดสอบก่อนเรียนใช้เวลาประมาณ 15 นาที เรียนบทเรียน 
ตามอัตราเร็วของผู้เรียน แล้วทำแบบทดสอบหลังเรียนใช้เวลาประมาณ1 5 นาที หลังจากนั้นอีก2 
ลัปดาห์ จึงนำแบบทดสอบไปวัดความคงทนในการเรียนท้ัง 2 กลุ่มทดลอง ใช้เวลาประมาณ 15 
นาที แล้วจึงทำการทดลองเน้ือหาตอนท่ี 2 ต่อ โดยมีวิธีการดำเนินการทดลองเช่นเดียวกับการ 
ทดลองเน้ือหาตอนท่ี 1 คือ ให้กลุ่มทดลอง 1 เช้าทำการทดลองก่อน มีการทำแบบทดสอบก่อน 
เรียน เรียนบทเรียน แล้วทำแบบทดสอบหลังเรียน แล้วกลุ่มทดลอง 2 จึงเช้ารับการทดลองต่อ วิธี 
ทดลองเหมือนกลุ่มทดลอง 1 เวลาท่ีใช้ในการทดลองเหมือนกับการทดลองเน้ือหาตอนท่ี 1 หลัง 
จากน้ันอีก 2 ลัปดาห์ ผู้วิจัยจึงนำแบบทดสอบวัดความคงทนในเน้ือหาตอนท่ี 2 ไปทำการทดสอบ 
กลุ่มทดลองท้ัง 2 กลุ่ม แล้วจึงทำการทดลองเน้ือหาตอนท่ี 3 ต่อไป วิธีดำเนินการทดลองเนือหา 
ตอนท่ี 3 เช่นเดียวกับการทดลองเนื้อหาตอนท่ี 1 และเน้ือหาตอนท่ี 2
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การวิเคราะห์ข้อมล

การวิเคราะห์ความคงทนในการเรียนของกลุ่มทดลองท้ัง 2 หลังจากเวลาผ่านไปแล้ว 2 
สัปดาห์ ของกลุ่มทดลองท้ัง 2 กลุ่ม โดยหาความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วยค่า t (t-test) SPSS- 
PC+ (Statistical Package for the Social Sciences) ในการประมวลผลข้อมูล

สรุปผลการวิจัย

ผลการหาผลต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนความคงทนในการเรียนของกลุ่มทดลองทั้ง 2 
กลุ่ม ท้ัง 3 ตอน พบว่าความคงทนในการเรียนของกลุ่มทดลองท้ัง 2 กลุ่ม มีความแตกต่างกัน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 กลุ่มทดลอง 2 ซ่ึงเรียนบทเรียนจากคอมพิวเตอร์ๆ!วยลอนท่ีผู้ 
เรียนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์เอง มีความคงทนในการเรียนสูงกว่ากลุ่มทดลอง 1 ซ่ึงเรียนจากบท 
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีคอมพิวเตอร์เป็นผู้นำเลนอกรอบมโนทัศน์ให้

อภิปรายผลการวิจัย

ผลการเปรียบเทียบผลต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนความคงทนในการเรียน ของกลุ่ม 
ทดลองท้ังสองกลุ่ม ในการทดลองท้ัง 3 ตอนน้ัน พบว่า คะแนนเฉล่ียของความคงทนของกลุ่ม 
ตัวอย่างทั้ง2 กลุ่ม มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยที่ค่าเฉลี่ยของ 
ผลต่างระหว่างคะแนนทดสอบหลังจากเรียนทันที กับหลังจากเรียนแล้ว 2 สัปดาห์ของกลุ่มทดลอง 
2 มีค่าเท่ากับ 4.250 ซึ่งน้อยกว่าค่าเฉล่ียของผลต่างระหว่างคะแนนทดสอบหลังจากเรียนทันที 
กับหลังจากเรียนแล้ว 2 สัปดาห์ ของกลุ่มทดลอง 1 ที,มีค่าเท่ากับ 6.200 แสดงให้เห็นว่า กลุ่ม 
ทดลอง 2 ที่เรียนบทเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์เอง 
มีความคงทนในการเรียนมากกว่ากลุ่มทดลอง 1 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี 
คอมพิวเตอร์เป็นผู้นำเสนอกรอบมโนทัศน์ให้

จากผลการทดลองทั้ง 3 ตอน สรุปได้ว่า กลุ่มทดลอง 2 มีผลต่างของคะแนนความคง 
ทนน้อยกว่ากลุ่มทดลอง 1 ซ่ึงแสดงให้เห็นว่า ผู้เรียนในกลุ่มทดลอง 2 ท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์ มีความคงทนในการเรียนสูงกว่าผู้เรียนในกลุ่มทดลอง 
1 ซ่ึงเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีคอมพิวเตอร์เป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์ให้ ซ่ึงตรงตาม
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สมมติฐานที่ผู้วิจัยตั้งไว้ โดยสอดคล้องกับนักจิ?!วิทยาที,สนใจเกี่ยวกับเรองการเรียนรู้ ได้ทำการ 
ทดลองเกี่ยวกับลักษณะของสิงที่เรียน ซ่ึงจะ iๆวยให้ผู้เรียนจดจำได้มาก และค้นคว้าวิธีการเรียนท่ี 
จะทำให้ลืมสิงที่เรียนน้อย พบว่าการพยายามทำให้สิ่งที่เรียนมีความหมายต่อผู้เรียน เพราะเราจะ 
ลืมสิ่งที่มีความหมายและมีความสำคัญต่อเราได้ยาก (สุชา จันทร์หอม, 2536) การท่ีผู้เรียนได้ 
เรียนรู้โดยการสร้างกรอบมโนทัศน์น้ัน จากคุณลักษณะของกรอบมโนทัศน์ที่ผู้เรียนต้องเชื่อมโยง 
ความรู้ใหม่ให้เข้ากับความรูเดิมที่มีอยู่ ทำให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนจด 
จำเนื้อหาของการเรียนรู้ได้มาก นอก,จากนี้สุ'ซา จันทร์หอม (2536) กล่าวว่าการที่ผู้เรียนมีสํวน 
ร่วมในการเรียนรู้ ก็ยังเป็นล่วนสำคัญที่ช่วยล่งเสริมให้ผู้เรียนมีการจดจำเนื้อหาได้มาก และจาก 
การท่ีผู้เรียนได้สร้างกรอบมโนทัศน์เองน้ัน เป็นแรงจูงใจที,ทำให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ และต้องทำ 
ความเข้าใจกับมโนทัศน์ต่าง  ๆ การลากกรอบมโนทัศน์ไปวางในตำแหน่งท่ีกำหนด ก็ทำให้ผู้เรียน 
ไดิน้กสะสมผลของการะทำไว้ในความทรงจำ และสามารถท่ีจะระลึกได้ในภายหลัง ซ่ึงล่งผลต่อ 
ความจำและความคงทนในการเรียนของผู้เรียนเอง ซ่ึงเป็นไปตามหลักของกระบวนการเรียนรู้และ 
ความจำของกาฟ (Gagne,1974) ซึ่งต่างจากผู้เรียนในกลุ่มทดลอง 1 ที่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอนน้ันนำเสนอกรอบมโนทัศน์ให้ ผู้เรียนเพียงแต่ทำความเข้าใจกับกรอบมโนทัศน์ และจำไว้ใน 
ความทรงจำเท่านั้น ผู้เรียนมิได้รีเกปฏิบัติ อันล่งให้ผลของความคงทนในการเรียนน้อยกว่าผู้เรียน 
ในกลุ่มทดลอง 2

นอกจากน้ืผู้เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบท่ีผู้เรียนสร้างมโนทัศน์เองน้ัน ก็ยัง 
ลอดคล้องกับคำกล่าวของวารินทร์ รัศมีพรหม (2532) ที่กล่าวถึงหลักการของความคงทนในการ 
เรียนรู้ว่า สิ่งที่เรียนรู้ท้ามีความหมายกับผู้เรียน จะทำให้ผู้เรียนเรียนได้เร็ว และจำได้นานกว่าส่ิงท่ี 
ไร้ความหมาย การกระทำซ้ํา  ๆ กันน้ัน เป็นส่ิงท่ีทำให้ผู้เรียนจำได้ดี และท้าผลการเรียนน้ันให้ 
ความช่ืนชอบ ลดความตึงเครียด มีประโยชน์ หรีอเป็นข้อมูลท่ีต้องการเรียนรู้ จะมีประสิทธิภาพ 
มากขึ้นและความคงทนมากขึ้น ตามกฎของ Thorndike คือ Law of Effecft ซึ่งสอดคล้องกับงาน 
วิจัยไฮนซ์และโนแวค (Heinze and Novak, 1990) ท่ีคืกษาผลของกรอบมโนทัศน์ท่ีช่วยให้เกิด 
ความจำระยะยาว ที่ทำให้การเรียนรู้มีความหมาย โดยใช้กลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม เรียนโดยมีการใช้ 
กรอบมโนทัศน์และเรียนโดยไม่ใช้กรอบมโนทัศน์ ผลการวิจัยพบว่า ไม่มีความแตกต่างอย่างมีนัย 
สำคัญระหว่าง 2 กลุ่มเม่ือมีการวัดผลการเรียนรู้ในคร้ังแรก ความคงทนในการเรียนและ 
ประสิทธิภาพของการเรียนจะแตกต่างกันในล่วนของผู้สร้าง และพบว่ากรอบมโนทัศน์ช่วยเพ่ิมพูน 
บูรณาการและความคงทนในการเรียน โดยผู้วิจัยวิเคราะห์จากการเชื่อมความสัมพันธ์ในแนวขวาง
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(cross link) การเปรียบเทียบกรอบมโนทัศน์ของผู้เรียนในตอนแรกและหลังจากการสัมภาษณ์ผู้ 
เรียน และงานวิจัยของ กราแฮม (Graham, 1997) ท่ี,ใช้กรอบมโนทัศน์ใ'นการปรับปรุงความคงทน 
ในการเรียนและความเข้าใจมโนทัศน์เร่ืองระบบนิเวศ โดยใช้ผู้เรียนเกรด 7 แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 2 
กลุ่ม กลุ่มทดลองจะได้รับการสอนการใช้กรอบมโนทัศน์ ส่วนกลุ่มควบคุมไม่ได้รับการลอน 
เร่ืองกรอบมโนทัศน์ ก่อนท่ีจะเรียนบทเรียนมีการทดสอบก่อนเรียน หลังจากน้ันอีก 2 ลัปดาห์ให้ 
กลุ่มทดลองท้ัง 2 ทำแบบทดสอบหลังเรียน และอีก 6 สัปดาห์ต่อมาก็ทำแบบทดสอบอีกคร้ังหน่ึง 
ผลการวิจัยพบว่า กรอบมโนทัศน์สามารถช่วยผู้เรียนในด้านการจำและการดูดซึม (assimilate) 
ความรู้ในเร่ืองระบบนิเวศ จากงานวิจัยของไฮนช์และโนแวคกับงานวิจัยของกราแฮม แสดงให้เห็น 
ถึงผลของการใช้กรอบมโนทัศน์ว่ามีส่วนช่วยในเร่ืองความคงทนในการเรียนของผู้เรียน ช่ึงสอด 
คล้องกับสมมติฐานในการวิจัยครั้งน้ี

นอกจากนี้เจเกอดี อลายยีโมลา และโอเคบูโคลา (Jegede, Aliyemola and 
Okebukola, 1990) ได้ทำการวิจัยเรื่องผลของกรอบมโนทัศน์กับความวิตกกังวลของผู้เรียน และ 
ผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนในวิชาชีววิทยา ผลการวิจัยพบว่า การใช้กรอบมโนทัศน์เป็นยุทธวิธีในการ 
เรียนชีววิทยาจะให้ผลลัมฤทธึ๋มากกว่าการสอนแบบปกติ และลดความวิตกกังวลของผู้เรียนต่อ 
การเรียนชีววิทยา ซึงสังเกตได้จากผู้เรียนที่เป็นเพศชาย ก็เป็นประเด็นหน่ึงท่ีแสดงให้เห็นว่ากรอบ 
มโนทัศน์ช่วยลดความวิตกกังวลของผู้เรียน อันส่งผลให้เกิดความพึงพอใจในการเรียน ก็ลามารถ 
เพ่ิมความคงทนในการเรียนแก่ผู้เรียนได้ซึ่งเป็นไปตามหลักการทางจิตวิทยา งานวิจัยท่ีสนับสนุนผู้ 
เรียนให้เกิดความคงทนในการเรียนรู้ โดยใช้กรอบมโนทัศน์น้ัน อีด้โอบุ และ โซยิโบ XEdiobu 
and Soyibo, 1995) ได้คืกษาผลของการใช้กรอบมโนทัศน์และแผนผังรูปตัววีกับการสอน 3 แบบ 
คือ แบบเรียนโดยมีความร่วมมือกัน แบบแข่งขันระหว่างกลุ่ม และแบบเดี่ยว ที่มีต่อผลลัมฤทธิ้ 
ทางการเรียนของผู้เรียนเกรด 10 ในเร่ืองระบบนิเวศ ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนท่ีเรียนกรอบ 
มโนทัศน์แบบที'มีการแข่งขันระหว่างกลุ่ม มีผลส้มยุทธิ้ทางการเรียนดีกว่าผู้เรียนอีก 2 กลุ่ม เน่ือง 
จากการแข่งขันน้ันก่อให้เกิดความสนุกสนานพึงพอใจแก่ผู้แข่งขัน ย่อมทำให้เกิดการเรียนรู้ได้มาก 
และ จำได้นาน

จากการวิจัยครั้งนี้ เป็นการคืกษาการสร้างกรอบมโนทัศน์2 แบบในบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือแบบท่ีคอมพิวเตอร์นำเสนอกรอบมโนทัศน์ให้ และแบบท่ีผู้เรียนสร้าง 
กรอบมโนทัศน์เอง ได้มีผู้ทำการวิจัยเร่ืองรูปแบบการสร้างกรอบมโนทัศน์ไว้คือ สมิธและด1ไวเยอ
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(1995) ซ่ึงได้ทำการวิจัยถึงรูปแบบการสร้างกรอบมโนทัศน์ท่ีผู้สอนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์ให้ 
และผู้เรียนเป็นผู้สร้างกรอบมโนทัศน์ โดยเป็นการสร้างในกระดาษ (textbook) ผลการวิจัยพบว่า 
ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ ระหว่างรูปแบบการสร้างกรอบมโนทัศน์ท้ังสองแบบ ซ่ึง 
ต่างจากผลการวิจัยนี้ ท่ีผู้เรียนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างกรอบ 
มโนทัศน์เองน้ัน มีความคงทนในการเรียนสูงกว่า ผู้เรียนท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ี 
คอมพิวเตอร์เป็นผู้นำเสนอกรอบมโนทัศน์ให้ ซึ่งอาจจะเนื่องมาจากสาเหตุคือ การวิจัยน้ีสร้าง 
กรอบมโนทัศน์ในคอมพิวเตอร์ ซ่ึงสตัรม (Sturm, 1996) ได้คืกษาผลของการ'ไซ้มือและการ'ไซ้ 
กรอบมโนทัศน์ในการเขียน และทัศนคติของผู้เรียนเกรดร ที่มีต่อการเขียน โดยใช้ผู้เรียนท่ี 
บกพร่องทางการเรียนและการอ่าน แบ่งเป็น 3 กลุ่มทดลองคือ กลุ่มท่ีได้รับเรียงความโดยไม่มี 
กรอบมโนทัศน์ กลุ่มท่ีได้รับเรียงความโดยมีกรอบมโนทัศน์ท่ีใช้มือสร้าง และกลุ่มท่ีได้รับเรียง 
ความโดยมีคอมพิวเตอร์สร้างกรอบมโนทัศน์ให้ ผลการคืกษาพบว่า ผู้เรียนท่ีมีการใช้กรอบ 
มโนทัศ'น์ในการเขียนท้ังท่ีใช้มือสร้าง และสร้างโดยคอมพิวเตอร์น้ัน มีมาตรฐานการเขียนสูงกว่า 
เกณฑ์มาตรฐาน และมีทัศนคติท่ีดีต่อการเขียนเช่นกัน ส่วนผู้บกพร่องทางการเรียนท่ีได้รับกรอบ 
มโนทัศน์ในคอมพิวเตอร์น้ัน มีทัศนคติที่ดีต่อการเขียนมากกว่ากลุ่มทดลองอื่นๆ ส่วนเอ็ดเวิร์ด 
(Edwards, 1993) ซึ่งเปรยบเทียบการสร้างกรอบมโนทัศน์ในกระดาษและในคอมพิวเตอร์ พบว่า 
การสร้างกรอบมโนทัศน์ในคอมพิวเตอร์สร้างได้ซับช้อน และหลายระคับกว่าการสร้างในกระดาษ 
คามเมลอท (Cammelot, 1987) ก็ได้ทำการวิจัยไว้โดยให้ผู้เรียนสร้างกรอบมโนทัศ'น์ในกระดาษ 
ก่อน แล้วนำไปสร้างลงในจอไมโครคอมพิวเตอร์อีกคร้ัง พบว่าผู้เรียนที่สร้างลงในจอคอมพิวเตอร์ 
มีความสนุกสนานกับการสร้าง จะเห็นได้ว่างานวิจัยที,มีการสร้างกรอบมโนทัศน์ในคอมพิวเตอร์น้ัน 
คอมพิวเตอร์ก็เป็นปัจจัยหน่ึงท่ีเอ้ืออำนวยต่อการสร้างกรอบมโนทัศน์ ท่ีทำให้ผู้เรียนมีความสนุก 
สนานในการเรียน มีประสิทธิภาพในการเรียนมากข้ึน มีทัศนคติท่ีดีต่อการเรียน ซ่ึงก่อให้เกิดการ 
เรียนรูที่มีความหมายแก่ผู้เรียน อันจะส่งผลให้เกิดความคงทนในการเรียนต่อผู้เรียนได้เช่นกัน

จากปัจจัยดังกล่าวจึงเป็นเหตุสนับสนุนให้การวิจัยคร้ังน้ี เป็นไปตามสมมติฐานท่ีผูวิจัย
ได้ต้ังไว้
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ข้อเสนอแนะสำหรับงานวิจัยคร้ังต่อไป

1. ในการวิจัยครั้งน้ีสืกษาถึงความคงทนในการเรียน ในการวิจัยคร้ังต่อไป ควรสืกษา 
ถึงตัวแปรอื่นๆ เช่น เพศหรีอบุคลิกภาพ เป็นต้น

2. ในการวิจัยคร้ังต่อไป ควรจะสืกษาความคงทนในการเรียนโดยมีระยะเวลาท่ีวัด 
ความคงทนเพ่ิมข้ึน เช ่น2 ส ัปดาห ์4 ส ัปดาห ์6 สัปดาห์ เป็นต้น

3. ในการวิจัยคร้ังต่อไป ควรจะนำรูปแบบน้ีไปใช้สืกษาในเน้ือหาวิชาอื่นๆเช่น ภาษา 
อังกฤษ ภาษาไทย สังคมสืกษ'าเป็นต้น

4. ในการวิจัยคร้ังต่อไป ควรจะสืกษาเปรียบเทียบรูปแบบของการให้กรอบมโนทัศน์ใน 
บทเรียน เช่น ให้ก่อนการเรียน ระหว่างเรียน หรอสรุปบทเรียน

5. ควรมีการสืกษาถึงปฏิสัมพันธ์ ของรูปแบบการสร้างกรอบมโนทัศน์กับความแตก 
ต่างของบุคคลในด้านต่าง  ๆ เช่น อายุ เพศ ระดับความก้าวร้าว ระดับผลสัมฤทธี้ทางการเรียน 
เป็นต้น
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