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1.1 ประวิติความเป้นมาและแนวเหตุผล

ในป้จจุบันนีการออกแบบระบบแสงสว่างไม่ว่าจะเป็นภายในอาคาร หรือภายนอกอาคาร 

เป็นสิ่งจำเป็นต่อกิจกรรมในการมองเห็นของมนุษย์ เพ่ือให้แสงสว่างเมื่อปราศจากแสงสว่างจาก 

ดวงอาทิตย์ ระบบไฟส่องสว่างพื้นที่นี้ได้รับความสนใจ และพัฒนามาโดยตลอดท้ังในแง่ของแสง 

สว่าง และความสวยงาม ซ่ึงประเภทของงานท่ีแตกต่างกันก็ต้องการแสงสว่างท่ีต่างกัน งานท่ีต้องใช้ 

ความละเอียดแม่นยำมาก จะต้องการความสว่างสูง

การออกแบบระบบแสงสว่างพื้นท่ีน้ันสามารถคำนวณไต้ท้ัง วิธีคิดทีละจุดและวิธีลูเมนโดย 

วิธีคิดทีละจุดจะให้ผลการคำนวณมีความแม่นยำสูง สามารถใช้ตรวจสอบความสม่ําเสมอ หรือหาค่า 

ความสว่างท่ีจุดใดๆ ท่ีต้องการไต้ แต่จะต้องใช้เวลาในการคำนวณมากกว่า

สิ่งสำคัญที่จะต้องคำนึงถึงคือปริมาณแสง และคุณภาพของแสงบนพ้ืนท่ีคำนวณออกแบบ 

โดยค่าความสว่างเฉล่ียเป็นตัวบ่งบอกปริมาณแสง ส่วนคุณภาพของแสงน้ันค่าความสม่ําเสมอของ 

ความสว่างและแสงจ้าแยงตาจะเป็นตัวกำหนด

ในวิทยานิพนธ์นีไต้เสนอวิธีการประเมินระดับคุณภาพของการให้แสงสว่างในพืนท่ีขนาด 

ใหญ่ เช่น สนามกีฬากลางแจ้งท่ีเกิดจากแสงจ้าแยงตาและผลจากเงาของวัตถุไต้ โดยเขียนโปรแกรม 

เพื่อช่วยในการออกแบบ โดยใช้วิธีคิดทีละจุด ซึ่งมีการแสดงผลในรูปของความสว่างตามจุดที่ 

กำหนด รวมทั้งสามารถตรวจสอบความสมํ่าเสมอ วิเคราะห์ระดับของแสงจ้าแยงตาและวิเคราะห์ 

การเกิดเงาจากการให้แสงสว่างในพ้ืนท่ีน้ันๆ ด้วย

1.2 วัฅลุประสงค์ของวิทยานิพนธ์

1) เพ่ือศึกษาวิธีการประเมินคุณภาพของการให้แสงสว่างต้านแสงจ้าแยงตา (Glare) และ 

การเกิดเงา (Shadow)

2 ) เพ่ือพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถวิเคราะห์ระดับของแสงจ้าแยงตา 

และการเกิดเงาจากการให้แสงสว่างในพ้ืนท่ีขนาดใหญ่ เช่นสนามกีฬา
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1.3 ขอบเขตของวิทยานิพนธ์

1 ) ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบระบบไฟแสงสว่างในพ้ืนท่ีขนาดใหญ่

2 ) พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในการวิเคราะห์ระดับของแสงจ้าแยงตา 

และการเกิดเงา จากการให้แสงสว่างในพ้ืนท่ีขนาดใหญ่ เช่น สนามกีฬา

1.4 ข้ันตอนและวิธีการดำเนินงาน

1 ) ศึกษาทฤษฎีและหลักการในการประเมินระดับแสงจ้าแยงตาท่ีเกิดจากการให้ 

แสงสว่างในพ้ืนท่ีขนาดใหญ่

2 ) ศึกษาทฤษฎีการเกิดเงาจากวัตถุ

3) ศึกษาโปรแกรมภาษา C++ เพ่ือใช้ในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

4) พัฒนาโปรแกรมในส่วนรับข้อมูลและส่วนแสดงผล

5) พัฒนาโปรแกรมในส่วนของการคำนวณและการประมวลผล

6) ทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม

7) สรุปและประเมินผลการทำงาน

8) เขียนวิทยานิพนธ์

1.5 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ

1 ) สามารถประเมินระดับคุณภาพของการให้แสงสว่างในพืนท่ีขนาดใหญ่ เช่น 

สนามกีฬากลางแจ้งท่ีเกิดจากแสงจ้าแยงตาได้

2 ) สามารถประเมินผลกระทบของการส่องสว่างท่ีเกิดจากเงาของวัตถุได้

1.6 เน้ือหาของวิทยานิพนธ์

เบือหาของวิทยานิพนธ์แต่ละบทมีดังนี

บทท่ี 2 กล่าวถึงทฤษฎีเบ้ืองต้นท่ีใช้คำนวณหาความสว่างจากการใช้โคมฉาย 

บทท่ี 3 กล่าวถึงการประเมินคุณภาพการส่องสว่างในเร่ืองของแสงจ้าแยงตาและเงา 

บทท่ี 4 กล่าวถึงโครงสร้างของโปรแกรมออกแบบแสงสว่างจากการใช้โคมฉาย 

บทท่ี 5 แสดงผลการคำนวณและตัวอย่างท่ีใช้ในการวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม 

บทท่ี 6 เป็นบทสรุปและข้อเสนอแนะ
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