
บฑที 4

การมืฒนาโปรแกรม

จากทฤษฎีท่ีนำมาประยุกต่ตามข้ันดอนการดำเนินการท่ีกล่าวมาน้ัน จะเป็นการทำ 
งานที่ยุ่งยาก และ'ไ.นิเวลามาก'ท้ังอังมีïbvn'ในกรณมีการแก้'ไอ '«รอเปล่ียนแปลงข้อมูล
เหล็กเล่นทํต้องการบางเล่น เ'พราะต้องคำนวณกัน'ใหม่'ท้ังหมด ความยุ่งยากดังกล่าว
เราสามารถแก้ไขได้โดยการจัดทำขั้นตอนเหล่านั้นในรูปโปรแกรมคอมมืวเตอร็ งานวิจัยนิ 
จังจัดทำขั้นตอนการดำเนินการดัดเหล็กเล่นให้อยู่โนรูปโปรแกรม YTP ทีนอกจากลดระยะ 
เวลาการคำนวโนและความยุ่งยากแล้ว ยังได้จัดทำโนรูปโปรแกรมสำเร็จรูปที่สามารถแก้ไจ 
ปรับปรุง และเปลี่ยนแปลงข้อมูลได้โดยง่าย และ'ให้ผลลันธท่ีถูกต้องแม่นยำ ขอกล่าวเมือ 
ความเข้าใจโนระบบโปรแกรมดังนิ

4 .1  การทำงานจองโปรแกรม

โปรแกรม YTP แบ่งการทำงานเป็นลี่ส่วน โดยแต่ละส่วนทำงานแยกอิสระ
จากกัน ดังแสดงในรูปท่ี 4 .1  ที่งเป็นเมนเมนูของโปรแกรม แต่ละส่วนทำงานดังนิ

รูปท่ี 4 .1  แสดงเมนเมนู
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4 . 1 . 1  RUN

เป็นส่วนดำเนินการคำนวณตามข้ันตอ•นต้ังแต่การจัดกลุ่ม จัดข้อมูลคำนวณตามวิธิ1 
สมการ เข้งเส้นตรง ปรับปรุงผลลันธท่ีเป็นไปได้ แล้วนำเสนอผลลันธท้ังบนหน้าจอ และ 
ผ่านทางเครื่องนิม-พตามที่เราต้องการ ด้งแสดงในรูป 4 .2

รปท่ี 4 .2  แสดงข้ันตอนของนิงก์ข้น RUN
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4 .1 .2  DATA FILE

เปนส่วนรับการป้อนข้อมูล หรือเป็นส่วนการสร้างข้อมูล เมื่อสร้างข้อมลเรือบ
ร้อยแล้วกทำการจัดเก็บข้อมูลในรูป TEXT FILE ที่บร้อมให้เรืยกมาไข้ แก้ไข ต่อเติม 
หรือตัดลดข้อมูลได้ เป็นการเก็บข้อมูลแบบถาวร ตังแสดงในรป 4 .3

รูปท่ี 4 .3  แสดงข้ันตอนของป้งก็ข้น DATA FILE

4 .1 .3  STANDARD LENGTH

เป็นส่วนของการให้ค่าความยาวเหล็กเส้นมาตรจาน เมือให้ค่าความยาวเหล็ก 
เส้นมาตรจานผ่านการทำงานส่วนนิแล้ว ก็เก็บข้อมูลไว้แบบก็งข้วคราวคือเก็บค่าความยาว 
นิไว้จนกระทั่งเราเรืยกใข้โปรแกรมนิใหม่ ตังแสดงในรูป 4 .4
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รูปท่ี 4 .4  แสดงข้ันตอนของหังก็ข้น STANDARD LENGTH

4 .1 .4  VARIABLE

เป็นส่วนของการเก็บค่าตัวแปรที่ควบคุมค่าคงตัวบางค่า และการทำงานต่างๆ
ของโปรแกรม ข้งขอกส่าวถงค่าตัวแปรเหล่าน้ันในหัวข้อต่อไป การเก็บค่านจะเ ก็บในไปล 
HA.YT ในรูปจำนวนจริง ตังแสดงในรูป 4 .5

-หยุดรอการกดคีย์ใดๆ -แสดงข้ันตอนการคำนวณ -ใหัค่า RND. -เก ็บค่าตัวเลือก

รปท่ี 4 .5  แสดงข้ันตอนของหังก็ข้น SET VARIABLE
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4 .2  การจัดสรรหน่วยความจำ

โปรแกรม YTP Iหมือ'น'โปรแกรมสำเร็จรูป'ท่ัวไป ท่ีต้องมืดวามจำกัดในด้าน
การจัดสรรหน่วยความจำในตัวแปรต่างๆโนโปรแกรม ท่ีงโปรแกรม YTP ไต้จัดสรรหน่วย 
ความจำให้โต้สูงสุด และตรงตามความจำเป็นที่ต้องใช้ตัวแปรเหล่านั้น ตังจะกล่าว
เฉ•พาะท่ีสำคัญตังน้ั

-  ความยาวเหล็ก และเศษเหล็กมาดรจานมืไต้ไม่เกินสองความยาว
-  ความยาว เหล็ก และเศษเหล็กมาตรจานมืดวามยาวไต้ไม่เกิน 99 เมตร
-  ช้อมูลแต่ละปี'ดช้อมูลมืได้ไม่เกิน 4 ตัวอักษร
-  ความยาวเหล็กเส้นในแต่ละกลุ่มข้อมูลมืความยาวไต้ไม่เกิน 99 เมตร
-  จำนวนเหล็กเส้นในแต่ละกลุ่มข้อมูลมืได้ไม่เกิน 9999 เส้น
-  จำนวนกลุ่มข้อมูลมืไต้ไม่เกิน 600 กลุ่มข้อมูล ต่อหนงไปล็ปีอมูล ต่อการคำนวณ 

หน้ังคร้ัง
-  ซอไปล็ปีอมูลไม่ต้องมืนามสกุล และมืความยาวไม่เกิน 7 ตัวอักษร

4 .3  ระ'บบไปล็

รูปแบบไปล็ใน YTP มื 2 รูปแบบ คือ

4 .3 .1  ไปล็ข้อมูล คือ ไปล็ที่เล็บข้อมูลของเหล็กเส้นที่เรามือนเมือไข้ในการ 
คำนวณ ไปล็'พวกนิมืนามสกุล *.TXT เ'พราะเป็นการจัดเล็บในรูป TEXT FILE

4 .3 .2  ไปล็โครงสร้าง คือ ไปล็ที่สร้างเที่อเล็บค่าเบอรเหล็ก ขงจะลบหรือ 
ซาดหายไปไม่ไต้ ฉน้ันไม่ควรเรียกมาตัดแปลงหรือแก้ไปี ไปล็กลุ่มนืสามารถแบ่งไต้เป็น
2 กลุ่มย่อย คือ

1) YTP.EXE เป็นตัวเมนโปรแกรม ประกอบด้วยไปล็ย่อย  ๆ ตังน่

-  YTP.PAS
-  OUU.TPU
-  TER.TPU
-  TEV.TPU

ดำ เ นินการ เ ป็นไปล็หลักทึ เ รืยกไปล็คืนมาใช้ง าน 
ดำเนินการจัดหมู่ค่าความยาวเหล็กแบบลุ่ม 
ดำเนินการคำนวณ การจัดเหล็ก 
ดำเนินการส'ร้างกลุ่มไฟ่ล็ข้อมูล

1 '1ฯ-'Iๆ
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-  TET. TPU ดำ เนินการตรวจสอบการป้อนค่าจำนวนจริง
-  VA1.TPU ดำ เนินการ เ ก็บค่าตัวแปร
-  VAV.TPU ดำเนินการเก็บค่าตัวแปร
-  SCREEN.TPU ดำ เนินการจัดระบบหน้าจอ
-  KEYBOARD.TPU ดำเนินการจัดระบบแป้นนิม,พ
-  WIN.TPU ดำเนินการสร้างหน้าต่าง

2) HA.YT เป็นไปลท่ีโน้ เก็บค่าตัวเสือก
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