
บฑฑ 4

กาวพันาระบบการน!!ลงตารางตัดสินใจ 
Iîkdวนรองโปรแกรมคอมนิวเตอร

โปรนกร»หลัก (Main Program)

เ!^โปรนกรมเร่ีมตันรองระบบการนปลงตารางตัดสินใจ

1. หน้าท่ีธองโปรนกรม

ทำการนสํดงรารการหลัก (Main Menu) ควบคุมการทำงานธองระบบ 
งานฮ่อฮต่าง ๆ ทำการรับคำลังจากผใ้ข้ว่าต้องการเลอกระบบงานร่อรใค ร่งระบบงานร่อร 
ดังกล่าวประกอบค้วฮ

1.1 การจัดการนน้มข้อมูล (F ile  Process)
1 .2  การรับและแก้ไรข้อมูล (Edit Process)
1 .3  การส่ร้างล่วนรองโปรนกรมภา!ทโคบอล (Generate Process)
1 .4  การนิ»พล่วนรองโปรนกรมและตารางตัดสินใจ (P rint Process)

2. ผังโครงส่ร้างรองโปรนกรม

(แส์ดงในรปท่ี 4 .1 )
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รูปท่ี 4 . 1 ผังแสดงโครงสร้างของโปรแกรมหลัก
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3 .  ร าฮ ล ะ เอ ฮ ด ธ อ ง โป ร แ ก ร ม  ม่ธ ั้นตอนพังต่อไปนี

3 . 1  ก าร เร ีม ต ้น เต ร ีอ ม ร ะ บ บ

ก ำห น ต ค ่า เร ีม ต ้น ให ้ก ับ ร าฮ ก าร เล อ ก  กำห น ต ค ่าเร ีม ต ้น ให ้ก ับ จอภ าน  
ท ำให ้จ อ ภ าน ว ่าง  แ ส ด งร าร ก าร ห ล ัก  (M a in  M enu) ท างจอภ าพ  ลบล ้างหน ่วรความจำ 
( C l e a r  M em ory)

3 . 2  ส ่ว น เล อ ก ร าฮ ก าร ห ล ัก

ใน ส ่วน น จะท ำการร ับ ข ้อม ูลจากแผงแป ้น อ ักธระ (K e y b o a r d )  ว ่าจ ะ  
เล ือ ก ร า ฮ ก า ร ท  ป ร าก ฎ บ น จ อ ภ าพ ว ่าจ ะ เล ือ ก ก าร ท ำง าน ใด  ก า ร เล ือ ก ร า ฮ ก า ร  ก ร ะ ท ำไต ้
2  ว ิธ  ค อ โป ร แ ก ร ม ไต ้จ ัด ก าร ให ้ร ับ ข ้อ ม ูล โด ฮ ก าร เล อ น แ ถ บ ส ว ่าง ไป ร ัง ร าฮ ก าร ท ต ้อ ง ก าร  
แล ้วกด แซ น ป ้อน เข ้า  (ENTER) ห ร ีอท ำไต ้โด ฮ ก ารก ด แป ้น อ ัก ษ รต ัวแรกธ อ งราธ ก ารน ั้น  ๆ  ที ่
ต ้อ ง ก า ร  ราอก ารห ล ัก ท ี่กล ่าวม าน ม ีราฮ ก ารพ ังต ่อไป น

3 . 2 . 1  F i l e  ถ ้า เล ือ ก ร าฮ ก าร น จ ะ ท ำก าร จ ัด ก าร แ ห ้ม ข ้อ ม ูล (ท ี่ง จ ะ  
ก ล ่าว ใน ร าร ล ะ เอ อ ด ธ อ ง โป ร แ ก ร ม น ต ่อ ไป ) โด อ ป ร าก ฎ ร าอ ก าร อ ่อ อ ให ้เล ือ ก พ ัง ต ่อ ไป น ิ

ให ม ่

ในหน ่วอความจำ

เก ็บในแห ้มธอม ูลปน ิด TEL

3 . 2 . 1 . 1  New เ ก ็ผ ก าร  เ ร ีมต ้นการทำงานก ับแห ้มข ้อม ูล

3 . 2 . 1 . 2  L o a d  เก ็น ก ารด งแห ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ม ีอ อ ุ่แล ้ว เข ้าม า

3 . 2 . 1 . 3  S a v e  จะนำข ้อม ูลท ั้งห มดใน ห น ่วอความจำลง
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3 . 2 . 2  E d i t  ถ ้า เร อ ก ร าร ก า•ร น จ ะ ท ำก าร ร ับ แ ล ะ น ก !ธข้อมูล (ฐ ่ง  
จ ะ ก ล ่าว ถ ้ง ร าร ล ะ เอ ร ด ข อ ง โป ร แ ก ร ม ส ่ว น น ต ่อ ไป )โด ร ป ร าก ฎ ร าร ก าร ร ่อ ร ให ้เล ือ ก ด ัง ต ่อ ไป น ํ้

3 . 2 . 2 . 1  C o n d i t i o n  ร ับ และน กไขข ้อม ูล เ งอนไข
3 . 2 . 2 . 2  A c t i o n  ร ับและแก ้ไขข ้อม ูลการกระท ำ
3 . 2 . 2 . 3  R u le  ร ับ แ ล ะแก ้ไข จ ำน วน ก ฎ ใน ต าราง
3 . 2 . 2 . 4  T a b le  ร ับและแก ้ไขข ้อม ูล 'ในตารางต ัตส ิน 'ใจ

3 . 2 . 3  G e n e r a t e  ถ ้า  เล ือ ก ร าฮ ก าร น จ ะ ท ำก าร ป ร ้างส ่ว น ข อ ง  
โป รแกรม ภาษ า'โตบ อลจากข ้อม ูลท ี่ม ีอร,ในหน ่วรความจำ (ข ้ง จ ะ ก ล ่า ว ถ ้ง ร า ร ล ะ เอ ร ด ข อ ง โป ร  
แกรมส ่วนน ํ้ต ่อไป)

3 . 2 . 4  P r i n t  ถ ้า เล ือ ก ร าฮ ก าร น จ ะ ท ำก าร เก ็บ ผ ล ล ัน ธ ท ี่ไค ้ล ง แ ห ้ม  
ข ้อม ูลหร ือน ิมนออกเดรองน ิมน (ท ี่ง จ ะ ก ล ่าว ถ ้ง ร าฮ ล ะ เอ ีร ด ข อ งโป ร แ ก ร ม ส ่ว น น ต ่อ ไป ) โค ฮ  
ป ราก ฎ 'รารก ารฮ ่อร 'ให ้ เ ล ือกด ังต ่อไปน

3 . 2 . 4 . 1  T a b le  t o  P r i n t e r  น ิมนตารางต ัดส ิน 'ใจ
อ อ ก ท างเค ร ื่อ งน ิม น

3 . 2 . 4 . 2  T a b le  t o  F i l e  เก ็บ ด ารางต ัด ส ิน ไจ ล งแห ้ม
ข้อมูล LETT

3 . 2 . 4 . 3  P ro g ra m  t o  P r i n t e r  น ิมนส่วนของ 
โป ร แ ก ร ม ท ี่ล ัร ้างอ อ ก ท าง เค ร ื่อ งน ิม น ์

3 . 2 . 4 . 4  P ro g ra m  t o  F i l e  เก ็บ ส ่วน ข องโป รแกรม ท ี่
ส ํร ้างลงแห ้ม ข ้อม ูล  COB

3 . 2 . 5  Q u i t  ถ ้า เล ือ ก ร าฮ ก าร น ั๊จ ะ เก ็น ก าร ก ำห น ด ค ่าข อ ง  f l a g  
ให ้ส ิน ส ํด ก าร ท ำง าน ข อ ง ส ่ว น เล ือ ก ร าฮ ก าร เก ็น ก าร จ บ โป ร แ ก ร ม
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3 . 3  ก ารจ บ โป รน ก รม

จ ะ จ ั« ก าร ท ำให ้จ อ ภ าพ ว ่าง  ส ิบล ้างหม ่วฮความจำ กำห น«ต ัวส ืตำแห น ่ง
( c u r s o r )  อฮ ์ใน ต ำแห น ่ง  ( 0 , 0 )  แล ้วจะม ีข ้อความ ป รากฎ ฑ างจอภ าพ ว ่าโป รแกรม จบ แบ บ  
ปกติ เ0 น ก าร จ บ ก าร ท ำง าน ข อ ง โป ร แ ก ร ม
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โป รแ ก รม จ ัด ก ารแ ช ม ธ ้อ มุล ( F i l e  P r o c e s s i n g  P ro g ra m )

1 .  หน ้าท ี่ป ีองโปรนกรม

ทำการลบล ้างห น ่วฮความ จำ เตร ียมท ี่ส ์าหร ับแชมธ ้อม ูลใหม ่ ท ำก าร อ ่าน
ป ีอ ม ูล จาก แชม ป ีอม ูลท ี่ไค ้ส ร ้างไว ้เร ีย บ ร ้อ ยแล ้วม าไว ้ใน ห น ่วย ค วาม จำ แ ล ะ ท ำก าร เก ็บ ธ ้อ ม ูล  
ใน ห น ่วยความ จำลงแชม ป ีฮม ูลแแบ บ  TBL

2 .  ผ ัง โค ร ง ส ร ้าง ป ีอ ง โป ร แ ก ร ม

รูปที่ 4 . 2  ผ ังแ ส ด ง โค ร งส ร ้างป ีอ งโป ร แก ร ม จ ัด ก าร แช ม ธ ้อ ม ูล
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3 .  ร าย ล ะ เอ อ ด ธ อ ง โป ร แ ก ร ม  มีป ีนดอนดังต่อไปนื๊

ท ำก าร เร ิ่ม ด ้น โป ร แ ก ร ม  เก ็บจอกานป้าจุบ ันกำVIนค f l a g  ธองจอภาน ให ม ่ 
ให ้เป ้น  a c t i v e  ห ล ังจ าก น ั้น จ ะ ท ำก ารท ำจ อ ภ าพ ให ้ว ่าง  ส ร ้าง ก ร อ บ แ ส ่ด ง ร าฮ ก าร  แส ่คง  
ร า อ ก า ร เล ือ ก  (M enu) ย ่อย'ทางจอภานด ังต ่อไปน ี๊

3 . 1  New
3 . 2  L o a d
3 . 3  S a v e

จะรับข้อมูลจากแผงแป้นอักธระ ถ้าข้อมูลท่ีรับจากแผงแป้นอักธระ เป น้แป้น
หลืก (Escape) จอภาพจะกกุทำใหว้า่งแลว้แสค่งราอการหลัก ถ้าธ้อมูลท่ีรับเกดิจากการกด 
แป้นกุฑส่รîh ยและปวีา จอภาพจะแสด่งรายการยอ่ยธองราอการหลักถัดไปตามท่ีจำนวนคร้ังท่ี 
กด ถ้าข้อมูลท่ีรับเกดิจากการเลอนนถบส่ว่างโดยการกดแป้นกุกส่รธนหรือลง แล้วกดแป้น
ปอ้นเขา้ ท ีง่เป ้นการเลอืกรายการในรายการยอ่ยนัน้ จะทำงานดามรายการยอ่ยทีเ่ลอืกนัน้ 
นอกจากนัก้าร เลอืกรายการยอ่ยยงัสา่มารถใขแ้ปน้น ิเ ส่ษโดยการกดแป้นตัวอักษรตัวแรกปีอง 
รายการยอ่ฮทีด่อ้งการกจ็ะทำงานตามรายการทีเ่ลอืกเขน้กนั รายละเอฮดธองแตล่ะสว่นธอง 
โปรนกรมมีดังต่อไ!£1

3 . 1  ถ ้า เล ือ ก  N หร ือ New
ท ำการลบ ล ้างห น ่วยความ จำ กำห นดค ่า เร ิ่มด ้นให ้ก ับต ัวแปรหน ่วย

ความจำ (M em ory v a r i a b l e )  'ท ุกต ัว เน อเดร ืยมร ับข ้อม ูลให ม ่

3 . 2  ถ ้า เล ือ ก  L หร ือ L oad
จะรับที่อแห้มข้อมูล TEL โด ย 1ใส ่เฉ น า ะ ร ่อ ไ ม ่ด ้อ ง ่ใส ่ e x t e n s i o n  

ท ี่ง โป ร แ ก ร ม จะท ำ ก าร เน ิม  e x t e n s i o n  ใ ห ้ โป ร แ ก ร ม จะทำการตรวจส ่อบว ่าม ีแห ้มข ้อม ูลน  
อ ย ู่ห ร ือไม ่ถ ้าไม ่ม จีะท ำก าร แ ส ่ด ง  E r r o r  M e s s a g e  แ ล ะ ให ้ม ู้ใข ้ง าน ใส ์ท ี่อ ให ม ่ ถ ้าม ีจะต รวจ  
ส ่อบ แห ้มข ้อม ูลว ่าเป ้นแห ้มข ้อม ูลท ี่ด ้องการห ร ือไม ่โดยการตรวจส ่อบชน ิดป ีองแห ้มข ้อม ูล  ถ ้าก ุก  
ต ้อ งจะน ำข ้อม ูลในแห ้มข ้อม ูลมาไว ้ในหน ่วยความจำ ข ้อม ูลในแห ้มข ้อม ูลได ้แก ่
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3 . 2 . 1  จำน วน เง ื่อน ไขท ั้งห ม ด
3 . 2 . 2  จำนวนภารกระทำท ั้งห มด
3 . 2 . 3  จำนวนกฎทั้งหมด
3 . 2 . 4  ร าย ล ะ เอ ีย ด ข อ ง เง ื่อ น ไข อ ย ู่ใน ร ูป อ ัก ข ร ะ  ( S t r i n g )
3 . 2 . 5  ร าอ ล ะ  เอ ีย ด ข อ งก าร ก ร ะ ท ำอ ย ู่ใน ร ูป ฟ ้าฮ อ ัก ข ร ะ
3 . 2 . 6  ก ฎ ท ั้งห ม ด ท ี่เก ็บ ใน ต ารางต ัด ส ิน ใจ จ ะอย ู่ใน ร ูป ท ี่เร ืย งต ่อ ก ัน  

โ ค อ  เง ื่อ น ไข และก ารกระท ำ 1 ช ุด จะข ั้น ด ้วยส ่องว ่าง 1 ส ่อง

3 . 3  ถ ้า เล ือ ก  ร  หรือ S a v e
จ ะท ำการน ำข ้อ ม ูล จาก ห น ่วยด วาม จ ำล งเก ็บ ใน แฟ ้ม ข ้อม ูล  TBL ส ่ง ถ ้า  

แ^เน ฟ ้ม ข ้อม ูลท ี่ฟ ้ร ้างป ีน ให ม ่จะร ับ ร ่อโดยให ้ผ ุ้ใส ่กำห น ด (ร ่อแฟ ้มข ้อม ูลม ีดวามยาวได ้ฟ ้งฟ ้ด  8  
ต ัวอ ักษ ร) น ต ร ืท เก ็น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล เก ่าจ ะ ใส ่ร ่อ เด ิม  ก าร ก ำห น ด ร ่อ ไม ต อ งใส ่ e x t e n s i o n  โป ร  
น กรม จะเน ิ่ม  e x t e n s i o n  .TBL ให ้การ เก ็บ ลงแฟ ้ม ข ้อม ูลโป รแกรม จะใส ่ชน ิดข องแฟ ้ม ข ้อม ูล  
ว ่า  DECISION ให ้ท ี่ตำแห น ่งแรกของแฟ ้มข ้อม ูล
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โป รแกรม บ รรณ าธ ิกรแน ้ม ข ้อมูล ( E d i t  P r o c e s s i n g  P ro g ra m )

1 .  หน ้าท ี่รอง'โปรแกรม

จ ะท ำก ารส ร ้างห ร ือ แก ้ไข ป ร ับ ป ร ุงข ้อ ม ูล ต ่าง  ๆ ในแน ้มข ้อม ูล TEL เน อ  
เค ร ือ ม ข ้อม ูล ไว ้ส ่าห ร ับ ส ร ้างส ่วน ข อ งโป รแก รม ภ าษ าโค บ อ ล

2 .  ผ ัง โค ร ง ส ร ้าง ข อ ง โป ร แ ก ร ม

รูปที่ 4 . 3  ผ ังแส ดงโค รงส ร ้างข องโป รแกรม บ รรณ าธ ิฑ รแน ้ม ข ้อม ูล
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3 .  ร าร ล ะ เอ อ ด ธ อ ง 'โป ร แ ก ร ม  มีข ั้นตอนดังต่อไปน

แ ส ด งร าร ก ารฮ ่อ ฮ ข อ งร าฮ ก าร 'ห ล ัก  E d i t  ท างจอภ าพ  ร ับ ข ้อม ูลจากแผง  
แ ช น อ ัก ข ร ะ ว ่า จ ะ เล ัอ ก ร า ฮ ก าร ใด  ก า ร เล ือ ก ร า ร ก า ร จ า ก ร า ร ก า ร เล ัอ ก ฮ ่อ ร ฑ ำ ไ ด ้ 2  ว ิธคอ  
ก าร เล ื่อ น แ ถ บ ส ว ่าง ใข ้แ ช น ล ุก ส รธ น ห ร ือ ล ง เล ื่อ น ไป ร ังร ารก ารท ี่ต ้อ งก ารแ ล ้ว ก ด แ ช น ห ้อ น เข ้า  
อ ีก ว ิธ ีค อ ก าร แ ช น ต ัวอ ัก ษ รต ัว แร ก ข อ งร าฮ ก ารท ี่ต ้อ งก าร  ถ ้าต ้อ ง ก าร ให ้จ อ ภ าพ แ ส ด ง ร าฮ ก าร  
หล ักจะกดแช«ห ล ีก  เม อโป รแกรม ร ับ ค ่าแชน ห ล ีก  จ ะ ท ำก าร ท ำให ้จ อ ภ าพ ว ่าง แ ล ้ว แ ส ด ง ร าร  
ก ารห ล ัก  ห ร ือ ม ีอ ีก ว ิธ ีโด ร ก าร ก ด แ ช น ล ุก ส ร ข ้าฮ ห ร ือ ข ว าโป ร แ ก ร ม จ ะ ท ำก าร แ ส ด ง ราฮ ก าร ร ่อ ร  
ข องราฮการห ล ักส ด ไป ด าม ฑ ิส ฑ างท ี่ไต ้ร ับ ค ่าล ุกส รม า ร า a ละเอ ีธค ข องส ่วน ข อง'โป รแกรม  แต ่ 
ล ะ ราร ก าร ม ีด ังต ่อ ไป น ํ้

3 . 1  ถ ้า เล ือ ก  C หร ือ C o n d i t i o n

3 . 1 . 1  ท ำก ารแ ส ด งก รอ บ ร ับ ข ้อ ม ูล ข อ ง เงอ น ไข  ( C o n d i t io n  
F ra m e) ทั้งหมดบนจอภาพป้จจุบ ัน จ ะ ป ร าก ฏ ข ้อ ง ว ่าง ให ้ใส ่เง ื่อ น ไข โด ร ม ีจ ำน ว น เง ื่อ น ไข ส ง  
สุด 8  เง ื่อ น ไข  ท ี่งจะร ับ ข ้อม ูลไต ้ 6 0  ต ัวอ ักษรต ่อ 1 เง ื่อ น ไข  ก าร ท ี่โป ร แ ก ร ม ส าม าร ถ ร ับ  
เง ื่อ น ไข ไต ้เช น จ ำน วน ข ้อม ูล ส งส ุด  8  เง ื่อน ไข เน องจากเน อท ี่บ างส ่วน บ น จอภ าพ ใน พ น ะท ี่ร ับ  
แ ล ะ แ ส ด ง ข ้อ ม ูล ข อ ง ต าร าง ต ้อ ง ใข ้ใน ก าร แ ส ด ง ข ้อ « ว าม บ าง อ ร ่าง แ ล ะ แ ส ด ง ก ร อ บ ต าร าง ต ัด  
ส ิน ใจ  จ ํง ม ีเน อ ท ี่ให ้ใส ่เง ื่อ น ไข ไต ้ส ่ง ส ุด  8  เง ื่อ น ไข  รวม ท ั้งก าร ก ร ะ ท ำก ็ส าม าร ถ ร ับ ไต ้ส ่ง  
สุด 8  การกระทำ Iน อ ง จ าก ส ่า เห ด เต ีร ว ก ัน น  ส ่วน ข น าด ข องข ้อม ูลแต ่ละเง ื่อน ไข ส ่าม ารถ  
เพ ี่ม ให ้ขน าดให ณ ู่กว ่าน ื๊ไต ้แต ่ไม , เก ิน  7 5  ต ัวอ ักษร เน องจากจอภ าพ ม ี 8 0  ต ัวอ ักษร เนอท ี่ 
บ างส ่ว น ต ้อ งใข ้ใ'«ก ารแ ส ด งข ้อ ค ว าม แ ล ะต ีก รอ บ

3 . 1 . 2  แสดงข ้อม ูลของเง ื่อนไขท ั้งหมดบนกรอบร ับข ้อม ูลบนจอภาพ  
(ถ ้าม ีข ้อ ม ูล ใน ห น ่วฮ ค วาม จ ำ) ใ'นกรกรท ี่เป ีดแชมข้อม ูลใหม ่ตำแหน ่งท ี่ร ับข ้อม ูลบนจอภาพจะลุก  
ท ำให ้ว ่างร อ ร ับ ข ้อ ม ูล ท ี่จ ะ ใส ่ล ง ใน แ ต ่ล ะ ข ้อ ง

3 . 1 . 3  ท ำก ารร ับ ข ้อม ูลห ร ือ แก ้ไข เป ล ื่รน แป ล งข ้อม ูล เง ื่อน ไข ท ี่ 
แสดงบ น จอภาพ โคฮข ้อม ูลท ั้งห มดท ี่ได ้แก ้ไขจะน ำลง เก ็บ ใน ห น ่วรความ จำบ น พ น ท ี่ท ี่ได ้เตร ืฮม ไว  ้
เก ็บ ข ้อ ม ูล ข ั้วค ราว เพ ื่อ น ำไป ใข ้ใน ข ั้น ต อ น ข อ งก ารส ร ้างส ่ว น ข อ งโป รแก รม ภ าษ าโค บ อ ล  ก า ร
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เนม ลด ห ร ือแก ้ไข  เง ื่อ น ไข ผ ู้ไข ้ส ่าม ารถ ไข ้แป ้น ต ่อไป น ํ้ได ้
ก ) D e l  ไข ้ส ่าหร ับลบต ัวอ ักษรตรงตำแหน ่งท ี่ต ัวบ ั้ตำแหน ่ง  
ข) B a c k s p a c e  ไข ้ส ่าห ร ับ ลบ ตำแห น ่งท ี่ออ ุ่ท างข ้าฮข อง

ต ัวร ้ตำแห น ่ง
ค ) ก า ร ป้อนต ัวอ ักษรท ับบนต ัวอ ักษรเด ิม

3 .1 .4  เล ิก จ า ก ก า ร แ ก ้ไ ข รอมลโดฮการกดแป ้นหล ีก โป รแก รม
จ ะน ับ จ ำน วน เง ื่อ น ไข เน ี่อห าจ ำน วน เง ื่อ น ไข ท ั้งห ม ด

3 . 2  ถ ้า เล ือ ก  A หรือ A c t i o n

3 . 2 . 1  ท ำการแส ํดงกรอบ ร ับ ข ้อม ูลของการกระท ำ ( A c t i o n
F ra m e) ทั้งหมดบนจอภานป้จจุบ ัน จ ะ ป ร าก ฎ ร อ ง ว ่าง ไห ้ไส ่ก าร ก ร ะ ท ำโด ฮ ม ีจ ำน ว น ก าร
ก ระท ำส ่งส ์ด  8  การกระทำ ข ้งจะร ับ ข ้อม ูลได ้ 6 0  ต ัวอ ักษรต ่อ 1 การกระทำ ส่วนขนาด 
ข อ งข ้อม ูล แต ่ล ะการก ระท ำส ่าม ารถ เน ิ่ม ไห ้ข น าด ไห ค ู่!ก ว ่าน ได ้แต ่ไม ่เก ิน  7 5  ต ัวอ ักษร

3 . 2 . 2  แส ่ดงข ้อม ูลของการกระทำท ั้งหมดบนกรอบร ับข ้อม ูลบนจอภาน  
(ถ ้าม ีข ้อ ม ูล ไน ห น ่วย ค วาม จำ) ไน กร^เก ิดแห ้ม ข ้อม ูลไห ม ่ต ำแห น ่งท ี่ร ับ ข ้อม ูลบ น จอภาน จะถ ูก  
ท ำไห ้ว ่างรอ ร ับ ข ้อ ม ูล ท ี่จ ะไส ่ล งไน แต ่ล ะรอ ง

3 . 2 . 3  ท ำก ารร ับ ข ้อม ูลห ร ือ แก ้ไข เป ล ี่ฮน แป ล งข ้อ ม ูล การกระท ำท ี่ 
แส ่ดงบ น จอภาน โคอข ้อม ูลท ั้งห ม ดท ี่ได ้แก ้ไข จะน ำลงเก ็บ ไน ห ม ่วรความ จำบ น พ น ท ี่ท ี่ได ้เต ร ืฮม ไว  ้
เก ็บ ข ้อม ูล ข ้วค ราว เน อ น ำไป ไข ้ไน บ ั้น ด อ น ข อ งก ารส ํร ัางส ่ว น ข อ งโป รแก รม ภ าษ าโค บ อ ล  ก า ร  
เน ี่ม ลด ห ร ือแก ้ไข เง ื่อน ไข ผ ู้ใข ้ส ำม ารถ ไข ้แป ้น น ิม น ต ่อไป น ได ้

ก )  D e l  ไข ้ส ่าห ร ับ ลบ ต ัวอ ักษ รตรงตำแห น ่งต ัวร ้ตำแห น ่ง  
ธ ) B a c k s p a c e  ไข ้ส ่าห ร ับ ลบ ตำแห น ่งฑ อฮ ุ่ท างข ้าอของ

ต ัวร ้ตำแห น ่ง
ค ) การป ้อนต ัวอ ักษรท ับบนต ัวอ ักษรเด ิม

3 . 2 . 4  เล ิก จ าก ก ารแก ้ไข ข ้อ ม ูล โด ฮ ก ารก ด แป ้น ห ล ีก  โป รแ ก รม  
จ ะน ับ จ ำน วน การกระท ำเน อ ห าจำน วน ก ารก ระท ำท ั้งห ม ด
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3 .3  ถ ้าIลอก R หรอ Rule

3 .3 .1  แส่ดงกรอบรับจำนวนกฎ

3 . 3 . 2  ร ับ จำนวนกฎท ั้งหมดไนตารางต ัดส ินไจ จำนวนกฎส ่งส ่ด 3 6  
กฎ เน อ งจ าก ก าร แ ส ่ด งต าร างบ น จ อ ภ าน เน อ ท ี่บ าง ส ่ว น ใโ?ใน ก าร ด ีก ร อ บ ข อ งต าร าง  แส ่ดง  
ล ำด ับ ท ี่ข อ ง เง ื่อ น ไข  ลำด ับท ี่โเองการกระทำ และลำด ับท ี่โ!องกฎ ร ว ม ท ั้งต าร างจ ะ แ ส ่ด ง
ELSE r u le  ไห้ร ่ง จ ะ ไ ร เนอท ี่บนจอภานอกส่วนหนง

3 . 4  ถ ้า เล อ ก  T หรือ TABLE

3 . 4 . 1  ส ่ร ้างก รอ บ ร ับ ค ่าโ!อ งด าร างต ัด ส ิน ใจ

3 . 4 . 2  กำห น ด ต ำแห น ่งธองกฎ ด ่าง ๆ  ท ี่ปรากฎบนจอภาน กำหนด  
ต ำแห น ่ง เร ิ่ม ต ัน ของ เง ื่อ น ไข  กำห นดตำแหน ่ง เร ิ่มต ันโ!องการกระทำ

3 . 4 . 3  แส่ด งรอม ูล ข อ ง ก ฎ ใน ต าร าง (ถ ้าม ี)  ใ น กรถรที่เปีดแห้มรอมูล 
ให ม ่โ?องด ่าง  ๆ  จ ะ ว ่า ง ใ ห ้ใส ่รอมูล

3 .4 .4  ทำการรับกฎหรือแกัไโ!กฎ ราฮการบางรารการโ!องกฎใน 
สว่นของเง่ือนไขกำหนดใหร้บัเฉนาะคา่ Y, N หรือ -  ราฮการธองกฎในส่วนโ!องการ 
กระทำกำหนดใหร้บัเฉนาะคา่ X หรือ Space เท่าน้ัน การแกไโ!รอมลู'ในตารางทำไดโดฮ 
การนปีนตัวอักษรท่ีกล่าวมาแล้วค่าใดค่าหนงทับบนค่าท่ีตัองการแก้ไข เง่ือนไขในโ?อง ELSE 
r u le  โปรแกรมกำหนดไม่รับรอมลูแดใ่นสว่นการกระทำใส่รอมูลได้ โดฮรอมูลท้ังหมดท่ีได้แก้ 
ไขจะนำลง เก็บในหนว่อความจำบนนนท่ีท่ีไดเ้ตรืฮมไว้เก็บขอ้มูลโ?วคราวเนอนำไปใขใ้นท้ัพ 
ตอนของการสรํา้งสว่นของโปรแกรมภาษาโคบอล
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ใปรน,กรมส:ร ้างส ่วน จอง'โป รแกรม ภ าษ า'โคบ อล ( G e n e r a t e  P ro g ra m )

1 .  หน ้าท ี่ป ีองโปรนกรม

ท ำก ารส ร ้างส ่วน ป ีอ งโป รแก รม ภ าษ าโค บ อล จ าฑ ป ีอม ูล ป ีองต ารางต ัด ส ิน ใจ ท ี่ 
ได ้เก ็บ ไว ้ใน ห น ่วยค วาม จำ โด ยส ่วน ป ีอ งโป รแก รม จะม ืร ูป เป ็น  N e s t e d - I F

2 .  ผ ัง โค ร ง ส ร ้าง ป ีอ ง โป ร แ ก ร ม

รูปที่ 4 . 4  ผ ังแ ส ด ง โค ร งส ร ้างป ีอ งโป ร แ ก ร ม ส ร ้างส ่ว น ป ีอ ง โป ร แ ก ร ม ภ าษ าโค บ อ ล
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3 .  ร า a ละ เอรดธอง'โป รแกรม  มm iตอนดังต ่อไปน

3 . 1  ก ารต รวจ ส ่อ น ต ารางด ัด ส ิน ใจ

ใน ส ่วน น จะท ำการตรวจส ่อบข ้อม ูลป ีองตารางต ัดส ิน ใจท ี่อม ู่ใน ห น ่วฮ  
ค วาม จำห ล ัก  ข ้ง เ  î k a อม ูลท ี่ได ้มาจากป ีนตอน ของการจ ัดการแซ มข ้อม ูลรวมท ั้งธ ั้น ตอน การแก ้ 
ไป ีแซมข้อม ูล การต รวจส ่อน จะม ี 2 ปีนตอน คอ

3 . 1 . 1  ตรวจส ํอบความส ่มม ูรท เธองตารางต ัดส ิน ใจ
เร ิ่ม จ าก ก าร ต ร ว จ ส ่อ บ ว ่าจ ำน ว น เงอ น ไป ี จ ำน วน ก าร

กระทำ แ ล ะจ ำน ว น ก ฎ จ ะต ้อ งไม ่เท ่าก ับ  0  ถ ้าม ีค ่า ใด ค ่าห น ง เส ์น  0  จะแส ่ด ง E r r o r  
M e s s a g e  ฑ างจอภ าน  แ ละจ บ โป รแกรม  ห ล ังจ ากน ั้น จ ะต รวจ ส ่อ น ค ่าใน ต ารางใน ส ่วน ธอ ง  
เง ื่อ น ไป ีว ่าม ีค ่า เม ีน  Y ,N  หรอ -  จ ะ ต ร ว จ ส ่อ บ ท ุก ร าร ก าร ถ ้าม ีร าร ก าร ห น ง ร าฮ ก าร ใด ม ีค ่า  
ไม ่ตรงก ับ ท ี่กำห น ดข ้างต ้น  จะแส ่ดง E r r o r  M e s s a g e  และจบ โป รแกรม

3 . 1 . 2  ต รวจ ส ่อ น ค วาม กำก วม ( A m b ig u i t y )  ป ีอ งต ารางต ัด ส ิน ใจ  
จะตรวจ ส ํอบ ค ่าใน ต ารางต ัด ส ิน ใจ ฑ ีล ะ  2  ก ฎ โด รจ ะต รวจ  

ส ่อ น ค ่าป ีอง เงอ น ไป ีท ุก  ๆ  เง ื่อน ไป ีว ่าดรงก ัน ห ม ดห รอไม ่ จะตรวจส ่อนIข ้นน ํ้ก ันกฎท ุกค ู่ในตา  
รางจ น ค รบ  ถ ้าน บ วาม ีค ู่ห น งค ู่ใคท ี่ม ีค ่าธอง เง ื่อน ไธด รงก ัน ท ั้งห ม ดจะต รวจส ่อบ การกระท ำป ีอง
กฎท ั้งค ู่ต ่อ โด ฮ

ก ) ถ ้าค ่าธ องการกระท ำต รงก ัน ท ั้งห ม ด  แส่ด ง ว ่า เก ิด ภ า ร
ทำข ้อน  (R e d u n d a n c y )  ก ับกฎทั้งค ู่ จะแส ่ด ง E r r o r  M e s s a g e  บอกถงกฎท ั้งค ู่ท ี่เก ิดกรร ิ! 
ทำข ้อน แล ้วจ บ โป รแก รม

ป ี) ถ ้าค ่าธ อ ง ก าร ก ร ะ ท ำแ ต ก ต ่าง ก ัน แ ส ่ด ง ว ่า เก ิด ก าร ข ้ด  
แร ้งก ัน  ( C o n t r a d i c t i o n )  ก ับกฎท ั้งค ู่ จะแส ่ค ง E r r o r  M e s s a g e  บอกกงกฎฑ ธัดแร้งก ัน  
นั้น และจ บ โป รแกรม
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3 . 2  ก าร เร ิ่ม พ ้น เต ร ีย ม ร ะ บ บ

3 . 2 . 1  จะท ำการลบ ล ้างห น ่วยค วาม จำใน ส ่วน ท ี่เก ็บ พ ้น ไม ้ต ัดส ิน ใจ  
ท ี่สร ้างก ่อ'นหน ้าน( ถ ัา ม ้ก า ร ล ร ้า ง )  แล ะส ่วน ป ีอ งโป รแก รม ท ี่ส ร ้างไร ้ด ้วย

3 . 2 . 2  จ ะ ท ำก าร ท ำให ้จ อ ภ าน ว ่าง  แ ส ด งจ อ ภ าน เร ิ่ม ก าร ส ร ้าง ส ่ว น  
ธ อ งโป ร แ ก ร ม  โดยนม'พคำว ่า ’ G e n e r a t e  S c r e e n ’ ท ี่บรรท ัดนรกป ีองจอภาน

3 . 2 . 3  กำห น ด ค ่า เ ร ิ่มพ ้น ท ั้งห ม ดท ี่ใรใน การสร ้างพ ้น ไม ้ต ัดส ิน ใจ
3 . 2 . 3 . 1  ท ำก าร  A l l o c a t e  ท ี่ให ้ก ับ  H e a d _ n o d e  ที ่

ส ่าห ร ับ เก ็บ ต าร าง ค ่าธ ฮ ง เง ื่อ น ไ ป ีป ีอ ง ต าร าง ต ัด ส ิน ใจ  ( v a l _ t b l )  ร ว ม ท ั้ง ท ี่เก ็บ ต าร า ง เก ็บ  
ต ำแ ห น ่งช อ ง ก ฎ แ ล ะ เง ื่อ น ไธ  ( r u l e _ a r r  แ ล ะ  c o n d _ a r r )  และท ำก ารก ำห น ด ต ัว f  
( p o i n t e r )  จ า ก  H e a d _ n o d e  ไ ป อ ัง ต า ร า ง เก ็บ ค ่า ธ อ ง เง ื่อ น ไ ป ี แ ล ะ แ ก ว ล ำด ับ  ( a r r a y )  
เก ็บ ต ำแ ห น ่ง ธ อ งก ฎ แ ล ะ เง ื่อ น ไป ี

3 . 2 . 3 . 2  กำห น ดคาเร ิ่ม พ ้น ให ้ก ับ  H e a d _ n o d e

3 . 3  การส ร ้างพ ้น ไม ้ต ัด ส ิน ใจ

จะวน ทำห ัวธ ้อค ่อไป นจะม ีการกำห น ดจ ุดแตกกง ( n o d e )  ท ี่จ ะ ส ร ้าง  
ด า ร า ง ย ่อ ย  โด ย เร ิ่ม พ ้น จ าก  H e a d _ n o d e  คอเร ิ่ม พ ้น จากรากป ีองพ ้น ไม ้ก ่อน  จ ะ ท ำ ไ ป เร ื่อ ย  
ๆ  จ น ก ว ่าจ ะ ท ำให ้ส าธ าฑ างพ ้าน ร าย แ ล ะ ช ว าข อ ง จ ุด แ ต ก ก ิ่งม ีค ่า เม ีน  NULL

3 . 3 . 1  คำนวณ ค ่าป ีอง C olum n C o u n t (CC) ธองกฎแค ่ละกฎ  
ป ีอ งต ารางต ัด ส ิน ใจ ท ี่จ ุค แต ก ก ิ่งร ้อ ย ู่

3 . 3 . 2  คำนวณ ค ่าป ีอง D a sh  C o u n t (DC) ธองกฎ แค ่ละกฎ  
ป ีอ งต ารางต ัด ส ิน ใจ ท ี่จ ุด แต ก ก ิ่งร ้อ ย ู่
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3 . 3 . 3  เล ือ ก เง ื่อ น ไข ท ี่จ ะ ใส ิฑ ด ฟ ้อ บ เน อ แรก ต ารางท ี่จ ุด แต ก ก ิ่งข ั ้
เท ี่น ต าร าง ฮ ่อ ฮ ข ้าร ข ว าโด ฮ จ ะ เล ือ ก จ าก เง ือ น ไ ข ฑ ม ีค ่า  D a sh  c o u n t  น้อร่ฑสํด ถ ้า ม ีเง อ น  
ไป ีท ี่ม ีค ่าต าส ํด ห ล าร เง ื่อ น ไข จ ะ เล ือ ก เง อ น ไข ล ำด ับ แ ร ก

3 . 3 . 4  ส ํร ้า ง ต า ร า ง ร ,อ ร จ าก ต าร าง ท ี่จ ุด แ ต ก ก ิ่ง ข ั้เก ็น ก าร แ ด ก ส ำข า  
ข อ ง ด ้น ไม ั่จ ะ ส ํร ้าง ต าร าง ฮ ่อ อ ท าง ข ้าร แ ล ะ ข ว า  โ ต ร ,ทำดามลำด ับด ังน ี

3 . 3 . 4 . 1  ก ำห น ด ค ่า เร ี่ม ด ้น ล ือ ต ำแ ห น ่งข อ งเง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก
ไว้'ทดสํอบ

3 . 3 . 4 . 2  กำห น ด ค ่าข องเง ื่อ น ไข ท ี่จ ะใข ้ฑ ด ส ํอบ ค ่าท างด ้าน  
ข ้า ร < 1 _ ร e l e c t )  ว ่า เท ี่น  Y หร ือ E แ ล ะ ค ่าท าง ด ้าน ข ว า( r _ s e l e c t ) ว ่า เก ็น  N หร ือ E 
ข ้ง ได ้ม าจ าก ก าร ต ร ว จ ส ํอ บ ค ่าข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่ก ูก เล ือ ก ว ่าม ีร าร ก าร ท ี่ม ีค ่าข อ ง  Y ,N  หรือ -

3 . 3 . 4 . 3  ส ํร ้างจ ุด แ ต ก ก ิ่ง ให ม ่ท ี่ข ้ไป ร ังต าร างฮ ่อ ร ท ี่ส ํร ้าง  
ให ม ่ เก ็น ก า ร ส ํร ้า ง ส ำ ข าท าง ด ้า น ข ้า ร ข อ ง ต า ร า ง  ข น ด อ น น จ ะไม ่ส ร ้างต ารางฮ ่อ ฮให ม ่ ถ ้า  
เก ิด กรณ ีใด  กรณ ีหนงใน 3 กรณ ีดังนี๊

-  ถ ้าค ่าข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่ใข ้ท ด ส ํอ บ เท ี่น  E (ค ่าท ี่
ได ้จ าก ข ้อ  3 . 3 . 4 . 2 )  

ก ็ล ือ  เง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก
-  ถ ้า เง ื่อ น ไ ข ท ี่เห ล ือ อ ณ ุ! เม ีฮ ง  1 เง ื่อ น ไข ข ้ง

-  ถ ้าม ีก ฎ เห ล ือ อ ร ่เม ีร ง  1 กฎ และกฎน ั้นม ีค ่า 
ข อ ง เ  ง ื่อ น ่ใป ีท ี่ไม ใม ่เง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก ม ีค ่า เก ็น ข ด  ( ” )

ก ารส ํร ้างด ารางร ่อ ฮ ฑ ำต าม ข ั้น ต อน ด ังต ่อไ!]น  
ก ) ก าร จ ัด ส ่ร ร  ( A l l o c a t e )  ท ี่ลำหร ับจ ุด  

แต ก ก ิ่ง ให ม ่ ร ว ม ฑ ั้งท ี่ล ำห ร ับ เก ็บ ด ารางฮ ่อ ร ให ม ่ แ ล ะ ต าร าง ท ี่เก ็บ ต ำแ ห น ่ง ช อ ง ก ฎ แ ล ะ เง ือ น  
ไช ท ี่ต ร งก ับ ด าร างต ัด ก ิน ใจ เร ี่ม ด ้น  (h e a d _ n o d e  I )  ข ้ง จ ะ ใข ้ป ร ะ โ๗ น ่ป ีองตำแห น ่งนใน
ต อ น ก ารส ํร ้างล ํวน ข อ งโป รแ ก รม

ปี) ก ำห น ด ค ่าให ้จ ุด แต ก ก ิ่งท ี่ส ํร ้าง ให ม ่ ข ้ง
จ ำน ว น เง ื่อ น ไข จ ะ ล ด ล ง  1 เง ื่อ น ไข  จ ำน ว น ก ฎ จ ะ เท ่าก ับ จ ำน ว น ข อ งค ่าข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก  
ว ่าม ีค ่าต รงก ับ ค ่าท ี่กำห น ด ไว ้ท ด ส ์อบ ก ิ่ค ่า  เม ่น ท างด ้าน ข ้าฮกำห น ดให ้ค ่าท ี่ใข ้ท ด ส ํอบ เ!]น  Y ด ัง  
น ั้น จ ะ ต ร ว จ ส ํอ บ ค ่าข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก ว ่า เก ็น  Y หร ือ -  จำน วน ก ี่ค ่า  ค ่าท ี่ไ ด ้จ ะ เก ็น ค ่า  รอง  
จำน วน กฎ ข องต าราง'ใ!'ฟ เก ็น ด ้น  รวม ท ั้งก ำห น ด ให ้ต ัวข ั้ข อ งจ ุด แต ก ก ิ่งข ้ไป ร ังต ารางร ่อรท ี่



ส ิร ้าง'ให ม ่
ค ) กำห น ด ค ่าท ั้งห ม ด ข องด ารางร,อร ต า ร า ง  

ร ่อ ฮ จ ะ ม ีเฉ พ าะ ก ฎ ท ี่ม ีค ่าข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก ต ร งก ับ ค ่าท ี่ก ำห น ด ไว ้("Y" หรอ โค ร จ ะ
ต ัด แ ถ ว ข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก อ อ ก จ าก ต าร าง ร ่อ ฮ

ง )  ก ำห น ด ค ่าให ้ l _ n o d e  ส ิง เท ี่น ต ัว เข อ ง  
จ ุด แต ก ก ิ่งท ี่ส ร ้างจ ุด แ ต ก ก ิ่ง ให ม แ ล ะ ต าร าง ร ่อ ฮ ให ม ่น ั้ให ้เมาท ี่จ ุดแตกก ิ่งท ี่สร ้างให ม ่น

3 . 3 . 4.4 ส ร ้างจ ุด แ ด ก ก ิ่งใหม่ท าง ด ้าน ข ว าท ี่จ ะ เไ ป ร ัง ต า  
ร าง ร ่อ ร ท ี่ส ร ้าง ให ม ่ ค ่าข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่ใช ้'ท ด ส อ บ ท างด ้าน ข ว าม ีค ่า เô u  N ข ั้น ตอนภารทำงาน  
จะเหมลนขั้นตอน ท่ี 3 . 3 . 4 . 3 ทั้งหมด จะแต กต ่างก ัน ท่ีกฎท่ีจ ะ เล ือ ก ใส ่ต า ร า ง ร ่อ อ ต ้อ ง Iนั่น 

ก ฎ ท ี่ม ีค ่าข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่เล ือ ก ไว ้เน ั่น  N หร ือ -  เท ่าน ั้น  แ ล ้ว ต ัด แ ถ ว ข อ ง เง ื่อ น ไข ท ี่ใช ้
ท ด ส อ บ อ อ ก จาก ต ารางด ัง 'น ั้น เง ื่อ น ไข ใน ต ารางให ม ่จ ะม ีจ ำน วน ล ด ล ง 1 เง อ น ไข  เม ื่อ ๙ ร ้า ง  
จ ุด แ ต ก ก ิ่ง แ ล ะ ด า ร า ง ร ่อ ฮ ฑ า ง ข ว า เส ร ็จ เร ืร บ ร ้อ ร  จะกำห น ด ให ้ r _ n o d e  ส ิง เน ั่น ด ัวช ้ข อ ง  
จ ุดแดกก ิ่งท ี่น ำม าส ร ้างจ ุด แด กก ิ่ง ให ม ่น ั้ เม าท ี่จ ุด แ ด ก ก ิ่ง ท าง ข ว าท ี่ส ร ้าง ให ม ่

ต ารางร ่อ รท ี่ส ร ้างข น ม าให ม ฑ งช ้ารน ละข วาน จ ะม ีจ ำน วน  
เง ื่อ น ไข ล ด ล ง  1 เง ื่อ น ไข ท ุก ค ร ั้ง  ต ่อจากน ั้น จะท ำการตรวจส อบ ท างด ้าน ช ้าฮของด ้น ไม ้ต ัดส ิน  
ใ จ ว ่า เน ั่น  NULL (1 _ ท o d e  = NULL) หรือไม, ถ ้าไม ,จ ะ ส ร ้างด ้น ไม ้ต ัด ส ิน ใจ ต ่อ ไป โด ฮ ใช  ้
จ ุด แต ก ก ิ่งท าง ด ้าน ช ้าฮ  เ ท ี่น ก าร เร ิ่ม ด ้น ก าร ท ำงาน ค ร ั้ง ต ่อ ไป ส ิงจ ะ  เร ็มทำต ั้งแต ่ข ั้นตอนท ี่ 3 . 3 . 1  
ส ิง จ ะ ท ำ ก า ร เร ือ ก  R o u t i n e  ข อ ง ต ัว เอ ง เร ่น น เร อ อ ๆ  จ น ก ว ่าจ ุด แ ต ก ก ิ่ง ท างด ้าน ช ้าร จ ะ เท ี่น  
NULL น ั่น ค ือส ุดป ลารด ้น ไม ้ท างด ้าน ช ้าฮ  แ ล ้ว จ ะท ำก ารต รว จ ส อ บ จ ุด แต ก ก ิ่งท างด ้าน ข ว าด ้ว รว ิธ  
เค ืฮ วก ัน และจะท ำข ั้น ต อน ท ุกอร ่าง เห ม ีอน ท างด ้าน ช ้าฮแดกต ่างก ัน ท ี่ค ่าท ี่ใช ้ท ดส อบ  ก า ร ท ำ ง า น  
ของขั้นตอนที่ 3 . 3 . 4  น ั้เท ี่นแบบ R e c u r s i v e  ส ิงจะได ้ต ้น ไม ้ต ัดส ิน ใจท ี่ส ์ม บ ูรฌ ท ี่ได ้มาจาก  
ก าร แ ป ล งต ารางต ัด ส ิน ใจ ท ี่ก ำห น ด

3 . 4  ก ารส ร ้างส ่ว น ข อ งโป ร น ก ร ม ภ าษ าโค บ อ ล

3 . 4 . 1  กำห น ดให ้ส ิงออก ( o u t p u t )  เท ี่นจอภาพ

3 . 4 . 2  กำห น ด ค ่าเร ี่ม ด ้น ให ้ก ับ ต ัวแป รเก ็บ จำน วน บ รรท ัด
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แบบต่อ'ใปน

3 . 4 . 3  เร ิ่ม ก า ร ท ำง าน ส ร ้า ง  N e s t e d - I F  ด ังน
3 . 4 . 3 . 1  ก าร ส ร ้าง ต ่ว น  IF  s t a t e m e n t  ท ี่งมร ูป

IF  C o n d i t i o n

จะ เก ็บ ค ำล ้งล งบ ัฟ ่Iปอร ืท ีละบรรท ัดก ่อนท ี่จะ
น ำอ อ ก ม าแ ส ด งท างจ อ ภ าน  ก ารส ร ้างค ำล ้งน ั้จ ะม ้ก ารกำห น ด ค อล ัม น เร ิ่ม ด ัน ให ้ก ับ ค ำล ้งต าม ป ีอ  
ก ำห น ด ช องภ าษ า แ ล ะ จ ะ เล ื่อ น เช ้าอ ก ต าม ล ำด ับ ร ้น ช อ ง ก าร ร ้อ น ช อ ง เง ึ่อ น ไป ี เน อให ้อ ่าน ต ่วน  
ท ี่ส ร ้า ง เส ร ็จ แ ล ้ว น ได ้ง ่า ฮ  ใส ่ร าฮ ก าร เงอ น ไช ท ี่ใช ้ท ด ส อ บ ท ี่งม าจ าก ค ำช อ งจ ุด แ ต ก ก ิ่งช อ ง ด ัน  
ไม ้ต ัด ส ิน ใจ ท ี่ส ร ้างช น  (ชั้นตอนที่ 3 . 3 )  เงอน ไชน รกท ี่ท ดส อบ จะม าจาก  h e a d _ n o d e

3 . 4 . 3 . 2  ตรวจสอบ l_ n o d e  ช องจ ุด แด กก ิ่งน ั้น ว ่า เท ี่น  
NULL ห ร ือไม ่ ( เ^ น การต รวจ ส อบ ท างด ้าน ร ้าฮ ช อ งด ัน ไม ้ต ัด ส ิน ใจ ) ถ ้าไม ่จะทำช ั้นดอนท ี่
3 . 4 . 3  อ ีก  โ ด ช เง อ น ไ ช ท ี่ใ ต ่จ ะ เ!k l งอนไป ีท ี่ใช ้ทดสอบชองจ ุดแตกก ิ่งท ี่ถ ูกช ้โคส l_ n o d e  จะ  
ว น ท ำเช ้เณ ต าม ท าง เด ิน ช อ งด ัน ไม ้ต ัด ส ิน ใจ  ท ี่ง เท ี่น ก า ร ส ร ้าง  IF  ช อ ง เง อ น ไ ช ท า ง ร ้า ฮ ช อ ง  
ต ้นไม ้ต ัดส ินใจร ้อนก ันจนส ุดปลาอด ันไม ้ โป รแกรม ต ่วน น ท ำงาน แบ บ  R e c u r s i v e  ถ ้าต รวจ  
ส อ บ แล ้ว เก ็น  NULL จะทำร ้นดอนถ ัดไป

t u  * 4คงน
3 . 4 . 3 . 3  ก าร ส ร ้าง ก าร ก ร ะ ท ำช อ ง เง อ น ไช ท ี่ง ม ร ูป แ บ บ

IF  CONDITION1
I F  CONDITION2

ACTION

การกระทำนจะได้จากกาวหากฎml
การทดสอบ เง่ีอนไชตรงกับท่ีไคัทำการทดสอบมาแล้ว ท่ีงทำได้จากการตรวจสอบจากดันไม้ดัด
สินใจ ตรวจหาจากจุดแตกก่ิงสุดท้ารว่า l_ s e le c t  ท่ีเลือกจะตรงกับคำเงอนไชชองกฎใด
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เม ื่อ ห าก ฎ ไค ้แล ้วจ ะ ห าว ่าฑ ฎ น ั๊ม ีก าร ก ร ะ ท ำใด บ ้าง  น ำก ารก ระฑ ำฑ ุก ก ารก ระท ำม าแส ด งอ อ ก  
'ทางจอภาน ล ้ง ม ีก าร เร ้น ฟ อ ง ว ่าง ห น ้าก าร ก ร ะ ท ำแ บ บ เด ฮ ว ก ับ เง ื่อ น ไช ล ้ง จ ะ เร ้น ม าก น ้ษ ฮ
ตาม ช ั้น ชองการล ้อน  ถ ้าต รวจส อบ แล ้วน บ ว ่ากฎ น ั้น ไม ม การกระท ำจะน ิม น คำว ่า NEXT
SENTENCE ถ ้า เง ื่อน ไป ีท ี่ท ด ส อบ ท ั้งห ม ด ไม ่ต รงก ับ ก ฎ ใน ต ารางแส ด งว ่า เป ็น  ELSE r u l e  จะ  
ตรวจส อบ ว ่ากฎ  ELSE r u l e  ม ีก าร ก ร ะ ท ำใด บ ้าง จ ะ เอ าม าน ม น  แ ต ่ถ ้าไม ม ก าร ก ร ะ ท ำจ ะ  
น ิม น ค ำว ่า NEXT SENTENCE

3 . 4 . 3 . 4  น ิมนคำว ่า ELSE ล ้งจะฮ ่อห น ้าดาม ช ั้น ชอง
การล ้อน ก ัน ชอง เง อ น ไช

3 . 4 . 3 . 5  ตรวจสอบ r _ n o d e  ชองจ ุด แต กก ิ่งน ั้น ว ่า เป ็น  
NULL หรอไม ่ (เป ็น ก ารต รว จ ส อ บ ท างค ้าน ช วาช อ งต ้น ไม ้ต ัด ส ิน ใจ ) ถ ้าไม ่จะทำช ั้นตอนท ี่
3 . 4 . 3  อ ีก  โด ย เง ื่อ น ไธ ท ี่ใส ่จ ะ เป ็น เง ื่อ น ไช ท ี่ใล ้ท ด ส อ บ ช อ ง จ ุด แ ต ก ก ิ่งท ี่ถ ุก ช ั้โด ย  r _ n o d e  
จะวน ท ำเล ้น น ต าม ท างเด ิน ชองต ้น ไม ้ต ัด ส ิน 1ใ จ  ล ้ง เป ็น ก า ร ส ร ้า ง  I F  ช อ ง เง ื่อ น ไ ช ท า ง ช ว า  
ชองต ้นไม ้ต ัดส ินใจล ้อนกันจนส ุดปลายต ้นไม ้ โป รแกรม ส ่วน น ท ำงาน แบ บ  R e c u r s i v e  ถ ้า  
ต รวจส อบ แล ้ว เป ็น  NULL จะทำช ั้นตอนถ ัดไป

3 . 4 . 3 . 6  ส ร ้า ง ก าร ก ร ะ ท ำ ช อ ง เง ื่อ น ไ ช  จะตรวจห า
จ าก จ ุด แต ก ก ิ่งส ุด ฑ ้าฮ ว ่า  r _ s e l e c t  ท ี่เล อ ก จ ะ ต ร ง ก ับ ค ่า เง ื่อ น ไช ช อ ง ก ฎ ใด  เม ื่อ ห าก ฎ ไค ้
แ ล ้ว จ ะ ห าว ่าก ฎ น ม ีก าร ก ร ะ ท ำใด บ ้าง  น ำการกระท ำท ุกการกระท ำ ม าแส ด งท างจ อภ าน ล ้งม ี 
ก าร เร ้น ฟ อ ง ว ่าง ห น ้าก าร ก ร ะ ท ำแ บ บ เด ฮ ว ก ับ เง ื่อ น ไช ล ้ง จ ะ เร ้น ม าก น ้อ ย ต าม ช ั้น ช อ ง ก าร ล ้อ น  
ถ ้าต ร ว จ ส อ น เล ้ว ‘พบว่ากฎนั้นไม,ม ีก ารก ระท ำจ ะน ิม พ ค ำว ่า  NEXT SENTENCE ถ ้า เง ื่อ น ไ ธ ท ี ่
ท ด ส อ บ ท ั้งห ม ด ไม ่ต รงก ับ ก ฎ ใน ต ารางแส ด งว ่า เป ็น  ELSE r u l e  จะตรวจส อบ ว ่ากฎ  ELSE 
r u l e  ม ีก าร ก ร ะ ท ำใด บ ้าง จ ะ เอ าม าน ิม 'น  แต ่ถ ้าไม ่ม ีก าร ก ร ะ ท ำจ ะ น ิม น ค ำว ่า  NEXT
SENTENCE

3 . 4 . 3 . 7  น ิมนบรรทัดสุดบ ้าa ชอง N e s t e d - I F  
จ ะต รวจส อบ ก ่อน ว ่าไค ้ส ร ้างส ่วน ชอง

โป รแกรม ภ าษ าโค บ อลจน ห ม ดแล ้ว  จะนิ มนจุ ด( . )  ให ้ก ับบรรฑ ัส ุดท ้าย เป ็น ก าร จ บ ก าร
ทำงานชองช ั้นตอนน

ก า ร ส ร ้า ง  N e s t e d - I F  น ีจ ะ เป ็น ก าร ส ร ้าง จ าก ต ้น ไม ้ต ัด ส ิน ใจ โด ย เร ิ่ม จ าก  
ร า ก แ ล ะ ไ ป ท า ง ค ้า น ล ้า ฮ (YES) จ น ส ุด ป ล าย ต ้น ไม ้แล ้วจ ะ ส ร ้างท างค ้าน ช วา(NO) จนหมดทั้ง 
ส าช าท าง ค ้าน ช ว า  เม ื่อ ไค ้ค รบ ห ม ด จ ะใส ่จ ุด ให ้เป ็น ก ารส ิน ส ุด ค ำส ิง
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โป รแ ก รม น ม น ิต ารางแ ล ะส ่ว น จ อ งโป รแก รม ภ าษ าโค บ อ ล  ( P r i n t  P ro g ra m )

1 .  ห น ้าท ี่จองโป รแกรม

น ิม น ิส ่วน จองโป รแกรม ภ าษ าโค บ อลท ี่ส ร ้างm aเล ะ ต าร าง ต ด ส ิน ใจ อ อ ก ท าง  
เคร ืองน ิม น ิ ห ร ือ เก ็บ ลงแน ้ม จ ้อม ูล

2 .  ผ ัง โค ร ง ส ร ้าง จ อ ง โป ร แ ก ร ม

รูปที่ 4 . 5  ผังแ ส ด งโค ร งส ร ้างจ อ ง โป ร แ ก ร ม น ิม น ต าร างแ ล ะ ส ่ว น จ อ งโป ร แ ก รม



91

3. รายละเอียดปีองโปรแกรม

3 .1  แสดงรายการย่อยปีองรายการเลือกแบบดงลงธองรายการหลัก 
P r in t และรับข้อมูลจากแผงแป้นอักปีระว่า เ ลือกรายการใด

3 .1  ถา้เ ลือกการนิม,พตา'รางตัดสิน'ใจ,โดย

3 .1 .1  นิมนตารางตัดสินใจออกทาง เ คร่องนิมน

โป รแก รม จะจ ัด ก ารน ำข ้อ ม ูล ท ั้งห ม ค ธ อ งต ารางต ัด ส ิน ใจ ท ี่ 
เก ็บ ไว ้ใน ห น ่วยค วาม จำน ิม น อ อก ท าง เครองน ิมน  ร าย ล ะ  เอ ียดท ี่จะน ิมพรดังน

ก ) บรรท ัดท ี่ 1 จ ะแส ่ด งข ้อ ค วาม ว ่า  
" * * *  DECISION TABLE * * *  "

ปี) จ ำน ว น เง ี่อ น ไป ี 
ค ) จำนวนการกระทำ 
ง ) จำนวนกฎ  
จ ) ร า ย ก า ร ป ีอ ง เง ี่อ น ไ ธ  
ฉ) ราย ก ารธ อ งก ารก ระท ำ  
ช ) ต าร าง ต ัด ส ิน ใจ

3 . 1 . 2  เก ็บ ลารางต ัดส ิน ใจลงแฟ ้ม ข ้อม ูล

3 . 1 . 2 . 1  ตรวจส ่อบข ้อแฟ ้มข ้อม ูลว ่ากำหนดไว ้หรอย ัง
3 . 1 . 2 . 2  ร ับ ร ่อแฟ ้มข ้อม ูลในกรถ ิรท ี่ย ังไม ่ได ้กำห น ดไว ้(ร ่อ

ม ีค ว าม ย าวส ่งส ํด  8  ต ัวอ ักษ ร) ระบ บ ท ี่ส ่ร ้างน จะกำห น ด ให ้ร ่อแฟ ้ม ข ้อม ูลท ี่เก ็บ ต ารางต ัด ส ิน ใจ  
และส ่วน ป ีองโป รแกรม ม ีข ้อ เด ียวก ัน แต ่ม ี e x t e n s i o n  ต ่างก ัน  ก าร ก ำห น ด ร ่อ ไม ต อ งใส ่
e x t e n s i o n  โป ร แ ก ร ม จ ะ เน ิ่ม  e x t e n s i o n  .L S T  ให ้ก ับแฟ ้มข้อม ูล

3 . 1 . 2 . 3  I ก ็บข ้อม ูลท ั้งหมดธองตารางด ัดส ิน'ใจ'ในหน ํวย  
ความ จำลงแฟ ้ม ข ้อม ูล  LST ท ี่เป ีด ไว ้แ ล ้ว  ข ้อ ม ูล ท ี่เก ็บ ม ีราย ล ะ เอ ีย ด เห ม ีอ น ท ี่เก ็บ ใน ห ัว ข ้อ
3 .1 .1
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3 . 2  ถ ้าเลอกการน ิม 'พ ส ่วน ข องโป รแกรม ภ าษ าโค บ อล โ ด ย

3 . 2 . 1  น ิม น ส ่วน ของโป รแกรม ภ าษ าโคบ อลออกฑ างIครองน ิม น

จะท ำการน ิม น ส ่วน ข องโป รแกรม ภ าษ าโค บ อลใน ร ูป ข อง  
N e s t e d - I F  ท ี่ส ่ร ้างจ ากข ้อ ม ูล ต ารางต ัด ส ิน ใจท ี่ก ำห น ด อ อ กท างเค ร ่องน ิม น

3 . 2 . 2  เก ็บส ่วนของ'โปรแกรมภาษา'โคบอลลงแห ้มข ้อม ูล

3 . 2 . 2 . 1  ตรวจส ่อบร ่อแห ้มข ้อม ูลว ่ากำห นดไว ้ห ร ือย ัง
3 . 2 . 2 . 2  ร ับ ร ่อแห ้ม ข ้อม ูล ใน กรญ ท ี่ย ังไม ่ได ้กำห น ดไว ้(ร ่อ

ม ีค วาม ย าวส ่งส ่ด  8  ต ัวอ ักษ ร) ระบ บ ท ี่ส ่ร ้างน จะกำห น ด ให ้ร ่อแห ้ม ข ้อม ูลท ี่เก ็บ ต ารางต ัด ส ิน ใจ  
และส ่วน ข อ งโป รแก รม ม ีร ่อ เด ีย วก ัน แต ่ม ี e x t e n s i o n  ต ่างก ัน  ก าร ก ำห น ด ร ่อ ไม ่ด ้อ ง ใส ่
e x t e n s i o n  โป ร แ ก ร ม จ ะ เน ม  e x t e n s i o n  .COB ให ้ก ัน เห ้มข ้อม ูล

3 . 2 . 2 . 3  เก ็บ ส ่วน ข อ งโป รแก รม ภ าษ าโค บ อล ใน ร ูป  
N e s t e d  - I F  ท ี่ส ่ร ้าง§น 5งอย ู่ใน ห น ่วยค วาม จำลงแห ้ม ข ้อม ูล  COB ท ี่เป ีด แห ้ม ไว ้แล ้ว
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