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The objective of this research is to develop an asssting program for the data model design 
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definition instructions corresponding to the information stored in data dictionary.

The research was started by studying the concept of logical data modellins, CASE 
methodology and theory of 2 dimensional graphics then made the technical survey on functions and 
methods required for those functions of the drawing program and the data dictionary program. The 
program was designed and developed consequently using c  programming language running in Microsoft 
Windows environment.

ภาควชิา รร^คอม ร
สาขาวชิา ^ ยาศาสตร,คอมหวิI ตอร

ป กีารศกึษ า........ .....................................

ลายมอืชือ่นสิติ..... ร่̂ -โ!^’. ) อ า ^ . . . . . . . ^ .^ ! ? . ) ...................
ลายมอืช ือ่อาจารยท์ ีป่รกึษา..... ^ \«ไ!?^.........
ลายมอืช ือ่อาจารยท์ ีป่รกึษารว่ม...............................................



กิตติกรรมประกาศ

ผู้วิจัยขอกราบซอบพระคุณ ท่านอาจารย์ท่ืปรึกษา ดร. วิเทศ เตชางาม ท่ีได้กรุณาสละเวลาให้คำปรึกษา 
แนะนำแก่ผู้วิจัย เป็นกำลังผลักดันให้วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีสำเร็จลุล่วงดัวยดี

ผู้วิจัยขอขอบคุณเพ่ีอนๆท่ีบริษัทซอฟท์แวร์ไลท์สำหรับอุดมการณ์ ความมุ่งม่ันและความร่วมแรงร่วมใจ 
และขอขอบคุณเพ่ีอนๆ ท่ีภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทุกรุ่น สำหรับความห่วงใย

สุดท้ายน้ี ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และพ่ีน้องท้ัง 3 ท่ีได้ให้ความรักความห่วงใย กำลังใจ 
และความช่วยเหลือในทุกๆ ด้าน ตลอดจนให้การอุปการะเสมอมา

อานุภาพ เตียวสกุล



สารบัญ

หน้า
บทคัดย่อภาษาไทย ............................................................................................................................  ง
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ ......................................................................................................................  จ
กติตกิรรมประกาศ............................................................................................................................  ฉ
สารบญัตาราง....................................................................................................................................  ช
สารบัญภาพ ....................................................................................................................................... ฌ

บทท่ี
1. บทนำ...............................................................................................................................................  1

- ความเป็นมาของปัญหา ........................................................................................................... 1
- วัตฤประสงค์ของการวิจัย ........................................................................................................ 3
- ข้ันตอนการวิจัย .....................................................................................................................  4
- ขอบเขตท่ีใช้ในการทำวิจัย ...................................................................................................... 4
- ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้ร้บ ..................................................................................................... 5

2. ทฤษฎีและแนวความคิดท่ีนำมาใช้ในการวิจัย................................................................................  6
- แนววิธีการของซอฟต์แวร์เคส (CASE Methodology) ........................................................  6
- การออกแบบพจนานุกรมข้อมูล ..............................................................................................  7
- การออกแบบโมเดลข้อมูลเชิงตรรกะ .......................................................................................  8
- การออกแบบฐานข้อมูลแบบรีเลชันน้ล ....................................................................................  16
- ทฤษฎีกราฟิคใน 2 มิติ ........................................................................................................... 17

3. การออกแบบโปรแกรมส่วนหน้า.....................................................................................................  26
- การออกแบบระบบรายการเลือก ..............................................................................................  26
- การออกแบบโปรแกรมบรรณาธิกรณ์ภาพ ...............................................................................  28
- การออกแบบจอภาพสำหรับป้อนข้อมูลลงในพจนานุกรมข้อมูล ............................................... 30

4. การออกแบบพจนานุกรม ............................................................................................................... 36
6. การสร้างคำส่ังนิยามข้อมูลจากโมเดลข้อมูลเชิงตรรกะ .................................................................. 50
6. การพัฒนาโปรแกรม ...................................................................................................................... 66
7. สรุปผลและข้อเสนอแนะ..................................................................................................................  80
เอกสารอ้างอิง........................................................................................................................................  82
ภาคผนวก............................................................................................................................................  83

ก. ส่วนประกอบของรหัสต้นฉบับ....................................................................................................  83
ข. ฟังก์ชันพ้ืนฐานในการติดต่อระหว่างโปรแกรมส่วนหน้ากับโปรแกรมจัดการข้อมูล......................  85
ค. การใช้งานโปรแกรม.................................................................................................................... 91
ง. ตัวอย่างผลท่ีได้จากโปรแกรม.....................................................................................................  99

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์...................................................................................................................... 104



ช

สารบัญตาราง

หน้า
ตารางท่ี 4.1 แสดงกฎธุรกิจสำคัญท่ีใช้ในการควบคุมความเป็นมูรณภาพของข้อมูล............................  43
ตารางท่ี 6.1 แสดงภาวะในการแปลงส่งของ GDI 8 ภาวะ................................................................... 74



ฌ

สารบญัภาพ

รูปท่ี หน้า
2.1 แสดงภาพแทนเอนติตี .......................................................................................................  9
2.2 แสดงภาพแทนรีเลชันซิประหว่างเอนติตีสองเอนติตี ..........................................................  10
2.3 แสดงภาพแทนริเลชันซิประหว่างเอนติตีกับตัวเอง .............................................................. 10
2.4 แสดงภาพแทนริเลชันซิประหว่างเอนติตี ENTITY_A และ E N T IT Y 3..........................10
2.5 แสดงการอธิบายแผนภาพในรูปแบบค์าบรรยาย ............................................................... 11
2.6 แสดงภาพแทนเอนติตีช่ึงมีแลตตริบิว 3 แอตตริบิว ........................................................... 12
2.7 แสดงเคร่ืองหมาย "#" หน้าแอตตริบิวท่ีเป็นคีย์หลัก ........................................................  12
2.8 แสดงเอนติตี ORDER_LINE ซ่ึงมีแอตตริîh ประเภทฟอร์เรนจ์คีย์สอดคล้องกับแอตตริบิว

NUMBER ซ่ึงเป็นคีย์หลักของเอนติคี ORDER ................................................................. 13
2.9 แสดงคีย์หลักของเอนติตี ORDER และคีย์หลักของเอนติตี ORDERJUNE ...................  13
2.10 แสดงเอนติตี PERSON ซ่ึงแบ่งออกเป็นซับไทฟ้ MALE และ FEMALE ........................  14
2.11 แสดงภาพในระบบพิกัดโลกและภาพในระบบพิกัดจอภาพ ..................................................18
2.12 แสดงการแปลงพิกัดช่องหน้าต่างไปเป็นพิกัดช่องแสดงภาพ ................................................ 20
2.13 แสดงการย้ายจุด X, y ....................................................................................................... 21
2.14 แสดงการหมุนภาพโดยท่ีจุดหมุนอยู่ท่ีจุดกัาเนิด .............. ................................................  22
2.15 แสดงการหมุนภาพรอบจุดหมุนใดๆ .................................................................................  23
3.1 แสดงจอภาพหลักของโปรแกรมซ่ึงมีรายการเสือกแบบดึงลง .............................................  26
3.2 แสดงจอภาพบรรณาธิกรณ์แผนภาพซ่ึงมีลักษณะเป็นหน้าต่างแบบผุดข้ึน .........................  29
3.3 แสดงการสร้างภาพเอนติตี'ในบรรณ'าธิก'รณ์แผนภาพ .......................................................  30
3.4 แสดงการสร้างภาพรีเชันซิประหว่างเอนติตี ......................................................................... 30
3.5 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับระบบงาน ..........................................................  32
3.6 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับเอนติตี .............................................................  33
3.7 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับแอตตับิว ...........................................................  33
3.8 กล่องคำโต้ตอบสำหร้ปป้อนข้อมูลเก่ียวกับโดเมน ..............................................................  34
3.9 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับชนิดข้อมูล ......................................................... 34
3.10 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับรีเลชันซิป .......................................................... 35
3.11 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับคีย์เอกลักษณ์ .................................................. 35
4.1 แสดงแผนภาพของฒตาโมเดล ........................................................................................  37
5.1 ตัวอย่างแผนภาพโมเดลข้อมูลเซิงตรรกะ ........................................................................... 52
5.2 ตัวอย่างแผนภาพโมเดลข้อมูลเซิงตรรกะ ........................................................................... 58
5.3 ตัวอย่างแผนภาพโมเดลข้อมูลเซิงตรรกะ ...........................................................................  62



รูปท่ี หน้า

6.1 แสดงการหย่ังสัญญานของโปรแกรมเชิงโต้ตอบ ................................................................. 67
6.2 แสดงการจัดการกับข้อยูลเข้าระหวางระบบจัดการวินโดว์กับโปรแกรมโดยผ่านคิวข้อความ .. 69
6.3 แสดงจอภาพของโปรแกรมหลักซ่ึงประกอบด้วยตัวประสานกับผู้ใช้แบบต่างๆ ...................  69
6.4 แผนภาพแสดงการเช่ือมโยงเคร่ืองมือต่างๆ ในการพัฒนาระบบงานผ่านตัวก๓ งซ่ึงเป็นฐาน

ข้อมลพจนานุกรม ............................................................................................................. 78
6 5 แสดงแผนภาพการตัดต่อระหว่างโปรแกรมส่วนหน้ากับโปรแกรมจัดการข้อผูล

ผ่านฟังก์ชันในคลังฺโปรแกรม BRIDGE.DLL .....................................................................  79


	ปกภาษาไทย


	ปกภาษาอังกฤษ


	หน้าอนุมัติ


	บทคัดย่อภาษาไทย


	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ


	กิตติกรรมประกาศ


	สารบัญ



