
บทท่ี 3

การออกแบบโปรแกรมส่วนหน้า

เนื่องจากการสร้างโมเดลข้อมูลเชิงตรรกะเป็นการสร้างแผนภาพแบบจำลองโครงสร้างของข้อมูลใน 
ระดับตรรกะ ควบคู่'โปกับการ'รวบ'รวม,ข้อยูลที่เกี่ยวกับเอน1ต็ตี รีเลชันชิประหว่างเอนติตี และรายละเอียดต่าง  ๆ
ของเอนติตี ได ้แก ่ แอตตรบิิวและ'คีย์ ลง'โน'พจนานุกรม'ข้อมุ)ล ดังนั้นส่วนประกอบหลักทีส่ำคัญของ
งานวิจัยนี้จึงเป็นส่วนของการประสานกับผู้ใช้ (usei interface) ในลักษณะเชิงโต้ตอบ (interactive)

การออกแบบส่วนประสานงานกับผูใ้ช้สำหรับการวิจัยนี้ แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้

1) ระบบรายการเลือก

2) บรรณาธิกรณ์แผนภาพ

3) แบบฟอร์มสำหรับป้อนข้อมูลและปรับปรุงข้อมูลในพจนานุกรมข้อมูลทางจอภาพ

รูปท่ี 3.1 แสดงจอภาพหลักของโปรแกรมซ่ึงมีรายการเลือกแบบดึงลงอยู่ท่ีส่วนบนของจอภาพ 

ระบบรายการเลือก

ระบบรายการเลือก เป็นรายการดำฌ่ัหรีอฟังก์ชันการทำงานท่ีเตรียมไร้ให้ผู้ใข้เลือกใช้ระบบรายการ 
เลือกสำหรับโปรแกรมในการวิจัยน้ี มีลักษณะเป็นแบบดึงลง ซ่ึงประกอบด้วยรายการเลือก ดังน้ี



1) รายการเลือกเกี่ยวกับระบบงาน ประกอบด้วย
- รายการเลือกเพื่อสร้างโมเดลของระบบงานใหม่
- รายการเลือกเพื่อเรียกโมเดลที่สร้างไว้มาใช้งาน
- รายการเลือกเพื่อจัดเก็บโมเดลข้อมูลที่กำลังใช้งาน
- รายการเลือกเพื่อจบการใช้งานทุกโมเดลที่ใช้งานอยู่ในขณะนั้น
- รายการเลือกเพื่อลบโมเดลข้อมูลที่กำลังใช้งานจากพจนานุกรม
- รายการเลือกเพื่อแสดงรายละเอียดของระบบงาน
- รายการเลือกเพื่อการนิยามโดเมน
- รายการเลือกเพื่อการนิยามชนิดข้อมูล
- รายการเลือกเพื่อจบโปรแกรม

2) รายการเลือกเกี่ยวกับการแกไขแผนภาพโมเดลข้อมูล ประกอบด้วย
- รายการเลือกเพื่อลบภาพ หรีอกลุ่มภาพที่ได้เลือกเอาไว้
- รายการเลือกเพื่อเลือกภาพทุกภาพในแผนภาพโมเดลข้อมูล

3) รายการเลือกเกี่ยวกับการสร้ไงเอกสารประกอบระบบงาน ประกอบด้วย
- รายการเลือกเพื่อพิมพ์แผนภาพโมเดลข้อมูลของระบบงาน
- รายการเลือกเพื่อสร้างรายงานเกี่ยวกับข้อมูลของระบบงาน
- รายการเลือกเพื่อสร้างคำสั่งนิยามข้อมูลของระบบงาน

4) รายการเลือกเกี่ยวกับทางเลือกในการแสดงแผนภาพโมเดลข้อมูล ประกอบด้วย
- รายการเลือกเพื่อไม่ให้แสดงรายชื่อแอตตรีบิว
- รายการเลือกเพื่อให้แสดงรายชื่อเฉพาะแอตตรีบิวที่เป็นคีย์หลัก
- รายการเลือกเพื่อให้แสดงรายชื่อแอตตรีบิวทุกแอตตรีบิว

5) รายการเลือกเกี่ยวกับการจัดตำแหน่งวินโดว์ย่อย ประกอบด้วย
- รายการเลือกเพื่อให้จัดตำแหน่งวินโดว์ย่อยในลักษณะซ้อนกัน
- รายการเลือกเพื่อให้จัดตำแหน่งวินโดว์ย่อยในลักษณะไม่ซ้อนกัน
- รายชื่อโมเดลข้อมูลของระบบงานที่เรียกขึ้นมาใช้งาน 6

6) รายการเลือกเกี่ยวกับข้อความช่วยเหลือ ได้แก่
- รายการเลือกเพื่อแสดงข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรม
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'ส่วนโปรแกรมบรรณาธิกรณ์แผนภาพ

ส่วนโปรแกรมบรรณาธิกรณ์แผนภาพ คีอส่วนของโปรเครมท่ีมีหน้าท่ีในการสร้างแผนภาพและปร้บปรูง 
แก!ขแผนภาพโมเดลข้อมุ)ลเชิงตรรกะ

กำหนดให้โปรแกรมวาดแผนภาพมีฤณสมบัติท่ีส่าคัญ ด้งน

1) มีความสามารถในการวาดรูปภาพท่ีแสดงแทนโมเดลข้อมุ)ลเชิงตรรกะ ได้แก ่

ก. รูปส่ีเหล่ียม ใช้แสดงแทนเอนติติ

ช. เส้นตรง ใช้แสดงแทนรีเลชันซิประหว่างเอนติตี

ค. รูปตีนกา (ciow foot) ท่ีปลายเส้นตรงใช้แสดงแทนดีกรีของรีเลชันชิ!!

ง. ตัวอักษรท่ีมีแบบและขนาดต่าง ๆ กัน ใช้แสดงช่ือเอนติตี รีเลชันซิป และ แอตตรีบัว

2) มีความสามารถในการกำหนดรูปแบบของเส้นตรงหรือเส้นกรอบรูปส่ีเหลี่ยมเพี่อแสดงความ 
หมายท่ีแตกต่างกัน ได้แก่ สีของเส้นและลักษณะเส้น เช่น เส้นทึบ (solid line) เส้นประ (dashed line) 
โดยกำหนดให้ใช้รูปแบบของเส้นในส่วนโปรแกรมวาดแผนภาพด้งน้ี

ก. กรอบส่ีเหล่ียมเส้นประสีน้ําเงินใช้เพ่ีอแสดงขอบเซตของกลุมรูปภาพท่ีผู้ใช้มนเลือกซ่ึงจะปรากฏ 
ขณะท่ีสร้างรูป แกไขรูป เคล่ีอนย้ายรูป และ เลือกกลุ่มรูปภาพ

ข. กรอบส่ีเหล่ียมเส้นทึบสีแดง ใช้เพ่ีอแสดงรูปเอนติตี

ค. เส้นทึบสีแดง ใช้แสดงรีเลชันซิประหว่างเอนติตีท่ีจำเป็นต้องมีความสัมพันธ์กันทุกกรณี 

ง. เส้นประสีแดง ใช้แสดงรีเลชันซิประหว่างเอนติตีท่ีไม่จำเป็นต้องมีความสัมพันธ์กันทุกกรโนี

3) ความสามารถในการเคล่ือนย้ายรู!!ภาพไปยังตำแหน่งต่างๆ ในช่องแสดงภาพ

4) ความสามารถในการแกไขขนาดของรูปส่ีเหล่ียมและเส้นตรง

5) ความสามารถในการลบรูปภาพ
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6) ความสามารถในการเปล่ียนตำแหน่งหน้าต่าง (scrolling) เพ่ือแสดงส่วนต่าง ๆ ของแผนภาพใน 
ช่องแสดงภาพบนจอภาพช่ึงมีขนาดจำกัด

7) ความสามารถในการพิมพ์แผนภาพด้วยเคร่ืองพิมพ์

8) ใช้หลักการ WYSIWYG (What You See Is What You Get) ซ่ึงผู้'ใช้-จะได้,ภาพ 
ท่ีพิมพ์ออกทางเคร่ืองพิมพ์มีลักษณะและลัดส่วนเดียวกันกับส่ิงท่ีแสดงบนจอภาพ

9) ความสามารถในการแสดงแบบฟอร์มป้อนข้อมูลพจนานุกรมทางจอภาพเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถ 
ป้อนข้อมูลและสร้างแผนภาพในขณะเดียวกัน

10) การใช้งานมีความเป็นอิสระจากอุปกรณ์นำเข้าและอุปกรณ์แสดงผลสามารถใช้!ด้กับจอภาพ และ 
เคร่ืองพิมพ์หลายชนิด

11) มีการแสดงข้อความหรือส่ีอความหมายต่าง ๆ ในการตอบสนองต่อคำส่ิง'ของผู้เข้ เพ่ือให้ง่าย 
แก่การใช้งาน

12) ใช้อุปกรณ์นำเช้าประ๓ทตัวช้ี (pointing device) คือเมาส์ (mouse) เพ่ือช่วยในการทำงาน

รูปท่ี 3.2 แสดงจอภาพของบรรณาธิกรณ์แผนภาพซึ่งมีลักษณะเป็นหน้าต่างแบบผุดขึ้นภายใน 
จอภาพหลัก

13) มีส่วนที่เป็นภาพไม้บรรทัดเพื่อใช้!นการอ้างอิงตำแหน่งของอุปกรณ์ประ๓ ทตัวชี้และเพื่อช่วย
ในการจัดวางตำแหน่งและขนาดของภาพในแผนภาพ
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รูปท่ี 3.3 แสดงการสร้างภาพเอนติตีในบรรณาธิกรณ์แผนภาพ

รูปท่ี 3.4 แสดงการสร้างภาพรีเลชันซิปเดยการลากเส้นตรงเชื่อมโยงระหว่างเอนติตีสองเอนติตี

ส่วนโปรแกรมป้อนข้อมูลทางจอภาพ

ส่วนโปรแกรมป้อนข้อมูลทางจอภาพ คือ ■ ส่วนของโปรแกรมสำหร้บการบำรุงรักษาข้อมูลพจนานุกรม 
ในเชิงโต้ตอบผ่านทางจอภาพโดยข้อมูลต่างๆที่จ้ดเกบในพจนานุกรมข้อมูลได้มาจากการวิเคราะห์ความต้องการ 
ทางด้านข้อมูลในกระบวนการ'สร้างแบบจำลองข้อมูลเชิงตรรกะ ด้งมีรายละเอยดของข้อมูลที่ต้องการ ด้งนี้



1) ข้อมูลเกี่ยวก้บระบบงานที่ต้องการสร้างโมเดล4ข้อมูล ได้แก่
ช่ือรหัสของระบบงาน

- หมายเลขรุ่นที่จัดสร้างโมเดลข้อมูลชองระใJบงาน
- ช่ือเต็มของระบบงาน
- คำอธิบายโดยละเอียดเกี่ยวก้บระบบงาน
- วัตคุประสงค์ในการสร้างระบบงาน
- วันที่เริ่มโครงการ
- หมายเหตุเกี่ยวกับระบบงาน

2) ข้อมูลเกี่ยวกับเอนติตี ได ้แก่
- ชื่อเต็มของเอนติตี
- ชื่อย่อของเอนติตี
- ช่ือของดูเปอร้ไท'ป็ ถ้าหากเอนติตีนั้นเป็นซับไทป็
- จำนวนรายการในเอนติตีเมอเริ่มวิงระบบงาน

จำนวนรายการโดยเฉลี่ยในเอนต้ตีตลอดระยะเวลาใช้งานระบบ
- จำนวนรายการที่มากที่สุดกำหนดไวในเอนติตี
- อัตราการเพิ่มของจำนวนรายการในเอนติตี
- คำอธิบายโดยละเอียดเกี่ยวกับเอนติตี

3) ข้อมูลเกี่ยวกับแอตตริบิวของเอนติต้เ.ด ๆ ได ้แก่
ช่ือแอตตริบิว

- คำอธิบายโตยละเอียดเกี่ยวกับแอตตริบิว
- ความสามารถในการมฅ่าว่าง (ทฟ! value)

ชื่อโดเมนของแอตตริบิว หริอ
- ข้อมูลเกี่ยวกับชนิด ความยาว และ ขอบเขตข้อมูลของแอตตริบิว

4) ข้อมูลเกี่ยวกับโดเมน ซึ่งกำหนดชนิด ขอบเขตและค่าที่เป็นไปได้ของข้อมูล ได้แก่
ชื่อโดเมน

- ชนิดข้อมูลของโดเมน
- ความยาวข้อมูล

จ์ เนวนต้ว เลขหล้าจุดทศนิยม
- ขอบเขตข้อมูล
- ค่าข้อมูลที่เป็นไปได้
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5) ข้อมูลเกี่ยวกับชนิดข้อมูล เพื่อใช้ระบุชนิดข้อมูลของแอตตริบิวหรือโดเมนและเพี่อใช้ในการคำนวน 
เนื้อที่ที่จะต้องสงวนไว้ในสื่อบันทึกข้อมูล

- ช่ือชนิดข้อมูล
- ตัวบ่งชุว่า อนุญาตให้มีการระบุความยาวของข้อมูลหรือไม,
- ตัวบ่งช้ี'ว่า อนุญาตให้มีการระบุจำนวนหลักหลังจุดทศนิยมของข้อมูลที่เป็นตัวเลขหรือไม่
- ขนาดของข้อมูลเป็นจำนวนไบต้ สำหรับกรณีที่ไม่ระบุความยาวของข้อมูล
- สูตรในการคำนวนขนาดของข้อมูลเป็นจำนวนไบต์ สำหรับกรณีที่ระบุความยาวของข้อมูล

6) ข้อมูลเกี่ยวกับรืเลข้นซิประหวางเอนติตีใด ๆ
- ช่ือรืเลข้นชิป
- ความสำคัญของรืเลข้นชิป
- ดีกรีของรืเลข้นชิป
- ลัดส่วนคาร์ดีนัลลิตี

- 7) ข้อมูลเกี่ยวกับคีย์เอกลักษณ์ของเอนติตีใด ๆ
- หมายเลขสำคับของคีย์
- ส่วนประกอบของคีย์ ได ้แก่ ชื่อแอตตริบัว และช่ือรืเลข้นซิปท่ีเป็นคีย์

จากรายละเอียดของความต้องการทางด้านข้อมูลดังกล่าวได้นิามาใช้เป็นข้อมูลในการออกแบบแบบ 
ฟอร์มสำหรับป้อนข้อมูลทางจอภาพ โดยกำหนดให้แบบฟอร์มมีลักษณะเป็นกล่องค่าโต้ตอบแบบผุดขน (pop
up dialog box) เนื่องจากต้องการให้ผู้ใข้สามารถป้อนข้อมูลได้อย่างสดวก และเพื่อให้สามารถแสดงแบบฟอร์ม 
ได้'ทันที ในขณะที่กำลังสร้างแผนภาพ

แบบฟอร์มสำหรับป้อนข้อมูลทางจอภาพ แสดงในภาพด้งต่อไปนื้
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A mortel of logical data model.

The meta model Is a model of logical data 
model.

to show model in ER diagram and collect 
data die.

07/09/36

๙ *  I•.•.น;.:!:.':: ; III-ค-รศิ■ เl-t1ฯ.บ่น'4-ri‘i'l

m

รูปท่ี 3.5 กล่องค่าโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับระบบงาน
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รูปท่ี 3.6 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเกี่ยวกับเอนติตี

H  ฒ Attribute Definition

Entity name SYSTEM 
System META_MODEL Version 1

:V.T.+:-r.¥:+.V:+ÿ.+:

Attribute name NAME ^Mandatory

ร ิ? ฐ เ ร

รูปท่ี 3.7 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเกี่ยวกับแอตตริบิว



i : Decimal I 1ï  + I g  ■ M M B »แ .»พ ่พ »พ.,..1, . . , .พ................ ....
f  . . - ร  ■ •.•.■ .•.■ .พ.--------.•.■ .•■  ..••.•..'.•.•.•.-.•.'.•.-. ..•.'.■ ..•.•.'.■ .•.•.•.•..'.•.•.•..•.•.•.•.-.■ .■ .•..•.•.•.■ ..-.'.••.■ .•.•.•...•..•.•.•...■ .•.•.-.•.••.•.■ .•,■ .•.•.•.•.■ 1-.V.

รูปท่ี 3.8 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเกี่ยวกับโดเมน

'M r é เป ้ Data Type Definition

CHARData type

.✓  Enable ๒ specify length 
Enable to specflydecimai 

D et suit storage size Bytes
Formula used to cacufate store ge s ize  at 
[The expressien In formula may indude

LEN ะ length ot data that user speedy 
DEC ะ number of digit bfihide decimal 

used with numeric data type only I
LEN

พ

รูปท่ี 3.9 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับชนิดข้อมูล



รูปท่ี 3.10 กล่องค่าโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับรีเลชันซิประหว่างเอนติตี

~ i . = g | :

For entity SYSTEM 

System METAMODEL Version I

Unique key number I 
Unique key component

Attribute Relationship '
NAME
VE fi

Done

รูปท่ี 3.11 กล่องคำโต้ตอบสำหรับป้อนข้อมูลเก่ียวกับคีย์เอกลักษณ์ของเอนติตี
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