
เอกสารอ้างอิง

ครรชิต มาลัยวงอ้. วิศวกรรมซอฟต์แวร์ เคสและๆรกิจ. วารสาร บิชิเนศ คอมพิวเตอร์, 
ปีท่ี 2 ฉบับท่ี 15 เดือน พฤษภาคม, 2533.

สมพัฒน์ รุ่งตะวันเรืองศรี. เรียนf คอมพิวเตอร์กราฟิกลั 2 มิติด้วยภาษา C 
บริษัท ซีเอ็ดยูเด'ช่ัน จำกัด, 2535

ภาษาอังกฤษ

Richaid Baker CASE* METHOD, Entity Relationship Modelling.
Addison-Wesley Publishing Company, 1990.

Ken ร. Biathwaite. Analysis, Design and Implementation of Data Dictionary.
McGraw-Hill Book Company, 1988.

James A. Senn. Analysis & Design of Information Systems.
McGraw-Hill Publishing Company, 1989.

Fleming Candance c ., Babaia von Halle. Handbook of Relational Database Design. 
Addison-Wesley Publishing Company, 1989.

Chris Gane. Computer-Aided Software Engineenng, the methodologies, the product and 
the future. Prentice-Hall international 1 Inc, 1990.

Shan Lawrence Pfleeger. Software Engineering, the production of quality software.
USA: Macmillan Publishing Company, 1987.

Prentice-Hall, Inc, 1985.
George บ. Hubbard. Computer Assisted Database Design.

Van Nostiand Reinhold Company, Inc, 1981.



ภาคผนวก



ภาคผนวก ก
ส่ว นประกอบของรหัสต้นฉบับ

โปรแกรมช่วยออกแบบแบบจำลองข้อมูลท่ีสร้างข้ึนในการวิจัยน้ี เป็นโปรแกรมซ่ึงทำงานภายใต้ระบบจัด 
การวินโดว์ จัดทำข้ึนโดยใช้รหัสภาษาซีโดยใช้ตัวแปลโปรแกรม Borland c++ for Windows และมีการเช่ือม 
โยงกับคลังโปรแกรม BRIDGE.DLL ซ่ึงเป็นตัวก๓ งในการติดต่อกับโปรแกรมจัดการข้อมูล CodeBase

ส่วนประกอบของรหัสต้นฉบับ (source code) ของโปรแกรมในการวิจัยน้ี ประกอบด้วยแฟ้มข้อมูล 
ด้งต่อไปน้ี โดยท่ี^จัยจะไม่ขอกล่าวในวายละเอียดเก่ียวกับการเข้ารหัสโปรแกรมภาษา C และการเขียนโปรแกรม 
เพ่ีอให้ทำงานภายใต้ระบบจัดการวินโดว์ สำหรับผู้ท่ีสนใจและยังไม่มีความรูทางด้านการเขียนโปรแกรมภาษา 
C เพ่ีอให้ทำงานภายใต้ระบบจัดการวินโดว์ สามารถศึกษาได้จากเอกสารอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง

โปรแกรมช่วยออกแบบแบบจำลองข้อมูล ประกอบด้วยแฟ้มรหัสต้นฉบับด้งน้ี

- WINMAIN.C
เป็นส่วนโปรแกรมหลักซ่ึงทำหน้าท่ีในการกำหนดค่าเร่ิมต้นสร้างวินโดว์หลัก และทำหน้าท่ีวนรอบ 

เพ่ีอดึงข้อความจากคิวข้อความ แล้วส่งต่อไปยังโปรแกรมประจำวินโดว์หลัก

- WININIT.C
เป็นส่วนโปรแกรมซ่ึงทำหน้าท่ีในการกำหนดค่าเร่ิมต้นซ่ึงถูกเรียกใช้จากโปรแกรมหลัก

- WINPROC.C
เป็นส่วนของโปรแกรมประจำวินโดว์หลัก ซ่ึงทำหน้าท่ีตรวจสอบข้อความท่ีส่งมาจากโปรแกรมหลัก 

ก่อนแจกจ่ายไปยังส่วนของโปรแกรมอ่ืนๆ ซ่ึงเตรียมไว์ในการทำงานตามเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน รวมท้ังการสร้าง 
วินโดว์ยย่อยซ่ึงทำหน้าท่ีเป็นบรรณาธิกรณ์แผนภาพด้วย

- INITBASE.C
เป็นส่วนโปรแกรมซ่ึงใช้ในการติดต่อกับโปรแกรมจัดการข้อมูลโดยการเรียกผ่านฟังก์ชันซ่ึงอยู่ 

ในคลังโปรแกรม BRIDGE.DLL

- CLIENT.C
เป็นส่วนของโปรแกรมประจำวินโดว์ย่อย ซ่ึงมีหน้าท่ีในการสร้างวินโดว์ท่ีเป็นไม้บรรทัด และ 

วินโดว์ท่ีเป็นพ้ืนท่ีแสดงแผนภาพ และทำหน้าท่ีในการส่งผ่านข้อความไปให้ฟังก์ชันประจำวินโดว์ท่ีเป็นไม้บรรทัด 
และฟังก์ชันประจำพ้ืนท่ีแสดงภาพ
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- RULERS.C
เป็นล่ทนฃ&งฟังก์ณัประจำ%โดว์พ่ีป็นไม้บวรทัด ซ่ึงจะเป็นส่วนท่ีแสดงตำแห'แงภาพ และตำแหน่ง 

ของตัวช้ีตำแหน่งของอุปกรณ์เมาส์

- WORKAREA.C
เป็นส่วนของฟังก์ชันประจำวินโดว์ท่ีเป็นพ้ืนท่ีแสดงภาพ ซ่ึงจะทำหน้าท่ีในการสร้าง แสดง แกไข 

และลบวัตถุต่างๆ ท่ีปรากฎในแผนภาพ

- OBJECT.C
เปน็สว่นของโปรแกรมทีใ่ชใ้นการจดัการกบัโครงสรา้งขอ้มลูทีใ่ชใันการจดัเกบ็ขอ้มลูของ

โปรแกรม

- DIALOG.C
เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีใช้ในการจัดการแบบฟอร์มสำหรับป้อนข้อมูลพจนานุกรมข้อมูล และ 

กล่องคำโต้ตอบอ่ืนๆ ท่ีใช้ในโปรแกรม

- DRAW.C
เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีใชัแสดงภาพต่างๆ บนหน้าต่างท่ีเป็นพ้ืนท่ีแสดงภาพ

- PRINT.C
เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีใช้ในการควบคุมการแสดงภาพออกทางเคร่ืองพิมพ์ การออกรายงาน 

และการสร้างโครงคำส่ังนิยามข้อมูล

- CALC.C
เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีใช้ในการคำนวนเน้ีอท่ีของส่ือบันทึกข้อมูลในคำส่ัง CREATE TABLE

- UTILS.C
เป็นส่วนของโปรแกรมพ้ืนฐานซ่ึงเตรียมไว์ใหโปรแกรมอ่ืนๆ เรยีกใช้

- ERD.RC
เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีใช้บรรยายลักษณะของทรัพยากรของระบบจัดการวินโดว์ซ่ึงโปรแกรม

นีเ้รยีกใช้

- ERD.DEF
เป็นส่วนของโปรแกรมท่ีใข้บรรยายลักษณะของหนว่ยความจำ และฟงัก์ชันภายนอกท่ีใช้ใน

โปรแกรมน้ี
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ฟังกัซ้นพ้ืนฐานในการติดต่อระหวางโปรแกรมส่วนหน้ากับโปรแกรมจัดการข้อมูล

ฟังก์ซ้นพ้ืนฐานท่ีใช้ในการติดต่อระหว่างโปรแกรมส่วนหน้ากับโปรแกรมจัดการข้อยูลจัดทำไวในรูปแบบ 
ของคลัง่โปรแกรมแบบ'พลวัต โดยจัดเก็บไวในแฟ้มข้อมูลช่ือ BRIDGE.DLL ซ่ึงรหัสต้นฉบับจัดเก็บในแฟ้มข้อมูล 
BRIDGE.C โดยมโีปรแกรม Borland c++ foi W indows เปน็ตวัแปลภาษา ม!ีปแบบของ 
โครงสร้างข้อมูลและฟ้งก์ซ้นเป็นดังน้ี

โครงสร้างข้อมูล

โครงสฑ้งข้อมูลซ่ึงใช้ระบุลักษณะของเขตข้อมูลในการสร้างตารางรีเลซ้นนัล โดยเขียนเป็นคำส่ัใภาษาซี
ดังน้ี

ใ) ชนิดข้อมูลซ่ึงใช้ระบุลักษณะของเขตข้อมูล

typedef struct {
LPSTR name; 
chai type; 
shoit len ; 
short dec ;

} FIELDJNFO ;

มรีายละเอียด ดังน้ี

name ช่ือเขตข้อมูลของตารางท่ีต้องการสร้าง
type ชนิดข้อมูลของเขตข้อมูล เช่น

'C  สำหรับระบุชนิดข้อมูลเป็นชนิดตัวอักษร 
'N' สำหร้บระบุชนิดข้อมูลเป็นชนิดตัวเลข 
'D' สำหรับระบุชนิดข้อมูลเป็นชนิดว้นท่ี 

len ความยาวสูงสุดท่ีเป็นได้ของข้อมูลในเขตข้อมูล
dec จำนวนหลักหลัใจุดทศนิยมในกรณท่ีีเขตข้อมูลมีชนิดข้อมูลเป็นตัวเลข

2) ชนิดข้อมูลซ่ึงใช้ระบุถึงตัวช้ี (pointer) ซ่ึงช้ีไปยังข้อมูลท่ีมีชนิดข้อมูลเป็น FIELDJNFO

typedef FIELDJNFO FAR *LPFIELD;
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ฟังก์ชัน

1) ฟังก์ชันซ่ึงใช้!นการเช่ือมต่อเข้ากับโปรแกรมจัดการข้อมูล

int ConnectDBS(HINSTANCE hlnstance, HWND hMainWindow);

เป็นฟังก์ชันท่ีใช้!นการเช่ือมต่อโปรแกรมประยุกต์เข้ากับโปรแกรมจัดการข้อมูล ก่อนท่ีจะเรียก 
ใช้ฟังก์ชันในการจัดการข้อมูลอ่ืนๆ มีรายละเอียดซองพารามิเตอร์ ดังน้ี

hlnstance
hMainWindow

ระบุถึงโปรแกรมซ่ึงต้องการเช่ือมต่อกับโปรแกรมจัดการข้อมูล
ระบุถึงวินโดร์หลักของโปรแกรมซ่ึงต้องการเช่ือมต่อกับโปรแกรมจัดการ
ข้อมูล

ค่าท่ีส่งกลับ 1 - การเช่ือมต่อสำเร็จ 
0 - การเช่ือมต่อไม่สำเร็จ

2) คำฌ่ัในการสร้างตารางรีเลชันนัล

int CieateTable( LPSTR table_name, LPFIELD fields );

เป็นคำลังท่ีใช้!นการสร้างตารางรีเลชันน้ล ในฐานข้อมูลซ่ึงโปรแกรมกำลังเช่ือมต่ออยู่ มีราย 
ละเอียดของพารามิเตอร์ ดังน้ี

table_name
fields

.ใช้ระบุช่ือตารางท่ีต้องการสร้าง
เป็นต้วช้ีซ่ึงช้ีไปยังแถวลำดับท่ีมี'ชนิดข้อมูลเป็น FIELDJNFO ซ่ึงจะบอก 
รายละเอียดเก่ียวกับเขตข้อมูลแต่ละตัวในตารางท่ีต้องการสร้าง โดย 
ฟังก์ชันจะสร้างเขตข้อมูลในตาราง ตามลำดับของเขตข้อมูลท่ีระบุไวในตัว 
แปรแถวลำดับ และส้ินสุดการสร้างเขตข้อมูลเม่ีอ name ซ่ึงเป็นตัวช!ป 
ยังช่ือของเขตข้อมูล มีค่าเป็น 0 ดังตัวอย่างดังน้ี

FIELDJNFO fields[3) = { {"name11, *๐*, 10, 0},
{"weigth", 'N', 5, 2},
{0, 0, 0, 0}

1 .
ค่าท่ีส่งกลับ

>J 1
1 - การสร้างตารางสำเร็จ 
0 - การสร้างตารางไม่สำเร็จ
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3) คำล่ังในการแทรกรายการลงในตารางรีเลชันนิล

int InseitRow( LPSTR table_name, LPSTR *fname, LPSTR *value );

เป็นคำส่ังท่ีใช้ในการแทรกรายการ 1 รายการ ลงในตารางรีเลชันนัลในฐานข้อยูลซ่ึงโปรแกรม 
กำลังเช่ือมต่ออยู่ มีรายละเอียดซองพารามิเตอร์ ดังน้ี

table_name .ใช้ระบุช่ือตารางท่ีต้องการแทรกรา ยการ
fname เป็นตัวช้ีซ่ึงช้ีไปยังแถวลำดับท่ีมีชนิดข้อมูลเป็น LPSTR ซ่ึงเป็นตัวf l ปยัง 

ช่ือของเขตข้อมูลซ่ึงต้องการจะแทรกคำข้อมูลโดยฟ้งก์ชันจะแทรกคำของ 
เขตข้อมูลลงในตาราง ตามลำดับของช่ือเขตข้อมูลท่ีระบุไวในตัวแปรแถว 
ลำดับและส้ินสุดการทำงานเม่ือคำของตัวช้ีในตัวแปรแถวลำดับมีคำเป็น 0 
ดังตัวอย่างดังน้ี

value
LPSTR fname[3] = { "name", “weight", 0 };
เป็นตัวช้ีซ่ึงช้ีไปยังแถวลำดับท่ีมีชนิดข้อมูลเป็น LPSTR ซ่ึงเป็นตัวช้ีไปยัง 
ค่าของเขตข้อมูลซ่ึงต้องการจะแทรก ดังตัวอย่างดังน้ี 
LPSTR value[2] = { "ARNUPHAB", "67.5” };

คำท่ีส่งกลับ 1 - การแทรกรายการลงในตารางสำเร็จ 
0 - การแทรกรายการลงในตารางไม่สำเร็จ

4) คำส่ังในการเปล่ียนแปลงค่าเขตข้อมูลของรายการลงในตารางรีเลชันนิล

int UpdateCoK LPSTR table_name, LPSTR column_name,
LPSTR lpval, LPSTR condition );

เปน็คำส่ังท่ีใช้ในการเปล่ียนแปลงคำเขตข้อมูลของรายการในตารางรีเลชันนิลในฐานข้อมูลซ่ึง 
โปรแกรมกำลังเช่ือมต่ออยู่ มีรายละเอียดของพารามิเตอร์ ดังน้ี

table_name ใช้ระบุช่ือตารางท่ีต้องการเปล่ียนแปลงคำของเขตข้อมูล
column_name ระบุช่ือเขตข้อมูลท่ีต้องการเปล่ียนแปลงคำข้อมูล.
Ipv alu e 
condtion

ค่าข้อมูล
เง่ือนไขท่ีใช้ในการค้นหารายการในตารางท่ีต้องการเปล่ียนแปลงค่า 
มีลักษณะเป็นนิพจน์ตรรกะ ซ่ึงประกอบด้วยนิพจน์เปรียบเทียบและ 
อาจมีการเช่ือมต่อนิพจน์ด้วย AND. และ .OR. เช่น 
LPSTR condtion = "weight > 40 .AND. weight < 70";



ค่าทีส่งกลับ 1 - การเปลียนแปลงค่าสำเร็จ 
0 - การเปล่ียนแปลงค่าไม่สำเร็จ 

-1 - การเปล่ียนแปลงค่าเกิดความผิดพลาด

5) คำส่ังในการลบรายการในตารางรีเลชันนิล

int DeleteRow( LPSTR table_name, LPSTR condition )

เปน็คำสัง่ทีใ่ชใ้นการลบรายการออกจากตารางรเีลชนันลิใน^นขอ้มลูซึง่โปรแกรมกำลงัเชือ่มตอ่อยู่ 
มีรายละเอียดของพารามิเตอร์ ดังน้ี

table_name .ใช้ระบุช่ือตารางท่ีต้องการลบรายการ
condition เง่ือนไขท่ีใช้ในการค้นหารายการในตารางท่ีต้องการลบออกจากตาราง 

มีลักษณะเป็นนิพจน์ตรรกะ ช่ืงประกอบดัวยนิพจน์เปรียบเทียบและ 
อาจมีการเช่ือมต่อนิพจน์ด้วย AND. และ .OR.. เซ่น 
LPSTR condition = “weight > 40 .AND. weight < 70“

ค่าท่ีส่งกลับ 1 - การลบรายการสำเร็จ 
0 - การลบรายการไม่สำเร็จ 

-1 - การลบรายการเกิดความผิดพลาด

6) คำส่ังในการค้นคืนรายการข้อมูลรายการแรกท่ีมีค่าข้อมูลตรงตามเง่ือนไข

int SelectRow( LPSTR table_name, LPSTR *fname,
LPSTR *value, LPSTR condition );

เป็นคำส่ังท่ีใช้ในการค้นคืนรายการข้อมูลรายการแรกช่ืงมีค่าข้อมูลตรงตามเง่ือนไขท่ีระบุไวใน 
นิพจน์ condition จากตารางรีเลชันนัลในฐานข้อมูลช่ืงโปรแกรมกำลังเช่ือมต่ออยู่ มีรายละเอียดของพารามิเตอร์ 
ดังน้ี

table_name ใช้ระบุช่ือตารางท่ีต้องการค้นคืนรายการข้อมูล
fname เป็นตัวช้ีช่ืงช้ืไปยังแถวสำดับท่ีมีชนิดข้อมูลเป็น LPSTR ซ่ึงเป็นตัวชเปยัง 

ช่ือของเขตข้อมูลซ่ึงต้องการจะค้นคืนค่าข้อมูล โดยฟังก์ชันจะค้นคืนค่า 
ของเขตข้อมูลจากตาราง ตามสำดับของช่ือเขตข้อมูลท่ีระบุไวในตัวแปร 
แถวสำดับและสินสุดการทำงานเม่ือค่าของตัวช้ีในตัวแปรแถวสำดับมีค่า 
เป็น 0 ดังตัวอย่างดังน้ี
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LPSTR fname[3] = { "name", "weight", 0 }; 
value เป็นตัวช้ีซ่ึงช้ีไปยังแถวลำดับท่ีมีชนิดข้อมูลเป็น LPSTR ซ่ึงเป็นตัวช!ปยัง

ท่ีพัก (buffei) ซ่ึงใช้เก็บค่าของเขตข้อมูลซ่ึงต้องการจะค้นค้น 
condition เง่ือนไขท่ีใข้ในการค้นหารายการในตารางท่ีต้องการค้นค้นจากตาราง

มีลักษณะเป็นนิพจน์ตรรกะ ซ่ึงประกอบด้วยนิพจน์เปรียบเทียบและ 
อาจมีการเซ่ึอมต่อนิพจน์ด้วย .AND. และ .OR.. เช่น 
LPSTR condition = "weight > 40 .AND. weight < 70"

ค่าท่ีส่งกลับ 1 - การค้นค้นรายการสำเร็จ
0 - การค้นค้นไม่พบรายการท่ีตรงตามเง่ือนไขท่ีระบุ 

-1 - การค้นค้นรายการเกิดความผิดพลาด

7) คา่ส่ังในการค้นค้นรายการข้อมูลรายการถัดไปท่ีมีค่าข้อมูลตรงตามเง่ือนไข

int FetchNextRow( LPSTR table_name, LPSTR *fname, 
LPSTR Value, LPSTR condition );

เป็นค่าส่ังท่ีใช้[นการค้นค้นรายการข้อมูลรายการถัดไป ซ่ึงมีค่าข้อมูลตรงตามเง่ือนไขท่ีระบุไว้ใน 
นิพจน์ condition จากตารางรีเลชันน้ลในฐานข้อมูลซ่ึงโปรแกรมกำลังเช่ือมต่ออยู่ โดยจะตอ้งเรียกใชง้าน 
ฟ้งก์ชันน้ีต่อจากฟ้งก์ชัน SelectRowO ท่ีมีเง่ือนไขในการค้นค้นเดียวถัน มีรายละเอียดของพารามิเตอร์ ดังน้ี 

table_name ใช้ระบุช่ือตารางท่ีต้องการค้นค้นรายการข้อมูล
fname เป็นตัวช้ีซ่ึงช้ีไปยังแถวสำดับท่ีมีชนิดข้อมูลเป็น LPSTR ซ่ึงเป็นตัวช้ีไปยัง

ช่ือของเขตข้อมูลซ่ึงต้องการจะค้นค้นค่าข้อมูล โดยฟังก์ชันจะค้นค้นค่า 
ของเขตข้อมูลจากตาราง ตามสำดับของช่ือเขตข้อมูลท่ีระบุไว้ในตัวแปร 
แถวสำดับและส้ินสุดการทำงานเม่ือค่าของตัวช้ีในตัวแปรแถวลำดับมีค่า 
เป็น 0 ดังตัวอย่างดังน้ี
LPSTR fnamePl = { "name", "weight", 0 }; 

value เป็นตัวช้ีซ่ึงช!ปยังแถวสำดับท่ีมีชนิดข้อมูลเป็น LPSTR ซ่ึงเป็นตัวช้ี!ปยัง
ท่ีพัก (buffer) ซ่ึงใช้เก็บค่าของเขตข้อมูลซ่ึงต้องการจะค้นค้น 

condition เง่ือนไขท่ีใช้!นการค้นหารายการในตารางท่ีต้องการค้นค้นจากตาราง
มีลักษณะเป็นนิพจน์ตรรกะ ซ่ึงประกอบด้วยนิพจน์เปรียบเทียบและ 
อาจมีการเช่ือมต่อนิพจน์ด้วย AND. และ .OR.. เช่น 
LPSTR condition ะ= "weight > 40 AND. weight < 70"
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ค่าท่ีส่งกล้บ 1 - การค้นคืนรายการสำเร็จ
0 - การค้นคืนไม่พบรายการท่ีตรงตามเง่ือนไขท่ีระบุ 

-1 - การค้นคืนรายการเกิดความผิดพ๓ ด

8) ค่าฒ่ั'ไนการยกเลิกการเช่ือมต่อกับโปรแกรมจัดการข้อมูล

int QoseDBS( void );

เปน็ฟงัก์ชันท่ีใชัในการยกเลิกการเช่ือมตอโปรแกรมประยุกต์กับโปรแกรมจัดการข้อมูล



แฟ้มข้อมูลของโปรแกรม

แฟ้มข้อมูลท่ีจะต้องใช้ในการทำงานของโปรแกรม ประกอบด้วยแฟ้มต่างๆ ด้งน้ี

1) โปรแกรมช่วยออกแบบแบบจำลองข้อมูล
ERD.EXE

2) คลังโปรแกรมกราฟิกของชุดโปรแกรม Bodand c++ foi Windows
BWCC.DLL

3) คลังโปรแกรมท่ีใช้ติดต่อกับโปรแกรมจ้ดการข้อมูล 
BRIDGE.DLL

4) คลังโปรแกรมจัดการข้อมูล CodeBase 
T4DEBUG.DLL

5) แฟ้มข้อมูลของโปรแกรมจัดการข้อมูล CodeBase ไดแ้ก่
RELSHIP.DBF DATA.DBF SYSTEM..DBF ENTITY.DBF
ATTRIB..DBF DOMAIN .DBF ALLWVAL.DBF UNQKEY.DBF
KEYCOMP.DBFSYSARC.DBF RELEND.DBF

การเรียกใช้งานโปรแกรม

การเรียกใช้โปรแกรม ทำได้โดยการดำเนินการ (execute) โปรแกรม ERD.EXE บนจอภาพ 
จะปรากฏวินโดว์หลักของโปรแกรม

การเร่ิมต้นสร้างโมเดลข้อมูลซองระบบงานใหม่

1) เลือกรายการเลือก NEW จากรายการเลือกแบบดึงลง SYSTEM

2) บนจอภาพจะปรากฎกล่องดำโต้ตอบ สำหรับให้ป้อนข้อมูลท่ีเกยวกับระบบงานท่ีต้องการสร้าง 
จากน้ันให้กด^ม OK 3 *

3) บนจอภาพก็จะปรากฎวินโดว์ย่อยผุดข้ึนในวินโดว์หลัก แสดงส่วนพ้ีนท่ีท่ีใข้ในการวาดแผนภทพ
โมเดลขอ้มลู และพร้อมท่ีจะรับข้อมูลจาก ผูใช้[นการสร้างโมเดลข้อมูลต่อไป
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การสู่ร้างเอนติตี

1) เสือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีใ]มกดท่ีมีข้อความว่า ENTITY แส้วกดเสือกด้วยการกดใ]มเมาส์ช้าย

2) เล่ือนตัวช้ีมาท่ีบริเวณพ้ืนท่ีวาดภาพในวินโดว์ย่อย ตัวช้ีจะเปล่ียนไปเป็นรูปดินสอ

3) เล่ือนตัวช้ี!ปยังตำแหน่งท่ีต้องการ แส้วกดใ]มเมาส์ช้ายค้าง'ไว้ บนจอภาพจะปรากฏโครงร่าง 
ของภาพสีเ่หลีย่ม1ซ่ึง'ใช้แทนเอนติตี ผู้ใช้ยังคงสามารถเล่ือนตวัชี!้ปมาเพือ่วางตำแหนง่ตามตอ้งการแล้วจึง 
ปลอ่ยใ]มเมาส์

4) หากผู้ใช้กดใ]ม Ctrl ท่ีแผงแป้นอักระร่วมกับการกดใ]มเมาส์ซ้ายในขณะท่ีเล่ือนตัวช้ีโปรแกรม 
จะอนุญาตให้ผู้ใช้เล่ือน ตำแหน่งภาพในทิศทาง แนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยงเท่าน้ัน

5) บนจอภาพจะปรากฏกลอ่งคำโตต้อบสำหรบัใหผู้ใ้ช ้ ป้อน'ข้อยูลเก่ียวกับเอนติตีท่ีสร้าง'ข้ึน 
แล้วกดใ]ม COMMIT

6) บนจอภาพจะปรากฏภาพเอนติตีเป็นรูปล่ืเหล่ืยมมุมมน โดยมีช่ือเอนติตีอผู่ท่ีมุมบนซ้าย

1) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีใ]มกดท่ีมีข้อความว่า ENTITY แล้วกดเสือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซ้าย

2) เล่ือนตัวช้ีมาท่ีบริเวณพ้ืนท่ีวาดภาพ ในวินโดว์ย่อย ตัวช้ีจะเปล่ียนไปเป็นรูปดินสอ

3) เล่ือนตัวช้ีไปช้ีภายในภาพของเอนติตีท่ีต้องการให้เป็นสูปเปอว์ไทป๋ของซับไทป๋ท่ีกำสัใสร้าง แส้วกด 
ใ]มเมาส์ซ้าย บนจอภาพจะปรากฏโครงร่างของภาพส่ีเหล่ียมซ่ึงใช้แทนเอนติตี อยู่เหนือภาพ'ของ''ฐปเปอ'ร!ทฟ้ 
แล้วจึงปล่อยใ]มเมาส์

4) บนจอภาพจะปรากฏกลอ่งคำโตต้อบสำหรบัใหผู้ใ้ช ้ ป้อนข้อมูลเก่ียวกับซับไทป๋ท่ีสร้างข้ึน 
โดยท่ีช่ือของสูปเปอว์ไทป็จะปรากฏอยู่ในกล่องคำโต้ตอบโดยอัตโนมัติ จากน้ันให้กดใ]ม COMMIT 5

5) บนจอภาพจะปรากฏภาพซับไทป็อยู่ภายในกรอบภาพของซูปเปอร!ทป๋ เป็นรูปส่ีเหล่ียมมุมมน 
โดยมีช่ือซับไทป็อยู่ท่ีมุมบนซ้าย

การเปล่ียนแปลงแก!ขขนาดของภาพเอนติตี

ใ) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีใ]ม กดท่ีมีช้อความว่า EDIT แล้วกดเสือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซ้าย
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2) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีภายในภาพของเอนติตีท่ีต้องการแก!ข แล้วกดใเมเมาส์ซ้าย บนจอภาพจะปรากฎ 
รูปล่ืเหล่ืยมเล็กๆ 8 รูป ล้อมรอบรูปซ่ึงใช้แทนเอนติตี

3) ผู้ใช้สามารถเปล่ียนขนาดของภาพเอนติตี โดยการเล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีส่ีเหล่ียมเล็กๆ รูปใดรูปหน่ึง 
แล้วกดใเมเมาส์ซ้ายค้างไว้ เล่ือนตัวช้ี!ปมาจนได้ขนาดของภาพท่ีพอใจแล้วจึงปล่อย!เมเมาส์ ขณะท่ีเล่ือนตัวช้ี 
บนจอภาพจะปรากฎโครงร่างของภาพเอนติตีเล่ือนตามต้วช้ี

4) หากผู้ใช้กด!เม Ctil ท่ีแผงแป้นอักระร่วมกับการกด!เมเมาส์ซ้ายในขณะท่ีเล่ือนตัวช้ีโปรแกรม 
จะอนุญาตให้ผู้ใช้เปล่ียนขนาดภาพในทิศทาง แนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยงเท่าน้ัน

5) ในกรณทีีเ่อนตตีิเปน็ซบัไทปข้องเอนติตีอ่ืน โปรแกรมจะอนุญาตให้ผู้ใช้เปล่ียนขนาดของ 
เอนติตีอยู่ภายในกรอบภาพของเอนติตีท่ีเป็นดูปเปอร!ทป๋ฃองเอนติตีน้ันเทาน้ัน

การเปล่ียนแปลงแก!ขตำแหน่งชองภาพเอนติตี

1) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ี!เมกดท่ีมีช้อความว่า EDIT แล้วกดเสือกด้วยการกด!เมเมาส์ซ้าย

2) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีภายในภาพของเอนติตีท่ีต้องการแก!ข แล้วกด!เมเมาส์ซ้ายค้างไว้ บนจอภาพ 
จะปรากฏรูปส่ีเหล่ียมเล็กๆ 8 รูป ล้อมรอบรูปซ่ึงใช้แทนเอนติตี

3) ผู้ใช้สามารถเปล่ียนตำแหน่งของภาพเอนติตี โดยการเล่ือนตัวช้ี!ปยังตำแหน่งของภาพท่ีต้องการ 
แล้ว1 2จึงปล่อย!เมเมาส์ ขณะท่ีเล่ือนตัวช้ี บนจอภาพจะปรากฎโครงร่างของภาพเอนติตีเล่ือนตามตัวช้ี

4) หากผู้ใช้กด!เม Ctrl ท่ีแผงแป้นอักระร่วมกับการกด!เมเมาส์ซ้ายในขณะท่ีเล่ือนตัวช้ีโปรแกรม 
จะอนุญาตให้ผู้ใช้เล่ือนตำแหน่งภาพในทิศทาง แนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยงเท่าน้ัน

ร) ในกรณีท่ีเอนติตีเป็นซับไทป็ของเอนติตีอ่ืน โปรแกรมจะอนุญาตให้ผู้ใช้เปล่ียนตำแหน่งของ 
เอนติตีอยู่ภายในกรอบภาพของเอนติตีท่ีเป็น^ปเปอร!ทป็ฃองเอนติตีน้ันเท่าน้ัน

1) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ี!เมกดท่ีมีข้อความว่า EDIT แล้วกดเสือกด้วยการกด!เมเมาส์ซ้าย

2) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีภายในภาพของเอนตํตีท่ีเป็นซับไทป๋ แล้วกด!เมเมาส์ซ้ายค้างไว้พร้อมกับกด!เม
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3) ผูใ้ชส้ามารถยกเลกิการเปน็1ช้บไ'ทป๋ของเอนติตี'น้ัน โดยการเล่ือนตัวช้ีออกมานอกกรอบของ 
เปเปอร่ไทป๋ฃองเอนติตีดังกล่าว ไปยังบริเวณซ่ึงต้องการให้เป็นตำแหน่งใหม่ของเอนติตีน้ัน แล้วปล่อยใ]มเมาส์ 
ขณะท่ีเล่ือนตัวช้ี บนจอภาพจะปรากฎโครงร่างของภาพเอนติตีเล่ือนตามตัวช้ี

ถารเปล่ียนเอนติตใีดๆ ให้เป็นซ้บไทป้ของเอนติตีอ่ืน

1) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีใ]มกดท่ีมืข้อความว่า EDIT แล้วกดเลือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซ้าย

2) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีภายในภาพของเอนติตีท่ีต้องการ แล้วกดใ]มเมาส์1ซ้ายค้าง1ไว้'พร้อมกับกดใเม 
Shift ท่ีแผงแป้นอักระ ตัวช้ีจะเปล่ียนไปเป็นภาพมือและบนจอภาพจะปรากฎภาพโครงร่างของเอนติตีน้ัน

3) ผู้ใช้สามารถ เปล่ียนเอนติตีน้ันให้เป็นซับไทป๋ของเอนติตีอ่ึน โดยการเล่ือนตัวช้ีเข้ามาช้ีภายใน 
กรอนของเอนตติทีีต่อ้งการใหเ้ปน็*เปเปอร์ไทปของเอนตติดีงักล่าว แลว้ปลอ่ยใ]มเมาส ์ ขณะทีเ่ล่ือนตัวชี้ 
บนจอภาพจะปรากฎโครงร่างของภาพเอนติตีเล่ือนตามตัวช้ิ

การเปล่ียนแปลงขอ้มูลในรายละเลียดท่ีเก่ียวกับเคนตตีิ

1) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีใ]มกดท่ีมืข้อความว่า EDIT แล้วกดเลือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซา้ย

2) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีภายในภาพของเอนติตีท่ีต้องการ แล้วกดใ]มเมาส์ขวา บนจอภาพจะปรากฏกล่อง 
คำโต้ตอบสำหร้บให้ผู้ใช้ป้อนข้อมูลท่ีเก่ียวกับเอนติตีน้ัน

3) เม่ือแก!ขข้อมูลเป็นท่ีต้องการแล้ว ให้กดใ]ม COMMIT

Shift ที่แผงแป้นอักระ ตัวชี้จะเปลี่ยนไปเป็นภาพมือ และบนจอภาพจะปรากฎภาพโครงร่างซองเอนติตีนั้น

การลบเอนติพ

1) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีใ]มกดท่ีมืข้อความว่า EDIT แล้วกดเลือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซา้ย

2) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีภายในภาพของเอนติตีท่ีต้องการลบ แล้วกดใ]มเมาส์ซ้าย บนจอภาพจะปรากฏ 
รูปส่ีเหล่ียมเล็กๆ 8 รูป ล้อมรอบรูปซ่ึงใช้แทนเอนติตี

3) เลอืกรายการเลอืก Delete จากรายการเลือกแบบดึงลง Edit เพอลบเอนติตีน้ัน
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การนิยามแรตตริบิว

1 ) เล่ือนตัวช้ีไปช้ีภายในภาพของเอนติตีท่ีต้องการนิยามแอตตริบิว แล้วกดใ]มเมาส์ขวา บนจอภาพ 
จะปรากฎกล่องคำโต้ตอบสำหรับให้ผู้ใช้ป้อนข้อมูลท่ีเก่ียวกับเอนติตีน้ัน

2) เลือกใ]มกดท่ีมีข้อความ Attribute บนจอภาพจะปรากฎกล่องคำโต้ตอบซ่ึงจะแสดงรายช่ีอ 
แอตตริบิวท้ังหมดของเอนติตีน้ัน

3) เม่ือต้องการสร้างแอตตริบิวใหม่ในเอนติตีน้ัน ใหก้ดใ]ม New

4) เม่ือต้องการแกไขแอตตริบิวใดในเอนติตีน้ันให้เล่ือนตัวช!ปยังรายช่ือของแอตตริบิวท่ีต้องการ 
แล้วกดเลือกด้วยการกดใ]มเมาล้ซา้ย จากน้ันเล่ือนตัวช้ีไปยังใ]มกดซ่ึงมีข้อความว่า Change แล้วกดเลอืก

5) เม่ือต้องการลบแอตตริบิว'ใด'ในเอนติตัน้ัน ให้เล่ือนตัวช้ีไปยังรายช่ือของแอตตริบิวท่ีต้องการ 
แล้วกดเลือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซ้าย จากน้ันเล่ือนตัวช้ี!ปยังใ]มกดซ่ึงมีข้อความว่า Delete แลว้กดเลอืก

6) เม่ือต้องการจบการแกไขรายการแอตตริบิว เลือกใ]มกดท่ีมีข้อความว่า Done 

การสร้างรีเลชันซิประหว่างเอนติตี

1) เล่ือนตัวช้ี!ปเท่ีใ]มกดท่ีมีข้อความว่า Relationship แล้วกดเลือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซา้ย

2) เล่ือนตัวช้ีมาท่ีบริเวณพ้ีนท่ีวาดภาพ ในวินโดว์ย่อย ตัวช้ีจะเปล่ียนไปเป็นรูปดินสอ

3) เล่ือนตัวช้ี!ปยังเอนติตีท่ีต้องการ กดใ]มเมาส์ซ้ายหน่ึงคร้ัง เมือ่ผู้ใช้เล่ือนตวัช้ี บนจอภาพ 
จะปรากฏโครงร่างของเส้นตรงซ่ึงใช้แทนรีเลชันซิป ผู้ใช้สามารถจบการสร้างรีเลชันซิป โดยการเล่ือนตวัชี!้ปยัง 
เอนติตีท่ีต้องการให้มีรีเลชันซิปกับเอนติตีแรก แล้วกดใ]มเมาส์ซ้ายอีกคร้ัง

4) หากต้องการให้เส้นซ่ึงแทนริเลชันซิปเป็นเส้นหักมุม ก็สามารถทำได้โดยการกดใ]มเมาส์ซา้ย 
ณ ตำแหน่งท่ีต้องการให้เส้นตรงมีการหักมุม แล้วจึงค่อยจบการสร้างรีเลชันซิปโดยการกดใ]มเมาส์ซ้ายบน 
เอนตตีิทีต้่องการใหม้รีีเลชนัซปิกับเอนติตีแรก โปรแกรมจะอนุญาตให้ผู้ใช้สร้างจุดหักมุมบนเส้นรีเลชันซิป 
ไดไ้มเ่กนิ 3 จุด 5

5) หากผู้ใช้กดใ]ม Ctd ท่ีแผงแป้นอักระร่วมกับการกดใ]มเมาส์ซ้ายในขณะท่ีเล่ือนตัวช้ีโปรแกรม 
จะอนุญาตให้ผู้ใช้ลากเส้นโครงร่างรีเลชันซิปในทิศทาง แนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยงเท่าน้ัน
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6) เม่ือผูใช้จบการสร้างรีเลชันซิป บนจอภาพจะปรากฎกล่องคำโต้ตอบสำหรับให้ผูใข้ ป้อน'ข้อยูล 
เก่ียวกับรีเลชันซิปท่ีสร้างข้ึน

7) เม่ือเ̂ ข้ป้อนข้อมูลท่ีเก่ียวกับรืเลชันซิปแล้ว ให้กดใ]ม 0K

8) บนจอภาพจะปรากฎเส้นซ่ึงแทนรีเลชันซิป โดยมีซ่ึอรีเลชันซิป ลักษณะเส้นอาจเป็นเส้นประ 
หรือมีเส้นตีนกาท่ีปลายเส้น ข้ึนอยู่กับ'ข้อมูลท่ีผู้!,ช!ด้ป้อน'ใว้ใน'ข้อ 6

การเล่ือนตำแหน่งของจุดบนเส้นซ่ึงแทนรืเลชันซิป

1) เล่ือนตัวซ้ืไปช้ีท่ี!]มกดท่ีมีข้อความว'า EDIT แล้วกดเสือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซ้าย

2) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีตรงเส้นรืเลชันซิปท่ีต้องการแกไข แล้วกดใ]มเมาส์ซ้ายหน่ึงคร้ัง บนจอภาพ 
จะปรากฎรูปส่ีเหล่ืยมเล็กๆ ท่ีจุดบนเส้นซ่ึงแทนรืเลชันซิป

3) ผใูชส้ามารถเปลีย่นตำแหนง่ของจดุบนเสน้ โดยการเลือ่นตวัชี!้ปยงัรปูสีเ่หลีย่มเลก็บน 
จดุทีต่อ้งการเลือ่น กดใ]มเมาสซ์า้ยคา้งไว้แลว้เลือ่นตวัชี!้ปยังตำแหนง่ทีต่อ้งการ แลว้จงึปลอ่ยใ]มเมาส์ 
ขณะท่ีเล่ือนตัวช้ี บนจอภาพจะปรากฎโครงร่างของเส้นรืเลชันซิปเล่ือนตามตัวช้ี

4) หากผูใช้กดใ]ม Ctil ท่ีแผงแป้นอักระร่วมกับการกดใ]มเมาส์ซ้ายในขณะท่ีเล่ือนตัวช้ีโปรแกรม 
จะอนุญาตให้ผูใข้เล่ือนตำแหน่งจุดในทิศทาง แนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยงเท่าน้ัน

5) โปรแกรมจะไม่อนุญาตให้ผุ้ใช้เปล่ียนตำแหน่งปลายรืเลชันซิปจากเอนติตีเดิม ไปท่ีเอนติตีอ่ืน 

การเปล่ียนแปณแกัไขข้อมูลท่ีแก่ียวกับรืเชันซิป

1) เล่ือนตัวช้ี!ปช้ีท่ีใ]มกดท่ีมีข้อความว่า EDIT แล้วกดเสือกด้วยการกดใ]มเมาส์ซ้าย

2) เล่ือนตัวช้ีไปช้ีตรงเส้นรีเลชันซิปท่ีต้องการแกไข แลว้กดใเมเมาส์ขวาหน่ึงคร้ัง บนจอภาพ 
จะปรากฎกล่องคำโต้ตอบสำหรับให้ผูใช้แก!ขข้อมูลรายละเอียดเก่ียวกับรืเลชันซิปน้ัน 3

3) เม่ือแกไขข้อมูลเป็นท่ีต้องการแล้ว ให้กดใ]ม 0K
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การนยิามคยีเ์อกลกัษณ์

1) เลือ่นตวัเไปชิภ้ายในภาพของเอนตติทีีต่อ้งการนยิามคยีเ์อกลกัษณ ์ แลว้กด!เมเมาสข์วา 
บนจอภาพ จะปฑกฎกล่องคำโต้ตอบสำหรับให้ผูใช้ป้อนข้อยูลท่ีเก่ียวกับเอนติตีน้ัน

2) เสือก!เมกดท่ีมีข้อความ Unique Key บนจอภาพจะปรากฎกล่องคำโต้ตอบซ่ึงจะแสดงรายการ 
คีย์เอกลักณท้ั์งหมดของเอนติตีน้ัน

3) เม่ือต้องการสร้างคีย์เอกลักษณ์Iหมในเอนติตีน้ัน ใหก้ด!เม New Key

4) เม่ือต้องการแกไขคีย์เอกลักษณใ์ดในเอนติตีน้ัน ใหเ้ล่ือนตัวช้ื!ปยังรายการของคีย์เอกลักษณ์ 
ทีต่อ้งการ แลว้กดเสอืกดว้ยการกด!เมเมาส์ซ้าย จากน้ันเล่ือนตัวช้ื!ปยัง!เมกดซ่ึงมีข้อความว่า Edit Key 
แลว้กดเสอืก

5) เมือ่ตอ้งการฒคยีเ์อกลกัษณใ์ดในเอนตตินีัน้ ใหเ้ลือ่นตวัช!ปยังรายการของคย์ีเอกลกัษณ์ 
ท่ีต้องการ แลว้กดเสอืกดว้ยการกด!เม เมาส์ซ้าย จากน้ันเล่ือนตัวช!ปยัง!]มกดซ่ึงมีข้อความว่า Delete Key 
แลว้กดเสอืก

6) เมือ่ต้องการจบการแก!ขรายการคีย์เอกลักษณ ์ เสือก!เมกดท่ีมีข้อความว่า Done 

การเก็บบันทึกโมเดลของระบบงาน

เสือกรายการเสือก Save จากรายการเสือกดึงลง System

การเก็บบันทึกโมเดลของระบบงานโดยเปล่ียนไปเป็นช่ือระบบงานร่ืน

เสือกรายการเสือก Save as จากรายการเสือกดึงลง System บนจอภาพจะปรากฎกล่องคำโต้ตอบ 
ให้ผูใข้ป้อนช่ือ และหมายเลขรุ่นท่ีต้องการบันทึก แล้วกด!เม OK

การเรียกโมเดลลระบบงานท่ีจัดเก็บไว้มาใช้งาน

เสือกรายการเสือก Open จากรายการเสือกดึงลง System บนจอภาพจะปรากฎกล่องคำโต้ตอบ 
แสดงรายช่ือโมเดลระบบงานท่ีจัดเก็บไว้ ให้ผูใข้เล่ือนตัวช้ีใปยังช่ือโมเดลท่ีต้องการแล้วกด!เมเมาส์ซ้าย จากน้ัน 
จึงกด!เม OK
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ณ รฒ โมเดลระบบท่ีกำลังใช้งานออกจากฐานข้อมูล

เลือกรายการเสือก Remove จากรายการเลือกแบบดึงสง System 

การสร้างตารางรีเลชันของพจนานูกรมข้อมูลในฐานข้อ?jลท่ีโปรุแกรมเช่ือมต่อคมู่

1) เล่ือนตัวช้ั[ปยังใ]มกดเมนูระบบท่ีมูมบนซ้ายของวินโดว์หลัก แส้วกดเลือก

2) เลือกรายการเลือก Init DD 

การสร้างรายงานโมเดลข้อมูลในลักษณะค่าบรรยาย

1) เลือกรายการเลือก Report จากเม,4แบบดึงลง Document บนจอภาพจะปรากฎกล่องค่า 
โต้ตอบให้ผู้ใช้ป้อนช่ือแฟ้มข้อมูลท่ีต้องการจัดเก็บรายงาน

2) เม่ือป้อนช่ือแฟ้มข้อยูลแล้ว ให้กดใ]ม OK 

การสร้างค่าส่ังนิยามข้อมูลของโมเดลข้อมูล

ใ) เลอืกรายการเลอืก Generate DDL จากเมนแูบบดึงลง Docum ent บนจอภาพจะ 
ปรากฎกล่องค่าโต้ตอบให้ผู้ใช้ป้อนช่ือแฟ้มข้อมูลท่ีต้องการจัดเก็บค่าส่ังนิยามข้อมูล พร้อมท้ังให้ผู้ใชัเลือกทาง 
เลือกในการสร้างค่าส่ังในแบบ รวมทุกซับไทป๋เป็นตารางเดียว หรีอ แยกตารางสำหรับซับไทป็ในระดับบนสุด

2) เม่ือป้อนช่ือแฟ้มข้อมูลและเลือกทางเลือกแล้ว ให้กดใ]ม OK 

การสร้างแผนภาพโมเดลข้อมูล

1) เลือกรายการเลือก Diagram จากเมนูแบบดึงลง Document บนจอภาพจะปรากฎกล่อง 
คำโตต้อบใหผ้ ูใ้ขจ้ดัเตรยีม (set up) เคร่ืองพมิพท่ี์จะใช้พมิพ ์ รวมทัง้ขนาดของกระดาษทีจ่ะพมิพ์ 
โดยผู้ใช้จะต้องระบุตำแหน่งเร่ิมต้นท่ีจะพิมพ์ด้วย

2) เม่ือผู้ใช้จัดเตรียมเคร่ืองพิมพ์เสร็จแล้ว ใหก้ดใ]ม OK



ภาคผนวก ง.
ตัวอย่างผลท่ีได้จากโปรแกรม

ตัวอย่างแผนภาพท่ีได้จากโปรแกรม

made Lp of
ORDER 
# number
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ตัวรย่างรายงานท่ีสร้างโดยโปรแกรม
D ate ะ 2 1 /  4 /1 9 9 4 SŸSTEM INFORMATION---------------

S ystem  name ะ ORDER 
U e r s io n  ะ 1

T i t l e  ะ u se  f o r  t e s t  
D ate ะ

DESCRIPTION
u se  f o r  t e s t
OBJECTIUE

P age ะ 1

Remarks ะ

D ate ะ 2 1 /  4 /1 9 9 4 ENTITV DESCRIPTION S ystem  ORDER U e r s io n  1
Page ะ 2

E n t i t y  name ะ ORDER_LINE I n i t i a l  volum n ะA b b r e v ia te  ะ oil A verage volum n ะS u b typ e  o f  ะ Maximum volum n ะA nnual g row th  o  ะ---------DES CR I PT I ON------------------------------------------------------------------------- ------------- -------- -----

_______Û T T P T B II T fÇ _________________________________________________________________________________________________
*  NUMBER ~ Domain ะForm at : CHAR L ength  ะ 10 M andatory ะ 9DESC Domain ะForm at ะ CHAR L ength  : 30  M andatory ะ N-------RËLftf IONS HI PS— --------------------------- —------------------------------------------------------------------*  MUST BE p a r t  o f  ONLV ONE ORDER.< means " i s  a  p a r t  o f  th e  p r im a ry  u n iq u e  k ey "  >

Date ะ 2 1 /  4 /1994 ENTITV DESCRIPTION System  ORDER U ersion  1
Page ะ 3

E n t i t y  name : PROD_ORDER_LINE A b b re v ia te  ะ POL S ub type of : ORDER_LINE
-------- DESCRIPTION----------------------------

I n i t i a l  volumn ะ A verage volumn ะ Maximum volumn ะ A nnual g ro w th  <> ะ

________û  T T P  T ซ!! T T7Q_________________________________________________________________________________________
QUANT ITV ~ ~ . .  โ Domâin 7Form at ะ NUM Length  ะ 10 M andatory  ะ N-------- RELATIONSHIPSMUST BE f o r ONLV ONE PRODUCT< means " i s  a p a r t  of th e  p r im a ry  u n iq u e  k e y "  >



D ate : 2 1 /  4 /1 9 9 4 P age : 4ENTITY DESCRIPTION System  ORDER U e rs io n  1
E n t i t y  name ะ OTHR_ORDER_LINEA b b r e v ia te  ะ OOL__S u b typ e o f  ะ ORDER_LINE
— DESCRIPTION-------------------------------

I n i t i a l  uolum n ะ A verage uolum n ะ Maximum uolum n ะ A nnual g r o w th  o  ะ

— ATTRIBUTES----------- --------------------------------------------------------------- ------- ---------------------------COMMENT Domain ะForm at ะ CHAR L en gth  ะ 30 M andatory ะ N— RELATIONSHI PS----- -— -------------------- ---------------------- —-----------------------— -------— ------< "พ" means " i s  a  p a r t  o f  th e  p rim a ry  u n iq u e  k ey "  >

D ate ะ 2 1 /  4 /1 9 9 4 ENTITY DESCRIPTION S ystem  ORDER U e r s io n  1
P age ะ 5

E n t i t y  name ะ PRODUCT A b b r e v ia te  ะ PRD S u b typ e o f  ะ
--------- DESCRIPTION----------------

I n i t i a l  uolum n ะ A verage uolum n ะ Maximum uolum n ะ A nnual g r o w th  <> ะ

------ - a t t r ib u t es---------------------------------------------------------------------------- -------------------------พ CODE Domain ะForm at ะ CHAR L en gth  ะ 10  M andatory ะ Y---------RELAT I ONSHI PS---------------------------------------------------------------- -------MAY BE shown on MANY PROD_ORDER_LINE< means " i s  a  p a r t  o f  th e  p rim ary  u n iq u e  k ey "  >

Date ะ 2 1 /  4 /1994 ENTITY DESCRIPTION System  ORDER U ersion  1
Page ะ 6

E n t i t y  name ะ ORDER. A b b re v ia te  ะ ORD Sub type o f ะ
— DESCRIPTION------------

I n i t i a l  uolum n ะ A verage uolum n ะ Maximum uolum n ะ A nnual g r o w th  <> ะ

_______û T T ไ} T PM T T7Q__________________________________________________________________________________________________
พิ NUMBER ~ Domâxn TForm at ะ CHAR L ength  ะ 10 M andatory  ะ Ÿ_______ไ}Ï7T.ÛT T ท น Q น T P Q _______________ ___ ____ ____________________________________________________________________

MAY BE made üp~ôf ~ MANY ÔrdËrI l Ï nË< means " i s  a p a r t  of th e  p rim ary  u n iq u e  k ey "  >
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ตัวอย่างโครงคำสังภาษาเกสคิวแรลท่ีสร้างโดทโปรแกรม

CREATE UIEW ORDER Jil NE AS 
SELECT

NUMBER,
DESC,
o r d In u m b e r

FROM OT H R_ORDER_LINE
u n i o n ''

SELECT
NUMBER,
DESC,
o r d In u m b e r

FROM PROD_ORDER_LINE 

CREATE TABLE PRODUCT <
" CODE CHAR(10> NOT NULL,

PRIMARY KEY (CODE)

CREATE TABLE ORDER. <
NUMBER CHAR(10) NOT NULL,

PRIMARY KEY <NUMBER)

CREATE TABLE OT H R_ORDER_LINE <
NUMBER CHARC10) NOT NULL,
DESC CHAÏK30),
o r d In u m b e r  CHAIK10) n o t  n u l l ,
OOL_COMMENT ___ ___ CHAR(30>,

PRIMARY KEY (NUMBER,ORD JNUMBER),
FOREIGN KEY (Or d In u m b e r ) REFERENCES ORDER. ON DELETE RESTRICT

CREATE TABLE PROD_ORDER_LINE <
NUMBER CHAR(10) NOT NULL,
n r o p  fHI ô  n  f  Q G)

ORD_NUMBER CHAR(10)' NOT NULL,
POLjjyANTITY Nuiiair?),
POLJPRDIc O D E ___ ___ CHAR(10) NOT NULL,

PRIMARY KEY (NUMBER,ORD_NUMBER),
FOREIGN KEY (Or d In u m b e r ) REFERENCES ORDER. ON DELETE RESTRICT, 
FOREIGN KEY (POL_J»RDIc ODE> r e f e r e n c e s  p r o d u c t  o n  d e l e t e  

RESTRICT)
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