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(graphiCS)
2 T
1 - (Pixel-Oriented Graphics Program)
(Bit map) 1 (Pixel)
(Mac Paint)
2. 0 - (Object-Oriented Graphics Program)

(Mac Draft)



\

- (move), (delete),

(select),

(scale) »

» »

(copy)
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(ICON)

(Text)

«

(Physical

location)

(Field)

«

«

(Directory)
125



1.3

14

13.1
13.2
133
1.3.4
1.3.5

«
«
(Macintosh)
(Powerful )
(APPLE)
... (CPY) 32 68000 1 (MB)
3.5 (Single side)
400 1 - (K-byte) 5.25
ROM (Firmware) (Quick Draw)
(Mouse)
10" X 10"
512 X 342



1.5

1.6

«

9. , (Software)

(M&C Draw)

15.1
1.5.2

153 «

154

1.6.1
1.6.2

1.6.3 «
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