
บทนำ

1.1 ความเบ็นมา

ปัจจุบันมีการผลิตโปรแกรมลำIร็จรูปทางด้านกราพิกล์ (graphiCS) ลำหรับIคร่ีอง 

ไมโครคอมพิวเตอร์ข้ีนมาหลายชุด เพ่ือใช้งานต่าง  ๆ เช่น งานท่ีต้องการแลดงภาพทิวทัคน์หรีอ

ภาพเหมีอน ช่ืงต้องการ'โปรแกรมก'ราพิกลท่ีมึค'วามละเอียดมาก งานออกแบบ, ลร้างแบบแปลน 

บ้านหรีองานท่ีใช้มาตราล่วน และรูปทรงท่ีมีลัดล่วนแน่นอน ซึงต้องการโปรแกรมกราพิกท์ท่ี

ลามารกลร้างภาพรูปทรงเรขาคณิตได้ละดวกรวด เร็ว พร้อมท้ังแลดงขนาดและลัดส่วนของภาพได้ 

เบ็นด้น

การแลดงภาพของโปรแกรมกราพิกล ลามารถแบ่งออกได้เบ็น 2 ลักษผะคีอ'1’

1. พิกเซล-ออเรนเตด (P ixel-O riented Graphics Program) ซึงจะ 

แลดงรูปภาพโดยใช้บิตแมพ (B it map) ในหน่วยความจำ โดยแต่ละบิตจะแทน 1 จุด (P ixe l)

บนจอภาพ โปรแกรมประเภทน้ีนิยมใช้ลำหรับวาดภาพท่ีไม่มีกฏ เกทเท์แน่นอน เช่น โปรแกรม 

แมกเพนท่ี (Mac Paint)

2. 0อบเจคทํ-อรเรนเตด (Object-Oriented Graphics Program) ซึงจะ 

แลดงภาพจากข้อมูลท่ีเบ็นองคประกอบของภาพ ซึงข้อมูลน้ีอาจจะเก็ออยู่ในรูปของคำลังท่ีใช้ใน 

การแลคงภาพ หรีอในรูปของรหัลท่ีบอกให้ร้ว่าเบ็นภาพอะไร ขนาดเท่าใด และอยู่ตำแหน่งใด 

บนจอภาพ โปรแกรมประเภทน้ีมักนิยมใช้กับภานท่ีมีรูปทรงเรขาคณิต เช่น โปรแกรมแมกตราฟ่ต 

(Mac D raft)

จากการท่ี'โปรแกรมแมกคราพิต์เบ็น ออบเจฅท-ออเรนเตค กราพิกล์ ดังน้ันการเก็บ

ข้อมูลในการลร้างภาพต้องละเอียดมาก ทำให้ความลามารถในการลร้างภาพแตกต่างไปจาก

โปรแกรมแบบ พิคเซล-ออเรนเตด กราพิกล มาก ดังจะยกตัวอย่างเปรียบเทียบ ความลามารถ 

ระหว่างโปรแกรมแมกดราพิต์ และโปรแกรมนมกเนนท์ เช่น



ก. ในดานการสร้างภาVI

โ ป ร แ ก ร ม แ ม ก เ น น ท ์

-  ต้องประมา»ขนาดของภานเอง

- ถ้าสร้างภานช้อนกัน ส่วนท่ีถูกช้อนอยู่ช้างหลังจะขาดหายไป

- ไม่สามารถ เล่ือนภาพใดภาVIหน่ึงไต้ต้องเล่ือนท้ังภานเนร้อมกัน

โปรแกรมแมกดราน!ต

-  สามารถประมา»ขนาดห?อลัคส่วนของภาพไต้

-  ภาพทุกภาพเป็นอิสระต่อกัน สามารถเลื่อน (move), ลบ (delete), 

เลิอก (se le c t), หรีอ ขยาย เฉพาะภาพใดภาพหน่ึงไต้

-  สำหรับภาพท่ีช้อนกัน ภาพท่ีถูกช้อนจะมีรูปร่างคงเดิม เนียงแต่ถูกภาพท่ีอยู่ 

ต้านหน้าบังอยู่ ทำให้ไม่สามารถมองเห็นไต้

ข. ในต้านกา?ลบภาพ

โปรแกรมแมกเนนท์

-  ถ้าลบภาพท่ีช้อนกันอยู่ ภาพท่ีอยู่ต้านหลังจะถูกลบไปด้วย 

โปรแกรมแมกคราน!ต

-  เน่ืองจากภาพทุกภาพเป็นอิสระต่อกัน ดังน้ันถ้าลบภาพท่ีช้อนกันไม่ว่าจะ 

เป็นภาพใด จะไม่มีผลกระทบต่ออิกภาพหน่ึง เลย

นอกจากน้ีโปรแกรมสำเร็จรูปแมกคราน!ต ยังเป็นโปรแกรมกรานิกส์ท่ีเน้นการสรัาง

ภานท่ีมีลัดส่วน (scale) และขนาดท่ีแน่นอน ท้ังยังเน้นรูปทรงเรขาค»ตเป็นส่วนใหณู่ 

โปรแกรมแมกดราน!ต มีความสามารถล่ืนอิก เช่น

-  สามารถแสดง และเพ่ีมหรีอสดความยาว และขนาดของภาพห?อบางส่วนของ 

ภาพไต้ ทั้งข»ะสร้างและเมื่อสร้างเลร็จลมบูร»แล้ว

-  ลามารถแลดง และเพ่ีมห?อลดขนาดของจอภาพไต้

- สามารถลอกแบบ (copy) บางส่วนของภาพไปยังแพ้มช้อมลล่ืนไต้
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-  มี'พน่วย'ของมาตราส่วน'ให้เลือกไค้ท้ังหน่วย1มตริกและปุต

จากท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้น จะ เห็นว่าโปรแกรมแมกดรานิต์ เซ็นโปรแกรมกรานิกส์

ท่ีมีความลามารถโปรแกรมหน่ึง ผู้วิจัยจังลนใจท่ีจะดีกษาสักษทเะการเก็บข้อมูล เพ่ือนิพเนาการ

เก็บข้อมูลของโปรแกรมกรานิกส์ต่อไป

1.2 ความล้าคู้!ขฺของบัทุ)หา

การจัดเก็บแฟ้มข้อมูลของโปรแกรมแมกดรานิต์ เซ็นสักษณะสารบัทฺเ (D irectory) ขีง 

เก็บช่ีอของแฟ้มข้อมูล และตำแหน่ง (Physical location) บนแผ่นจานแม่เหล็ก125 โดยท่ี 1 

ภาน จะถูกเก็บเซ็น 1 แฟ้มข้อมูล ซ่ีงแต่สะแฟ้มข้อมูลจะแสดงสัญญสักษท่เแทนแฟ้มข้อมูลเรียกว่า 

อิคอน (ICON) และแฟ้มข้อมูลของแต่ละโปรแกรมกำหนดอึคอนท่ีต่างจากกัน ทำให้สามารถบรรจุ 

อยู่ภายในแผ่นจานแม่ เหล็ก เดียวกันไต้ ผู้วิจัยจังลนในสักษทเะการจัดการแฟ้มข้อมูล นเร้อมท้ังการ 

เข้าถึงแฟ้มข้อมูลของโปรแกรมแมกครานิต์

ข้อมูลภายในแฟ้มข้อมูลท่ีถูกสร้างโดยแต่สะโปรแกรม มีสักษท,ะท่ีแตกต่างจากกัน

แฟ้มข้อมูลแต่ละแฟ้มข้อมูล จีงต้องมีขอบเขตข้อมูล (F ie ld ) ระบุว่าถูกสร้างโดยโปรแกรมใด 

และการ เข้าถึงแฟ้มข้อมูลท่ีลร้างโดยโปรแกรมใด จำเซ็นต้องเข้าถึงโปรแกรมน้ันเพ่ือทำการ

อ่านข้อมูลในแฟ้มข้อมูล ดังน้ัน ถ้าผู้ใช้เข้าถึงโปรแกรมประยุกต์หน่ึง จะไม่ลามารถเข้าถึง

แฟ้มข้อมูลของโปรแกรมประยุกต์อ่ืนไต้ ทำให้ไม่สะดวกถ้าผู้ใข้ต้องการนำข้อมูลจากโปรแกรม 

ประยุกต์หน่ึงมาใช้กับอึกโปรแกรมหน่ึง ผู้วิจัยจังลนใจทำการนิ«เนาโปรแกรมให้ลามารถเข้าถึง 

แฟ้มข้อมูล เพ่ือทำการอ่าน และนำข้อมูลของแฟ้มข้อมูลน้ันมาใช้ประโยชน์ในอึกโปรแกรมประยุกต์ 

หน่ึงโดยผู้ใช้ไม่จำ เซ็นต้อ งเข้าถึงโปรแกรมประยุกต์ถึง 2 โปรแกรม

นอกจากน้ี โปรแกรมแมกครานิต์ เซ็นโปรแกรมท่ีฟ้«เนามาจากต่างประเทศ จังไม่

ลามารถเขียนข้อความ (Text) ภาษาไทยลงในภานท่ีลร้างฃ้ีนไต้ ขีงมีความจำเซ็นมากล้าหรับ

งานบางประเภท ผู้วิจัยยังดีดนิ«เนาภาษาไทยลงบนโปรแกรมแมกคราฟ้ต์ข้ีนอึกภาษาหน่ึง เพ่ือให้ 

ลามารถ เขียนข้อความภาษาไทย ลงในรูปภานไต้ โดยไม่มีผลกระทบต่อภาษาเดิมท่ีมีอยู่แล้ว

และจะช่วยให้ผู้ใข้ทำงานไต้สะดวกข้ีนโดยไม่เกิดความสับลน หรีอเข้าใจผิดนลาดในการใช้ภาษา 

อังกฤษ
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1.3 วัตถุประสงค

1 .3 .1  เพ่ือสร้างระบบอำนวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ ในการุค้น,พาและจัดเก็บแฟ้ม'ข้อมูล
1 .3 .2  เพ่ือคิกษาเทคนิคการเก็บข้อมูลของโปรแกรมสำเร็จรูปแมกดรานิต
1 .3 .3  เพ่ือเป็นแนวทางการนั«เนาระบบการุ'วาคภาน'ให้ละด'วกย่ิงช้ิน
1 .3 .4  เพ่ือรร้างระบบแมกคราน่ต่, ให้มีภาษาไทยลงในภานไค้
1 .3 .5  เพื่อใช้เล็นแนวทางการนั«เนาโปรแกรมระบบในอนาคต

1.4 ขอบเขตชองการวิจัย

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยไค้เลือกเครื่องแมกอินทอช (Macintosh) เพ่ือคิกษาลักษทเะ 
การจัดเก็บข้อมูลของโปรแกรมแมกดรานิต โดยการใช้งานจะจำกัคการแลดงภานบนจอภานและ
เคร่ืองนิมนเท่าน้ัน

เคร่ืองแมกอินทอช เบ็นไมโครคอมนิว เตอร่ืรุ่นใหม่ท่ีมีความสามารถลง (Powerful )
ของบริษัทแอบเบิล (APPLE) ช่ิงมีคุทเสมบัติคังน้ี

1. ใช ้ ซ ี.น ี.ย ู. (CPU) ขนาด 32 บิต เบอร์ 68000 ขนาด 1 เมกกาไบต (MB)
2. ใช้แผ่นจานแม่เหล็กขนาด 3 .5  น้ีว ช่ิงเล็นแบบบันทักค้านเคียว (S in g le  s id e )

มีความจุประมาเแ 400 Iค-'ไบต์ (K-byte) เก็บข้อมูลไค้มากกว่าแผ่นจานแม่เหล็กขนาด 5 .25 น้ีว
3. มีโปรแกรมท่ีสำคัญเก็บอยู่ใน ROM (Firmware) เข่น ควิคดรอว (Quick Draw) 

ชิ่งทำให้การทำงานของระบบมีประลืฑริภานและเล็นไปอย่างรวดเร็ว เหมาะสำหรับทำกรานิกส์
4 . มีเม้าส (Mouse) เบ็นส่วนหน่ึงของเคร่ือง ชิ่งทำให้การใช้เครื่องแมกอินทอช 

ทำไค้ง่าย และมีประลิทริภาน โดยเฉนาะทางค้านกรานิกส์
5. มีขนาด เล็กลามารถเลื่อนย้ายไค้สะดวก โดย'ใช้เนึ่อที่ เนียง 10" X 10" บนโต๊ะ
6. สามารถปนข้อความและกรานิกส์เช้าด้วยกัน และลามารถนิมนส่ีงต่าง  ๆ ท่ีปรากฎ 

บนจอภานท่ีเคร่ืองนิมน์ไค้
7 . สามารถสร้างเอกสารท่ีมีอักษรขนาดและรูปแบบแตกต่างกันไค้
8. จอภานของเคร่ืองแมกอินทอชมีขนาด 512 X 342 จุด โดยท่ีแต่ละจุดจะเล็นรูป 

ส่ีเหล่ียมจตุรัล ช่ิง เคร่ืองคอมนิว เตอร์ส่วนใหญ่จะเบ็นรูปส่ี เหล่ียมรนม้า
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9. มีซอปฑแวร้, (Software) รำหรับงานต่าง ๆ เป็นจำนวนมากโดยเฉนาะชอปท่ี 
แวรรำหรับงานทางด้านกรานเกรํ, เช่นโปรแกรมแมกคราฟ่ต โปรแกรมแมกเฟ้นท และโปรแกรม 
แมกดรอร (Mac Draw) เป็นต้น

1.5 ข้นพอนและวิธีการดำ เนินการวิจัย

งานวิจัยคร้ังน้ีนอท่ีจะลรุปข้นตอนการรำงานไค้ดังน้ี
1 .5 .1  คํกษาและวิเคราะห์การเก็บข้อมูลของโปรแกรมแมกคราฟ)
1 .5 .2  สืกษาวิเคราะห์ลักษพะการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลของโปรแกรมแมกคราปต รวม 

ฑงนั«เนาการจัดเก็บแฟ้ม’ข้อมูล'ให้ดีช้ิน
1 .5 .3  ฟ้«นาภาษาไทยลงบนโปรแกรมแมกคราฟ่ต เน่ีอให้ลามารถท่ีจะปนข้อความ 

ภาษาไทยลงบนภานไค้
1 .5 .4  จัคลร้างระบบให้ลามารถช่วยงานทางการเขียนภาน

1.6 ประโยชนการวิจัย

1 .6 .1  ทำให้ผู้ใข้ลามารถค้นหาแฟ้มข้อมูลไค้อย่างรวดเร็ว โดยรวมแฟ้มข้อมูลให้ 
เป็นหมวดหมู่

1 .6 .2  เนี่อให้ผู้ใข้ละดวกในการเขียนคำบรรยาย หรึอข้อความเป็นภาษาไทยลงใน
แฟ้มข้อมูล

1 .6 .3  เน่ีอเป็นแนวทางในการฟ้«นาโปรแกรมแมกคราปดให้ดีย่ีงช้ินไปอีก
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