
บทที 2

ลักษเนะโดยท่ัวไปและศวามลามารถของโปรแกรมแมกดราน่ต์

ก่อนท่ีจะดีกษาถึงลักษ[นะท่ัวไปและศวามลามารถของโปรแกรมแมกดราฟต์ จำเป็นท่ีจะ 
ต้องทราบถึงความหมายของดั'พท่ีบางคำของเคร่ืองแมกอินทอช ดังนี้13,

1. กดเม้'าล่ี (C lick ) หมายถึง การท่ีลูกศร (p o in ter) หรีอตำแหน่งของ 
เมาส์ (cursor) อยู่ พ ท่ีใดท่ีหน่ึง แล้วทาการกดบุ่มฃอง เม้าล่ีแล้วปล่อย

2. ลากเม้าลี่ (Drag) หมายถึง กา^กดปุ่มและเล่ือนเม้าล่ีไปนร้อม ๆ กันและเม่ือ 
ถึงตำแหน่งท่ีต้องการ วิงปล่อยปุ่มของ เม้าลื่

3 . เก๊รก (S e le c t )  เป็นการเก๊อกรายการ (Menu) หรีอลัทุ)ทุ)ลักษณ์ (Symbol) 
ต่าง ๆ โดยเลื่อนลูกศรไปที่รายการที่ต้องการ แล้วลากเม้าลี่ไปยังรายการหรีอคำลังที่ต้องการ
แล้ววิงปล่อยเม้าล ล่วนการเก๊อกลัทุ)ทุ!ลักษณ์'ของภาVI ทำโดยการเล่ือนลูกศรไปยังล้ทุ)ทุ)ลักใ*ณ์ท่ี
ต้องการในกรอบลี่เหลี่ยม (P a le t te )  ทางต้านซ้ายชองจอภาน แล้วกดเม้าลี่

2 .1  กา?จัดการเกี่ยวกับแฟ้มข้อมูลชองโปรแกรมแมกด?าฟ้ต์

การจัดการแฟ้มข้อมูลของโปรแกรมแมกคราน่ต โดยท่ัวไปจะเหมีอนโปรแกรมอ่ืน  ๆ ท่ี 
ใซ้กับเคร่ืองแมกอินทอช ส่วนดีของโปรแกรมแมกคราน่ต คึอ ลามารถสร้างพรีอเป็ดแฟ้มข้อมูล 
ไต้มากกว่า 1 แฟ้มข้อมูล ในเวลาเดียวกัน

2 .1 .1  การ เข ้าลู่โปรแกรมแมกด?าปต์

1. เล่ือนเม้าล่ีไปท่ีอิคอน พรีอลัทุ!ทุ)ลักษณ์ของแผ่นจานแม่เหล็กท่ีช่ือ
แมกคราน่ต แล้วกดเม้าลี่ 2 ศรง จะปรากฎอิคอนของโปรแกรมและแฟ้มข้อมูลต่าง ๆ ท่ีบรรจุ 
อยู่ในแผ่นจานแม่ เหล็กน้ัน

2. เล่ือนเม้าล่ีไปท่ีอิศอน ห?อลัทุ!ทุ!ลักษณ์ของโปรแกรมแมกดราน่ล่ี 
นร้อมกับกดเม้าล่ี 2 ครง จะปรากฎจอภานที่ใข้ในการลร้างภานต่าง  ๆ และลามารถตงช่ือแฟ้ม 
ข้อมูลไต้ เมื่อทำการจัดเกี่บ (Save) แฟ้มข้อมูลน้ัน
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» rile Edit LUeui Specie!

รูปฑ่ื 2 .1  จอภาพแสคงการเข้าสู่โปรนกรมแมคคราปท่ี

2 .1 .2  กา?ส?'างนพ้มุข้อมร'ใหม่
เมื่อเข้าสู่'โปรแกรมแมกคราฟ่ตแล้ว บนจอภาพจะมีรายการค่าง  ๆ ท่ีสามารถ 

เสึอกใช้'ได้ ถ้าต้องการสร้างแพ้มข้อมูลใหม่ ให้เลื่อนเม้าส์ไปที่รายการแพ้มข้อมูล (FILE)
สากเม้า'ฟ้ลงมาท่ีคำส่ังใหม่ (NEW) จีงปล่อยเม้าส์ จะปรากฎแพ้มข้อมูลใหม่อีก 1 แพ้มข้อมล
ชื่งสามารถสร้างไต้ไม่เกิน 4 แพ้.มข้อมูลในเวลาเคียวกัน
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:.1 .3  การเป็ดแพ้ม'ข้อมล

ในแผ่นจานแม่เหล็กแผ่นน้ี

_ บ _

1. เสิอกคำสิง เป็ด (OPEN) จากรายการแฟ้มข้อมูล
จะปรากฎกรอบล่ี เหล่ียมแลดงรายข้อแฟ้มข้อมูลทงหมด ท่ีบรรจุอยู่

รปท่ี 2 .3  แลคงกรอบสนทนาการIบิดแฟ้ม'ข้อมูล

2.
3.

เสิอกแฟ้มข้อมูลท่ีต้องการ โดยกดเม้าล่ีท่ีฃ่ือของแฟ้มข้อมูลน้ีน 
กดเม้าล์ที่คำสิง เป็ด ในกรอบล่ีเหล่ียมน้ัน 
จะได้แฟ้มข้อมูลท่ีต้องการปรากฎฃ้ีนบนจอภาน ชิ่งการเป็ดหรี,อการ 

ลร้างแฟ้มข้อมูลใหม่น้ีจะทำได้ไม่ เกิน 4 แฟ้มข้อมูล ในเวลาเดียวกัน
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รูปท่ี 2 .4  จอภาVIแลดงการลร้าง 4 แฟ้มข้อมูลในเวลาเดียวกัน



2 .1 .4 กา?บดแนมขอมล
การป็ดแฟ้มข้อมูลน้ี ลามารถทำได้ 2 วิ? คือ
1. กดเม้าล์ที่ช่องลี่เหลี่ยมเล็ก  ๆ ท่ีอยู่มุมซ้ายบนลุดฃองจอภาน

d  rite r dit Style f ont  Line Fill Dieu) Arrange l a y o u t

2. เลือกคำสืง บิด (C lose) จากรายการแฟ้มข้อมูล



10

ท้าต้องการออกจากโปรแกรมแมกดราฟ้ต์ ให้เลิอกคำสั่งยกเลิก (QUIT)
จากรายการแพ้มขอมูล
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รูปท่ี 2 .7  จอภา'พแสดงการออกจากโปรแกรมแมคดราปฑ

2 .1 .5  การจัดเก็บแนม'ข้อมูล
การจัดเก็บแฟ้ม'ข้อมูล ลามารถทำได้ต้ังแฟ้มข้อมูลใหม่และแฟ้มข้อมูลเก่า

ท้าเป็นแฟ้มข้อมูลเก่า แล้วมีการแก้ไขเปล่ียนแปลง ลามารถใช้คำสั่งจัดเก็บ (Save) จากราย 
การแฟ้มข้อมูลได้ โดยไม่ด้องใส่ข้อแฟ้มข้อมูลน้ัน

ถ้า เป็นแฟ้มข้อมูลใหม่ เม่ือทำการสร้างแฟ้มข้อมูลข้ินมาใหม่จะได้แฟ้มข้อมูลท่ี 
ไม่มีช่ือ (UNTITLED) ชื่งหลังจากสร้างแฟ้มข้อมูลเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว สามารถจัดเก็บและตั้ง
ช่ือแฟ้มข้อมูลได้โดย

1. เลอกคำสั่งจัดเก็บ จากรายการแฟ้มข้อมูล ช่ืงจะปรากฎกรอบล่ี
เหล่ียมตังในรูป

Snue tins d oc ume nt  กร: Moctlr ni l  ...
1 ( t j c c t  ]
[ Saue ] ( Cancel

รูปท่ี 2 .8  แสดงกรอบสนทนาโทรจัดเก็บแฟ้มข้อมูล
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2. นิมนช่ือแฟ้ม'ข้อมูลท่ีต้องการ
การต้ังช่ือแนม'ข่อมูล สามารถใช้อักษรบนแบ้นนิม'พ (keyboard) 

ไค้ทุกตัว ยกเว้นเครื่องหมาย ( : )  (co lo n ) แสะสะเบ็นอักษรตัวเล็กหริยตัวใหญ่ก็ไค้ ช่ืงส ะ 
ไม่มีความแตกต่างกัน

3. กดเม้าล์ที่คำสั่งจัดเก็บในกรอบสี่เหลี่ยม
การจัดเก็บแฟ้ม'ข้อมูลน้ี ถ้าในแผ่นสานแม่เหล็กน้ัน มีท่ีว่างไม่นอ

ล้าหรับสัดเก็บแฟ้มข้อมูลน้ัน สะมีฃ้อความเตีอนว่าแผ่นจานแม่เหล็กน้ันเต็ม แล้วเครื่องสะทำการ 
ดีด (E je c t)  แผ่นสานแ!ffเหล็กน้ันออกมา เบ่ือใหจัดเก็บแฟ้มข้อมูลน้ันลงในแผ่นสานแม่เหล็กอ่ืน 
ต่อไป

2 .2  ความสามารถในการสร้างภานของโป?แก?มแมกด?าฟ้ค์
.«๙**

เม่ือ เข้าลู่โปรแกรมแมกดราฟ้ต์ หริอสร้างแฟ้มข้อมูลใหม่ จะเห็นลัถผลักษณ์'ของภาบ
อยู่ในกรอบล่ีเหล่ียมฑางค้านซ้ายของสอภาน ช่ืงล้m ลักษท่เ'ของภาบต่าง  ๆ มีด้งน้ี

ล้กฺ]ญลักษณ์ ช่ือ วัตถุประสงค์

L B -  รูปแบบของลายและ -  แลดงกึงลวดลายท่ีสะบรรจุในภานเละ
เล้นที่ใข้ในการวาด ขนาดของ เส้นท่ีใซ้ในการวาด
( F i l l  P a t te r n  /
Line s ty l e  In d ic a to r )

-  ล้ภฺ)ถ)ลักษน่เลูกศร 
(P o in te r  Symbol)

-  ใช้ในการเสือก, เปล่ียนแปลงขนาดและ 
เคลื่อนย้ายรูปภาบ นอกสากน้ียังใช้ใน
การ เสือกรายการหริอ เสือกล้ภฺ)ถฺเสักษค์อ่ืน

- ลัณณลักษท่เข้อความ - ใช้ในการนิมน หริอแก้ไขข้อความลง 
ในภาน(Text Symbol)
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ลักุเณลักษณ์ ช่ือ วัตทุประสงค์

- ส้ญญลักษณ์เส้นต้ังฉาก -  ใช้ในการสร้างเส้นตั้งฉาก หรีอ
แสะเส้น,!)นาน เส้นขนาน
'( Hor i zon ta  1 /Verb i ca 1 

Line Symbol)

-  ลัแ!ญลักษณ์เส้นทแยง -  ใช้สร้างเส้นทแยงหรีอเส้นเฉียง
(D iagonal Line 
Symbol)

-  ส้ทเญลักษณ์รูปส่ีเหส่ียม 
(R ectan g le  Symbol)

ใช้สำหรับสร้างภานส่ีเหล่ียมจตุรัส 
และส่ี เหส่ียมผีนผ้า

P O

ท ๐

-  ลัณูกฺเลักษณ์รูปส่ีเหล่ียม 
มุมโค้ง
(Rounded Corner 
R ectang le  Symbol)

ใช้ส้าหรับสร้างภานส่ีเหล่ียมท่ีมุมท้ัง 4 
เบ็นเส้นโค้งห?อเรียกว่าสี่ เหล่ียม 
มุมโค้ง ชื่งสามารกเลีอกลักษผะของ 
มุมโค้งไค้ 2 แบบ คึอ

1. มุมโค้งท่ีไค้ลัดส่วนก้บขนาคของ 
สืเหลียม ( "P " -P ro p o rtio n a l
c o rn e rs )

2. มุมโค้งท่ีมึฅ่าฅงท่ี 
( ”C‘'-C o n s tan t c o rn e rs )

- ลัณท(ลักษณ์'วงกสม
( C i r c l e  S y m b o l )

-  ใช้สำหรับสร้างภานวงกสม ชื่งสร้าง 
ไค ้ 2 ว ิธ ี คีอ

1. สร้างจากเส้นผ่าศูนย์กลาง
( "D"-Di a m e te r)

2. สร้างจากรัศมี ( "R"-Rad ius)
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ล[ไ)ทุ)ลักษณ์ ช่ือ วัตถุประลงศ์

-  ลัทุ)ทุ)ลักษณ์ส่วนโค้ง 
( A r c  Symbol)

-  ใข้ลร้างภานส่วนโค้ง ชิ่งลร้างไค้ 
2 วิธี คีอ

1. ลร้างโดยไข้รัศมี 
( "R "-R adius)

2 . ลร้างโดยไข้จุด 3 จุด ("3 ")

O -  ลัทุ)ทุ!ลักษณ์วงริ 
(Oval Symbol)

-  ไข้ลร้างภานวงริ

r A -  ลัทุ!ทุ)ลักษณ์ภานหลาย 
เหล่ียม
(Polygon Symbol)

-  ใข้ลร้างภานตั้งแต่ 2 ค้าน1ช้ิน'ไป

Si -  ลัทุ)ทุ!ลักษณ์ภานอิลระ -  ใข้ลร้างภานอิลระหรีอภานร่าง
(Freehand Symbol)

การลร้างภานของโปรแกรมแมกดราฟ่ต ต้องเล๊อกลัทุ)ญลักษณ์ฃองภานก่อน เม่ือ
ตำแหน่งของเม้าลี่หรีอลูกศรเข้าไปในบริเวณล่าหรับวาดภาน (draw ing a re a )  ลูกดรน้ันจะ
กลายเบนเต้นกากบาท (c ro s s c h a ir s )  และเมื่อรร้างภานเลร็จรมบูรณ จะปรากฎจุค
สิเหลี่ยมเล็ก  ๆ ลีคำเบ็นขอบของภาน ชิ่งจุดเหล่านี้เรียกว่า จุดล่าหรับแก้ไข ( e d i t  h an d les)

2 .2 .1  กา?ลร้างเต้นตั้งฉาก และ เต้นขนาน 
วิธีการมีตังนี

1. เลีอกลัทุ)ญลักษณ์เต้นต้ังฉากและเต้นขนาน

A

รปม่ื 2 .9  สืทุเทุเลักษณ์เต้นต้ังนากแล»ะ(ต้น,Îแนาน
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2. เสือกตำแหน่ง Iริ,มต้นของ เส้นตรง
3. ลากเม้าลไปตามแนวต้ังพรีอแนวนอน เมื่อไต้ขนาดตามท่ีต้องการ

แส้'วจีงปล่อย เม้าส้

2 .2 .2  การสร้างเส้นทแยง
วิ?การสร้างคล้ายเส้นตั้งฉากและเส้นขนาน แต่เส้นทแยงนี้สามารถสร้าง

เส้นไปตามทิตทางท่ีต้องการไต้

V
2 .2 .3  การสร้างกานสี่เพสยม

วิ?ก เรมดังน
1. เสือกสัแเทุ]ลักษณ์''ชองภานส่ื เหล่ียม



15

รบ่ล่ี 2 .12  ลัผผลักษผภานล่ีเหล่ียม

2. เสือกตำแหน่งเริมด้นของรูปล่ี เหล่ียม
3. ลากเม้าลี่ จนกว่าจะได้ขนาดของลี่เหลี่ยมลี่ต้องการ จิงปล่อยเม้าลี่

K File Edit s tylo Font Lino Fill llicui Ftrrenge l a y o ut

รูปล่ี 2 .13  แสดงการสร้างภานลี่เหลี่ยม

2 .2 .4  กา?สร้างภานลี่เหลี่ยมมุมโค้ง

ภานล่ี เหล่ียมมุม'โค้งน้ื สามารถเสือกสร้างมุมโค้งได้ 2 แบบ ค้อ 
1 . .มุมโค้งล่ีมีลักษ{นะ เย็นลัด•ส่วนกับขนาดขจงล่ีเหล่ียม

ภานล่ีสร้างจะมีมุมท้ัง 4 เย็นลัด•ส่วนกับขนาดของล่ีเหล่ียม ถามี
การเปลี่ยนแปลงขนาด’ของภานให้เล็กลง มุมท้ัง 4 จะเปล่ียนแปลงตามขนาดของรูปโดยไม่ทำให้ 
ภา'พน้ันผิดส่วน หริ,ย เสืยรูปฑร งไป

0 1 4 3 8 2
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รูปท่ี 2 .14  ตัวอย่างภาพล่ี เหล่ียมท่ีมีมุมโค้งเป็นลัดส่วนกับภาพ 

2 . มุมโค้งทีมีค่าคงท่ี
การสร้างภาพนี้ ต้องกดเม้าล่ีท่ีอักษร "P" ในกรอบลักุ]กุ)ลักษท่(ของ 

รูปล่ี เหล่ียมมุมโค้ง อักษรน้ันจะเปล่ียน เป็นอักษร "C" ช่ิงภาพท่ีสร้างจะมีมุมโค้งฑ้ัง 4 เป็นค่า 
คงท่ี ไม่ว่าภาพล่ีเหล่ียมน้ันจะมีขนาดใคก็ตาม ถ้าภานน้ันมีขนาดเล็กมาก อาจทำให้ลัดส่วนแสะ 
รูปท รงของภาพเปล่ียนไป จนกสายเป็นวง!ไต้

รูปท่ี 2 .15  ตัวอย่างภาพลี่เหลี่ยมท่ีมีมุมโค้งเป็นค่าคงท่ี

วิธีการสร้างภาพ
1 . เสือกลักุ!กุ)ลักษท่เแสะส่วนโค้งของภาพ
2 . เสือกตำแหน่ง เร่ิมต้นท่ีต้องการ
3. สากเม้าลี่ จนกระท่ังไต้ขนาดของภาพท่ีต้องการ จง

ปล่อย เม้าลี่



17

é  Tile [dl l  Style Font Line till |I|PU> R n a n q e  l a y o u t

รูปท่ี 2 .16  แลคงการสร้างภานลี่เหลี่ยมมุมโค้ง

2 .2 .5  การสร้างภานางกสม

ภานางกลมน้ี สามารถสร้างไค้จากเส้นผ่าศูนย์กลาง หรีอรัคมี ชี่งเลีอก
ไค้'โดยกดเม้าล่ีท่ีอักษร "D" ในกรอบสัทุ)(ไ!สักษท่ทงกสม ลู่งถ้าเป็นอักษร "D" หมายถีง การ
สร้างวงกลมโดยใช้เส้นผ่าศูนย์กลาง แสะถ้าเป็นอักษร "R" หมายถีง การสร้างวงกลมโดยใช้
รัคมี

วิธีการสร้างวงกลม โดยใช้เส้นผ่าศูนย์กลาง
1. เลีอกสั(ไ)(ไ!สักษท่[วงกลม
2. เลีอกตำแหน่งเริ่มต้น ซี่งหมายถีงปลายค้าน1ช้ายฃองเส้นผ่าศูนย์

กลางของวงกลม
3. สากเม้าลี่ไปทางขวา เม่ือไค้ขนาดของวงกลมตามต้องการ จง

ปล่อยเม้าลี่
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é  File [di t  Stylo f ont  l ine  Fill tiieiii Arrange Layout

รูปท่ี 2 . 1 7  แลคงการสร้างภาพวงกลมโดยใร้ เสื นผ่าคูนยทลาง

วิธีการสร้างวงกลมโดยใช้รัศมี
1. เลีอกลีณณลักฟ[วงกลม และกดเม้าล่ีท่ีอักษร "D" ให้เปลี่ยนเป็น

อักษร "R"
2. เลีอกตำแหน่งจุดคูนยกลางของวงกลมท่ีต้องการ
3. สากเม้าส ตามขนาดของรัศมีท่ีต้องการ จึงปล่อยเม้าลี่

« h i e  Idi l  Style l on t  l ino till Oicii' f l i ranye Layout

รูปท่ี 2 .1 8  แสดงการสร้างภา'พวงกลมโดยใช้รัศมี
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2 .2 .6  กา?สร้างภานร่วนโค้ง
วิธีการสร้างภานร่วนโค้งโดยใข้รัศมี

1. เร่อกสืกุ)กุ)ลักษท่(ร่วน'โค้ง
2. เร่อกตำแหน่งเริ่มค้น พรีอจุดศูนย์กลางของร่วน'โค้ง
3. รากเม้าสไปยังจุดเริมค้นของร่วนโค้ง ตามขนาดของรัศมีกี่ค้องการ

จึงปล่อยเม้าส์
é  (lie Ldll Style Font Line fill Uieui nr iani je Lnyout '

4. เร่อนเม้าส เพึอสร้างร่วนโค้ง แระ เม่ือไค้ขนาดของร่วนโค้ง
ตามค้องการ จึงกดเม้าร

รปก่ี 2 .2 0  แสดงวิธีการลากร่วนโค้ง



การลร้างภานส่วนโค้งโดยผ่านจุด 3 จุด
การลร้างส่วนโค้งท่ีกล่าวมาแล้วน้ัน จำเป็นต้องทราบถีงขนาดของรัคมี แต่ 

บางกรผือาจทราบเนียงจุตท่ีส่วน'โค้งน้ันผ่าน 
วิธีโทรลร้าง

1. เลือกรัณูณรักษผ์ส่วนโค้ง และกดเม้าล่ีท่ีอักษร "R" อักษรจะ
เปลี่ยนเป็นตัวเลข "3"

2. เลือกตำแหน่งจุดเร่ิมต้น หรอ จุดแรกของส่วนโค้ง
3. ลากเม้าลี่มายังจุดที่ 2 ของส่วนโค้ง แล้วปล่อยเม้าลี่

<& File1 Frill Stylo Font Line Fill Uieiu Arrange Layout

é  File [rill Style Flint l ine Fill lüeiii Airnnqc l ay o ut

รปท่ี 2 .2 2  จอภาพแลดงส่วน'โค้งที่ลร้างจากจด 3 จด
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2 .2 .7  การรร้างภานวงรี

วิธีการ?)ร้าง มีดังน้ี
3. เลือกดัญณดักษแทงรี
2 . เลือกตำแหน่งเริ่มต้นของวงรี
3 . ลากเม้าสไปทางขวา วนกระท่ังไต้ขนาดท่ีต้องการ วิงปล่อยเม้าส

*  File โdll Style Font l ine Fill l*icii» Ri ranye Layout

รูปท่ี 2 .23  แสดงวิธีการ?)ร้างภาพวงรี

2 .2 .8  กา?สร้างภาพหลายเหสื่ยม

วิธีการสร้าง มีดังน้ี
1. เลือกดัแ)ญดักษณ์ภาVIพลายเหส่ียม
2. เลือกตำแหน่ง เร่ิมต้นของภาพ
3. สากเม้า^ เพ่ือสร้างต้านแรกของภาพ เม่ือไต้ขนาดท่ีต้องการ

วิงปล่อยเม้าส



O O

r  à  F i l e  e d i t  s t y l e  f o n t  t i n e  f i l l  ü i e i u  t t r r n n g e  L a y o u t

รูปท่ี 2 .24  แสคงวิเการสร้างด้านแรกของภา'พหลายเหลี่ยม

4. เลี่อนเม้าลี่ โคยไม่ต้องกค ไปยังฑิคทางและขนาคท่ีต้องการจีงกด 
เม้าลี่ จะได้ด้านท่ี 2 และทำเช่นเคยวกันน้ีกับด้านต่อไป

«  F i l p  [ d i t  S t y l o  F o n t  l i n o  f i l l  I M p i o  ก แ , า เ แ | P  t n y o u t

รูปฑี 2 .2 5  แสดงวิเการสร้างด้านต่างๆขภงภา'พหลายเหลี่ยม
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นาฟ ้องทาไ เป ส ียน แป รงร ้าน ท ีก ำส ังส ร ้างอ ย ู่ วะท ำการแก ้ไข 'ได ้ด ังน ี
Ü. เล ื่อ น เม ้ UN ไป ท ี่จ ุด ส ุด ท ายข องการส ร ้างภ าน  แ ร ้ว ก ด 1,ม ้าล ี่เป ็น  

■ ทวิยกเริทร้านนน แระลามา■ น!แก ้ไขร ้านด ังกส ่าวไร ้
« File r (111 style Font l i n r  Fill liirui f l i idnqe Loyout

รูปท่ี 2 .26  แสดงวิธีการแก้ไขร้านท่ีสร้าง

6 .  เล ื่อ น เม ้าส  ไป ย ังตำแห น ่งให ม ่ท ี่ต ้องการ แ ร ้ว ก ด เม ้าล ี่

*  File [ill! StNjIe Font l ine Fill Uieui derange l a y o u t

รปท่ี 2 .2 7  แสดงวิธีการ เปลี่ยนแปสงร้านของภานหสายเหลี่ยม
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7. เสื่อนเม้าลี่ไปยังตำแหน่ง,ท่ีต้องการต่อไป แสะเมื่อสร้างภาพเสร็จ
รมบูรณ์ ให้กดเมาลี่ 2 ครง และ จากจุดสุดฟ้าย'ของภา VJ โปรแกรมแมกคราฟ่ตจะสร้างเส้น
ตรง เชื่อมระหว่างจุดแรกแสะจุดสุดท้าย เพ่ือ'ให้เป็นภาพท่ีลมบูรณ์

ei I I I I '  [ i l l !  ร I «1!*- Inn!  I ini' till pit'll'  fi'rflrifjp Iminiit

รูปท่ี 2 .28  แสดงภาพป็คของรูปหลายเหล่ียม

ร่าาเลิอกท่ีจะไม่ใส่อะไรสงในภาพ (NO FILL) จากรายการเติมลวดลาย
(FILL) เมื่อเนสุดการสร้างภาพ โปรแกรมแมกดราน่ตจะไม่สร้างเส้นเชื่อมระหว่างจุคสุคท้าย
กับจุดแรกให้
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2 .2 .9  การสร้างภาพอิสระ

วิธการสร้าง มดังน๋ั
1. เสือกลัฒเลักษณ์ภาพอิสระ
2. เสือกตำแหน่งเร่ิมต้นของภาน
3. ลากเม้าณ์ เพ่ือลร้างภานตามต้องการนละเม่ือภาพน้ันเสร็จลมบูรณ

จงปล่อยเม้าสื
«  File Edit s tyle Funt Line Fill IMeui nnanrji* Lnijout

รูปท่ี 2 .30  แลดงวิธีการลร้างภาพอิสระ

ถ้าต้องการแก้ไขหรือลบ บางส่วนของภาพขทเะกำลังลร้าง ให้กดปุ่มยก
( S h if t  ) พร้อมกับกด เม้าล จะบ่?ากฎรูปดินสอท่ีจุดลุดท้ายของภาพ และถ้าลาก เม้าล์ย้อนกลับ
ตามภาพท่ีลร้าง ภาพน้ันจะกกลบออก เม่ือสินสุดการแก้ไขให้ปล่อยปุ่มยก รูปดินสอจะหายไป
และจะลามารลลร้ไงภาพต่อไปไต้
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2 .3  การนิมนข้อความa ง'ในแนม'ข้อมูล

2 .3 .1  การนิมนข้อความโดยใข้ลัทุ]ทฺเลักษท่[ข้อความ 
วิธีการมีคังน้ี

1. เลึอกลัญญลักษณข้อความ
เม่ือเลีอกลัทุเทุเลักษณ์ข้อความ ตำแหน่งของเม้าลี่จะเปลี่ยนเป็นรูป

ตัวไอ (I-beam ) ข้งเรียกว่าตำแหน่งของข้อความ (Text c u rso r)
2. เลีอกตำแหน่งเร่ีมต้น'ของข้อความ แล้วกดเม้าลี่
3 . นิมนข้อความโคยใข้ตัวอักษรบนแม้นนิมน์

f i c t i u a t e  

T e » t  S y m b o !
1 -  b e a m  

c u r s o r
( T y p e  i n  t e x t )

* V
T e « t |

n i l I

รปท่ี 2 .3 2  แสืคงลักษพะตำแหน่งตัวอักษร
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2 .3 .2  การนิมนข้อความโดยใช้สัท)ณุลักพท่[ลูกค?
วิธีการมีดังน้ี

1. เลึอกสัทฺXไเส้กษท่[ลูกคร
2. เสีอกตำแหน่งเร่ิมต้นของข้อความ แส้'วกด เม้าลื่
3 . นิมนข้อความ โดยไข้แป้นนิมน

ถ้าต้องการแก้ไขข้อความท่ีผิด™ะนิมน สามารทใช้บ่มย้อนกลับ 
(back space) ลบข้อความท่ีผิด และนิมนข้อความท่ีถูกต้องแทน ถ้าต้องการข้ินบรรทัดใหม่และ 
เบ็นข้อความท่ีต่อเน่ืองกัน ลามารถใช้บ่มรีเทอร์น ( r e t u r n )  แล้วนิมนข้อความต่อ

การนิมนข้อความ สามารถนิมนื่ไดัทุกตำแหน่ง โดยการเลื่อนตำแหน่งเริ่ม
ต้นของข้อความไปยังที่ที่ต้องการ แส้วกดเม้าส

4. เม่ือนิมน์ข้อความเสร็จลมบูรท่[แล้ว ให้กดเม้าลื่

รปท่ี 2 .3 4  แลคงข้อความที่นิมนื่เรียบร้อยแล้ว
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2 .3 .3  การนิมน์ข้อความเย็นวรรคตอน (P aragraph  t e x t )

การนิมนข้อความบางครง จำ เย็นตองแบ่ง เย็นวรรคตอน ช่ิงวรรคตอนน้ัน
ส่วนมากจะมีลักษ{นะเย็นรูปล่ีเหล่ียม ดังน้ันโปรแกรมแมกดรๆนิต์จีงลร้างรูปแบบของวรรคตอนโดย 
การลร้างรูปสี่เหลี่ยม แล้วนิมน์ข้อความลงในรูปส่ีเหล่ียมน้ัน เม่ือนิมนข้อความไปจนก๊งขอบขวา
ของรูปล่ีเหลี่ยม ข้อความต่อไปจะข้ึนบรรทัดใหม่โตยอัตโนมัติ 

วิธีการมีดังน้ี
1. ลร้างมานส่ีเหล่ียมแบบใดก็ไค้
2. นิมน์ข้อความโคยใข้แบ้นนิมน์
3. เม่ือนิมพข้อความเ ย็นที่เรียบร้อยแล้ว ให้กดเม้าลี่

S t e p  1__________________ S t e p  2

R s  y o u  e n t e r  

t e n t  i n t o  t h e

1 J  r e c t a n g l e  t h e

L uords m ill 
m r a p a r o u n d .

รูปท่ี 2 .3 5  แลคงวิธีการนิมนข้อความเย็นวรรคตอน 

ค้าต้องการเปล่ียนรูปแบบของวรรคตอน ทำไค้โดย

1. กลับไปล่ลัญทุ)ลักษท่เลูกดร โดยกดเม้าล่ีท่ีพ้ืนท่ี'ว่างบริเวณ,ใดบริเวณ 
หน่ืง หรีอ เลึอกลัทุ)ทุ)ลักษ[น์ลูกครจากกรอบล่ี เหล่ียมค้านซ้าย

2. กดเม้าลี่ที่ข้อความที่ต้องการ
3. กดเม้าล่ีท่ีจุดแก้'ไข หรีอจุดส่ีเหลี่ยมเล็ก  ๆ สิดำ รอบข้อความ 

เม่ือกด เม้าล่ีท่ีจุดแก้ไข ตำแหน่งของเม้าลี่จะ เปลี่ยนเย็น เครื่อง
บวก (+ไ

แล้วจีงปล่อยเม้าลี่
4  . ลากเม้าลี่ เน่ือเปล่ียนรปแบบของวรรคตอนน้ัน เมื่อเรียบร้อย
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f i s  e n t e r e d : R e s h a p e d :

' f i s  y o u  e n t e r f i s  y o u  e n t e r  t e n t  i n t o
t e « t  i n t o  t h e . t h e  r e c t a n g l e  t h e  m o r d s  r  

* m i l l  m r a p a r o u n d .■ r e c t a n g l e  t h e

m o r d s  m i l l ■ ■ ■
m r a p a r o u n d .

■  ■ •

รูปที 2 .36  แสคงการนเล่ียนนปลงกรอบๆ)องวรรคพau

จะ เห็นว่า ข้อความในวรรคตอนน้ัน เปล่ียนแปลงไปตามรปร่างของภาน)ล่ีJ t เหลัยมนน

2 .3 .4  การเปลี่ยนรูปแบบของตัวอักษร (F o n t) , ชนาค (S iz e ) และลักษผะ
(S ty le )  ชองข้อความ

การพีมนข้อความสามารถเลิอกรูปแบบ, ขนาด และลักษผะของข้อความไค้ 
ท้ังก่อนและหลังการนิเมพข้อความ โคยรูปแบบและขนาคของตัวอักษร มีให้เลีอกในรายการรูป
แบบ (FONT) ส่วนลักษผะของข้อความ มีให้เลึอกในรายการลักษผะ (STYLE)

วิธีการมีตังน้ี

1. เลีอกรูปแบบของตัวอักษรจากรายการรูปแบบ ชิงมีให้เลีอก 4 รูป
แบบคิอ

-  ชิคาโก (Chicago)
-  เจพีวา (Geneva)
-  มอนาโค (Monaco)

2 . เลีอกขนาคของอักษรจากรายการรูปแบบ ชิงมีขนาคต้ังแต่ 9 จน
กง 72 จค (P o in t)

3. เลีอกลักษผะของข้อความจากรายการลักษผะ



30

1 F o n t F o n t  ■ ช ่ ^ ÿ î
[ ✓ C h i c o t i n C h i c o y o
W l - l l l ' - M - W l

N e i l l  V o r ? N c L b  V o r k
M o n o r o M o n a c o

9
t o t o :

✓ U S ✓ D 8
1 4  
1 ก 1 4
1 บ
2 4

[ ร

-

✓ 0$ fnTc(tcir~-<^--
upprncnsE
loincrr  ose 
Title l e n t

After ell the choices r.eve been mefle 
text looks like this

รํโฟ?บิ, •

รูปท่ี 2 .37  แลคงวิธีการเลีอกรูปแบบ ขนาด และลักษผะของอักขระ
เมื่อเป็นที่เรียบร้อยแล้ว จีงนิมน์หรีอแก้ไขข้อความท่ีต้องการ

2 .4  การลอกแบบ และ ตัดต่อภาV) (Copy /  Cut)

2 .4 .1  การลอกแบบหรีรตัดต่ออานในแพ้มข้อมูลเดียวกัน

-  การตัดต่ออาน ทำไต้โดยการเลิอกอานที่ต้องการตัดต่อ แล้วเลีอก
คำลังตัดต่อ (C ut) จากรายการแก้ไข (E d it)  อานที่เลีอกจะหายไป และไปปรากฎในคลิฟ่ 
บอรด (C lip b o a rd ) ก้าต้องการนำอานน้ันไปไว้ท่ีใคให้ใข้คำลังลอกลง (P a s te )

-  การลอกแบบ เป็นการลอกแบบ หรีอจำลองอานท่ีต้องการไปยังอีกท่ี 
หน่ึง วิธีการคล้ายการตัดต่ออาน แต่เลีอกคำลังลอกแบบ (Copy) แทนคำลังตัดต่อ และอาน 
ท่ีถูกลอกแบบไปน้ันยังคงปรากฎอยู่

2 .4 .2  การลอกแบบพรีรตัดต่ออานไปยังแน้มข้อมูลอนุ

โปรแกรมแมกครา viต อนุญาตให้มีการลอกแบบหร๊อตัดต่ออานไปยังแพ้มข้อมูล 
อ่ืน โดยอานท่ีถูกลอกลงน้ัน จะแลดงขนาดตามลัดล่วน (S ca le ) ของแพ้มข้อมูลน้ัน ตัวอย่าง 
เช่น ถ้าลอกแบบหรีอตัดต่ออานจากแพ้มข้อมูลท่ีใข้ลัดล่วน 1 ต่อ 20 น้ีว แล้วลอกลงไปแพ้มข้อ 
มูลท่ีใข้ลัดล่วน 1 ต่อ 10 น้ีว อานท่ีลอกลงจะแลดงขนาดเป็น 2 เท่าของแพ้มข้อมูลเดิม โดย
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ท่ีขนาดของภาพน้ันจะ Iท่า เค็ม แต่ภาพท่ีแลดงให้ เห็นจะแลคงตามลัดร่วนของแฟ้มข้อมล

วิธีการมีตังนี ้
1. เลีอกภาพท่ีต้องการลอกแบบหริขตัคต่อ

รูปท่ี 2 .38  แสดงวิธีการต้คต่อภาพ

2. เลีอกคำส่ังลอกแบบหริอตัคต่อจากรายการแก้ไข (EDIT)
3. เลีอกตำแหน่งท่ีต้องการ โดยกดเม้าลท่ีตำแหน่งน้ัน
4. เลิอกคำส่ังลอกลง (PASTE) จากรายการแก้ไข ก้าต้องการลอก 

รูปน้ันลงแฟ้มข้อมูลอ่ืน ต้องทำการเบิดแฟ้มข้อมูลน้ันก่อน แล้วจีงใข้คำส่ังลอกลง

หายไป
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รูปท่ี 2 .39  แสดงวิธีการลอกภาพลงแฟ้มข้อมูล 

ภาพน้ันจะถูกลอกลงแฟ้มข้อมูลท่ีต้องการ โคยท่ีก้าใข้คำส่ังตัดต่อภาพ เค็มจะ
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