
โคร ง?)ร้า งการจัดแฟ้มข้อมูลชองโปรแกรมแมกดราฟ่ต์

แผ่นจานแม่เหล็กขนาด 3 .5  นา แบบบันทึกหน้าเดียว มีจำนวนแฑร็ก ( tra c k )  ท้ัง 
เน 30 แทร็ก ซ็งแต่ละแฑร็ก แบ่งออกเบ็นเซโนตอร์ ( s e c to r )  ถ้า เป็นแฑร็กท่ีอยู่รอบนอก
จะมีจำนวนเชกเตอร์มากกว่าแฑร็กที่อยู่รอบใน โดยจำแนกความหนาแน่นของเชกเตอร์ต่อแทร็ก
ออกเป็น 5 ช ่ว ง '21 ดังตารางในรูปที่ 3 .1

ช่วงท่ี แฑร่็กท่ี เซ็กเตอร์ที่ จำนวน
(เซ ็กเตอร์ /  แทร็ก)

1 0-15 0-191 12
2 16-31 192-367 11
3 32-47 368-527 10
4 48-63 528-671 9
5 64-79 672-799 8

รูปท่ี 3 .1  ตารางแสดงจำนวนเซกเตอรในแผ่นจานแม่เหล็ก
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3.1 โครงร'ร้างข้อมูล'ของแผ่นจานแม่ Iหล็ก

แผ่นจานแม่เหล็ก มีจำนวนเซกเตอร์ทั้งรื้น B00 เซกเตอร์ โดยเริ่มตั้งแต่เชกเตอร 
0 กัง 799 ข้อมูลท่ี เก็บบนแผ่นจานแม่เหล็กแบ่ง,ไค้เล็น 2 ประเภท

1. ส่วน ควบคมแผ่นจานแม่เหล็ก
,  7  1 i l l2. ลวน เกบข้อมูล

ข้อมูลทั้งหมดจะเก็บเบ็นเชกเตอร์ แต่ละเชกเตอร์มี'ขนาด 512 ไบต์'',' , แบ่งเบ็นราย 
ละเอียดของข้อมูล 12 ไบต์ แล้วจึงตามด้วยข้อมูล ชี้งรายละเอียดของข้อมูลประกอบด้วย

-  หมายเลขของแน้มข้อมูลท่ีถูกจัดสรร
- ตัวช้ีบอกว่าเบ็นข้อมูลแบบใด
- หมายเลขของ เซกเตอรโดยเปรียบเทียบกับเชก เตอร์แรกของข้อมูลชนิดน้ัน
- วันท่ีและ เวลาที่ เซก เตอร'น้ันถูกบันทีกลงจานแม่เหล็ก

a Vรายละเอยด ข้อมลข

รูปท่ี 3 .3  แลดงข้อมูลแต่ละเซกเตอร
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ส่วนเร่ิมต้นการทำงานของระบบ

ส่วนควบดุมจานแม่เหล็กส่วนเก็บองต์ประกอบหลักของจานแม่เหล็ก

แผนกำหนดตารางของบล็อกท่ีถูกจัดลรร

ไดเรกทอรีของจานแม่เหล็ก

ส่วนเก็บข้อมูล ส่วนเก็บข้อมูล

รูปท่ี 3 .4  ลักษทเะข้อมูลในแผ่นจานแม่เหล็ก

ล่วนควบคุมแผ่น'จานแม่เหล็ก

มีหน้าท่ีควบดุมข้อมูลข่าวลารของแม่นจานแม่เหล็ก เช่น รายช่ือของแฟ้มข้อมูล,
ตำแหน่งของแฟ้มข้อมูล และช่ือของแผ่น เป็นต้น ล่วนน้ีแบ่งไต้เป็น 4 ล่วนย่อย  ๆ ดังน้ี

1. ส่วนเร่ิมต้นการทำงานของระบบ โปรแกรมส่วนน้ี เป็นส่วนทำให้ระบบ
เริ่มทำงานได้ ช่ืงประกอบด้วยส่วนต่าง  ๆ ดังน้ี

-  ตำแหน่ง เร่ิมด้นของโปรแกรมระบบ
- ช่ือแฟ้มข้อมูลโปรแกรมระบบ
- ช่ือของแฟ้มข้อมูลท่ีเก็บวินโควแรก
- ชื่อโปรแกรมประยุกต์ท่ีจะทำงานเม่ือทำการเริ่มต้นระบบ
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-  จำนวนสูงสุดของ F i le  C ontrol Block ช่ิง เล็นตัวกำหนดจำนวน 
สูงสุดของการ เป็ดแฟ้มข้อมูลในเวลา เดียวกัน

2. ส่วนเก็บองต์ประกอบหลักของแม่นจานแม่เหล็ก ช่ิงประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ
ดังน้ี

-  วันท่ี และเวลาท่ีฑ์าการกำหนดรูปแบบ (fo rm at)
-  วันท่ี และเวลาที่ทำการส่ารองข้อมูล (backup) คร้ังสุดทำย
-  ข้อมูลระบุการบ้องกันการเขียน
-  จำนวนเอ็นฑรี (e n try )  ไดเรก'ทอรีของจานแม่เหล็ก
-  เซกเตอร์เริ่มต้นของไดเรกทอรีของจานแม่เหล็ก โดยปกติจะอยู่ที่เซกเตอริ่

ท่ี 4
-  ขนาดของไดเรกฑอรีของจานแม่เหล็ก ชิ่งมีหน่วยเล็นเชกเตอริ่
-  จำนวนบล็อกท่ีถูกจัดลรรบนจานแม่เหล็ก
-  ขนาดของบล็อก ช่ิงมีหน่วยเล็นไบต์ โดยปกติจะมีขนาด 1024 ไบต์

หรีอ 1 เคไบต์
-  เชกเตอรี, เร่ิมต้น'ของล่วนเก็บ'ข้อมูล
-  หมายเลขของแฟ้มข้อมูลต่อไปท่ียังไม่ถูกใช้
-  จำนวนของบล็อกท่ียังไม่ถูกใช้
-  ความยาวของซ่ือแม่นจานแม่เหล็ก
-  ซ่ือของแม่นจานแม่เหล็ก

3. แผนกำหนดตำแหน่งของบล็อกท่ีถูกจัดลรร ข้อมูลส่วนน้ีเร่ิมท่ีไบต์ท่ี 64 ของ 
เชกเตอริ่ 2 ช่ิงแบ่ง เล็นเอ็นทรี และแต่ละเอ็นทรีจะเก็บหมายเลข โดยหมายเลขต่าง  ๆ มี 
ความหมายดังน้ี

-  0 หมายก๊ง บล็อกน้ีนยังไม่ถูกใช้
-  1 " บล็อกสุดทำยของแฟ้มข้อมูลน้ีน

ถ้าเล็นหมาย เลขอ่ืนนอกจากน้ี จะหมายก๊ง บล็อกถัดไปของแฟ้มข้อมูลน้ีน
ชิ่งจะยกตัวอย่าง ดังต่อไปน้ี
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สมมุติว่า มีแฟ้มข้อมูลเคียวในแผ่นจานแม่เหล็กนี้ แฟ้มข้อมูลน้ีมีขนาค 3
บล็อก แล»:บล็อกท่ีไข้ ไคแก่บล็อกท่ี 5, 9 แ ล » ;  12 แผนกำหนดตำแหน่งของบล็อกที่กกจัดลรร
จะ เป็นดังน้ี

บล็อกท่ี 

ค่า

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
. /

ลุดบ้าย

0 0 0 9 0 0 0 12 0 0 1
A__

0

รูปท่ี 3 .5  แผนกำหนดตำแหน่งของบล๊อกที่ถูกจัคสืรร

ขนาดของแต่ละเอ็นฑรีในแผนกำหนดตำแหน่งของบล็อกที่ถูกจัดลรร ยาว 12 
บิต และแต่ละบล็อกมีขนาด 1 เดไบต์

4 . ไค เรกฑอรีของแผ่นจานแม่ เหล็ก เร่ิมต้นท่ี เชก เตอร, 4 โดยแบ่งเล็น
เอ็นทรี แต่ละเอ็นฑรีจะเก็บรายละเอียดของแต่ละแฟ้มข้อมูล แต่ละเอ็นฑรีจะมีขนาด 50 ไบต์ 
บวกด้วยความยาวของชื่อแฟ้มข้อมูล โดยปกติไคเรกฑอรีจานแม่เหล็กมีขนาด 12 เชกเตอริ่
และแต่ละเชกเตอริ่เก ็บเอ็นฑรีไต้ 6 กึง 9 เอ็นฑรี ชื่งขี้นอยู่กับความยาวของชื่อแฟ้มข้อมูล
จำนวนลูงลุคของเอ็นทรีที่เก็บในจานแม่เหล็กตั้งแต่ 72 กึง 108 เอ็นทรี

J*  d  1, *ล่วนประกอบของไดเรกฑอรีจานแม่เหลก มีตังนิ
-  ไบต์'ท่ี เล็นตัวช้ืบอก เช่น บิต 7 มีค ่าเล็น 1 แลดงว่าเอ็นฑรีนี้ยังใช้อยู่ 

และถ้าบิต 6 มีค ่าเล ็น 1 แลคงว่า แฟ้มข้อมูลน้ีบ้องกันการลอก
-  ชนิดของแฟ้มข้อมูล
-  แฟ้มข้อมูลนี้เล็นฃองโปรแกรมประยุกต์ใด
-  โฟ้เคยริ่ที่เก็บแฟ้มข้อมูลนี้น

หมายเลขของแฟ้มข้อมูล ชื่งแต่ละแฟ้มข้อมูลจะมีหมายเลขที่ไม่ซํ้ากัน
และเล็นล่วนที่ใข้แลดงว่า ข้อมูลในแต่ละเซกเตอริ่เล็นของแฟ้มข้อมูลใด ชื่งหมาย เลขนี้จะกำกับ 
อยู่หน้าข้อมูลใน เซกเตอร์นี้น ตัวอย่าง เช่น แฟ้มข้อมูลหน่ึงมีหมาย เลข 12 และมีข้อมูลท้ังหมด
4 เชกเตอริ่ แต่ละ เชก เตอริ่จะเล็นตังนี้
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รูปท่ี 3 .6  ลักษ[นะข้อมูลของแฟ้มข้อมูลในจานแม่เหล็ก

-  หมายเลขของบล็อกแรกที่ถูกจัดลรรจำหรับแฟ้มข้อมูลที่เบ็นส่วนของข้อมูล
(d a t a  f i l e )

-  ขนาค'ของข้อมูลเชิงตรรก ชิ่งเก็บเบ็นจำนวนไบต์ จากไบต์แรกจนถัง
ไบต์สุดท้ายของข้อมูล

7 ขนาดของข้อมูลเชิงกายภาน จะเก ็บ เ ก็นจำนวนไบต์ที่เตรียมไว้จำหรับ 
เก็บข้อมูล ชิ่งจะเก็บเบ็นจำนวนเท่าของ 512 ไบต์

-  หมาย เลขของบล็อกแรกที่ถูกจัดสืรรจำหรับแฟ้มข้อมูลที่เบ็นรีชอร์ล
( r e s o u rc e  f i l e )

-  ขนาดของข้อมูลเชิงตรรกของแฟ้มข้อมูลแบบรีชอร์ล
-  ขนาดของข้อมูล เชิงกายภานของแฟ้มข้อมูลแบบรีชอร์ล
-  วันท่ี และเวลาที่ลร้างแฟ้มข้อมูลนี้
-  วันท่ี และเวลาที่ท้าการปรับปรุงแฟ้มข้อมูลนี้ครั้งสุดท้าย
-  ความยาวของชื่อแฟ้มข้อมูล
-  ช่ือแฟ้มข้อมูล

ล่วนเก็บข้อมล

เบ ็น ส ่ว น ท ี่ถ ูก จ ัด ล ร ร จ ำห ร ับ เก ็บ ข ้อ ม ูล  ช ิ่ง ข ้อ ม ูล เห ล ่าน ี้เบ ็น ข ้อ ม ูล ข อ ง แ ต ่ล ะ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล

โด ย ม ีห ม าย เล ข ข อ ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ก ำก ับ อ ย ู่ท ี่ส ่ว น ห น ้าข อ งข ้อ ม ูล
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'•ทก'โครงลรีา-3ของแผ่น'*ทกแม่เหล็ก ราม ทนน่ามาลัมฟ้นข้,ตันไตัตังน้ี

/ A
1 4  ■ 1 3

/ \ — — / -------------------------------------------

7

ร่วนเก็บองค์ปรเ•กอบหลัโเของ
แผนจานแมเหล่ก

4 0 5 7 0 1 0 0 แผนกำหนคตำแหน่งของบล็อก 
ฑ่ืถูกจัดลรร

A _A . ___

A_
3 2

A_
ได เรกาาอรีของจานแม่ เหล็ก

3 ข้อมูล ร่วนเก็บข้อมูล

3 ข้อมูล 3 ข้อมูล

3 ข้อมูล

รปฑ 3 .7  ตัวอย่างแรดงความสืม,พันธิ๚องข้อมูลในแผ่น,จานแม่เหล็ก

จากรปฑ่ื 3 .7  จI:อธิบายความสัมพันธ์ของโครงล่ร่A v (เอมูลไนแผ่นจานแม่เหล็ก ไค
ตังน้ี ลมมุติว่ า ภายในจานแม่เหล็กนื้มีจำนวนแฟ้มข้อมูล 1 แฟ้ม มีหมาย เลขแฟ้มข้อมูล เย็น 3 
แลt 'ขันตอนมีตังนีคีอ
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1. ร่วนเก็บองค์ประกอบหลักของจานแม่เหล็ก เก็บข้อมูลของเซก เตอริ่ เริ่มตน
ของ,ไคเรกทอ'รี,จานแม่เหล็ก คือ เซกเตอร ไดเรกทอรีจานแม่เหล็กประกอบด้วยไคเรกทอรี
แฟ้มข้อมูลท้ังหมด 1 ไคเรกทอรีเล็นทรี และขนาดของไดเรกทอรีจานแม่เหล็ก คือ 12 เชกเตอริ่

2 . เมื่อได้เซกเตอรี, เริ่มด้นของไดเรกทอรี คือ เชกเตอร์ 4 จะไค้ไดเรกทอรี 
ของแต่ละแฟ้มข้อมูล ซ่ึงข้อมูล'ท่ีลำคักุเ คือ หมายเลขของแฟ้มข้อมูลเบ็น 3 และบล็อกเริ่มด้นของ 
แฟ้มข้อมูลน้ี คือ บล็อก 2 บล็อกต่อไปคือ บล็อก 4, 5 และ 7 โดยดูจากแผนกำหนตตำแหน่ง 
ของบล็อกที่ถูกจัดลรร

3 . จากหมายเลขของบล็อก ทำให้รู้ถีงที่เก็บข้อมูลในร่วนเก็บข้อมูล และการ 
หาข้อมลของแฟ้มข้อมลน้ัน จะใช้หมายเลขของแฟ้มข้อมูลคือ 3 ซึ่งเก็บใน 12 ไบต์แรกของ
เซกเตอริ่ในการค้นหา

3 .2  ใด?งสร้างกา?จัดแฟ้มข้อมูล
3 .2 .1  การแสดงรายชื่อแฟ้มข้อมูล

C เริ่มพัน )

f l i T -)
รูปท่ี 3 .8  ผังงานการแลคงรายชื่อแฟ้มข้อมูล
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ขนตอนต่าง ๆ มีดังนี้
1 . ก าร  M ount แผ่นจานแม่เหล็กแต่ละครง จะทำการอ่านข้อมูล

จากส่วน'ที่เบน็องค์ปร»-:กอบหลักของจานแม่เหล ็ก  มาเก็บไว้ในล่วนควบคุมแม่นจานแม่เหล็กช ื่งอยู่
ในหน่วยความจำ น อกจาก น้ี ยัง เก็บตัวช้ี (p o in ter) ของล่วนควบคุมแผ่นจานแม่เหล็กแต่ละ 
แผ่นไว้ในคิวข อ งล ่า นควบคุมจานแม่เหล็ก ล่วนควบคุมจานแม่ เหล็กมีข้อมูลดังน้ี

-  หมายเลขของคิวกัดไป
- วันและเวลาที่ทำการ in i t ia l iz e d
-  วันและเวลาที่ทำการ backup ครั้งลุดทำย
-  จำนวนของแฟ้มข้อมูลในไคIรกฑอรี
-  เชกเตอริ่เริ่มต้นของไดเรกทอรี
-  ขนาดของไดเรกทอรีเอ็นทรี
-  จำนวนของบล็อกท่ีจัดลรรท้ังหมด
- ขนาดของบล็อกท้ังหมด
- จำนวนไบต์ท่ีจัดลรร
-  บล็อกแรกของแผนจัดลรรบล็อก
-  หมายเลขแฟ้มข้อมูลท่ีไม่ไต้ถูกใข้
-  จำนวนของบล็อกท่ียังไม่ไต้ใข้
-  ช่ือแผ่นจานแม่เหล็ก
-  หมายเลขของต้ฃับท่ีจานแม่เหล็กแผ่นน้ี mount อยู่
-  หมายเลขที่ใช้อ้างอิง d ev ice  ท่ีใช้'ในการ mount จานแม่เหล็ก
-  ตัวช้ีบอกว่าเบ็นแฟ้มข้อมูลของระบบ
-  หมายเลขอ้างอิงของจานแม่เหล็ก
-  ตำแหน่งของแผนกำหนดบล็อก
- ขนาดของแต่ละบล็อก
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2. เม่ือไค้ข้อมูลเก่ียวกับจานแม่เหล็กแผ่นน้ัน เก็บไว้ในหน่วยความจำ 
แลว จะทำการหาต่าแหน่งของไดเรกทอรีจานแม่เหล็กเม่ือหาข้อมูลเกี่ยวกับแฟ้มข้อมูล โดยการ 
หาไคเรกทอรีของแฟ้มข้อมูลท่ีใช้อยู่ ชื่งสืงเกตุจากไบต์ที่เบ็นคัวชี้ ( f la g )  ของแต่ละไดเรกทอรี 
เอ็นฑรี ท้าบตท่ี 7 เบ็ใแ 1 แลดงว่าเอ็นทรีน้ีมีปรากฎอยู่

ท้า เ จอไค เรกทอรี เ อ็นทรีแต่ละ เอ็นทรี จะทำการอ่านข้อมูล Iก็บ
ไว้ในหน่วยความจำ เมื่อทำการแลคงรายช้ีอแฟ้มข้อมูลท่ีบรรจุอยู่ในจานแม่เหล็ก

รูปท่ี 3 .9  แลคงข้อมูลในหน่วยความจำเมื่อทำการ mount, แผ่นจานแม่เหล็ก
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รูปท่ี 3 .1 0  นฝ็คงการIคลึ่อนย้ายข้อมูลจากไคIรกทอร่ีนฟ้มข้อมูลในแผ่นจานนม่เหล็ก 
ไปยังหน่ายความจำ
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การแรคงรายช่ือแฟ้มข้อมูล 
แรดงบนะ)อภานเม่ือท้าการอ่าแจ'านแม่เหล็กนน

จะน้าข้อมูลในหน่วยความจำช้ินมา

f i l e  1 n a m e  
f i l e 2 n a r n e  
f i l e 3  n o m e

'
O p e n d i s k  n a m e

E j e c t
f i l e 5  n a m e ’
f i l e ô n & m e C o n c e l D r iu e
f i l e ? n a m e 2

รุปฑ่ื 3.11 กรอขลนฑนาแสดงรายช่ือแฟ้มข้อมูลในแผ่นจานแม่เหล็ก



4 4

3 . 2 . 2  ก า ร  เป ็ด  นฟ้ มฃ ้อม ุล

C ฟ ม ฅ ัน )

รุปกื 3 .1 2  ผังงานนฝืดงการเป็ดแฟ้ม'ข้อมก
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ขนตอนมีดังน้ี
การเบ็ดแฟ้มข้อมูลไค้ทน ต้องทำการ mount จานแม่เหล็ก จากนี้นจะไค้ 

ข้อมลเกี่ยวกับจานแม่เหล็ก และรายชื่อแฟ้มข้อมูลเก็บไว้ในหน่วยความจา ชื่งท็ค้อข้ันตอนการ
แลคงรายชื่อแฟ้มข้อมูล ดังฑื่ไค้แลดงให้เห็นในหัวข้อ 3 .2 .1

จากการแลคงรายช่ือแฟ้มข้อมูล จะไค้ข้อมูลในหน่วยความจำท่ีนำมาใช้ใน
การเบ็ดแฟ้มข้อมูล ค้อล่วนควบคุมแฟ้มข้อมูล ช่ืงประกอบค้วยรายช่ือแฟ้มข้อมูลท่ีเป็นของโปรแกรม 
น้ีในแผ่นจานแม่ เหล็ก โดย เก็บ เบ็นไค เรกฑอรีแฟ้มข้อมูล เหมีอนในแม่นจานแม่ เหล็ก

การ เบ็ดแฟ้มข้อมูล จะนำช่ือแฟ้มข้อมูลท่ีต้องการไปหาในแผ่นจานแม่ เหล็ก
โดยหาไคเรกฑอรีแฟ้มข้อมูลท่ีมืช่ือแฟ้มข้อมูลตรงกัน และทำการนำข้อมูลบางล่วนท่ีจำเป็นต้องใข้
ในการอ่านแฟ้มข้อมูล มาเก็บไว้ในหน่วยความจำ ลำหรับควบคุมการ a ccess  แฟ้มข้อมูล ช่ืง 
ลามารกควบคุมการ a ccess แฟ้มข้อมูลไค้ 4 เอ็นกรี และแต่ละ เอ็นกรีมีขนาด 30 ไบต์ ข้อมูล 
ในแต่ละเอ็นกรี ประกอบค้วย

-  หมายเลขของแฟ้มข้อมูล
-  ไบต์ท่ีเป็นตัวช้ี
-  บล็อกแรกท่ีถูกจัดลรรลำหรับแฟ้มข้อมูลน้ี
-  ขนาดของแฟ้มข้อมูลเชิงตรรก
-  ขนาดของแฟ้มข้อมูลเชิงกายภาน
-  ตำแหน่งของล่วนควบคุมจานแม่ เหล็กในหน่วยความจำ
-  ตำแหน่งของหมายเลขอ้างอิงการ a ccess  แฟ้มข้อมูล

ตัวอย่างเช่น ต้องการ เบ็ดแฟ้มข้อมูล ช่ือ แฟ้มข้อมูล 5 จะแลดงให้เห็น
ไค้ดังน้ี



รูปท่ี 3 .1 3  นลคงตัวอย่างการIรดนฟ้มข้อมูล 5
G)
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การเป็ดแฟ้มข้อมูล จ£ เป็นการเตรียมข้อมูลของแฟ้มข้อมูลน้ัน ส์าพรัยโข้ใน 
การอ่านแฟ้มข้อมูลต่อไป

3 .2 .3  การอ่านแฟ้มข้อมูล

9

Q ฟ ูมต ัน  ^

รูปก่ี 3 .14  ผังงานการอ่านแฟ้มข้อมูล
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การอ่านแฟ้มข้อมูล ต้องทำการเป็ดแฟ้มข้อมูล ช่ิงจะได้ข้อมูลต่าง ๆ  ที่ใข ้
ในการอ่านแฟ้มข้อมูลเก็บอยู่ท่ีล่วนควบคุมการ a ccess แฟ้มข้อมูลฑ่ือยู่ในหน่วยความจำ

ขนตอนมีดังน้ื
1 . คำนวทเจำนวนการอ่านข้อมูลของแฟ้มข้อมูลน้ีน โดยคำนว[นจาก

ขนาดเชิงกายภานของแฟ้มข้อมูลน้ีน ชิ่งคิดเป็นจำนวนเท่าของ 512 ไบต้หรีอ 1 เชกเตอร์
เน่ืองจากการอ่านข้อมูลแต่ละคร้ังจะอ่านได้ฑีละ 1 เชกเตอรั้

2. เตรียมเน้ือท่ีในหน่วยความจำล้าหรับข้อมูลท้ังหมดของแฟ้มข้อมูล
ชิ่งต้องเป็นจำนวนเท่าของ 512 ไบต์เหมีอนกัน แต่ข้อมูลท่ี เก็บอยู่ในจานแม่เหล็กเก็บเป็นบล็อก
บล็อกละ 1 เคไบต์

3. เมื่อเตรียมท่ีเก็บข้อมูลในหน่วยความจำแล้ว การอ่านข้อมูลของ 
แฟ้มข้อมูลน้ี จะใข้ข้อมูลท่ีบอกบล็อกแรกท่ีกูกจัดลรรล้าหรับแฟ้มข้อมูลน้ี เพ่ีอไปดูท่ีบล็อกน้ีน ใน 
แผนกำหนดบล็อกท่ีถูกจัดลรร กำตัวเลขของบล็อกน้ีนเป็น 1 แลดงว่าข้อมูลน้ีนมีบล็อกเดียว คีอ 
มีขนาด 1 เคไบต์ และกำ เป็นตัวเลขอ่ืน ๆ  จะหมายถีงข้อมูลของแฟ้มข้อมูลน้ีนมีต่อ (ชิ่งรายละ 
เอียดของบล็อกจะตูได้จากหัวข้อ 3 .1  )

4. จากหมายเลขของบล็อก จะไปหาข้อมูลได้ท่ีบล็อกน้ีน และข้อมูล
ในบล็อกต่าง  ๆ จะเก็บหมาย เลขแฟ้มข้อมูล เพ่ีอแลดงว่าเป็นข้อมูลของแฟ้มข้อมูลใด เม่ือ เจอ
บล็อกท่ีเก็บข้อมูลแล้ว จะอ่านข้อมูลท้ังหมดมาไว้ท่ี ๆ  เตรียมไว้ในหน่วยความจำ

ตัวอย่าง การอ่านแฟ้มข้อมูล จะใข้ตัวอย่างเดียวกับการเป็ด
แฟ้มข้อมูล คือ ต้องการอ่านแฟ้มข้อมูล 5 ช่ิงขนาดเชิงตรรกของแฟ้มข้อมูลเป็น 1700 ไบต์
ขนาดเชิงกายภาพเป็น 2048 ไบต์ และหมายเลขของแฟ้มข้อมูล คือ 33
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จากตัวอย่าง แฟ้มข้อมูลหมายเลข 33 ข้อมูลบล็อกแรกจะอยู่ท่ี 
บล็อกท่ี 10 โปรแกรมจะมาหาบล็อกท่ี 10 ในแผนกำหนดบล็อก ค่าในแผนกำหนดบล็อก 10
เบ็นเลข 6 แลดงว่าข้อมูลต่อไปของแฟ้มข้อมูลน้ียยู่ท่ีบล็อกท่ี 6 และบล็อกท่ี 6 มีค่าเบ็น 1
แลดงว่า เป็นบล็อกลดท้าย

เมื่อรู้ว่าข้อมูลเริ่มตัน เก็บท่ีบล็อกท่ี 10 โปรแกรมจะไปหาข้อมูล 
จากบล็อกท่ี 10 ในล่วนเก็บข้อมูล และเปรียบเทียบหมายเลขแฟ้มข้อมูลว่าตรงก้นหรีอไม่
ถัาตรงก้น คิอ 33 แล้ว จะทำการอ่านข้อมูลในบล็อกนั้นมาเก็บไว้ในเนื้อที่ ๆ  เตรียมไว้ในหน่วย 
ความจำ จากน้ันจะไปหาข้อมูลในบล็อกท่ี 6 แล้วอ่านข้อมูลมาเก็บไว้ในหน่วยความจำต่อจาก
บล็อกท่ี 10 จะไค้ข้อมูลฑงหมดของแฟ้มข้อมูลน้ัน ชิ่งมีขนาดเชิงกายภาน 2048 ไบต์ หรีอ 2 
เคไบต์

จากรปข้างค้น จะเห็นว่า ล่วนควบคุมการ a ccess แฟ้มข้อมูล 
มี 3 เอ็นฑรี เนื้องจากลามารก a ccess  แฟ้มข้อมูลไค้มากกว่า 1 แฟ้มข้อมูลในเวลาเคียวก้น 
แต่ละแฟ้มข้อมูลจะมีหมายเลขแฟ้มข้อมูลท่ีไม่ช้ําก้น และข้อมูลท่ีเก็บอยู่ในล่วนเก็บข้อมูล ในจาน
แม่เหล็กจะเก็บเป็บล็อก และมีหมายเลขแฟ้มข้อมูลน้ัน ๆ กำกับอยู่ ชิ่งลามารถเก็บกระจายก้น
ภายในจานแม่เหล็กน้ันไค้ และข้อมูลแต่ละบล็อกต่อกับบล็อกใดจะระบุในแผนกำหนดบล็อกท่ีถูกจัดสรร

การจัดลรรบล็อก และการเก็บข้อมูลลงแผ่นจานแม่เหล็ก จะ
กล่าวในหัวข้อถัดไป
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3 . 2 . 4  ก า ร  เข ียน แป ้น ข ้อม ุล

r~ เร่ม«น

รปท่ี 3 .1 6  ผังงานการเขียนแฟ้ม'ข้อมล
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เม่ือท้าการลร้างแฟ้มข้อมูลช้ืน ข้อมูลท้ังหมดจะถูกกระทำในหน่วยความจำ
เมื่อเบ็นที่เรียบร้อบแล้ว จะทำการหาฃนาดเชิงตรรก และเชิงกายภานของแฟ้มข้อมูลน้ี

โทรเขียนแฟ้มข้อมูลน้ี ต้องรู้ขนาด เชิงดรรกและเชิงกายภานของแฟ้มข้อมูล
น้ีน เน่ีอทำการจัดสรรบล็อกท่ีใข้เก็บข้อมูล แต่ละบล็อกจะมีขนาด 1 เคไบต์ ช่ิงการจัดลรร
บล็อกจะยกตัวอย่างดังน้ี

ลมมุติว่า มี 3 แฟ้มข้อมูล ในแผ่นจานแม่เหล็ก โดย 
แฟ้มข้อมูล 1 มีขนาด 3 บล็อก ใข้บล็อกท่ี 2, 3, 4 
แฟ้มข้อมูล 2 " 2 " " 5, 7

ภายในแผนกำหนดบล็อกท่ีถูกจัดลรร จะแลคงดังน้ี

บล็อกท่ี

ค่า

รูปท่ี 3 .17  แผนกำหนดตำแหน่งบล็อกท่ีถูกจัดลรรก่อนเขียนแฟ้มข้อมูล 3

2 3 4 5 6 7 8 9
A

ลุด,ท้าย

3 4 1 7 0 1 0 0
____--------

แฟ้มข้อมูลใหม่ท่ีจะทำการเขียนลงบนแผ่นจานแม่ เหล็ก ช่ือแฟ้มข้อมูล 3 มี
ขนาด 2048 ไบต์ ต้องจัดลรร 2 บล็อก ช่ิงการจัดสืรรจะหาบล็อกท่ียังไม่ไดัจัคสืรร (บล็อกท่ีมี 
ค่าเบ็น 0) ในกรรที่ คีอ บล็อกท่ี 6 และบล็อกท่ีว่างถัดไป คีอบล็อก,ท่ี 8 ดังน้ันแฟ้ม'ข้อมูล 3 
จะถูกจัดสรรท่ีบล็อกท่ี 6 list 8 ชิ่งแลดงไต้ดังน้ี



บล็อกท่ี

คา

รูปท่ี 3 .18  แผนกำหนดตำแหน่งบล็อก1ท่ีถูกจัดสรรหลังจากเขียนแฟ้ม'ข้อมูล 3

เม่ือจัดสรรบล็อกไค้แล้ว จะทำการ เขียนข้อมูลของแฟ้มข้อมูลจากหน่วยความ 
จำ ลงในแผ่นจานแม่เหล็ก ชิ่งจากตัวอย่างน้ี ข้อมูลของแฟ้มข้อมูล 3 จะถูกเขียนไว้ท่ีบล็อก 6 
1024 ไบต์ แกะท่ีบล็อก 8 อีก 1024 ไบต์

นอกจากจะทำการจัคสรรบล็อก และเขียนข้อมูลลงจานแม่ เหล็กแล้ว ภาย
ในหน่วยความจำยังมีข้อมูลเก่ียวกับแฟ้มข้อมูลน้ี ท่ีจะตัองปรับปรุง คีอ ไดเรกทอรีของแฟ้มข้อมูล 
น้ี ช่ิงลร้างต้ังแต่เริมลร้างแฟ้มข้อมูลน้ีฃ้ินมา โดยจะตัองปรับปรุงข้อมูลเกี่ยวกับ ช่ือแฟ้ม'ข้อมูล, 
ขนาดเชิงตรรก, ขนาดเชิงกายภาน, บล็อกเร่ิมต้นของแฟ้มข้อมูล และหมาย เลขแฟ้มข้อมูล

การเขียนแฟ้มข้อมูลน้ี ต้องทำการบิดแฟ้มข้อมูล เน่ีอทำการปรับปรุงข้อมูล
ภายในจานแม่ เหล็กให้ เหมีอนข้อมูลในหน่วยความจำ
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3 .2 .5  การบิตแฟ้มข้อมูล

^  เร่มขัน ^  

1
ทาแ'ฝมขอ^ล
จากVเมายเลข
อ ่างอ ิง

1'
1โาสัาเนาขัยบุล 
«วบชุมแฟ้มขัอ 
^ล จ าก *น ่วย  
«วาม4-าลง 
จาน แม ่เท ล ัก

▼

รูปท่ี 3 .1 9  ผังงานการบิดแฟ้มข้อมูล

การบิดแฟ้มข้อมูลจะเป็นการเขียนข้อมูลที่เกี่ยวกับจานแม่เหล็ก ท่ีอยู่ในหน่วย 
ความจำ ลงในแผ่นจานแม่เหล็ก

ขั้นตอนเป็นดังน้ี
1. ใช้หมายเลขแฟ้มข้อมูลนี้จากล่วนควบคุมการ a c c e s s  เพื่อนำไป 

หาช่ือแฟ้มข้อมูลในล่วนควบคุมแฟ้มข้อมูลในหน่วยความจำ

2 . เมื่อหาไคเรกฑอรีของแฟ้มข้อมูล จากล่วนควบคุมแฟ้มข้อมูลใน
หน่วยความจำได้แล้ว จะทำการย้าย (move) ข้อมูลล่วนนีจากหน่วยความจำลงในแผ่นจานแม่
เหล็ก แล้วจะทำการลบ (rem ove) ข้อมลของแฟ้มข้อมูลน้ีนจากล่วนควบคุมการ a c c e s s  แฟ้ม 
ข้อมูล



แน่นจานแม่ เแส์ก 
ไ«น'!กทอ!แฟ้ม{อนุล

คัว?
---/ ----

- A__

«มายเรา! 
นฟ้ม{ อนุล

รนเวลา ขนาด
(ไน )̂

ร่อแฟ้ม{ อมุล

1 0
2 1 9 1 0 /1 /8 8 1100 แฟ้ม{อนุล 1
3 1 11 1 2 /1 /8 8 700 แฟ้ม{อนุล 2
4 1 20 2 /2 /8 8 1500 แฟ้ม':อนุล 3
5 0
6 1 42 4 /3 /8 8 2100 แฟ้ม{อนุร 4

/
1 33 2 /1 /8 8 1700 แฟ้ม{อนุท 5

Î 0
72 0

__A----

รูป?i 3 .2 0  แสคงตัวอย่างการรดแฟ้มข้อมูล 5

บา นิใ
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จากตัวอย่าง ตัองการบิดแพ้มข้อมูล นมายเลข 33 ชิ่งจะโท 
หมายเลข 33 จากส่วนควบดุมแพ้มข้อมูลในหน่วยความจ้า จะได้ไคเรกบอรีแพ้มข้อมลท่ีช่ือแพ้ม
ข้อมูล 5 จากนั้นจะหาไดเรกฑอรีแพ้มข้อมูลในไดเรกบอรีจานแม่เหล็ก ถ้าเจอจะทำการย้าย
ข้อมูลจากไต เรกฑอรีในหนวยความจ้าลงในไค เรกบอรีจานแม่เหล็ก แต่ถ้าไม่มีไคเรกฑอรีนี้ใน
แผ่นจานแม่เหล็ก (แพ้มข้อมูลใหม่) โปรแกรมจะทำการลร้างไดเรกฑยรีให้

ส่วนการจัดแพ้มข้อมูลแบบลำดับ!นดูได้จากภาคผนวก

3 .3  ลักษ{นะการจัดเก็บข้อมูลของโปรแกรมแมกด?าโ)ตู้'

ข้อมูลของแต่ละแพ้มข้อมูลของโปรแกรมแมกดราน่ต้ั ลามารถแบ่งออกได้ 2 ส่วน คีอ
1. ข้อมูลบ่ัวไป เบ็นข้อมูลท่ีบอกถึงลักษ[นะท่ัว ๆ ไปของจอภาพ ตัวอย่างเช่น 

ลัดส่วนของจอภาพ หน่วยของมาตราส่วนท่ีใข้ ลักษ[นะเ ลันที่ใข้ในการลร้างภาพ เบ็นด้น

2. ข้อมูลของภาพ เบ็นข้อมูลท่ีจะบอกถึงลักษ[นะของภาพแต่ละภาพ โดยท่ีข้อมูล
ส่วนน้ี จะเนอยู่กับจ้านวนภาพในแพ้มข้อมูล ถ้ามี 3 ภาพในแพ้มข้อมูล จะมีข้อมูลส่วนน้ีอยู่ 3
ชุด ชิ่งแต่ละชุดจะอเบายภาพแต่ละภาพ ข้อมูลส่วนน้ีจะเป็นข้อมูล เก่ียวกับ ลักษ[นะของภาพเช่น 
ชนิด ตำแหน่ง และขนาดของภาพ เป็นด้น

การสร้างภาพของโปรแกรมแมกดราพ้ต์ เหมาะลำหรับงานบางด้านสถาปัตยกรรม
ชิ่งใช้หน่วยมาตราส่วน เป็นหน่วย เมตริก ดังน้ันการดีกษาลักษ[นะข้อมูลน้ีจะดีกษารายละ เอียด เกี่ยว 
กับขนาดโคยใข้มาตรา เมตริก ข้อมูลท่ังหมดอยู่ในรูปแบบของ เลขฐานสิบหก (Hexadecimal)
ข้อมูลท่ีผู้วิจัยได้ทำการดีกษามา มีดังน้ี

ข้อมลท่ัวไปของจอภาพ ข้อมลของภาพ
'ฆ น

ข้อมูลท่ัวไปชองจอภาพ

ข้อมลส่วนน้ีอธิบายถึงข้อมลของจอภาพ ท่ีใช้ในการสร้างภาพหรีอค่าของข้อมูลท่ีกำหนด 
ไว้ (d e fa u lt)  ตั้งแต่เข้าส่โปรแกรมแมกดราน่ต หริ'อค่าของข้อมลท่ีเสิอกไว้ ข้อมลเหล่าน้ี
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จะแลดงค่าที่สัมนันต์กับรายการแต่ละรายการ ตัวอย่าง เช่น รายการลักษณI;ของเสน CL1NE)
รายการรูปแบบอักขระ (FONT) เย็นตัน

ข้อมูลของจอย่านนี้ มีท้ังหมด 628 ไบต์ (b y te s )  โดยที่ข้อมูลแต่ละกลุ่มจะหมายกั้ง 
ค่าของแต่ละรายการ ดังจะยกตัวอย่างนอเย็นสังเขป ดังน้ี

1. ข้อมูลของสักษผะเล่นที่ใข้ในการวาดย่าน ข้อมูลเหล่านี้
-  ขนาดของเล่น หรี'อความหนาของเล่น โดยปรกติกำหนดให้เย็นเล่น

ขนาดเล็กที่ลด
-  สักษทเะของเล่น เช่น LINE INSIDE , LINE CENTER และ LINE

OUTS I DE 

เล่นประ เย็นตัน
-  ชนิดของเล่น เช่น เล่นตรงปรกติ, เล่นตรงที่มี,หัวเย็นลูกคร หรีอ

ข้อมูล เหล่านี้นอกจากจะเก็บสักษ{นะของเล่นแล่ว ยังเก็บค่าของลวดลายที่
ใข้ไล่ในย่าน (FILL)  ค่าของข้อมูลทั้งหมดนี้จะแทนข้อมูลแต่ละตัวตัวยบิต ดังตัวอย่าง

ล่วนท่ี 1 หมายกั้ง ขนาดของเล่น จากตัวอย่างข้างตัน มีค่าเท่ากับ 40 
แลคงว่าเย็นเล่นขนาดเล็กที่ส ืด

ล่วนท่ี 2 ม ีค ่าเย ็น 22 โดยท่ี 2 ตัวแรกแลคงว่าบรรจุสิขาวในย่านที่ 
ลรีางขี้น และ 2 ตัวหลังหมายกั้ง LINE CENTER

ส่วนท่ี 3 ม ีค ่าเย ็น 00 หมายกั้ง เล่นตรงปกติที่ไม่มีลูกศร

2 . ข้อมลเกี่ยวกับมาตราส่วน ( s c a l e )  ของจอย่าน ข้อมูลนี้เหมาะกับการ
ออกแบบแปลน ใช่'ย่อหรีอขยายย่านได ซึ่งค ่าของข้อมูลเกี่ยวกับมาตราส่วนทั้งหมด มีดังนี



07 หมายถึง
0B
0F
13

1 mm ะ .5 mm
1 mm ะ 1 mm

5 0 0 mm ะ 1 m
2 0 0 mm ะ 1 m

3. ข้อมูล เก่ียวกับรูปแบบอักขระ โดยท่ีไบต์ข้อมูลน้ีจะแลดงค่าฃองเลขท่ีระบุรูป 
แบบอักขระ (Font ID) และขนาดของรูปแบบอักขระ (Font s iz e )  ชิงมีต้ังแต่ 9 จนถึง 
72 จด (p oin t)

Jim บอักขระ เลขท่ีระบุ

ชิคาโก 0
เจน'วา 3
มอนาโค 4
ไทย 41

รูปแบบอักขระของระบบคีอ ชิคาโก จีงมีเลขที่ระบุเบ็น 0 และมีขนาด
12 จด

4. ข้อมูลการคำนว[แขนาดของภาพ เบ็นข้อมูลหริอสูตรเพ่ือหาขนาดของภาพท่ี
จะใช้ในการแลดงขนาดข[แะลร้าง (Shaw S ize ) ข้อมูลไบต์น้ีมีค่าและความหมายในการคำนวผ 
ขนาดของภาพคังน้ี

ค่า 0A = นำค่าขนาดของภาพท่ีสืร้างแปลงเท่ีนเลขฐานสิบ 
แล้วหารด้วยค่าเลขฐานสิบของไบต์ท่ี 472 จะ 
ได้ขนาดของภาพ

ค่า 0B = คำนว[แเช่นเดียวกับค่า 0A เม่ือได้ผลลัพธ์แล้ว
ค!นด้วย 10 จะได้ขนาดของภาพ
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ค่า 0D = นำค่าขนาดของภาพที่ลร้างแปลงเบนเลขฐานสิบ 
แล้วหารด้วยค่าเ?)ขฐานสิบของไบต์ที่ 466 แล้ว 
จงm ด้วย 20 จะได้ขนาดของภาน 

ตัวอย่างของการค่านวทเขนาคของภาพจะแลดงในข้อมูลของภาพ

ข้อมูลของภาบ

ข้อมูลล่วนน้ี อสิบายรายละเอียดของภานแต่ละภาน ขื่งลามารถแบ่งออกเบ็น 2 ล่วน 
ใหญ่ ๆ คือ ข้อมูลลามัฌ เที่นข้อมูลที่ต้องมีทุกภาพและจะอยู่ที่เดียวกัน เช่น ความยาวของข้อมูล 
, ชนิดของภาพ และจุดเริ่มต้นของภาพ เบ็นต้น ข้อมูลอีก?iวนคือ ข้อมูลเฉพาะ เบ็น'ข้อมูลท่ีจะ 
มีเฉพาะบางภาพเท่านี้น เช่น ล่วนโด้งของมุมของภาพสิเหลี่ยมมุมโด้ง, องคาของส่วน,โด้ง
และจำนวนเล้นของภาพหลายเหลี่ยม หรีอภานอีลระ เบ็นต้น

โปรแกรมแมกดรา'ฝต์นี้เหมาะกับงานทางด้านลถาปัตยกรรม ดู่งงานลักษณะน้ีส่'วน'ใหญ่
จะใข้หน่ายของมาตราส่วนเบ็นหน่วยเมตริก คังนี้นจํงได้วิเคราะห์ข้อมูลของภาพในหน่วยของ
เมตริก

1 . ข้อมูลลามักฺ]ของภาพ เนื่องจากข้อมูลที่เบ็นรายละเอียดของภาพแรกเริ่ม
จากไบต์ที่ 629 ของข้อมูลท้ังหมด ดังน้ัน ขนาดของแพ้มข้อมูลจะฃิ้นอยู่กับจำนวนและขนาดของ
ภานที่สืร้าง

1.1  ขนาดของข้อมูลแต่ละภาพข้อมูลท่ีมีจำนวน 2 ไบต์ เท่ีนข้อมูลส่วน
แรกของภาพบอกถิง ขนาดของข้อมูลทั้งหมดของภาพ ๆ หน่ืง โดยไม่รวมไบต์ที่บอกความยาว
ริ่งลรุปได้ดังนี้
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ภาพ ความยาวของข้อมูล (ไบต์)

เร้นตั้งฉาก, เร้นขนานและเร้นทแยง 50
ภาพล่ีเหล่ียมแล่ะภาพวงรื 40
ภาพล่ีเหล่ียมมุมโค้ง 44
ภาพวงกลม 48
ภาพส่วน'โค้ง 56
ภาพหลายเหล่ียมและภานอิล่ระ 50 (ช้ินไป)

ภาพหลายเหล่ียมและภาพอิลระน้ี ความยาวของข้อมูลช้ินอยู่กับจำนวน 
เล่น'ท่ีล'ร้างช้ิน โดยมีความยาวของข้อมูลอย่างน้อย 50 ไบต์

1.2 ชนิดของภาพ จากความยาวของข้อมูล 
ภาพน้ีนเบ็นภาพอะไร แต่'ข้อมูลล่วน่น้ีล่ามารถบอก'ไค้'ว่าเท่ีนภาพใด
ความยาวของข้อมูล โดยท่ีแต่ละภาพจะแทนด้วยค่าดังน้ี

ยังไม่ลามารถบอกได้ว่า 
ข้อมลน้ีอย่ท่ีไบต์ท่ี 9 จาก

ภาพ ค่า ( เลขฐานสิบหก)

เร้นตั้งฉากและเร้นขนาน 44
เร้นทแยง 38
ภาพลี่เหลี่ยม 14
ภาพลี่เหลี่ยมมุมโค้ง 18
ภาพวงกลม 28
ภาพล่วน,โค้ง 30
ภานวงรี 1C
ภาพหลายเหลี่ยม 38
ภานยิล่ระ 40
ข้อความ 0C
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จะ เห็นว่าภานหลาย เหล่ียมกับ Iลันทแยงมีรห้ล เดียวกัน เนื่องจาก
กาพ?ทยเหล ี่ยม ประกอบด้วยเลันทแยงหลาย  ๆ เลน ประกอบเบ็น 1 ภาบ

1 .3  ขนาดของเลันที่ใข้ในโทรลร้างภาพ ค่าของข้อมูลล่วนน้ีเหมีอนข้อมล 
ที่แลดงขนาดของเลันของข้อมูลจอภาพ แต่ข้อมูลล่วนนี้จะอเบายถงขนาดของเลันที่แต่ละภาพใช้ใน 
การลร้างภาพ ชิ่งข้อมูลทั้งหมดของ เลันแต่ละขนาดมีดังนี้

ขนาดของเลัน ค่า C เลขฐานลีบหก)

40
— C0

140
— ° 1C0

240
2C0
340
3C0

1 .4  การใล่ลวดลายในภาพ แต่ละภาพลามารถเลีอกลวดลายที่จะใล่ใน
ภานที่สืร้างขั้นได้ โดยเลีอกลวดลายจากรายการ FILL ข้อมูลล่วนนี้เก็บค่าเบ็นรหัสืของลวด
ลายต่าง  ๆ เช่น 0 แทน NOFILL พรีอ 2 แทน ลีขาว เก็นด้น

1.5 ข้อมูลเกี่ยวกับลักษผะของเลัน ข้อมูลนี้จะแลดงเลันที่ใข้ลร้างภาพ
เที่นเลันแบบใด เช่น เบ็นเลันตรงปกติ, เลันที่มีหัวลกศรข้างข้าย หร๊อเลันที่แลดงศวามยาว
เบ็นด้น ชิ่งมีดังนี้
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ลักษทน'.ของ เลัน
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1.6 ข้อมูลท่ีเก่ียวกับมาตราส่วนของภานและจอภาน ข้อมูล'น้ีต้องลัมพันธ
กับข้อมูลของจอภาพค้วย (ความหมายของข้อมูลน้ี คูไค้จากข้อมูลท่ัวไปของจอภาน)

1.7 จุดเร่ิมค้นของภาน บอกถึง จุดท่ีเร่ิมลร้างภาพน้ัน โดยวัดจาก
ขอบบนสุดของแฟ้มข้อมูลกับของข้ายของแฟ้มข้อมูล ซ่ึง 2 ไบต์แรกจะแลคงระยะจากขอบบนแฟ้ม 
ข้อมูล และ 2 ไบต์หลัง จะแลดงระยะจากของข้ายของแฟ้มข้อมูล

2 . ข้อมูลเฉพาะของภาพ
ข้อมูลส่วนน้ี แลคงโ)งลักษทเะของภาพ, ความยาวของภาพ หริอขนาดของ 

มุม ซึ่งแต่ละภาพจะมีข้อมูลแตกต่างกันออกไป จีงซอลรุปเบ็นภาน ๆ  ดังน้ี

2 .1  เล้นตั้งฉากและเลนขนาน ภาพนี้จะสืร้างไค้เฉพาะแนวตั้งหริอแนว
นอนเท่านั้น ดังนี้นข้อมูลเฉพาะของภาพนี้ แลดงความยาวของแนวตั้งหริอแนวนอน ซ่ึงข้อมูลมีดังน้ี

-  จำนวนของเลัน ข้อมูลส่วนนี้จะบอกจำนวนเล้นของภาพ ภาพ
เล้นตั้งฉากหริอเลัน,ขนาน จะมีเพ ียงเล ันเด ียวต่อการลร้าง 1 ครั้ง ดังน้ีน,ข้อมูลส่วน'น้ีจีงมีค่า
เท่ัน 1

-  ขนาดของเลันที่ลร้าง ข้อมูลส่วนน้ีมี'จำนวน 4 ไบต์ โดยที่ 2 
ไบต์แรก หมายถังระยะห่างจากจุดเริ่มค้นของภาพในแนวตั้งและอีก 2 ไบต์ที่เหลีอหมายถังระยะ 
จากจุดเริ่มค้นของภาพไปทางขวา หริอไปในแนวระนาบ

-  ข้อมลของการเปลี่ยนแปลงความยาวของเล้น ถ้ามีการเปลี่ยน 
แปลงความยาวของเลันที่ลร้าง จะเก็บข้อมูลส่วนที่เพิ่มหริอลฅ โดยข้อมูลส่วนนี้จะเก็บอยู่หน้าข้อ 
มูล'ที่เบ็นความยาวของภาพ
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ข ้อม ูลร ่วนน ี้ม ีความล้มพ ันธ ์ก ับขนาดของเส ้นท ี่ลร ้าง คีอ ท ้าม ีการ
เพ ข น า ด ,ของ เส ้นแนวระ.นาบ วะนำไปบวกก ับขนาดของ เส้น'ที่ล'ร้าง แต ่ท ้า เบ ็นการรดขน าดของ  
เส้น ข้อมูลที่ เก ็บ อย ู่ใน ร ่วน น ี้จ ะ เก ็บ เป ็น ค ่าลบ  ( n e g a t i v e )  หรือ tw o  co m p le m e n t

กา?คำน วณ ขน าดของเส ้น
การคำนวณ ขนาดของ เส ้นน ี้ต ้องใข ้ข ้อม ูลหลายร่วนท ี่ล ัมพ ันธ ์ก ัน เช ่น

ม าต ราร ่วน ข อ งจ อภ าน , หน ่วยของมาตราส ่วน  และม าต ราร ่วน ข องภ าพ  เป็นต้น ต ัวอย ่าง
การคำนว[นขนาดของเส ้นแนวระนาบ ท ี่ล ร ้าง โด ย ใช ้ม าต ร าร ่ว น  1 ม ิลล ิเม ตรต ่อ  1 ม ีลล ิเม ตร
และลตรในการคำนวณ อย ู่ท ี่ไบต ์ท ี่ข ้อม ูลของภาพ จากข ้อม ูลท ั่วไป ช ิ่งลมม ุต ิใหม ีค ่า 0A และค ่าของ  
ไบต์ที่ 4 7 2  เป ็น 14

เลขฐานลิบหก  

ไต ้ 8 0 0

ค วาม ยาวข อ งจ ุด เร ิ่ม ต ้น ข อ งเส ้น แน วระน าบ ท ี่ล ร ้างข ึ้น  คิอ 3 2 0  ของ 
ว ิธ ีการคำนวณ ค ีอ

ก . ค ว าม ย าว จ าก จ ุด เร ิ่ม ต ้น เท ่าก ับ  3 2 0  แป ลงเป ็น เลข ฐาน ส ิบ

ข . แป ลงค ่าไบ ต ์ท ี่ 4 7 2  คือ 14 เป ็น 2 0  เลขฐานล ิบ  
ค . น ำค ่า  8 0 0  ห ารด ้วย 2 0  จ ะ ได ้ 4 0  ช ิ่งห มายถ ีง 40

ม ิลล ิเม ตร

การคำนวณ น ี้ข ึ้นอย ู่ก ับข ้อม ูลการคำนวณ ขนาดของภาพจากข ้อม ูลท ั่วไป  
ช ิ่งข น าด ซ อ งภ าพ ท ี่ค ำน วณ ได ้น ี้จะใข ้ใน การแล ค งข น าด เวล าลร ้างภ าพ  และว ิธ ีการคำน วณ ขนาด
ของภาพนี้จะ เหมีอนกันทุกภาพ

2 . 2  เส ้นทแยง
ข ้อม ูลของเส ้นทแยงน ี้จะเหม ิอนก ับ  เส ้น ต ั้งฉ ากและเส ้น ข น าน  รวม

ท ั้งการคำนวณ ขนาดของเส ้น  แต่ เน ื่องจาก ล ัก ษ ณ ะก ารเก ็บ ข ้อ ม ูลจ ะ เก ็บ  เป ็นระยะแน วต ั้งและแนว
ระน าบ จ ากจ ุด เร ิ่ม ต ้น  ช ิ่งค ือด ้านประกอบม ุมฉาก ด ังน ี้นขนาค'ของเส ้นทแยงต ้องหาขนาดของ
ด ้านประกอบม ุมฉากก ่อน จ ีงน ำม าคำน วน ห าด ้านตร งข ้ามม ุมฉาก จากล ูตร

๐ = / a 2 + b 2
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โดยท่ี a และ ๖ ค๊อ ค้านประกอบมุมฉาก 
C ดี!อ ค้านตรงข้ามมุมฉาก

ตัวอย่างการค้านวflแส้นทแยง คิอ
ความยาวของเส้นต้ังฉากท่ีค้านวทเไค้ คีอ 60 มิลลิเมตร
ความยาวซองเส้นขนาน ท่ีค้านวทเไค้ 80 มิลลิเมตร
นำความยาวของค้านประกอบมุมฉาก'ท้ัง 2 มาค้านวผ นาค้านตรง

ข้ามมุมฉาก หรีอ ความยาวของเส้นทแยง โดย

ความยาวของเส้นทแยง = /ธ 0 2 + 802
= J  1 0 00 0
= 100 มิลลิเมตร

2.3  ภานล่ีเนล่ียม
ข้อมูลของภาพล่ีเหล่ียม ส่วนท่ีเพ่ิมจากข้อมูล?ทมัญ คีอฃนาคของ

ภาพท่ีสร้างช่ิงจะเก็บอยู่'ในลักษผะเดียวกับฃนาคของเส้น คีอ ระยะห่างจากจุดเริ่มต้นในแนวตั้ง 
ฉาก และระยะห่างจากจุดเริ่มต้นในแนวระนาบ

2.4  ภาพล่ีเหล่ียมมุมโค้ง
ข้อมูลของภาพน้ี คส้ายกับข้อมูลของภาพล่ีเหล่ียม แต่เพ่ิมข้อมูล

เก่ียวกับขนาดของส่วนโค้งของมุมอีก 4 ไบต์

2 .5  ภาพวงกลม
ข้อมูลของภาพน้ี จะประกอบค้วย
-  ความยาวเส้นผ่าศูนย์กลางท่ี?)ร้างขั้น ช่ิงอยู่ท่ีไบต์ท่ี 47-48 

หรีอ 2 ไบต์สุดท้ายของข้อมูลภาพ
- ความยาวของรัคมิ ชิ่งหาจากเส้นผ่าศูนย์กลางหาร 2 ช่ิงจะ 

เก็บท้ังค่าบวกและค่าติดลบ โดยวัดจากจุดศูนย์กลาง
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2 .6 ภาพส่วน'โคง
ข้อมูลของภาพนี้ประกอบด้วย
-  ขนาดของรัศมีที่ลร้าง ชิ่งการลร้างล่วนโด้งนี้ ต้องไข้เส้นรัศมี

2 เส้น
-  ขนาดชองมุมที่อยู่ระหว่างเส้นรัศมี 2 เส้นน้ัน

2 .7 ภาพวงรี
ข้อมูลน้ี จะเก็บค่าแกนตั้ง และแกนนอนของวงรี โดยวัดจากจุด

เริ่มต้น

2 .8 ภาพหลายเหลี่ยม
ข้อมูลของภาพประกอบด้วย
-  จำนวนเส้นของภาพ
-  ข้อมูลของแต่ละเส้น ชิ่งความยาวของข้อมูลของภาพนี้ขิ้นอยู่กับ

จำนวนของเส้น โดยที่ข้อมูลของแต่ละเส้นจะเก็บ เหมีอนขนาดของเส้นทแยงคีอ 2 ไบต์แรกอริ 
บายกงแนวตั้ง และ 2 ไบต์หลังเป็นแนวนอนจากจุดเริ่มต้นหรีอจุดก่อนหน้า ตัวอย่างเช่น

00 00 01 90 หมายถีง ระยะห่างจากจุดก่อนไปทางแนวตั้ง
เป็น 0 และแนวนอนเป็น 190 และจะแทนค่าขนาดของแต่ละเส้นต้วยค่า 4 ไบต์

2 .9  ภาพอิลระ
ลักษทเะข้อมูลเหมีอนกับภาพพลายเหลี่ยม โดยท่ีภานอิสืระน้ีประกอบ

ด้วยเส ้นเล ็ก  ๆ หลายเส้นรวมกัน ชิ่งจะบอกจำนวนเส้นทั้งหมดและระยะห่างจากจุดเริ่มต้นใน
แนวดิ่งและแนวระนาบ เหมีอนกับภานหลาย เหลี่ยม


	บทที่ 3 โครงสร้างการจัดแฟ้มข้อมูล
	3.1 โครงสร้างแฟ้มข้อมูลของแผ่นจากแม่เหล็ก
	3.2 โครงสร้างการจัดแฟ้มข้อมูล
	3.3 ลักษณะการจัดเก็บข้อมูลของโปรแกรมแมคดราฟท์


