
บฑที 4

การนัพเนาโปรแกรมย้ายข้อมูลจากโปรแกรมแมกครอวไปยังโปรแกรมแมกดราฟ่ต์

4 .1  โปรแกรมการย้ายข้อมูลจากโปรแกรมแมกด?อวไปยังโป?แกรมแมกดรานิต์

โปรแกรมกรานิกรที่ใข้กับเครื่องแมกอินฑอชนั้นมีหลายโปรแกรม แต่ระโปรแกรมมี
ความรามารถแตกต่างกัน เช่น โปรแกรมแมกคราฟ่ต์ มีความรามารถในค้านการออกแบบ ช่ิง 
เข็นภาพที่มีขนาดและมาตราร่วน โปรแกรมแมกดรอว์มีความลามารถในค้านการรร้างภาพรูปทรง 
เรขาคณิต หรีอโปรแกรมแมกเพนที่มีความรามารถในค้านรร้างภาพวาด ภาพเหมิอน เบ็นค้น
แต่ละโปรแกรมถูกออกแบบให้จัดเก็บแฟ้มข้อมูลผลลัพธ์แยกต่างพากจากกัน ทำให้ลักษณะการเข้าถีง 
ช้อมูรที่ถูกรร้างจากโปรแกรมต่างกันไม่รามารถกระทำไค้

ความเข็นมาของบัโนหา

จากการที่ผู้ใช้ไม่รามารถเช้าถีงช้อมูรที่ถูกรร้างจากคนละโปรแกรมไค้ เนื่องจาก 
ช้อมูลเหล่าน้ันมีลักษณะที่แตกต่างกัน ดังน้ัน ถ้าต้องการเบิคแฟ้มช้อมูรใด ต้องเช้าโปรแกรม
น้ันก่อน จึงจะรามารถเป็ดแฟ้มข้อมูลนั้นไค้ นอกจากนี้ การย้ายข้อมูลระหว่างโปรแกรมประยุกต์ 
รามารถกระทำไค้โดยผ่านหน่วยความจำ แต่ฑงนี้ชั้นตอนแระวิธีการในการย้ายข้อมูลระหว่าง 
โปรแกรมเข็นไปด้ายความยากลำบาก แระใช้เวลานาน ตัวอย่างเช ่น ต้องการย้ายข้อมูล 
จากแมกดรอว์มายังโปรแกรมแมกครานิต์ จะต้องเช้าโปรแกรมแมกดรอว์เพี่อทำการเป็ดแฟ้มข้อมูล 
แระทำการเลีอกภาพที่ต้องการย้ายหรีอรอกแบบไปยังแมกครานิต์ จากนั้นต้องออกจากโปรแกรม 
แมกครอว เพี่อเช้ารู่โปรแกรมแมกครานิต์ แล้ว,จึงเป็ดแฟ้ม'ข้อมูลแมกครานิต์ ถีงจะรามารถ
ย้ายข้อมูลของแมกดรอวลงมายังแมกคราน่ต์ไค้ ดังแรดงในรูปที่ 4 .1  และในระหว่างการย้าย
หรือลอกแบบนี้ข้อมูลจะถูกเก็บอยู่ในหน่วยความจำ ดังนั้นจึงไม่ควรทำการบิดเครื่อง ( s h u t  
down) หรือเริมต้นใหม่ ( r e s t a r t )  เพราะจะทำให้ข้อมูลนั้นหายไป

การวิจัยนี้ ผู้วิจัยไค้ทำการพั«ณาโปรแกรม เพี่อประยุกต์ใช้ร่วมกับโปรแกรม เดิมให้ผู้ใข้ 
เข้าถีงข้อมูลคนละโปรแกรมไค้ระควกชิ้นกว่าเดิมโคยพั«เนาโปรแกรม เพี่อเชื่อมโยงข้อมูลระหว่าง 
โปรแกรมแมกดรอว์และโปรแกรมแมกครานิต์ โดยใช้ภาษาปาลคาล เขียนเข็นโปรแกรมย้ายข้อมูล 
แมกดรอว์ช้ิน
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รูปท่ี 4 .1  ผ ังงานการย ้าย5aมูล'ระหว่างโปรแก-รมประยุกต์'ในปัจจุบัน
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วัตถุประสงค์

โปรแกรมย้ายข้อมูลจากโปรแกรมแมกดรอว ลงบนโปรแกรมแมกคราน่ค์ถูกพ้«เนาข้ันโดย 
มีวัตถุประสงค์ ดังน้ี

1. ลามารถแสดงรายช่ือแพ้มข้อมูลของแมกครอวได้ในข»ะท่ีเป็ดแพ้มข้อมูลแมกคราฟ่ค์
2. ทำการย้ายข้อมูลจากโปรแกรมแมกดรอว้,ไปยังโปรแกรมแมกดราปค์ แสะกลาย

เล็นภานของโปรแกรมแมกดราปค์ เพ่ือให้โปรแกรมแมกคราผ่ค์ลามารถเปล่ียนแปลงแก้ไขภาน
เหล่าน้ันได้เหมีอนภานของโปรแกรมแมกดราฟ่ค์

กา?แบ่งส่วนการน«เนาโปรแกรม

ในการพ«เนาโปรแกรย้ายข้อมูลแมกดรอว์ ลามารถจัดแบ่งออกเล็นส่วนใหญ่ ๆ ได้
2 ส่วน คิอ ส่วนโปรแกรมส่าหรับแสดงรายช่ือแพ้มข้อมูลของโปรแกรมแมกดรอว์ ในระหว่างการ 
ทำงานของโปรแกรมแมกดราน่ค์และส่วนโปรแกรมสำหรับย้ายข้อมูลจาก โปรแกรมแมกดรอวมายัง 
โปรแกรมแมกดราฟ่ต

1. ส่วนโปรแกรมส่าหรับแสดงช่ือแพ้มข้อมูลของโปรแกรมแมกดรอว
โปรแกรมส่วนน้ีทำหน้าท่ีในการค้นหาไดเรกฑอรีแพ้มข้อมูลท่ีถูกสร้างโดยโปรแกรม 

แมกดรอว์ ช่ืงภายในแผ่นจานแม่เหล็กแต่ละแผ่นอาจมีแพ้มข้อมูลของแต่ละโปรแกรมรวมกันอยู่ใน 1 
แผ่นดังน้ันการแยกว่าแพ้มข้อมูลน้ีนเบ็นของโปรแกรมใด จะแยกได้จากข้อมูลท่ีแสดงช่ือโปรแกรมท่ี 
เล็นผู้สร้างแพ้มข้อมูลน้ัน และชนิดของแพ้มข้อมูลท่ีถูกสร้างข้ัน ช่ืงข้อมูลน้ีอยู่ในไดเรกฑอรีแพ้มข้อมูล

2. ส่วนโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกดรอวไปย้งแพ้มข้อมูลแมกดราปค์
โปรแกรมส่วนน้ีทำหน้าท่ีในการเป็ดแพ้มข้อมูลของแมกดรอว์ และอ่านข้อมูล เก็บไว ั

ในหน่วยความจำแล้วจัดข้อมูลให้อยู่ในรูปมาตราฐานการสร้างภานของควิกดรอว์ (Standard
Quickdraw) เพื่อนำข้อมูลน้ีไปไว้ในส่วนท่ีเรียกว่า คสิบบอร์ด (Clipboard) ช่ืงอยู่'ในหน่วย
ความจำ เพื่อให้โปรแกรมแมกดราปค์ลามารถเรียกข้อมูลของแมกครอวจากคสิบบอร์ด ลงมาอยู่ 
ในแพ้มข้อมูลแมกดร าฟ) โดยไม่ต้องออกจากโปรแกรมแมกดราปค์
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โครงสร้างชองชู้0มูล

1 . โครงลร่างข้อมูลของส่วนโปรแกรมสำหรับแลคงรายช่ือแฟ้มข้อมูลแมกดรอว์tB5
1.1 พลลันท่ี'ของระบบ

ผลลันท่ีจากการทำงานของส่วนโปรแกรมแลคงรายช่ือแฟ้มข้อมูลแมกครอว 
ได้แก่ รายช่ือแฟ้มข้อมูลของแมกดรอว์

1 .2  ข้อมูลเข้า
ข้อมูลท่ีใข้สำหรับโปรแกรมแลคงรายช่ือแฟ้มข้อมูลแมกครอว ได้แก่
1 .2 .1  ชนิดของแฟ้มข้อมูล
1 .2 .2  โปรแกรมท่ีลร้างแฟ้มข้อมูล

รายละเอียดโครงลร้างข้อมูลของส่วนโปรแกรมแลคงรายชื่อแฟ้ม
ข้อมูลแมกดรอว์ เบ็นดังน้ี

ชนิดของแฟ้มข้อมูล 
(4 ไบต์)

โปรแกรมท่ีสืร้างแฟ้มข้อมูล 
(4 ไบต์)

"PICT" "MDRW"
"DRWG" "MACD"
"PNTG" "MPNT"

รูปท่ี 4 .2  ตารางแลดงตัวอย่างข้อมูลเข้าของโปรแกรมแลดงรายชื่อแฟ้มข้อมูลแมกดรอา

ข้อมูลส่วนน้ีแลคงอยู่ในไดเรกฑอรีแฟ้มข้อมูล ชื่งเก็บเบ็นขอบเขตของข้อมูล
( f ie ld )  มีขนาดอย่างละ 4 ไบต์ จากตัวอย่างข้อมูลเหล่าน้ีมีความหมายว่า

PICT หมายก๊ง ชนิดของภานท่ีลร้างโดยโปรแกรมแมกครอว (MDRW)
DRWG หมายก๊ง ชนิดของภานท่ีสืร้างโดยโปรแกรมแมกคราฟ่ต์ (MACD)
PNTCi หมายก๊ง ชนิดของภานท่ีลร้างโดยโปรแกรมแมกเนนท่ี ( MPNT) ' 65
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โตย'โปรแกรมส่วน'น้ีจะ เล๊อกแฟ้มข้อมูลท่ีลร้างโดยโปรแกรมแมกดรอว ท่ีมีชนิดของ 
แฟ้มข้อมูลเย็น PICT

2. โครงลร้างข้อมูลของล่วนโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกดรอว์
2.1 ผลลัพธ์ของระบบ

ผลลัพธ์จากการทำงานของล่วนโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกดรอว์ ได้แก่ 
ข้อมูลท่ีเย็นมาตรฐานในการลร้างภาพด้วยควิกดรอว์เก็บอยู่ในคลิบบอร์ด

2 .2  ข้อมูลเข้า
ข้อมูลเข้าของโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกดรอว์ คือ ข้อมูลจากแฟ้มข้อมูล 

ชองโปรแกรมแมกดรอา ซ่ึงมีข้อมูล 512 ไบต์แรก เย็นข้อมูลท่ัวไป (Header)

ลักษณะของข้อมูลแมกดรอว มีดังน้ี

ขนาด (ไบต์) คำอริบาย

512 ข้อมูลท่ัวไปของแฟ้มข้อมูล
2 ความยาวของข้อมูล
8 กรอบของภาพ โดยท่ีแต่ละ 2 ไบต์ หมายกีง

-  ตำแหน่งวัคจากบนลดของจอภาพ
-  ตำแหน่งวัดจากซ้ายลดของจอภาพ
-  ตำแหน่งวัดจากล่างลุดของจอภาพ
-  ตำแหน่งวัดจากขวาลดของจอภาพ

2 เวอร์ชัน (Version)

รูปท่ี 4 .3  ตารางแลดงลักษณะข้อมูลแมกดรอา

ข้อมูลล่านท่ีเหลีอ คือ คำล่ังหร๊อฟ้งก์ข้น (Function) ในการลร้างภาพ ซ่ึง
ประกอบด ้ว ยคาลัง (Opcode) และพารามิเตอร์ของคำลังนี้น
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ท้าพนดข้อมูล

ข้อมูลท่ีจะ เก็บในคลิบบอรดต้อง เป็นมาตราฐานการลร้างภาพด้วยควิกดรอว ช่ิงมีลักษผะ
*’ a  £ 7  I B  )ดงน

ขนาด (ไบต) คำอธิบาย

2 ความยาวของข้อมูล
8 กรอบของภาพ
2 เวอร์ชัน
1 คำลั่งในการลร้างภาพ ชิ่งยกตัวอย่างไค้คังนี้

-  20 คีอ LINE
-  21 คือ LINE FROM
-  30 คือ FRAME RECT
-  31 คือ PAINT RECT

รูปท่ี 4 .4  ตารางแลดงลักษ{แะข้อมูลท่ีเป็นมาตรฐานการลร้างภาพ

คำลังในการวาดภาพนี้ จะมีนารามิเตอรกำหนดตำแหน่งของภาพ ชิ่งคำลังวาดภาพ
ท้ังหมดจะรวมภายในความยาวของข้อมูล

ชั๊นตอนชองโปรแกรมกา?ย้ายข้อมูลจากโปรแกรมแมกค?อวไปยังโปรแกรมแมกคราy)ด์

การพั»เนาโปรแกรมการย้ายข้อมูลจากโปรแกรมแมกครอวไปยังโปรแกรมแมกคราพ้ต ์
ทำให้ผู้ใข้ลามารถมองเห็นข้อแพ้มข้อมูลของแมกดรอว์ไค้ ขทเะท่ีอยู่ในโปรแกรมแมกดราฟ่ต
พร้อมท้ังลามารถน่าข้อมูลจากแพ้มข้อมูลของแมกดรอวลงบนแพ้มข้อมูลแมกคราปตไค้โดยไม่ต้องออก 
จากโปรแกรมแมกคราฟ่ต์
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ข้ันตอน'โตยส่วน'รวม,•ฟ้องโปรแกรมแบ่ง เป็น 2 ร่วนใหญ่  ๆ คีอ ร่วนของโปรแกรมแลดง 
รายช่ือแฟ้มข้อมูลแมกครอว้ และร่วนของโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกครอวชื่งผังงานโดยรวมของ
โปรแกรมแรตงไพ่คงรูป 4 .5  และโปรแกรมแลคงไว้ในภาคผนวก ซ.

1. ร่วนโปรแกรมแรคงรายช่ือแฟ้มข้อมูลแมกครอว้
ข้ันตอนวิธีการนั«เนาร่วนโปรแกรมแลคงรายช่ือแฟ้มข้อมูลแมกดรอว์ สามารถสรูป 

เป็นผังงานไค้ดังในรูปท่ี 4 .6  
ข้ันตอนมีดังน้ี
1.1 กำหนคชนิดของแฟ้มข้อมูลเป็น PICT ชื่งหมายถึงแฟ้มข้อมูลที่สร้างโคย 

โปรแกรมแมกดรอว้,
1 .2  ทำการเรียกกรอบลนทนา ร่าหรับเป็ดแฟ้มข้อมูลแมกดรอว้
1 .3  หาไดเรกฑอรีแฟ้มข้อมูลในแผ่นลานแม่เหล็กที่มีชนิดซองแฟ้มข้อมูลเป็น PICT
1.4 ทำการอ่านไดเรกฑอรีแฟ้มข้อมูลของแมกดรอว้เก็บไว้ในหน่วยความจำเพี่อ 

ที่ละลามารก เลึอก เป็ดแฟ้มข้อมูลแมกครอว์ท่ีค้องการไค้
1 .5  นำรายช่ือแฟ้มข้อมูลของแมกดรอว้ท่ีไค้จากข้อ 1.4 มาแลคงในกรอบ 

ลนทนา เพี่อให้ผู้ใข้สามารถเลึอกช่ือแฟ้มข้อมูลแมกดรอวท่ีค้องการไค้

2 . ร่วนซองโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกดรอว้
ข้ันตอนวิธีการฟ้«เนาโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกครอว ลามารถสรุปไค้ดังรูปท่ี 4 .7  
ข้ันตอนมีดังน้ี
2 .1  เมื่อผู้ใข้เลีอกช่ือและเป็ดแฟ้มข้อมูลซองแมกดรอว้ ชื่งจะนำหมายเลข

อ้างอิงของแฟ้มข้อมูลน้ีนไปค้นหาในไดเรกทอรีในแฟ้มข้อมูล ก้านบละนำแฟ้มข้อมูลน้ันเก็บไว้ในร่วน
ควบคุมการเข้าก๊งแฟ้มข้อมูล

2 .2
2 .3

อ่านต้ังแต่ไบตท่ี 513
2 .4

เตรียมเน้ือท่ีในหน่วยความจำร่าหรับอ่านข้อมูล 
ทำการอ่านข้อมูลของแมกดรอว้ลากแผ่นจานแม่เหล็ก 
เป็นค้นไป
บิดแฟ้มข้อมลของแมกดรอว์

โดยการอ่านจะเรี่ม

2 .5  เตรียมเน้ือท่ีในหน่วยความจำร่วนท่ีเป็นคลิบบอร์ด นร้อมท้ังลบล้างเนีอ'ท่ีน้ัน
2 .6  จัดเตรียมข้อมลของแมกดรอวให้Iป็นมาตรลานการลรัางภานค้วยควิกครอว
2 .7  นำข้อมูลท่ีเป็นมาตรฐานการสร้างภานค้วยควิกดรอว้เก็บในคลิบบอร์ด เพ่ีอ 

ให้โปรแกรมแมกดราน่ตสามารถเรียกใข้ข้อมูลในคลิบบอร์ดไค้
2 .8  ออกลากโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกดรอว้และกลับไปยังโปรแกรมแมกดราฟ่ต
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{  0 . N ̂ START j
V - —   /

/  READ
bd

QUIT

รปท 4 .5 ผังงานการเฃํๆกึง โปรแกรมย้ายข้ยมลแมคครกวลงบนโปรแกรมแมคคราฟ่ท
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f START V /________ /

Get Dialog 
box

Get f i le  na»e 
to ne«ory

X

Ï/ s/  X
Last ?

X  /
X /

List f i le  nawe 
in wewory 

to dialog box

EEIUfiN
V  J

รูปที 4 .6  ผังงาน'โปรแกรมแสืคงราย^aแผัมข้อมูลแมคคร'อว์
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/ -------------\
(  START \
\  J\ ________ /

Read, data 
in to buffer

I

Clear clipboard 
in Bewory

Move data to 
clipboard

/  \(̂  Re torn J

รฺปที 4 .7  ผังงานโปรแกรมการ'ย้ายข้อมลนมคดรอว์
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4 .2  การย ้ายข้อมูลแมกดรอว์ลงบนแฟ้มข้อมูลแมกดราปฅ์

การ เข้าโปรแกรมย้ายข้อมูลแมกดรอว์ ลามารถทำไค้ในฃทน:ท่ี เป็ดแฟ้มข้อมูลแมกคราฟเ 
โดยเลีอกรายการ DRAWFI LES ลากลักุ)ญลกษท่[รูปแอบเป็ล

_ o File Edit style Font Line Fill Uieui Arrange Layout
1  Rbout MacDraft... ะ̂=.ะTtน่ร:-": ■ ริ Untitled" 1 -7.- TOT"— ...
- Calculator
-  Chooser
-  Control Panel 
_ Key Caps
. Scrapbook 

Camera 
p QuickEject 
Ë Utilities

i\T -

H

RSUi
o

r A
St

1ท i ^

O B
ะ ^

01 1 • . • 10 à

รูปท่ี 4 .8  จอภานแลคงการเรียกใช้โปรแกรมย้ายข้อมูล Mac Draw
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จากนนจนแรคงกรอบรนทนาล้าหรับเบิคแพ้มข่อมูล โดยแรคงรายชื่อแพ้มขอม?)ของ
แมกครอว ชีงกำแผ่นจานเนทหล้กนนไม่มืแพ้มข่อมู?)ขอ,;นมกดรอช่ือ1;ไม่ปรากรุ)รายช่ือแพ้มข่อมู?)

เมอไค้ร ายชิอแพ้มข่อมู?)ของแมกดร&ชื่ รามารกเสือกแพ้มข่อมูลที่ต้องการไค้ โคย
เสือกช่ือแพ้มข่อมูร แล้ว เสือกค้ารง เป็ค'ในกรอบรนทนา

File Edit
บก U tied— 1

H
ira

+

□
7 q [
DC)}
ป ีi

C lA

□ +o
*0*1

M .

ë â  nilRtil FÔÏrtëT]

D lliHLL

l y

12 MacDrau) PI...
โ  Eject )
[ Driue I

( Open )
( Cancel )

o

ฒ

ร

รูปท่ี 4 .9  จอภานแลคงการเนิเคแพ้มข่อมูลชอง Mac Draw
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เม ื่อ เล ิข กข ื่ยแน ้ม ข ้อม ูลท ี่ต องการแร ้ว  จะออกจากโป รแกรม ย ้ายแน ้ม ข ้อม ูลแม กด รอว ์โด ย  
อัตโนมัต ิ และกล ันมาท ี่แนมข ้อม ูลของแมกคราฟ ่ต ์ตามเด ิม  โดยข ้อม ูลของแมกดรอวจากแนมข ้อมล  

เล ึอกน ี จ ะ เก ็บ อ ย ่1น  c l i p b o a r d

*  File
U ntitled-1

T T
;iดุ:!:!
g .

,£1เ

รปฑ 4 .1 0  จอภานแลคงข้อมลของ Mac Draw จาก C lip b o a rd
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โทต้องการ 1ห้ฃ้อมูลนนปรากฏ'ในแพ้มข้อมูลแมกคราฟ่ต์ ไห้เลิอกคำส์ง p a s te  'ราก
รายการแก้ไข

it File stipe Font Line Fill liicu' Rrrange Layout

E

+

□
p  o

L J

S c
□ *0
ร

๒ :

Cut 3CH
Copy________ açc

Clear *K
Duplicate 3ÇD
Select nil aen
Reshape...
Split Poly Handle
tlnscale Tent 
Scale Tent
Conuert Units

Untitled-1
น-

ry
1 1 1 1  ท า' riïโ1ไ' rri^M fïD îT ï^p j

รปท่ีU 4 .1 1  จอภาVIIIสคง,วิธีโรียกข้อมรจาก Clipboard
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จะได้ภานจากแฟ้มข้อมูลแมกดรอว์ปรากฎบนแฟ้มข้อมูลของแมกดราฟ่ต์

รูปท่ี 4 .1 2 จอภานแสดงข้อมูล Mac Draw บนแฟ้มข้อมูล Mac Draft

ภานของแมกดรอวท่ีทำการย้ายลงแฟ้มข้อมูลของแมกคราฟ่ต จะกลายเบ็นภานของ
แมกคราน่ต์ช่ิงลามารถเปล่ียนแปลงแก้ไขได้เหมีอนข้อมูลแมกดราน่ต และเมื่อแก้ไขเบ็นที่เรียบร้อย 
จะลามารถ เก็บแฟ้มข้อมูลได้ตามปกติ
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4.3  การ'น«เนาภาษาไทยบนโปรแกรมแมกดราปต้

การ,พ«เนาโปรแกรมแมกดราน่ต์ เพ่ือให้ลามารถนิพนช้อความภาษาไทยลงในแน้มข้อมูล 
ไค้ ช่ิงการนั«เนาภาษาไทยน้ี ทำโดยการรร้างรูปแบบอักขระ (Font) ภาษาไทย ข้ันอีก 1
ภาษา

รูปแบบอักขระของระบบ (system  fo n t) ท่ีใช้กับโปรแกรมของแมกอินฑอช ค็อ
ชิคาโก ท่ีมีขนาค 12 จุด (p o in ts) ส่วนรูปแบบอักขระท่ีลามารกลร้างพรีอแก้ไขไค้น้ัน เบ็น 
รูปแบบอักขระท่ีใช้ในการนิมน์ข้อความลงในแน้มข้อมูล ช่ิงมีหลายรูปแบบ เรียกว่า แอบนสิเคช่ัน 
รูปแบบอักขระ (A pplicat ion fon t) โดยขั้นอยู่กับโปรแกรมน้ันๆ ว่า จะมีจำนวนรูปแบบ 
เท่าไร

รูปแบบอักขระ คึอ ลักษณะของกลุ่มอักขระ ท่ีใช้กับแป้นนิเมพ่ืท้ังหมด ( typ face)
โดยจะต้องกำหนด เลขท่ีของรูปแบบอักขระ (fo n t number), ลักษทเะของตัวอักษร และ
ลัดส่วนของรูปแบบแต่ละขนาด ตัวอักษรของแต่ละรูปแบบลามารกลร้างไต้ถึง 255 ตัวอักษร ช่ิง 
ไม่จำเป็นต้องลร้างให้ครบทั้ง 255 ตัว แต่ควรลร้างให้ครบทุกปุ่มบนแป้นนิเมน จากรูปท่ี 4 .13  
แลคงตัวอักษรมาตราฐานของเคร่ืองแมกอินฑอช และแต่ละตำแหน่งตัวอักษรจะแลดงถึงรหัล
ASCII ของตัวอักษรน้ัน ตัวอย่างเช่น อักษร "A" มีรพัล ASCII เป็น 41 ของเลขฐานสิบ 
หก (Hexadecimal) ชิ่งมีค่าเท่ากับ 65 ของเลขฐานสิบ (decim al)
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รุปท่ี 4 . 1 3  ตารางแสคงรพัส ASCI I ของอักษรมาตรฐานของเครื่อง M acin toch



83

การลร้างรูปแบบยักชระ จ้าเบนต้องทราบลังลักษเแะโดยท่ัวไป ดังน้ี
1. ขนาดของยักชระ (Font, s iz e )  คิอ ระยะห่างจากเร้นตำแหน่งรงรุด 

(ascen t l in e )  จนนงตำแหน่งรงรดของบรรทดลัดไป

character  width.
ascent line ๆ

character  
rec tangle

base line 

descent I ine -

ascent line

character
rectangle

base line 

descent line

character
height

character
height

รูปท่ี 4 .14  ตัวอย่างแรดงรักษทเะของการรร้างอักขระ

2. เร้นฐาน (base l in e )  คีอ เร้นแนวระนาบท่ีแรดงฐานของอักขระน้ีน
3. จุดเร่ิมต้นของอักขระ (character o r ig in ) เบ็นจุคท่ีแรดงลังตำแหน่ง 

เร่ิมต้นของอักขระ จุคน้ีจะอยู่บนเร้นฐานของอักขระ
4. ขอบเขดของอักขระ (ch aracter rectan g le) คอ กรอบรี เหรียมทีรอม 

รอบอักขระ ช่ิงประกอบดวย ความกว้างของภาพ (image width) แระความรงของอักขระ



นัน (character height)
84

5. ความกว้างของภาน (image width) คีอ ขนาดหริอความกว้างของอักขระ 
แต่ละตัวท่ีสร้างช้ิน

6. ความกว้างของอักขระ (character width) เป็นระยะจากจุด เร่ิมต้น
ของอักขระตัวหน่ีงถีงอักขระตัวถัดไป หริอความกว้างของภาน รวมกับจำนวนช่องว่าง (blank 
space) ก่อนถึงอักขระกัดไป กัาเบ็นอักขระท่ีแสดงบนหริอล่างอักขระอ่ืน เช่น สระอี, สระอ 
หริอสระต่าง  ๆ ในภาษาไทย อักขระพวกน้ืจะมีความกว้างของอักขระเป็น 0 แต่มีความกว้าง
ของภาพขนาดเท่าตัวอักขระ ส่วนอักขระฑ่ืมีความกว้างของอักขระแต่ไม่มีความกว้างของภาพ
ไต้แก่ อักขระว่าง (space character)

ร 5 ร พ-
£ E ร ิ
Ü 25 ร P ร «

F พ
£ ¥
ร ิ « ะ

รฺปท่ี 4 .15  แสดงตัวอย่างอักขระที่มีความกว้างเป็น 0
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การสร้างยัก'ขระแต่ละตัว จะสร้างโดยกำหนดนิกเช็ล (p ix e l)  แต่ระช่องตามแถว 
(row) และ ลดเมภ (column) ช่ิงการแลดงอักขระเหล่าน้ีบนจอภาน จะใช่ 80 นกเชิ่ล ต่อ 
1 น้ีว และการแรดงอก'ขระบนจอภานน้ี รามารถเสือกขนาดของอักขระได้เงแต่ 9 ถง 72 จุด 
(p o in ts) ชิ่งการลร้างอักขระนี้ ไม่จำเย็นต้องรร้างให้ครบทุกขนาด ถ้าต้องการนมน์ขนาด
ของอักขระท่ีไม่ไต้สร้างข้ึน โปรแกรมจะหาขนาดอักขระที่ใกล้เคียง นำมาเทียบสัคส่วน เนอ 
ให้ได้ขนาดของอักขระตามต้องการ และอักขระภาษาไทยท่ีสร้างข้ึนน้ีมีรหัส ASCII ชิ่งสามารถ 
ใช่ตารางเคียวกับอักขระมาตราฐานของเครื่องแมกอินทอชไต้ เช่น อักษร "ก" รหัส ASCII
เย็น 64 ของเลขฐานสิบหก ช่ิงตรงกับอักษร "d" เย็นต้น

■ ■■ ■■ ■■ ■
1■ 1■ ■I ■

0 ■ □■ 1 a
0 ■ □□ ■ นË 1 □■ LJ■ ■ ■■ ■ ■
1 ■ ■

รูปท่ี 4 .16  ตัวอย่างอักขระ "ก"

4 .4  วิ?การ เรียกใช่รูปแบบอักชระภาษาไทย

ขนตอนการเรียกใช่รูปแบบอักขระภาษาไทยกระทำเช่น เคียวกับอักขระภาษาอ่ืน ๆ  คึอ 
เสือกรายการภาษาไทย (THAI) จากรายการรูปแบบอักขระ



รูปท่ี 4 .17  แสดง'วิธีการเลีอกรูปแบบอักขระ

เมื่อเลึอกรูปแบบอักขระภาษาไทยแล้ว สามารถนิม'พข้อความภาษาไทยลงบนแฟ้มข้อมูล 
ได้ โดยตัวอย่างอักขระภาษาไทยมีด้งน้ี

•3 จ ฉ ซ ;ง a  ญ ฎ ฏ ฐ n ฒ ณ ด ด ถ •ก ธ น บ ป i.J d

ษ 'ฟ ภ ม ฟ ร ล ว ศ ษ  ล ห ฟ้ อ ศ ฤ ฦ ฯ ๆ

รปท่ื 4 .18 ตัวอย่างอักขระภาษาไทย
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ตัวอย่างการพมพภาษาไทยบนจอภาพนสดงไตัตังนี้

รุปท่ี 4 .1 9  จอภาพนสคงภาษาไทย

พ์ File Edit!j-iET!โ?g  Font Line Till Uieui Arrange Layout1nil Plain Tent 38 P i t led-1 = — - -
_t Bold 38 B ~rw-w-o1__________ __  . . ๙ Italie m 1ะ:: % » Underline 38U —

ฒ m พ m m m 1+  \ QQ33(O0Q3QG]''«ร\ .....i
O ✓ Left 1

P (“ๆ ? Center
“ 5 1 . . . ; ....... Right 1
R ){ 1i✓ Single Space 1

 ̂ ■1} 1-1/2 Space j■ :/~~~jr \ P
Si 5 Double Space 1i

□  ■ Tn-'-;' ✓ as EnTeRed t1. . !-iu **พุ-'* y IJPPERCRSE
T- y lotuercase

f1 Title Tent -n-
___________ ๒ J _____________

i/ฒ  H - lid 7>Ï — ■

รปท 4 .2 0  วิเการเสือกลักษทเ๖ตัวอักษร



เมื่อ Jสึอกลักษผะคัวอักษรนลัว สามารกพิมน์ข้อความภาษาไกยได้คังนี้

ภ  า  ษ  า  1  ท  ย  บ  น  โ  ป  ร  แ  ก  ร  ม  แ  ม  ล  ด  ร  า  ฟ  ท

r . t72* ¥ f .ฯ f r.1» À .* !»■ 'lA V  ร!', L '  s î i S ? s & l i

รปก่ี 4 .2 1  คัวอย่างอักขระภาษาไกยรปนบบค่าง ๆ
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