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การจ ัดแฟ ้มข ้อมลแบ บ ลำด ับ ซ ั้น



ภาคผนวก ก.

การจัคแฟ้มข้อมลแบบลำดับชั้น

การจัดแฟ้ม'ข้อมูลแบบ เ ก็นลำดับช้ัน I H ire a rc h y )  ลามารถทำไค้โคยใข้โฟ้เคอร์ ? ง 
ลร้างโดยใข้คำดัง New F o ld e r  จากรายการแฟ้มข้อมูล แล้วจากนั้นลามารถเลิอกแฟ้มข้อมูล
ต่าง  ๆ ให้อยู่ภายในโฝเคอร์ไค้เช่นเคียวกับไคเรกทอรีแฟ้มข้อมูล เมื่อล'ร้าง1โฟ้เคอร 1 โฟ้เคอร์ 
โปรแกรมแมคคราฟ้ที่จะลร้างไคเรกฑอรีของโฟ่เคอรนั้น ภายในล่วนของไคเรกฑอรีจานแม่เหล็ก 
ดังนั้นโครงลร้างข้อมูลของจานแม่เหล็ก ลามารถแลคงไค้ดังนี้

ส่วนเรี่มค้นการทำงานของระบบ

ส่วนเก็บองค์ประกอบหลักของจานแม่เหล็ก

แผนกำหนดตารางของบล็อกที่ถูกจัคลรร

ไคเรกทอรีของจานแม่ เหล็ก

ไดเรกทอรีของโฟ้เดอร

ส่วนเก็บข้อมูล

ส่วนควบคุมแผ่นจานแม่เหล็ก

ส่วนเก็บข้อมูล

รปท่ี ก . 1 แลคงโครงลร้างข้อมลของแผ่นจานแม่เหล็ก
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จากรูปที่ ก . 1 จt'.เห็นว่าข้ยมูรร่วนอ่ืน  ๆ ของแผ่นจานแม่ เหล็กยังเหมิอนเดิม ส่วนท่ี 
เพ่ิมฃ้ีนคิอ ไคเรกทอรีของโปเดอร ข้งข้อมูลประกอบคัวย

-  ไบต์'ที่เล็นตัวข้ว่าเล็นใด เรก,ทอรีของ,โปเดอร
-  หมายเลขอ้างอิงของโฟ่เคอร
-  จำนวนแฟ้ม'ข้อมูลที่บรรจุอยู่ในโป เ คอร น้ัน
-  หมายเลขของแฟ้มข้อมูลที่อยู่ในโปเคอร
-  โฟ่เคอร์ที่เก็บโปเคอร์นี้อยู่ (ส่าหรับโปเคอรที่มีหลายส่าคับชั้น)
-  วันและเวลาที่ลรัางโปเคอร์นี้
-  วันและ เวลาที่ทำการปรับปรุงโปเดอรนี้ครงลุคท้าย
-  ความยาวของข้อโปเดอร
-  ข้อโปเคอร์ (จำนวนมากที่ลุค 31 ตัวอักษฺร)
-  ข้อโปเดอรที่อยู่ภายใต้โปรแกรมประยุกต์

เมื่อลร้างแฟ้มข้อมูลอยู่ในโฟ่เคอรแล้ว เวลาเร ียกคำล ้ง เป็คแฟ้มข้อมูล จะปรากฏ
กรอบลนทนาแลคงรายข้อโปเดอรภายใต้โปรแกรมแมคดราปฑ จากนั้นจะลามารถเลึอกโปเดอร์
เพิ่อแลคงรายข้อแฟ้มข้อมูลที่อยู่ภายในโปเคอรนั้น ทำใหํ'ผู้ใข้ลามารถแยกแฟ้มข้อมูลเล็นหมวดหมู่ไต้ 
นอกจากนี้ข้อแฟ้มข้อมูลต่างโฟ่เคอร์กัน ลามารถตงข้อเหมีอนกันไค้

ICHDLHFOLDER
ART FOLDER

G7JN6ENUft«0L0Efl^V^f
ๅ ฐ  CD Draft Plus
f ]  . .I : ! Eject I

I [  Driue ไ
• ! ' "I I ; ....................;
I ! ■ Open j

{ Cancel ]

รูปท่ี ก .2 แลคงกรอบลนทนาการเปิดแฟ้มข้อมูลแบบส่าคับชั้น
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สักษทเะความสัมนันรฃองข้อมูลท่ีเก็บอยู่ในแผ่นจานแม่เหล็ก มีคังน้ื

หมายเลข 

โน่เดอรแม่

หมายเลข 

แฟ้มข้อมูล

บล็อก 

เร่ิมด้น
/I

ช่ือแฟ้มข้อมูล

23 5 3 BLD1

_A— A_
23 17 8 BLD2

45 11 20 BLD4

23 7 5 BLD3

45 3 16 BLD5

-VI— A—

หมายเลข 

อ้างอิง

หมายเลข 

โฝเดอริ่แม่

จำนวน 

แฟ้มข้อมูล

หมายเลข 

แฟ้มข้อมูล

10 23 45

23 10 3 5 17 7

45 10 2 11 3

V -

V -

- A -

ช่ือโฟ้เดอร์

CHULA

ART

ENG INEER

จำนวน 

โน่เคอริ่

ช่ือโปรแกรม 

ประยุกต์

ช่ือโน่เคอร์

3 MacDraft CHULA FOLDER ART FOLDER

ENGINEER FOLDER

ไดเรกฑยรีจานแม่เหล็ก

ไคเรกทอรีโนเดอร

รปท่ี ก .3 แลคงด้วยย่างความสัมพันธ์ของแฟ้มข้อมลแบบลำดับซ้ัน
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จากข้อมูลไดเรกทอรีของโปเดอร์ จะยกตัวอย่างเพ่ีอแลดงความลัมฟ้นรของข้อมูลใน

แผ่นจานแม่เหล็กตังน้ี

ตัวอย่างจากรูปท่ี ก .3 แสดงโปเคยร์ภายใต้'โปรแกรมแมกดร-าฟ) ช่ีงมี 3 โปเดอร 

คีอ CHULA โปเดอร, ARTS โปIคอร์ แสะ ENGINEER โฟ่เคอร์ ช่ีง ARTS และ 

ENGINEER อยู่ใน CHULA โปเคอร์ แสะใน ARTS โปเดอร จะมีแฟ้มข้อมูล BLD1, BLD2 

และ BLD3 ส่วน ENGINEER โปเดอร ประกอบตัวยแฟ้มข้อมูล BLD3, BLD4

การจัดการ เกี่ยวกับโปเดอร มีลักษทเะเช่น เดียวกับแฟ้มข้อมูล คีอจะนำข้อมูลของ

โปเดอรเก็บไว้ในหน่วยความจำ แล้วจีงนำข้อมูลในหน่วยความจำของโปเดอรไปตันหาแฟ้มข้อมูล 

อีกฑี ช่ีงการจัดการโปเดอรท่ีแตกต่างไปจากแฟ้มข้อมูล คีอส่วนท่ีเช่ีอมโยงกับแฟ้มข้อมูล คึอ

การแลคงรายช่ีอโปเดอรและแฟ้มข้อมูล

ส่วนการอ่านแฟ้มข้อมูล และการ เขียนแฟ้มข้อมูล เล็นส่วนท่ีจัดการ เก่ียวกับแฟ้มข้อมูล 

โดยตรง จีงไม่มีการเปล่ียนแปลง

1. โครงลร้างการจัดแฟ้มข้อมูลแบบลำตับข้ัน

1.1 การแลคงรายช่ีอแฟ้มข้อมูล

ข้ันตอนมีตังน้ี

1.1.1 ข้ันตอนแรกต้องทำการ mount แม่นจานแม่เหล็ก และจะนำข้อมูล 

จากส่วนควบคุมแผ่นจานแม่เหล็ก มาเก็บไว้ในหน่วยความจำ เช่นเดียวกับในรูปท่ี 3.2

1.1.2 เม่ือไต้ข้อมูลส่วนควบคุมแผ่นจานแม่เหล็กไว้ในหน่วยความจำแล้ว

โปรแกรมแมกคราป?1จะทำการอ่านไดเรกฑอรีจานแม่เหล็ก โคยเร่็มหาจากโปเดอรท่ีอยู่ภายใต้

โปรแกรมแมกดราปฅโดยหาโปเดอรลำดับข้ันแรก (ไดเรกฑอรีโปเดอรไม่มีหมายเลขโปเดอรแม่)

ช่ีงในตัวอย่างน้ีคีอ CHULA โปเดอร

1.1.3 ทำการย้ายข้อมูลของไคเรกฑอรีโปเดอรจากจานแม่เหล็ก มาเก็บใน

หน่วยความจำ จากตัวอย่าง CHULA โปเดอร จะมีหมายเลขอ้างอิงของโปเดอร์คิอ 10 แต่ไม่มี 

หมายเลขของโปเคยรแม่ ช่ีงแลคงว่าเล็นโปเดอรลำดับแรกท่ีอยู่ภายใต้โปรแกรมแมกคราฟ่แท

(โปเดอรท่ีอยู่ภาย'ใต้'โปรแกรมแมกคราฟ่^ คูไตัจากส่วนท้ายสุดของไคเรกฑอรีโปเดอร์)
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กำต้องการแลคงราย?อของแฟ้มข้อมูลหริอโน่เดอร?)อยู่ภายใต้ CHULA โป เ ด อร 

จะหาจากหมายเลซแฟ้มข้อมูล หริอโปเดอรลูก โดยใข้หมายเลขอ้างอิงของโปเดอรแม่ ตัวอย่าง 

CHULA โปเดอร์มีหมายเลขอ้างอิง 10 จะหาในแด่ละไดเรพ)อริที่ม๊หมายเลขโปเดอรแม่เป็น

10

•F
ซ่งลำดับช้ันของการอ่านจะทำเป็นช้ัน  ๆ ไป โดยจะใข้หมายเลขอ้างอิงของ

แด่ละโปเคอร และหมาย เลขฃองโปIคอรแม่เป็นตัวกำหนด จากน้ันจะใข้หมายเลขของ1โฟ่เคอร์ 

ลูก หริอลมา?กในโฟ่เคอร์น้ันเป็นตัวเรียกแฟ้มข้อมูลน้ัน ๆ



แผ่นจานแม่เหล็ก !

ไคเรกทอรีจานแม่เหล็ก I

หน่วยความจำ

หมายเลข 

ใV)เดอรแม่

หมายเลข 

เรีมต้น

บล็อก 

เรีมต้น

----ร -----

A
ล่ือแฟ้มข้อมูล

23 5 3 BLD1

23 17 8 BLD2

45 1 1 20 BLD4

23 7 5 BLD3

45 3 16 BLD5

หมายเลข 

อ้างอง

หมายเลข 

โฟเดอรแม่

จำนวน 

แฟ้มข้อมูล

หมายเลข 

แฟ้มข้อมูล

ลื่อโฟ้เดยร์

10 23 45 CHULA

23 10 3 5 17 7 ART

45 10 2 11 3 ENGINEER

รูปฑ่ื ก .4 แลดงการเคลื่อนย้ายไคเรกทอรีโฟ่เดอรลงในหน่วยความจำ
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หน่วยความจำ

■ /
หมายเสฃ 

อ้างอิง

หมายเลข 

โฝเคอรแม่

หมายเลข 

แฟ้มข้อมูล
/

ที่อโฟ้เดอร

10 23 45
/

CHULA

/

หมายเลข 

อ้างอิง

หมายเลข 

โฟ้เคอรแม่
/

ที่อโฟ่เดอร

10 CHULA

23 10 ART

45 10

------------/

ENG INEER

ไค เรกฑอรีแม่นจานแม่ เหล็ก

หมายเลข 

อ้างอิง

หมายเลข 

โฟ่เคอร์แม่
/

ที่อโฝเคอร์

10 CHULA

23 10 ART

45 10 ENGINEER

รูปท่ี ก .5 การแลคงรายที่อโฟ้เดอรแบบลำดับเน
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1 . 2  ก า ร  เป ็ด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล

ก า ร จ ะ เป ็ด แ ฟ ้ม 'ข ้อ ม ูล ต ่า ง  ก ไ ต ้น ั้น  ต ้อ ง แ ล ด ง ร า ย ช ื่อ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ช ิ้น ม า ท ่อ น

ห ร ิอ ก ส ่า ว ค ็อ จ ะ ต ้อ ง แ ล ด ง ร า ย ช ื่อ จ น ก ีง ส ำ ค ับ ช ิ้น ข อ ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  (ป ร า ก ฎ ช ื่อ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ล น ั้น )  เม ื่อ

แ ส ด ง ร า ย ช ื่อ ข อ ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูส ไ ต ้แ ล ้ว  ก า ย ใน ส ่ว น ค ว บ ค ุม แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูส ใน ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ  จ ะ  I ก ็น ค ัง ร ูป ท ี่

ก . 6

จ า ก ต ัว อ ย ่า ง ใ น ร ูป ท ี่ ก . 6  เม ื่อ ท ำ ก า ร แ ล ค ง ร า ย ช ื่อ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ภ า ย ใ น  ART

โ ฟ ่เ ค อ ร ์แ ล ้ว  ถ ้า ต ้อ ง ก า ร เป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ช ื่อ  B L D 2 ช ื่ง ม ีห ม า ย เล ข แ ฟ ้ม 'ข ้อ ม ูล  เก ็น  1 7  แ ล ้ว จ ะ

น ำ ห ม า ย เล ข แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ไ ป ท ำ ก า ร ห า จ า ก ไ ด เร ก ฑ อ ร ีแ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ม ีห ม า ย เล ข ต ร ง ก ัน  แ ล ้ว น ำ ข ้อ ม ูล  

บ า ง ส ่ว น ท ี่จ ำ เท ี่น เก ็บ ไ ว ้ใ น ส ่ว น ค ว บ ค ุม ก า ร  a c c e s s  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ใน ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ  ช ื่ง ใน ส ่ว น น ี้จ ะ

เห ม ีอ น ก ับ ก า ร จ ัด ก า ร แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ไ ม ่ม ีส ำ ค ับ ช น

ส ่ว น ค ว บ ค ุม ก า ร  a c c e s s  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ใน ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ  จ ะ เก ็บ ข ้อ ม ูล  ท ี่ใ ข ้ใ น

ก า ร อ ่า น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ช ื่ง ป ร ะ ก อ บ ต ้ว ย ห ม า ย เล ข ข อ ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ,  ข น า ด เ ช ิง ต ร ร ก ,  ข น า ด เ ช ิง ก า ย ภ า พ  

แ ล ะ บ ล ็อ ก เร ี่ม ต ้น ข อ ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล



เอ ็น ฑ ร ี 1

ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ  

ร ่ว น ค ว บ ค ม แ ฟ ้ม ข ้อ ม ล

ห ม า ย เ ล ข  

แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล

บ ล ็อ ก เร ิม ต ้น  

แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล

ฃ น า ค ุ 

เ ข ้ง ด ร ร ก

ข น า ค

เ ข ้ง ก า ย ภ า พ
/ _______

1 7 8 1 5 0 0 2 0 4 8

--------/ -----------

จ า น แ ม ่เ ห ล ก

ห ม า ย เ ล ฃ ห ม า ย เ ล ข ข ้อ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ล
!
1
1 /I____

เด  1 ร ก ท อ ร แ ฟ ้ม ฃ ้อ ม ูล
A____1

ใ น ่เ ด อ ร ์ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล 1
1 ห ม า ย เ ล ข ห ม า ย เ ล ข ข ้อ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล

A A โ น ่เ ค อ ร ์ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล
2 3 5 B L D 1

1
1 j A

2 3 1 7 B L D 2
1
! 2 3 5 B L D 1

2 3 7 B L D 3
! 2 3 1 7 B L D 2

___1/ __
1 /  
1 /1 /

4 5 11 B L D 4

1 / 2 3 7 B L D 3

ร ่ว น ค ว บ ค ุม ก า ร

! /

a c c e s s  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  1 /
4 5 3

—|A-----

B L D 5

รป ฑ ื่ ก . 6  แ ส ค ง ก า ร เป ิด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ล
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1 . 3  ก า ร อ ่า น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล

ก า ร อ ่า น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  จ ะ ใ ช ้ข ้อ ม ูล ใ น ส ่ว น ค ว บ ค ุม ก า ร  a c c e s s  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ใน ห น ่ว ย  

ค ว าม จ ำ  ซ ึ่ง ก า ร อ ่า น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ี้ เป ็น ก า ร เข ้า ก ๊ง ใ น ร ะ ด ับ แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ซ ึ่ง ไ ม ่ม ีส ่ว น เป ล ี่ย น แ ป ล ง

ข น ต อ น ใ น ก า ร อ ่า น จ ะ ย ัง ค ง เห ม ีอ น เด ิม ค ีอ

1 . 3 . 1  ใ ข ้ห ม า ย เล ข แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล จ า ก ส ่ว น ค ว บ ค ุม ก า ร  a c c e s s  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ใน  

ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ ใ น ก า ร  เข ้า ก ๊ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น

1 . 3 . 2  ก า ร เต ร ีย ม เน ื้อ ท ี่ใ น ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ  จ ะ ใ ข ้ข น า ค เข ้ง ก า ย ภ า น ข อ ง แ ฟ ้ม

ข ้อ ม ูล  เพ ี่อ  เต ร ีย ม ท ี่ท ี่จ ะ ใ ข ้เก ็บ ข ้อ ม ูล ท ง ห ม ค ฃ อ ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  แ ล ะ ใ ข ้ข น า ค  เข ้ง ต ร ร ก ใ น ก า ร ห า

จ ำ น ว น ก า ร อ ่า น

1 . 3 . 3  บ ล ็อ ก เร ิม ต ้น ข อ ง ข ้อ ม ูล  เพ ี่อ น ำ ไ ป ห า บ ล ็อ ก ต ่อ ไ ป  จ น ก ร ะ ท ั่ง ก ๊ง

บ ล ็อ ก ล ุด ท ้า ย

1 . 3 . 4  อ ่า น ข ้อ ม ูล แ ต ่ล ะ บ ล ็อ ก  ม า เก ็บ ไ ว ้ใ น ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ

จ า ก ต ัว อ ย ่า ง ใ น ร ูป ท ี่ ก . 7  แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ต ้อ ง ก า ร ม ีห ม า ย เล ข  1 7  บ ล ็อ ก เร ิ่ม ต ้น

ค ีอ  3  บ ล ็อ ก ถ ัค ไ ป ค ็อ  5  ม ีข น า ด  2  เค ไ บ ต  ข ้อ ม ูล เก ็บ อ ย ู่ใ น ส ่ว น เก ็บ ข ้อ ม ูล  โ ค ย ม ีห ม า ย เล ข

แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ก ำ ก ับ อ ย ู่ห น ้า ข ้อ ม ูล



แ ม ่น จ า น แ ม ่เห ล ็ก

2 3 4 5 6 7

4 5 1 1

v - ^

11 1 7 ข ้อ ม ูล

11 1 7 ข ้อ ม ูล

แ ผ น ก ำ ห น ด บ ร ็อ ก  

ท ื่ก ูก จ ัด ล ร ร

ส ่ว น เก ็บ ข ้อ ม ูล

ร ป ท ื่ ก . 7  ต ัว อ ย ่า ง แ ? ) ค ง ก า ร อ ่า น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ล
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1 . 4  ก า ร  เข ีย น แ ฟ ้ม 'ข ้อ ม ูล

ก า ร เข ีย น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ื้เล ็น ก า ร จ ัด ก า ร แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล เล ็น อ ีก ส ่ว น ท ี่ไ ม ่ม ีก า ร เป ล ี่ย น แ ป ล ง  

ช ิง ข น ต อ น เล ็น ด ัง น ื้ค ิอ

1 . 4 . 1  เม ื่อ ท ำ ก า ร ล ร ้า ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล เล ็น ท ี่เ ร ีย บ ร ้อ ย  ข ้อ ม ูล ฑ ง ห ม ด จ ะ อ ย ู่'ใน

ห น ่ว ย ค ว าม จ ำ  ต ้อ ง ค ำ น ว น ซ น า ค เช ิง ต ร ร ก แ ล ะ เช ิง ก า ย ภ า น ใ ) อ ง แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น  เม ื่อ ห า เน ื้อ ท ี่ใ น

แ ผ ่น จ า น แ ม ่เห ล ็ก  โ ด ย ค ำ น ว ณ ว ่า แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น ม ีใ ข ้เน ื้อ ท ี่ก ื่บ ล ็อ ก  แ ล ะ บ ล ็อ ก ท ี่ว ่า ง ม ีน อ ห ร ิอ ไ ม ่

เช ่น ต ้อ ง ก า ร เข ีย น ข ้อ ม ูล ข น า ด  3  บ ล ็อ ก  ( 3  เค ไ บ ต ์)  แ ต ่บ ล ็อ ก ท ี่ว ่า ง ม ีเน ีย ง  2  บ ล ็อ ก  ท ำ ใ ห ้ไ ม ่ 

ล า ม า ร น จ ัด  เข ีย น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น ล ง แ ผ ่น จ า น แ ม ่ เห ล ็ก ไ ต ้ ต ้อ ง ท ำ ก า ร เข ีย น ล ง แ ม ่น จ า น แ ม ่เห ล ็ก อ ื่น

1 . 4 . 2  ใน ก ร ณ ีท ี่ม ีบ ล ็อ ก ว ่า ง น อ ใ น จ า น แ ม ่เห ล ็ก แ ผ ่น น ั้น  ก า ร จ ัด ส ืร ร บ ล ็อ ก จ ะ

ห า บ ล ็อ ก ท ี่ว ่า ง แ ล ้ว  ห า บ ล ็อ ก ต ่อ ไ ป ท ี่ว ่า ง  เ ม ื่อ เ จ อ แ ล ้ว จ ะ  เล ข ข อ ง บ ล ็อ ก ถ ัด ไ ป ล ง ใ น บ ล ็อ ก แ ร ก

แ ล ะ บ ล ็อ ก ล ุด ท ำ ย จ ะ ใ ส ่ค ่า  1

ต ัว อ ย ่า ง เ ช ่น  ต ้อ ง ก า ร เข ีย น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ม ีข น า ด  2  เค ไ บ ต ์ แ ล ะ บ ล ็อ ก 'ท ี่ไข ้'ไป ม ี

บ ล ็อ ก  2 ,  3 ,  5 ,  6 ,  8  ด ัง น ั้น จ ัง แ ล ด ง ไ ต ้ด ัง น ื้

บล็อกท่ี

รูปท่ี ก .8 แลดงบล็อกที่กูกจัดลรรก่อนเขียนแฟ้มข้อมูล

แฟ้มข้อมูลที่ต้องการเขียน ใข้ 2 บล็อก ชิงเมื่อจัดลรรแล้วจะไต้ดังนื้

บล็อกท่ี 2 3 4 5 6 7 8 9
A

สุดท้าย

3 5 7 6 8 1 1 0
A------

0

2 3 4 5 6 7 8 9
A

สุดท้าย

3 5 0 6 8 0 1 0
A___

0

รปท่ี ก .9 แลดงบล็อกท่ีกกจัดลรรหลังเขียนแฟ้มข้อมูล
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1 . 4 . 3  เม ื่อ จ ัด ล ร ร บ ล ็อ ก เป ็น ท ี่เ ร ีย บ ร ้อ ย แ ล ้ว  จ ะ ย ้า ย ข ้อ ม ูล ว า ก ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ

ล ง ใ น แ ผ ่น จ า น แ ม ่ เห ล ็ก  จ า ก น ั้น จ ะ ท ำ ก า ร บ ิด แ ย ้ม ข ้อ ม ูล

1 . 5  ก า ร บ ิต แ ย ้ม ข ้อ ม ูล

ก า ร บ ิด แ ย ้ม ข ้อ ม ูล เป ็น ก า ร ป ร ับ ป ร ุง ข ้อ ม ูล จ า ก ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ ล ง ใ น แ ผ ่น จ า น แ ม ่เห ล ็ก  

ข ิ่ง ฃ ั้น ต อ น จ ะ แ ล ต ง ด ัง ร ูป ท ี่ ก . 1 0

จ า ก ต ัว อ ย ่า ง  ต ัอ ง ก า ร บ ิด แ ย ้ม ข ้อ ม ูล  ห ม า ย เ ล ข  1 7  ท ี่ท ำ ก า ร  a c c e s s  อ ย ู ่

จ ะ ม า ห า แ ย ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น ใน ล ่ว น ค ว บ ค ุม แ ย ้ม ข ้อ ม ูล  โ ค ย ใ ข ้ห ม า ย เล ข แ ย ้ม ข ้อ ม ูล  จ า ก น ั้น จ ะ ท ำ ก า ร ห า

แ ย ้ม ข ้อ ม ูล น ั้น ใน ไ ค  เร ก ท อ ร ีแ ย ้ม ข ้อ ม ูล  เม ื่อ ห า แ ย ้ม ข ้อ ม ูล ห ม า ย  เล ฃ  เค ีย ว ก ัน  ก ้า น บ จ ะ ท ำ ก า ร ย ้า ย

ข ้อ ม ูล จ า ก ส ืว น ค ว บ ค ุม แ ย ้ม ข ้อ ม ูล ใน ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ  ล ง ใ น แ ผ ่น จ า น แ ม ่ เห ล ็ก  แ ต ่ก ้า ไ ม ่น บ จ ะ ท ำ ก า ร

ล ร ้า ง ไ ด เ ร ก ท อ ร ีข อ ง แ ย ้ม ข ้อ ม ูล ใ ข ้อ ีก  1 แ ย ้ม ข ้อ ม ูล



ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ

ส ่ว น ค ว บ ค ม ก า ร  a c c e s s  แ ฟ ้ม ซ ้อ ม ร

แ ผ ่น จ า น แ ม ่เห ล ็ก  

ไ ค เ ร ก ท อ ร ึข อ ง จ า น แ ม ่เ ห ล ็ก

ห ม า ย เ ส ข  

แ ฟ ้ม ซ ้อ ม ูส

ว ัน  เ ว ส า ข น า ด ซ ้อ แ ฟ ้ม ซ ้อ ม ูส

1 1 1 0 / 4 / 8 8 1 5 0 0 B L D 7

— ร —

ร ูป ท ี่ ก . 1 0  แ ส ด ง ต ัว อ ย ่า ง ก า ร เป ิด แ ฟ ้ม 'ซ ้อ ม ูส
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program E'RAWFILES ;
{

purpose provides a desk accessory template
las t  update 29 APR 1988}

{$[' PasDeskAcc) { compile as desk accessory พ/ 11=12 }
t^U- -1 { don't automatically include units 3

uses MemTypes,QuickDraw,OSIntf,ToolIntf.Packlntf ,MacPfint; 
const

accEvent = 64; { DA needs to handle event )
accRun = 65; { DA needs/''wants periodic update )accCursor = 66; ( DA needs to change cursor shape }
accMenu = 67; { DA needs to handle a menu item }
accUndo = 68; { DA needs to handle Undo command }
accCut = 70; { DA needs to handle Cut command }
accCopy = 71 j { DA needs to handle Copy command }
accPaste = 72; { DA needs to handle Paste command 3
accClear = 70.( «-’« < DA needs to handle Clear command }
goodBye = -1; { heap is about to be r e i n i t i a l i z e d }
dCtl Enable = $0400; { DA can respond to control c a l l s )
dNeedGoodBye = $1000; c DA wants call  before heap r e - i n i t )
dNeedTime = $2000; { DA needs time for periodic action 3
dNeedLock = $4000; { DA needs to be locked in memory }

type
DAG1 obal ร = { th i s  i s 'g loba l7 data for the DA }

record
theMenu : MenuHandle; { holds DA's menu }
theString : String; { holds a s tr in g  . )
thePlace ะ Point; { spot to  write a char }
CHandle : CursHandle; { the cursor you want }

{ you can define th i s  record to1 be1 whatever you want; use i t s 3
{ f i e l d s to declare your "gl obalp variables,  that i s ,  those data 3
{ structures which need to pass values between Open, Control and . 3
i Close,  and which need to 
{ The f i e l d s  above are just

be preserved between c a l l s  to Open. 3
examples, not n e c e s s i t i e s . 3

end;
DAGlobalsP = 'DAGlobals; { pointer to globa lร 3
DABI obal sH = 'DAGlobalsP; { handle to gfoba ls 3

EventRecP = AEventRecord;

(* here' s the de f in i t ion  of the device control entry record. I t ' s  found
in the interface for the unit  OSIntf, but is repeated here (within a
comment) for your reference.

DC 11 En try
record

DCtl Dr i ver Ptr; /
DCtlFIags Integer; i
DCtlQHdr QHdr; {
DCtlPosition Longint; {
DCtlStorage Handle; {
DCtlRefNum Integer ; {
DCtlCurTicks Longint ; (
DCtlWindow Ptr; \

ptr to ROM or handle to RAM driver ) 
f 1ags)
dr iver' s  i / o  queue)
byte pos used by read and write c a l l s  ) 
hndl to RAM drivers private storage } 
driver' s  reference number 5 
long counter for timing system task ca l l s  
ptr to d r i v e r s  window i t  a n y  }
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DC tl De lay : Integer; { numb
DCtlEMask ะ Integer; { desk
DCt ! Menu : Integer; i menu

END;
DC 11 Ptr = DCtlEntry;
DCtlHandle = 'DCtl Ptr;

end of commented section #3

er of ticks between sysTask c a l l ร } 
acessory event mask 3 
ID of menu associated with driver }

procedure (jpen(var Device: DCtlEntry); forward;
procedure Control (var Device: DCtlEntry; Param: Longlnt; Code: Integer);  forward;
procedure Closetvar Device: DCtlEntry); forward;
procedure Open;
i

purpose th i s  routine i s  ca l led  when the desk accessory is  f i r s t
launched. It needs to set  the appropriate f i e l d s  in 
Device (a variable of type DCtlEntry), a l locate  any global
storage,  bring up the window ( i f  there i s  one),  i n i t i a l i z e  
any global variab les,  and generally set  up housekeeping

3
SavePort : GrafPtr;
TempUal ะ Integer;
thelmagePtr : Ptr;
ImagePtr : Ptr;
($1 DrawFileMgr)

begin
GetDrawImage(thelmagePtr) ;

end;
procedure Control;
{

purpose handles events,  periodic updates
3
var

SavePort : GrafPtr;
{ $1  nongl.Inc3 include event-handling routines for desk accessory 3
begin { main body of proc Control 3 

with Device do begin 
HLocktdCtlStorage);
with DAGlobalsH(dCtlStorage)" do begin 

GetPort(SavePort);
Se t Por t ( Gr af p t r ( dCt พ i ท dow));
case Code of 

accEvent 
accRun 
accCursor

{ most of these routines are 
: Hand!eEvent(EventRecP(Param));{ 
; HandleTick;
: CursorAdjust;

accMenu : HandleMenu(Param) ;
acc'Jndo. .AccC'l ear

( access DCtlEntry 
{ freeze reloc block) 
( access globa lร 
( save current port 
{ switch to ours 

found in MyDA.Inc
deal with event 

{ deal with timer 
( change cursor 
{ item from menu

3
3
}
3
3

)
')

ะ HandleEdit(Code); 
goodBye : Cl ose (Dev ice)

end";
SetF'ort(SavePort)

HUnLock'idCt! Storage)  
end

{ standard edit  cmds) 
i about to shut down)
i restore old port 3
( unfreeze re! block)



end; { of proc Control } 114
procedure Close;/

purpose put s tuf f  away and turn off  desk acc
j

MHandle : MenuHandle;
begin

with Device, DAGloba!sH(dCtlStorage>'"' do begin
DisposeWin dow< Gr af p t r ( dC t H'J i ท dow)} ; { get rid of window
DeleteMenu(dCtlMenu) ; { remove from bar
DisposeMenu(theMenu); { get rid of menu
DrawMenuBar; { and update menubar)
Di sposHandle(dCtlstorage); ( get r id of g loba lร)
dCtl Window := NIL { clear window ptr

end
end; { of proc Close )
begin

{ ■ 'main body' of desk accessory } 
end.



Procedure DoMessage (mesü : Str255;
mesl : str255; mes2 ะ str255 ;mes3 : s tr255);
const

MessageDialog = 258 ; 
var

dialogp : DialOQptr; 
item ะ integer;
ปี!ogRect : rec t;  

begin
Par amTe.xt'.mesO,mesl ,mes2,mes3) ;
SetRecttdlogRect,  100, 100, 400 ,200);
dialogp := GetNewDi al ogtMessageDi a!og, NIL,pointer( -D);
IF dialogp = NIL Then 

Begi ก
SysBeepCS);
Ex i tToShe! 1 ; 

end;
In itCursor;
ModalDialog(Ni!, item);
DisposDialog(dialogP);

End;
Procedure SFGetDrawCvar theReply ะ SFReply);

น , ,  = 1 0 » ;
SFPutTop = 100;
SFPutPt : Point;
PICTJis t  : SFTypeList;
PICT_Listm := 'PICT'';
Se t Pt < SFPu t P t , SFPu t Le11 , SFPu tTop);
SFGetFile(SFPutPt, " ,NI L,  1, P I CT J is t ,  NIL, theReply);  

end;
Procedure Close01dFile(retNum : integer; yRetNum ะ integer);  
var

err ะ OSErr;
Begin

err := FSC1ose(retNum); 
i t  err <> noerr Then

"doMessageC'FSClose error' ,  'CloseOldFile rout ine' ,
'Could not c lose  t i l e ' ,  " ) ;

err := FlushVol (Ni 1, vRetNum); 
it  err <) noErr Then

dette ssage('FI ushVo! error ' , 'CloseOldFile rout ine' ,
'Could not t lush v o lu m e' ," ) ;  

end; 
end;
Procedure ReadDrawFile(retNum : integer; var PackedBitsPtr : Ptr);  
Label 

1; 
var

bytes : Longlnt; 
s tr l  ะ str255;  
err : OSErr;
PackedBitsPtr := NIL; 
err := GetEOF(retNum,bytes);
IF err <> noErr Then 
begin

dette ร saqe ( ' Ge t EOF err or ' 1 ' Re adt)r awF i 1 e rout ine' ,
Could not t ind t i l e  e n d ' , " ) ;  

end;

1 1 5



byt es  := bytes 116-  512;

it odd(bytes) then 
begin

NumT อร t r i ท g ( by t e ร., ร. t r 1} ;
s t r l  := concat t'pytes  -  header = ; ' , s tr l ) ;
doMessaget'Logical EOF Odd' 1s tr l  / N o t  a Mac Dr aw F i l e ' , " )

end 
el se 

begin
NumToSt r i ท g( by t e ร , ร t r 1);
s tr l  := con cat'.' Bytes -  header ะะ' , s t r l >5

doMessage<'Reading Draw t y p e . . . ' , s t r l , " , " ) ;
J end;
( = = = =  , — = = = = =  ะะ̂ — --------- -^- = }
PackedBitsPtr := NewPtr(bytes); 
if MemError <> noErr THEN 

 ̂PackedBi tsPtr := NIL;doMessaget'PackBitsPtr Memory err','ReadDrawFi le ro ut ine ' ,  
'No room to read in d a t a ' , " ) ;
Goto 1; 

end;
err := SetFPos<refNum, FSFromstart,512); 
i f  err <) noErr Then 
begi ท

doMessage( ' ร etFPos e r r o r ' 5'ReadDrawFile rout ine' ,
'Could not set  f i l e ' ,  ' a t  s tart  of data' );

end;
err := FSRead(refNum,bytes,PackedBitsPtr); 
i f  err <> noerr then

doMessaget'FSRead error','ReadDrawFile rout ine' ,
'Problem reading in f i l e ' , " ) ;  
goto 1; 

end;
1:
end;
Procedure GetDrawImageWar ImagePtr ; Ptr);
Label

2;const MaxDrawSize = 3072;
yPMacD = Record ,

MacSize ะ Integer;
MacLoc : Rect;
MacDat5 : Array [ 1 . .MaxDrawSize] of byte;

end; 
var

bytes : Longlnt; 
refNum : integer;  
theReply ะ SFReply; 
err ะ OSErr; 
packedBitsPtr : Ptr; 
destPtr,SrcPtr : Ptr;
MacPtr : 'MacD;
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ะ'e ะ.' I ท
ImagePtr := NIL;
SFGe tDraw■ะ theP.ep 1 >'/■  ; 
with tneReply ชะ' 
be 9 : ท

it Not Good then 
goto 2 

else Degin
err ะ- FSGpentfname, vRefNum.refNum);
It err <> 0 then 
begin

doMessaget ' FSOpen error on f i l e ' , ' GetDrawImage rout ine' ,  
'Can not open t i l e ' , " ; ;  
goto 2; 

end;

ReadDrawFi1eirefNum, PacKedBi t s P tr ) ;
{— —--- ------------------------ ---------------------------------------------------- }

Cl oseOl dFile(refNum,vrefNum); 
if PackedBitsPtr -  NIL then 
begin 

Goto 2; 
end;
MacPtr := Pointer(packedBitsPtr);  
err ะ= ZeroScrap;
err := PutScrap(MacPtr‘ .MacSize,'PICT',packedBitsPtr);
(err ะะะ PutScrap(52,'PICT'.packédBitsPtr);}
(ImagePtr := NewPtr(Si zeOfDrawImage) ;
If Memerror <> 0 then 
begin

doMessage(' ImagePtr Memory err ' ,  'GetDrawImage rout ine' ,  
'No room for "image' ," ) ;  
goto 2;

SrcPtr := PackedBitsPtr;
DestPtr := IMagePtr; 
saveStart := ord(destPtr);}
(UnpackBits(SrcPtr,DestPtr,SizeOfDrawImage DI'v1 2 ); )
(bytesUnPacked ะ- Qrd(DestPtr) -SaveStart;}
CünPackBitsCSrcPtr, DestPtr,SizeOfDrawImage -  bytesUnPacked);)

DisposPtKpackedBi tsPtr);
end;

end;2 J
end;

(Procedure Di spl ayDrawFi1e(ImagePtr 
LABEL 

3; 
var

pageËits ะ BitMap; 
drawRect ะ Rect; 
screen ะ Rect;

Begin
If ImagePtr = NIL Then 
begin 

Go to 3 ; 
end;
with 0 age Bits do 
begin

ะ Ptr) ;



5c t Rec t ( bounds, o ', 0,5761720 > ; 118
end;
screen := screenBits.bounds ;
Se t Re c t ( dr awRe c t , 0 , 0 ,5761720! ;

baseriddr := ImageF'tr;

SetRectCdrawRect, scre en . l e f t  + 146,screen.top +0,screen.right -  146, screen.bottom

CopyBi tstpageüi  t s ,  t h e P o r t * . p o r t s i t s . p a g e b i  t ร . bounds,drawftect.BrcCopy,NIL);
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