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บทคัดย่อ 

 การ. ึกษาน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาอุปสรรคและปญหาของกีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport ใน

ประเทศไทยเก ี่ยวกับการกำก ับด ูแลและสน ับสน ุนน ักก ีฬาอาช ีพ การจ ัดการแขงข ันและการสงเสร ิม

ดานเง ินลงท ุน โดยศึกษากฎหมายท ี ่เกี่ยวของกับการกีฬาในประเทศไทย และศึกษากฎหมายของ

สาธารณร ัฐเกาหล ี  

 จากการศึกษาพบวา ประเทศไทยยังไมมีมาตรการการกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ 

การจ ัดการแขงข ันและการสงเสร ิมดานเง ินลงท ุน ประเด ็นปญหาท ี่สำค ัญ ค ือ สมาคมอีสปอรตแหง

ประเทศไทยไมม ีอำนาจเขาไปกำก ับ ด ูแลและสน ับสน ุนน ักก ีฬาอาช ีพ และการจ ัดการแขงข ัน ไมมี

มาตรฐานและความชัดเจนที่สามารถใชไดโดยทั่วกัน ระเบ ียบการคัดเล ือกตาง ๆ  มีความซ้ำซอน ความ

ไมยุติธรรมในการแบงผลประโยชน สิทธิประโยชนของนักกีฬาอาชีพและบุคลากรอาชีพ รวมถึงปญหา

การสนับสนุนดานเง ินลงทุน ซ ึ่งปญหาดังกลาว สงผลใหประเทศไทยสูญเสียโอกาสในการเขาไปมีสวน

รวมในมหกรรมก ีฬานานาชาติหร ืออื่น ๆ และกระทบตอมูลคาเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมเกมอีกดวย 

 เมื่อเปร ียบเทียบกับกฎหมายที่เกี่ยวของกับการกีฬาในประเทศไทย และศึกษากฎหมายของ

สาธารณร ัฐเกาหล ี พบวา พระราชบ ัญญ ัต ิสงเสร ิมก ีฬาอาช ีพ พ.ศ. 2556 ของประเทศไทย สามารถ

นำมาปร ับใชกับกีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport ได คือ การกำกับ ดูแล สงเสร ิม และดำเนินกิจกรรมของ

นักกีฬาอาชีพใหเปนไปตามเปาหมายของการกีฬา และกฎหมายของสาธารณร ัฐเกาหล ี ที่ถูกจัดทำข้ึน

เพ ื ่อสงเสร ิมก ีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport อยางเฉพาะเจาะจง ม ีการกำหนดหล ักสูตรเฉพาะเกี่ยวกับ

กฬีาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport เพื่อใหผล ิตนักกีฬาอาชีพที่มีความสามารถ มีมาตรฐาน คัดเล ือกเกมเพื่อ

เขาแขงขัน และมีการอนุมัติการจ ัดหาเง ินทุนที่จำเปนเพื่อสนับสนุนกีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport  

 ผูเข ียนไดเสนอแนะแนวทาง โดยประเทศไทยตองประกาศใหกีฬาอิเล ็กทรอน ิกส E-Sport 

เปนกีฬาอาชีพ ภายใตพระราชบ ัญญ ัติสงเสร ิมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556  และใหอำนาจสมาคมอีสปอรต

แหงประเทศไทยในการเปนศูนยกลาง กำก ับ ด ูแล และสงเสร ิมกีฬาอิเล ็กทรอน ิกส E-Sport ใน

ประเทศ นอกจากนี้ ควรนำกฎหมายของสาธารณร ัฐเกาหล ีมาปร ับใชในประเทศไทยเพิ่มเติม ซ ึ่งจะทำ

ใหเก ิดความช ัดเจน ม ีมาตรฐาน อีกท ั ้งย ังเปนการสงเสร ิมม ูลคาเศรษฐก ิจของประเทศอีกดวย 

เนื่องจาก กีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport ถือเปนกีฬาที่มีผูเขาชมจำนวนมาก มีการจ ัดการแขงขันตลอด

ทั้งป เง ินรางวัลมูลคาสูง ภาคเอกชนใหความสนใจ เขารวมเปนสปอนเซอรจัดงาน ประชาสัมพันธ ซ ึ่ง

การเขามากำกับ ด ูแล สงเสร ิมกีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport  จะเปนการยกระดับก ีฬาอิเล ็กทรอนกิส 

E-Sport ในประเทศไทยใหทัดเทียมนานาประเทศ สรางช่ือเสียงและภาพลักษณที่ดีใหกับประเทศ 
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บทท่ี 1 
บทนำ 

1.1 ความเปนมาและความสำคญัของปญหา 
  E-Sport เปนกีฬาอิเล็กทรอนิกสที่สามารถเลนไดทุกเพศ ทุกวัย เปนการแขงข ันบนอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสของผูเลนทั้งในประเภทบุคคลและประเภททีมซ ึ ่งพัฒนาตอยอดมาจากการเลนเกม

ออนไลนมาเปนการเลนเกมเพื ่อแขงข ันหาผูชนะอยางเปนทางการ โดยมีการแขงข ันตามกฎและ

รูปแบบการเลนของแตละเกม นักกีฬา E-Sport จำเปนตองไดรับการฝกฝน ฝกซอมทักษะตาง ๆ และ

วางแผนการเลนอยางเปนระบบและเกมที่นำมาใชในการแขงขันจะเปนเกมที่มีลิขสิทธ์ิ ซ ึ่งจะแตกตาง

กับกีฬาโดยทั่วไปที่อุปกรณและเกมที่นำมาเลนเปนของสาธารณชน  

  โดยกระทรวงการทองเที ่ยวและก ีฬาไดบรรจ ุใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนก ีฬาที่

สามารถจดทะเบียนจ ัดตั้งสมาคมกีฬาไดตาม พ.ร.บ.การกีฬาแหงประเทศไทย เพื่อความสะดวกและ

สามารถสงนักก ีฬาไปแขงข ันตางประเทศไดกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนก ีฬาที่มีมูลคาทาง

เศรษฐก ิจและมีการขยายตัวอยางอยางตอเนื่องทั้งในและตางประเทศ จากขอมูลของสำนักงาน

สงเสริมเศรษฐกิจดิจ ิตอล คาดวาในป 2563 ผลจากความนิยมในกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที่เปน

การแขงขันระหวางผูเลนทั้งในและนอกประเทศจะสงผลใหมูลคาของอุตสาหกรรมเกมในประเทศไทย

ขยายตัว 10-12% ทั้งจากการพัฒนาเกมออนไลนผานสมารทโฟน และการพัฒนาเกมในกลุมของ

ผูประกอบการไทยที่มีจำนวนมากข ึ ้นกวาในอดีตรวมถึงเงินลงทุนจากภาคเอกชนที่ชวยข ับเคลื่อน

อุตสาหกรรมใหขยายตัวตอเนื่องการเติบโตที่รวดเร็วของวงการ E-Sport นั้นทำใหเกิดสายอาชีพใหม

มากมาย สถาบันการศึกษาหลายแหงก็เริ่มใหความสนใจและสงเสริมใหมีการเปดสอนในสาขาของเกม 

เชน สาขาวิชาคอมพิวเตอรเกมมัลติมีเดียและยังเปดสอนในวิชาเกี่ยวกับ E-Sport อีกดวย ในช่ือวิชา

วา E-Sport Game Study เปนวิชาเลือกเสรีซ ึ ่งสอนเก ี ่ยวก ับวงการ E-Sport ที่เนนในการทำความ

เขาใจกับสายงานและอาชีพตาง ๆ  ในอุตสาหกรรม เปนตน E-Sport จ ึงเปนอุตสาหกรรมทีจ่ะเปนสวน

สำค ัญในการยกระดับอุตสาหกรรมเกมของไทยจากประเทศผูใชงานมาเปนผูผลิตและแขงข ันเกมใน

ระดับสากลตอไปดวย 

  การเลนเกมในประเทศไทยจะพัฒนาและยกระดับจากการที่เลนเพื่อความสนุกอยางเดียวไปสู

ระดับที่สามารถแขงก ันก ันได  แตปจจ ุบัน รัฐบาลยังเขามามีบทบาทคอนขางนอย ดังนั้น จ ึงควร

ผลักดันและสงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ใหประชาชนรูจ ักมากข ึ ้น ยกระดับนักเลนเกมมือ

อาชีพในไทยใหมีมาตรฐานและสรางขอกำหนดเพื่อสรางแรงจ ูงใจในการไปสูการเปนนักกีฬา E-Sport 
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ใหมีการปฏิบัติที่แตกตางจากกีฬาโดยทั่วไป มีนโยบายที่ชัดเจนในการกำกับดูแลและสนับสนุนนักกฬีา

อาชีพการจ ัดการแขงขันและการสงเสริมดานเง ินลุงทุนเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เพิ่มเติม

จาก พ.ร.บ. การกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ. 2558 เพื่อสงเสริมนักกีฬา E-Sport ใหเปนนักกีฬาอาชีพ 

1.2 วัตถุประสงคของการศึกษาวิจัย 
 (1) ศึกษาคนควากฎหมายและวิธีการในปจจ ุบันวามีการสงเสรมิกีฬาอิเล็กทรอนิกส E- Sport 

มากนอยเพียงใด 

 (2)  เพื ่อทราบถึงอุปสรรคและปญหาของก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย

เกี่ยวกับการกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ การจ ัดการแขงขันและการสงเสริมดานเง ินลงทุน 

1.3 สมมติฐานของการศึกษาวิจัย 
พ.ร.บ. สงเสริมก ีฬาอาช ีพ พ.ศ. 2556 ยังไมมีกฎเกณฑในการกำก ับดูแลและสนับสนุน

นักกีฬาอาชีพดาน E-Sport รวมทั้งการจ ัดการแขงขันและการสงเสริมดานเง ินลงทุนที่ชัดเจน  

1.4 ขอบเขตการศึกษาวิจัย 
เปนการรวบรวมขอมูลและสรุปเกี่ยวกับอุปสรรคและปญหาของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

ในประเทศไทย และศึกษากฎระเบียบ ขอกฎหมาย นโยบาย ในการกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬา

อาช ีพ การจ ัดการการแขงข ันและการสงเสริมดานเง ินลงทุนของสาธารณรัฐเกาหลี เพื่อนำมาใชเปน

แนวทางในการดำเนินการของประเทศไทย 

1.5 วิธีการดำเนนิการศึกษา 
รวบรวมเนื้อหา ขอมูล หลักกฎหมาย และปญหาที่เกี่ยวของ แนววินิจฉ ัย ตลอดจนหนังสือ

ทางวิชาการ และขอมูลทางอินเตอรเน็ต โดยนำเนื้อหาที่เกี่ยวของมาเปนสวนหนึ่งในเนื้อหา เพื่อนำไป

วิเคราะห และสรุปผล 

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรบัจากการศึกษาวิจัย 
  (1) ทำใหทราบถึงอุปสรรคและปญหาของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยเกี่ยวกับการ

กำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ การจ ัดการแขงขันและการสงเสริมดานเง ินลงทุน 
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  (2) ทำใหทราบถึงขอกฎหมายเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในการกำกับดูแลและสนับสนุน

นักกีฬาอาชีพ การจ ัดการการแขงขันและการสงเสริมดานเง ินลงทุนของสาธารณรัฐเกาหลี 

  (3) เพื่อเสนอแนวทางที่เหมาะสมสำหรับประเทศไทย ในการกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ 

การจ ัดการแขงขันและการสงเสริมดานเง ินลงทุนเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 
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บทท่ี 2 
ความหมายของกีฬาอิเล็กทรอนิกส ประเภทของเกมท่ีใชในการแขงขัน การเพ่ิมความสามารถและ

ประเด็นปญหาของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย 

 ในบทนี้จะศึกษาความหมายของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport การแบงประเภทเกมที่ใชในการ

แขงขัน ตลอดจนมูลคาเศรษฐก ิจของอุตสาหกรรมเกมในประเทศไทยที่มีการเติบโตอยางรวดเร็ว

ในชวง 2-3 ปที่ผานมานี้ และคาดการณวาจะมีแนวโนมการเติบโตอยางตอเนื่องในอนาคต และศึกษา

ประเด็นปญหาของก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยรวมถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้นหาก

ยังคงไมมีมาตรการในการกำกับ ดูแล สงเสริมและสนับสนุนเกี่ยวกับนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพและ

ผูที่เก ี ่ยวของก ับก ีฬาอาช ีพจึงสมควรกำหนดใหมีมาตรการกำก ับ ดูแล สงเสริมและสนับสนุนกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport เพื่อเปนการยกระดับมาตรฐานการกีฬาใหมีมาตรฐานทัดเทียมนานาประเทศ 

2.1 ความหมายของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 
 E-Sport หรือ Electronic Sport คือกีฬาอิเล็กทรอนิกสประเภทเดี่ยวหรือทีม ที่แขงขันกัน

บนอุปกรณประเภทตาง ๆโดยจะแขงข ันกันตามกฎและรูปแบบการเลนของแตละเกมเชน เกม

วางแผนการรบ เกมตอสู เกมยิงมุมมองบุคคลที่หนึ่ง โดยการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport จะ

แบงออกเปนระบบ แบงตามฝมือซึ่งจำเปนตองใชทักษะ มีการวางแผนกลยุทธนักก ีฬาจำเปนตองมี

การแบงเวลาฝกซอม ฝกฝนรางกาย มีทักษะการจ ัดการ การวางแผน การสรางสังคมและสัมพันธภาพ

กับทีมเกมที่ใชในการแขงขันกีฬาอเิล็กทรอนิกส E-Sport เริ่มตนจากเกมที่เลนเพื่อความบันเทิง และ

พัฒนามาเปนเกมกีฬาระดับอาช ีพ โดยผูเลนที่โดดเดนจะไดรับการค ัดเลือกใหเปนนักก ีฬาอาชีพ

เชนเดียวกับกีฬาประเภทอื่น ๆ 

กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มีขอจำกัดที่ต่ำกวากีฬาปกติคือไมมีการจำกัดชวงอายุ เพศ ซ ึ่ง

แตกตางจากกีฬาทั่วไปที่จะเนนสมรรถภาพรางกายเปนหลักที่จะทำใหเกิดความไดเปรียบเสียเปรียบที่

แตกตางกัน 
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ผูชมสามารถติดตามการแขงขันไดทั้งแบบตัวตอตัวและแบบออนไลนโดยการแขงขันออนไลน

จะออกอากาศจากแพลตฟอรมตาง ๆ  เชน YouTube และ Twitch ซ ึ่งเปนแพลตฟอรมวิดีโอออนไลน

ของAmazon ที่มีการเจริญเติบโตอยางรวดเร็ว1 

สำหรับประเทศไทย กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ไดรับการลงนามอนุมัติใหเปนก ีฬาที่

สามารถจดทะเบียนจัดตั้งเปนสมาคมก ีฬาแหงประเทศไทย หรือ Thailand E-Sport Federation 

ตามพระราชบัญญ ัติ การกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ. 2558 โดยคณะกรรมการการกีฬาแหงประเทศ

ไทย เมื ่อวันที ่ 17 ตุลาคม 2560 ขณะเดียวก ันกระทรวงการทองเที ่ยวและก ีฬาไดรับรองกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนชนิดกีฬาที่จะไดรับการขับเคลื่อนตามแผนพัฒนาการกฬีาแหงชาติฉบบัที่ 

6 (พ.ศ.2560 – 2564) ภายใตยุทธศาสตรการพัฒนาก ีฬาเพื ่อความเปนเลิศ ทำใหประเทศไทย

สามารถสงนักกีฬาอาชีพเขารวมแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ระหวางประเทศตาง ๆ และกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ไดรับการบรรจ ุใหเปนการแขงขันชิงเหรียญอยางเปนทางการในเอเชียนเกมส 

2022 โดยถูกจัดข้ึนอยางเปนทางการครั้งแรกในฐานะกีฬาสาธิตในเอเชียนเกมส 2018 ที่ผานมา 

2.2 ประเภทของเกมท่ีใชในการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 
เกมที่เขาขายเปนกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport นั้นมีมากมายไมวาจะเปนเกมที่ตองใชการ

วางแผนวางกลยุทธเลนก ันเปนทีมไมตางก ับการเลนก ีฬาทั่วไปกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport นั้นมี

ขอจำก ัดที่ต่ำกวาก ีฬาปกติ คือ ไมมีการจำก ัดชวงอายุ เพศ เพราะก ีฬาทั่วไปจะเนนใชสมรรถภาพ

รางกายเปนหลักซ ึ ่งทำใหเกิดความไดเปรียบเสียเปรียบที่แตกตางกัน โดยแนวเกมที่ใชในการแขงขัน

กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มีดังนี2้ 

(1) RTS เกมแนววางแผนการรบที่ตองควบค ุมตัวละครและการสรางฐานทัพพรอมกัน เปน

เกมที่เนนการควบค ุมกองทัพ ซ ึ ่งประกอบไปดวยหนวยทหารที่ทำการสูรบก ัน และยังสามารถเลน

รวมกันไดหลายคนอีกดวย  

 
1Ifrah Law, The Ifrah Guide to E-Sport Law, An excerpt from the definitive guide to iGaming in the 

United States. “What are E-Sport?”, (Washington, DC 2009,) หนา 2. 

 
2 Tanatorn Vaskul, บทความอีสปอรต: เทรนดที่เปลี่ยนเด็กติดเกมสูอาชีพที่สรางรายได (2019), (กรุงเทพฯ, 3 

ตุลาคม 2562,) 
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(2)  MOBA เกมแนววางแผนการรบโดยควบคุมตัวละครเพียงตัวเดียว 

(3)  FPS เกมที่ใชมุมมองแทนสายตา ในฉากจะมองไมเห็นตัวผูเลน เกมประเภทนี้จะเนนการ

ยิงศัตรูเปนหลัก ตัวผูเลนในเกมมักจะมีอุปกรณประเภทปนหรือเครื่องบินที่ยิงกระสุนไดไมมวัีนหมด 

ทำการฝาฟนอุปสรรคเพื่อไปสูฉากตอไปดวยการยิงทำลายเปาหมายภายในเกม 

(4)  Fighting เกมที่เปนลักษณะเอาตัวละครสองตัวข ึ ้นไปมาตอสูกันเอง เกมประเภทนี้ตาง

จากเกมแอคช่ัน ตรงที่ไมมีการผานดานระดับสูงข้ึน แตจะเนนการตอสู มีการเตะ ตอย และใชศิลปะ

การตอสูประเภทตาง ๆ การเลนข้ึนกับฝมือของผูเลนเปนหลัก 

(5)  Sport เกมแนวจำลองการเลนหรือการแขงขันกีฬาชนิดตาง ๆ ใหเลนกันในรูปแบบของ

วีดีโอเกม ใชกติกาหลักเหมือนกีฬาจริงและใชฝมือของผูเลนเองในการเอาชนะ  

(6) Battle Royale เกมแนวเอาชีวิตรอด เพื่อหาผูเลนคนสุดทายที่รอดชีวิต 

2.3 การเพ่ิมความสามารถในการแขงขนักีฬาอิเล็กทรอนกิส E-Sport และสนับสนุนการดำเนิน
ธุรกิจตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

วงการ  E-Sport ม ีการจ ั ดการแข งข ันอย างจร ิงจ ังทั ้งงานแข งข ันระด ับภูม ิภาคลีก

ระดับประเทศและในระดับ International ซึ่งการแขงข ันใหญ ๆ  จะผูเขารวมงานหลักแสนคน การ

จ ัดการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport แตละครั้งจ ึงเปนตัวกระตุนที่ดีใหกบันักลงทุนบริษัทเอกชน

ตาง ๆ เขารวมเปนสปอนเซอรจ ัดงาน สปอนเซอรทีมรวมทำแคมเปญกับเกม รวมมือกับผูใหบริการ

เกมจ ัดการแขงขันกีฬา E-Sport รวมถึงผลิตสินคาและบริการเก ี่ยวกับเกมจำนวนมาก ถือวา วงการ 

E-Sport เปนอุตสาหกรรมบันเทิงที่มีกลุมผูบริโภคคอนขางใหญ 
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2.3.1 มูลคาเศรษฐกิจประเทศจากกีฬาอิเล็กทรอนิกส E – Sport 

 

บริษัทสำรวจตลาดเกม Newzoo พบวา มียอดผูชมการแขงข ันทัวรนาเมนตตาง  ๆ  ของ E-

Sport ทั่วโลกโดยเฉลี ่ย 443 ลานคน เพิ ่มข ึ ้นจากป 2561 ถึง 12.3% และคาดวาในป 2566 จะ

เพิ่มข ึ ้นเปน 646 ลานคน ซ ึ ่งกวา 57% มาจากภูมิภาคเอเช ียแปซ ิฟก ผูชมการแขงขันเหลานี้ถือเปน

สวนสำคัญที่ชวยผลักดันอุตสาหกรรมเกมใหมีการเจริญเติบโตอยางรวดเร็ว3 ความนิยมในก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ที่เปนการแขงขันระหวางผูเลนทั้งในและตางประเทศจะเปนสวนสำคัญที่ชวย

ตอยอดและเช่ือมโยงอุตสาหกรรมเกมเขากับภาคธุรกิจอื่น ๆ มากมาย และสวนที่สำคัญที่ชวยสงเสริม

อุตสาหกรรมเกมกม็าจากสปอนเซอรและโฆษณาซึ่งเปนเรือ่งที่ดีของวงการ E-Sport ที่มีธุรกิจใหความ

สนใจและลงเง ินสนับสนุน4 

มูลคาอุตสาหกรรมเกมในประเทศไทยนั้นมีการขยายตัวอยางรวดเร็วและตอเนื่องเชนเดียวกนั 

ขอมูลจากสำนักสงเสริมเศรษฐกิจดิจิตอล (DEPA) คาดวาอุตสาหกรรมเกมในประเทศไทยจะมีมูลคา

 
3Newzoo, Product Report : Global Esports Market Report 2020 
4อโณทัย เอี ่ยมลำเนา (ประธานเจาหนาที ่ปฏิบัติการดานพัฒนาธุรก ิจ บมจ .กรังดปรีซ อินเตอรเนชั ่นแนล), 

Techsauce Global Summit 2562,(24 กันยายน 2562,) 



 

8 
 

สูงถึง 2.5 หมื ่นลานบาทหรือขยายตัวประมาณรอยละ 10-12 ในป 2563 เปรียบเทียบมูลคา

อุตสาหกรรมไดจากตารางดานลาง5 

  ป มูลคาอุตสาหกรรมเกม (หนวย : ลานบาท) 

2559 16,329 

2560 19,281 

2561 20,927 

2562 22,885 

 
มูลคาหลักของอุตสาหกรรมเกมมาจากผูจัดจำหนายและดูแลลิขสิทธ์ิ ประกอบไปดวย รายได

ที่มาจากการดาวนโหลดผานแพลตฟอรม การขายผานรานคา สินคาในเกม เปนตน ความนิยมในกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนสวนสำคัญที่ชวยตอยอดและเช่ือมโยงอุตสาหกรรมเกมเขากับภาคธุรกิจ

อื่น ๆ นอกจากนี้ ยังสงผลดีถึงธุรก ิจที่เกี่ยวเนื่องตาง ๆ  อาทิ ธุรก ิจใหบริการดานอินเทอรเน็ตและ

อุปกรณที่เก ี ่ยวเนื่อง รวมถึงสงผลบวกทางออมตอการดึงดูดงานขนาดใหญที่เก ี ่ยวของก ับธุรก ิจ E-

Sport เขามาจัดงานในประเทศไทยการเติบโตของธุรกิจ E-Sport ในเมืองไทยจะสงผลใหมีรายไดจาก

ผูประกอบการในอุตสาหกรรมตาง ๆ  ที่ตองการชองทางประสัมพันธองคกรหรือผลิตภัณฑแกกลุม

ลูกคาเปาหมายที่เปนผูชมหรือติดตามการแขงข ัน รวมถึงยังจะชวยสรางการเติบโต สรางมูลคาเพิ่ม

และความค ึกค ักใหแกภาพรวมเศรษฐก ิจ  ในขณะเดียวก ัน ยังสงเสริมใหเก ิดการสรางอาช ีพใหม ๆ  

และการจางงานที่เก ี่ยวของ เชน นักพากยเกม (Game Caster) หรือผูบรรยายการแขงข ันตลอดจน

ทีมงานถายทอดสด (Live Streaming) เจาของสถานที่ใชจ ัดการแขงข ัน นักออกแบบเกม ผูดูแลเกม 

(Game Master) และคนเบื ้องหลังในทีมอีกหลายหนาที่  ทั ้งผูจ ัดการทีม โคช นักวิเคราะหและ

เจาหนาที่คอยจัดการเรื่องตาง ๆ ในทีมก็ถือเปนกลุมอาชีพที่เติบโตไดในวงการ E-Sport ไมตางอะไร

กับสโมสรกีฬาอื่น ๆ ซ ึ่งจะเปนโอกาสใหมีทางเลือกในการทำงานมากยิ่งข้ึน 

 
5สำนักสงเสริมเศรษฐกิจดิจิตอล (DEPA), รายงานงบประมาณประจำป 2562 “มูลคาอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต

จำแนกตามสาขาของอุตสาหกรรมฯ” 
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ที่ผานมาประเทศไทยมีการจ ัดงานที่เก ี ่ยวของก ับเกมเปนประจำ โดยงานที่มีการจัดเปน

ประจำทุกปอยาง Thailand Game Show เปนการรวมงานระหวางภาคเอกชนและรัฐบาล รวมทั้งผู

ใหบริการเกม อุปกรณเกมและสินคาไอทีก็เขามามีสวนรวม โดยในงานจะมีการเปดตัวเกมใหม การ

แขงขันเกมจากนักกีฬา E-Sportและเหลา Influensor นักพากยเกม จากทั้งในและตางประเทศ เปน

การขับเคลื่อนอุตสาหกรรมเกมใหเทียบเทาระดับโลก พรอมพัฒนากลุมเกมเมอรไทย สรางอาชีพ และ

เปนที่ยอมรับแกสังคม โดย Thailand Game Show ในแตละปสรางรายไดใหกับประเทศเปนจำนวน

มาก ในป 2561 มีจำนวนผูเขาชมงาน 113,286 คน มูลคาประมาณ 130 ลานบาท มากกวาป 2560 

ถึง 10%และในปที่ผานมา มีจำนวนผูเขาชมงาน 139,721 คน มูลคาประมาณ 180 ลานบาท ลีกและ

ทัวรนาเมนตสำหรับการแขงข ัน E-Sport กลายเปนสนามลาเง ินรางวัลจากผูเลนและเปนแหลงสราง

รายไดจากบริษัทเกม สปอนเซอรตางก ็ระดมเง ินทุนมาเปนรางวัล สินคาตาง ๆ พยายามเขามา

สนับสนุนและชิงพื้นที่สือ่โฆษณา จะเห็นไดวาอุตสาหกรรมเกมสงผลใหเกิดการพัฒนาทั้งดานเศรษฐกจิ

ที่สำคัญมาก6 

2.3.2 การเพ่ิมความสามารถในการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 
การจ ัดอันดับของเว็บไซต  E-Sports earnings เผยวา มูลคาเง ินรางวัลรวมที่สูงที่สุดจากการ

แขงข ัน E-Sport นั้นสูงถึง 2,874,407 เหรียญสหรัฐฯ หรือกวา 96,700,000 บาท จากการแขงขัน 

The International 2556 และนักก ีฬาที ่สามารถกวาดรายไดจากการเขารวมการแขงข ันก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ไปไดมากที่สุด คือ แจดง จากสาธารณรัฐเกาหลีใต ที่ไดรับเง ินรางวัลกวา 

503,486 เหรียญสหรัฐฯ หรือราว 16,900,000 บาท นักก ีฬาที่แขงข ันแลวไดรับรางวัลนอยที่สุด 

สามารถทำรายได 7,400 เหรียญสหรัฐฯ หรือราว 248,000 บาท (kawizara,2558)  ในป 2562 

ประเทศไทยทำรายไดจากการเขารวมการแขงข ันกีฬา E-Sport1,685,201.18 เหรียญสหรัฐฯ หรือ

กวา 56,000,000 บาท โดยมีนักกีฬาอาชีพจำนวน 276 คนที่เขารวมการแขงขัน7 

จากปรากฏการณอินเทอรเน็ตที่มีผูใชอยางแพรหลาย ทำใหผูแขงขันก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sportสามารถแขงขันทางออนไลนได และจากการเก ิดข ึ ้นของเกมออนไลนที่ทำใหผูแขงขันกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport สามารถแขงขันกันไดอยางแพรหลาย ทำใหมีการจ ัดการการแขงขันอยางเปน

 
6www.thailandgameshow.com, “Online Station 31 Oct 2019” 

7Esports earnings, community-driven competitive gaming resource (Top Countries for 2019) 

 

http://www.thailandgameshow.com/
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ทางการ ที่มีทั้งเง ินรางวัลและรูปแบบการแขงข ันทั้งแบบฤดูกาลและการแขงแบบ “Tournament” 

เหมือนฟุตบอลโลกทีต่กรอบกันทีละทีม เกิดข้ึนทั้งระดับภูมิภาค ประเทศ และทั่วโลก และในชวงเวลา

ที่ผานมาการแขงขันที่ไดรับความนิยมนั้น จะไดรับสปอนเซอรจากหลากหลายวงการ รวมไปถึงสินคา

อุปโภคบริโภค สนับสนุนคาใชจายและเง ินรางวัลจำนวนหลายลานบาท และกลุมนักลงทุนเชน ใน

สาธารณรัฐเกาหลีตัวอยางที่ชัดเจนของเกม “Starcraft” กับ “Starcraft 2” ที่มีนักกีฬาระดับอาชีพ

แขงข ันก ันตลอดป มีโอกาสที่จะไดรายได และความโดงดังมากเสียกวานักก ีฬาฟุตบอล หรือนักรอง

นักแสดงในแตละป เพราะแชมปจากการแขงขันเกมเหลานั้นไดรับความนิยมในระดับที่มีโปสเตอรรูป

แปะประกาศทั่วเมืองระดับเดียวก ับดารา (TGPLSubzidite,2557)   ในการสรางทีมก ีฬาและการ

แขงข ัน E-Sports ที่ เก ิดข ึ ้นมากมายในระดับโลก เชน World Cyber Games championship 

เปรียบไดกับโอลิมปกของเกม และอื่น ๆ อีกมากมาย ซ ึ่งรายการเหลานี้มีนักกีฬาอาช ีพเขารวมการ

แขงขันเปนจำนวนมาก รวมไปถึงเง ินรางวัลสำหรับผูชนะก็มีมูลคาสูงมากเชนกัน  

(1)  ความสามารถของนักกีฬา 

นักกีฬาที่เขาแขงขันตองเปนสมาชิกของสมาคม มีประสบการณในการเลน และระดับการเลน 

โดยนักก ีฬาจะตองสงใบสมัครเพื่อตรวจสอบอายุ ในบางเกมอาจจำเปนตองใชใบรับรองแพทย เพื่อ

แสดงผลการตรวจสุขภาพ และตองผานการตรวจเลือด ตรวจปสสาวะเพื่อหาสารเสพติด ปองกันการ

ใชสารกระตุน 

กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport กำลังไดรับความนิยมสูงข ึ ้นในปจจ ุบันเพราะเปนก ีฬาที่ไมมี

ขอจำก ัดเรื่องเพศ วัย ความแข ็งแกรงเขามาเกี่ยวของ แตใชทักษะความสามารถดานสมองมากกวา

กีฬาทั่ว ๆ ไปที่ใชรางกายเปนหลัก โดยในแตละเกมก็จะมีการจ ัดการแขงข ัน (Tournament) ข้ึน

มากมาย ในแตละปรางวัลสำหรับผูชนะมากนอยข้ึนอยูกับผูจัดรายการ ถาเปนรายการใหญเง ินรางวัล

รวมก็จะมีมูลคาหลายแสนบาท จ ึงไมนาแปลกใจวาในปจจ ุบันไดมีผูเขาแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport เพิ่มข้ึนทุกวันและยังทำใหเกิดการรวมกลุมเพื่อตั้งเปนทีมกีฬา E-Sport ลงแขงขันอยางจริงจ ัง

ในหลาย ๆ เกม มีสังกัดมีการแขงขันเพื่อสะสมประสบการณและเงนิรางวัล เหลานักก ีฬาที่อยูในสังกัด

ระดับท็อปอันดับตน ๆ  ของโลกในแตละเกม นอกจากจะแขงตามรายการใหญ  ๆ  แลวก ็มีเง ินเดือน

แบบมั่นคงอีกดวย ยกตัวอยางเชน สาธารณรัฐเกาหลีใตที่มีการสงออกนักกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport 

ไปแขงข ันทั่วโลกและควาแชมปเกม League of Legends เกือบทุกสมัย สามารถสรางชื ่อใหกับทีม

ของตัวเองและประเทศ ทำใหเศรษฐกิจประเทศเติบโตเปนอยางมากในโลกของ E-sport 
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(2) การยกระดับมาตรฐานการจัดการการแขงขัน 

กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ไดรับความนิยมมากในหลายประเทศเกมที่ใชแขงขันในปจจ ุบัน

กม็ีความนาสนใจและมีความเสมือนจริงมากเทียบเทาในโลกแหงความจริงและมีการเช่ือมตอกันอยาง

กวางขวางทั่วโลกประชนชนทั่วไปมีแนวโนมที่จะมาเลนกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มากขึ้นรวมไปถึง

ธุรกิจและกลยุทธทางการการตลาดตาง ๆ ที่สรางรายไดทางธุรกิจใหแกธุรกิจ E-Sport เปนอยางมาก 

ดังนั้น เมื่อตลาดมีการเติบโตข้ึนอยางตอเนื่องถือเปนโอกาสใหองคกรตาง ๆ เขามาสนับสนุนเชน AIS 

ที่ตัดสินใจเขามายกระดับภาพรวมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยดวยการสราง

แพลตฟอรมใหมข ึ ้นมาในช ื ่อ AIS eSports ผานการรวมกับพารทเนอรมากมาย เพื่อใหการเลนเกม

ของคนไทยทำไดอยางเต็มประสิทธิภาพที่สุด และเมื่อมาตรฐานของการจ ัดงานเกมสูงข ึ ้นเกมเมอรมี

โอกาสเขาถึงเกมการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มากข ึ ้นก็จะชวยยกระดับภาพรวมของ

อุตสาหกรรม E-Sport ใหเติบโตไปดวยกันไดเพิ่มมากขึ้น 

2.3.3 การสนับสนุนการดำเนินธุรกิจตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 
(1) ผูจัดการแขงขัน 

ผูจ ัดการการแขงข ัน เปนผูดำเนินงานตาง ๆ  เพื่อจ ัดใหมีการแขงข ัน เปนผูลงทุนเริ่มตนของ

การจ ัดการการแขงข ัน กลาวค ือ ซ ื ้อลิขสิทธ์ิเกมที่ใชในการแขงข ัน จ ัดหาสถานที่ จ ัดโปรโมทการ

แขงข ัน  เปนตน อยางไรก ็ดี ผูจ ัดการการแขงข ันสามารถหารายไดจากการขายสิทธิ์การเขาชมใน

รูปแบบตาง ๆ  เชน ตั๋วเขาชม ของที่ระลึกสินคาตาง ๆ ของเกม สินคาของแบรนด E-Sport รายได

จากโฆษณาและเง ินสนับสนุนจากสปอนเซอร ยกตัวอยางเชน บริษัท การีนาออนไลน (ประเทศไทย) 

จำกัด ไดมีกาสนับสนุนการแขงข ัน เง ินรางวัล โดยเนนไปที่การจ ัดการแขงข ันตามจ ังหวัดตาง ๆ  ใน

ประเทศไทย  

(2) ผูสนับสนุนและผูรวมลงทุน 

มูลคาและความนิยมของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มีสวนชวยใหเก ิดการคาขายก ับสิ่ง  

ตาง ๆ มากมาย เชน อุปกรณเกม และในการขยายพื้นที่สื่อ การเพิ่มโอกาสในการเขาถึงกลุมเปาหมาย 

เชน การลงทุนของแบรนดผานโฆษณาหรือการเปนสปอนเซอรโดยหวังใชเวทีการแขงข ันกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนเวทีโปรโมทแบรนดตนเอง เชน True Internet ที่สนับสนุนดานเครือขาย

อินเตอรเน็ตสำหรับจ ัดการแขงขัน และบริษัท นีโอลูช่ัน อีสปอรด จำกัด ที่มีเปาหมายในการสนับสนนุ
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กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport  โดยมีการผลิตสินคาสำหรบัเลนเกมโดยเฉพาะ เชน เมาส คียบอรด แผน

รองเมาส เปนตน 

จากกระแส E-Sport ที ่กำลังเติบโตอยางตอเน ื ่องทำใหสถาบันการศ ึกษาในระดับ

มหาวิทยาลัยเริ่มพัฒนาและเปดหลกัสตูรการศึกษา E-Sport เพื่อปนบุคลากรรองรับวิชาชีพดานน้ีและ

ตรงก ับความตองการของผูประกอบการ ซ ึ ่งคาดวาจะมีความตองการเพิ่มขึ้นตามแนวโนมการเติบโต

ของภาพรวมธุรกิจ E-Sport ในประเทศไทยและเทรนดการเติบโตทั่วโลก โดยปจจ ุบันมีมหาวิทยาลัย

เอกชนช ั ้นนำหลายแหงเปดหลักสูตรการเรียนการสอนดานธุรก ิจเกมและ E-Sport เพื่อตอบสนอง

ความตองการเขาศึกษาดานนี้  ทั ้งการศึกษาดานพื้นฐานการตลาด การวางแผนธุรกิจ ตลอดจน

เทคโนโลยี โดยมหาวิทยาลัยบางแหงรวมมือกับบริษัทระดับโลกที่ดำเนินธุรก ิจดาน Online Games 

ในการพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนอีกดวยซึ่งถือเปนมิติใหมในการสรางบุคลากรปอนเขาสูธุรกิจ

ดาน E-Sport ที่คาดวาจะขยายตัวอยางตอเนื่อง 

2.4 ประเด็นปญหาของประเทศไทยเกีย่วกับการกำกับดูแลและสนบัสนุนนักกีฬาอาชีพ การจัดการ

แขงขันและการสงเสริมดานเงินลงทุน 
กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เริ่มเปนที่แพรหลายอยางมากในประเทศไทย ตั้งแตป พ.ศ. 

2543 ในปจจ ุบันไดรับความนิยมเปนอยางมากและมีบทบาทสำค ัญดานเศรษฐกิจเพิ่มมากข ึ ้น ทั้ งนี้

สามารถพิจารณาไดจากมูลคาเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมเกมในปจจ ุบันที่มีแนวโนมเติบโตขึ ้นอยาง

เห็นไดช ัด โดยปจจัยหลักมาจากการพัฒนาของเทคโนโลยีและการขยายตัวอยางรวดเร็วของ

อินเตอรเน็ต สงผลใหมีการจ ัดการการแขงข ันหลายรายการตอเนื่องตลอดทั้งป และยังมีเง ินรางวัล

มูลคาสูงเพื่อจ ูงใจผูเขาแขงข ันสงผลใหมีนักก ีฬาเขารวมแขงข ันและผูเขาชมการแขงข ันในแตละ

รายการเพิ่มข ึ้นเปนจำนวนมาก กอใหเก ิดอาช ีพตาง ๆ มากมายในวงการเกมเชน นักก ีฬาอาช ีพ นัก

พากยเปนตน นอกเหนือจากนี้กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ยังมีสวนชวยในธุรกิจการขายสินคาใหกับ

สินคาประเภทตาง ๆ ไมวาจะเปนสินคาที่จ ับตองไดหรือแมแตสินคาที่เปน  E-Commerce ของ      

แบรนดยักษใหญตาง ๆ ที่ใหการสนับสนุนเปนสปอนเซอร นอกจากนั้นแลวยังเขารวมจ ัดการการ

แขงขัน เพื่อที่จะขยายพื้นที่สื่อและประชาสัมพันธแบรนดตนเองใหมากขึ้นดวย 

ดวยเหตุผลตาง ๆ  เหลานี้ทำใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยมีการพฒันาข้ึน 

และเปนที่นิยมอยางมากจนกลายเปนการแขงขันกีฬาที่ไดรับการยอมรบัจากการกีฬาแหงประเทศไทย

ซ ึ่งมีสวนชวยสงเสริมภาพลักษณใหดีข้ึนและไดรับการยอมรับจากสังคม 
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ประเทศที่เปนตัวอยางสำค ัญในดานการเจริญเติบโตและการพัฒนาอยางรวดเร็วของ

เศรษฐกิจ ที่เปนผลมาจากกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport คือ สาธารณรัฐเกาหลีเนื่องจากมีการสนับสนนุ

และพัฒนาวงการ E-Sport ที่ดีที่สุดอีกทั้งยังมีการจ ัดต้ังสมาคมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ข้ึนอยาง

เปนทางการ ในป พ.ศ. 2543 โดยวัตถุประสงคหลักในการจ ัดตั้งข ึ ้น เพื่อกำกับ ดูแล พัฒนา และ

สงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยเฉพาะ  เพื่อใหก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ของประเทศ

ไดรับการพัฒนาและเปนที่ยอมรับในอันดับตน ๆ  ของโลก และเมื่อนำมาเปรียบเทียบกับการพัฒนา

วงการ E-Sport ในประเทศไทยนั้น ก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยยังไมมีการพัฒนาที่

เปนรูปแบบชัดเจนนัก มีเพียงการจ ัดตั ้งสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย ในป พ.ศ. 2560 และ

ถึงแมวาสมาคมฯ จะมีการกำหนด บทบาท หนาที่ และนโยบายตาง ๆ ข ึ ้น เพื ่อกำก ับ ดูแลและ

สงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส  E-Sport แตสมาคมฯ ยังคงไมไดรับอำนาจที่เพียงพอจากการก ีฬาแหง

ประเทศไทย สำหรับการจ ัดการและดูแลภาคเอกชน ซ ึ่งถือเปนกลุมผูลงทุนรายใหญใหญในระบบ E-

Sport ของประเทศ นอกจากนี้ รัฐบาลยังคงไมมีระบบกฎหมายในการกำกับดูแลนักก ีฬาอาช ีพ การ

จัดการการแขงข ัน รวมถึงการสนับสนุนดานเงินลงทุนจากรัฐบาลที่ช ัดเจน เพื ่อพัฒนาใหกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยใหสอดคลองกับสากลและยกระดับการกีฬาในประเทศใหเปน

มาตรฐานข้ึน โดยประเด็นปญหาที่สำคัญ มีดังนี้ 

2.4.1 ปญหาจากการกำกับดูแลและสนับสนนุนักกีฬาอาชพี 

สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยมีหนาที่กำหนดขอบังค ับ นโยบาย ค ุณสมบัติของนักกฬีา 

สำหรับการเขารวมการแขงขันกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport ตามเง ื่อนไขการจดทะเบียนจ ัดต้ังสมาคมฯ 

ภายใตพระราชบัญญ ัติการก ีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ 2558 แตขอบังคับ นโยบาย ของสมาคมฯ 

สามารถใชกำก ับ ดูแล พัฒนาและสงเสริมเฉพาะนักก ีฬาอาช ีพที่เขารวมการแขงข ันโอลิมปกและ

ซ ีเกมสเทานั้น หากเปนการสงนักกีฬาเขารวมแขงขันรายการอื่น สมาคมฯ จะไมมีอำนาจเขาไปกำกับ 

ดูแล และสงเสริม ทำใหที่ผานมาเก ิดปญหาในการกำกับ ดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาช ีพ บุคลากร

อาชีพและผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพมากมาย คือ 

(1) ความไมยุติธรรมในการคัดเลือกนักกีฬาและสิทธิประโยชนตาง ๆ ของนักกีฬาอาชีพ  

วิธีการคัดเลือกนักก ีฬาอาช ีพที่ซ้ำซอน ไมเปนมาตรฐาน เพราะขึ้นอยูก ับดุลยพินิจของ

กรรมการในสมาคมฯ โดยประเด็นปญหาลาสุด ค ือ การค ัดเลือกนักก ีฬาอาชีพเพื่อเปน "ตัวแทนเขา

รวม SEA Games" ในประเภท Arena of Valor หรือ RoV ที่มีทีมไดรับการค ัดเลือกเรียบรอยแลว 
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คือ ทีม Workpoint Fighting Fish แตภายหลังมีการออกประกาศเรียก 4 ทีมที่เขารอบสุดทาย ให

เขารวมแคมปทีมชาติเพื่อทำการประเมินผลคะแนนหา "ทีมตัวจริง" ในการเขารวมแขงขันกีฬา SEA 

Games อีกครั้ง ทำใหมีคำถามมากมายตามมา เชน ใหนักกีฬาลงแขงจนไดผูชนะเพื่ออะไร อะไรคือ

มาตรฐานการคัดเลือกนักกีฬา8 รวมไปถึงปญหารายได สวัสดิการและผลประโยชนของนักกีฬา ที่หาก

เปนสมาคมฯจะมีการจายเบี้ยเลี้ยงและคาใชจายใหนักกีฬาอาช ีพในชวงระยะเวลาการฝกซอมและ

แขงขันเทานั้น และหากไดรับเง ินรางวัลจากการแขงขัน นักกีฬาจะไดรับเง ินรางวัลทั้งหมด แตถาเปน

ในสวนของเอกชนที่มีนักก ีฬาอาช ีพอยูในสังก ัด ในการทำสัญญาจาง รายได สวัสดิการ รวมถึง

ผลประโยชนตาง ๆ จากการแขงขัน จะข้ึนอยูกับขอตกลงทั้งหมดที่นักกีฬาไดทำไวกับภาคเอกชน ซ ึ่ง

ไมมีมาตรฐานในการกำกับ ดูแล และหากในภายหลังมีประเด็นฟองรองเกิดข้ึน นักกีฬาอาชีพที่สังกัด

เอกชนจะตองดำเนินการฟองรองดวยตนเอง สมาคมฯ ไมมีอำนาจ หนาที่ เขาไปเก ี ่ยวของหรือรวม

ตัดสินใจ9 ซ ึ่งที่ผานมามีการฟองรองจากการไมจายเง ินนักกีฬาอาชีพเปนจำนวนมาก  

(2) ไมมีการจัดการ พัฒนา ฝกอบรม นักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับ

กีฬาอาชีพ 

ปจจ ุบันยังไมมีหลักเกณฑ มาตรฐานและการจ ัดการฝกอบรมที่ชัดเจนสำหรับนักก ีฬาอาชีพ 

บุคลากรอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพ ที่จะทำใหมั่นใจวานักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพและผูที่

เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพ เปนบุคคลที่มีความสามารถ เขาใจในระบบการจ ัดการของกีฬาอิเล็กทรอนิกส 

E-Sport และสามารถเขารวมการแขงขันตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2.4.2 ปญหาการจัดการการแขงขัน 

การกำกับ ดูแล ขอบังคับและนโยบาย ของสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยภายใตการกีฬา

แหงประเทศไทย สามารถใชกำก ับ ดูแล และสงเสริมเฉพาะนักก ีฬาอาช ีพที ่เขารวมการแขงขัน

โอลิมปกและซีเกมสเทานั้น หากเปนการสงนักกีฬาเขารวมแขงขัน หรือการจ ัดการการแขงขันรายการ

อื่น สมาคมฯ จะไมมีอำนาจเขาไปกำกับ ดูแล และสงเสริม สงผลใหเกิดปญหาจากการจ ัดการแขงขัน

ข้ึน คือ 

(1) ไมมีมาตรฐานในการจัดการแขงขันและมาตรฐานในการคัดเลือกเกมสำหรับแขงขัน 

 
8บทความ แวดวง eSports, 16 มิถุนายน 2562 

9 บทสัมภาษณคุณสันติ โหลทอง (นายกสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย), 16 มกราคม 2563 
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ในปจจ ุบันการจ ัดการการแขงข ันก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport สามารถจ ัดแขงไดทั้งจาก

สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยและภาคเอกชน โดยไมตองดำเนินการขออนุญาตจากการกีฬาแหง

ประเทศไทย หากภาคเอกชนเปนผูดำเนินการจ ัดการแขงขัน รัฐบาลจะไมสามารถทราบไดเลยวา เกม

ที่ใชในการแขงข ันเปนอยางไร เนื้อหาเหมาะสมหรือไม การกำก ับดูแลและการอำนวยความสะดวก

ใหแกนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพและผูที ่เก ี ่ยวของก ับก ีฬาอาช ีพ รวมถึงผูเขาชมการแขงขัน 

ตลอดจนการจ ัดการการแขงขันเปนอยางไร และสมาคมฯ ก็ไมมีอำนาจเพียงพอที่จะเขาไปดำเนินการ

โดยตรงหากพบความผิดปกติ ซ ึ ่งหากไมมีการกำหนดระเบียบขอบังค ับและมาตรฐานในเรื ่องการ

จ ัดการการแขงขันการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ของประเทศไทยจะไมมีมาตรฐานในดาน

การกำก ับดูแล และไมเปนที่ยอมรับในระดับสากล ซ ึ ่งสงผลตอภาพลักษณและประสิทธิภาพของ

ประเทศไทยในการจ ัดการการแขงขันครั้งตอไป 

2.4.3 ปญหาการสนับสนุนดานเงินลงทุน 

การกีฬาแหงประเทศไทยมีการจัดตั้งกองทุนพัฒนาการกีฬาแหงชาติโดยมีวัตถุประสงค

เพื่อใหเปนทุนหมุนเวียนสำหรับใชจายเพื่อการสงเสริม สนับสนุน พัฒนา คุมครอง ชวยเหลือและจ ัด

สวัสดิการที่เก ี ่ยวของก ับการก ีฬา ซ ึ ่งสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยไดรับเง ินทุนเพื่อกำกับ ดูแล 

พัฒนาและสงเสริมนักกีฬาอาชีพจากการกีฬาแหงประเทศไทยแคเพียงสวนของคาใชจายที่เกิดข้ึนจาก

การแขงข ันซ ีเกมสและโอลิมปกเทาน้ัน หากสมาคมฯ มีการจ ัดการการแขงข ันข ึ้นเองหรือสงนักกฬีา

อาช ีพเขารวมแขงข ันในรายการอื่นทั้งในและตางประเทศ ถึงแมจะเปนการแขงข ันที่สรางช ื ่อเสียง

ใหกับประเทศ หรือเปนการเขารวมแขงขันในนามประเทศหรือสมาคมฯ ก็ตาม สมาคมฯ จำเปนตอง

หาสปอนเซอรจากภาคเอกชนสำหรับการกำก ับดูแลนักก ีฬาดวยตนเอง10 หากสมาคมฯ ไดรับเงิน

สนับสนุนไมเพียงพอ ก็จะสงผลกระทบตอเนื่องกับการกำกับ ดูแลนักกีฬาอาชีพ บุลคลากรอาชีพและ

ผูเกี่ยวของกับกีฬาอาชีพ ทำใหอาจไมสามารถสงนักกีฬาเขารวมการแขงขันได ซ ึ่งถาเปนการแขงขัน

ในนามประเทศ ประเทศจะไดรับความเสียหายทั้งดานชื่อเสียงและความนาเช ื ่อถือในการเขารวม

แขงข ันครั้งตอไป ซึ่งการขาดแคลนแรงสนับสนุนนี้ จะสะทอนออกมาในรูปแบบผลงานในระดับโลก

นอกจากนี้ ยังมีเรื่องของทุนการศึกษาของนักก ีฬาอาช ีพ และบุคลากรอาช ีพ ที่นักก ีฬาอาช ีพของ

สมาคมฯ ไมไดรับอนุมัติทุนจากการกีฬาแหงประเทศไทย ถึงแมวาสมาคมฯ จะถูกบรรจ ุใหอยูภายใต

การกีฬาแหงประเทศไทย และเปนนักกีฬาอาชีพที่สรางช่ือเสียงเปนที่ประจักษในประเทศก็ตาม สงผล

ใหนักก ีฬาอาช ีพที่มีความสามารถ แตไมมีเง ินทุน ไมไดรับการฝกอบรม พัฒนา รวมถึงปจจ ัยหลาย

อยางในการฝกซอมที่เพียงพอ ไมสามารถพัฒนาตอได 

จากที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวาภาพรวมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยสวน

ใหญเปนการกำกับดูแลกันเองโดยผูจัด ผูผลิต ผูจำหนายเกมและบริษัทเอกชนที่มุงหวังเพื่อขยายตอ

 
10 บทสัมภาษณคุณสันติ โหลทอง (นายกสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย), 16 มกราคม 2563 
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ยอดธุรกิจเกมใหมีมูลคาและสรางรายไดใหมากขึ้นเทานั้น แตยังไมไดรับการสนับสนุนกีฬาชนิดนี้จาก

รัฐบาลเทาที่ควร อีกทั้งยังไมมีการกำกับดูแล พัฒนาและสงเสริมที่ช ัดเจน ถึงแมวารัฐบาลจะมกีาร

จ ัดตั้งสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยข ึ ้นมาเพื่อกำก ับดูแล แตกลับไมมีการกระจายอำนาจใหแก

สมาคมฯ ทั้งในดานการจ ัดการและการกำหนดแนวทาง ซ ึ่งผลกระทบจากความไมชัดเจนเหลาน้ี สงผล

ใหประเทศไทยสูญเสียโอกาสในการเขาไปมีสวนรวมในมหกรรมกีฬานานาชาติ หรือมหกรรมกีฬาอื่น 

ๆ และกระทบตอมูลคาเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมเกมอีกดวย 
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บทท่ี 3 
กฎหมายไทย และกฎหมายสาธารณรัฐเกาหลปีระเทศท่ีเกีย่วของ 

 ในบทนี้จะศึกษาและวิเคราะหกฎหมายไทยที่มคีวามเกี่ยวของกับกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport

ที่ในปจจ ุบัน กฎหมายไทยยังคงไมมีความชัดเจนนัก มีเพียงการจ ัดตั้งสมาคมอีสปอรตแหงประเทศ

ไทย ในป พ.ศ. 2560 และมอบหมายหนาที่ใหสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยกำกับ ดูแลนักกีฬา

อาช ีพ บุคลกรอาช ีพและผูที่เก ี่ยวของกับกีฬาอาชีพเพียงเทานั้น และศึกษากฎหมายของสาธารณรัฐ

เกาหลีที่ถูกจ ัดทำข้ึนเพื่อกำกับดูแล สงเสริมและสนับสนุนก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยเฉพาะ 

เพื ่อเปนแนวทางในการพัฒนากฎหมายไทยเก ี ่ยวก ับการกำก ับ ดูแล สงเสริมและสนับสนุนกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ตอไป 

3.1 กฎหมายไทย 
 ประเทศไทยมีกฎหมายที่ เกี ่ยวของก ับการก ีฬาที่ถูกบัญญ ัต ิไวจำนวนหลายฉบับ เพื่อ

ครอบคลุม สนับสนุน และใหความค ุมครองก ีฬาแตละประเภทอยางทั่วถึง โดยในรัฐธรรมนูญแหง

ราชอาณาจักรไทยพ.ศ 2560 ที่ประกาศใชเมื่อวันที่ 6 เมษายน 2560 ไดมีการกำหนดเกี่ยวกับ “การ

กีฬา” ไวในมาตรา 71 วา “รัฐพึงเสริมสรางความเขมแข็งของครอบครัวอันเปนองคประกอบพื้นฐานที่

สำคัญของสังคม จ ัดใหประชาชนมีที่อยูอาศัยอยางเหมาะสม สงเสริมและพัฒนาการสรางเสรมิสขุภาพ 

เพื่อใหประชาชนมีสุขภาพที่แข ็งแรงและมีจ ิตใจเขมแข ็งรวม ตลอดทั้งสงเสริมและพัฒนาการกีฬาให

ไปสูความเปนเลิศและเกิดประโยชนสูงสุดแกประชาชน รัฐพึงสงเสริมและพัฒนาทรัพยากรมนุษยให

เปนพลเมืองที่ดีมีคุณภาพและความสามารถสูงข้ึน” จะเห็นไดวารัฐบาลไดเล็งเห็นความสำคัญของการ

กีฬาที่มีตอประชาชนและประเทศชาติ จ ึงไดกำหนดการสงเสริมและการพัฒนากีฬาสูความเปนเลิศไว

ในรัฐธรรมนูญ11 

หากแตกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยที่ไดรับอนุญาตใหจดทะเบียนจ ัดตั้งเปน

สมาคมในประเทศไทยป พ.ศ. 2560 ภายใตองคการก ีฬาเรียกวา “การก ีฬาแหงประเทศไทย” เรียก

โดยยอวา “กกท.” สังกัดกระทรวงการทองเที่ยวและกีฬากระทรวงการทองเที่ยวและกีฬา ยังคงเปน

เรื ่องใหมสำหรับประเทศไทย ถึงแมวา กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport จะมีอัตราการเติบโตของ

 
11รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 มาตรา 71 
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เศรษฐก ิจที่ตอเนื ่องรวดเร็ว และสรางรายไดใหก ับประเทศเปนจำนวนมากก ็ตาม แตยังคงไมมี

กฎหมายที่มารองรับเพียงพอ 

จากการสัมภาษณคุณสันติ โหลทอง (นายกสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย) เกี่ยวกับ

วงการ E-Sport ในประเทศไทย ไดขอมูลวา “สมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย มีหนาที่หลักที่

สำค ัญ ค ือ กำก ับ ดูแล พัฒนาและสงเสริมนักก ีฬาอาช ีพและสงนักกีฬาเขารวมการแขงขันโอลิมปก

และซีเกมสโดยสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทยจะมีการจ ัดทำขอบังคับ นโยบายข้ึนมาบังคับใช 

ภายใตเง ื ่อนไขการจ ัดตั้งสมาคมภายใตพระราชบัญญ ัติการก ีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ 2558 แตหาก

เปนการเขารวมการแขงข ันอื่น ๆ จากภาคเอกชน สมาคมฯ จะไมสามารถเขาไปกำก ับ ดู แล และ

จ ัดการได ทำไดเพียงสงนักกีฬาเขารวมการแขงขัน และสมาคมฯ จำเปนตองจ ัดหาสปอนเซอร ผูรวม

สนับสนุนดวยตนเอง ถึงแมวาจะเปนการแขงขันในนามสมาคมฯ เอง”12 

โดยสมาคมฯ ไดมีการกำหนดคุณสมบัติของนักก ีฬาอาช ีพอีสปอรตที่มีความประสงคจะเขา

รวมการแขงขันออกเปน 2 ประเภทคือ 

(1) ประเภทเยาวชน หมายถึง บุคคลที่มีอายุต่ำกวา 18 ป ที่มีผลการเรียนผานเกณฑของ

สถานศึกษาและไดรับการยินยอมอยางเปนทางการจากผูปกครอง 

(2) ประเภทประชาชน หมาย ถึงบุคคลที่มีอายุ 18 ปบริบูรณข้ึนไป 

สำหรับการค ัดเล ือกนักก ีฬาอาช ีพเขารวมการแขงขัน ก ็ม ีการแบ งเปน 2 ประเภท 

เชนเดียวกัน คือ 

(1) ระดับมหาวิทยาลัย จะถูกแบงความรับผิดชอบและมอบหมายใหดำเนินการแขงข ัน โดย

ตัวแทนของแตละมหาวิทยาลัย  

(2) ประชาชนทั่วไป สมาคมจะเปนผูดูแลการแขงข ันทั้งหมดและแตงตั้งผูเช ี ่ยวชาญและมี

ความชำนาญในเกมประเภทนั้น ๆ เปนผูดูแลอีกข้ันหนึ่ง13 

 
12 สัมภาษณคุณสันติ โหลทอง (นายกสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย), 16 มกราคม 2563 

13 สมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย, ค ูมือทั่วไปสำหรับสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย, ค ุณสมบัติของ

นักกีฬาอีสปอรต, 23 พฤษจิกายน 2561 
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การกำหนดค ุณสมบัติและการค ัดเลือกนักกีฬาของสมาคมฯ นั้น สามารถใชไดก ับนักก ีฬา

อาชีพ ที่สมาคมฯ เปนผูจัดหาและสงเขารวมแขงขันเทานั้น ไมสามารถบังคับใชกับภาคเอกชนที่มีการ

จ ัดการการแขงขันหรือการสงนักกีฬาอาชีพเขารวมแขงขันได 

กฎหมายการกีฬาแหงประเทศไทยที่มีความเกี่ยวของกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มีดังนี ้

1) พระราชบัญญ ัติการกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ 2558 

2) พระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 

3.1.1 พระราชบัญญัติการกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ. 2558 
 พระราชบัญญ ัติการกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ. 2558 อนุมัติใหมีการจ ัดตั้งการกีฬาแหง

ประเทศไทย หรือ กกท. ขึ ้นมามีอำนาจกระทำการก ิจกรรมตาง ๆ เก ี ่ยวก ับการก ีฬา  โดยมี

วัตถุประสงคที่สำคัญ ค ือ เพื่อสงเสริมการกีฬา ทำหนาที่เปนศูนยกลางในการประสานงานเกี่ยวกับ

การกีฬา การศึกษา วิเคราะหและจ ัดทำโครงการ แผนงานและสถิติเก ี ่ยวก ับการสงเสริมการก ีฬา 

รวมทั้งประเมินผล จ ัดชวยเหลือ แนะนำและรวมมือในการจ ัดและดำเนินการดานการกีฬา รวมไปถึง

การถือกรรมสิทธ์ิ หรือมีสิทธิครอบครอง หรือมีทรัพยสิทธิตาง ๆ หรือดำเนินการใด ๆ เก ี ่ยวกับ

ทรัพยสินทั้งในและนอกราชอาณาจักรตลอดจนรับทรัพยสินที่มีผอูุทิศให กูยืมเง ินภายในและภายนอก

ราชอาณาจักร และใหกูยืมเง ินโดยมีหลักประกันดวยบุคคลหรือทรัพยสินเพื่อประโยชนแกกิจการของ 

กกท.  

สำหรับก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย ที่ประช ุมคณะกรรมการการก ีฬาแหง

ประเทศไทยไดมีมติเห็นชอบใหก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เมื่อวันที่ 27 กรกฎาคมพ.ศ. 2560 เปน

ชนิดก ีฬาที่สามารถจดทะเบียนจ ัดตั้งเปนสมาคมกีฬาในประเทศไทยไดและไดรับการลงนามอนุมตัิ

อยางเปนทางการจากรัฐมนตรีวาการกระทรวงการทองเที่ยวและกีฬาในวันที่ 17 ตุลาคม พ.ศ 2560 

พรอมทั้งเปลี่ยนช่ือเปน “สมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย” ภายใตพระราชบัญญ ัติการกีฬาแหง

ประเทศไทย พ.ศ. 2558 จากการที่สมาคมฯ สามารถสรางรายไดใหประเทศเปนจำนวนมาก และมี

ผลงานเปนที่ประจักษในระดับชาติจ ึงสามารถใชคำวา “แหงประเทศไทย”ทั้งนี้ การจะจ ัดตั้งสมาคม 

จำเปนตองขออนุญาตจากนายทะเบียนกลางสมาคมกีฬากอน และสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศ

ไทยตองปฏิบัติตามนโยบาย ขอบังคับและวัตถุประสงคที่คณะกรรมการการก ีฬาแหงประเทศไทย

กำหนด หากฝาฝนนายทะเบียนมีอำนาจสั่งถอดถอนช ื ่อสมาคมกีฬาออกจากทะเบียนไดและบุคคล
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หรือสมาคมกีฬาใดทำผิดขอบัญญ ัติที่กำหนดไวในกฎหมายฉบับนี ้ตองไดรับโทษตามที่กำหนดไว ซ ึ่งมี

ทั้งโทษปรับและโทษจำคุกหรือทั้งจำทั้งปรับแลวแตกรณี  

สมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทยสามารถดำเนินกิจกรรมที่เกี่ยวของกับการก ีฬาโดยสง

นักกีฬาเขารวมการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport หรือจัดหรือรวมในการจ ัดใหมีการแขงขันกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยจัดใหมีการแขงข ันกีฬาในนามของชาติหรือประเทศไทยและใหเปนไป

ตามระเบียบ นโยบายที่สมาคมฯ จัดทำข ึ ้น เพื่อเปนการประสานงาน สงเสริม สนับสนุน พัฒนา 

คุมครอง ชวยเหลือและจัดสวัสดิการที่เกี่ยวของกับการกีฬาและการดำเนินกิจกรรมที่เกี่ยวของกับการ

กีฬาใหกับนักกีฬาอาชีพไดอยางมีประสิทธิภาพ14 

3.1.2 พระราชบัญญัติสงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 
 ประเทศไทยประกาศใชพระราชบัญญ ัติสงเสริมก ีฬาอาช ีพ พ.ศ.2556 มีวัตถุประสงคเพื่อ

กำหนดมาตรฐานดานตาง ๆ  เกี่ยวกับกีฬาอาชีพใหสอดคลองกับสากล เพื่อยกระดบัมาตรฐานการกฬีา

อาช ีพในประเทศไทยและเพื ่อคุมครอง ชวยเหลือ สงเสริม สนับสนุนและพัฒนานักก ีฬาอาชีพ  

บุคลากรกีฬาอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพกีฬาอาชีพเปนกีฬาที่ประเทศตาง ๆ ใหความสำคัญ

ทำรายไดจำนวนมหาศาลใหแกนักกีฬาอาชีพบุคลากรกีฬาอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพและยงั

 
14 พระราชบัญญัติการกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ 2558  

มาตรา 6 ใหจัดตั้งองคการขึ้นเรียกวา “การกีฬาแหงประเทศไทย” เรียกโดยยอวา “กกท.” และใหใชชื่อเปน

ภาษาอังกฤษวา “SPORTS AUTHORITY OF THAILAND” 

มาตรา 50 สมาคมตองมีขอบังคับและตองจดทะเบียน เม่ือไดจดทะเบียนแลวใหมีฐานะเปนนิติบุคคล 

มาตรา 67 สมาคมกีฬาที่ใชคําวา “แหงประเทศไทย” เปนสมาคมกีฬาทั่วไปที่จัดตั้งขึ้นโดยมีผลงานเปนที่ประจักษใน

ระดับชาติ และไดรับอนุญาตใหเปนสมาคมกีฬาที่ใชคําวา “แหงประเทศไทย” 

มาตรา 68 สมาคมกีฬาที่ใชคำวา  “แหงประเทศไทย” สามารถดำเนินกิจกรรมที่เก่ียวของกับการกีฬาโดยสงนักกีฬา

เขารวมการแขงข ันก ีฬาหรือจ ัดหรือรวมในการจ ัดใหมีการแขงข ันก ีฬา โดยแสดงวาเปนการสงนักก ีฬาเขารวมการ

แขงขันหรือจัดหรือรวมในการจัดใหมีการแขงขันกีฬาในนามของชาติหรือประเทศไทย 

ในการสงนักกีฬาเขารวมการแขงขันกีฬาหรือจัดหรือรวมในการจัดใหมีการแขงขันกีฬาในนามของชาติหรือประเทศ

ไทย ตามวรรคหนึ่ง ตองขออนุญาตจากนายทะเบียนกลางสมาคมก ีฬาเปนรายกรณีไป ทั้งนี้ตามหลักเกณฑและ

วิธีการที่คณะกรรมการประกาศกำหนด 
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เปนปจจ ัยสำคัญในการสงเสริมอุตสาหกรรมการทองเที่ยว เผยแพรช่ือเสียงและเกียรติภูมิของประเทศ 

จ ึงจำเปนตองมีกฎหมายสงเสริมกีฬาอาชีพใหมีมาตรฐานทัดเทียมนานาประเทศ โดยจ ัดใหมีมาตรการ 

เง ื่อนไขในการคุมครอง ชวยเหลือ สงเสริมสนับสนุนและพัฒนานักกีฬาอาชีพ บุคลากรกีฬาอาชีพและ

ผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพอยางเปนรูปธรรม เพราะเปนกีฬาที่ตองจัดการแขงขันอยางเปนระบบตาม

มาตรฐานสากล โดยไดกำหนดนิยามของ กีฬาอาชีพ นักกีฬาอาชีพ ไวดังนี้ 

“กีฬาอาช ีพ” หมายความวา กีฬาที่จ ัดการแขงข ันอยางเปนระบบตามมาตรฐานสากลและมี

นักก ีฬาอาช ีพเขารวมแขงข ันก ันโดยมีรายไดจากการแขงข ันตามชนิดหรือประเภทที่คณะกรรมการ

ประกาศกำหนด 

“นักกีฬาอาชีพ” หมายความวา ผูซึ่งเลนกีฬาเปนอาชีพ 

“สมาคมกีฬาอาช ีพ” หมายความวา สมาคมก ีฬาที ่ไดจดทะเบียนแลวตามกฎหมายและมี

วัตถุประสงคหลักเกี่ยวกับกีฬาอาชีพหรือการสงเสริมกีฬาอาชีพ15 

 บุคคลใดที่จะเปนนักก ีฬาอาช ีพในประเทศไทยไดจะตองเลนก ีฬาเปนอาช ีพ เฉพาะก ีฬาที่

เปนไปตามประกาศของคณะกรรมการกีฬากีฬาเรื่องกำหนดชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ 

พ.ศ. 2561 ในการประช ุมครั้งที่ 4/2561 เมื่อวันที่ 7 มิถุนายน พ.ศ. 2561 ทำใหนักก ีฬาอาช ีพใน

ประเทศไทยถูกจำกัดเฉพาะกีฬาที่ถูกประกาศกำหนดเอาไวเทานั้น โดยไมมีการประกาศใหกีฬาเล็ก

ทรอนิกส E-Sport รวมอยูในกีฬาอาช ีพดังกลาว ทำใหไมสามารถนำพระราชบัญญ ัติสงเสริมก ีฬา

อาช ีพ พ.ศ. 2556 มาบังค ับใชได16 แตพระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอาช ีพ พ.ศ. 2556 ฉบับนี้มีขอ

กฎหมายหลายมาตราที่เกี่ยวของและสามารถนำมาปรับใชกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ดังนี ้

1) การกำกับดูแลและสนบัสนุนนักกีฬาอาชีพ 

ในการกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพตามพระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556

ประเด็นที่สำคัญ คือเพื่อสนับสนุน สงเสริม พัฒนา เผยแพร และดำเนินกิจกรรมของนักกีฬาอาชีพให

เปนไปตามเปาหมาย โดยตองมีการจ ัดทำหนังสือสัญญาจางหรือความตกลงรวมกันสำหรับนักก ีฬา

 
15พระราชบัญญัติสงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556, , มาตรา 4 นิยามของกีฬาอาชีพ 
16  ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพเรื่องกำหนดชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ พ .ศ. 2561 ไดกำหนดกีฬา

อาชีพไว 13 ชนิดกีฬาค ือ (1) ฟุตบอล (2) กอลฟ(3) เจ็ตสกี (4) วอลเลยบอล (5) ตะกรอ (6) โบวลิ่ง (7) แขง

รถจักรยานยนต (8) จักรยาน (9) แขงรถยนต (10) สนุกเกอร (11) แบดมินตัน (12) เทนนิส (13) บาสเกตบอล  
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อาช ีพหรือบุคลากรอาช ีพระหวางนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาชีพกับสโมสรกีฬาอาช ีพหรือสมาคมกีฬา

อาชีพ โดยในสัญญาจางตองระบุระเบียบวิธีปฏิบัติ ช้ีแจง ควบคุม และกำหนดบทบาทหนาที่ในขณะที่

ยังดำรงตนเปนนักก ีฬาอาชีพ ระยะเวลาแหงสัญญา เง ินเดือน รายได การแบงผลประโยชนระหวาง

สโมสรก ีฬาอาช ีพหรือสมาคมกีฬาอาช ีพ ชั่วโมงทำงานตามปกติวันหยุดวันลาการเลิกจางมาตรการ

ดานความปลอดภัยการคุมครองนักกีฬาอาชีพหรือบุคลากรกีฬาอาชีพการทำประกันเพื่อคุมครองชีวิต

สุขภาพและอุบัติเหตุอยางชัดเจน รวมถึงกำหนดวิธีการเยียวยารักษาทั้งดานรางกาย จิตใจกรณีมี

ความเสียหายหรืออันตรายอันเกดิจากการบาดเจ ็บในการฝกซอมหรอืแขงขันกีฬาอาชีพและบทลงโทษ

ตาง ๆหากนักก ีฬาอาช ีพไดมีการกระทำใดอันเปนความผิดนอกจากนี้ นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาชีพ

หากเห็นวาตนไมไดรับความเปนธรรม อันเนื่องมาจากการกระทำของสโมสรก ีฬาอาช ีพหรือสมาคม

กีฬาอาช ีพ สามารถยื่นรองเรียนได และเพื่อประโยชนในการค ุมครอง สงเสริมนักก ีฬาอาช ีพและ

บุคลากรก ีฬาอาช ีพใหนักกีฬาอาช ีพและบุคลากรกีฬาอาช ีพสามารถยื่นขอจดแจงการเปนนักก ีฬา

อาชีพและบุคลากรกีฬาอาชีพตอนายทะเบียน เพื่อไดรับสิทธิประโยชนอื่น ๆ ที่เปนไปตามที่กฎหมาย

กำหนดและกฎหมายยังกำหนดใหสโมสรกีฬาอาชีพหรือสมาคมกีฬาอาชีพออกระเบียบหรือขอบังคับ

วาดวยจรรยาสำหรับนักก ีฬาอาช ีพหรือบุคลากรก ีฬาอาช ีพที่อยูในสังก ัดหรืออยูในความดูแลเพื่อใช

บังคับเปนการภายในและตองกำหนดบทลงโทษนักกีฬาอาชีพหรือบุคลากรกีฬาอาชีพที่ฝาฝนระเบียบ

หรือขอบังค ับวาดวยจรรยาหรือไมปฏิบัติตามประมวลจริยธรรมและจรรยาบรรณระเบียบหรือ

ประกาศที่ออกตามกฎหมายน้ี และหากสมาคมฯ ไมปฏิบัติก็อาจถูกตัดสิทธิการชวยเหลือบางสวนหรอื

ทั้งหมดและสมาคมฯ มีหนาที่ตองดูแลนักกีฬาอาชีพบุคลากรกีฬาอาชีพและผทูี่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพ 

รวมถึงผูเขาชมการแขงข ันภายในบริเวณสถานที่จ ัดการแขงข ันใหอยูในความเรียบรอยตลอด

ระยะเวลาที่จัดการแขงขันในรายการแขงขันน้ัน17 

 
17พระราชบัญญัติสงเสริมกีฬาอาชีพพ.ศ. 2556  

มาตรา 21 สโมสรก ีฬาอาช ีพหรือสมาคมก ีฬาอาช ีพใดที่ไดรับนักก ีฬาอาช ีพหรือบุคลากรก ีฬาอาช ีพเขาอยูในสังกัด

หรืออยูในความดูแล มีหนาที่ตองจัดทำสัญญาจางหรือความตกลงรวมกัน แลวแตกรณี เปนหนังสือ 

ขอกำหนดในสัญญาจางหรือความตกลงรวมก ันตามวรรคหนึ ่งตองเปนไปตามมาตรฐานการจ างหรือ

มาตรการในการค ุมครองที่คณะกรรมการประกาศกำหนดโดยอยางนอยตองกำหนดเรื่องช ั ่วโมงทำงานตามปกติ

วันหยุดวันลาการเลิกจางมาตรการดานความปลอดภัยและการค ุมครองนักกีฬาอาชีพหรือบุคลากรกีฬาอาชีพการทำ

ประกันเพื่อค ุมครองชีวิตสุขภาพและอุบัติเหตุสำหรับนักกีฬาอาชีพและบุคลากรกีฬาอาชีพ การเยียวยารักษากรณีมี
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2) การจัดการแขงขนั 

สมาคมกีฬามีหนาที่ในการจ ัดการแขงขันหรือสงนักกีฬาอาชีพเขารวมการแขงขันกีฬาประเภทตาง 

ๆ ทั ้งในและตางประเทศ ในนามของชาติหรือประเทศไทย โดยมีหนาที ่ตองดูแลนักก ีฬาอาชีพ 

บุคลากรอาช ีพ รวมถึงผูเขาชมการแขงข ันใหอยูในความเรียบรอย ดูแลรักษาความปลอดภัยของ

สถานที่จัดงาน ตลอดระยะเวลาในการจ ัดการแขงขัน และในขณะที่จัดการแขงขันกีฬาอาชีพ จะตองมี

การวางแผนการจ ัดการ  อำนวยความสะดวกใหกับนักก ีฬาอาชีพ บุคลากรอาช ีพ มีการจ ัดทำสัญญา

แบงรายไดหรือผลประโยชน ดูแลนักกีฬาอาชีพใหอยูในกฎระเบียบใหเปนไปตามมาตรฐานการแขงขัน

ที่ถูกกำหนดข ึ ้น สอดสองดูแลนักก ีฬาอาช ีพ ทีม การถายทอดสด การเปนสปอนเซอร การเปนผู

จำหนายหรือผูจัดการแขงขันใหเปนไปดวยความเรียบรอยและจ ัดใหมีการตรวจสอบการใชสารเสพตดิ 

 
ความเสียหายหรืออันตรายอันเกิดจากการบาดเจ ็บในการฝกซอมหรือแขงข ันก ีฬาอาช ีพรายไดการแบงปน

ผลประโยชนระหวางสโมสรกีฬาอาชีพหรือสมาคมกีฬาอาชีพกับนักกีฬาอาชีพหรือบุคลากรกีฬาอาชีพ 

มาตรา 22 ใหสโมสรกีฬาอาชีพหรือสมาคมกีฬาอาชีพออกระเบียบหรือขอบังคับวาดวยจรรยาสำหรับนักกีฬาอาชีพ

หรือบุคลากรก ีฬาอาชีพที ่อยู ในสังก ัดหรืออยู ในความดูแล ซ ึ ่งตองไมขัดหรือแยงก ับประมวลจริยธรรมและ

จรรยาบรรณเพื่อใชบังคับเปนการภายในใหชัดเจน 

ใหสโมสรกีฬาอาชีพหรือสมาคมกีฬาอาชีพกำหนดบทลงโทษนักกีฬาอาชีพหรือบุคลากรกีฬาอาชีพที่อยูใน

สังก ัดหรืออยูในความดูแลที่ฝาฝนระเบียบหรือขอบังค ับวาดวยจรรยาตามวรรคหนึ่งหรือไมปฏิบัติตามประมวล

จริยธรรมและจรรยาบรรณระเบียบหรือประกาศที่ออกตามพระราชบัญญัติน้ี 

มาตรา 29 เพื่อประโยชนในการค ุมครองและสงเสริมนักก ีฬาอาช ีพและบุคลากรกีฬาอาช ีพใหนักกีฬาอาช ีพและ

บุคลากรกีฬาอาชีพยื่นขอจดแจงการเปนนักกีฬาอาชีพและบุคลากรกีฬาอาชีพตอนายทะเบียนค ุณสมบัติของผูขอจด

แจงหลักเกณฑวิธีการและเง ื ่อนไขการยื ่นขอจดแจงการจดแจงรายการหลักฐานการจดแจงการเปลี่ยนรายการ

หลักฐานการจดแจงการยกเล ิกหลักฐานการจดแจงการกำหนดแบบการจดแจงให เปนไปตามระเบียบที่

คณะกรรมการกำหนด 

มาตรา 31 วรรค 1 กลาววา“นักกีฬาอาชีพหรือบุคลากรกีฬาอาชีพที่ไดรับบัตรประจำตัวตามมาตรา 30 มีสิทธิไดรับ

การค ุมครอง การชวยเหลือ การสงเสริมและการสนับสนุนตามเง ื ่อนไขและมาตรการที่คณะกรรมการกำหนด รวม

ตลอดถึงสิทธิประโยชนอ่ืนที่กฎหมายกำหนด” 
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สารกระตุนกอนหรือขณะแขงขันสำหรับนักก ีฬาอาชีพ รวมไปถึงจัดเตรียมบุคลากรทางการแพทยให

พรอมปฏิบัติหนาที่ตลอดระยะเวลาที่มีการจ ัดการการแขงขัน18 

 
18พระราชบัญญ ัติสงเสริมก ีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 27 ในการเขารวมการแขงข ันก ีฬาอาช ีพ ใหสโมสรก ีฬา

อาช ีพและสมาคมก ีฬาอาช ีพมีหนาที่ดูแลนักก ีฬาอาช ีพบุคลากรก ีฬาอาช ีพและบรรดากองเช ียรหรือผูเขาชมการ

แขงขันซ่ึงนิยมชมชอบนักกีฬาอาชีพหรือทีมของตนที่อยูภายในบริเวณสถานที่จัดการแขงขันใหอยูในความเรียบรอย

ตลอดระยะเวลาที่จัดการแขงขันนัดที่ตนเขารวมการแขงขันน้ัน 

มาตรา 37 ในการจ ัดการแขงข ันก ีฬาอาช ีพแตละรายการใหผูจัดการแขงข ันก ีฬาอาช ีพแจงแผนการบริหารจ ัดการ

เก่ียวกับการจัดการแขงขัน ซ่ึงรวมถึงการแบงผลประโยชนหรือรายไดตอนายทะเบียนกอนการจัดการแขงขัน ตามที่

นายทะเบียนกำหนดและจัดใหมีมาตรฐานการจัดการแขงขันกีฬาอาชีพและมาตรฐานความปลอดภัยสำหรับนักกีฬา

อาชีพบุคลากรกีฬาอาชีพและผูซ่ึงเก่ียวของกับการแขงขันกีฬาอาชีพ รวมทั้งผูเขาชมการแขงขันกีฬาอาชีพ 

มาตรฐานการจ ัดการแขงข ันก ีฬาอาช ีพและมาตรฐานความปลอดภัยตามวรรคหนึ ่งใหเปนไปตามที่

คณะกรรมการประกาศกำหนดโดยอยางนอยตองกำหนดเรื่องที่ผูจัดการแขงขันกีฬาอาชีพตองดำเนินการดังตอไปน้ี 

(1) ความปลอดภัยและมาตรฐานของอาคารสถานที่ที่จ ัดการแขงข ันก ีฬาอาช ีพทางเขาออกอาคารและ

สถานที่น้ันสิ่งอำนวยความสะดวกสถานที่และระบบที่จำเปนตอการควบค ุมหรือดำเนินการจัดการแขงขันกีฬาอาชีพ

น้ัน 

(2) มาตรการควบค ุมดูแลและรักษาความสงบเรียบรอยในสถานที ่ที่ใชในการแขงข ันก ีฬาอาช ีพหรือ

ประกอบกิจกรรมที่เก่ียวเน่ืองกับการแขงขันกีฬาอาชีพ 

(3) การสอดสองดูแลการปฏิบัติงานของบุคคลที่เกี่ยวของกับการแขงข ันก ีฬาอาช ีพหรือการประกอบ

ก ิจกรรมที่เก ี ่ยวเนื่องก ับการแขงขันก ีฬาอาช ีพมิใหมีพฤติกรรมที่สรางความเสียหายแกนักก ีฬาอาช ีพและบุคลากร

กีฬาอาชีพ 

(4) การจัดใหมีการตรวจสุขภาพนักกีฬาอาชีพโดยแพทยแผนปจจุบันและรับรองดวยวานักกีฬาอาชีพน้ันมี

สุขภาพแข็งแรงเพียงพอที่จะเขารวมการแขงขันกีฬาอาชีพหรือประกอบกิจการที่เก่ียวเน่ืองกับการแขงขันกีฬาอาชีพ

ไดอยางปลอดภัย 

(5) การจัดใหมีบุคลากรทางการแพทยอุปกรณทางการแพทยที่จำเปนและเหมาะสมตอการรักษาสุขภาพ

รางกายของนักก ีฬาอาช ีพและบุคลากรก ีฬาอาช ีพอยูประจำสนามแขงข ันหรือสถานที ่จ ัดก ิจกรรมก ีฬาอาชีพ

ตลอดเวลาที่มีการแขงขันกีฬาอาชีพหรือประกอบกิจกรรมที่เก่ียวเน่ืองกับการแขงขันกีฬาอาชีพ 
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3) การสงเสริมดานเงินลงทุน 

พระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอาช ีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 40 ใหจ ัดตั้งกองทุนข ึ ้นกองทุนหนึ่ง

เรียกวา “กองทุนสงเสรมิกีฬาอาชีพ”ในการกีฬาแหงประเทศไทย เพื่อเปนทุนหมุนเวียนสำหรับใชจาย

เพื่อการดำเนินงานเกี่ยวก ับการชวยเหลือ การสงเคราะห สวัสดิการการสงเสริม การสนับสนุนการ

พัฒนาและการอื่นใดที่เกี่ยวของกับการกีฬาอาชีพนักกีฬาอาชีพและบุคลากรกีฬาอาชีพ เพื่อเปนการ

เชิดชูเกียรติ และสนับสนุนการแขงขันทั้งในระดับชาติและระดับนานาชาติ19 โดยการกีฬาแหงประเทศ

ไทยจะเปนผูสนับสนุนเง ินทุนใหกับสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย สำหรับคาใชจายที่เก ิดขึ ้นทุก

รายการในการสงนักก ีฬาอาชีพเขารวมแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในระดับโอลิมปกและ

ซ ีเกมสเทานั้น 

3.2 กฎหมายสาธารณรัฐเกาหล ี
 E-Sport ในสาธารณรัฐเกาหลีเริ่มมาตั้งแตป พ.ศ. 2523 โดยการแขงข ันเกม Starcraft ที่

สามารถสรางยอดขายและสรางช่ือเสียงใหนักกีฬาอาชีพที่เขารวมแขงขันของประเทศอยางมาก ทำให

 
(6) การอำนวยความสะดวกแกนักกีฬาอาช ีพบุคลากรกีฬาอาช ีพและผูซ ึ ่งเกี่ยวของกับการแขงข ันก ีฬา

อาชพี 

19 พ.ร.บ.สงเสริมก ีฬาอาช ีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 40 ใหจ ัดตั้งกองทุนข ึ ้นกองทุนหนึ่งเรียกวา “กองทุนสงเสริมกีฬา

อาช ีพ”ในการก ีฬาแหงประเทศไทย เพื่อเปนทุนหมุนเวียนสำหรับใชจายเพื่อการดำเนินงานเก ี่ยวก ับการชวยเหลือ 

การสงเคราะห สวัสดิการการสงเสริม การสนับสนุนการพัฒนาและการอื่นใดที่เก ี ่ยวของก ับการก ีฬาอาช ีพนักกีฬา

อาชีพและบุคลากรกีฬาอาชีพ 

มาตรา 44 เงินกองทุนใหใชจายเพื่อกิจการดังตอไปน้ี 

(1) ชวยเหลือดานสวัสดิการแกนักกีฬาอาชีพ บุคลากรกีฬาอาชีพและผูซ่ึงประสบอุบัติเหตุหรือไดรับความเสียหาย

หรืออันตรายจากการแขงขันกีฬาอาชีพและกรณีอ่ืนอันควรแกการสงเคราะห 

(2) สนับสนุนการพัฒนานักกีฬาอาชีพและบุคลากรกีฬาอาชีพ 

(3) เชิดชูเกียรติแกนักกีฬาอาชีพแหงชาติและบุคลากรกีฬาอาชีพแหงชาติ 

(4) สงเสริมและสนับสนุนการเตรียมนักกีฬาเพื่อใหเปนนักกีฬาอาชีพทั้งในระดับชาติและระดับนานาชาติ 

(5) สงเสริมและสนับสนุนการจัดการแขงขันกีฬาอาชีพเพื่อหารายไดเขากองทุน 
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อุตสาหกรรมเกมเปนที่นิยมและเมื่อการเลนเกมเริ่มแพรหลายสาธารณรัฐเกาหลีจ ึงเริ่มกอตั้งองคกร

เก ี ่ยวก ับอีสปอรตข ึ ้นช่ือวาKorean e-Sports Association หรือ Kespa ในป พ.ศ. 2543 ภายใต

กระทรวงวัฒนธรรมกีฬาและการทองเที่ยว โดยมีการสนับสนุนและสงเสริมอยางเต็มรูปแบบทั้งจาก

รัฐบาลและองคกรตาง ๆ ในภาคเอกชน มีเปาหมายเพื ่อผลักดันใหเกมกลายเปนอีสปอรตเปน

ศูนยกลางของอุตสาหกรรมเกมและเพื่อเปนศูนยกลางของการพัฒนาเกมเมอรใหมปีระสิทธิภาพออกสู

ตลาดเกมโลกอีกดวย และในที่สุดเกมออนไลนก็กลายเปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรมเกาหลีมีการแขงขัน

การฝกสอนเต็มรูปแบบและรัฐบาลเกาหลีทำใหประชาชนมั่นใจวาเกมสามารถทำใหพวกเขามีอาชีพที่

มั่นคงได เมื่อนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ และผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพ E-Sport มีความตั้งใจและ

จริงจังภาครัฐก็ใหความรวมมือและใหความสนับสนุนอยางจริงจังเชนก ันโดยมีนโยบายสนับสนุน

อุตสาหกรรมเกม ดวยการจ ัดต้ังหนวยงานดูแลเรื่องกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยเฉพาะ ดังจะเห็น

ไดจากรายการแขงขันมากมาย ที่มีเง ินรางวัลมูลคาสูงที่ชักชวนใหคนหันมาลงแขงขันกันมากข้ึน การ

ประชาสัมพันธหรือการถายทอดสดออกโทรทัศนก็เหมือนก ับการถายทอดแขงก ีฬาทั่วไป ทำใหการ

แขงเกมดูเปนเรื่องปกติ นอกจากนี้ การฝกฝนเพื่อลงแขงก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ก ็มีการฝกฝน

แบบจริงจ ัง มี Boot Camp ฝกจากจ ุดเริ่มตน มีโคชคอยดูแลกำก ับ มีการเก ็บตัวฝกซอม พรอมกับ

มุมมองที่วา กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport คือ กีฬาอีกรูปแบบหนึ่ง ทำใหมีการพัฒนาแบบกาวกระโดด

อยางเห็นไดช ัด เกิดการพัฒนาไปเร็วกวาชาติอื่น ๆ  จึงมีนักก ีฬาอาช ีพ E-Sport เพิ่มข ึ ้นเรื่อย ๆ ใน

วงการ E-Sport ของสาธารณรัฐเกาหลี 

 สาธารณรัฐเกาหลีทำรายไดจากการสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนจำนวนมาก 

โดยการจ ัดอันดับของ E-sports earnings เผยวา สาธารณรัฐเกาหลีทำรายไดจากการแขงขันเปน

อันดับตน ๆ ของโลก20 ดังนี้ 

ป 
รายไดจากการแขงขนั  

(หนวย: เหรียญสหรัฐ) 

นักกีฬาเขารวมแขงขัน 

(หนวย: คน) 

2555 3,783,493.88 394 

2559 12,694,204.51 900 

 
20 Esports earnings, community-driven competitive gaming resource, History Navigation (Top 

Countries) 
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ป 
รายไดจากการแขงขนั  

(หนวย: เหรียญสหรัฐ) 

นักกีฬาเขารวมแขงขัน 

(หนวย: คน) 

2560 12,190,546.81 966 

2561 14,280,420.33 1,229 

2562 16,484,400.39 1,036 

  
จากตารางขางตน แสดงใหเห็นวา สาธารณรัฐเกาหลีมีรายไดจากการแขงขัน และนักกีฬาเขา

รวมแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เพิ่มสูงข ึ ้นอยางตอเนื่อง นับตั้งแตป 2555 ที่ไดมีการจ ัดทำ

พระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ขึ้น และมีการเขามากำกับ ดูแล สงเสริมอยาง

จริงจ ัง ทำใหมีการพัฒนาไปไดอยางรวดเร็วกวาประเทศอื่น ๆ 

นอกจากนี้ สมาคมกีฬาอิเล็กทรอนิกส หรือ Korean e-Sports Association ก็มีบทบาทใน

ฐานะประเทศเจาภาพกีฬาอิเล็กทรอนิกสระดับโลกที่มีประวัติยาวนานมีการเปลี่ยนแปลงและความ

พยายามอยางไมสิ้นสุดในการพัฒนาก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยสมาคมฯ พยายามที่จะสราง

ระบบที่เปนระบบของผูเช่ียวชาญในประเทศและมือสมัครเลนเพื่อใหสอดคลองกับสภาพแวดลอมของ

โลกที่มีการเปลี่ยนแปลงและสรางบรกิารใหแกผูเขาชม มีการจ ัดสรางสนามแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส 

E-Sport ที่ใหญเปนอันดับ 4 ของโลก21 และมีนักกีฬาอาชีพเกงเปนอันดับตน ๆ ของโลกเชนเดียวกัน 

ทั้งนี้ รัฐบาลของสาธารณรัฐเกาหลีไดมีการออกกฎหมายเพื ่อกำกับ ดูแล สงเสริม E-Sport อยาง

จริงจ ัง เพื่อกำหนดขอบเขต กติกาของการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ขึ้นโดยมีรัฐบาลของ

สาธารณรัฐเกาหลีใหการสนับสนุนอยางเต็มที่ ดังนี ้

3.2.1 Act on Promotion of E-Sports (Electronic Sports) 
 พระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport หรือ Act on Promotion of E-Sports 

(Electronic Sports) จ ัดทำข ึ ้นเพื ่อสน ับสนุน ส งเสร ิมกีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport ใหกีฬา

อิเล็กทรอนิกสE-Sport ของสาธารณรัฐเกาหลีเปนก ีฬาที่ไดรับความนิยม ยอมรับ จากทุกภาคสวน 

 
21 Stuti Srivastava, E-Sports Blog Series, RGNUL STUDENT RESEARCH REVIEW (RSRR), Regulating E-

sports – an opportunity and a challenge, 5July 2562, P.1 
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โดยเริ่มตั้งแตการกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ จ ัดฝกอบรม สนับสนุนใหมหาวิทยาลัยตาง ๆ 

เปดการเรียนการสอนใหความรูประชาชน สนับสนุนการจ ัดการการแขงขัน ถาหากภาครัฐไมสามารถ

ทำไดเทาที่ควร ใหเอกชนเขามารวมดำเนินงานได รวมไปถึงสนับสนุนดานเง ินลงทุน การจ ัดต้ังกองทุน 

เพื ่อเพิ่มข ีดความสามารถในการแขงข ันอีกดวย นับไดวา สาธารณรัฐเกาหลีใหความสำคัญและ

สนบัสนุนกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport อยางแทจริง โดยพระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกสได

กำหนดนิยามของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และนักกีฬาอาชีพ ไวดังนี้ 

(1) "E-Sport" หมายถึง เกมที่ผูแขงข ันมีการแขงข ันกันเพื ่อทำคะแนนหรือเพื่อช ัยชนะดวย

ผลิตภัณฑเกมที่กำหนดไวในวรรค1ขอ2ของพระราชบัญญ ัติสงเสริมอุตสาหกรรมเกมและ

กิจกรรมที่เกี่ยวของกับการแขงขัน กลาวคือ ผลิตภัณฑวิดีโอที่ผลิตข้ึนเพื่อใหสามารถเลนเกม

ไดโดยใชเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูลเชนโปรแกรมคอมพิวเตอรหรืออุปกรณที่คลายกัน

เพื่อใชเวลาวางใหเปนประโยชนเพิ่มผลของการเรียนรูและการออกกำลังกายเพิ่มเติม 

(2) "E-Sport Player" หมายถึง บุคคลผูที ่ลงทะเบียนก ับองคกร E-Sport ตามหลักเกณฑที่

องคกรกำหนด22 

 นอกจากนี้ เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของพระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกสนี้ ไดมี

การกำหนดและดำเนินการตามแผนแมบท ที่เปนแผนข้ันพื้นฐานอยางชัดเจน ดังนี ้

ก. กำหนดทิศทางพื้นฐานของการสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

ข. การสรางโครงสรางพื้นฐานเพื่อเติมพลังกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

ค. การฝกอบรมทรัพยากรมนุษยมืออาชีพสำหรับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และการเพิ่ม

สิทธิและผลประโยชนสูงสุดของทรัพยากรมนุษยดังกลาว 

ง. การสงเสริมการแขงขันระหวางประเทศและกิจกรรมที่เกีย่วของกับกฬีาอิเลก็ทรอนิกส E-

Sport และความรวมมือระหวางประเทศและการแลกเปลี่ยนใน E-Sport 

จ. การรักษาความปลอดภัยของทรัพยากรทางการเง ินเพื่อสงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport 

ฉ. การบำรุงรักษาและสนับสนุนกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ระดับมืออาชีพและชวยเหลือ

ในการขยายฐาน E-Sport สำหรับทุกคน 

 
22Act on Promotion of E-Sports, Article 2 (Definitions) 
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ช. การสงเสริมกิจกรรมทางวิทยาศาสตรและการสรางโครงสรางพื้นฐานสำหรับก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport23 

โดยพระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ไดมกีารกำหนดการกำกับ ดูแล สนบัสนุน

นักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพและผูทีเ่กี่ยวของกบักีฬาอาชีพไว ดังนี้ 

1) การกำกับดูแลและสนบัสนุนนักกีฬาอาชีพ 

พระราชบัญญ ัติสงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ระบุวา การฝกอบรมนักก ีฬาอาช ีพและ

บุคลากรอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพดาน E-Sport เปนสิ่งจำเปน รวมถึงเกมการออกอากาศ

และการวิจัยตามความจำเปนเพือ่สงเสรมิกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport โดยอาจกำหนดใหมหาวิทยาลยั

ตาง ๆ ตามที่ไดกำหนดไวในพระราชบัญญ ัติการศึกษาระดับอุดมศึกษา กำหนดหลักสูตรเฉพาะสำหรบั

ฝกอบรม พัฒนานักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ E-Sport เพื่อใหผลิตนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพที่มี

ความสามารถ ตรงตามที่ตองการสำหรับก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport รวมถึงจ ัดสรรเง ินลงทุนใหกับ

 
23Act on Promotion of E-Sports, Article 6 (Formulation, etc. of Master Plans),  

(2) A master plan shall include the following: 

1) Basic direction of the promotion of e-sports; 

2) Establishment of infrastructure for invigorating e-sports; 

3)  Training of professional human resources for e- sports and the maximization of rights 

and interests of such human resources; 

4)  Promotion of international tournaments and events relating to e- sports and 

international cooperation and exchange in e-sports; 

5) Securing of financial resources for promoting e-sports; 

6) Nurturing of, and support to, professional e-sports and assistance in expanding the base 

for e-sports for all and invigorating e-sports for all; 

7)  Promotion of scientific activities for e- sports and the creation of the infrastructure 

therefor; 
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มหาวิทยาลัยในการจ ัดหลักสูตรฝกอบรม สัมนา พัฒนาฝมือ และใหความรูเพิ่มเติมกับนักกีฬาอาชีพ

และบุคลากรอาชีพดาน E-Sport24 ยกตัวอยางเชน มหาวิทยาลัยชุงอัง (Chung-Ang University) ซ ึ่ง

ถือเปนมหาวิทยาลัยที่ติดอันดับ Top10 ดานการสงเสริมนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ E-sport โดย

มหาวิทยาลัยช ุงอังไดเปดการเรียนการสอนสาขาวิชาพิเศษเกี่ยวก ับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ข้ึน

เพื่อสรางโปรเกมเมอรลงแขงขันโดยเฉพาะ  อยูภายใตคณะวิทยาศาสตรการกีฬาเปนการสรางช่ือเสยีง

และภาพลักษณที่ดีงามใหกับมหาวิทยาลัยผานทางนักกีฬาอาชีพ E-Sport 

และที่สำคัญสมาคมกีฬาอิเล็กทรอนิกส ไดมีการกำหนดนโยบาย สวัสดิการของนักกีฬาอาชีพ โดย

ระบุ เง ินเดือนข ั ้นต่ำสำหรับผูเลนมืออาช ีพทุกคนและรับประกันวาจะมีผลบังคับใชอยางนอยหนึ่งป 

สัญญาทั้งหมดกำหนดข้ึนเพื่อใหแนใจวา นักกีฬาอาชีพจะไดรับการคุมครองดวยรายไดที่เพียงพอและ

มีความปลอดภัยในการทำงาน โดยสมาคมกีฬาอิเล็กทรอนิกสไดมีการลงนามในบันทึกขอตกลงทาง

กฎหมายอยางเปนทางการ (MOU) กับ Legacy Pro Law บริษัทกฎหมายของสหรัฐอเมริกาในวัน

อังคารที่ 5 กันยายน 2560 เพื่อใหคำแนะนำทางกฎหมาย วางแผนกฎหมาย ปกปองผลประโยชนของ

นักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ และผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพ เกี่ยวกับวีซาภาษี ขอตกลงสัญญาตาง ๆ 

 
24Act on Promotion of E-Sports, Article 10 (Training of Professional Human Resources for e-Sports) 

(1 )The Minister of Culture, Sports and Tourism shall endeavor to train professional human 

resources for e- sports, including those for games, broadcasting, and research, as necessary to 

promote e-sports. 

(2 ) In order to train professional human resources pursuant to paragraph (1) , the Minister 

of Culture, Sports and Tourism may designate a university as defined in the Higher Education Act 

or other institution deemed necessary as an institution for training professional human resources 

for e-sports, as prescribed by Presidential Decree. 

(3) The Minister of Culture, Sports and Tourism may fully or partially subsidize an institution 

designated for training professional human resources for e-sports, pursuant to paragraph (2), within 

budgetary limits, for expenses incurred therein, as prescribed by Presidential Decree. 

(4) Other matters necessary for training professional human resources for e-sports shall be 

prescribed by Presidential Decree. 
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โดยเฉพาะอยางยิ่งนักกีฬาสมัครเลนสามารถนำคำแนะนำ วิธีการทางกฎหมายไปใชอยางเทาเทียมกัน

กับนักกีฬามืออาชีพในตางประเทศเพื่อปองกันความเสียหายที่เกิดจากตัวแทนที่ผิดกฎหมายอีกดวย 

2) การจัดการแขงขนั 

กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มีการแขงขันที่สูงมาก ๆ ในสาธารณรัฐเกาหลี ไมวาจะเปนเรื่อง

การศึกษาการฝกซอม ทำใหนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพและผูที่เก ี ่ยวของตองแขงข ันและพัฒนา

ตนเองใหไดมากที่สุดเพื่อเปนอันดับตน ๆ  ในอุตสาหกรรมเกม ควบคูไปกับการพัฒนาอุตสาหกรรมเกม

จากรัฐบาล และสำหรับการสงเสริมอุตสาหกรรมเกมในสาธารณรัฐเกาหลี กระทรวงวัฒนธรรมกฬีา

และการทองเที่ยวมีหนาที่กำหนดมาตรฐาน ข้ันตอนในการคัดเลือกเกม และแตงตั้งหนวยงานเขามา

รับผิดชอบในการกำหนดเกมสำหรับจ ัดการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยแตละเกมที่

ค ัดเลือกตองเปนไปตามกฎเกณฑที่กำหนดและตองผานการอนุมัติจากกระทรวงวัฒนธรรมก ีฬาและ

การทองเที่ยว และหากหนวยงานที่รับผิดชอบไมสามารถปฏิบัติงานใหเปนไปตามที่กระทรวงกำหนด 

สามารถเพิกถอนและเปลี่ยนหนวยงานรับผดิชอบไดทันที โดยวัตถุประสงคที่สำคัญในการคัดเลือกเกม

สำหรับแขงขัน คือ เพื่อกระจายและสงเสริมกิจกรรม E-Sport ใหเปนมาตรฐานและกำหนดข้ันตอนที่

เหมาะสมเพื่อเลือกเกมที่เหมาะสม ซ ึ่งจะตองคำนึงถึงการจ ัดการการแขงขันควบคูไปกับการคัดเลือก

เกม ดังนี ้

(1) คุณสมบัติของการจ ัดการการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport กับเกมที่ตองใชในการ

แขงข ันโดยจะตองทราบถึงขอมูลพื้นฐานและสภาพแวดลอมของการจ ัดการการแขงข ันเกมในแตละ

รายการ ซ ึ่งสามารถแบงเปนกีฬาอาชีพและทั่วไป 

กีฬาอาช ีพ หมายถึงกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที ่ไดรับการยอมรับใหมีการจัดแขงขัน

สำหรับนักกีฬาอาชีพ มกีารลงทุนกับนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพและผูที่เกี่ยวของกบักีฬาอาชีพอยาง

ตอเนื่อง มกีารจ ัดโครงสรางในสมาคมหรือสโมสรกีฬาที่ชัดเจน 

กีฬาทั่วไปหมายถึง ก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที่สามารถจ ัดข ึ้นโดยทั่วไป ผูเขาแขงขันไม

จำเปนตองเปนนักกีฬาอาชีพก็สามารถเขารวมแขงขันไดแตจะตองไดรับการยืนยันวา ในอนาคตจะมี

การพัฒนาการจ ัดการการแขงขันและผูเขาแขงขันที่ชัดเจนข้ึนและมีการพัฒนาอยางตอเนื่องตอไป  

(2) ถึงแมวาค ุณสมบัติของของการจ ัดการการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ก ับเกมที่

ไดรับการค ัดเลือก จะไดรับการยอมรับวาผานการพิจารณาคัดเลือกเกมตามประเภทเหตุการณของ
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การจ ัดการการแขงขันแลว แตก็จำเปนตองไดรับการตรวจสอบอีกครั้งหลังจากผานชวงระยะเวลาการ

ประเมินหรือผานการจ ัดการการแขงข ันแลว เพื่อที่จะไดรับเลือกใหเปนเกมที่เปนมาตรฐานในการ

แขงขันตอไป 

โดยการคัดเลือกเกมเพื่อใชในการแขงขันมข้ัีนตอนการยื่นขอพิจารณาและเกณฑการประเมิน

ดังนี ้

(1) การจ ัดเตรียม: จะตองมีการจ ัดเตรยีมเอกสารและกรอกขอมูลใน 'แบบฟอรมการพิจารณา

การค ัดเลือกเกมสำหรับการแขงข ันกีฬา E-Sport' และแนบขอมูลเพื่อพิสูจนรายการการประเมินผล

และสงไปยังคณะกรรมการ  

(2) การวิเคราะหทบทวน: หนวยงานที่ไดรับการแตงตั้งดำเนินการพิจารณา จากการทดสอบ

เกมและการสำรวจที่เกิดข ึ ้นจริงในการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ครั ้งกอนหนา และ

พิจารณาคุณสมบัติของเกม E-Sport โดยจะมีการศึกษาจัดทำรายงานและสงไปยังคณะกรรมการเพื่อ

พิจารณาและตรวจสอบวาเกมเปนเกมที่เหมาะสมสำหรับ E-Sport หรือไม  

(3) คณะกรรมการพิจารณา: การประเมินความเหมาะสม พิจารณาจากการประเมินคะแนน 

สำหรับเกมที่ไดรับการตัดสินวาเหมาะสม 

(4) การแจงผลการพิจารณา: แจงผลการคัดเลือกเกมอยางเปนทางการและรายการเกมที่ถูก

คัดคานใหก ับผูยื่นเอกสารขอพิจารณาเกม เพื่อนำไปใชในการจ ัดการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport 

(5) การคัดคานและการพิจารณาซ้ำ: หากมีการคัดคานเกิดข้ึน ผูยื่นขอพิจารณาเกมสามารถ

แกไขและยื่นขอพิจารณาอีกครั้งไดภายใน 30 วันนับจากวันที่ไดรับแจงการตัดสินใจ25 

เกมสำหรับแขงข ันรายการตาง ๆ  จำเปนตองไดรับใบอนุญาต โดยจะมีการระบุหมายเลขใน

ใบอนุญาต เพื่อใหแนใจวาทุกบัญชีวิดีโอเกมเช่ือมโยงกัน และเพื่อใหรัฐบาลสามารถตรวจสอบการเลน

เกมได ซ ึ่งเปนวิธีการเดียวกันกับที่รัฐบาลใชสำหรับควบคุมการเลนเกม ซ ึ่งหามเด็กอายุต่ำกวา 16 เลน

เกมออนไลนระหวางเที่ยงคืนถึง 6 โมงเชา โดยรวมมือกับสมาคมกีฬาอิเล็กทรอนิกส 

 
25Kespa E-Sport Association, ขาวประชาสัมพันธ, การค ัดเลือกเกมสำหรับจัดการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport และคำแนะนำ, ประกาศ ณ วันที่ 28 มกราคม 2563 
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นอกจากนี้สาธารณรัฐเกาหลียังเขามาใหความชวยเหลอืในการแลกเปลี่ยน ประชาสัมพนัธ 

ทั ้งในและตางประเทศ เพื ่อกระตุนเศรษฐก ิจในวงการ E-Sport และเพิ่มข ีดความสามารถในการ

แขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ใหเกิดการขยายตัวอยางตอเนื่อง และทำใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport ในประเทศเปนอันดับหนึ่งในโลก โดยรัฐบาลไดเขามาสนับสนุนเง ินลงทุนใหก ับสมาคมหรือ

องคกรตาง ๆ ที ่ดำเนินงานเก ี ่ยวก ับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และเขารวมสมาพันธ E-Sport 

นานาชาติ26 

 
26Act on Promotion of E-Sports, Article 12 (Support for Diversification of Games) 

( 1)  In order to promote the diversification of e- sports games, the Minister of Culture, Sports and 

Tourism may designate an institution responsible for the selection of games and may authorize the 

institution to select e-sports games. 

2)  If an institution responsible for the selection of games under paragraph ( 1)  fails to meet the 

requisites for designation, the Minister of Culture, Sports and Tourism may revoke the designation 

thereof, as prescribed by Presidential Decree. 

( 3)  Matters necessary for the requisites for the designation of an institution responsible for the 

selection of games under paragraph ( 1) , the procedures for filing an application for designation, 

operating such institution, and selecting games, the subject matter eligible for the selection of 

games, the standards for the selection of games, and the procedure for filing an application for the 

selection of games shall be prescribed by Ordinance of the Ministry of Culture, Sports and Tourism. 

Article 14 (Assistance in International Exchange and Overseas Publicity), 

( 1)  In order to invigorate international exchanges of e- sports, the Government may provide 

necessary assistance to the following institutions relating to e-sports: 

1. The International e-Sports Federation; 

2.  Other institution or organization, the capital of which is partially funded by the 

Government. 

(2) In order to enhance the competitiveness of domestic e-sports and invigorate the expansion of 

overseas markets, the Government may implement programs for overseas publicity. 



 

34 
 

3) การสงเสรมิดานเงินลงทุน 

พระราชบัญญ ัติสงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกสระบุวา รัฐบาลจะตองพยายามปฏิบัติ และ

ดำเนินการตามแผนแมบทและแผนการดำเนินงานจากรัฐมนตรีวาการกระทรวงวัฒนธรรมกีฬาและ

การทองเที่ยวอยางมีประสิทธิภาพ โดยรัฐบาล องคกรสาธารณะหรือองคกรธุรกิจที่มีสวนรวมในกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport สามารถจ ัดหาเง ินทุนที่จำเปนเพื่อสนับสนุนกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และ

เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยอาจสนับสนุนเง ินลงทุน

ทั ้งหมดหรือบางสวนสำหรับคาใชจายตาง ๆ ที ่เก ิดข ึ ้นระหวางดำเนินงานที่เก ี ่ยวของก ับกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport และหากรัฐบาลเห็นวามีความจำเปน สามารถจ ัดต้ังศูนยกีฬาอิเล็กทรอนิกส

ข ึ ้นเพื่อดำเนินงานได27 เพื่อเปนการสนับสนุน พัฒนานักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพและผูที่เก ี่ยวของ

กับกีฬาอาชีพ และสงเสริมอุตสาหกรรมเกมในประเทศ ทำใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เติบโตข้ึน

และเปนอันดับตน ๆ ของโลก 

 
(3) In order to efficiently support a program implemented pursuant to paragraph ( 1) , the 

Minister of Culture, Sports and Tourism may entrust a relevant institution or organization specified 

by Presidential Decree with such program or may authorize such institution or organization to 

implement such program vicariously and may subsidize such institution or organization, within 

budgetary limits, for expenses incurred therein.  

27Act on Promotion of E-Sports, Article 8 (Financial Support, etc.)  

( 1)  The State and local governments shall endeavor to secure funds required for effectively 

implementing the master plan and implementation plan. 

( 2)  When a public institution, an e- sports organization, or a business entity engaged in e- sports 

intends to take a measure aimed at enhancing the competitiveness of e- sports according to the 

relevant master plan or implementation plan, the Minister of Culture, Sports and Tourism may fully 

or partially subsidize such institution, organization, or business entity, within budgetary l imits, for 

expenses incurred therein. 

( 3)  If the Minister of Culture, Sports and Tourism deems it necessary to promote e- sports, he or 

she may establish e-sports facilities, consulting with the head of a local government. In such cases, 

the Minister of Culture, Sports and Tourism may fully or partially subsidize such local government, 

within budgetary limits, for expenses incurred therein. 
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ตัวอยางหนวยงานที่เขามามีสวนรวมในการสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ของ

สาธารณรัฐเกาหลี ค ือ ATU Partners หรือบริษัทหลักทรัพยภาคเอกชนของเกาหลีใตกอตั้งข ึ ้นใน

เดือนพฤษภาคมพ.ศ. 2562 เปนกองทุนPrivate Equity หรือ PE โดยการนำเง ินของผูลงทุนที่มีฐานะ

การเง ินดีไปลงทุนในกิจการเปาหมายที่มีศักยภาพในการเติบโตสูง ซ ึ่งกองทุนดังกลาวนี้ เช่ียวชาญดาน

การลงทุนแบบไลฟสไตลรุกตลาด E-Sport และเปนกองทุนที่อางวาเปนกองทนุแรกในเอเชียที่อุทิศตน

เพื่อการลงทุนในบริษัทที่เก ี ่ยวของกับการกีฬา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อลงทุนในโครงการเนื้อหาทาง

วัฒนธรรมเก ี ่ยวก ับกีฬาอิเล็กทรอนิกสE-Sport ซ ึ่งกอนที่จะมีการเปดตัวกองทุนอยางเปนทางการ 

ATU Partners ไดทำการซ ื้อและลงทุนครั้งสำคัญกับ DRX ซ ึ่งเปนหนึ่งในทีม League of Legends ที่

มีช่ือเสียงที่สุดในจำนวนที่ไมเปดเผย ซ ึ่ง DRX เดิมช่ือ Kingzone Dragon X ไดมีการผลิตผูชนะอันดบั

หนึ่งในการแขงข ัน League of Legends Championship Korea ถึงสองครั ้งนอกจากนี้ยังเปน

เจาของทีมที่ไดรับรางวัลรองชนะเลิศในการแขงข ันกลางฤดูการแขงข ันRift Rivalsปพ.ศ. 2561และ

อันดับที่หนึ่งใน ป พ.ศ. 256228 

3.2.2 National Sports Promotion Act 
สาธารณรัฐเกาหลีประกาศใชรัฐบัญญ ัติสงเสริมการกีฬาแหงชาติ พ.ศ. 2555 มีการกำหนด

มาตรการตาง ๆ  ใหทุกภาคสวนทั้งของรัฐและเอกชนรวมทั้งสถานศึกษาตองจ ัดกจิกรรมเพื่อสงเสริม

กีฬาและมีการกำหนดบทลงโทษใหกับนักกีฬาอาชีพและบุคลากรอาชีพ โดยลงโทษใหจำคุกไมเกินหา

ปหรือปรับไมเกิน 50 ลานวอน สำหรับบุคคลตอไปนี้ 

1) บุคคลที่เลนเพื่อรับเง ินโดยกระทำความผิดที่ตองหามตามมาตรา 26 (1) กลาวคือ รับเง ิน

หรือผลประโยชนทางการเงินอื ่น ๆ จากบุคคลภายนอกที่นอกเหนือจากมูลนิธิสงเสริมการก ีฬา

โอลิมปกแหงโซลหรือผูประกอบการที่ไดรับมอบหมายอาจออกตั๋วพนันกีฬาหรือสิ่งอื่นที่คลายคลึงกัน

และมอบผลประโยชนดานทรัพยสินหรือการเง ินแกผูชนะการเดิมพันเมื่อชนะการแขงขัน 

2) บุคคลที่ประกอบก ิจกรรมใด ๆ  ที่อางถึงในขอ 26 (2) กลาวค ือ บุคคลที่เกี่ยวของกับการ

พนันการแขงขัน การจำหนายต๋ัวพนันตาง ๆ 

 
28 Michael Tan, Asia Tech daily, S Korean PE firm ATU Partners Investing in Esports with $17m Fund, 

Published 17 January 2563 
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3) บ ุคคลที่สัญญาวาจะจ ัดหาจ ัดทำหรือแสดงความตั ้งใจในการจ ัดหาทรัพยสินหรือ

ผลประโยชนทางการเง ินภายใตขอ 26 (3) และ (4) จากการเดิมพันการแขงขัน 

4) ผูเลนผูจัดการโคชหรือผูตัดสินของเหตุการณการเดิมพันกีฬาที่ไดรับอนุญาต ผูบริหารหรือ

พนักงานของบริษัทในเครือกีฬาที่ละเมิดขอ 26 (3) หรือ (4)29 จากการเดิมพันการแขงขัน 

 
29 NATIONAL SPORTS PROMOTION ACT, Article 48 (Penal Provisions), Any of the following persons 

shall be punished by imprisonment for not more than five years or by a fine not exceeding 5 0 

million won: 

1 . A person who plays for monetary reward by committing an offence prohibited under Article 26 

(1); 

2.A person who engages in any activity referred to in Article 26 (2) 1; 

3 . A person who promises to provide, provides or express his/ her intention to provide property or 

financial benefits under Article 26 (3) and (4); 

4.The player, manager, coach or referee of an authorized sports betting event, or the executive or 

employee of an athletic affiliate who violates Article 26 (3) or (4); 

Article 26 (Prohibition, etc. of Similar Acts), 

(1) No person, other than the Seoul Olympic Sports Promotion Foundation or an entrusted business 

operator, may issue sports betting tickets or similar things ( or issue them by means of information 

and communications networks)  and provide property or financial benefits (hereinafter referred to 

as "similar act") to persons who win at the betting. 

(2) No person shall engage in any of the following activities: 

1)  Designing, manufacturing or distributing a system of issuing sports betting tickets or 

similar by means of information and communications networks under Article 2 (1) 1 of the Act on 

Promotion of Information and Communications Network Utilization and Information Protection, 

etc., or providing such things to the public for use; 

2) Providing information concerning sports games for similar acts; 
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3.2.3 CRIMINAL CODE 
ประมวลกฎหมายอาญาของสาธารณรัฐเกาหลี มาตรา 314 ไดกำหนดโทษทางอาญาสำหรับ

บุคคลที่แทรกแซงธุรกิจการแขงขันทัวรนาเมนตตาง ๆ ของผูจัดการแขงขัน โดยใชวิธีการแกไขผลการ

แขงข ันหรือวิธีการฉอโกงอื่น ๆ และมาตรา 317 ใหลงโทษทางอาญาแกบุคคลที่ฉอโกงบริษัทพนัน 

โดยการแกไขผลการแขงขันและไดรับผลประโยชนทางการเง ินจากการแขงขัน ซ ึ่งกฎหมายดังกลาวนี้

จะเปนการกำก ับดูแล ควบค ุม การจัดการการแขงข ันอีกทางหนึ่ง นอกเหนือจากพระราชบัญญ ัติ

สงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport หรือ ACT ON PROMOTION OF E-SPORTS30 

3.2.4 YOUTH PROTECTION ACT 
พระราชบัญญ ัติคุมครองเยาวชน ของสาธารณรัฐเกาหลี มาตรา 26 วรรค 1 ระบุวา ใหจ ัดให

มีระบบปดที่จำเปนสำหรับผูใหบริการเกมทางอินเทอรเน็ต โดยจะตองปดกั้นการเขาถึงเกม

อินเทอรเน็ตสำหรับเด็กและเยาวชนที่มีอายุต่ำกวา 16 ประหวางเวลา เที่ยงคืนถึง 6 โมงเชา ซ ึ่งระบบ

บังค ับปดดังกลาวสามารถบังค ับใชกับเด็กและเยาวชนที่เขารวมในการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

 
3)  Publicizing similar acts, or mediating or recommending the purchase of sports betting 

tickets or similar things. 

(3)  No player, manager, coach, or referee of an authorized sports betting event nor any executive 

or employee of an athletic affiliate shall receive, request or promise property or financial benefits 

in response to an unlawful request concerning an authorized sports betting event. 

(4)  No player, manager, coach, or referee of an authorized sports betting event nor any executive 

or employee of an athletic affiliate shall provide, request or promise to provide, a third party with 

property or financial benefits in response to an unlawful request concerning an authorized sports 

betting event. 

 
30 Criminal Code, (Changwon District Court Decision 2016 GoDan 892 rendered on June 2, 2016), 

Article 3 14  provides for criminal penalties on a person who interferes with the business of a 

tournament organizer by fixing the outcome of a match or other fraudulent means. 

Criminal Code, (Changwon District Court Decision 2016 GoDan 4257 rendered on May 11, 2017), 

Article 3 17  provides for criminal penalties on a person who defrauds a betting company by fixing 

the outcome of amatch and thereby obtains a financial gain. 



 

38 
 

Sport ตามมาตรา 59 ขอ 5 คือ ใหลงโทษทางอาญาสำหรับผูที่ละเมิดระบบบังคับปดโดยจำคุกสูงสุด

สองปหรือปรบัสงูสดุ 20 ลานวอน ซ ึ่งกฎหมายฉบับนี้ถือเปนสวนชวยที่สำคัญทีช่วยกำกับ ดูแลนักกีฬา

อาชีพ E-Sport ของสาธารณรัฐเกาหลีอีกทางหนึ่ง31 

 

 
31 Youth Protection Act, Article 26, Paragraph 1 provides for a mandatory shutdown system under 

which Internet game service providers ( generating KRW 30 billion or more of annual sales)  must 

block access to the Internet game by juveniles under the age of 16 between midnight and 6 am. 

The mandatory shutdown system even applies to juveniles participating in an esports tournament.  

Youth Protection Act, Article 59, Item 5 provides for criminal penalties on a person who violates 

the mandatory shutdown system ( imprisonment for up to two years or a fine of up to KRW 20 

million). 
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บทท่ี 4 
แนวทางในการนำกฎหมายของสาธารณรัฐเกาหลีมาปรับใชกับประเทศไทย 

 ในบทนี้จะวิเคราะหกฎหมายที่เก ี ่ยวของก ับก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย

ประกอบกับกฎหมายของสาธารณรัฐเกาหลีในการสงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยนำมา

พิจารณาเกี่ยวก ับการกำก ับการดูแลนักก ีฬาอาช ีพ การจ ัดการการแขงข ันและการสงเสริมดานเง ิน

ลงทุน และนำมาเปนแนวทางในการพัฒนากฎหมายไทย 

4.1 แนวทางการพัฒนากฎหมายไทย 
กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยไดรับการลงนามอนุมัติใหเปนกีฬาที่สามารถจด

ทะเบียนจ ัดต้ังเปนสมาคมกีฬาแหงประเทศไทยได ตามพระราชบัญญ ัติการกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ. 

2558 โดยคณะกรรมการการกีฬาแหงประเทศไทยคือ สามารถจ ัดต้ังสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย

ได โดยจะตองมีขอบังคับสมาคม และจดทะเบียนตอเจาหนาที่ ซ ึ่งขอบังคับของสมาคมภายใตการกีฬา

แหงประเทศไทยนั้น ระบุเพียง วัตถุประสงคของการจ ัดตั้ง การเขาเปนสมาช ิก และการดำเนินงาน

ของสมาคม แตกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ไมถูกบรรจ ุใหอยูภายใตพระราชบัญญ ัติสงเสริมก ีฬา

อาชีพ พ.ศ. 2556 ถึงแมวา พระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 จะเปนกฎหมายสำคัญใน

การกำก ับ ดูแล และสงเสริมนักกีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ และผูที่เก ี่ยวของก ับกีฬาอาช ีพ  สงผลให

ประเทศไทยยังคงไมมีมาตรการที่เปนมาตรฐานในระดับสากลในการกำกับ ดูแล และสงเสริมกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport เมื่อเปรียบเทียบก ับกฎหมายของสาธารณรัฐเกาหลี ที่เห็นความสำคัญของ

การสงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศเปนสำค ัญ โดยไดมีการจ ัดทำพระราชบัญญ ัติ

สงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ข ึ ้น และเพิ่มขอกฎหมายเกี่ยวกับก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

เขาไปในกฎหมายอื่น ๆ เพื่อกำกับ ดูแล และสงเสริมอยางจริงจ ัง 

จากการศึกษากฎหมายไทยเก ี่ยวกับการกำกับ ดูแล และสงเสริมการกีฬา ก ับกฎหมายของ

สาธารณรัฐเกาหลี ทำใหสามารถนำขอกฎหมายตาง ๆ มาเปนแนวทางในการพัฒนากฎหมายไทย 

เกี่ยวกับการกำกับ ดูแล และสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ได ดังนี้ 

 

1) การกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ 

สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย ซ ึ่งอยูภายใตการกำกับ ดูแล และควบคุมโดยการกีฬาแหง

ประเทศไทย ตามกฎหมายของประเทศไทย (พระราชบัญญ ัติการกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ. 2558) 
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ไดมอบหมายใหสมาคมฯ ทำหนาที่กำกับ ดูแล ค ัดเลือกนักก ีฬาสำหรับเขาแขงข ันรายการตาง ๆ  ใน

นามสมาคมหรือในนามประเทศ รวมถึงสนับสนุนเงินทุนใหนักก ีฬาสำหรับคาใชจายตาง ๆ ตลอด

ระยะเวลาในการแขงข ันสำหรับก ีฬาโอลิมปกและซ ีเกมส ซึ ่งในปจจ ุบ ันการจ ัดการแขงข ันก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport มีการจ ัดอยางตอเนื่องตลอดทัง้ปทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยสวนใหญ

เกิดจากภาคเอกขน ทำใหนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพที่เขารวมแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

ในรายการตาง ๆ นี ้ จะตองไดรับการคัดเลือกและทำสัญญาจาง ขอตกลงตาง ๆ รวมถึงรายได 

สวัสดิการ การแบงผลประโยชนจากการชนะการแขงข ันก ับภาคเอกชนที่จ ัดการแขงข ันดวยตนเอง 

โดยสมาคม ฯ ไมสามารถเขามาเกี่ยวของใด ๆ  ถึงแมวาการแขงขันรายการนั้น จะสรางช่ือเสียง เสริม

ภาพลักษณใหกับประเทศไทยก็ตาม32  

เม ื ่อเปร ียบเท ียบก ับ Act On Promotion Of E-Sport ของสาธารณรัฐเกาหล ี ท ี ่ ให

ความสำคัญกับนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพเปนอยางมาก สาธารณรัฐเกาหลียังไดมีการจ ัดทำ MOU  

ก ับบริษัทกฎหมายของสหรัฐอเมริกา เพื่อใหแนใจวานักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ ของประเทศจะ

ไดรับการคุมครอง พัฒนาและสงเสริมอยางจริงจ ัง  โดยกำหนดเง ินเดือนข ั ้นต่ำ รับประก ันนักก ีฬา

อาชีพทุกคนวาจะไดรับความค ุมครอง ไดรับคำช ี ้แนะอยางเปนธรรมตลอดระยะเวลาในการเปน

นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาชีพ E-Sport รวมไปถึงพระราชบัญญ ัติค ุมครองเยาวชนที่ไดมีการกำหนด

ระบบปด เพื่อกำหนดระยะเวลาการเลนเกมสำหรับเด็กและเยาวชนไมใหเลนเกมเกินเวลา ที่จะสงผล

กระทบถึงการเรียน การดำเนินช ีวิต ใหการเลนเกมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งหากไมทำตาม

จะตองไดรับโทษตามกฎหมาย   

นอกจากนี้ ในเรื่องของการคัดเลือกนักกีฬาอาชีพของประเทศไทย ยังคงเปนการคัดเลือกจาก

การลงแขงเพื่อหาผูชนะในเกมตาง ๆ  ที่จะไดรับหนาที่เปนตัวแทนไปเขารวมแขงข ันระดับประเทศ 

สำหรับคุณสมบัติของนักกีฬาที่ความประสงคจะเขารวมแขงขันหาผูชนะ มีเพียงการกำหนดคุณสมบัติ

ข้ันตนในการลงสมัคร โดยสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยจะเปนผูกำหนดคุณสมบัติของนักกีฬา ซ ึ่ง

จะมีการแบงนักกีฬาอาชีพเปน 2 ประเภท คือ ประเภทเยาวชน และ ประเภทประชาชน เชนเดียวกัน

กับสาธารณรัฐเกาหลี แตสิ่งที่สาธารณรัฐเกาหลี แตกตางจากประเทศไทย คือสาธารณรัฐเกาหลีไดมี

การระบุไวในกฎหมายมาตรา 10 ของ Act On Promotion Of E-Sport อยางชัดเจน สำหรับกับการ

ฝกอบรม พัฒนา นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ โดยไดมีการกำหนดใหสถาบันการศึกษาภายใต

พระราชบัญญ ัติการศึกษาระดับอุดมศึกษา เปดสอนหลักสูตรกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มีการมอบ

สิทธิพิเศษใหนักกีฬาไดเขาศึกษาตอ และมอบทุนกับผูที่มีความสามารถที่ผานการทดสอบการเลนเกม

กอนเขาศึกษา โดยเกณฑการรับนักศึกษาคือ 20% สำหรับการชนะแขงข ัน 80% สำหรับทักษะและ

 
32 สัมภาษณคุณสันติ โหลทอง (นายกสมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย), 16 มกราคม 2563 
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ประสบการณระหวางการเลนเพื่อเปนการผลิตนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพโดยตรง มุงปนนักกีฬาให

มีศักยภาพเพื่อเขาสูการแขงข ัน ซ ึ ่งพระราชบัญญ ัตินี้เปนการค ัดเลือกนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาชีพ

ระดับหนึ่ง และสามารถแนใจวานักกีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ  จะมีฝมือ มีความสามารถ ไดรับการ

ยอมรับ และสามารถเปนตัวแทนประเทศในการเขารวมแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ จะเห็นไดวาสาธารณรัฐเกาหลีสนับสนุนเรื่องการแขงขัน การเลนเกมคอมพิวเตอรเปน

อยางมาก โดยยอมรับวากีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนเกมกีฬาชนิดหนึ่ง ซ ึ่งตองใชความสามารถ

และทักษะหลายประการ นักก ีฬาอาช ีพสามารถดำรงช ีพอยูไดดวยการแขงข ันเลนเกม มีการรับ

เง ินเดือนเปนคาจางเหมือนกับการทำงานประจำอื่น ๆอีกดวย 

ดังนั้น เพื่อเปนการกำกับ ดูแล และสงเสริมนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาชีพ และผูที่เก ี่ยวของ

กับกีฬาอาชีพในประเทศไทย รัฐบาลควรปฏิบัติตามแนวทางในการพัฒนากีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport ในประเทศไทย ดังนี้ 

(1) การกีฬาแหงประเทศไทยจำเปนตองเพิ่มอำนาจ หนาที่ ขอบขายการทำงานใหสมาคมอี

สปอรตแหงประเทศไทยในการกำกับ ดูแล คุมครอง นักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ และผู

ที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพทุกคน ไมยกเวนเฉพาะนักกีฬาอาชีพโอลิมปกและซเีกมสเทานัน้ 

โดยมอบหมายใหสมาคมฯ เปนศูนยกลางในการดูแล ประสานงาน เยียวยา ใหความ

ชวยเหลือ กรณีเกิดการรองเรียน หรือไดรับความไมเปนธรรมในสัญญา การจางงาน เปน

ตน และสมาคมฯ ตองจัดทำขอบังคับ และขอปฏิบัติเปนลายลักษณอักษรใหชัดเจน และ

เปนมาตรฐาน เพื่อใหนักก ีฬาไดรูถึงสิทธิประโยชนที่ควรจะไดรับจากการเปนนักก ีฬา

อาชีพ เพิ่มเติมจากคุณสมบัติของผูสมัครที่มีการจ ัดทำไวแลว โดยสามารถยืดหยุนในแต

ละการคัดเลือก มีการแบงสายนักกีฬา และกำหนดระยะเวลาที่ใชในการคัดเลือก รวมไป

ถึงหลักเกณฑคัดเลือกนักกีฬาสำรอง โดยอาจพิจารณาจากผูมีลำดับรองลงมา เปนตน 

(2) รัฐบาลตองประกาศใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนก ีฬาอาช ีพ โดยบรรจ ุก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport เขาไปในพระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ 2556 เพื่อที่จะ

รับรองสถานะความเปนนักก ีฬาอาช ีพ ใหมีความมั ่นคงในการประกอบอาช ีพก ีฬา 

เนื่องจากพระราชบัญญ ัตินี้ มีมาตราที่ประกาศใชสำหรับกำก ับ ดูแล สงเสริมนักก ีฬา

อาชีพ บุคลาการอาชีพที่เกี่ยวกับการกีฬาที่สำคัญ โดยระบุถึง การเขาเปนสมาชิกสมาคม 

การจ ัดทำสัญญา รายได ผลประโยชนและสวัสดิการตาง ๆ ที่นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากร

อาชีพพึงไดรับ รวมไปถึงการไดรับการคุมครองดานความปลอดภัย การเยียวยารักษาทั้ง

ดานรางกายและจิตใจ การกำหนดบทลงโทษ หากกระทำความผิดและหากไมไดรับความ

ยุติธรรมสามารถฟองรองได ซึ ่งขอกฎหมายเหลานี ้ถือเปนขอกำหนดพื้นฐานที่เปน

มาตรฐานสำหรับกำกับ ดูแลและสงเสริมนักกีฬาอาชีพและควรมีการกำหนดมาตรการใน

เรื่องตาง ๆ เพื่อใหมีระเบียบมีความสอดคลองกับมาตรฐานสากล  ตลอดจน มีมาตรการ

ดูแลสัญญาระหวางนักก ีฬาในประเด็นที่เก ี่ยวของก ับสวัสดิการและความปลอดภัยของ
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นักก ีฬาอาชีพ บุคลากรอาช ีพ ซ ึ ่งภาครัฐสามารถเขาไปกำหนดมาตรฐานขั้นต่ำได   เปน

การเพิ่มศักยภาพใหวงการกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศอีกระดับหนึ่ง โดยไม

เลือกสนับสนุนเฉพาะการแขงขันระดับโอลิมปกและซีเกมส 

(3) รัฐบาล สมาคมฯ หรือหนวยงานที่เกี่ยวของ ควรนำ Act On Promotion Of E-Sport 

ของสาธารณรัฐเกาหลีมาใช โดยเขามากำก ับและสงเสริมอีกข ั ้นหนึ ่งในสวนของการ

สนับสนุนการศึกษาและเผยแพรความรู ความเขาใจเพิ่มเติมเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส 

E-Sport  หรือมีการจัดฝกอบรมอยางเปนทางการในทุกภาคสวน ทั ้งนักก ีฬาอาชีพ 

บุคลากรอาช ีพ และผูที่เก ี ่ยวของก ับก ีฬาอาช ีพ เชน จ ัดฝกอบรมผูฝกสอน ผูตัดสิน ผู

ประสานงาน เปนตน โดยการก ีฬาแหงประเทศไทยตองมอบอำนาจหนาที่ใหสมาคมฯ 

เขาไปประสานงานก ับสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนและรัฐบาล 

ภายใตกระทรวงศึกษาธิการ เพื ่อขอความรวมมือ เสนอแนะนโยบาย แผนพัฒนา

การศึกษา สนับสนุนดานวิชาการ ปฏิรูปการเรียนรูใหสัมพันธเช ื ่อมโยงกันและชวยกัน

ยกระดับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ใหมีคุณภาพ โดยเพิ่มหลักสูตรการศึกษาเกี่ยวกับ

การจ ัดการ เทคโนโลยี หรืออื่น ๆ เขาไปในระบบการศึกษา และจัดพัฒนา ฝกอบรม

ความรู ความสามารถเก ี ่ยวก ับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ใหก ับประชาชนที่สนใจ 

นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ และผูที่เก ี ่ยวของก ับก ีฬาอาช ีพ เปนการพัฒนาระบบ

บริหารจ ัดการการศึกษาใหมีประสิทธิภาพ โดยสงเสริมการมีสวนรวมจากทุกภาคสวน 

เพื่อทำใหมั่นใจวา นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาชีพ และผูที่เก ี ่ยวของก ับก ีฬาอาช ีพของ

ประเทศไทยมีการพัฒนาฝมือข ึ ้น มีมาตรฐานและไดรับการยอมรับในระดับสากล มี

นักกีฬาอาชีพเพิ่มข้ึนและสามารถสงนักกีฬาอาชีพเขารวมแขงขันในระดับตาง ๆ  ไดอยาง

มีประสิทธิภาพ 

การกำก ับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาช ีพ จะสงผลใหมีนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ ที่มี

ทักษะความรู ความสามารถ เพิ่มมากขึ้น และเปนการสรางมาตรฐานการกำกับ ดูแล คุมครองนักกีฬา

อาชีพใหกับประเทศไทย ทำใหสามารถนำเอามาตรฐานดังกลาวไปปรับใชไดทุกภาคสวน มีความเปน

สากล เปนการเพิ่มขีดความสามารถในการแขงข ันใหกับก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และเพิ่มมูลคา

เศรษฐกิจอุตสาหกรรมเกมมากขึ้นดวย 

2) การจัดการแขงขัน 

ในปจจ ุบัน รัฐบาลและเอกชนมีการจัดการการแขงข ัน การแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport อยางแพรหลายตลอดทั้งปทั้งในและตางประเทศ มีผูที่เก ี ่ยวของก ับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport จำนวนมาก ไมวาจะเปน นักก ีฬาอาช ีพ นักพากย ผูจ ัดการแขงข ัน สปอนเซอร ผูผลิดและ
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จำหนายสินคา รวมไปถึงผูเขาชมการแขงขันจากออนไลน และเขาชมภายในสนามโดยตรง33 สิ่งที่ตอง

คำนึงถึงในการจ ัดการแขงขันในแตละครั้ง เพื่อใหเกิดความเปนมาตรฐาน เปนที่ยอมรับในระดับสากล 

คือ ความปลอดภัยในสถานที่จ ัดงาน มาตรการรักษาความสงบ รวมไปถึงการอำนวยความสะดวก

ใหกับนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ และจัดใหมีบุคลากรทางการแพทยระหวางการแขงขัน ตลอดไป

จนสิ้นสุดระยะเวลาการแขงขัน ซ ึ่งประเทศไทยมี พ.ร.บ. สงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 37 ที่

กลาววา “ในการจ ัดการแขงข ันกีฬาอาช ีพแตละรายการ ใหผูจ ัดการแขงข ันกีฬาอาช ีพแจงแผนการ

บริหารจ ัดการเกี่ยวกับการจ ัดการแขงข ัน ซ ึ ่งรวมถึงการแบงผลประโยชนหรือรายไดตอนายทะเบียน

กอนการจ ัดการแขงขัน ตามที่นายทะเบียนกำหนดและจัดใหมีมาตรฐานการจ ัดการแขงขันกีฬาอาชีพ

และมาตรฐานความปลอดภัยสำหรับนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรกีฬาอาช ีพและผูซ ึ ่งเก ี ่ยวของก ับการ

แขงข ันก ีฬาอาช ีพ รวมทั้งผูเขาชมการแขงข ันกีฬาอาชีพมาตรฐาน” แตพระราชบัญญ ัตินี้ไมสามารถ

นำมาบังค ับใชไดกับก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ถึงแมจะเปนการค ุมครองนักก ีฬาอาชีพ บุคลากร

กีฬาอาชีพและผูซึ่งเกี่ยวของกับการแขงขันกีฬาอาชีพ รวมทั้งผูเขาชมการแขงขันกีฬาอาชีพ 

นอกจากในเรื ่องของมาตรฐาน ความปลอดภัย การควบค ุมดูแลการจ ัดการแขงข ัน กีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport แลว การเลือกใช “เกม” ในแตละการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ก็

ยังเปนสิ่งสำคัญที่ตองคำนึงถึง โดยตลอดมา ภาคเอกชนในประเทศไทย ถือเปนผูจัดการการแขงขัน

รายใหญ สามารถดำเนินการจ ัดการแขงขันโดยไมจำเปนตองขออนุญาต รวมไปถึงการคัดเลือกเกมใน

การแขงข ัน ก ็ข ึ ้นอยูก ับดุลยพินิจของภาคเอกชนเองทั้งหมด สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยไมมี

อำนาจเขาไปกำกับ ดูแล ทำใหในหลายครั้งมีการใชเกมที่ไมเหมาะสม ยกตัวอยาง เชน การใชเกมยิง 

ซึ่งแตกตางจากสาธารณรัฐเกาหลี ที่ตองปฏิบัติตาม ACT ON PROMOTION OF E-SPORT อยาง

เครงครัด ในการคัดเลือกเกมที่จะมาใชในการแขงขัน โดยทุกครั้งกอนที่จะมีการจ ัดการการแขงขัน ผู

จ ัดงานจะตองค ัดเลือกเกมใหมีเนื้อหาที่เหมาะสม ไมเปนอันตรายตอนักกีฬาอาชีพ ผูที่เกี่ยวของกับ

กีฬาอาชีพ และผูเขาขมการแขงขัน โดยจะตองจ ัดทำเอกสาร ยื่นเรื่องไปที่หนวยงานที่เกี่ยวของในการ

พิจารณาใชเกมในการจ ัดการแขงขัน เมื่อไดรับอนุญาตแลวจ ึงจะสามารถจ ัดแขงขันกีฬาอิเลก็ทรอนกิส 

E-Sport ได34 ทำใหการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ของสาธารณรัฐเกาหลีเปนไปอยางมี

มาตรฐาน ไดรับการยอมรับในระดับสากลอีกดวย 

 
33 Chatchai Mark Wangwiwattana, บทความ มีอาชีพอะไรบางในอุตสาหกรรมอีสปอรต, 10 กุมภาพันธ 2562 
34 Kespa E-Sport Association, ขาวประชาสัมพันธ, การค ัดเลือกเกมสำหรับจัดการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport และคำแนะนำ, ประกาศ ณ วันที่ 28 มกราคม 2563 
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แนวทางในการพัฒนาการจ ัดการแขงขันในประเทศไทย สามารถทำได ดังนี้ 

(1) รัฐบาลตองประกาศบรรจ ุกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เขาไปใน พ.ร.บ. สงเสริมก ีฬา

อาช ีพ พ.ศ. 2556 เพื่อที่จะสามารถนำหลักเกณฑ การปฏิบัติในการจ ัดการการแขงขัน 

การอำนวยความสะดวก การรักษาความปลอดภัย มาบังค ับใชก ับการแขงข ันก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport และพิจารณาเพิ ่มอำนาจหนาที่ใหก ับสมาคมอีสปอรตแหง

ประเทศไทย ในการสอดสอง ดูแล ความเรียบรอย และมีอำนาจในการเขาไปกระทำการ

ใด ๆ หากเห็นสมควรวา การจ ัดการการแขงขันดังกลาวไมเปนไปตามที่ขออนุญาต เพื่อ

เปนการกำก ับ ดูแล ใหการจัดการการแขงข ัน หรือการจัดงานที่เก ี ่ยวของก ับ กีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยเปนไปอยางมีมาตรฐานเดียวก ัน มีการขอ

อนุญาต มีการวางแผนการจ ัดการที่เปนมาตรฐานและปลอดภัย โดยมาตรฐานในการ

จ ัดการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที่ตองพิจารณา ไดแก การบริหารจ ัดการคน 

ความปลอดภัยทางการแพทย ความปลอดภัยดานสภาพแวดลอมและสถานที่ เปนตน  

สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยจะตองเปนผจู ัดทํามาตรฐานและคูมือการดําเนินงานใหเปน

มาตรฐาน จ ัดทำเปนลายลักษณอักษร และตองไดรับการอนุมัติจากการก ีฬาแหงประเทศไทย หลัก

จากนั้นใหประกาศใชโดยทั่วกัน ซ ึ่งสามารถจ ัดทำกฎระเบียบและกำหนดมาตรฐานตาง ๆ ดังนี ้

ก. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน ประกอบไปดวยค ุณสมบัติดานการศึกษา อายุข้ันตํ่าที่

สามารถสมัครเปนผูแขงขันได 

ข. กฎกติกาการแขงข ันและกฎระเบียบ ตองมีการกำหนดกติกาการแขงข ันที่เปน

เอกภาพเชนเดียวกับกฎกติกาในเกมกีฬาอื่น ๆ รวมถึงจะตองไมมีการพนันหรือสิ่งที่

ไมถูกตองเขามาเกี่ยวของ 

ค. ดานความปลอดภัย หากเกิดความผิดพลาดการบาดเจ ็บตอผูนักกีฬาอาชีพ บุคลากร

อาชีพหรือสงผลเสียตอผูชม ผูจ ัดการแขงขันหรือผูมีสวนรวมในการจ ัดงานจะตองมี

มาตรฐานในการรับมือ และศึกษาวิธีการตาง ๆ ในการดูแลรักษาความปลอดภัย

เบื้องตน เพื่อปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึนในอนาคต 

ง. คุณลักษณะของผูใหการสนับสนุนหรือสปอนเซอร จะตองไมเปนสินคาหรอืบรกิารใน

กลุมที่ผิดกฎหมายหรือผลิตภัณฑที่ไมเหมาะสมกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

(2) รัฐบาลควรนำขอกฎหมายของสาธารณรัฐเกาหลีมาปรับใช เรื่องการจ ัดตั้งหนวยงานที่

เกี่ยวของข้ึน เพื่อคัดเลือกเกมสำหรับการแขงขัน โดยมอบหมายใหสมาคมอีสปอรตแหง

ประเทศไทย เปนผูมีอำนาจ ในการจ ัดต้ัง จ ัดหาหนวยงาน และกำหนดเง ื่อนไข คุณสมบัติ
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ของเกมที่จะไดรับการคัดเลือก รวมถึงข้ันตอนในการพิจารณาคัดเลือกเกม เพื่อเปนการ

ยืนยันวา เกมที่ใชในการแขงขันก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในทุกรายการไดรับการ

ตรวจสอบจากสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยหรือประสานงานก ับหนวยงานอื ่นที่

เกี่ยวของใหเขามารวมรับผิดชอบ ในการตรวจสอบเนื้อหาของเกม เพื่อที่จะทำการปดกัน้ 

หรือยกเลิกการจ ัดการแขงขันไดทันทวงที หากพบวา เกมที่ใชในการแขงขันมีเนื้อหาที่ไม

เหมาะสม 

การสนับสนุนใหบรรจ ุก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sportเขาไปในกฎหมาย เพื ่อนำขอกำหนด 

หลักเกณฑมาบังค ับใชในดานการจ ัดการแขงข ัน จะทำใหการจ ัดการการแขงขันและการเขารวมการ

แขงข ันเปนไปอยางมีมาตรฐาน ทั้งดานการจ ัดงาน ความเหมาะสม ความปลอดภัย รวมไปถึงเกมที่

นำมาใชในการแขงขัน ที่เปนเกมที่ผานการรับรองในระดับสากล ประเทศไทยจะไดรับการยอมรับมาก

ข้ึน และเปนเปาหมายถัดไปในการจ ัดการการแขงขัน ทำใหสภาพคลองทางเศรษฐกิจดีข้ึน จากการที่

ตางประเทศเขามาจ ัดงาน หรือรวมแขงข ันในประเทศไทย สงผลดีตอภาพลักษณของประเทศเปน

อยางมาก 

 

3) การสงเสริมดานเงินลงทุน 

การกีฬาแหงประเทศไทย มีการจ ัดตั ้งกองทุนสงเสริมกีฬาอาช ีพ เพื ่อเปนทุนหมุนเวียน

สำหรับใชจายเพื่อการดำเนินงานเกี่ยวกับการชวยเหลอื สงเคราะห สงเสริม สนับสนุน พัฒนาและการ

อื่นใดที่เก ี ่ยวของก ับการก ีฬาอาชีพสำหรับนักก ีฬาอาช ีพและบุคลากรก ีฬาอาช ีพ35 แตสำหรับกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport แลว การก ีฬาแหงประเทศไทย ไดมีการดำเนินการสนับสนุน ชวยเหลือ 

คาใชจายในสวนของนักกีฬาอาชีพในการแขงขันโอลิมปกและซีเกมสเทานั้น ทำใหการแขงขันประเภท

อื่น ๆ ที่ถึงแมจะเปนการเขารวมในนามสมาคมฯ หรือในนามประเทศไทย สมาคมฯ จำเปนตองจ ัดหา

เง ินลงทุน จากสปอนเซอร หรือผูจัดงานเอง ในการสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ บุคลาการอาชีพดวยตนเอง

รวมทั้ง นักกีฬาอาชีพบางคนที่ไมมีเง ินทุนมากพอ ในการเขารวมการแขงขันหรือพัฒนาฝมือตนเองให

พัฒนาไปอีกระดับ และปจจ ัยในการฝกซอม ซ ึ่งเมื่อนักกีฬาเขาสูการเปนนักกีฬาอาชีพแลว รายไดของ

นักกีฬาอาชีพจะมาจากเง ินรางวัลในการแขงขัน รวมไปถึงการสนับสนุนจากภาคเอกชนและสมาคมฯ 

ดวย โดยการสนับสนุนที่มาจากภาคเอกชน จำนวนเง ินสนับสนุนจะข้ึนกับความสำเร็จของนักกีฬา แต

เนื่องจากการจะเปนนักก ีฬาที่ประสบความสำเร็จไดนั้นจะตองมีฝมือที่ดีและในบางกรณีจะตองมี

อันดับ (ranking) ที่ดีดวย ซึ่งรายการแขงข ันกีฬาอาช ีพในประเทศไทยมีจำนวนจ ํากัด ทำใหนักกฬีา

 
35 พ.ร.บ. สงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 40 ใหจัดตั้งกองทุนขึ้นกองทุนหน่ึงเรียกวา “กองทุนสงเสริมกีฬา

อาชีพ”ในการกีฬาแหงประเทศไทย 
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อาชีพตองเขารวมการแขงขันในรายการกีฬาที่มีการจ ัดอันดับ และการจ ัดการแขงขันสวนใหญเกิดใน

ตางประเทศ สงผลใหมีคาใชจายในการเดินทางคอนขางสูง โดยหากนักก ีฬาอาช ีพไมสามารถรักษา

อันดับของตนไดก็จะไมไดรับการสนับสนุนเทาที่ควร แตกตางจากสาธารณรัฐเกาหลี ที่มีการจ ัดทำแผน

แมบทในการเพิ่มความสามารถในการแขงข ันของก ีฬาอิเล็กทรอนิกส  E-Sport ในพระราชบัญญ ัติ

สงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยรัฐมนตรีวาการกระทรวงวัฒนธรรมกีฬาและการทองเที่ยว 

จะสนับสนุนเง ินลงทุนในสถาบันสถาบันหรือองคกรธุรกิจทั้งหมดหรือบางสวนสำหรับกิจกรรมตาง ๆ 

ที ่เก ี ่ยวของก ับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เริ ่มตั ้งแตสนับสนุนดานการศึกษา สำหรับนักก ีฬา 

บุคลากรที่มีความสามารถ ใหเขาศึกษาตอ หรือพัฒนาความรูเพิ่มดานกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

โดยทำใหแนใจวา นักก ีฬา บุคลากรอาช ีพ ในประเทศ จะเปนผูมีความรู ความสามารถ และสราง

ช่ือเสียงใหกับประเทศ 

นอกจากนี้ระยะเวลาในการเลนก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที ่มีระยะเวลาจ ําก ัด36 เมื่อ

นักกีฬาอาชีพมีอายุมากขึ้นหรือไดรับบาดเจ ็บจากการแขงขัน ก็จะไมสามารถเลนกีฬาอาชีพชนิดนั้นได

อีก ทำใหเปนปญหาของนักกีฬาอาชีพในการรักษาสถานภาพการเปนนักกีฬาอาชีพของตนเอง 

ดังนั้น จ ึงสามารถเสนอแนวทางในการสงเสริมดานเง ินลงทุน คือ 

(1) รัฐบาลควรนำแนวทางการสนับสนุนเง ินลงทุนของสาธารณรัฐเกาหลีมาใช โดยการกีฬาแหง

ประเทศไทยตองพิจารณาอนุมัติคาใชจายในการเปนตัวแทนนักก ีฬาในนามสมาคมฯ หรือ

ตัวแทนในนามประเทศไทยแบบเต็มจำนวนหรือบางสวนสำหรับการแขงข ันที่สราง

ภาพลักษณ ช่ือเสียงที่ดใีหประเทศ ไมยกเวนเฉพาะโอลิมปกหรือซีเกมสเทานั้น โดยการกีฬา

แหงประเทศไทยตองจ ัดทำงบประมาณประจำปสำหรับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และ

มอบหมายใหสมาคม ฯ ไปจ ัดการ ซ ึ่งสมาคมฯ จะตองช้ีแจงทุกครั้งที่มีการนำงบประมาณไป

ใช และจ ัดทำรายงานประจำปใหก ับการก ีฬาแหงประเทศไทย การสนับสนุนเงินทุนให

นักก ีฬาอาช ีพ ถือเปนหัวใจสำค ัญในการแขงข ันกีฬาทุกระดับ ผลแพหรือชนะขึ้นอยกูับการ

ตัดสินใจของนักกีฬาระหวางการแขงขัน การกีฬาแหงประเทศไทยจำเปนตองใหความสำคัญ

ในการทุมเททรัพยากรและกำหนดมาตรการเพื่อพัฒนานักกีฬาอาชีพใหมีความเปนเลศิ โดยที่

ผานมา มีการจ ัดแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport บอยครั้งทั้งในและตางประเทศและมี

 
36 ธนาคาร เลิศสุดวิชัย, Digital Marketing Wow, บทความ รูจัก ESPORTS พัฒนาจากการเลนเกมแบบเดิม ๆ 

เปนกีฬา, 30 ตุลาคม 2562 



 

47 
 

หลากหลายรายการที่เปนการแขงขันระดับโลกที่สำคัญ เชน The International 2019 ของ

เกม DotA2 ที่มีเง ินรางวัลรวมสูงที่สุดในโลก และมียอดผูเขาชมมากกวา1 ลานคนบน 

Twitch นักกีฬาที่ไดรับรางวัลสามารถสรางช่ือเสียงใหกับประเทศเปนอยางมาก 

(2) การกีฬาแหงประเทศไทยตองมอบอำนาจหนาที่ใหสมาคมฯ เขาไปประสานงานกับสำนักงาน

คณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนและรัฐบาล ภายใตกระทรวงศึกษาธิการ ดำเนินการ

เกี่ยวกับกองทุน สนับสนุนทุนการศึกษาใหกับนักกีฬาอาชีพ E-Sport โดยนำแนวปฏิบัติของ

สาธารณรัฐเกาหลี เกี่ยวกับการสนับสนุนทุนการศึกษาสำหรับนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ 

ใหไดรับการพัฒนาความรู และเปนบุคคลที่เช ียวชาญในก ีฬาอิเล็กทรอนิกส  E-Sport 

โดยเฉพาะมาปรับใช คือ จ ัดใหมีการทดสอบทักษะ ความสามารถสำหรับผูที่สนใจ หรือ

นักก ีฬาสมัครเลนที่มีฝมือ แตขาดเง ินทุนสนับสนุน ใหมาเขารวมทดสอบ เพื่อมอบเง ินทุน

สนับสนุนการศึกษาไปพัฒนาฝมือ ความสามารถตอไป เปนการเพิ่มนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากร

อาชีพ ที่มีความรู ความสามารถ ที่มีการพัฒนาตนเองอยูตลอดเวลาเขาไปในวงการ E-Sport 

และสงผลตอมูลคาเศรษฐกิจอีกทางดวย จากการเขามาของนักลงทุน สปอนเซอรตาง ๆ เปน

การสรางมาตรฐานนักกีฬาอาชีพใหอยูในระดับสากล และเปนการเพิ่มโอกาสทางการศึกษาที่

มีคุณภาพใหผูเรียนไดเรียนรู และไดพัฒนาตามศักยภาพอีกดวย 

(3) รัฐบาลตองประกาศบรรจ ุกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เขาไปใน พ.ร.บ. สงเสริมกีฬาอาชีพ 

พ.ศ. 2556เพื่อนำขอกฎหมายเรื่องการใหความคุมครอง ชวยเหลือ และสนับสนุนกับนักกีฬา

อาชีพแหงชาติที่สรางผลงานใหกับประเทศมาบังคับใชกับนักกีฬาอาชีพ E-Sport เปนการยก

ยองเชิดชูเกียรติ โดยนักกีฬาอาชีพแหงชาติตองดำรงตนใหเปนแบบอยางที่ดีและรักษาเกียรติ

ความเปนนักกีฬาอาชีพแหงชาติดวย 

นักก ีฬาอาช ีพ หรือบุคลากรอาช ีพ ถือเปนตัวแปรสำค ัญ ในการจ ัดการกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport ที่หากไดรับการสนับสนุนที่เพียงพอ และถูกตอง ทั้งดานการศึกษา การเตรียมตัว การเขารวม

แขงขัน และหลังการแขงขัน จะทำใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยเจริญกาวหนามาก

ขึ ้น และเปนการเพิ่มศักยภาพใหก ับประเทศในการเขารวมแขงขันตาง ๆ ซ ึ ่งการสนับสนุนจาก

ภาครัฐบาลจะเปนสวนเริ่มตนสำคัญ ยิ่งอุตสาหกรรม E-Sport เติบโตข้ึนเทาใด จะเปนการเพิ่มความ

เช่ือมั่น เพิ ่มการสนับสนุนจากภาคเอกชนตามมา จากการประสบความสำเร็จของนักก ีฬาอาชีพ 

บุคลากรอาชีพ โดยเฉพาะกับนักก ีฬาที่มีความสามารถ แตไมมีเง ินทุน หากไดรับการสนับสนุนอยาง



 

48 
 

ถูกตอง เต็มที่แลว ประเทศไทยจะสามารถผลิตนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ E-Sport ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ทัดเทียมนานาประเทศ 

4.2 หนวยงานท่ีตองรับผิดชอบ 
 หนวยงานหลักที่มีหนาที่กำก ับ ดูแล พัฒนา และสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport คือ 

สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย ภายใตการกำกับ ดูแลของการกีฬาแหงประเทศไทย ซ ึ่งมีบทบาทที่

สำคัญในการจ ัดการ ดูแล คุมครอง สงเสริมและพัฒนานักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ และผูที่เกี่ยวของ

กับกีฬาอาช ีพ ใหแนใจวา นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ และผูที่เก ี ่ยวของก ับกีฬาอาช ีพ ไดรับการ

คุมครอง รายได สวัสดิการ ผลประโยชนตาง ๆ อยางเปนธรรม รวมทั้งสามารถรองเรียนหากพบความ

ไมเปนธรรม ทั้งจากสัญญา หรือการจ ัดการการแขงข ันที่ไมเปนมาตรฐาน แตการดำเนินการของ

ภาครัฐเพียงอยางเดียวไมสามารถสงเสริมกีฬาอาช ีพของประเทศใหพัฒนาไปอยางยั่งยืนได จะตอง

อาศัยความรวมมือขององคกร หนวยงานตาง ๆ และบุคคลในวงการกีฬาเปนสำคัญ 

สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย จะเปนหนวยงานหลักในการประสานงานกับองคกร 

หนวยงานอื่นที่เก ี ่ยวของ เพื่อพัฒนา และสงเสริมก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย โดย

การสงเสริมกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport ยังตองไดรับการสนับสนุน ประสานงานอยางตอเนื่องจากทกุ

ภาคสวน ซ ึ่งองคกรและหนวยงานของรัฐบาลที่เกี่ยวของ มดีังนี ้

1) กระทรวงวัฒนธรรม ที่ดูแลในเรื่องเนื้อหาของเกมและรานที่ใหบริการเกมออนไลน โดย

กําหนดใหมีชองทางการแจงเหตุสำหรบัรานเกมที่เปดใหเด็กเขาไปแขงขันเกมออนไลนผดิมาตรฐานทั้ง

ดานเนื้อหาและความเหมาะสมของเกม หรือระเบียบกำก ับดานเวลาของ เด็กและเยาวชนที่เขาใช

บริการเกินเวลา 

2) กระทรวงดิจ ิทัล ผูประกอบการอินเตอรเน็ตและหนวยงานอื่นที่เก ี ่ยวของ เก ี ่ยวก ับการ

บังค ับใชกฎหมายดานสื่อออนไลน กรณี ไดรับแจงหรือตรวจพบเกมออนไลนที่มีเนื้อหารุนแรง ผิด

กฎหมาย เพื่อดำเนินการปดกั้นการเขาถึงอยางรวดเร็วที่สุด 

3) กระทรวงศึกษาธิการ โดยประสานงานจัดทำขอมูล เสนอแนะนโยบาย แผนพัฒนา

การศึกษา สนับสนุนดานวิชาการ ปฏิรูปการเรียนรูใหสัมพันธเช ื ่อมโยงกันและชวยกันยกระดับกฬีา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport โดยเพิ่มหลักสูตรการศึกษาเกี่ยวกับการจ ัดการ เทคโนโลยี หรืออื่น ๆ เขาไป

ในระบบการศึกษา และรวมรณรงคสรางความรูความเขาใจใหกับประชาชน ถึงขอดี ขอเสียจากการ

เลนเกมออนไลนและกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport     
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บทท่ี 5 
บทสรุปและขอเสนอแนะ 

  เมื่อไดศึกษา เปรียบเทียบมาตรการสงเสริมกฬีาอิเล็กทรอนิกส E-Sport การกำกับ ดูแล การ

จ ัดการการแขงขัน การสงเสริมดานเง ินลงทุน ตามกฎหมายไทย และกฎหมายของสาธารณรัฐเกาหลี

แลว พบวา มาตรการสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยยังไมมีกฎหมายที่คุมครอง 

กำกับ ดูแลที่ชัดเจน เมื่อเทียบกับสาธารณรัฐเกาหลี สงผลใหมีความบกพรองจากการกำกับ ดูแล การ

จ ัดการการแขงขัน และเง ินทุนสนับสนุน จากการที่สมาคมอีสปอรตไมมอีำนาจที่เพียงพอในการกำกบั 

ดังนั้น จึงเห็นสมควรใหมีมาตรการสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย เพื่อชวย

พัฒนาและสงเสริมใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เติบโตขึ ้นอยางเปนมาตรฐานสากล สรางชื่อเสียง

และภาพลักษณใหกับประเทศไทยตอไป 

5.1 บทสรุป 

  1) ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

  กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนกีฬาอิเล็กทรอนิกสที่สามารถเลนไดทุกเพศ ทุกวัย เปนการ

แขงข ันบนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสของผูเลน ทั้งในประเภทบุคคลและประเภททีม พัฒนาตอยอดมา

จากการเลนเกมออนไลนมาเปนการเลนเกมเพื่อแขงข ันหาผูชนะอยางเปนทางการ โดยมีการแขงขัน

ตามกฎและรูปแบบการเลนของแตละเกม  

 กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนก ีฬาที่มีมูลคาทางเศรษฐก ิจและมีการเติบโตอยางอยาง

ตอเนื ่องทั้งในและตางประเทศ สำหรับประเทศไทยมีการขยายตัวอยางเห็นไดช ัดและคาดวาจะ

ขยายตัวประมาณรอยละ 10-12 ในป พ.ศ. 2563 ซ ึ่งความนิยมในกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที่เปน

การแขงข ันระหวางผูเลนทั้งในและตางประเทศจะเปนสวนสำค ัญที่ชวยตอยอดและเช ื ่อมโยง

อุตสาหกรรมเกมสเขากับภาคธุรกิจอื่น ๆ  และดวยมูลคาทางเศรษฐกิจของประเทศที่เติบโตขึ้นอยาง

ตอเนื่อง ทั้งจากการพัฒนาเกมออนไลนผานสมารทโฟน และการพัฒนาเกมในกลุมของผูประกอบการ

ไทยที่มีจำนวนมากข ึ้นกวาในอดีต รวมถึงเง ินลงทุนจากภาคเอกชนที่ชวยขับเคลื่อนอุตสาหกรรมให

ขยายตัวตอเนื ่อง การเติบโตที ่รวดเร็วของวงการ E-Sport ทำให เก ิดสายอาช ีพใหมมากมาย 

สถาบันการศึกษาหลายแหงก็เริ่มใหความสนใจและสงเสริมใหมีการเปดสอนในสาขาวิชาเกี่ยวก ับ E-

Sport อีกดวย เชน E-Sport Game Study เปนวิชาเลือกเสรี ซ ึ่งสอนเกี่ยวกับวงการ E-Sport ที่เนน

ในการทำความเขาใจกับสายงานและอาชีพตาง ๆ ในอุตสาหกรรม เพื่อปนบุคลากรรองรับวิชาชีพดาน

นี้และตรงกับความตองการของผูประกอบการ ซ ึ ่งคาดวาจะมีความตองการเพิ่มข ึ้นตามแนวโนมการ

เติบโตของภาพรวมธุรก ิจ E-Sport เปนตน E-Sport จ ึงเปนอุตสาหกรรมที่จะเปนสวนสำค ัญในการ

ยกระดับอุตสาหกรรมเกมของไทยจากประเทศผูใชงานมาเปนผูผลิตและแขงข ันเกมในระดับสากล
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ตอไปดวย และจากปรากฏการณอินเทอรเน็ตที่มีผูใชอยางแพรหลาย ก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

สามารถแขงขันทางออนไลนได ทำใหมีการจ ัดการการแขงขันอยางเปนทางการที่มีทั้งเง ินรางวัลและ

รูปแบบการแขงขันทั้งแบบฤดูกาลและการแขงแบบ “Tournament” มากขึ้นทุกป ดังนั้น เมื่อตลาดมี

การเติบโตข ึ ้นอยางตอเนื่อง ถือเปนโอกาสใหองคกรตาง ๆ เขามาสนับสนุน เปนการพัฒนา และ

สงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยไดเปนอยางดี 

จากขอมูลทั้งหมดสามารถกลาวไดวา กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ของประเทศไทยมีนักกีฬา

ที่ประสบความสำเร็จอยูเชนเดียวกันกับตางประเทศ แตยังถือวาเปนความสำเร็จที่เล็กนอย ถาเทียบ

ก ับนักก ีฬาอาช ีพ E-Sport ของตางประเทศ รวมถึงขนาดของอุตสาหกรรม E-Sport ในประเทศไทย

เชนก ัน ถึงแมจะมีรายการแขงขันระดับใหญและการจ ัดงานนิทรรศการของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport ในประเทศเกิดข ึ ้นบางแตก ็ย ังไมสามารถเทียบไดก ับก ีฬาอิเล ็กทรอนิกส E-Sport ใน

ตางประเทศ แมวาภาคร ัฐยังไมสนับสนุนกีฬาอ ิเล ็กทรอนิกส  E-Sport มากพอแตทีมกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ของไทยก ็สามารถกาวมาเปนที่รูจ ักในวงการ E-Sport ของโลกจำนวนหนึ่ง 

ไดเขารวมการแขงขันทั้งในฐานะทีมชาติและในฐานะทีมอิสระรวมถึงไดรับรางวัลชนะเลิศบางรายการ

ในเวทีนานาชาต ิจ ึงสามารถพิสูจนไดวาวงการ E-Sport ของประเทศไทยสามารถสรางช ื่อเสียงและ

รายไดใหกับประเทศไดหากไดรับการผลักดันอยางจริงจ ัง 

  กระทรวงการทองเที่ยวและกีฬาไดบรรจ ุใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เปนก ีฬาที่สามารถ

จดทะเบียนจ ัดตั้งสมาคมกีฬาไดตาม พ.ร.บ.การกีฬาแหงประเทศไทย เพื่อความสะดวกและสามารถ

สงนักก ีฬาไปแขงข ันตางประเทศได โดยสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยมีหนาที่กำหนดขอบังคับ 

นโยบาย ค ุณสมบัติของนักก ีฬา สำหรับการเขารวมการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส  E-Sport ตาม

เง ื่อนไขการจดทะเบียนจดัต้ังสมาคมฯ ภายใตพระราชบัญญ ัติการกีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ 2558 แต

ประเทศไทยมีเพียงการจ ัดต้ังสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย ในป พ.ศ. 2560 และมีหนาที่กำหนด 

บทบาท หนาที่ และนโยบายตาง ๆ  เพื่อกำกับ ดูแลและสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เฉพาะ

นักก ีฬาอาช ีพที ่เขารวมการแขงข ันโอลิมปกและซ ีเกมสเทานั ้น สมาคมฯ ยังคงไมไดรับอำนาจที่

เพียงพอจากการกีฬาแหงประเทศไทย สำหรับการจ ัดการและดูแลภาคเอกชนซ ึ่งถือเปนกลุมผูลงทุน

รายใหญใหญในระบบ E-Sport ของประเทศ และยังคงไมมีระบบกฎหมายในการกำกับดูแลนักกฬีา

อาช ีพ การจ ัดการการแขงข ัน รวมถึงการสนับสนุนดานเง ินลงทุนจากรัฐบาลที่ช ัดเจน  ซ ึ ่งประเด็น

ปญหาที่สำคัญของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย มีดังนี้ 

(1) การกำกับดูแลและสนับสนุนนักกีฬาอาชีพ 

  สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยภายใตการกีฬาแหงประเทศไทย ไมมีอำนาจเขาไปกำกับ

ดูแล และสนับสนุนนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ ยกตัวอยางปญหาที่ผานมา เชน วิธีการค ัดเลือก

นักก ีฬาอาชีพเพื่อเขาแขงข ันซ ีเกมสที่มีการค ัดเลือกซ ้ำซอน ไมเปนมาตรฐาน รวมไปถึงปญหารายได 

สวัสดิการและผลประโยชนของนักกีฬา ที่ไมมีขอบังคับ ขอกำหนดในการกำกับดูแลที่ช ัดเจน เปน
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รูปแบบเดียวกัน และหากในภายหลังมีประเด็นฟองรองเกิดข ึ้น นักก ีฬาอาช ีพที่สังก ัดเอกชนจะตอง

ดำเนินการฟองรองดวยตนเอง สมาคมฯ ไมมีอำนาจ หนาที่ เขาไปเกี ่ยวของหรือรวมตัดสินใจ 

นอกจากนั้นแลว ในเรื่องของการพัฒนา ฝกอบรม นักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับ

กีฬาอาชีพก็ยังไมมีหลักเกณฑ มาตรฐานและการจ ัดการฝกอบรมที่ชัดเจน ที่จะทำใหมั่นใจวานักกีฬา

อาชีพ บุคลากรอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับกีฬาอาชีพ เปนบุคคลที่มีความสามารถ เขาใจในระบบการ

จ ัดการของกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และสามารถเขารวมการแขงขันตาง ๆ  ไดอยางมีประสิทธิภาพ   

(2) การจัดการแขงขัน 

  สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยไมมีอำนาจเขาไปกำกับ ดูแล และสงเสริมในการการจดัการ

หรือเขารวมการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที่ในปจจ ุบันสามารถจ ัดแขงไดโดยไมตอง

ดำเนินการขออนุญาตจากการกีฬาแหงประเทศไทย หากภาคเอกชนเปนผูดำเนินการจ ัดการแขงขัน 

รัฐบาลจะไมสามารถทราบไดเลยวา เกมที่ใชในการแขงข ันเปนอยางไร เนื้อหาเหมาะสมหรือไม การ

กำก ับดูแลและการอำนวยความสะดวกใหแกนักกีฬาอาช ีพ บุคลากรอาชีพและผูที่เกี่ยวของกับกฬีา

อาช ีพ รวมถึงผูเขาชมการแขงข ัน ตลอดจนการจ ัดการการแขงข ันเปนอยางไร และสมาคมฯ ก ็ไมมี

อำนาจเพียงพอที่จะเขาไปดำเนินการโดยตรงหากพบความผิดปกติ 

(3) การสงเสริมดานเงินลงทุน 
การก ีฬาแหงประเทศไทยมีการจ ัดตั้งกองทุนพัฒนาการกีฬาแหงชาติ โดยสมาคมอีสปอรต

แหงประเทศไทยไดรับเง ินทุนสนับสนุนแคเพียงสวนของคาใชจายที่เกิดข้ึนจากการแขงขันซ ีเกมสและ

โอลิมปกเทานั้น ทำใหไมสามารถสงนักกีฬาเขารวมการแขงขันไดในบางรายการแขงขันที่สำคัญ ซ ึ่งถา

เปนการแขงขันในนามประเทศ ประเทศจะไดรับความเสียหายทั้งดานช่ือเสียงและความนาเช่ือถือใน

การเขารวมแขงขันครั้งตอไป นอกจากนี้ ยังมีเรื่องทุนการศึกษาของนักกีฬาอาชีพ และบุคลากรอาชีพ 

ที่นักกีฬาอาชีพของสมาคมฯ ไมไดรับอนุมัติทุนจากการกีฬาแหงประเทศไทย ถึงแมวาสมาคมฯ จะถูก

บรรจ ุใหอยูภายใตการก ีฬาแหงประเทศไทย และเปนนักกีฬาอาชีพที่สรางช ื ่อเสียงเปนที่ประจักษใน

ประเทศก็ตาม สงผลใหนักก ีฬาอาช ีพที่มีความสามารถ แตไมมีเง ินทุน ไมไดรับการฝกอบรม พัฒนา 

รวมถึงปจจ ัยหลายอยางในการฝกซอมที่ไมเพียงพอ ทำใหไมสามารถฝกฝนและพัฒนาตอไปได 

2) กฎหมายไทย และกฎหมายสาธารณรัฐเกาหลีประเทศท่ีเกี่ยวของ 

กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย ไดรับอนุญาตใหจดทะเบียนจ ัดต้ังเปนสมาคมใน

ประเทศไทย ในป พ.ศ. 2560 ตามพระราชบัญญ ัติการก ีฬาแหงประเทศไทย พ.ศ 2558 แตไมถูก

บรรจ ุในพระราชบัญญ ัติสงเสริมกีฬาอาช ีพ พ.ศ. 2556 จ ึงไมสามารถนำระเบียบ ขอบังค ับ มาใชกับ

กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport แตพระราชบัญญ ัติสงเสริมก ีฬาอาช ีพ พ.ศ. 2556 ก็มีขอกฎหมายที่
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เกี่ยวของกับการกำกับ ดูแล การจ ัดการแขงขัน สามารถนำมาปรับใชกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

คือ การกำก ับ ดูแล สนับสนุน สงเสริม พัฒนา เผยแพร และดำเนินก ิจกรรมของนักก ีฬาอาช ีพให

เปนไปตามเปาหมาย โดยตองมีการจ ัดทำหนังสือสัญญาจางหรือความตกลงรวมกันสำหรับนักก ีฬา

อาชีพหรือบุคลากรอาชีพ และกำหนดบทบาท หนาที่ ในขณะที่ยังดำรงตนเปนนักกีฬาอาชีพ มีหนาที่

ในการจ ัดการแขงข ันหรือสงนักก ีฬาอาช ีพเขารวมการแขงข ันก ีฬาประเภทตาง  ๆ ทั ้งในและ

ตางประเทศ ในนามของชาติหรือประเทศไทย นอกจากนี ้สมาคมกีฬาจะตองจ ัดต้ังกองทุนข้ึนกองทุน

หนึ่งเรียกวา “กองทุนสงเสริมกีฬาอาชีพ” ในการกีฬาแหงประเทศไทย เพื่อเปนทุนหมุนเวียนสำหรับ

ใชจายเพื่อการดำเนินงานเกี่ยวกับการชวยเหลือ การสงเคราะห สวัสดิการการสงเสริม การสนับสนุน

การพัฒนาและการอื่นใดที่เกี่ยวของกับการกีฬาอาชีพ นักกีฬาอาชีพและบุคลากรกีฬาอาชีพ เพื่อเปน

การเชิดชูเกียรติ และสนับสนุนการแขงขันทั้งในระดับชาติและระดับนานาชาติ 

เมื่อเปรียบเทียบกับกฎหมายของสาธารณรัฐเกาหลี ที่รัฐบาลเกาหลีใหความสำคัญเปนอยาง

มาก พบวา สาธารณรัฐเกาหลีทำใหประชาชนมั่นใจวา เกมสามารถทำใหพวกเขามีอาช ีพที่มั่นคงได 

เมื่อนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ และผูที่เก ี ่ยวของก ับกีฬาอาช ีพ E-Sport มีความตั้งใจและจริงจ ัง 

ภาครัฐก็จะใหความรวมมือและใหความสนับสนุนอยางจริงจ ังเชนกัน และมีการจ ัดทำนโยบาย

สนับสนุนอุตสาหกรรมเกม ดวยการจ ัดตั้งหนวยงานดูแลเรื่องกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport รวมไปถึง

จ ัดทำ ACT ON PROMOTION OF E-SPORT ข้ึนมาเพื่อกำกับ ดูแล และสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส 

E-Sport อยางเครงครัด โดยกำหนดใหมหาวิทยาลัยตาง ๆ กำหนดหลักสูตรเฉพาะเก ี ่ยวก ับกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport รวมถึงจ ัดสรรเง ินลงทุนใหกับมหาวิทยาลัยสำหรับฝกอบรม พัฒนานักกฬีา

อาช ีพ บุคลากรอาช ีพ E-Sport เพื ่อใหผลิตนักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพที่มีความสามารถ และ

สาธารณรัฐเกาหลี ยังใหความสำค ัญในเรื่องการคัดเลือกเกมเพื่อเขาแขงข ันเปนพิเศษ โดยกระทรวง

วัฒนธรรมก ีฬาและการทองเที่ยวมีหนาที่กำหนดมาตรฐาน ข ั ้นตอนในการค ัดเลือกเกม และแตงตั้ง

หนวยงานเขามารับผิดชอบในการกำหนดเกมสำหรับจ ัดการแขงข ันกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ซ ึ่ง

สาธารณรัฐเกาหลีเห็นความสำคัญของการมีสวนรวมในการสงเสรมิกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport อยาง

มาก มีการอนุมัติใหรัฐบาล องคกรสาธารณะหรือองคกรธุรก ิจที่มีสวนรวมในก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-

Sport สามารถจ ัดหาเง ินทุนที่จำเปนเพื่อสนับสนุนก ีฬาอิเล็กทรอนิกส  E-Sport ซึ ่งอาจเปนการ

สนับสนุนเง ินลงทุนทั้งหมดหรือบางสวนสำหรับคาใชจายตาง  ๆ ที ่เก ิดข ึ ้นระหวางดำเนินงานที่

เกี ่ยวของก ับก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เพื ่อสงเสริมอุตสาหกรรมเกมในประเทศ ทำใหก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport เติบโตข้ึนและเปนอันดับตน ๆ ของโลก 
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3) แนวทางในการนำกฎหมายของสาธารณรัฐเกาหลีมาปรับใชกับประเทศไทย 

จากขอมูลทั้งหมดที่ไดศึกษามา ช้ีใหเห็นวา ประเทศไทยควรเขามากำกับ ดูแล นักกีฬาอาชีพ 

บุคลากรอาช ีพ ควบคุมการจัดการการแขงข ัน และสงเสริมดานเงินลงทุนอยางจริงจ ังก ับก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ตั้งแตข ั ้นเริ่มตน นอกเหนือจากการจ ัดตั้งสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย

เพื่อมากำกับ ดูแล โดยนำกฎหมายไทยที่เกี่ยวของมาบังคับใช ประกอบก ับนำกฎหมายสงเสริมกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ของสาธารณรัฐเกาหลีมาปรับใชเพิ่มเติม ซึ่งผูเข ียนเห็นวาแนวทางในการ

กำกับ ดูแล ในแตละประเด็นปญหามีความคลายคลึงกัน ดังนั้น จ ึงสามารถสรุปแนวทางในการพัฒนา

กฎหมายไทย ไดดังนี ้

(1) การก ีฬาแหงประเทศไทยจำเปนตองเพิ่มอำนาจ หนาที่  ขอบขายการทำงานใหสมาคมอี

สปอรตแหงประเทศไทยในการกำกับ ดูแล คุมครอง นักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ และผูที่เกี่ยวของ

ก ับก ีฬาอาช ีพทุกคน ไมยกเวนเฉพาะนักกีฬาอาช ีพโอลิมปกและซีเกมสเทานั้น โดยสมาคมฯ จะเปน

ศูนยกลางในการดูแล ประสานงาน เยียวยา ใหความชวยเหลือ กรณีเกิดการรองเรียน หรือไดรับความ

ไมเปนธรรมในสัญญา เปนตน และสมาคมฯ ตองจ ัดทำขอบังค ับ และขอปฏิบัติที่ช ัดเจน และเปน

มาตรฐานข้ึน โดยใหจัดทำเปนลายลักษณอักษร และประกาศใชโดยทั่วกัน เพื่อใหนักกีฬาไดรูถึงสิทธิ

ประโยชนที่ควรจะไดรับจากการเปนนักกีฬาอาชีพ รวมถึงจ ัดตั้งหนวยงานขึ ้นมารับผิดขอบ กำหนด

เง ื่อนไข คุณสมบัติของเกมที่จะไดรับการคัดเลือก พิจารณาคัดเลือกเกมที่ใชในการแขงขัน และเขาไป

สอดสอง ดูแลกระทำการใด ๆ  ที่ไมเปนไปตามที่ขออนุญาต เปนการกำกับ ดูแล ใหการจ ัดการการ

แขงข ัน หรือการจ ัดงานที่เก ี ่ยวของก ับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยเปนไปอยางมี

มาตรฐานเดียวกัน มีการขออนุญาต มีการวางแผนการจ ัดการที่เปนมาตรฐานและปลอดภัย  

(2) รัฐบาลตองประกาศบรรจ ุกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เขาไปในพระราชบัญญ ัตสิงเสริม

กีฬาอาช ีพ พ.ศ 2556 เพื่อรับรองสถานะความเปนนักก ีฬาอาช ีพ ใหมีความมั่นคงในการประกอบ

อาช ีพกีฬา อำนวยความสะดวก การรักษาความปลอดภัยในการแขงข ัน รวมถึง ใหความค ุมครอง 

ชวยเหลือ และสนับสนุนก ับนักก ีฬาอาชีพแห งชาติท ี ่สรางผลงานใหก ับประเทศ เนื ่องจาก

พระราชบัญญ ัตินี้ มีมาตราที่ประกาศใชสำหรับกำกับ ดูแล สงเสริมนักก ีฬาอาชีพ บุคลาการอาชีพที่

เก ี ่ยวก ับการกีฬาที่สำคัญ ตลอดจนมีมาตรการดูแลสัญญาระหวางนักก ีฬาในประเด็นที่เก ี่ยวของกับ

สวัสดิการและความปลอดภัยของนักกีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ ซ ึ ่งภาครัฐสามารถเขาไปกำหนด

มาตรฐานขั้นต่ำได  เปนการเพิ่มศักยภาพใหวงการก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศอกีระดับ

หนึ่ง  

(3) การก ีฬาแหงประเทศไทยตองมอบอำนาจหนาที่ใหสมาคมฯ เขาไปประสานงานกับ

สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชนและรัฐบาล ภายใตกระทรวงศึกษาธิการ เพื่อขอ

ความรวมมือ เสนอแนะนโยบาย แผนพัฒนาการศึกษา สนับสนุนดานวิชาการ ปฏิรูปการเรียนรูให
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สัมพันธเช่ือมโยงกัน ดำเนินการเกี่ยวกับกองทุน สนับสนุนทุนการศึกษาใหกับนักกีฬาอาชีพ E-Sport 

ที ่ม ีความสามารถ แตไมมีทุน ใหไดพัฒนาฝมือ ความรู  ความสามารถ ชวยก ันยกระดับก ีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport ใหมีค ุณภาพ โดยเพิ่มหลักสูตรการศึกษาเขาไปในระบบการศึกษา และจ ัด

พัฒนา ฝกอบรมความรู ความสามารถเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ใหก ับประชาชนที่สนใจ 

นักก ีฬาอาช ีพ บุคลากรอาช ีพ และผูที่เก ี ่ยวของก ับก ีฬาอาช ีพ เปนการพัฒนาระบบบริหารจ ัดการ

การศึกษาใหมีประสิทธิภาพ โดยสงเสริมการมีสวนรวมจากทุกภาคสวน  

(4) การกีฬาแหงประเทศไทยตองพิจารณาอนุมัติคาใชจายในการเปนตัวแทนนักกีฬาในนาม

สมาคมฯ หรือตัวแทนในนามประเทศไทยแบบเต็มจำนวนหรือบางสวนสำหรับการแขงขันที่สราง

ภาพลักษณ ช่ือเสียงที่ดีใหประเทศ โดยไมยกเวนเฉพาะโอลิมปกหรือซีเกมสเทานั้น โดยการกีฬาแหง

ประเทศไทยตองจ ัดทำงบประมาณประจำปสำหรับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และมอบหมายให

สมาคม ฯ ไปจ ัดการ ซ ึ่งสมาคมฯ จะตองช้ีแจงทุกครั้งที่มีการนำงบประมาณไปใช และจ ัดทำรายงาน

ประจำปใหกับการกีฬาแหงประเทศไทย   

มาตรการทางกฎหมายเพื่อสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย ถือวามี

ความสำคัญมากในการพัฒนาอุตสาหกรรมเกม และเพิ่มมูลคาทางเศรษฐกิจใหประเทศ ซ ึ่งการกำกับ 

ดูแล พัฒนา และสนับสนุนดานเง ินลงทุนใหกับนักกีฬาอาชีพ บุคลากรอาชีพ และผูที่เกี่ยวของกับกีฬา

อาช ีพ รวมไปถึงการรักษาความปลอดภัย การอำนวยความสะดวกในการจ ัดแขงข ัน ใหเปนไปใน

รูปแบบเดียวกัน เปนมาตรฐานสากล จะเปนการยกระดับกีฬาอิเลก็ทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย

ใหทัดเทียมนานาประเทศ สรางช่ือเสียงและภาพลักษณที่ดีใหกับประเทศอีกดวย 

5.2 ขอเสนอแนะ 

จากบทสรุปขางตน ผู เข ียนเห็นวา สาธารณรัฐเกาหลีมีการกำก ับ ดูแล สงเสริมกีฬา

อิเล็กทรอนิกส E-Sport อยางช ัดเจน โดยสนับสนุนตั้งแตการศึกษา ฝกอบรม การจ ัดการแขงขัน 

ตลอดจนเง ินลงทุนในกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport นำไปสูความเช่ือมั่น ความพรอมของนักกีฬา การ

แขงข ันที่ถูกจ ัดข ึ ้นอยางมีประสิทธิภาพ ทำใหมูลคาทางเศรษฐก ิจเติบโตขึ ้นอยางตอเนื่องและมี

ประสิทธิภาพ แตกตางจากกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทย ที่ยังคงเปนเพียงการรวมมือ

กันของกลุม ๆ หนึ่ง รัฐบาลยังไมมีมาตรการกำกับ ดูแล ที่ชัดเจน ทำใหกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport 

ในประเทศไทยยังไมเติบโตอยางเต็มที่นัก ซ ึ่งผูเขียนไดเสนอแนวทางในการพัฒนากีฬาอิเล็กทรอนิกส 

E-Sport โดยเสนอใหบรรจ ุกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เขาไปเปนก ีฬาอาช ีพ และใหการก ีฬาแหง

ประเทศไทยเพิ่มขอบขาย อำนาจ หนาที่ใหสมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทยเปนศูนยกลางในการ

กำกับ ดูแล กีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport มากยิ่งข้ึน ทั้งนี้ ยังจำเปนตองศึกษากีฬาอิเล็กทรอนิกส E-
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Sport เพิ่มเติมอีกหลายประเด็น เนื่องจาก ยังถือเปนเรื่องใหมสำหรับประเทศไทย ที่มีเพียงการจ ัดต้ัง

สมาคมอีสปอรตแหงประเทศไทย 

 นอกจากนี้ ผูเข ียนมีขอเสนอแนะเพิ่มเติม คือ รัฐบาลควรจ ัดทำระบบขอมูลสารสนเทศที่

เก ี ่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ที่เปนปจจ ุบันและเขาถึงไดงาย เพื่อใหนักก ีฬา หรือประชาชน

ผูสนใจไดรับทราบขอมูล ขาวสาร และทำความเขาใจกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport เพื่อใหเกิดการ

พัฒนา และปฏิรูปกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport ในประเทศไทยใหเปนมาตรฐานสากล ทัดเทียม

นานาชาติ 
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พระราชบัญญัติ 
การกีฬาแหงประเทศไทย 

พ.ศ.  ๒๕๕๘ 
 

 

ภูมิพลอดุลยเดช  ป.ร. 
ใหไว  ณ  วันที่  ๒๐  มีนาคม  พ.ศ.  ๒๕๕๘ 

เปนปที่  ๗๐  ในรัชกาลปจจุบัน 

พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช   มีพระบรมราชโองการโปรดเกลาฯ   
ใหประกาศวา 

โดยที่เปนการสมควรปรับปรุงกฎหมายวาดวยการกีฬาแหงประเทศไทย 
จึงทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ  ใหตราพระราชบัญญัติขึ้นไวโดยคําแนะนําและยินยอมของ 

สภานิติบัญญัติแหงชาติ  ดังตอไปนี้ 
มาตรา ๑ พระราชบัญญัตินี้เรียกวา  “พระราชบัญญัติการกีฬาแหงประเทศไทย  พ.ศ.  ๒๕๕๘” 
มาตรา ๒ พระราชบัญญัตินี้ใหใชบังคับตั้งแตวันถัดจากวันประกาศในราชกิจจานุเบกษา

เปนตนไป 
มาตรา ๓ ใหยกเลิก 
(๑) พระราชบัญญัติการกีฬาแหงประเทศไทย  พ.ศ.  ๒๕๒๘ 
(๒) พระราชบัญญัติการกีฬาแหงประเทศไทย  (ฉบับที่  ๒)  พ.ศ.  ๒๕๓๔ 
มาตรา ๔ ในพระราชบัญญัตินี้ 
“บุคลากรกีฬา”  หมายความวา  บุคคลที่เก่ียวของกับการพัฒนาการกีฬา  เชน  ผูตัดสิน  ผูฝกสอน  

และผูบริหารองคกรดานกีฬา  ทั้งนี้  ตามที่คณะกรรมการประกาศกําหนด 
“ภาษี”  หมายความวา  ภาษีตามกฎหมายวาดวยสุราและคาแสตมปยาสูบตามกฎหมายวาดวยยาสูบ 
“สมาคมกีฬา”  หมายความวา  สมาคมกีฬาที่ดําเนินกิจกรรมที่เก่ียวของกับการกีฬาและไดจดทะเบียน

จัดตั้งตามพระราชบัญญัตินี้ 
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ใหสํานักงานการตรวจเงินแผนดินเปนผูสอบบัญชีของกองทุนทุกรอบปแลวทํารายงานผลการสอบ
และรับรองบัญชีและการเงินทุกประเภทของกองทุนเสนอตอคณะกรรมการภายในหน่ึงรอยหาสิบวันนับแต
วันสิ้นปบัญชีเพื่อคณะกรรมการเสนอตอคณะรัฐมนตรีเพื่อทราบ 

หมวด  ๖ 
สมาคมกีฬา 

 

 

สวนที่  ๑ 
การจัดตั้งสมาคมกีฬา 

 

 

มาตรา ๔๙ สมาคมกีฬาจะมีขึ้นไดก็แตโดยอาศัยอํานาจตามบทบัญญัติแหงพระราชบัญญัตินี้ 
สมาคมกีฬาตามวรรคหน่ึงตองมีวัตถุประสงคในการดําเนินกิจกรรมที่เก่ียวของกับการกีฬา   

โดยมีการจัดการแขงขันกีฬาหรือสงนักกีฬาเขารวมการแขงขัน  และอาจมีการดําเนินการอื่นที่เก่ียวของกับ 
การกีฬา 

มาตรา ๕๐ สมาคมกีฬาตองมีขอบังคับและตองจดทะเบียน  เม่ือไดจดทะเบียนแลวใหมีฐานะ
เปนนิติบุคคล 

มาตรา ๕๑ ใหจัดตั้ งสํานักงานกลางทะเบียนสมาคมกีฬาขึ้นใน   กกท.   เพื่อควบคุม 
การจดทะเบียนเปนสมาคมกีฬาทั่วราชอาณาจักร  และทําหนาที่เปนสํานักงานทะเบียนสมาคมกีฬา 
ประจํากรุงเทพมหานคร 

ในจังหวัดอื่นนอกจากกรุงเทพมหานคร  ใหสํานักงาน  กกท.  จังหวัด  ทําหนาที่เปนสํานักงาน
ทะเบียนสมาคมกีฬาประจําจังหวัด 

ใหผูวาการหรือผูซึ่งผูวาการมอบหมายเปนนายทะเบียนกลางสมาคมกีฬาและนายทะเบียนสมาคมกีฬา
ประจํากรุงเทพมหานคร  และใหผูอํานวยการสํานักงาน  กกท.  จังหวัด  หรือผูซึ่งผูวาการมอบหมาย 
เปนนายทะเบียนสมาคมกีฬาประจําจังหวัด 

มาตรา ๕๒ ใหคณะกรรมการประกาศกําหนดชนิดกีฬาที่สามารถขอจดทะเบียนจัดตั้ง 
สมาคมกีฬาไดตามพระราชบัญญัตินี้ 

มาตรา ๕๓ การขอจดทะเบียนจัดตั้งสมาคมกีฬา  ใหผูเร่ิมกอการจัดตั้งจํานวนไมนอยกวา 
เจ็ดคนย่ืนคําขอพรอมดวยขอบังคับของสมาคมกีฬาอยางนอยสามฉบับตอนายทะเบียนประจําทองที่ 
ที่จะตั้งสํานักงาน 

คุณสมบัติของผูเร่ิมกอการจัดตั้งสมาคมกีฬา  หลักเกณฑและวิธีการยื่นคําขอจดทะเบียน   
และการจดทะเบียนใหเปนไปตามที่คณะกรรมการประกาศกําหนด 

มาตรา ๕๔ ในการขอจดทะเบียน  ถาไดปฏิบัติถูกตองครบถวนตามที่บัญญัติไวในมาตรา  ๕๓  
มีขอบังคับถูกตองตามมาตรา  ๕๖  และขอบังคับนั้นไมขัดตอกฎหมายและวัตถุประสงคของสมาคมกีฬา 
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กับทั้งผูเร่ิมกอการจัดตั้งสมาคมกีฬาทุกคนมีคุณสมบัติถูกตองตามที่คณะกรรมการประกาศกําหนด 
ตามมาตรา  ๕๓  วรรคสอง  ใหนายทะเบียนรับจดทะเบียนได  และใหออกใบสําคัญแสดงการจดทะเบียน
ตามแบบที่คณะกรรมการประกาศกําหนดใหแกสมาคมกีฬานั้น 

การจดทะเบียนจัดตั้งสมาคมกีฬาและการเลิกสมาคมกีฬา  ใหนายทะเบียนกลางสมาคมกีฬา
ประกาศในราชกิจจานุเบกษา 

ถานายทะเบียนเห็นวาในการขอจดทะเบียนมิไดปฏิบัติใหถูกตองครบถวนตามวรรคหน่ึง   
ใหนายทะเบียนมีคําสั่งใหผูยื่นคําขอแกไขหรือเปลี่ยนแปลงใหถูกตอง  เม่ือไดแกไขหรือเปลี่ยนแปลงถูกตองแลว  
ใหนายทะเบียนออกใบสําคัญแสดงการจดทะเบียนใหแกสมาคมกีฬานั้น 

ถาผูยื่นคําขอไมแกไขหรือเปลี่ยนแปลงใหถูกตองตามวรรคสามภายในสามสิบวันนับแต 
วันทราบคําสั่งนายทะเบียน  หรือหากนายทะเบียนพิจารณาแลวเห็นวา  วัตถุประสงคตามที่ยื่นคําขอมิไดเปนไป
ตามท่ีกําหนดไวในมาตรา  ๔๙  วรรคสอง  ใหนายทะเบียนมีคําสั่งไมรับจดทะเบียนและแจงคําสั่งไมรับ 
จดทะเบียนพรอมดวยเหตุผลไปยังผูขอจดทะเบียนภายในสามสิบวันนับแตวันย่ืนคําขอ 

ใหผูขอจดทะเบียนมีสิทธิอุทธรณคําสั่งนั้นตอคณะกรรมการได  โดยทําเปนหนังสือย่ืนตอ 
นายทะเบียนภายในสามสิบวันนับแตวันที่ไดรับแจงคําสั่งดังกลาว  และใหนายทะเบียนสงหนังสืออุทธรณ
ตอไปยังคณะกรรมการภายในสิบหาวันนับแตวันที่ไดรับหนังสืออุทธรณดังกลาว 

ใหคณะกรรมการวนิิจฉัยใหแลวเสร็จภายในเกาสิบวันนับแตวันที่คณะกรรมการไดรับหนังสืออุทธรณ  
คําวินิจฉัยของคณะกรรมการใหเปนที่สุด 

มาตรา ๕๕ ในกรณีที่ใบสําคัญแสดงการจดทะเบียนจัดตั้งสมาคมกีฬาสูญหาย  ถูกทําลาย  
หรือชํารุดในสาระสําคัญ  ใหนายทะเบียนออกใบแทนใบสําคัญแสดงการจดทะเบียนใหเม่ือสมาคมกีฬารองขอ 

การขอรับใบแทนใบสําคัญแสดงการจดทะเบียน  การออกใบแทนใบสําคัญแสดงการจดทะเบียน  
และแบบใบแทนใบสําคัญแสดงการจดทะเบียน  ใหเปนไปตามหลักเกณฑ  วิธีการ  และแบบที่คณะกรรมการ
ประกาศกําหนด 

มาตรา ๕๖ ขอบังคับของสมาคมกีฬาอยางนอยตองมีขอความเกี่ยวกับเร่ืองดังตอไปนี้ 
(๑) ชื่อ  ซึ่งตองมีคําวา  “สมาคมกีฬา”  กํากับไวกับชื่อนั้นดวย 
(๒) วัตถุประสงค 
(๓) ที่ตั้งสํานักงานและวันเวลาเปดทําการ 
(๔) วิธีการรับสมาชิกและการขาดจากสมาชิกภาพ 
(๕) ขอกําหนดเก่ียวกับสิทธิและหนาที่ของสมาชิก 
(๖) อัตราคาบํารุง 
(๗) ขอกําหนดเก่ียวกับคณะกรรมการสมาคมกีฬา  ไดแก  จํานวนกรรมการ  การตั้งกรรมการ  

วาระการดํารงตําแหนง  การพนจากตําแหนง  และการประชุมคณะกรรมการสมาคมกีฬา 
(๘) ขอกําหนดเก่ียวกับการจัดการสมาคมกีฬา  การบัญชี  และทรัพยสินของสมาคมกีฬา 



หนา   ๑๕ 
เลม   ๑๓๒   ตอนที่   ๒๑   ก ราชกิจจานุเบกษา ๒๖   มีนาคม   ๒๕๕๘ 
 

 

(๙) ขอกําหนดเก่ียวกับการประชุมใหญ 
(๑๐) ขอกําหนดอื่นตามที่คณะกรรมการประกาศกําหนดในราชกิจจานุเบกษา 
การกําหนดระยะเวลาของวาระการดํารงตําแหนงตาม  (๗)  ของกรรมการสมาคมกีฬาทั่วไปและ

สมาคมกีฬาแหงจังหวัด  ตองกําหนดใหไมเกินสี่ป 
การกําหนดระยะเวลาของวาระการดํารงตําแหนงตาม  (๗)  ของกรรมการสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  

“แหงประเทศไทย”  ชนิดกีฬาใด  ตองกําหนดใหสอดคลองกับระยะเวลาของวาระการดํารงตําแหนงของ
กรรมการบริหารสหพันธกีฬานานาชาติของชนิดกีฬานั้นดวย 

มาตรา ๕๗ สมาคมกีฬาตองใชชื่อซึ่งมีคําวา  “สมาคมกีฬา”  ประกอบกับชื่อของสมาคมกีฬา 
มาตรา ๕๘ การแกไขหรือเพิ่มเติมขอบังคับของสมาคมกีฬาจะกระทําไดก็แตโดยมติของ 

ที่ประชุมใหญ  และตองนําไปจดทะเบียนตอนายทะเบียนแหงทองที่ที่สํานักงานของสมาคมกีฬาตั้งอยู
ภายในสิบสี่วันนับแตวันที่ที่ประชุมใหญลงมติ  เม่ือนายทะเบียนไดจดทะเบียนแลวใหมีผลใชบังคับได 

การย่ืนคําขอจดทะเบียนตามวรรคหนึ่ง  ใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่คณะกรรมการ
ประกาศกําหนด 

นายทะเบียนมีอํานาจไมรับจดทะเบียนการแกไขหรือเพิ่มเติมขอบังคับของสมาคมกีฬาไดเม่ือเห็นวา
การแกไขหรือเพิ่มเติมนั้นขัดตอวัตถุประสงคของสมาคมกีฬาหรือขัดตอกฎหมาย 

ในกรณีที่นายทะเบียนไมรับจดทะเบียนการแกไขหรือเพิ่มเติมขอบังคับของสมาคมกีฬา  ใหนํา
มาตรา  ๕๔  วรรคหาและวรรคหก  มาใชบังคับโดยอนุโลม 

มาตรา ๕๙ การแตงตั้งกรรมการสมาคมกีฬาขึ้นใหมทั้งชุดหรือการเปลี่ยนแปลงกรรมการ
สมาคมกีฬา  ใหกระทําตามขอบังคับของสมาคมกีฬานั้น  และสมาคมกีฬาตองนําไปจดทะเบียนตอนายทะเบียน
แหงทองที่ที่สํานักงานของสมาคมกีฬาตั้งอยูภายในสามสิบวันนับแตวันที่มีการแตงตั้งหรือเปลี่ยนแปลง
กรรมการสมาคมกีฬานั้น 

ถานายทะเบียนเห็นวากรรมการสมาคมกีฬาตามวรรคหนึ่งผูใด  มีฐานะ  ความประพฤติ  หรือ
คุณสมบัติไมเหมาะสมในการดําเนินการตามวัตถุประสงคของสมาคมกีฬาหรือกระบวนการแตงตั้งหรือ
เปล่ียนแปลงกรรมการสมาคมกีฬาขัดตอกฎหมายหรือขอบังคับของสมาคมกีฬา  นายทะเบียนจะไมรับ 
จดทะเบียนกรรมการสมาคมกีฬาผูนั้นก็ได  ในกรณีที่นายทะเบียนไมรับจดทะเบียนกรรมการสมาคมกีฬา  
นายทะเบียนตองแจงเหตุผลที่ไมรับจดทะเบียนใหสมาคมกีฬาทราบภายในหกสิบวันนับแตวันที่ยื่นคําขอ 
จดทะเบียน  โดยใหนํามาตรา  ๕๔  วรรคหาและวรรคหก  มาใชบังคับโดยอนุโลม 

ในระหวางที่ยังไมมีการจดทะเบียนกรรมการสมาคมกีฬาชุดใหม  หากขอบังคับของสมาคมกีฬา
มิไดกําหนดไวเปนอยางอื่น  ใหกรรมการสมาคมกีฬาชุดเดิมปฏิบัติหนาที่กรรมการสมาคมกีฬาตอไปจนกวา
จะไดมีการจดทะเบียนกรรมการสมาคมกีฬาชุดใหม 



หนา   ๑๖ 
เลม   ๑๓๒   ตอนที่   ๒๑   ก ราชกิจจานุเบกษา ๒๖   มีนาคม   ๒๕๕๘ 
 

 

มาตรา ๖๐ หามมิใหบุคคลใดใชชื่อที่มีอักษรไทยประกอบวา  “สมาคมกีฬา”  หรืออักษร

ตางประเทศซึ่งแปลหรืออานวา  “สมาคมกีฬา”  ในดวงตรา  ปายชื่อ  หรือเอกสารตาง ๆ  โดยมิไดเปน

สมาคมกีฬา  เวนแตเปนการใชในการขอจดทะเบียนจัดตั้งสมาคมกีฬา 

มาตรา ๖๑ ใหนายทะเบียนมีอํานาจออกคําสั่งเปนหนังสือเรียกบุคคลใด ๆ  มาสอบถาม  
หรือใหสงเอกสารมาเพื่อประกอบการพิจารณาเก่ียวกับการขอจดทะเบียนจัดตั้งสมาคมกีฬาได 

สวนที่  ๒ 

ประเภทของสมาคมกีฬา 
 

 

มาตรา ๖๒ สมาคมกีฬาแบงออกเปนสามประเภท  คือ 

(๑) สมาคมกีฬาทั่วไป 

(๒) สมาคมกีฬาแหงจังหวัด 

(๓) สมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย” 

มาตรา ๖๓ สมาคมกีฬาทั่วไปเปนสมาคมกีฬาที่จัดตั้งข้ึนเพื่อสงเสริมและสนับสนุนการดําเนิน

กิจกรรมที่เก่ียวของกับการกีฬาแกสมาชิกเปนการทั่วไป 

มาตรา ๖๔ สมาคมกีฬาแหงจังหวัดเปนสมาคมกีฬาทั่วไปที่จัดตั้งขึ้นในแตละจังหวัด  โดยมี

ผลงานเปนที่ประจักษและมีการดําเนินกิจกรรมที่เก่ียวของกับการกีฬาซึ่งมีความหลากหลายของชนิดกีฬา  
และไดรับอนุญาตใหเปนสมาคมกีฬาแหงจังหวัดจากนายทะเบียนตามหลักเกณฑ  วิธีการ  และเง่ือนไข 

ที่คณะกรรมการประกาศกําหนด 

ในกรณีที่นายทะเบียนไมอนุญาตตามวรรคหนึ่ง  ใหนํามาตรา  ๕๔  วรรคหาและวรรคหก   
มาใชบังคับโดยอนุโลม 

สมาคมกีฬาทั่วไปท่ีไดรับอนุญาตใหเปนสมาคมกีฬาแหงจังหวัด  ตองใชคําวา  “สมาคมกีฬา 

แหงจังหวัด”  ประกอบในชื่อของสมาคมกีฬานั้น 

สมาคมกีฬาแหงจังหวัดอาจรับสมาชิกจากสมาคมกีฬาทั่วไป  ชมรม  สโมสร  องคกร  หรือบุคคลทั่วไป

ที่เก่ียวของกับกิจกรรมกีฬาซึ่งอยูในวัตถุประสงคของสมาคมกีฬาแหงจังหวัดนั้น 

มาตรา ๖๕ สมาคมกีฬาแหงจังหวัดที่ไดรับอนุญาตจากนายทะเบียนตามมาตรา  ๖๔  สามารถ

ดําเนินกิจกรรมที่เก่ียวของกับการกีฬา  โดยสงนักกีฬาเขารวมการแขงขันกีฬาหรือจัดหรือรวมในการจัดใหมี

การแขงขันกีฬา  โดยแสดงวาเปนการสงนักกีฬาเขารวมการแขงขัน  หรือจัดหรือรวมในการจัดใหมีการแขงขันกีฬา

ในนามของจังหวัด 

มาตรา ๖๖ หามมิใหคณะบุคคลหรือบุคคลใดที่มิไดเปนสมาคมกีฬาแหงจังหวัดแสดงตนวา

เปนสมาคมกีฬาแหงจังหวัด 



หนา   ๑๗ 
เลม   ๑๓๒   ตอนที่   ๒๑   ก ราชกิจจานุเบกษา ๒๖   มีนาคม   ๒๕๕๘ 
 

 

มาตรา ๖๗ สมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  เปนสมาคมกีฬาทั่วไปที่จัดตั้งข้ึน  
โดยมีผลงานเปนที่ประจักษในระดับชาติ  และไดรับอนุญาตใหเปนสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  
จากนายทะเบียนกลางสมาคมกีฬาตามหลักเกณฑ  วิธีการ  และเง่ือนไขที่คณะกรรมการประกาศกําหนด 

ในกรณีที่นายทะเบียนกลางสมาคมกีฬาไมอนุญาตตามวรรคหนึ่ง  ใหนํามาตรา  ๕๔  วรรคหา 
และวรรคหก  มาใชบังคับโดยอนุโลม 

สมาคมกีฬาทั่วไปที่ไดรับอนุญาตใหเปนสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  ตองใชคําวา  
“แหงประเทศไทย”  ประกอบในชื่อของสมาคมกีฬานั้น 

สมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  อาจรับสมาชิกจากสมาคมกีฬาแหงจังหวัด   
สมาคมกีฬาทั่วไป  ชมรม  สโมสร  องคกร  หรือบุคคลทั่วไปที่เก่ียวของกับกิจกรรมกีฬาซึ่งอยูในวัตถุประสงค
ของสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  นั้น 

ในกรณีที่สมาคมกีฬาแหงจังหวัดไดสมัครเขาเปนสมาชิกของสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  
ใหสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  นั้นพิจารณาถึงชนิดกีฬาที่สมาคมกีฬาแหงจังหวัดนั้น 
ดําเนินกิจกรรมอยูประกอบการพิจารณารับสมัครสมาชิกดวย 

มาตรา ๖๘ สมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  สามารถดําเนินกิจกรรมที่เก่ียวของกับ
การกีฬา  โดยสงนักกีฬาเขารวมการแขงขันกีฬา  หรือจัดหรือรวมในการจัดใหมีการแขงขันกีฬา  โดยแสดงวา
เปนการสงนักกีฬาเขารวมการแขงขัน  หรือจัดหรือรวมในการจัดใหมีการแขงขันกีฬาในนามของชาติหรือ
ประเทศไทย 

ในการสงนักกีฬาเขารวมการแขงขันกีฬา  หรือจัดหรือรวมในการจัดใหมีการแขงขันกีฬาในนาม
ของชาติหรือประเทศไทยตามวรรคหน่ึง  ตองขออนุญาตจากนายทะเบียนกลางสมาคมกีฬาเปนรายกรณีไป  
ทั้งนี้  ตามหลักเกณฑและวิธีการที่คณะกรรมการประกาศกําหนด 

มาตรา ๖๙ หามมิใหคณะบุคคลหรือบุคคลใดที่มิไดเปนสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  
แสดงตนวาเปนสมาคมกีฬาที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”   

หามมิใหสมาคมกีฬาทั่วไป  สมาคมกีฬาแหงจังหวัด  คณะบุคคล   หรือบุคคลใดใชคําวา   
“แหงประเทศไทย”  หรือมีอักษรหรือเคร่ืองหมายใดที่แสดงวาเปนสมาคม  คณะบุคคล  หรือบุคคล 
ซึ่งดําเนินกิจกรรมเกี่ยวของกับการกีฬาในนามของชาติหรือประเทศไทย  เวนแตจะไดรับอนุญาตจาก 
นายทะเบียนกลางสมาคมกีฬา 

หามมิใหสมาคมกีฬาทั่วไป  สมาคมกีฬาแหงจังหวัด  คณะบุคคล   หรือบุคคลใดเขารวม 
การแขงขันกีฬา  สงนักกีฬาเขารวมการแขงขัน  หรือจัดหรือรวมในการจัดใหมีการแขงขันกีฬาในนามของชาติ
หรือประเทศไทย  เวนแตจะไดรับอนุญาตจากนายทะเบียนกลางสมาคมกีฬา 

การขออนุญาตและการอนุญาตตามวรรคสองและวรรคสาม  ใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการ
ที่คณะกรรมการประกาศกําหนด  โดยใหนํามาตรา  ๕๔  วรรคหาและวรรคหก  มาใชบังคับโดยอนุโลม 



หนา   ๑๘ 
เลม   ๑๓๒   ตอนที่   ๒๑   ก ราชกิจจานุเบกษา ๒๖   มีนาคม   ๒๕๕๘ 
 

 

สวนที่  ๓ 
การดําเนินกิจการของสมาคมกีฬา 

 

 

มาตรา ๗๐ ใหสมาคมกีฬามีคณะกรรมการสมาคมกีฬาเปนผูดําเนินกิจการของสมาคมกีฬา  
และเปนผูแทนของสมาคมกีฬาในกิจการอันเก่ียวกับบุคคลภายนอก  เพื่อการน้ี  คณะกรรมการสมาคมกีฬา
จะมอบหมายใหกรรมการสมาคมกีฬาคนหนึ่งคนใดหรือหลายคนทําการแทนก็ได 

มาตรา ๗๑ กรรมการสมาคมกีฬาตองมีคุณสมบัติและไมมีลักษณะตองหามตามที่กําหนดไว
ในขอบังคับของสมาคมกีฬา  และตองมีคุณสมบัติและไมมีลักษณะตองหามดังตอไปนี้ 

(๑) มีคุณวุฒิหรือประสบการณเหมาะสมกับการดําเนินกิจกรรมที่เก่ียวของกับการกีฬาหรือ 
การสงเสริมกีฬาภายในขอบวัตถุประสงคของสมาคมกีฬานั้น 

(๒) ไมเปนบุคคลลมละลายหรือเคยเปนบุคคลลมละลายทุจริต 
(๓) ไมเปนคนไรความสามารถหรือคนเสมือนไรความสามารถ 
(๔) ไมเคยไดรับโทษจําคุกโดยคําพิพากษาถึงที่สุดใหจําคุก  เวนแตเปนโทษสําหรับความผิด 

ที่ไดกระทําโดยประมาทหรือความผิดลหุโทษ 
(๕) ไมเคยถูกนายทะเบียนสั่งใหพนจากตําแหนงกรรมการสมาคมกีฬาตามมาตรา  ๘๖  (๔)  

เวนแตจะพนกําหนดหาปนับแตวันที่ถูกสั่งใหพนจากตําแหนง 
มาตรา ๗๒ สมาชิกของสมาคมกีฬาที่มีสิทธิออกเสียงจํานวนไมนอยกวาหนึ่งในหาของสมาชิก

ที่มีสิทธิออกเสียง  มีสิทธิขอตรวจสอบกิจการและทรัพยสินของสมาคมกีฬาได  โดยยื่นคําขอเปนหนังสือตอ
สมาคมกีฬาน้ัน 

มาตรา ๗๓ หามมิใหสมาคมกีฬากระทําการใด ๆ  ดังตอไปนี้ 
(๑) ดําเนินการดวยประการใด ๆ  อันอาจเปนภัยตอความสงบเรียบรอยหรือศีลธรรมอันดีของ

ประชาชนหรือนําความเสื่อมเสียมาสูการกีฬาของชาติ 
(๒) กีดกันหรือขัดขวางมิใหผูใดซึ่งมีคุณสมบัติที่จะเขาเปนสมาชิกไดตามขอบังคับของสมาคม

กีฬาเขาเปนสมาชิก  หรือบังคับดวยประการใด ๆ  ใหเขาเปนสมาชิกโดยผูนั้นไมสมัครใจหรือใหสมาชิกออกจาก
สมาคมกีฬาโดยเจตนาอันไมสุจริตหรือขัดตอขอบังคับของสมาคมกีฬา 

(๓) เปดเผยขอมูล  เอกสาร  หรือขอความอันเก่ียวกับประโยชนไดเสียโดยเฉพาะของสมาชิกผูใด  
เวนแตจะไดรับความยินยอมเปนหนังสือจากสมาชิกผูนั้น 

(๔) ใหหรือยอมใหบุคคลอื่นซึ่งมิใชกรรมการสมาคมกีฬาดําเนินกิจการในหนาที่ของกรรมการ
สมาคมกีฬาน้ัน 

(๕) หาผลกําไรหรือรายไดเพื่อมาแบงปนกัน 
(๖) ใหการสนับสนุนดานการเงินหรือทรัพยสินแกนักการเมืองหรือพรรคการเมืองใด 
(๗) กีดกันหรือขัดขวางมิใหนักกีฬาเขาแขงขันกีฬาโดยมีเจตนาอันไมสุจริตหรือขัดตอขอบังคับ

ของสมาคมกีฬา 



หนา   ๑๙ 
เลม   ๑๓๒   ตอนที่   ๒๑   ก ราชกิจจานุเบกษา ๒๖   มีนาคม   ๒๕๕๘ 
 

 

สวนที่  ๔ 
การกํากับดูแลสมาคมกีฬา 

 

 

มาตรา ๗๔ สมาคมกีฬาตองปฏิบัติตามขอบังคับที่คณะกรรมการกําหนด 
ในกรณีที่สมาคมกีฬาใดดําเนินการอันเปนการฝาฝนขอบังคับตามวรรคหน่ึง  ใหนายทะเบียนมีอํานาจ

สั่งใหสมาคมกีฬานั้นแกไขหรือระงับการดําเนินการฝาฝนดังกลาวภายในระยะเวลาที่กําหนด  โดยใหนํา
มาตรา  ๕๔  วรรคหาและวรรคหก  มาใชบังคับโดยอนุโลม 

มาตรา ๗๕ ใหนายทะเบียนมีอํานาจออกคําสั่งเปนหนังสือใหกรรมการสมาคมกีฬาหรือสมาชิก
มาชี้แจงขอเท็จจริงเก่ียวกับกิจการของสมาคมกีฬา  หรือใหสงเอกสารเก่ียวกับการดําเนินงานหรือรายงาน
การประชุมของสมาคมกีฬาได 

มาตรา ๗๖ นายทะเบียนหรือพนักงานที่ผูวาการมอบหมายอาจเขารวมการประชุมใหญของ
สมาคมกีฬาและอาจชี้แจงแสดงขอคิดเห็นแกที่ประชุมใหญได  แตไมมีสิทธิออกเสียงลงคะแนน 

มาตรา ๗๗ สมาคมกีฬาตองจัดใหมีทะเบียนสมาชิกตามแบบที่นายทะเบียนกลางสมาคมกีฬา
กําหนด  และใหเก็บรักษาทะเบียนดังกลาวพรอมหลักฐานและเอกสารที่ใชประกอบการลงทะเบียนไวที่
สํานักงานของสมาคมกีฬา 

เม่ือมีการรับสมาชิกใหมหรือมีการเปลี่ยนแปลงเก่ียวกับทะเบียนสมาชิก  ใหสมาคมกีฬาแจงการรับ
สมาชิกใหมหรือการเปลี่ยนแปลงนั้นตอนายทะเบียนภายในกําหนดเกาสิบวันนับแตวันที่รับสมาชิกใหม 
หรือมีการเปลี่ยนแปลง 

มาตรา ๗๘ ใหสมาคมกีฬาจัดทํางบดุลอยางนอยคร้ังหนึ่งทุกรอบสิบสองเดือนอันจัดวา 
เปนรอบปในทางบัญชีของสมาคมกีฬาน้ัน 

งบดุลนั้นตองมีรายการแสดงจํานวนสินทรัพยและหนี้สินของสมาคมกีฬากับทั้งบัญชีรายรับรายจาย  
งบดุลตองทําใหแลวเสร็จและจัดใหมีผูสอบบัญชีตรวจสอบแลวนําเสนอเพื่ออนุมัติตอที่ประชุมใหญของ
สมาคมกีฬาภายในกําหนดหนึ่งรอยย่ีสิบวันนับแตวันที่สิ้นปการบัญชี 

มาตรา ๗๙ ใหสมาคมกีฬาจัดทํารายงานประจําปแสดงผลการดําเนินการของสมาคมกีฬา
เสนอตอที่ประชุมใหญในคราวที่เสนองบดุล  และใหสงสําเนารายงานกับงบดุลไปยังนายทะเบียนภายในกําหนด
สามสิบวันนับแตวันที่มีการประชุมใหญ 

มาตรา ๘๐ ผูใดประสงคจะขอตรวจหรือคัดเอกสาร  หรือขอใหคัดและรับรองสําเนาเอกสาร
เก่ียวกับสมาคมกีฬา  ใหยื่นคําขอตามแบบที่นายทะเบียนกลางสมาคมกีฬากําหนด 

มาตรา ๘๑ นอกเหนือจากการกํากับดูแลสมาคมกีฬาตามที่กําหนดไวในมาตรา  ๗๔  ถึง
มาตรา  ๘๐  เพื่อประโยชนแกการกํากับดูแลการดําเนินการของสมาคมกีฬาแหงจังหวัดและสมาคมกีฬา 
ที่ใชคําวา  “แหงประเทศไทย”  ใหนายทะเบียนมีอํานาจดําเนินการตามที่บัญญัติไวในมาตรา  ๘๒  ถึง
มาตรา  ๘๘  ดวย 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข พระราชบัญญัติสงเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 
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Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 
 

“ñĎšÝĆéÖćøĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāćĂćßĊó” Āöć÷ÙüćöüŠć ïčÙÙú ÙèąïčÙÙú ĀøČĂîĉêĉïčÙÙúàċęÜ
ÝĆéÖćøĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāćĂćßĊó 

“ÿöćÙöÖĊāćĂćßĊó” Āöć÷ÙüćöüŠć ÿöćÙöÖĊāćìĊęĕéšÝéìąđïĊ÷îĒúšüêćöÖãĀöć÷
ĒúąöĊüĆêëčðøąÿÜÙŤĀúĆÖđÖĊę÷üÖĆïÖĊāćĂćßĊóĀøČĂÖćøÿŠÜđÿøĉöÖĊāćĂćßĊó 

“ÿēöÿøÖĊāćĂćßĊó” Āöć÷ÙüćöüŠć ÙèąïčÙÙú ĀøČĂîĉêĉïčÙÙúìĊęÖŠĂêĆĚÜ×ċĚîēé÷öĊ
üĆêëčðøąÿÜÙŤĀúĆÖđÖĊę÷üÖĆïÖĊāćĂćßĊóĀøČĂÖćøÿŠÜđÿøĉöÖĊāćĂćßĊó ĕöŠüŠćÝąđøĊ÷ÖßČęĂüŠćÿēöÿøĀøČĂĕöŠÖĘ
êćö ĒêŠĕöŠĀöć÷ÙüćöøüöëċÜÿöćÙöÖĊāćĂćßĊó 

“ÖćøúšöÖĊāć” Āöć÷ÙüćöüŠć Öćøđ×šćĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāćĂćßĊóēé÷ĒÿøšÜĒóšĀøČĂēé÷ÖøąìĞć
ÖćøĀøČĂĕöŠÖøąìĞćÖćøĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāćĂćßĊóēé÷öĊđÝêîćìčÝøĉê ĒúąĔĀšĀöć÷øüöëċÜÖćøđ×šćĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāć
ĂćßĊóēé÷ÿö÷ĂöÖĆîđóČęĂĔĀšñúÖćøĒ×ŠÜ×ĆîđðŨîĕðêćöìĊęÖĞćĀîéĕüšđðŨîÖćøúŠüÜĀîšć 

“ÖĂÜìčî” Āöć÷ÙüćöüŠć ÖĂÜìčîÿŠÜđÿøĉöÖĊāćĂćßĊó 
“ÙèąÖøøöÖćø” Āöć÷ÙüćöüŠć ÙèąÖøøöÖćøÖĊāćĂćßĊó 
“îć÷ìąđïĊ÷î” Āöć÷ÙüćöüŠć ñĎšüŠćÖćøÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷ĀøČĂñĎšàċęÜñĎšüŠćÖćø

ÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷öĂïĀöć÷đðŨîĀîĆÜÿČĂ 
“óîĆÖÜćîđÝšćĀîšćìĊę” Āöć÷ÙüćöüŠć ñĎšàċęÜøĆåöîêøĊĒêŠÜêĆĚÜĔĀšðäĉïĆêĉÖćøêćö

óøąøćßïĆââĆêĉîĊĚ 
“øĆåöîêøĊ” Āöć÷ÙüćöüŠć øĆåöîêøĊñĎšøĆÖþćÖćøêćöóøąøćßïĆââĆêĉîĊĚ 
 
öćêøć Ħ  ĔĀšøĆåöîêøĊüŠćÖćøÖøąìøüÜÖćøìŠĂÜđìĊę÷üĒúąÖĊāćøĆÖþćÖćøêćö

óøąøćßïĆââĆêĉîĊĚ ĒúąĔĀšöĊĂĞćîćÝĒêŠÜêĆĚÜóîĆÖÜćîđÝšćĀîšćìĊę ÖĆïĂĂÖÖãÖøąìøüÜ ĀøČĂĂĂÖøąđïĊ÷ï
ĀøČĂðøąÖćýđóČęĂðäĉïĆêĉÖćøêćöóøąøćßïĆââĆêĉîĊĚ 

ÖãÖøąìøüÜ øąđïĊ÷ï ĀøČĂðøąÖćýîĆĚî đöČęĂĕéšðøąÖćýĔîøćßÖĉÝÝćîčđïÖþćĒúšüĔĀš
ĔßšïĆÜÙĆïĕéš 

 
Āöüé Ģ 

ÙèąÖøøöÖćø 
   

 
öćêøć ħ ĔĀšöĊÙèąÖøøöÖćøÙèąĀîċęÜđøĊ÷ÖüŠć “ÙèąÖøøöÖćøÖĊāćĂćßĊó” 

ðøąÖĂïéšü÷ 
(Ģ) øĆåöîêøĊüŠćÖćøÖøąìøüÜÖćøìŠĂÜđìĊę÷üĒúąÖĊāćđðŨîðøąíćîÖøøöÖćø 
(ģ )  ÖøøöÖćøēé÷êĞćĒĀîŠÜ  ÝĞćîüîĀÖÙî  ĕéšĒÖŠ  ðúĆéÖøąìøüÜÖćøÙúĆÜ 

ðúĆéÖøąìøüÜÖćøìŠĂÜđìĊę÷üĒúąÖĊāć ðúĆéÖøąìøüÜöĀćéĕì÷ ðúĆéÖøąìøüÜĒøÜÜćî ñĎšĂĞćîü÷Öćø
ÿĞćîĆÖÜïðøąöćè ĒúąñĎšüŠćÖćøÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷ 

(Ĥ) ÖøøöÖćøàċęÜøĆåöîêøĊĒêŠÜêĆĚÜÝćÖñĎšàċęÜĕéšøĆïđúČĂÖĔĀšđðŨî 
(Ö) ñĎšĒìîîĆÖÖĊāćĂćßĊóàċęÜöćÝćÖÖćøđúČĂÖÖĆîđĂÜ×ĂÜîĆÖÖĊāćĂćßĊóĔĀšđĀúČĂÿĊę

Ùî ēé÷êšĂÜđðŨîîĆÖÖĊāćĂćßĊóêŠćÜßîĉéÖĆî 



ÿĞćîĆÖÜćîÙèąÖøøöÖćøÖùþãĊÖć - ĩ - 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 
 

öćêøć ģĩ  ïìïĆââĆêĉĔîĀöüéîĊĚ đüšîĒêŠöćêøć ģĨ ĕöŠĔĀšîĞćöćĔßšïĆÜÙĆïĒÖŠÿēöÿø
ÖĊāćĂćßĊóĀøČĂÿöćÙöÖĊāćĂćßĊó×ĂÜêŠćÜðøąđìýìĊęđ×šćøŠüöÖćøĒ×ŠÜ×ĆîĔîøć÷ÖćøÖćøĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāć
ĂćßĊóìĊęÝĆé×ċĚîĔîøćßĂćèćÝĆÖøđðŨîÙøĆĚÜÙøćü 

 
Āöüé Ĥ 

îĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊó 
   

 
öćêøć ģĪ  đóČęĂðøąē÷ßîŤĔîÖćøÙčšöÙøĂÜĒúąÿŠÜđÿøĉöîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖø

ÖĊāćĂćßĊóĔĀšîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊó÷Čęî×ĂÝéĒÝšÜÖćøđðŨîîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖø
ÖĊāćĂćßĊóêŠĂîć÷ìąđïĊ÷î 

ÙčèÿöïĆêĉ×ĂÜñĎš×ĂÝéĒÝšÜ ĀúĆÖđÖèæŤ üĉíĊÖćø ĒúąđÜČęĂîĕ×Öćø÷Čęî×ĂÝéĒÝšÜÖćøÝé
ĒÝšÜøć÷ÖćøĀúĆÖåćîÖćøÝéĒÝšÜ ÖćøđðúĊę÷îøć÷ÖćøĀúĆÖåćîÖćøÝéĒÝšÜ Öćø÷ÖđúĉÖĀúĆÖåćîÖćøÝé
ĒÝšÜ ÖćøÖĞćĀîéĒïïÖćøÝéĒÝšÜ ĔĀšđðŨîĕðêćöøąđïĊ÷ïìĊęÙèąÖøøöÖćøÖĞćĀîé 

 
öćêøć Ĥġ  đöČęĂîć÷ìąđïĊ÷îĕéšøĆïÙĞć×ĂÝéĒÝšÜêćööćêøć ģĪ Ēúšü ĔĀšîć÷

ìąđïĊ÷îĂĂÖïĆêøðøąÝĞćêĆüĔĀšĒÖŠîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊó 
ĒïïïĆêøðøąÝĞćêĆü Ăć÷čïĆêøðøąÝĞćêĆü ĒúąÖćøĂĂÖĔïĒìîïĆêøðøąÝĞćêĆüêćöüøøÙ

ĀîċęÜĔĀšđðŨîĕðêćöøąđïĊ÷ïìĊęÙèąÖøøöÖćøÖĞćĀîé 
 
öćêøć ĤĢ  îĆÖÖĊāćĂćßĊóĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóìĊęĕéšøĆïïĆêøðøąÝĞćêĆüêćööćêøć 

Ĥġ öĊÿĉìíĉĕéšøĆïÖćøÙčšöÙøĂÜ ÖćøßŠü÷đĀúČĂ ÖćøÿŠÜđÿøĉö ĒúąÖćøÿîĆïÿîčîêćöđÜČęĂîĕ×ĒúąöćêøÖćø
ìĊęÙèąÖøøöÖćøÖĞćĀîé øüöêúĂéëċÜÿĉìíĉðøąē÷ßîŤĂČęîìĊęÖãĀöć÷ÖĞćĀîé 

ĔĀšîĞćïìïĆââĆêĉöćêøć ĢĪ Ēúąöćêøć ģħ öćĔßšïĆÜÙĆïĒÖŠÖćø×ĂøĆïÖćøÙčšöÙøĂÜ
ÖćøßŠü÷đĀúČĂ ÖćøÿŠÜđÿøĉö ĒúąÖćøÿîĆïÿîčîÝćÖÖĂÜìčî ĒúąÖćøĕöŠðäĉïĆêĉêćöøąđïĊ÷ï ĀøČĂ
ðøąÖćýìĊęĂĂÖêćöóøąøćßïĆââĆêĉîĊĚ ĀøČĂÙĞćÿĆęÜĀøČĂÙĞćüĉîĉÝÞĆ÷×ĂÜÙèąÖøøöÖćø×ĂÜîĆÖÖĊāćĂćßĊó
ĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóêćöüøøÙĀîċęÜ ēé÷Ăîčēúö 

 
öćêøć Ĥģ  ðøąöüúÝøĉ÷íøøöĒúąÝøø÷ćïøøèÝąêšĂÜöĊÖúĕÖĒúąøąïïĔîÖćø

éĞćđîĉîÜćîđóČęĂĔĀšÖćøïĆÜÙĆïĔßšđðŨîĕðĂ÷ŠćÜöĊðøąÿĉìíĉõćó ĒúąÖćøúÜēìþĔîÖøèĊòśćòŚîĀøČĂĕöŠðäĉïĆêĉ
êćöêšĂÜđðŨîĕðêćöÙüćöøšć÷ĒøÜĒĀŠÜÖćøÖøąìĞć 

ÖćøÝĆéìĞćðøąöüúÝøĉ÷íøøöĒúąÝøø÷ćïøøèêćöüøøÙĀîċęÜ ÝąêšĂÜøĆïôŦÜÙüćö
ÙĉéđĀĘî×ĂÜñĎšöĊÿŠüîĕéšđÿĊ÷Ă÷ŠćÜÖüšćÜ×üćÜ 

 
öćêøć ĤĤ  ÙüćöÿĆöóĆîíŤøąĀüŠćÜîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóÖĆïÿēöÿø

ÖĊāćĂćßĊóĀøČĂÿöćÙöÖĊāćĂćßĊó ĔĀšđðŨîĕðêćöÿĆââćĒúąÙüćöêÖúÜøŠüöÖĆîøąĀüŠćÜîĆÖÖĊāćĂćßĊó
ĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊó ÖĆïÿēöÿøÖĊāćĂćßĊóĀøČĂÿöćÙöÖĊāćĂćßĊóìĊęêîÿĆÜÖĆéĀøČĂĂ÷ĎŠĔîÙüćöéĎĒú 

 



ÿĞćîĆÖÜćîÙèąÖøøöÖćøÖùþãĊÖć - Ī - 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
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Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 
 

öćêøć ĥġ  ĔĀšÝĆéêĆĚÜÖĂÜìčî×ċĚîÖĂÜìčîĀîċęÜđøĊ÷ÖüŠć “ÖĂÜìčîÿŠÜđÿøĉöÖĊāćĂćßĊó” 
ĔîÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷ đóČęĂđðŨîìčîĀöčîđüĊ÷îÿĞćĀøĆïĔßšÝŠć÷đóČęĂÖćøéĞćđîĉîÜćîđÖĊę÷üÖĆïÖćø
ßŠü÷đĀúČĂ ÖćøÿÜđÙøćąĀŤ ÿüĆÿéĉÖćø ÖćøÿŠÜđÿøĉö ÖćøÿîĆïÿîčî ÖćøóĆçîć ĒúąÖćøĂČęîĔéìĊęđÖĊę÷ü×šĂÜ
ÖĆïÖćøÖĊāćĂćßĊó îĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊó 

 
öćêøć ĥĢ  ÖĂÜìčîðøąÖĂïéšü÷ 
(Ģ) đÜĉîìĊęēĂîöćêćööćêøć Ĩġ 
(ģ) đÜĉîìčîðøąđéĉöìĊęøĆåïćúÝĆéÿøøĔĀš 
(Ĥ) đÜĉîĂčéĀîčîÝćÖøĆåïćúĀøČĂìĊęĕéšøĆïÝćÖÜïðøąöćèøć÷ÝŠć÷ðøąÝĞćðŘêćöÙüćö

ÝĞćđðŨî 
(ĥ) đÜĉîÙŠćðøĆïìćÜðÖÙøĂÜêćöóøąøćßïĆââĆêĉîĊĚ 
(Ħ) đÜĉîĀøČĂìøĆó÷ŤÿĉîìĊęöĊñĎšïøĉÝćÙĀøČĂöĂïĔĀš 
(ħ) đÜĉîìĊęĕéšÝćÖÖćøÝĞćĀîŠć÷ìøĆó÷Ťÿĉî×ĂÜÖĂÜìčî ĀøČĂĕéšÝćÖÖćøÝĆéĀøČĂøŠüöÝĆéĀć

øć÷ĕéšđ×šćÖĂÜìčî ĀøČĂĕéšÝćÖøąïïÿĉìíĉðøąē÷ßîŤìĊęÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷éĞćđîĉîÖćøđóČęĂðøąē÷ßîŤ
ĔîÖćøÿŠÜđÿøĉöÖĊāćĂćßĊó 

(Ĩ) đÜĉîĀøČĂìøĆó÷ŤÿĉîìĊęêÖđðŨî×ĂÜÖĂÜìčî ĀøČĂìĊęÖĂÜìčîĕéšøĆïêćöÖãĀöć÷ 
(ĩ) éĂÖñúìĊęđÖĉéÝćÖđÜĉîĀøČĂìøĆó÷Ťÿĉî×ĂÜÖĂÜìčî øüöìĆĚÜñúðøąē÷ßîŤÝćÖ

ìøĆó÷ŤÿĉîìćÜðŦââć 
(Ī) øć÷ĕéšĂČęî ė 
 
öćêøć ĥģ  đÜĉî ìøĆó÷Ťÿĉî ĒúąéĂÖñúìĊęÖĂÜìčîĕéšøĆïêćööćêøć ĥĢ ĕöŠêšĂÜîĞćÿŠÜ

ÙúĆÜđðŨîøć÷ĕéšĒñŠîéĉî 
 
öćêøć ĥĤ  đÜĉîĀøČĂìøĆó÷ŤÿĉîìĊęöĊñĎšïøĉÝćÙĀøČĂöĂïĔĀšĒÖŠÖĂÜìčî ĔĀšÝĆéÖćøêćö

đÜČęĂîĕ×ìĊęñĎšïøĉÝćÙĀøČĂñĎšöĂïĔĀšĕéšÖĞćĀîéĕüšĒúąÝąêšĂÜđðŨîĕðêćöüĆêëčðøąÿÜÙŤ×ĂÜÖĂÜìčî ĒêŠëšćöĊ
ÙüćöÝĞćđðŨîêšĂÜđðúĊę÷îĒðúÜđÜČęĂîĕ×éĆÜÖúŠćü ÖĂÜìčîêšĂÜĕéšøĆïÙüćö÷ĉî÷ĂöÝćÖñĎšïøĉÝćÙĀøČĂñĎšöĂï
ĔĀšĀøČĂìć÷ćì ĀćÖĕöŠöĊìć÷ćìĀøČĂìć÷ćìĕöŠðøćÖäÝąêšĂÜĕéšøĆïĂîčöĆêĉÝćÖÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćø
ÖĂÜìčî 

 
öćêøć ĥĥ  đÜĉîÖĂÜìčîĔĀšĔßšÝŠć÷đóČęĂÖĉÝÖćø éĆÜêŠĂĕðîĊĚ 
(Ģ) ßŠü÷đĀúČĂéšćîÿüĆÿéĉÖćøĒÖŠîĆÖÖĊāćĂćßĊó ïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊó ĒúąñĎšàċęÜðøąÿï

ĂčïĆêĉđĀêčĀøČĂĕéšøĆïÙüćöđÿĊ÷Āć÷ĀøČĂĂĆîêøć÷ÝćÖÖćøĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāćĂćßĊó ĒúąÖøèĊĂČęîĂĆîÙüøĒÖŠÖćø
ÿÜđÙøćąĀŤ 

(ģ) ÿîĆïÿîčîÖćøóĆçîćîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊó 
(Ĥ) đßĉéßĎđÖĊ÷øêĉĒÖŠîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĒúąïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉ 
(ĥ) ÿŠÜđÿøĉöĒúąÿîĆïÿîčîÖćøđêøĊ÷öîĆÖÖĊāćđóČęĂĔĀšđðŨîîĆÖÖĊāćĂćßĊóìĆĚÜĔî

øąéĆïßćêĉĒúąøąéĆïîćîćßćêĉ 
(Ħ) ÿŠÜđÿøĉöĒúąÿîĆïÿîčîÖćøÝĆéÖćøĒ×ŠÜ×ĆîÖĊāćĂćßĊóđóČęĂĀćøć÷ĕéšđ×šćÖĂÜìčî 



ÿĞćîĆÖÜćîÙèąÖøøöÖćøÖùþãĊÖć - Ģģ - 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 
 

(ħ) đðŨîÙŠćĔßšÝŠć÷ĔîÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîêćöøąđïĊ÷ïìĊęÙèąÖøøöÖćøÖĞćĀîé 
 
öćêøć ĥĦ  ĔĀšöĊÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîÙèąĀîċęÜ ðøąÖĂïéšü÷ 
(Ģ) ðøąíćîÖøøöÖćø àċęÜÙèąÖøøöÖćøĒêŠÜêĆĚÜÝćÖÖøøöÖćøñĎšìøÜÙčèüčçĉêćö

öćêøć ħ (ĥ) 
(ģ) ñĎšüŠćÖćøÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷ ñĎšĒìîÖøöÿøøóćÖø ñĎšĒìîÖøöïĆâßĊÖúćÜ 

ĒúąñĎšĒìîÿĞćîĆÖÜïðøąöćè đðŨîÖøøöÖćø 
(Ĥ) ÖøøöÖćøñĎšìøÜÙčèüčçĉàċęÜÙèąÖøøöÖćøĒêŠÜêĆĚÜÝĞćîüîĒðéÙî ĔîÝĞćîüîîĊĚ

ÝąêšĂÜđðŨîñĎšàċęÜöĊÙüćöøĎšÙüćöđßĊę÷üßćâĀøČĂöĊðøąÿïÖćøèŤéšćîÖĊāćÝĞćîüîÿĊęÙî éšćîÖćøïøĉĀćø
ÝĆéÖćøõćÙøĆåÝĞćîüîĀîċęÜÙî éšćîÖćøïøĉĀćøÝĆéÖćøõćÙđĂÖßîÝĞćîüîĀîċęÜÙî éšćîÖćøđÜĉîĀøČĂÖćø
íîćÙćøÝĞćîüîĀîċęÜÙî ĒúąéšćîÖãĀöć÷ÝĞćîüîĀîċęÜÙî đðŨîÖøøöÖćø 

ĔĀšñĎšüŠćÖćøÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷ĒêŠÜêĆĚÜóîĆÖÜćî×ĂÜÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷
ÙîĀîċęÜđðŨîđú×ćîčÖćøēé÷ÙüćöđĀĘîßĂï×ĂÜÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčî 

 
öćêøć ĥħ  ĔĀšîĞćïìïĆââĆêĉöćêøć Ī öćêøć Ģġ öćêøć Ģģ Ēúąöćêøć Ģĥ öć

ĔßšïĆ ÜÙĆïÖĆïüćøąÖćøéĞćøÜêĞ ćĒĀîŠ Ü  ÖćøóšîÝćÖêĞćĒĀîŠ Ü  Öćøðøąßčö  ĒúąÖćøĒêŠ ÜêĆĚ Ü
ÙèąĂîčÖøøöÖćø×ĂÜÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîēé÷Ăîčēúö 

 
öćêøć ĥĨ  ĔîÖøèĊìĊęñĎšĕéšøĆïÖćøĒêŠÜêĆĚÜđðŨîðøąíćîÖøøöÖćøĔîÙèąÖøøöÖćø

ïøĉĀćøÖĂÜìčîóšîÝćÖêĞćĒĀîŠÜÖøøöÖćøêćööćêøć ħ (ĥ) ĔĀšñĎšîĆĚîóšîÝćÖêĞćĒĀîŠÜðøąíćîÖøøöÖćø
ĔîÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîéšü÷ 

 
öćêøć ĥĩ  ĔĀšÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîöĊĂĞćîćÝĀîšćìĊę éĆÜêŠĂĕðîĊĚ 
(Ģ) óĉÝćøèćÝĆéÿøøđÜĉîÖĂÜìčîđóČęĂéĞćđîĉîÖćøêćöüĆêëčðøąÿÜÙŤ×ĂÜÖĂÜìčî 
(ģ) ïøĉĀćøÖĂÜìčîĒúąÝĆéĀćñúðøąē÷ßîŤ  ìĆĚÜîĊĚ êćöøąđïĊ÷ïìĊęÙèąÖøøöÖćø

ÖĞćĀîé 
(Ĥ) øć÷ÜćîÿëćîąÖćøđÜĉîĒúąÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîêŠĂÙèąÖøøöÖćøêćöøąđïĊ÷ïìĊę

ÙèąÖøøöÖćøÖĞćĀîé 
(ĥ) ðäĉïĆêĉÖćøĂČęîĔéêćöìĊęóøąøćßïĆââĆêĉîĊĚĀøČĂÖãĀöć÷ĂČęîïĆââĆêĉĔĀšđðŨîĂĞćîćÝ

ĀîšćìĊę×ĂÜÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčî ĀøČĂêćöìĊęøĆåöîêøĊöĂïĀöć÷ 
 
öćêøć ĥĪ  ĔîÖøèĊìĊęñĎšĕéšøĆïđÜĉîßŠü÷đĀúČĂ ÿŠÜđÿøĉö ĒúąÿîĆïÿîčîÝćÖÖĂÜìčî

ĕöŠðäĉïĆêĉêćöđÜČęĂîĕ×ĔîÖćøßŠü÷đĀúČĂ ÿŠÜđÿøĉö ĀøČĂÿîĆïÿîčîìĊęÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîÖĞćĀîé 
ĔĀšÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷øć÷ÜćîĔĀšÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîìøćïđóČęĂóĉÝćøèćđøĊ÷ÖÙČîđÜĉî
ßŠü÷đĀúČĂÿŠÜđÿøĉö ĀøČĂÿîĆïÿîčîîĆĚîóøšĂöéĂÖđïĊĚ÷êćöÖãĀöć÷ĀøČĂêćöÿĆââć 

ĔĀšÖćøÖĊāćĒĀŠÜðøąđìýĕì÷îĞćđÜĉîìĊęđøĊ÷ÖÙČîÿŠÜđ×šćÖĂÜìčî êćöĀúĆÖđÖèæŤ Ēúą
üĉíĊÖćøìĊęÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîðøąÖćýÖĞćĀîé 

 



ÿĞćîĆÖÜćîÙèąÖøøöÖćøÖùþãĊÖć - ĢĤ - 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
 

Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ            Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ                 Îµ�´��µ���³�¦¦¤�µ¦�§¬�¸�µ 
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öćêøć Ħġ  ÖćøøĆïđÜĉî ÖćøÝŠć÷đÜĉî ÖćøđÖĘïøĆÖþćđÜĉî ÖćøîĞćÿŠÜđÜĉî ÖćøïøĉĀćø
ÖĂÜìčî ĒúąÖćøÝĆéĀćñúðøąē÷ßîŤ ĔĀšđðŨîĕðêćöøąđïĊ÷ïìĊęÙèąÖøøöÖćøÖĞćĀîé ēé÷ÙüćöđĀĘîßĂï
×ĂÜÖøąìøüÜÖćøÙúĆÜ 

 
öćêøć ĦĢ  ĔĀšÙèąÖøøöÖćøïøĉĀćøÖĂÜìčîÝĆéìĞćÜïÖćøđÜĉîĒúąïĆâßĊìĞćÖćøÿŠÜ

ñĎšÿĂïïĆâßĊêøüÝÿĂïõć÷ĔîĀÖÿĉïüĆîîĆïĒêŠüĆîÿĉĚîðŘïĆâßĊìčÖðŘ 
ĔĀšÿĞćîĆÖÜćîÖćøêøüÝđÜĉîĒñŠîéĉîđðŨîñĎšÿĂïïĆâßĊ×ĂÜÖĂÜìčîìčÖøĂïðŘĒúšüìĞć

øć÷ÜćîñúÖćøÿĂïĒúąøĆïøĂÜïĆâßĊĒúąÖćøđÜĉîìčÖðøąđõì×ĂÜÖĂÜìčîđÿîĂêŠĂÙèąÖøøöÖćøõć÷Ĕî
ĀîċęÜøšĂ÷ĀšćÿĉïüĆîîĆïĒêŠüĆîÿĉĚîðŘïĆâßĊ đóČęĂĔĀšÙèąÖøøöÖćøđÿîĂêŠĂÙèąøĆåöîêøĊđóČęĂìøćï 

 
Āöüé ħ 

Öćø÷Ö÷ŠĂÜđßĉéßĎđÖĊ÷øêĉ 
   

 
öćêøć Ħģ  îĆÖÖĊāćĂćßĊóĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóìĊęĕéšÝéĒÝšÜêćööćêøć ģĪ Ēúšü 

ĂćÝĕéšøĆïÖćø÷Ö÷ŠĂÜđßĉéßĎđÖĊ÷øêĉđðŨîîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉ 
ÙčèÿöïĆêĉ ĀúĆÖđÖèæŤ ĒúąüĉíĊÖćøÙĆéđúČĂÖîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāć

ĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉ ÖćøðøąÖćý÷Ö÷ŠĂÜ øüöêúĂéëċÜðøąē÷ßîŤêĂïĒìîàċęÜîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĀøČĂ
ïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉÝąĕéšøĆïÝćÖđÜĉîÖĂÜìčî ÖćøëĎÖëĂé ĒúąÖćøëĎÖêĆéÿĉìíĉÖćøĕéšøĆï
ðøąē÷ßîŤêĂïĒìî ĔĀšđðŨîĕðêćöìĊęÖĞćĀîéĔîÖãÖøąìøüÜ 

 
öćêøć ĦĤ  îĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉêšĂÜéĞćøÜêîĔĀš

đðŨîĒïïĂ÷ŠćÜìĊęéĊĒúąøĆÖþćđÖĊ÷øêĉÙüćöđðŨîîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉ 
ĔîÖøèĊìĊęîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĕöŠðäĉïĆêĉêćö

ĀúĆÖđÖèæŤìĊęÖĞćĀîéĕüšĔîÖãÖøąìøüÜêćööćêøć Ħģ ĀøČĂëĎÖúÜēìþêćöÖãĀöć÷üŠćéšü÷ÖćøÙüïÙčö
ÖćøĔßšÿćøêšĂÜĀšćöìćÜÖćøÖĊāć ĔĀšîć÷ìąđïĊ÷îéĞćđîĉîÖćøëĂéñĎšîĆĚîĂĂÖÝćÖÖćøđðŨîîĆÖÖĊāćĂćßĊó
ĒĀŠÜßćêĉĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉ ĒúąĔĀšÿĉìíĉĔîÖćøĕéšøĆïðøąē÷ßîŤêĂïĒìîÝćÖđÜĉîÖĂÜìčî
ĔîåćîąìĊęđðŨîîĆÖÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉĀøČĂïčÙúćÖøÖĊāćĂćßĊóĒĀŠÜßćêĉđðŨîĂĆîøąÜĆï 

 
Āöüé Ĩ 

îć÷ìąđïĊ÷îĒúąóîĆÖÜćîđÝšćĀîšćìĊę 
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ภาคผนวก ค ประกาศคณะกรรมการกฬีาอาชีพเร่ืองกำหนดชนิดหรือ

ประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2561 

 

 

 

 

 



ประกาศคณะกรรมก.. กีฬาอาชีพ 
เรื่อง  กําหนดชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ   

พ.ศ.  256 1 
 
 

โดยที่เปนการสมควรปรับปรุงชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพใหเหมาะสมยิ่งขึ้น 
อาศัยอํานาจตามความในมาตรา  ๑๑  (๔)  แหงพระราชบัญญ ัต ิสงเสริมกีฬาอาชีพ  พ.ศ.  ๒๕๕๖  

คณะกรรมการกีฬาอาชีพ  ในการประชุมครั้งที่  4/256 1   เมื่อวันที่  7   มิถุนายน  2561   มีมต ิเห็นชอบ 
ใหออกประกาศไว  ด ังตอไปนี้ 

ขอ ๑ ประกาศนี้เรียกวา  “ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ  เรื่อง  กําหนดชนิดหรือ
ประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ  พ.ศ.  2561” 

ขอ 2  ประกาศนี้ใหใชบังค ับตั้งแต วันถัดจากวันประกาศในราชกิจจานุเบกษาเปนต นไป 
ขอ 3  ใหยกเลิก 
(1 ) ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ  เรื่อง  กําหนดชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ  

พ.ศ.  2558  
(2 ) ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ  เรื่อง  กําหนดชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ  

(ฉบับที่  2)   พ.ศ.  2559  
(3 ) ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ  เรื่อง  กําหนดชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ  

(ฉบับที่  3)   พ.ศ.  2559  
(4 ) ประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ  เรื่อง  กําหนดชนิดหรือประเภทกีฬาที่เปนกีฬาอาชีพ  

(ฉบับที่  4)   พ.ศ.  2560  
ขอ 4  ใหชนิดและประเภท  กีฬาดังต อไปนี้เปนกีฬาอาชีพ 
(1 ) ชนิดกีฬาฟุตบอล  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (1.1 ) ฟุตบอลชาย 
 (1.2 ) ฟุตซอลชาย 
(2 ) ชนิดกีฬากอลฟ  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (2.1 ) กอลฟชาย 
 (2.2 ) กอลฟหญิง 
(3 ) ชนิดกีฬาเจ็ตสกี  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (3.1 ) เจ็ตสกีชาย 
(4 ) ชนิดกีฬาวอลเลยบอล  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (4.1 ) วอลเลยบอลชาย 

้หนา   ๑๕
่เลม   ๑๓๕   ตอนพิเศษ   ๒๐๑    ง ราชกิจจานุเบกษา ๒๑   สิงหาคม   ๒๕๖๑



 (4.2 ) วอลเลยบอลหญิง  (ทั้งในรมและชายหาด) 
(5 ) ชนิดกีฬาตะกรอ  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (5.1 ) ตะกรอชาย 
(6 ) ชนิดกีฬาโบวลิ่ง  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (6.1 ) โบวลิ่งชาย 
(7 ) ชนิดกีฬาแขงรถจักรยานยนต  โดยมีประเภทด ังตอไปนี้ 
 (7.1 ) แขงรถจักรยานยนตชาย 
(8 ) ชนิดกีฬาจักรยาน  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (8.1 ) จักรยานชาย 
 (8.2 ) จักรยานหญิง 
(9 ) ชนิดกีฬาแขงรถยนต   โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (9.1 ) แขงรถยนตชาย 

(10 ) ชนิดกีฬาสนุกเกอร  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (10 .1 ) สนุกเกอรชาย 
(11 ) ชนิดกีฬาแบดมินต ัน  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (11 .1 ) แบดมินต ันชาย/หญิง 
(12 ) ชนิดกีฬาเทนนิส  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (12 .1 ) เทนนิสชาย 
 (12 .2 ) เทนนิสหญิง 
(13 ) ชนิดกีฬาบาสเกตบอล  โดยมีประเภทดังตอไปนี้ 
 (13 .1 ) บาสเกตบอลชาย 
 

ประกาศ  ณ  วนัที่  ๔  กรกฎาคม  พ.ศ.  ๒๕๖๑ 
วีระศักด ิ์  โควสุรตัน 

รัฐมนตรีวาการกระทรวงการทองเที่ยวและกีฬา 
ประธานกรรมการกีฬาอาชพี 

้หนา   ๑๖
่เลม   ๑๓๕   ตอนพิเศษ   ๒๐๑    ง ราชกิจจานุเบกษา ๒๑   สิงหาคม   ๒๕๖๑



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง พระราชบัญญัติสงเสริมกีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport หรือ 

Act on Promotion of E-Sports 
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&HY�3T���������+JG����������
&RJSIJI�G^�&HY�3T���������+JG���������

d&WYNHQJ���5ZWUTXJ�
9MJ�UZWUTXJ�TK�YMNX�&HY�NX�YT�JXYFGQNXM�NSKWFXYWZHYZWJ�KTW�YMJ�HZQYZWJ�FSI�NSIZXYW^�TK�J�
XUTWYX��JSMFSHJ�HTRUJYNYN[JSJXX�NS�J�XUTWYX��FSI�HTSYWNGZYJ�YT�NSHWJFXNSL�UJTUQJ�X
TUUTWYZSNYNJX�YT�JSOT^�QJNXZWJ�YNRJ�\NYM�J�XUTWYX�FSI�YMJ�WTGZXY�IJ[JQTURJSY�TK�YMJ
SFYNTSFQ�JHTSTR^�G^�UWT[NINSL�KTW�RFYYJWX�SJHJXXFW^�YT�UWTRTYJ�J�XUTWYX�
d&WYNHQJ���)JKNSNYNTSX�
9MJ�YJWRX�ZXJI�NS�YMNX�&HY�XMFQQ�GJ�IJKNSJI�FX�KTQQT\X�
��9MJ�YJWR��J�XUTWYX��RJFSX�LFRJX�NS�\MNHM�UQF^JWX�HTRUJYJ�\NYM�TSJ�FSTYMJW�KTW�F

XHTWJ�TW�KTW�[NHYTW^�\NYM�LFRJ�UWTIZHYX�IJKNSJI�NS�XZGUFWFLWFUM���TK�&WYNHQJ���TK�YMJ
,FRJ�.SIZXYW^�5WTRTYNTS�&HY�FSI�FHYN[NYNJX�NSHNIJSYFQ�YT�XZHM�HTRUJYNYNTSX 

��9MJ�YJWR��UWTKJXXNTSFQ�J�XUTWYX��RJFSX�J�XUTWYX�FHYN[NYNJX�TK�J�XUTWYX�UQF^JWX 
��9MJ�YJWR��J�XUTWYX�KTW�FQQ��RJFSX�XUTSYFSJTZX�FSI�IFNQ^�J�XUTWYX�FHYN[NYNJX�KTW�JSOT^NSL

QJNXZWJ�YNRJ�FSI�UWTRTYNSL�KWNJSIXMNU 
��9MJ�YJWR��J�XUTWYX�NSIZXYW^��RJFSX�YMJ�NSIZXYW^�TK�HWJFYNSL�FIIJI�[FQZJ�\NYM�LTTIX

FSI�XJW[NHJX�WJQFYNSL�YT�J�XUTWYX 
��9MJ�YJWR��J�XUTWYX�KFHNQNYNJX��RJFSX�XYFINZRX�FSI�TYMJW�KFHNQNYNJX�KTW�J�XUTWYX 
��9MJ�YJWR��J�XUTWYX�UQF^JW��RJFSX�F�UJWXTS�WJLNXYJWJI�\NYM�FS�J�XUTWYX�TWLFSN_FYNTS�FX

XYNUZQFYJI�G^�YMJ�TWLFSN_FYNTS 
��9MJ�YJWR��J�XUTWYX�TWLFSN_FYNTS��RJFSX�F�HTWUTWFYNTS�TW�TWLFSN_FYNTS�JXYFGQNXMJI�KTW

YMJ�UZWUTXJ�TK�JSLFLNSL�NS�FHYN[NYNJX�TW�F�GZXNSJXX�WJQFYNSL�YT�J�XUTWYX�
d&WYNHQJ���7JQFYNTSXMNU�YT�TYMJW�&HYX�
*]HJUY�FX�TYMJW\NXJ�J]UWJXXQ^�UWJXHWNGJI�NS�FS^�TYMJW�&HY��YMJ�UWTRTYNTS�TK�J�XUTWYX�XMFQQ
GJ�LT[JWSJI�G^�UWT[NXNTSX�TK�YMNX�&HY�
d&WYNHQJ���7JXUTSXNGNQNYNJX�TK�8YFYJ�FSI�1THFQ�,T[JWSRJSYX�
9MJ�8YFYJ�FSI�QTHFQ�LT[JWSRJSYX�XMFQQ�JXYFGQNXM�FSI�NRUQJRJSY�UTQNHNJX�SJHJXXFW^�YT
UWTRTYJ�J�XUTWYX�
d&WYNHQJ���5WTRTYNTS�TK�1THFQ�J�8UTWYX�
.S�TWIJW�YT�NS[NLTWFYJ�J�XUTWYX�FHYN[NYNJX�XT�YMFY�QTHFQ�WJXNIJSYX�JSOT^�QJNXZWJ�YNRJ�FSI
UWTRTYJ�FRNY^�FRTSL�YMJRXJQ[JX��F�QTHFQ�LT[JWSRJSY�RF^�HWJFYJ�FS�JS[NWTSRJSY�KTW�J�
XUTWYX�KFHNQNYNJX��JYH��JXYFGQNXM�FSI�TUJWFYJ�J�XUTWYX�TWLFSN_FYNTSX��FSI�MTQI�J�XUTWYX
J[JSYX�
d&WYNHQJ���+TWRZQFYNTS��JYH��TK�2FXYJW�5QFSX�
��.S�TWIJW�YT�FHMNJ[J�YMJ�UZWUTXJ�TK�YMNX�&HY��YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR

XMFQQ�KTWRZQFYJ�FSI�NRUQJRJSY�F�RFXYJW�UQFS�FX�F�GFXNH�FSI�HTRUWJMJSXN[J�UQFS�KTW
YMJ�RJINZR�QTSL�YJWR�UWTRTYNTS�TK�J�XUTWYX�MJWJNSFKYJW�WJKJWWJI�YT�FX��RFXYJW�UQFS��
FSI�FS�FSSZFQ�NRUQJRJSYFYNTS�UQFS�KTW�JFHM�Y^UJ�TK�J�XUTWYX�NS�IJYFNQ�MJWJNSFKYJW
WJKJWWJI�YT�FX��NRUQJRJSYFYNTS�UQFS���

��&�RFXYJW�UQFS�XMFQQ�NSHQZIJ�YMJ�KTQQT\NSL�

1F\�;NJ\JW
'FHP -TRJ

javascript:f_jump('2',%20'Game%20Industry%20Promotion%20Act')
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��'FXNH�INWJHYNTS�TK�YMJ�UWTRTYNTS�TK�J�XUTWYX 
��*XYFGQNXMRJSY�TK�NSKWFXYWZHYZWJ�KTW�NS[NLTWFYNSL�J�XUTWYX 
��9WFNSNSL�TK�UWTKJXXNTSFQ�MZRFS�WJXTZWHJX�KTW�J�XUTWYX�FSI�YMJ�RF]NRN_FYNTS�TK�WNLMYX

FSI�NSYJWJXYX�TK�XZHM�MZRFS�WJXTZWHJX 
��5WTRTYNTS�TK�NSYJWSFYNTSFQ�YTZWSFRJSYX�FSI�J[JSYX�WJQFYNSL�YT�J�XUTWYX�FSI

NSYJWSFYNTSFQ�HTTUJWFYNTS�FSI�J]HMFSLJ�NS�J�XUTWYX 
��8JHZWNSL�TK�KNSFSHNFQ�WJXTZWHJX�KTW�UWTRTYNSL�J�XUTWYX 
��3ZWYZWNSL�TK��FSI�XZUUTWY�YT��UWTKJXXNTSFQ�J�XUTWYX�FSI�FXXNXYFSHJ�NS�J]UFSINSL�YMJ

GFXJ�KTW�J�XUTWYX�KTW�FQQ�FSI�NS[NLTWFYNSL�J�XUTWYX�KTW�FQQ 
��5WTRTYNTS�TK�XHNJSYNKNH�FHYN[NYNJX�KTW�J�XUTWYX�FSI�YMJ�HWJFYNTS�TK�YMJ�NSKWFXYWZHYZWJ

YMJWJKTW 
��4YMJW�RFYYJWX�XUJHNKNJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�FX�SJHJXXFW^�YT�UWTRTYJ�J�XUTWYX�
��.K�YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�IJJRX�NY�SJHJXXFW^�YT�KTWRZQFYJ�FSI

J]JHZYJ�FRFXYJW�UQFS�TW�NRUQJRJSYFYNTS�UQFS��MJ�XMJ�RF^�WJVZJXY�F�WJQJ[FSY
FIRNSNXYWFYN[J�FLJSH^��QTHFQ�LT[JWSRJSY��UZGQNH�NSXYNYZYNTS��WJXJFWHM�NSXYNYZYJ�
ZSN[JWXNY^��UWN[FYJ�JSYJWUWNXJ��TW�NSIN[NIZFQ�YT�HTTUJWFYJ�NS�KTWRZQFYNSL�FSI�J]JHZYNSL
XZHM�UQFS�FX�SJHJXXFW^�

d&WYNHQJ���8ZW[J^�TS�&HYZFQ�(TSINYNTS�
��9MJ�,T[JWSRJSY�XMFQQ�XZW[J^�YMJ�FHYZFQ�HTSINYNTS�TK�J�XUTWYX�NS�TWIJW�YT�JXYFGQNXM�FSI

NRUQJRJSY�UTQNHNJX�TS�J�XUTWYX�FSI�UZGQNXM�YMJ�WJXZQYX�YMJWJTK��!&RJSIJI�G^�&HY�3T�
�������+JG���������#

��.K�YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�IJJRX�NY�SJHJXXFW^�KTW�F�XZW[J^�TS�FHYZFQ
HTSINYNTSX�ZSIJW�UFWFLWFUM�����MJ�XMJ�RF^�WJVZJXY�F�UZGQNH�NSXYNYZYNTS��GZXNSJXX
JSYNY^��HTWUTWFYNTS��TW�TWLFSN_FYNTS�NS[TQ[JI�NS�J�XUTWYX�YT�XZGRNY�IFYF�TW�UWJXJSY�NYX
TUNSNTS��:UTS�WJHJNUY�TK�F�IJRFSI�YT�XZGRNY�IFYF�TW�UWJXJSY�FS�TUNSNTS�NS�XZHM�HFXJX�
F�UZGQNH�NSXYNYZYNTS��GZXNSJXX�JSYNY^��HTWUTWFYNTS��TW�TWLFSN_FYNTS�NS[TQ[JI�NS�J�XUTWYX
XMFQQ�HTTUJWFYJ�FX�WJVZJXYJI��J]HJUY�NS�J]HJUYNTSFQ�HNWHZRXYFSHJX��!&RJSIJI�G^�&HY
3T���������+JG���������#

��2FYYJWX�SJHJXXFW^�KTW�XZW[J^X�TS�FHYZFQ�HTSINYNTSX�ZSIJW�UFWFLWFUM����XMFQQ�GJ
UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�

d&WYNHQJ���+NSFSHNFQ�8ZUUTWY��JYH��
��9MJ�8YFYJ�FSI�QTHFQ�LT[JWSRJSYX�XMFQQ�JSIJF[TW�YT�XJHZWJ�KZSIX�WJVZNWJI�KTW

JKKJHYN[JQ^�NRUQJRJSYNSL�YMJ�RFXYJW�UQFS�FSI�NRUQJRJSYFYNTS�UQFS�
��<MJS�F�UZGQNH�NSXYNYZYNTS��FS�J�XUTWYX�TWLFSN_FYNTS��TW�F�GZXNSJXX�JSYNY^�JSLFLJI�NS�J�

XUTWYX�NSYJSIX�YT�YFPJ�F�RJFXZWJ�FNRJI�FY�JSMFSHNSL�YMJ�HTRUJYNYN[JSJXX�TK�J�XUTWYX
FHHTWINSL�YT�YMJ�WJQJ[FSY�RFXYJW�UQFS�TW�NRUQJRJSYFYNTS�UQFS��YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ�
8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�KZQQ^�TW�UFWYNFQQ^�XZGXNIN_J�XZHM�NSXYNYZYNTS��TWLFSN_FYNTS��TW
GZXNSJXX�JSYNY^��\NYMNS�GZILJYFW^�QNRNYX��KTW�J]UJSXJX�NSHZWWJI�YMJWJNS�

��.K�YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�IJJRX�NY�SJHJXXFW^�YT�UWTRTYJ�J�XUTWYX�
MJ�XMJ�RF^�JXYFGQNXM�J�XUTWYX�KFHNQNYNJX��HTSXZQYNSL�\NYM�YMJ�MJFI�TK�F�QTHFQ
LT[JWSRJSY��.S�XZHM�HFXJX��YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�KZQQ^�TW
UFWYNFQQ^�XZGXNIN_J�XZHM�QTHFQ�LT[JWSRJSY��\NYMNS�GZILJYFW^�QNRNYX��KTW�J]UJSXJX
NSHZWWJI�YMJWJNS�

��2FYYJWX�SJHJXXFW^�KTW�YMJ�XHTUJ�FSI�RJYMTI�TK�XZGXNIN_FYNTS�TK�J�XUTWYX�KFHNQNYNJX�XMFQQ
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GJ�UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�
d&WYNHQJ���&I[NXTW^�(TRRNYYJJ�KTW�5WTRTYNTS�TK�J�8UTWYX�
��9MJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�JXYFGQNXM�FS�FI[NXTW^�HTRRNYYJJ�KTW

YMJ�UWTRTYNTS�TK�J�XUTWYX�MJWJNSFKYJW�WJKJWWJI�YT�FX�YMJ��(TRRNYYJJ���YT�XJJP�FI[NHJ
KWTR�YMJ�(TRRNYYJJ�

��2FYYJWX�SJHJXXFW^�KTW�YMJ�TWLFSN_FYNTS�FSI�TUJWFYNTS�TK�YMJ�(TRRNYYJJ�XMFQQ�GJ
UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�

d&WYNHQJ����9WFNSNSL�TK�5WTKJXXNTSFQ�-ZRFS�7JXTZWHJX�KTW�J�8UTWYX�
��9MJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�XMFQQ�JSIJF[TW�YT�YWFNS�UWTKJXXNTSFQ�MZRFS

WJXTZWHJX�KTW�J�XUTWYX��NSHQZINSL�YMTXJ�KTW�LFRJX��GWTFIHFXYNSL��FSI�WJXJFWHM��FX
SJHJXXFW^�YT�UWTRTYJ�J�XUTWYX�

��.S�TWIJW�YT�YWFNS�UWTKJXXNTSFQ�MZRFS�WJXTZWHJX�UZWXZFSY�YT�UFWFLWFUM�����YMJ�2NSNXYJW
TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�IJXNLSFYJ�F�ZSN[JWXNY^�FX�IJKNSJI�NS�YMJ�-NLMJW
*IZHFYNTS�&HY�TW�TYMJW�NSXYNYZYNTS�IJJRJI�SJHJXXFW^�FX�FS�NSXYNYZYNTS�KTW�YWFNSNSL
UWTKJXXNTSFQ�MZRFS�WJXTZWHJX�KTW�J�XUTWYX��FX�UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�

��9MJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�KZQQ^�TW�UFWYNFQQ^�XZGXNIN_J�FS
NSXYNYZYNTS�IJXNLSFYJI�KTW�YWFNSNSL�UWTKJXXNTSFQ�MZRFS�WJXTZWHJX�KTW�J�XUTWYX��UZWXZFSY
YT�UFWFLWFUM�����\NYMNS�GZILJYFW^�QNRNYX��KTW�J]UJSXJX�NSHZWWJI�YMJWJNS��FX�UWJXHWNGJI
G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�

��4YMJW�RFYYJWX�SJHJXXFW^�KTW�YWFNSNSL�UWTKJXXNTSFQ�MZRFS�WJXTZWHJX�KTW�J�XUTWYX�XMFQQ
GJ�UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�

d&WYNHQJ����)J[JQTURJSY��8ZUUTWY��JYH��TK�J�8UTWYX�*[JSYX�
9MJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�IJ[JQTU�FSI�XZUUTWY�J�XUTWYX�J[JSYX�NS
FHHTWIFSHJ�\NYM�YMJ�LZNIJQNSJX�UWJXHWNGJI�G^�4WINSFSHJ�TK�YMJ�2NSNXYW^�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX
FSI�9TZWNXR�
d&WYNHQJ����8ZUUTWY�KTW�)N[JWXNKNHFYNTS�TK�,FRJX�
��.S�TWIJW�YT�UWTRTYJ�YMJ�IN[JWXNKNHFYNTS�TK�J�XUTWYX�LFRJX��YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ�

8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�IJXNLSFYJ�FS�NSXYNYZYNTS�WJXUTSXNGQJ�KTW�YMJ�XJQJHYNTS�TK
LFRJX�FSI�RF^�FZYMTWN_J�YMJ�NSXYNYZYNTS�YT�XJQJHY�J�XUTWYX�LFRJX�

��.K�FS�NSXYNYZYNTS�WJXUTSXNGQJ�KTW�YMJ�XJQJHYNTS�TK�LFRJX�ZSIJW�UFWFLWFUM����KFNQX�YT
RJJY�YMJ�WJVZNXNYJX�KTW�IJXNLSFYNTS��YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^
WJ[TPJ�YMJ�IJXNLSFYNTS�YMJWJTK��FX�UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�

��2FYYJWX�SJHJXXFW^�KTW�YMJ�WJVZNXNYJX�KTW�YMJ�IJXNLSFYNTS�TK�FS�NSXYNYZYNTS�WJXUTSXNGQJ
KTW�YMJ�XJQJHYNTS�TK�LFRJX�ZSIJW�UFWFLWFUM�����YMJ�UWTHJIZWJX�KTW�KNQNSL�FS�FUUQNHFYNTS
KTW�IJXNLSFYNTS��TUJWFYNSL�XZHM�NSXYNYZYNTS��FSI�XJQJHYNSL�LFRJX��YMJ�XZGOJHY�RFYYJW
JQNLNGQJ�KTW�YMJ�XJQJHYNTS�TK�LFRJX��YMJ�XYFSIFWIX�KTW�YMJ�XJQJHYNTS�TK�LFRJX��FSI�YMJ
UWTHJIZWJ�KTW�KNQNSL�FS�FUUQNHFYNTS�KTW�YMJ�XJQJHYNTS�TK�LFRJX�XMFQQ�GJ�UWJXHWNGJI�G^
4WINSFSHJ�TK�YMJ�2NSNXYW^�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�

d&WYNHQJ����)JXNLSFYNTS��JYH��TK�J�8UTWYX�.SIZXYW^�8ZUUTWY�(JSYJWX�
��.S�TWIJW�YT�IJ[JQTU�YMJ�J�XUTWYX�NSIZXYW^��YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR

RF^�IJXNLSFYJ�FS�NSXYNYZYNTS�YMFY�KFQQX�ZSIJW�FS^�TK�YMJ�KTQQT\NSL�XZGUFWFLWFUMX�FX�FS
J�XUTWYX�NSIZXYW^�XZUUTWY�HJSYJW�MJWJNSFKYJW�WJKJWWJI�YT�FX��XZUUTWY�HJSYJW���

��&�SFYNTSFQ�TW�UZGQNH�WJXJFWHM�NSXYNYZYJ 
��&�ZSN[JWXNY^��HTQQJLJ��TW�OZSNTW�HTQQJLJ�FX�IJKNSJI�NS�YMJ�-NLMJW�*IZHFYNTS�&HY 
��4YMJW�NSXYNYZYNTSX�XUJHNKNJI�G^�4WINSFSHJ�TK�YMJ�2NSNXYW^�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�
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��9MJ�XZUUTWY�HJSYJW�XMFQQ�UJWKTWR�YMJ�KTQQT\NSL�KZSHYNTSX�
��(TTUJWFYNTS�\NYM�QTHFQ�LT[JWSRJSYX�KTW�YMJ�IJ[JQTURJSY�TK�YMJ�J�XUTWYX�NSIZXYW^ 
��7JXJFWHM�FSI�IJ[JQTURJSY�KTW�YMJ�IJ[JQTURJSY�TK�YMJ�J�XUTWYX�NSIZXYW^�FSI

HTZSXJQNSL�XJW[NHJX�FSI�XZUUTWY�YMJWJKTW�
��.K�F�XZUUTWY�HJSYJW�KFNQX�YT�UJWKTWR�NYX�KZSHYNTSX�ZSIJW�UFWFLWFUM����NS�LTTI�KFNYM��YMJ

2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�HFSHJQ�YMJ�IJXNLSFYNTS�
��4YMJW�RFYYJWX�SJHJXXFW^�KTW�YMJ�IJXNLSFYNTS�TK�XZUUTWY�HJSYJWX�FSI�YMJ�HFSHJQQFYNTS�TK

XZHM�IJXNLSFYNTS�XMFQQ�GJ�UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�
d&WYNHQJ����&XXNXYFSHJ�NS�.SYJWSFYNTSFQ�*]HMFSLJ�FSI�4[JWXJFX�5ZGQNHNY^�
��.S�TWIJW�YT�NS[NLTWFYJ�NSYJWSFYNTSFQ�J]HMFSLJX�TK�J�XUTWYX��YMJ�,T[JWSRJSY�RF^

UWT[NIJ�SJHJXXFW^�FXXNXYFSHJ�YT�YMJ�KTQQT\NSL�NSXYNYZYNTSX�WJQFYNSL�YT�J�XUTWYX�
��9MJ�.SYJWSFYNTSFQ�J�8UTWYX�+JIJWFYNTS 
��4YMJW�NSXYNYZYNTS�TW�TWLFSN_FYNTS��YMJ�HFUNYFQ�TK�\MNHM�NX�UFWYNFQQ^�KZSIJI�G^�YMJ

,T[JWSRJSY�
��.S�TWIJW�YT�JSMFSHJ�YMJ�HTRUJYNYN[JSJXX�TK�ITRJXYNH�J�XUTWYX�FSI�NS[NLTWFYJ�YMJ

J]UFSXNTS�TK�T[JWXJFX�RFWPJYX��YMJ�,T[JWSRJSY�RF^�NRUQJRJSY�UWTLWFRX�KTW
T[JWXJFX�UZGQNHNY^�

��.S�TWIJW�YT�JKKNHNJSYQ^�XZUUTWY�F�UWTLWFR�NRUQJRJSYJI�UZWXZFSY�YT�UFWFLWFUM�����YMJ
2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�JSYWZXY�F�WJQJ[FSY�NSXYNYZYNTS�TW
TWLFSN_FYNTS�XUJHNKNJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�\NYM�XZHM�UWTLWFR�TW�RF^�FZYMTWN_J�XZHM
NSXYNYZYNTS�TW�TWLFSN_FYNTS�YT�NRUQJRJSY�XZHM�UWTLWFR�[NHFWNTZXQ^�FSI�RF^�XZGXNIN_J
XZHM�NSXYNYZYNTS�TW�TWLFSN_FYNTS��\NYMNS�GZILJYFW^�QNRNYX��KTW�J]UJSXJX�NSHZWWJI�YMJWJNS�

d&WYNHQJ����5WTRTYNTS�TK�5WTKJXXNTSFQ�J�8UTWYX�FSI�J�8UTWYX�KTW�&QQ�
.S�TWIJW�YT�UWTRTYJ�YMJ�IJ[JQTURJSY�TK�J�XUTWYX�FSI�KFHNQNYFYJ�MJFQYM^�QJNXZWJ�FHYN[NYNJX
KTW�UJTUQJ��YMJ�8YFYJ�XMFQQ�XJJP�RJFXZWJX�SJHJXXFW^�YT�UWTRTYJ�UWTKJXXNTSFQ�J�XUTWYX�FSI
J�XUTWYX�KTW�FQQ�
d&WYNHQJ����-JFWNSLX�
<MJS�YMJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�NSYJSIX�YT�RFPJ�F�INXUTXNYNTS�ZSIJW
JNYMJW�TK�YMJ�KTQQT\NSL�XZGUFWFLWFUMX��MJ�XMJ�XMFQQ�MTQI�F�MJFWNSL�
��7J[THFYNTS�TK�IJXNLSFYNTS�TK�FS�NSXYNYZYNTS�WJXUTSXNGQJ�KTW�YMJ�XJQJHYNTS�TK�LFRJX�ZSIJW

&WYNHQJ������ 
��(FSHJQQFYNTS�TK�IJXNLSFYNTS�TK�F�XZUUTWY�HJSYJW�ZSIJW�&WYNHQJ�������
d&WYNHQJ����)JQJLFYNTS�TW�*SYWZXYRJSY�TK�&ZYMTWNY^�
9MJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�IJQJLFYJ�UFWY�TK�MNX�MJW�FZYMTWNY^�ZSIJW
YMNX�&HY�YT�YMJ�8UJHNFQ�2JYWTUTQNYFS�(NY^�2F^TW�TW�F�2JYWTUTQNYFS�(NY^�2F^TW��)T�,T[JWSTW�
TW�8UJHNFQ�8JQK�,T[JWSNSL�5WT[NSHJ�,T[JWSTW�TW�RF^�UFWYNFQQ^�JSYWZXY�MNX�MJW�FZYMTWNY^
ZSIJW�YMNX�&HY�YT�FS�NSXYNYZYNTS��HTWUTWFYNTS��TW�TWLFSN_FYNTS�JXYFGQNXMJI�KTW�YMJ
UWTRTYNTS�TK�J�XUTWYX��FX�UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�
d&WYNHQJ����7J\FWIX�
��9MJ�2NSNXYJW�TK�(ZQYZWJ��8UTWYX�FSI�9TZWNXR�RF^�XJQJHY�NSIN[NIZFQX��TWLFSN_FYNTSX�

JSYJWUWNXJX��JYH��YMFY�MF[J�XNLSNKNHFSYQ^�HTSYWNGZYJI�YT�YMJ�IJ[JQTURJSY�TK�J�XUTWYX�YT
WJ\FWI�YMJR�KTW�YMJNW�HTSYWNGZYNTSX�

��4YMJW�RFYYJWX�SJHJXXFW^�KTW�YMJ�LZNIJQNSJX�KTW�YMJ�XJQJHYNTS�KTW�WJ\FWIX�ZSIJW
UFWFLWFUM����XMFQQ�GJ�UWJXHWNGJI�G^�5WJXNIJSYNFQ�)JHWJJ�

&))*3)&
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ภาคผนวก จ Kespa E-Sport Association, การคัดเลือกเกมสำหรับ

จัดการแขงขันก ีฬาอิเล็กทรอนิกส E-Sport และคำแนะนำ 
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e 스포츠 종목 선정 기관 및 심의 안내 

 

▣ e 스포츠 종목선정 기관 소개 

1. e 스포츠 종목선정 기관의 역할 

- 기관지정 

2014 년 2 월 11 일 「이스포츠(전자스포츠) 진흥에 관한 법률」 제 12 조 및 

제 13 조에 따라 문화체육관광부가 한국 e 스포츠협회를 ‘e 스포츠 종목선정 기관’ 

및 ‘e 스포츠 산업 지원 센터’로 지정 받아 법적 공인기관으로 인정 

 

- 관련근거: 이스포츠(전자스포츠) 진흥에 관한 법률(이하 ‘이스포츠진흥법’) 

제 12 조(종목 다양화 지원) 

① 문화체육관광부장관은 이스포츠의 종목 다양화를 촉진하기 위하여 종목선정 

기관을 지정하여 그 종목선정 기관으로 하여금 이스포츠의 종목선정을 실시하게 

할 수 있다. 

 

- 주요역할 

1) e 스포츠 종목 다양화 및 육성을 위해 국내에 유통되는 게임물 중 적합한 

종목을 선정할 수 있도록 합리적인 기준과 절차를 마련 

2) 적정한 심의를 통해 그 대상이 되는 종목을 선정 및 지원 근거 마련 

3) 선정된 종목의 e 스포츠 활성화 실태조사 및 감시 
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▣ e 스포츠 종목의 구분 

 
1. 정식종목 

- 종목 선정 심의를 통해 e 스포츠 적격성에 문제가 없으며 저변 및 환경이 

충분하다고 인정받은 종목. 그 저변에 따라 전문종목과 일반종목으로 구분 

1) 전문 종목: 지속적인 투자를 통해 직업 선수가 활동할 수 있는 대회가 있거나, 

리그 구조를 구축할 수 있는 저변이 충분하다고 인정받은 e 스포츠 종목 

2) 일반 종목: 직업 선수 활동 저변은 부족하지만 종목사의 투자 계획이 

명확하고 지속적인 육성을 통해 발전 가능성이 있다고 인정받은 e 스포츠 

종목 

 

2. 시범종목 

- 종목 선정 심의를 통해 e 스포츠 적격성은 인정 받았으나, 현재 저변 및 환경이 

미비하여 정식 종목으로 선정되기 위해 일정 기간 평가 후 재심의를 받아야 

하는 종목 
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▣ 심의절차 및 평가기준 

1. 심의절차 

 
1) 심의 신청: 심의규정 별지 제 1 호의 ‘e 스포츠 종목선정 심의 신청서’, 

‘제출서류’를 작성하고 평가항목을 입증할 자료를 첨부하여 위원회에 제출 

2) 검토 분석: 종목심의 연구원이 종목선정 심의에 필요한 게임물 테스트 및 

실태조사와 e 스포츠 적격성 준수 등에 근거하여 종목심의 연구를 수행하고 

보고서를 작성해 심의위원회로 제출 

3) 심의 위원회 회의: 적합 평가 → 등급 평가를 통해 종목 선정 

가) 적합 평가: 해당 게임물이 e 스포츠에 적합한 게임물인지를 5 개 항목을 평가하여 

적합, 보완필요, 부적합을 결정 

나) 등급 평가: 적합평가에서 적합 판정을 받은 게임물에 대해 e 스포츠 종목으로서의 

저변을 고려하여 전문종목, 일반종목, 시범종목을 결정 

4) 심의 결과 통보: 정식(전문, 일반) 종목 및 시범 종목으로 선정, 선정 탈락 

종목은 이의가 있을 경우 자료 수정 및 보완 후 재심의 신청 가능 

5) 이의신청 및 재심의: 종목선정 심의를 통보 받은 신청인이 이의가 있을 경우 

결정 통보를 받은 날부터 30 일 이내에 자료를 수정 및 보완하고, 별지 

제 2 호의 ‘e 스포츠 종목선정 심의결과 이의신청서’에 이의신청 사유를 

기재하여 위원회에 제출 
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