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บทคัดย'อภาษาไทย 

ป$จจุบันบริษัทอุตสาหกรรมก4อสร5างต4าง ๆ ใช5การส่ือสารผ4านแอปพลิเคชัน LINE เปFนหลัก และ
เน่ืองจากการส่ือสารผ4านแอปพลิเคชัน LINE เปFนการส่ือสารท่ีเปFนกลุ4มขนาดใหญ4อาจจะเกิดป$ญหาท่ีตามมาได5 
ซ่ึงป$ญหาส4วนใหญ4ท่ีมักเกิดได5แก4 การเกิดป$ญหาในการอ4านข5อความแล5วมีส่ือสารผิดบุคคล หรือการส่ือสารแล5ว
ผู5รับสารไม4ได5รับสาร ไม4มีบุคคลตอบรับสารหรืองานจากผู5ส4งสาร  

ผู5จัดทำจึงได5เล็งเห็นถึงป$ญหาดังกล4าว และพัฒนาแอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับ
กระบวนการก4อสร5าง ในระบบส4วนหน5าบ5าน เพ่ือท่ีจะแก5ป$ญหาการส่ือสารท่ีผิดพลาดต4าง  ๆ โดยผู5จัดทำมีการ
เก็บความต5องการของผู5ใช5งานจากบริษัทอุตสาหกรรมต4าง ๆ จำนวน 5 คร้ัง โดยแบ4งออกเปFน สำนักวิจัยและ
พัฒนาทางกรมทางหลวง 1  คร้ัง บริษัท Team built CO., LTD. 2 คร้ัง และ บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 
2 คร้ัง และนำผลสรุปของความต5องการของผู5ใช5งานท้ังหมดมาวิเคราะหmฟ$งกmชันท่ีเปFนประโยชนmต4อผู5ใช5งาน  

เม่ือได5ผลสรุปความต5องการของผู5ใช5งานแล5ว ผู5จัดทำจะออกแบบส4วนต4อประสานผู5ใช5ด5วยโปรแกรม 
Adobe XD เพ่ือให5ผู5ใช5งานเห็นภาพ Prototype ของแอปพลิเคชัน และนำ Prototype มาติดตามข5อเสนอแนะ
กับผู5ใช5งานจริงอีกคร้ัง เม่ือได5 Prototype ท่ีปรับแก5สมบูรณmแล5ว จากน้ันจะนำ Prototype มาเปFนแบบในการ
เขียนแอปพลิเคชัน โดยแอปพลิเคชันเขียนในรูปของภาษาจาวาสคริปตmด5วยโปรแกรม VScode ผ4าน 
Framework ท่ีมีช่ือว4า React Native และ Expo ซ่ึงเปFน Framework สำหรับภาษาจาวาสคริปตm ท่ีสามารถ
ทำให5แอปพลิชัน ใช5งานได5ท้ังระบบปฏิบัติการ IOS และ Android 

ภายหลังจากการพัฒนาแอปพลิเคชัน ผู5จัดทำยังมีการติดตามอัปเดตความคืบหน5า และผลตอบรับกับ
ผู5ใช5งานจริง โดยมีการนำแอปพลิเคชันไปให5ผู5ใช5งานทำการทดสอบจริง ซ่ึงผู5ใช5งานจริงประกอบไปด5วยตำแหน4ง 
Project Manger และ Foreman จากบริษัท Team built CO., LTD. และ บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 
จำนวนท้ังส้ิน 13 คน ซ่ึงผลจากการทดสอบ ได5ผลตอบรับท่ีน4าพึงพอใจ 
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บทคัดย'อภาษาอังกฤษ 

Presently, the communication via the application such as LINE has been widely used—
not only among individuals, but also in large scale organization. Although the benefits are 
noticeably seen, the communication via these application and internet still have some 
relevant limitations. For instance, miscommunication, misunderstanding the context, mis-send 
to the targeted person, and even ignorance/negligence of the received context. 

Accordingly, we have realized the problems and intended to develop the 
“Construction process quality control assisted application (front end)” to solve various 
underlying communication issues. Requirement was gathered from users of three main 
industrial companies for 5 times including 1 visit at Department of Highways, 2 visits at Team 
built Co., Ltd., and 2 visits at Prinsiri Co., Ltd. The received information was then analyzed for 
appropriate features that are beneficial to users. 

After summarizing the requirements, user interface was designed using Adobe XD in 
order to create the application’s prototype and receive users’ feedback for better 
improvement before developing the application. Upon developing, JavaScript with VScode 
through the framework called React Native and Expo is used due to high compatibility in both 
iOS and Android operating systems. 

Upon developing, users’ feedback and needs are constantly updated and utilized to 
best improve the application. User testing was then executed with 13 real users—project 
manager  and foreman positions—from Team built Co., Ltd and Prinsiri Co., Ltd., whom have 
claimed great satisfaction. 
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 คีตาภัทร วงษาเนาวm, ศิรดา ทาบสุวรรณ: แอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับ
กระบวนการก4อสร5าง (ระบบส4วนหน5าบ5าน). Construction process quality control assisted application 
(Front-end) อ.ท่ีปรึกษาโครงการหลัก: รองศาสตราจารยm ดร. นกุล คูหะโรจนานนทm, 115 หน5า. 
 

 โครงงานเร่ือง “แอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง” จัดทำข้ึน
เพ่ือจะมาช4วยเหลือในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง เพ่ือลดระยะเวลาในการส่ือสาร และ
ลดความผิดพลาดจากการส่ือสารในกระบวนการก4อสร5าง โดยแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาจะสามารถแก5ป$ญหาในการ
ส่ือสารของกระบวนการก4อสร5าง ให5การส่ือสารมีแบบแผนมากข้ึน โดยแอปพลิเคชันพัฒนาด5วยภาษาจาวา
สคริปตmด5วยเฟรมเวิรmค (Framework) ท่ีมีช่ือว4า รีแอคเนทีฟ (React Native) และ เอ็กซmโป (Expo) โดยสามารถ
ใช5งานได5บนโทรศัพทmมือถือท่ีเปFนระบบปฏิบัติการ IOS และ Android โดยผู5ใช5งานจำเปFนต5องลงทะเบียนก4อน 
ถึงจะสามารถเข5าใช5งานได5 มีฟ$งกmชันหลัก ๆ ได5แก4 การจัดการโครงการ การจัดการโปรเจค การจัดการงาน และ
การแสดงความคิดเห็นในแต4ละป$ญหาของงาน การแจ5งเตือนเพ่ือให5สามารถติดตามการอัปเดตได5อย4าง
ทันท4วงที  อีกท้ังยังสามารถแนบรูปไปกับการสร5างงานแต4ละอย4างได5อีกด5วย ผลการสำรวจ และประเมินความ
คิดเห็นจากบริษัทปริญสิริ และบริษัท Team Built พบว4าระบบน้ีสามารถทำให5การส่ือสารในโครงการก4อสร5าง
มีความรวดเร็วมากข้ึน สามารถติดตามความคืบหน5าของโครงการได5อย4างทันท4วงที และสามารถดูข5อมูลภายใน
โครงการได5อย4างทันท4วงทีอีกด5วย โดยคะแนนประเมินของการทดสอบอยู4ท่ี 4.03 คะแนน (จากคะแนนเต็ม 5 
คะแนน) 
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กิตติกรรมประกาศ 

การจัดทำโครงงาน แอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5างสำเร็จ
ลุล4วงไปด5วยดี ท้ังน้ีได5เพราะได5รับความอนุเคราะหmและความช4วยเหลือจากคณาจารยmและบุคลากรต4าง ๆ หลาย
ท4าน 
 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารยm ดร.นกุล คูหะโรจนานนทm อาจารยmท่ีปรึกษาโครงงาน ท่ีให5คำปรึกษา
และข5อเสนอแนะทางวิชาการ ท้ังยังสละเวลาอันมีค4าช้ีแนะแก5ไขตลอดท้ังโครงการ 
 ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบท้ัง 2 ท4านได5แก4 รองศาสตราจารยm ดร.พีระพนธm โสพัศสถิตยm และ 
ผู5ช4วยศาสตราจารยm ดร.สมใจ บุญศิริ ท่ีให5คำแนะนำข5อเสนอแนะทำให5เกิดแนวทางในการพัฒนาให5โครงงานน้ีมี
ความสมบูรณmมากย่ิงข้ึน 
 ขอบคุณพ่ี ๆ ท่ีบริษัท Solitech Innovantion Co., Ltd. สำหรับการให5คำแนะนำและคำปรึกษายาม
เม่ือเกิดป$ญหาในการติดต4อกับผู5ใช5งาน เพ่ือให5งานได5พัฒนาได5อย4างสมบูรณmย่ิงข้ึน 
 ขอบคุณ พ่ี ๆ ผู5จัดการโปรเจค และ หัวหน5าคนงาน ท่ีเปFนตัวแทนบริษัทก4อสร5างท่ีได5ให5การสัมภาษณm
และตอบแบบสอบถาม เพ่ือท่ีจะได5นำมาพัฒนาแอปพลิเคชันให5สมบูรณmย่ิงข้ึน 
 ขอขอบคุณเพ่ือนทุกคน พ่ีศิษยmเก4าท่ีคอยช4วยเหลือ ให5คำปรึกษายามเม่ือเกิดป$ญหาและยินดีรับฟ$ง
ช4วยเหลือเสมอมา ทำให5โครงงานน้ีประสบความสำเร็จ 
 ท5ายท่ีสุดน้ีขอขอบคุณความกรุณาอันดีย่ิงจากทุกท4านท่ีได5กล4าวนามไว5ข5างต5น รวมถึงบุคคลท4านอ่ืนท่ี
ไม4ได5กล4าวนามไว5 ณ ท่ีน้ีด5วย สำหรับความช4วยเหลือและคำแนะนำต4าง ๆ ท่ีคอยผลักดันให5โครงงานน้ีประสบ
ผลสำเร็จไปได5ด5วยดี 
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บทที่ 1 

      บทนำ 

  ในบทน้ีจะกล4าวถึง ความเปFนมาและเหตุผล วัตถุประสงคm ขอบเขต ข้ันตอน และ ประโยชนmท่ีคาดว4า
จะได5รับ ของการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

1.1 ความเปkนมาและเหตุผล 

 ในป$จจุบันมีการส่ือสารกันผ4านอินเทอรmเน็ตกันมากข้ึนต้ังแต4การส่ือสารระหว4างบุคคล การ
ส่ือสารภายในองคmกรและบริษัทอ่ืน ๆ รวมไปถึงบริษัทอุตสาหกรรมก4อสร5างต4าง ๆ ท่ีใช5การส่ือสารในการช4วย
ตรวจสอบคุณภาพของกระบวนการในการก4อสร5าง ซ่ึงภายในองคmกรน้ันมีการส่ือสาร ระหว4างองคmกรผ4าน
อินเทอรmเน็ตและใช5แอปพลิเคชันในการส่ือสารกัน เปFนแอปพลิเคชันท่ีใช5กันอย4างแพร4หลาย อย4างเช4น แอป
พลิเคชัน LINE [1] เน่ืองจากการส่ือสารผ4านทางแอปพลิเคชัน LINE เปFนการส่ือสารท่ีเปFนกลุ4มใหญ4อาจจะเกิด
ป$ญหาได5 และป$ญหาส4วนใหญ4ท่ีมักเกิดได5แก4  การเกิดป$ญหาในการอ4านข5อความแล5วมีการส่ือสารผิดบุคคล 
เน่ืองจากเปFนการส่ือสารภายในกลุ4มใหญ4 ทำให5เวลาต5องการส4งสารเกิดความเข5าใจผิดระหว4าง ฝ́ายได5 [2] 
ส่ือสารแล5วผู5รับสารไม4ได5รับสาร ไม4มีบุคคลตอบรับสารหรืองานจากผู5ส4งสาร เน่ืองจากมีคนส่ือสาร หลายเร่ือง
ในการส่ือสารภายในกลุ4ม LINE ส่ือสารไม4ครบตามเน้ือหาสารท่ีต5องการจะส่ือสาร จากการท่ีได5รับโจทยmจาก 
ภาคอุตสาหกรรมมาน้ัน ป$ญหาท่ีเกิดจากการส่ือสารภายในองคmกรก4อสร5างท่ีพบเจอบ4อย ๆ ได5แก4  ไม4สามารถ 
ติดตามหรือรายงานผลได5อย4างมีแบบแผน บทสนทนามีความสับสนเน่ืองจากมีบุคคลภายในบทสนทนาเปFน
จำนวนมาก จนทำให5ยากต4อการท่ีจะอ4านในทุก ๆ ประโยค อีกท้ังยังมีป$ญหาของพนักงานก4อสร5างท่ีต5องส4ง
รายงานเก่ียวกับความคืบหน5า และจะต5องถ4ายภาพเพ่ือรายงานประจำวัน ซ่ึงป$ญหาท่ีเกิดข้ึนคือ ถ4ายภาพบาง
จุดท่ีสำคัญไม4ครบ เช4น ลืมถ4ายภาพจุดท่ีพบป$ญหาเพ่ือท่ีจะแจ5งให5ผู5จัดการโปรเจคทราบ จึงอาจจะทำให5งาน
ก4อสร5างเกิดเสร็จล4าช5า เน่ืองจากถ5าหัวหน5าคนงานไม4สามารถรายงานความคืบหน5าให5กับผู5จัดการโปรเจคได5
เร่ือย ๆ อาจจะทำให5คุณภาพในกระบวนการก4อสร5างไม4เปFนไปตามมาตรฐาน อาจเกิดป$ญหาในกระบวนการ
ก4อสร5างตามมา เช4น เกิดป$ญหาท่ีการเทพ้ืนให5เรียบร5อยเพ่ือท่ีจะปูกระเบ้ือง แต4ถ5าเกิดป$ญหาท่ีงานแรกอาจจะ
ทำให5การปูกระเบ้ืองไม4สามารถทำได5 ทำให5กรบวนการก4อสร5างอาจจะไม4ได5คุณภาพ และทำให5ส4งผลเสียต4อ
ภาพรวมขององคmกรอีกด5วย 
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ผู5จัดทำได5เล็งเห็นป$ญหาในการส่ือสารสำหรับภายในองคmกร จึงพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือจะมา
ช4วยเหลือในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง เพ่ือลดระยะเวลาในการส่ือสาร และลดการ
ส่ือสารภายในองคmกรก4อสร5างเกิดข5อผิดพลาดในกระบวนการก4อสร5างให5น5อยลง  

1.2 วัตถุประสงคZ  

1.     เพ่ือสร5างแอปพลิเคชันท่ีช4วยลดระยะเวลาการส่ือสาร ให5เกิดความเข5าใจท่ีตรงกันภายในโครงการ
ก4อสร5าง ทำให5ลดระยะเวลาในกระบวนการก4อสร5าง 

2.     สามารถเพ่ิมมัลติมีเดียและเอกสาร ในการรายงานความคืบหน5าของโครงการก4อสร5างแบบทันท4วงที 

 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.     บริษัทก4อสร5างท่ีให5ข5อมูลความต5องการของผู5ใช5งาน 

1.1 บริษัท Team built CO.,LTD. โดยประธานกรรมการบริหาร 

1.2 สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง โดยวิศวกรระดับสูง 

1.3 บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) โดยผู5จัดการโปรเจค 

2.     ข5อมูลความต5องการของผู5ใช5งาน 
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ตารางท่ี 1.3.1 แสดงข0อมูลความต0องการของผู0ใช0งานจำแนกตามบริษัท 

ความต5องการของผู5ใช5งาน 
บริษัท Team 

built CO.,LTD. 
สำนักวิจัยและพัฒนา
ทาง กรมทางหลวง 

บริษัท ปริญสิริ 
จำกัด (มหาชน) 

1. แอปพลิเคชันท่ีสามารถส่ือสาร ได5คล5ายกับ
แอปพลิเคชัน LINE 

O  O 

2. สามารถรายงานความคืบหน5าให5กับ 
ผู5บริหารระดับสูงได5ด5วยระบบแบบทันท4วงที 

O O O 

3. สามารถอัพโหลดมัลติมีเดียได5 เช4น รูปภาพ 
วีดีโอ แบบแปลนโครงสร5าง 

O O O 

4. มีสถานะรายงานความคืบหน5า ของแต4ละ
งานย4อย 

O O O 

5. มีระบบการแจ5งเตือน 
 

O  O 

6. สามารถระบุบุคคลท่ีรับมอบหมายงานได5 
 

O  O 

7. สามารถส4งรายงานโดยใช5 จดหมาย
อิเล็กทรอนิกสm 

O O O 

 

3.   รายงานผลบนจอ iPhone 6 ขนาดหน5าจอสำหรับการแสดงผล 4.7 น้ิว หรือเทียบเท4า iPhone8 ท่ีมี
ขนาดหน5าจอเท4ากัน และมีหน5าจอความละเอียด 1334 x 750 พิกเซล ท่ี 326 ppi 

  

 

1.4 ขั้นตอนการดำเนินงาน 

1.     ศึกษาการใช5งานของ React Native, VScode และ Xcode 

2.     รวบรวมความต5องการของผู5ใช5งาน 
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3.     ออกแบบรูปร4างต5นแบบของแอปพลิเคชันด5วย Adobe XD 

4.     พัฒนาแอปพลิเคชันด5วย React Native 

5.     นำข5อมูลจากระบบหลังบ5านมาแสดงผล 

6.     ทดสอบประสิทธิภาพในด5านการใช5งาน 

7.     สรุปผลการดำเนินงานและจัดทำเอกสารประกอบโครงการ 

  

ตารางท่ี 1.4.1 ข้ันตอนการดำเนินงาน 

ข้ันตอนการดำเนินงาน 
ป† พ.ศ. 2562 ป† พ.ศ. 2563 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 
1. ศึกษาการใช5งานของ React Native, 
VScode และ Xcode 

              

2. รวบรวมความต5องการผู5ใช5งาน 
 

             

3.ออกแบบรูปร4างต5นแบบของ 
แอปพลิเคชันด5วย Adobe XD 

             

4. พัฒนาแอปพลิเคชันด5วย ReactNative 
 

              

5. นำข5อมูลจากระบบหลังบ5านมาแสดงผล 
 

              

6. ทดสอบประสิทธิภาพในด5านการใช5งาน 
 

              

7. สรุปผลการดำเนินงาน และจัดทำเอกสาร
ประกอบโครงงาน 
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1.5 ประโยชนZที่คาดว4าจะไดBรับ 

 ประโยชนmต4อผู5พัฒนาโครงงาน 

1.     ได5พัฒนาทักษะการเขียนภาษาจาวาสคริปตmและการใช5 React Native 

2.     ได5พัฒนาความรู5ในด5าน User Interface Design และ User Experience 

3.     ได5พัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหm และการทำงานเปFนทีม 

            ประโยชนmต4อผู5ใช5งาน 

1.     ลดระยะเวลาการส่ือสารในกระบวนการก4อสร5าง 

2.     สามารถดูข5อมูลของโครงการผ4านทางระบบออนไลนmแบบประมวลแบบทันท4วงที 

3.     สามารถทราบถึงป$ญหาในโครงการก4อสร5างจากการแจ5งเตือนทำให5ช4วยตรวจสอบคุณภาพ
ของกระบวนการได5แบบทันท4วงที 

1.6 โครงสรBางของรายงาน 

 บทท่ี 2 จะกล4าวถึงงานวิจัยท่ีเก่ียวข5องกับข5อผิดพลาดในการส่ือสารภายในองคmกรและพฤติกรรมการ
ส่ือสารภายในองคmกร 

 บทท่ี 3 จะกล4าวถึงการวิเคราะหmความต5องการของผู5ใช5งาน ซ่ึงจะประกอบไปด5วยการเก็บและรวบรวม
ความต5องการของผู5ใช5งาน จนถึงการนำมาวิเคราะหmค5นหาฟ$งกmชันภายในแอปพลิเคชัน เพ่ือท่ีจะนำมา
ตอบสนองความต5องการของผู5ใช5งาน 

 บทท่ี 4 จะกล4าวถึงผลการทดสอบการใช5งานของผู5ใช5งานท่ีออกแบบในบทท่ี 3 

 บทท่ี 5 จะกล4าวถึงข5อสรุป และข5อเสนอแนะของโครงการ 
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บทที่ 2 

งานวิจัยที่เกี่ยวขEอง 

ในบทน้ีจะกล4าวถึงงานวิจัยท่ีเก่ียวข5องกับการส่ือสารภายในองคmกรธุรกิจอุตสาหกรรม ภาษาท่ีจะใช5ใน
การเขียนแอปพลิเคชัน โปรแกรมท่ีจะใช5เขียน และแสดงให5เห็นถึงแอปพลิเคชันท่ีมีระบบการทำงานท่ีน4าสนใจ 

 

2.1 การวิเคราะหZการสื่อสารภายในองคZกรธุรกิจอุตสาหกรรม 

 จากงานวิจัย การศึกษาพฤติกรรมการส่ือสารภายในองคmกรธุรกิจอุตสาหกรรม [2] ท่ีมีการศึกษา
พฤติกรรม และป$จจัยท่ีมีอิทธิพลต4อการส่ือสารภายในองคmกรธุรกิจ เน่ืองจากการส่ือสารระหว4างบุคคลหรือกลุ4ม
บุคคล ก็มีการส่ือสารภายในท่ีมีรูปแบบเฉพาะ ซ่ึงการส่ือสารนับว4าเปFนสายงานท่ีสำคัญ เพ่ือให5เกิดประสิทธิผล
และบรรลุวัตถุประสงคmและเป«าหมายท่ีกำหนด 

 ส4วนแรกในการศึกษาถึงพฤติกรรม และป$จจัยสำคัญท่ีมีอิทธิพลต4อการส่ือสารภายในองคmกร โดย
จำแนกสถานภาพท่ัวไปของบุคลากรด5านเพศ อายุ ระดับการศึกษา ระดับเงินเดือน ระดับตำแหน4งงาน และอายุ
งาน ซ่ึงกลุ4มตัวอย4างท่ีใช5วนการศึกษาคือ กลุ4มผู5บริหาร ผู5จัดการ หัวหน5างาน และพนักงาน โดยมีตัวแปรอิสระ
คือ สถานภาพท่ัวไปของประชากร และตัวแปรตามได5แก4 พฤติกรรมการส่ือสารของบุคลากรในองคmกรธุรกิจ
อุตสาหกรรม 

 ส4วนท่ีสองเปFนการวิเคราะหmพฤติกรรมการส่ือสารของบุคลากรภายในองคmกร ผู5จัดทำจึงได5ออกแบบ     
แบบทดสอบถามท้ังหมด 4 ตอน ซ่ึงตอนท่ี 1 เก่ียวกับสถานภาพท่ัวไปของผู5ตอบแบบสอบถาม เปFนแบบ
ตรวจสอบรายการ (Check List)  ตอนท่ี 2 เก่ียวกับพฤติกรรมการส่ือสารของบุคลากรในองคmกรธุรกิจ
อุตสาหกรรม เปFนแบบตรวจสอบรายการ (Check List) ตอนท่ี 3 เก่ียวกับป$จจัยท่ีมีอิทธิพลต4อการส่ือสาร
ภายในองคmกรธุรกิจโดยเปFนแบบมาตราส4วนประมาณค4า (Rating Scale) และตอนท่ี 4 เปFนแบบทดสอบ
เก่ียวกับความคิดเห็นและข5อเสนอแนะอ่ืน ๆ ท่ีมีต4อการปรับปรุงและพัฒนาด5านการส่ือสารในองคmกร  

 จากงานวิจัยน้ีจึงพบว4าพฤติกรรมการส่ือสารภายในองคmกรธุรกิจอุตสาหกรรม พบว4าส4วนใหญ4การ
ส่ือสารท่ีต5องถ4ายทอดความรู5 ความคิด ความเข5าใจ และความรู5สึก จะต5องส่ือสารความหมายให5เข5าใจมากท่ีสุด 
และเม่ือพบเจอป$ญหาต4าง ๆ ควรรีบส4งสารไปยังคนท่ีต5องการจะส4งสาร จะทำให5การส่ือสารมีประสิทธิภาพมาก
ท่ีสุด 
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2.2 ผลสัมฤทธิ์ 

  ดังน้ันผู5พัฒนาเม่ือได5ทราบถึงความต5องการของผู5ใช5งานว4าต5องการแอปพลิเคชันท่ีต5องใช5ใน
การส่ือสารภายในองคmกร ผู5พัฒนาจึงศึกษาป$ญหาท่ีมักเจอในการส่ือสารภายในองคmกรจากงานวิจัยอ่ืน ๆ 
เพ่ือท่ีจะนำมาประกอบการวิเคราะหmเพ่ือหาแนวทางในการแก5ป$ญหาการการส่ือสารภายในองคmกรให5แก4
ผู5ใช5งานได5อย4างมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  ในบทน้ีก็ จะกล4าวถึงความรู5พ้ืนฐานท่ีเก่ียวข5องกับการพัฒนาระบบในแอปพลิเคชันช4วยใน
การตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง ซ่ึงประกอบไปด5วยความรู5พ้ืนฐานเก่ียวกับภาษาท่ีใช5ในการ
พัฒนาและเคร่ืองมือท่ีเก่ียวข5อง ได5แก4 ภาษาจาวาสคริปตm และ การใช5งาน React - Native 

 

2.3  ภาษาจาวาสคริปตZ 

 ภาษาจาวาสคริปตm เปFนภาษาคอมพิวเตอรmสำหรับการเขียนโปรแกรมอินเทอรmเน็ต ท่ีกำลังได5รับความ
นิยมอย4างสูง ซ่ึงเปFนภาษาเชิงวัตถุ สามารถตอบสนองผู5ใช5งานได5มากข้ึน ซ่ึงมีวิธีการทำงานคือ แปลความและ
ดำเนินงานไปทีละคำส่ัง หรือ Object Oriented Programming สามรถทำงานข5ามแพลตฟอรmมได5โดยทำงาน
ร4วมกับภาษา HTML และ ภาษาจาวาสคริปตm และ จาวาสคริปตm มีการพัฒนาเวอรmชันใหม4 ๆ ออกมา โดย
เวอรmชันล4าสุดของจาวาสคริปตm คือ เวอรmชัน 9 [10]. 

 

2.3.1  การใชBงานจาวาสคริปตZ 

 ตัวแปร  

จาวาสคริปตmมีระบบตัวแปรแบบ Dynamic Typing หรือชนิดตัวแปรจะเปFนอะไรก็ได5 เปล่ียนได5เร่ือย ๆ ตาม
ค4าท่ีตัวมันเก็บเหมือนกับภาษา Python หรือ Ruby คือการไม4จำเปFนต5องประการ Type ของตัวแปร เช4น  

 

รูปท่ี 2.3.1.1 แสดงโค0ดสำหรับการประกาศตัวแปรภายในภาษาจาวาสคริปตN 
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• Var เปFนตัวแปร แบบ Global scope ซ่ึงเปFนตัวแปรท่ีสามารถเรียกใช5ได5ทุกท่ี 
• Let เปFนตัวแปร แบบ Block scope ซ่ึงเปFนตัวแปรท่ีสามารถเรียกใช5ได5เฉพาะฟ$งกmชัน 
• Const เปFนตัวแปร แบบ Block scope ซ่ึงเปFนตัวแปรท่ีไม4สามารถเปล่ียนค4าได5 ยกเว5นเปล่ียนค4า

ภายใน object 
             

            Array ชุดของข0อมูล 

เปFนตัวแปรพิเศษซ่ึงสามารถเก็บมากกว4าหน่ึงค4าในแต4ละคร้ัง เช4น 

 

รูปท่ี 2.3.1.2 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 Array ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 ฟ$งกmชันท่ีใช5ใน Array  

• Shift() คือฟ$งกmชันเอาค4าด5านซ5ายสุดใน Array ออก เช4น 
 

 

 รูปท่ี 2.3.1.3 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 Shift ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

• pop() คือ ฟ$งกmชันท่ีจะเอาค4าด5านขวาสุดใน Array ออก เช4น 
 

 
รูปท่ี 2.3.1.4 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 pop ภายในภาษาจาวาสคริปตN 
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• Push() คือ ฟ$งกmชันท่ีเอาค4าใหม4ท่ีใส4ไป ไว5ค4าท5ายสุดใน Array 
 

 
 

รูปท่ี 2.3.1.5 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 push ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

• Concat() คือ ฟ$งกmชันท่ีใช5เช่ือม 2 Array เข5าด5วยกัน เช4น  
 

 
รูปท่ี 2.3.1.6 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 concat ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 

           Function  

ฟ$งกmชัน (Function) ชุดคำส่ังท่ีรวมการทำงานเอาไว5 สามารถเรียกช่ือมาใช5งานตามท่ีเราต5องการใช5ได5 
เช4น 

 

รูปท่ี 2.3.1.7 แสดงโค0ดสำหรับการใช0ฟhงกNชันภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 



 10 

 

           Console.log 

สำหรับภาษาจาวาสคริปตmแล5วการพิมพm console.log() คือคำส่ังสำหรับพิมพmค4าตัวแปร เช4น  

 

รูปท่ี 2.3.1.8 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 console ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 ตัวแปร this 

เม่ือสร5างฟ$งกmชันข้ึนมาแล5วทางจาวาสคริปตm จะเติมพารามิเตอรmในตำแหน4งแรกให5เราโดยอัตโนมัติ คือตัวแปร 
this แต4ไม4จำเปFนต5องพิมพmลงไปในฟ$งกmชันเพราะทางจาวาสคริปตm ได5สร5างไว5ให5อยู4แล5ว และในภาษาจาวา
สคริปตmคำว4า this อ5างถึง Context หรือ บริบทในขณะน้ัน 

 

รูปท่ี 2.3.1.9 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 this ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 Bind 

เม่ือมีการส4ง method ผ4านพารามิเตอรm แต4 context ไม4ตามไปด5วย ทำให5 this ผิดความหมาย จึงต5องใช5คำส่ัง 
.bind ในการแนบ context ไปด5วย เช4น 

 

รูปท่ี 2.3.1.10 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 bind ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

หรือ เม่ือต5องใช5กับ ฟ$งกmชัน ท่ีเปFน Asynchronous ซ่ึงทำให5เราสามารถเปล่ียน context ของ callback ตัวน้ี
ได5 เช4น  
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รูปท่ี 2.3.1.11 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 bind ใน callback ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 เม่ือการใช5 bind เปFนเพียงการแนบ context ให5ติดไปกับฟ$งกmชัน แต4ยังไม4ส่ังให5ทำงาน ซ่ึงอาจจะใช5
คำส่ัง .call แทน แต4เม่ือมีการจะส4งพารามิเตอรmไปอยู4ในรูปขอ array ควรใช5 .apply แทนการใช5 .call 

 

รูปท่ี 2.3.1.12 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 apply ภายในภาษาจาวาสคริปตN 
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 For of 

เปFนการวนลูปเหมือนกับ Foreach เช4น 

 

รูปท่ี 2.3.1.13 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 For of ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 

 Module  

โมดูลคือการยกโค5ดออกเปFนไฟลm ๆ แล5วโหลดโค5ดเข5ามาประกอบ คล5าย ๆ กับ import ใน JAVA ซ่ึงถ5าเรา
ต5องการโหลดเพียงอย4างเดียวเข5ามาใช5 สามารถประกาศได5ด5วยการกำหนด default  เช4น 

 

รูปท่ี 2.3.1.14 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 Module ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

 

Promise  

เปFนการเขียนโปรแกรมแบบ Asynchronous โดยจะรับ parameter เปFนฟ$งกmชันท่ีปกติจะใช5รูปแบบ 
(resolve,reject) => {...} ซ่ึงจะส่ังรัน resolve เม่ือโค5ดทำงานเสร็จ หรือ reject เม่ือเกิด Error สำหรับ 
resolve จะใช5 .then แต4ถ5าเกิด reject จะใช5 .catchn เช4น 
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รูปท่ี 2.3.1.15 แสดงโค0ดสำหรับการใช0 Promise ภายในภาษาจาวาสคริปตN 

2.3.2 React Native 

 React Native เปFนการนำ ReactJS ซ่ึงเปFน จาวาสคริปตm และยังเปFนเฟรมเวิรmคของทาง Facebook 
ท่ีใช5กับเว็บไซตmมาต4อยอดกับโทรศัพทm จึงสามารถใช5ส4วนของข5อดีต4าง ๆ ของ ReactJS ได5 เช4น การใช5โค5ด
ร4วมกันในรูปแบบ Component โดยการทำงานของจาวาสคริปตmท่ีเราเขียนภายใต5 React Native จะส่ือสาร
กับฝ$±งของ Native ด5วย JSON แบบเฉพาะมีลักษณะเปFน Serialization โดยเราเรียกส4วนท่ีส่ือสารกันว4า Bridge 
[11]. 

2.3.3 Visual Studio Code  

 คือ Editor ของทาง Microsoft ด5วยความท่ีท้ังเร็ว และมีลูกเล4นให5ค4อนข5างเยอะ เช4น Visual Studio 
Code มีการฝ$ง Git เข5ามาในตัว editor ทำให5เม่ือเราเอา cursor ไปวางไว5ท่ีโค5ด ก็จะเห็นได5ว4าผู5ใช5งานใดเปFน
คน commit โค5ดส4วนน้ันข้ึนไป และมี Auto Rename Tag ซ่ึงจะเปFน Component Tag เป¥ด และ ป¥ด ให5
ตรงกันอยู4เสมอ [12]. 

2.4  การเช่ือมตzอกับหลังบ0าน 

 เน่ืองจากมีการทำหน5าบ5าน หรือ Frontend จึงต5องมีส4วนต4อประสานกับ หลังบ5านหรือ Backend ซ่ึง
หลังบ5านในแอปพลิเคชันน้ีได5ใช5 AWS Amplify  สำหรับการเก็บข5อมูลต4าง ๆ เน่ืองจากแพลตฟอรmมน้ี เปFน
แพลตฟอรmมในการเก็บข5อมูลท่ีปลอดภัย และยังสามารถผสมผสานการใช5งานได5กับ Machine Learning ได5 
และ เม่ือจะมีการเรียก API ท่ีต5องการนำข5อมูลต4าง ๆ จากหลังบ5านมาแสดงยังหน5าบ5านจะมีการพ้ืนฐานในการ
ใช5โค5ดดังน้ี  
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GET 

 เปFน API ท่ีจะแสดงค4าท่ีหน5าบ5านโดยการรับนำค4าจากหลังบ5านมาแสดง โดยมีวิธีใช5ดังน้ี 

API.get(apiName: any, path: any, init: any) 

 

POST 

 เปFน API ท่ีจะเพ่ิมค4าใหม4จากหน5าบ5านโดยการรับส4งไปยังหลังบ5าน  โดยมีวิธีใช5ดังน้ี 

API.post(apiName: any, path: any, init: any) 

 

PUT 

 เปFน API ท่ีจะปรับปรุงค4าเปFนค4าใหม4ท่ี Input เข5าไปจากหน5าบ5าน ส4งไปยังหลังบ5าน  โดยมีวิธีใช5ดังน้ี 

API.put(apiName: any, path: any, init: any) 

 

DELETE 

 เปFน API ท่ีจะลบค4าดังท่ีเราได5ส4ง key จากหน5าบ5านส4งไปให5หลังบ5านได5ลบค4า  โดยมีวิธีใช5ดังน้ี 

API.del(apiName: any, path: any, init: any) 
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2.5 แอปพลิเคชันท่ีมีระบบการทำงานท่ีนzาสนใจ 

 จากการศึกษาแอปพลิเคชันภายในโลกออนไลนmในขณะน้ีพบว4า มีแอปพลิเคชันท่ีมีระบบท่ีน4าสนใจอยู4 
2 แอปพลิเคชัน คือ 

2.5.1 Plangrid  

 เปFนแอปพลิเคชันท่ีภายในอุตสาหกรรมก4อสร5างก็มีการใช5กัน เปFนแอปพลิเคชันท่ีสามารถเพ่ิมโปร 
เจคลงภายในแอปพลิเคชัน [13]. และใช5ส่ือสารกันได5 เช4น  

 

รูปท่ี 2.5.1.1 แสดงหน0าจอแอปพลิเคชัน Plangrid  

ภายในแอปพลิเคชันสามารถเพ่ิมงานได5โดยกรอกรายละเอียดงานต4างๆ ลงภายในกล4อง 
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รูปท่ี 2.5.1.2 แสดงหน0าจอแอปพลิเคชัน Plangrid  

อีกท้ังยังสามารถแสดง Progress ของแต4ละงานได5อีกด5วย 

 

รูปท่ี 2.5.1.3 แสดงหน0าจอแอปพลิเคชัน Plangrid  

และมีฟ$งกmชันต4าง ๆ ท่ีสามารถทำให5ผู5ใช5งานได5สามารถเลือกใช5งานได5อย4างหลากหลาย ซ่ึงภายในแอปพลิเคชัน
น้ีสามารถรองรับระบบ Live chat ได5อีกด5วย และเน่ืองจากเปFนเวอรmชันทดลองจึงสามารถใช5ฟรีได5ถึง 21 วัน 
หลังจากน้ันจะมีราคาท่ีแตกต4างออกไปให5ผู5ใช5งานได5เลือก 

 แต4แอปพลิเคชันน้ีมีข5อจำกัดคือ ไม4สามารถมองเห็นงานย4อย ๆ แยกประเภทโปรเจคได5 ทำให5ไม4
สามารถเพ่ิมงานย4อยเพ่ิมภายในโปรเจคท่ีมีงานย4อยอยู4แล5วได5  
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2.5.2 Sitewalk 

 เปFนแอปพลิเคชันท่ีภายในอุตสาหกรรมก4อสร5างก็มีการใช5กันเช4นกันและเปFนแอปพลิเคชันท่ีสามารถ
เพ่ิมโปรเจคลงภายในแอปพลิเคชันและใช5ส่ือสารข5อมูลกันภายในโปรเจคได5 [14]. เช4น  

 

 
 

รูปท่ี 2.5.2.1 แสดงหน0าจอแอปพลิเคชัน Sitewalk  

อีกท้ังยังสามารถแท็กช่ือผู5ใช5งานอ่ืน ๆ เพ่ือให5เห็นโพสตmท่ีตนเองจะโพสตm และมีติดแฮชแท็กเพ่ือบ4งบอก
ประเภท เช4น Defect , Done เปFนต5น อีกท้ังยังสามารถเพ่ิมรูปถ4าย ภายในโปรเจคได5 
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รูปท่ี 2.5.2.2 แสดงหน0าจอแอปพลิเคชัน Sitewalk    รูปท่ี 2.5.2.3 แสดงหน0าจอแอปพลิเคชัน Sitewalk  

 แต4แอปพลิเคชันน้ีมีข5อจำกัดคือ ไม4สามารถเพ่ิมงานย4อยภายในโปรเจคเดียวกันได5 เช4นเดียวกับแอป
พลิเคชัน Plangrid คือจะเพ่ิมได5แค4 1 งานย4อยต4อ 1 โปรเจค จึงทำให5ภายในแอปพลิเคชันท่ีอาจจะมีหลายโปร
เจค ทำให5ผู5ใช5งานอาจเกิดความสับสนได5 
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บทที่ 3 

การวิเคราะหHและการออกแบบ 

ในบทน้ีจะกล4าวถึงวิธีการรวบรวมความต5องการของผู5ใช5งานนำมาวิเคราะหmเพ่ือท่ีจะออกแบบ 
ฟ$งกmชันการใช5งานของแอปพลิเคชัน 

 

3.1  บทนำ 

 จากการศึกษาและรวบรวมความต5องการของผู5ใช5งาน จึงมีการจัดและรวบรวมความต5องการของ
ผู5ใช5งานผ4านทางการสัมภาษณmเปFนจำนวน 5 คร้ัง รวบรวมออกมาเปFน ข5อกำหนดความต5องการด5านซอฟตmแวรm
เบ้ืองต5น ดังน้ี 

 

3.1.1  ขั้นตอนการรวบรวมความตBองการ 

ซ่ึงก4อนการรวบรวมความต5องการทางผู5จัดทำได5ทำการเตรียมตัวในการรวบรวมความต5องการคือการ
เขียนหัวข5อเร่ืองในการท่ีจะสอบถามอย4างอย4างคร4าว ๆ เช4น ข้ันตอนในการทำงานเพ่ือท่ีจะได5มา 1 งานเปFน
อย4างไรบ5าง เปFนต5น เพ่ือเปFนแนวทางในการสัมภาษณmผู5ใช5งาน   

ในข้ันตอนการรวบรวมความต5องการเพ่ือท่ีจะนำมาพัฒนาแอปพลิเคชัน ทางผู5พัฒนาได5มีการรวบรวม
ความต5องการโดยใช5วิธีการไปสัมภาษณmผู5ใช5งาน จาก 3 หน4วยงาน ตามระยะเวลาดังน้ี 

- 30 พฤษภาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณmหน4วยงาน สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 
- 17 ตุลาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณmหน4วยงาน บริษัท Team built CO.,LTD. 
- 17 พฤศจิกายน พ.ศ. 2562 สัมภาษณmหน4วยงาน บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 
- 19 ธันวาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณmหน4วยงาน บริษัท Team built CO.,LTD. 
- 22 ธันวาคม พ.ศ. 2562 สัมภาษณmหน4วยงาน บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 

ซ่ึงหลังจากรวบรวมความต5องการ ทางผู5พัฒนาได5การรวบรวมและวิเคราะหmความต5องการออกมา ซ่ึง
จะได5ความต5องการทางด5านซอฟตmแวรmออกมา ตามหัวข5อ 3.2 ข5อกำหนดความต5องการด5านซอฟตmแวรm 
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รูปท่ี 3.1.1.1 รวบรวมความต0องการท่ีสำนักวิจัยและพัฒนางานทาง กรมทางหลวง 

 

รูปท่ี 3.1.1.2 รวบรวมความต0องการท่ี บริษัท Team built CO.,LTD. 

 

รูปท่ี 3.1.1.3 รวบรวมความต0องการท่ี บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) 

 



 21 

3.2 ขBอกำหนดความตBองการดBานซอฟตZแวรZ 

  ระบบการส่ือสารภายในองคmกรการก4อสร5างน้ี เปFนเคร่ืองมือช4วยตรวจสอบคุณภาพในกระบวนการ
ก4อสร5าง โดยจะเปFนระบบท่ีสามารถเพ่ิมหัวข5อ รายละเอียด มัลติมีเดีย ในแต4ละงาน และสามารถเพ่ิมความ
คิดเห็นในแต4ละป$ญหา ซ่ึงจะเปFนการส่ือสารท่ีเฉพาะภายในองคmกรก4อสร5าง พัฒนาอยู4ในรูปแบบของ 
แอปพลิเคชัน โดยแอปพลิเคชันน้ีสามารถช4วยให5บุคลากรภายในองคmกรก4อสร5างส่ือสารกันได5อย4างมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงเปFนประโยชนmต4อการพัฒนาประเทศด5านอุตสาหกรรม  

 โดยโครงสร5างในการทำงานภายในระบบจะสามารถแบ4งออกมาได5เปFน 4 ระดับ ดังน้ี  
1.โครงการ   2.โปรเจค   3.งาน.  4.งานย4อยหรือป$ญหา   ซ่ึงแต4ละระดับจะมีลักษณะท่ีแตกต4างดังน้ี โครงการ
จะเปFนรายละเอียดถึงสถานท่ี ซ่ึงภายในโครงการมักจะมีหลายโปรเจค ภายในโปรเจคอาจจะมีงานหลายงาน 
ต4อมาคือ ในงานหลายงานอาจมี หลายงานย4อย โดยจะยกตัวอย4างเช4น ในโครงการ Foret Salaya จะมี 3 โปร
เจค คือมี บ5านเด่ียว คอนโดมิเนียม และทาวนmเฮ5าสm ซ่ึงในแต4ละโปรเจคอาจจะมีหลายงาน เช4น งานปูพ้ืนช้ัน 1 
งานผนัง งานระบบท4อน้ำ และในงานจะมีหลายงานย4อย เช4น ในงานปูพ้ืนช้ัน 1 จะมีงานย4อย ดังน้ี ตีเส5น เทปูน 
ฉาบปูน ปูกระเบ้ือง เปFนต5น 

3.3 ความตBองการเชิงหนBาที่ 

  จากการรวบรวมความต5องการด5วยการสัมภาษณmบุคลล การวิเคราะหmเอกสาร และการมีส4วน
ร4วมในการสร5างความต5องการเพ่ือใช5ภายในแอปพลิเคชัน ซ่ึงสามารถเขียนเปFนความต5องการเชิงหน5าท่ี 
(Functional Requirements : FR) โดยแสดงเปFนแผนภาพยูเคส ดังรูปท่ี 3.3.1 
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รูปท่ี  3.3.1 แผนภาพยูสแคสแสดงหน0าท่ีการทำงานของระบบชzวยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับ
กระบวนการกzอสร0าง 

 จากแผนภาพยูสแคสแสดงหน5าท่ีการทำงานของระบบการส่ือสารท่ีใช5ในการตรวจสอบคุณภาพ
กระบวนการก4อสร5าง แบ4งผู5ใช5งานออกเปFน 3 กลุ4มดังน้ี 

1)   ผู5ดูแลระบบ หรือ Admin เปFนผู5ท่ีกำหนดสิทธ์ิและหน5าท่ีให5กับผู5ใช5งานอ่ืน ๆ  

2)   ผู5จัดการโปรเจค หรือ Project manager เปFนผู5จัดการโครงการก4อสร5าง สังกัดบริษัทตามขอบเขตโครงงาน
คือ 2 บริษัท ได5แก4 บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) และ  Team built CO.,LTD และอีก 1 สำนักงาน  
ได5แก4 สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 

3)  หัวหน5าคนงาน หรือ Foreman ท่ีอยู4ภายในสังกัดตามบริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) และ Team built 
CO.,LTD และอนุวิศวกร ท่ีอยู4ภายในสังกัด สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง 



 23 

 แผนภาพยูสแคสแสดงหน5าท่ีการทำงานของระบบตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5างมี
ระบบสำหรับการทำงานโดยมีรายระเอียดดังน้ี 

ตารางท่ี 3.3.1 ตารางแสดงการ Register 

Use Case Name Register 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค และ หัวหน5าคนงาน 

Entry Condition 
ลงทะเบียนเข5าสู4ระบบ 

Flow of events 
1. ระบบแสดงหน5าต4างลงทะเบียนเข5าสู4ระบบ 
2. ผู5ใช5กรอก รหัสผู5ใช5งาน , รหัสผ4าน ,อีเมลm ,เบอรmโทร และตำแหน4ง 
3. กรอกโค5ดท่ีได5รับจากอีเมลเพ่ือยืนยันอีเมล 
4. ระบบจะแจ5งผลการลงทะเบียนว4าสำเร็จ 

Exit condition 
ลงทะเบียนสำเร็จ 

Special requirement 
- 

 

ตารางท่ี 3.3.2 ตารางแสดงการ Login 

Use Case Name Login 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค , หัวหน5าคนงาน และ ผู5ดูแลระบบ 
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Entry Condition 
กดปุ́มเข5าสู4ระบบ 

Flow of events 
1. ระบบแสดงหน5าต4างสำหรับเข5าสู4ระบบ 
2. ผู5ใช5กรอก รหัสผู5ใช5งาน , รหัสผ4าน 
3. ระบบตรวจสอบความถูกต5องกับ ฐานข5อมูล 

3.1) กรณีท่ีกรอก รหัสผู5ใช5งาน , รหัสผ4าน ถูกต5อง รบบจะแสดง
หน5าจอท่ีแสดงถึงรายละเอียดโครงการของผู5ใช5งาน 

3.1) กรณีท่ีกรอก รหัสผู5ใช5งาน , รหัสผ4าน และ หน5าท่ี ผิดพลาด 
ระบบะแจ5งผลการเข5าสู4ระบบไม4สำเร็จ 

Exit condition 
เข5าสู4ระบบสำเร็จ หรือ เข5าสู4ระบบไม4สำเร็จ 

Special requirement 
กรณีเข5าสู4ระบบไม4สำเร็จ ระบบจะแสดงข5อความแจ5งเตือนการผิดพลาดว4าเข5า 
สู4ระบบไม4สำเร็จ 

 

ตารางท่ี 3.3.3 ตารางแสดงการ Add Floorplan 

Use Case Name Add Floorplan 

Participating Actor 
ผู5ดูแลระบบ 

Entry Condition 
เพ่ิมแบบแปลนของโครงการ 

Flow of events 
ผู5ดูแลระบบเพ่ิมแบบแปลนให5ตามโครงการ 
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Exit condition 
แบบแปลนเพ่ิมเข5าสู4โครงการ 

Special requirement 
- 

 

ตารางท่ี 3.3.4 ตารางแสดงการ Send Email 

Use Case Name Send Email 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค และ หัวหน5าคนงาน 

Entry Condition 
กดปุ́มฟ$งกmชัน Email 

Flow of events 
1. กรอกหัวข5อท่ีต5องการส4ง 
2. กรอกรายละเอียดท่ีต5องการส4ง 
3. กรอก Email ผู5ส4งและผู5รับ 
4. กดปุ́มยืนยัน 

Exit condition 
ส4ง Email ไปยังผู5รับ 

Special requirement 
กรณีในการส4ง Email ผู5ใช5งานสามารถเลือกรายละเอียดโปรเจคท่ีต5องการ
ส4งไปพร5อมกับ Email ได5 
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ตารางท่ี 3.3.5 ตารางแสดงการ Edit Foreman 

Use Case Name Edit Foreman 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค และหัวหน5าคนงาน 

Entry Condition 
กดปุ́มฟ$งกmชัน Edit Foreman 

Flow of events 
1. ระบบแสดงรายช่ือหัวหน5าคนงาน 
2. ระบบทำการแก5ไขรายช่ือหัวหน5าคนงาน 

2.1)  กรณีต5องการเพ่ิมรายช่ือใหม4 เม่ือเลือกรายช่ือท่ีต5องการเพ่ิม 
       แล5ว ระบบจะทำการเพ่ิมรายช่ือใหม4ลงไป 
2.2)  กรณีต5องการลบรายช่ือ เม่ือเลือกรายช่ือท่ีต5องการลบออกจาก 
       รายช่ือ ระบบจะทำการลบรายช่ือน้ันออกไป  

Exit condition 
แก5ไขรายช่ือหัวหน5าคนงาน 

Special requirement 
- 

 

ตารางท่ี 3.3.6 ตารางแสดง Manage Site 

Use Case Name Manage Site 

Participating Actor 
ผู5ดูแลระบบ 
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Entry Condition 
เพ่ิมข5อมูลรายละเอียดโครงการในระบบ 

Flow of events 
1. กรอกข5อมูลรายละเอียดโครงการในระบบ 
2. เพ่ิมการเข5าถึงให5ผู5ใช5งานท่ีอยู4ภายใต5ความรับผิดชอบในโครงการน้ี 

Exit condition 
เพ่ิมโครงการให5กับผู5ใช5งานท่ีอยู4ภายใต5ความรับผิดชอบโครงการ 

Special requirement 
- 

 

ตารางท่ี 3.3.7 ตารางแสดงการ Manage Project 

Use Case Name Manage Project 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค  

Entry Condition 
คลิกโปรเจคท่ีต5องการจัดการ 

Flow of events 
1. ระบบแสดงโปรเจคท้ังหมดภายในโครงการ 
2. ระบบทำการจัดการโปรเจค 

2.1) กรณีต5องการเพ่ิมโปรเจค ผู5ใช5งานกรอกข5อมูลโปรเจคใหม4 
ระบบจะทำการเพ่ิมโปรเจคใหม4ในโครงการ 
2.2) กรณีต5องการลบโปรเจค ผู5ใช5งานเลือกโปรเจคท่ีต5องการลบ 
ระบบจะทำการลบโปรเจคออกจากโครงการ 
2.3) กรณีต5องการแก5ไขข5อมูลภายในโปรเจค ผู5ใช5งานเลือกโปรเจคท่ี
ต5องการแก5ไขข5อมูล แล5วทำการแก5ไขข5อมูล ระบบจะทำการแก5ไขให5 
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Exit condition 
จัดการโปรเจคท่ีเลือก 

Special requirement 
กรณีเพ่ิมข5อมูล ลบ และแก5ไขโปรเจค หัวหน5าคนงานจะไม4สามารถทำ
รายการน้ีได5 

 

ตารางท่ี 3.3.8 ตารางแสดงการ ManageTask 

Use Case Name Manage Task 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค  

Entry Condition 
คลิกงานท่ีต5องการจัดการ 

Flow of events 
1. ระบบแสดงงานท้ังหมดภายในโปรเจค 
2. ระบบทำการจัดการงาน 

2.1) กรณีต5องการเพ่ิมงาน ผู5ใช5งานกรอกข5อมูลงานใหม4 ระบบจะทำ
การเพ่ิมงานใหม4ในโปรเจค 
2.2) กรณีต5องการลบงาน ผู5ใช5งานเลือกงานท่ีต5องการลบ ระบบจะทำ
การลบงานออกจากโปรเจค 
2.3) กรณีต5องการแก5ไขข5อมูลภายในงาน ผู5ใช5งานเลือกงานท่ีต5องการ
แก5ไขข5อมูล แล5วทำการแก5ไขข5อมูล ระบบจะทำการแก5ไขให5 

Exit condition 
จัดการงานท่ีเลือก 

Special requirement 
1. .กรณีเพ่ิมข5อมูลงานสามารถเพ่ิมรูปถ4ายได5 
2. กรณีเพ่ิมข5อมูล หัวหน5าคนงานจะไม4สามารถทำรายการน้ีได5  
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ตารางท่ี 3.3.9 ตารางแสดงการ Manage Subtask 

Use Case Name Manage Subtask 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค และ หัวหน5าคนงาน  

Entry Condition 
คลิกงานย4อยท่ีต5องการจัดการ 

Flow of events 
1. ระบบแสดงงานย4อยท้ังหมดภายในงาน 
2. ระบบทำการจัดการงานย4อยโดยการท่ี ผู5ใช5งานกรอกข5อมูลงานใหม4 

ระบบจะทำการเพ่ิมงานย4อยใหม4ในงาน 

Exit condition 
เพ่ิมข5อมูลงานย4อยสำเร็จ  

Special requirement 
กรณีเพ่ิมข5อมูลงานย4อยสามารถเพ่ิมรูปถ4ายได5 

ตารางท่ี 3.3.10 ตารางแสดงการ Comment 

Use Case Name Comment 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค และ หัวหน5าคนงาน  

Entry Condition 
คลิกปุ́มท่ีหน5าจอแสดงการเพ่ิมความคิดเห็น 

Flow of events 
1. เลือกงานย4อยท่ีผู5ใช5ต5องการแสดงความคิดเห็น 
2. กรอกแสดงความคิดเห็น 
3. กดปุ́มยืนยัน 

Exit condition 
แสดงความคิดเห็นในงานย4อยท่ีเลือก 
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Special requirement 
- 

ตารางท่ี 3.3.11 ตารางแสดง Notification 

Use Case Name Notification 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค และ หัวหน5าคนงาน  

Entry Condition 
คลิกปุ́มท่ีหน5าจอแสดงการแจ5งเตือน 

Flow of events 
1. ระบบแสดงหน5าจอการแจ5งเตือน 
2. คลิกการแจ5งเตือนในเร่ืองท่ีต5องการจะเป¥ด 

Exit condition 
ไปยังหน5าท่ีเช่ือมต4อกับการแจ5งเตือนในเร่ืองท่ีผู5ใช5งานต5องการเป¥ด 

Special requirement 
- 

 

ตารางท่ี 3.3.12 ตารางแสดง Profile 

Use Case Name Profile 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค และ หัวหน5าคนงาน  

Entry Condition 
คลิกปุ́มท่ีหน5าจอแสดงหน5าโปรไฟลm 
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Flow of events 
ระบบแสดงข5อมูลโปรไฟลmของผู5ใช5งาน 

Exit condition 
แสดงข5อมูลโปรไฟลmของผู5ใช5งาน 

Special requirement 
- 

 

ตารางท่ี 3.3.13 ตารางแสดงการ Logout 

Use Case Name Logout 

Participating Actor 
ผู5จัดการโปรเจค , หัวหน5าคนงาน และ ผู5ดูแลระบบ 

Entry Condition 
คลิกปุ́มท่ีหน5าจอโปรไฟลm 

Flow of events 
กดปุ́มลงช่ือออกจากระบบ 

Exit condition 
ผู5ใช5ออกจากระบบ 

Special requirement 
- 

 
สามารถนำความต5องการเชิงหน5าท่ีท้ังหมดสรุปเปFนตารางเพ่ือเข5าใจได5ง4ายข้ึน ดังน้ี 
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ตารางท่ี 3.3.14 ความต0องการเชิงหน0าท่ี 

Functional 
Requirement 

No.  

  
Title and Description  

FR1  Title  Register 
Description  ผู5ใช5สามารถสมัครสมาชิกเพ่ือใช5งานระบบได5  

FR2  Title  Login  
Description  ผู5ใช5สามารถลงช่ือเข5าใช5งานระบบได5  

FR3  Title  Add Floorplan  
Description  ผู5ใช5สามารถส4งแบบแปลนให5กับผู5ดูแลเพ่ิมแบบแปลนในระบบได5 

FR4  Title  Send Email 
Description   ผู5ใช5สามารถส4งจดหมายอิเล็กทรอนิกสmได5 

FR5  Title  Edit Foreman 
Description  ผู5ใช5สามารถแก5ไขรายช่ือหัวหน5าคนงานได5 

FR6  Title  Manage Site 
Description  ผู5ดูแลสามารถเพ่ิมโครงการให5กับผู5ใช5ท่ีรับผิดชอบโครงการน้ัน ๆ ได5  

FR7  Title  Manage Project 
Description  ผู5ใช5สามารถ เพ่ิม ลบ แก5ไข โปรเจคได5 

FR8  Title  Manage Task 

Description  ผู5ใช5สามารถ เพ่ิม ลบ แก5ไข งานได5 
FR9  Title  Manage Subtask 

Description  ผู5ใช5สามารถ เพ่ิมงานย4อยได5 
FR10  Title  Comment 

Description  ผู5ใช5สามารถแสดงความคิดเห็นได5  

FR11 
Title Notification 
Description  ผู5ใช5สามารถดูการแจ5งเตือนต4าง ๆ ได5 

FR12 
Title Profile 
Description  ผู5ใช5สามารถดูข5อมูลของผู5ใช5งานได5 

FR13 
Title Logout 
Description  ผู5ใช5งานออกจากระบบได5 
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3.3.1  แผนภาพกิจกรรม 

 ในส4วนน้ีจะแสดงถึงแผนภาพแต4ละกิจกรรม เพ่ือให5เข5าใจในการทำงานได5ง4ายข้ึน ดังน้ี ในแผนภาพแรก
น้ีแสดงถึงส4วนของการเข5าสู4ระบบ โดยในเร่ิมแรกเม่ือผู5ใช5งานต5องการล็อคอิน จะต5องมีบัญชีผู5ใช5 ถ5าหากว4าไม4มี
บัญชีผู5ใช5จะต5องมีการสมัครสมาชิกก4อน โดยจะ จึงจะสามารถเข5าสู4ระบบได5สำเร็จ ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.1.1 แผนภาพกิจกรรมในสzวนของการเข0าสูzระบบ 

ในแผนภาพด5านล4างน้ีจะแสดงถึงส4วนของเพ่ิมโครงการให5แก4ผู5ท่ีรับผิดชอบโครงการ ซ่ึงจะเปFนการเพ่ิม
จากทางฝ$±งผู5ดูแลระบบ ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.1.2 แผนภาพกิจกรรมในสzวนของการเพ่ิมโครงการ 
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 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพการกระทำภายในโปรเจค โดยผู5ใช5จะสามารถเพ่ิมโปรเจค แก5ไข
ข5อมูลโปรเจค ลบโปรเจค ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.1.3 แผนภาพกิจกรรมในสzวนของการกระทำภายในโปรเจค 

 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพท่ีแสดงในส4วนของการกระทำภายในงาน ซ่ึงผู5ใช5งานสามารถ เพ่ิมงาน 
แก5ไขงาน ลบงาน อัพเดตสถานะงาน และ แก5ไขในส4วนรายช่ือหัวหน5างานท่ีรับผิดชอบในงานน้ัน ๆ ได5 ดังรูป 
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รูปท่ี  3.3.1.4 แผนภาพกิจกรรมในสzวนของการกระทำภายในงาน 
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 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพในส4วนของการเพ่ิมงานย4อย หรือ เพ่ิมป$ญหาท่ีพบ โดยผู5ใช5สามารถ
เพ่ิมงานย4อยได5โดยการกรอก ช่ืองานย4อย คำอธิบาย และเพ่ิมภาพ ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.1.5 แผนภาพกิจกรรมในสzวนของการเพ่ิมงานยzอย 

 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพในส4วนการแสดงความคิดเห็นโดยผู5ใช5งานสามารถเลือกงานท่ีต5องการ
แสดงความคิดเห็น และแสดงความคิดเห็นลงบนงาน จะทำให5มีความคิดเห็นแสดงข้ึนมา ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.1.6 แผนภาพกิจกรรมในสzวนของการแสดงความคิดเห็น 

 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพแสดงในส4วนการส4งจดหมายอิเล็กทรอนิกสm โดยผู5ใช5งานสามารถเพ่ิม
รายช่ืออีเมลmท่ีผู5ใช5งานต5องการส4งถึง โดยจะเพ่ิมท้ังหัวข5อและคำอธิบายต4าง ๆ ดังรูป 
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รูปท่ี  3.3.1.7 แผนภาพกิจกรรมในสzวนของการสzงจดหมายอิเล็กทรอนิกสN 

 

3.3.2  แผนภาพลำดับ 

 ในส4วนน้ีจะแสดงแผนภาพลำดับ เพ่ือแสดงกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนจากคลาสหรือวัตถุในแผนผังการทำงาน
ให5เข5าใจได5ง4ายข้ึน ดังน้ี แผนภาพแรกเปFนแผนภาพลำดับในส4วนของการเข5าสู4ระบบโดย เม่ือผู5ใช5งานลงช่ือเข5าสู4
ระบบโดยเม่ือกรอกช่ือผู5ใช5งาน และรหัสผ4าน ทางหลังบ5านจะทำการส4งโทเคนไปสู4หน5าบ5านเพ่ือทำการเข5าสู4
ระบบให5กับผู5ใช5งานได5สำเร็จ ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.2.1 แผนภาพลำดับในสzวนของการเข0าสูzระบบ 
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 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพแสดงในส4วนของการลงทะเบียนเข5าสู4ระบบโดย ผู5ใช5งานต5องกรอก 
ช่ือผู5ใช5งาน รหัสผ4าน อีเมลm เบอรmโทรศัพทm และตำแหน4งของผู5ใช5งานในหน5าจอส4วนของการลงทะเบียน เม่ือทำ
การกรอกครบเรียบร5อย ข5อมูลจะส4งไปยังหลังบ5าน และหลังบ5านเห็นว4าลงทะเบียนสำเร็จ ก็จะเห็นได5ว4าใน
ข้ันตอนน้ีก็สำเร็จ ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.2.2 แผนภาพลำดับในสzวนของการลงทะเบียนเข0าสูzระบบ 

 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพแสดงในส4วนของการกระทำภายในโปรเจค ซ่ึงผู5ใช5งานสามารถ เพ่ิม 
โปรเจคในโครงการโดยการ กรอก ช่ือโปรเจค คำอธิบายโปรเจค วันท่ีเร่ิมต5น และวันท่ีส้ินสุดในการทำโปรเจค
ในส4วนของหน5าโครงการ อีกท้ังผู5ใช5งานสามารถแก5ไขข5อมูลภายในโปรเจคได5 อีท้ังผู5ใช5งานยังสามารถลบโปร
เจคได5อีกด5วย ดังรูป 
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รูปท่ี  3.3.2.3 แผนภาพลำดับในสzวนของการกระทำภายในโปรเจค 

 แผนภาพด5านล4างเปFนแผนภาพแสดงในส4วนของการกระทำภายในงาน โดยผู5ใช5งานสามารถเพ่ิมงาน
ภายในโปรเจค โดยการกรอก ช่ืองาน คำอธิบายงาน และเพ่ิมรูปภาพของงาน อีกท้ังผู5ใช5งานสามารถ แก5ไข
ข5อมูลภายในงาน ลบงานท่ีอยู4ภายในหน5าโปรเจค อีกท้ังยังสามารถอัพเดตสถานะของงาน โดยการเลือกงานท่ี
ต5องการอัพเดตสถานนะ และเม่ือทำการอัพเดตสถานะ ข5อมูลจะถูกส4งไปยังหลังบ5าน ดังรูป 
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รูปท่ี  3.3.2.4 แผนภาพลำดับในสzวนของการกระทำภายในงาน 

 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพในส4วนของการเพ่ิมงานย4อยในงานท่ีเลือก โดยผู5ใช5งานจะเพ่ิมช่ืองาน
ย4อย และคำอธิบาย ภายในหน5างาน โดยเม่ือผู5ใช5งานกรอกข5อมูลครบจะส4งข5อมูลไปยังหลังบ5าน ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.2.5 แผนภาพลำดับในสzวนของการเพ่ิมในงานยzอย 
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 แผนภาพด5านล4างน้ีเปFนแผนภาพในส4วนของการแสดงความคิดเห็นในหน5าแสดงงานย4อยท้ังหมด เม่ือ
ผู5ใช5งานเพ่ิมความคิดเห็นลงบนงานย4อยท่ีต5องการแสดงความคิดเห็นในหน5าของงานย4อย ข5อมูลจะส4งไปยังหลัง
บ5าน และส4งกลับมายังหน5าบ5านเพ่ือทำการแสดงความคิดเห็นท่ีผู5ใช5งานได5แสดงความคิดเห็น ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.2.6 แผนภาพลำดับในสzวนของการแสดงความคิดเห็น 

 แผนภาพด5านล4างเปFนแผนภาพในส4วนของการแก5ไขรายช่ือหัวหน5าคนงาน ผู5ใช5งานสามารถเพ่ิมรายช่ือ
โดยการเลือกท่ีรหัสของหัวหน5าคนงาน ( Foreman Id ) และจะส4งข5อมูลไปยังหลังบ5าน และทำการอัพเดต
รายช่ือมาแสดงท่ีหน5าบ5าน อีกท้ังผู5ใช5งานสามารถ ลบรายช่ือหัวหน5าคนงาน โดยการเลือกรหัสหัวหน5าคนงาน 
ข5อมูลจะทำการส4งไปยังหลังบ5านเพ่ือทำการอัพเดต และจะนำข5อมูลท่ีได5ผ4านการอัพเดตแล5วมาแสดงยังหน5า
บ5าน ในหน5าแก5ไขรายช่ือหัวหน5าคนงาน ดังรูป 

 

รูปท่ี  3.3.2.7 แผนภาพลำดับในสzวนของการแก0ไขในสzวนรายช่ือหัวหน0าคนงาน 
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 จากแผนภาพท้ังหมดท่ีได5แสดงมา จะเห็นว4าแต4ละกระบวนการ จะมีผู5ใช5งานท่ีสามารถเข5าถึงสิทธ์ิท่ี
แตกต4างกัน โดยจะแบ4งออกเปFน 3 ส4วนท่ีเห็นชัดคือ ส4วนของ ผู5ดูแลระบบ ผู5จัดการโปรเจค และหัวหน5า
คนงาน จะสรุปเปFนตารางสิทธ์ิของผู5ใช5งานดังน้ี  

ตารางท่ี 3.3.15 ตารางเปรียบเทียบสิทธ์ิในการใช0งานแตzละฟhงกNชันภายในระบบของแตzละผู0ใช0งาน 

 

ฟhงกNชัน 

ผู0ใช0งาน 

ผู5ดูแลระบบ ผู5จัดการโปรเจค หัวหน5าคนงาน 

1. ระบบการแจ5งเตือน O O O 

2.สามารถเพ่ิม ลบ แก5ไข ข5อมูลภายในโครงการ O O 
 

3.สามารถเพ่ิม ลบ แก5ไข5 ข5อมูลภายในโปรเจค O O 
 

4.สามารถเพ่ิม ลบ แก5ไข5 ข5อมูลภายในงาน O O 
 

5.สามารถเพ่ิม  ข5อมูลภายในงานย4อย O O O 

6.สามารถแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมในงานย4อย O O O 

7.สามารถแก5ไขรายช่ือหัวหน5าคนงาน O O O 
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3.4  ความตBองการเชิงคุณภาพ 

 ในส4วนน้ีจะแสดงถึง ความต5องการในส4วนเชิงคุณภาพ หรือ Non-Functional Requirement ดังน้ี 

ตารางท่ี 3.4.1 ตารางแสดงความต0องการเชิงคุณภาพ 

Non-
Functional 

Requirement 
No.  

  
Title and Description  

NFR1  Title  Timestamp Watermark  
Description  หลังผู5ใช5อัพโหลดภาพแล5ว ภาพจะมีการเขียนวันท่ีทับลงไปโดยอัตโนมัติ  

NFR2  Title  Resize Image  
Description  ระบบบีบภาพอัตโนมัติ เพ่ือไม4ให5ภาพขนาดใหญ4จนเกินไป และช4วยให5การโหลดรูป

เปFนไปได5รวดเร็ว  
NFR3  Title  Monitoring Backend  

Description  สามารถตรวจสอบ Log / การทำงานท้ังหมดของส4วนหลังบ5านได5ตลอดเวลา  
NFR4  Title  Storage Security  

Description  ข5อมูลและภาพจะต5องเปFนความลับและสามารถถูกเรียกได5โดยเจ5าของ และ
ผู5เก่ียวข5องเท4าน้ัน  

NFR5  Title  Scalabiliy  
Description  สามารถรองรับการประมวลผลท่ีมากข้ึนได5ในอนาคต เม่ือมีผู5ใช5และจำนวนงานมาก

ข้ึน  
NFR6  Title  Fast Loading  

Description  ระบบสามารถประมวลผลได5รวดเร็วและตอบสนองได5ทันท4วงทีต4อการใช5งาน  
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3.5  การออกแบบส4วนต4อประสานผูBใชB 

 การออกแบบส4วนต4อประสานผู5ใช5จัดทำข้ึนเพ่ือเปFนแนวทางในการพัฒนาระบบ โดยยึดหลักการ
ออกแบบให5ผู5ใช5สามารถเข5าใจการใช5งานได5อย4างรวดเร็ว โดยการออกแบบของระบบช4วยตรวจสอบคุณภาพท่ี
ใช5ในกระบวนการก4อสร5าง 

3.5.1 หนBาลงทะเบียน 

 หน5าลงทะเบียนเปFนหน5าท่ีประกอบไปด5วยกล4องข5อความท่ีให5ผู5ใช5งานกรอก รหัสผู5ใช5งาน รหัสผ4าน 
อีเมล เบอรmโทรศัพทm และมีให5เลือกหน5าท่ีของผู5ใช5งานว4า หัวหน5าคนงาน หรือ ผู5จัดการโปรเจค 

3.5.2 หนBาลงชื่อเขBาสู4ระบบ 

 หน5าแรกประกอบไปด5วยกล4องข5อความสำหรับกรอก รหัสผู5ใช5งาน  รหัสผ4าน และ ปุ́มกดลงช่ือเข5าใช5 
ซ่ึงถ5าผู5ใช5งานยังไม4เคยเปFนสมาชิก สามารถกดข5อความสมัครสมาชิกเพ่ือไปยังหน5าสมัครสมาชิก 

             

รูปท่ี 3.5.1  ส-วนต-อประสานผู5ใช5หน5าลงทะเบียน  รูปท่ี 3.5.2  ส-วนต-อประสานผู5ใช5หน5าเข5าสู-ระบบ      
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3.5.3  หนBาแปลน 

 หน5าแปลน จะประกอบไปด5วยรูป Floorplan ท่ีอยู4ภายในโปรเจคท้ังหมด 

3.5.4  หนBาอีเมล 

 หน5าอีเมลประกอบไปด5วยกล4องข5อความให5ผู5ใช5งานกรอกช่ืออีเมลท่ีต5องการส4งถึง และรายละเอียดใน
การท่ีจะส4งข5อความ 

 

รูปท่ี 3.5.3  สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าแปลน        รูปท่ี 3.5.4  สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าอีเมล 

3.5.5  หนBาแกBไข Foreman หรือ แกBไขรายชื่อหัวหนBาคนงาน 

 หน5าแก5ไขรายช่ือหัวหน5าคนงานประกอบไปด5วย ลิสตmรายช่ือหัวหน5าคนงานซ่ึงผู5ใช5สามารถเพ่ิม ลบ 
รายช่ือของหัวหน5าคนงานใหม4ท่ีจะรับผิดชอบภายในโปรเจคน้ัน ๆ ได5  
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3.5.6  หนBาโครงการทั้งหมด 

 หน5าแสดงรายละเอียดโครงการท้ังหมดท่ีผู5ใช5งานรับผิดชอบ ซ่ึงจะสามารถเช่ือมต4อไปยังโครงการต4าง 
ๆ เม่ือผู5ใช5งานได5กดเลือก 

       
รูปที่ 3.5.5  ส,วนต,อประสานผู4ใช4หน4าแก4ไขรายชื่อหัวหน4าคนงาน    รูปที่ 3.5.6 ส,วนต,อประสานผู4ใช4หน4าโครงการทั้งหมด 

3.5.7  หนBาโครงการ 

 หน5าแสดงรายละเอียดโครงการต4าง ๆ มีท้ัง วันท่ีเร่ิม และส้ินสุดโครงการ คำอธิบาย อีกท้ังยังมีรายช่ือ
โปรเจคท่ีอยู4ภายใต5โครงการท่ีเลือกจากหน5าโครงการท้ังหมด อีกท้ังยังสามารถเพ่ิมโปรเจคใหม4ได5 และดูแบบ
แปลนสำหรับโครงการน้ีได5 

 3.5.8  หนBาโปรเจค 

 หน5าแสดงรายละเอียดโปรเจคต4าง ๆ มีท้ัง วันท่ีเร่ิม และส้ินสุดโครงการ คำอธิบาย อีกท้ังยังมีลิสตmท่ี
แสดงรายละเอียดงานท่ีอยู4ภายใต5โปรเจคท่ีได5เลือกมาท้ังหมด โดยหน5าน้ีสามารถเพ่ิมงานใหม4ได5 อีกท้ังยัง
สามารถเลือกสถานนะ “เสร็จ” สำหรับงานท่ีเลือกได5 เพ่ือบ4งบอกว4างานช้ินน้ีได5สำเร็จลุล4วงไปแล5ว 
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รูปท่ี 3.5.7  สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าโครงการ    รูปท่ี 3.5.8 สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าโปรเจค 

3.5.9  หนBางาน 

 หน5าน้ีประกอบด5วย รายละเอียดงานท่ีอยู4ภายใต5งานท่ีได5เลือกมา อีกท้ังยังสามารถเพ่ิมหัวข5องานย4อย
ใหม4ได5  

3.5.10  หนBาปxญหา 

 หน5าน้ีประกอบไปด5วยรายละเอียดงานอยู4ท่ีได5เลือกมา อีกท้ังผู5ใช5งานสามารถแสดงความคิดเห็นกับ
ผู5ใช5งานอ่ืน ๆ ท่ีอยู4ภายในงานย4อยน้ีได5 
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รูปท่ี 3.5.9  สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0างาน   รูปท่ี 3.5.10  สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าปhญหา 

3.5.11  หนBาการแจBงเตือน 

 หน5าการแจ5งเตือนเปFนหน5าท่ีประกอบไปด5วยลิสตmการแจ5งเตือนของผู5ใช5งานท้ังหมด  

3.5.12  หนBาการตั้งค4า 

 หน5าการต้ังค4าประกอบไปด5วยข5อมูลของผู5ใช5งาน เช4น ช่ือผู5ใช5งาน อีเมล และ เบอรmโทรศัพทm ของ
ผู5ใช5งาน 
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รูปท่ี 3.5.11  สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าการแจ0งเตือน      รูปท่ี 3.5.12  สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าการต้ังคzา        

 3.5.13  หนBาออกจากระบบ 

 หน5าออกจากระบบ ผู5ใช5งานสามารถกด ลงช่ือออก เพ่ือออกจากระบบ 

 

รูปท่ี 3.5.13 สzวนตzอประสานผู0ใช0หน0าการออกจากระบบ 
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บทที่ 4 

การพัฒนาและทดสอบระบบ 

 ในบทน้ีจะกล4าวถึงการพัฒนาแอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง 
โดยจะกล4าวถึงเทคนิคการพัฒนาระบบและ การทดสอบการใช5งานของระบบเบ้ืองต5น ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

4.1 เทคนิคการพัฒนาระบบ 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบกระบวนการก4อสร5างแบ4งออกเปFนสองส4วน ได5แก4 ส4วน
หน5าบ5านและส4วนหลังบ5าน ส4วนหน5าบ5านเปFนส4วนต4อประสานกับผู5ใช5งาน และส4วนหลังบ5านจะเปFนส4วนท่ี
เช่ือมต4อกับฐานข5อมูล การทำงานของฟ$งกmชันต4าง ๆ 

 

รูปท่ี 4.1.1 ภาพรวมของระบบ 
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 การพัฒนาแอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบกระบวนการก4อสร5างส4วนหน5าบ5าน เปFนส4วนต4อประสาน
กับผู5ใช5งาน โดยต้ังแต4การรวบรวมความต5องการของผู5ใช5งานมา จะนำมาออกแบบต5นแบบแอปพลิเคชัน ด5วย
โปรแกรม Adobe XD จากน้ันจะนำมาเขียนในรูปของภาษาจาวาสคริปตmด5วยโปรแกรม VScode ผ4าน 
Framework ท่ีมีช่ือว4า React native และ Expo ซ่ึงเปFน Framework สำหรับภาษาจาวาสคริปตm ใช5เพ่ือให5
สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพทmมือถือได5 

 แอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5างมีท้ังหมด 13 หน5าจอ แสดง
เปรียบเทียบกับความต5องการเชิงหน5าท่ีได5ดังตารางท่ี 4.1.1 
 
ตารางท่ี 4.1.1 ตารางแสดงหน0าจอเปรียบเทียบกับความต0องการเชิงหน0าท่ี 

ลำดับ หน0าจอ ความต0องการเชิงหน0าท่ี 
1 หน5าจอการลงทะเบียน FR1 Register 
2 หน5าจอเข5าสู4ระบบ  FR2 Login 
3 หน5าจอแปลน FR3 Add Floorplan 
4 หน5าจออีเมล FR4 Send Email 
5 หน5าจอแก5ไข Foreman FR5 Edit Foreman 
6 หน5าจอโครงการท้ังหมด  FR6 Manage Site 
7 หน5าจอโครงการ FR7 Manage Project 
8 หน5าจอโปรเจค FR8 Manage Task 
9 หน5าจองาน FR9 Manage Subtask 
10 หน5าจอป$ญหา FR10 Comment 
11 หน5าจอการแจ5งเตือน FR11 Notification 
12 หน5าจอโปรไฟลm FR12 Profile 
13 หน5าจอการต้ังค4า FR13 Logout 
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รูปท่ี 4.1.2 แผนภาพแสดงโครงสร0างหน0าจอของแอปพลิเคชัน 

 

4.1.1 การพัฒนาหนBาการลงทะเบียน 

หน5าลงทะเบียน การทำส4วนต4อประสานกับผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังรูปท่ี 
4.1.1.1 และได5ผลลัพธmออกมาในรูป 4.1.1.2 ซ่ึงในหน5าลงทะเบียน ผู5ใช5งานจะต5องกรอกข5อมูลท่ีจำเปFน 
ได5แก4 ช่ือผู5ใช5งาน รหัสผ4าน อีเมล เบอรmโทรศัพทm และตำแหน4ง จากน้ันกดปุ́มยืนยัน 
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   รูปท่ี 4.1.1.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าการลงทะเบียน         รูปท่ี 4.1.1.2 หน0าจอการลงทะเบียน 

 

ภายหลังจากการกดปุ́มยืนยัน ระบบจะทำฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านไว5 โดยฟ$งกmชันใน
หน5าน้ีคือการลงทะเบียน ดังท่ีแสดงในรูป 4.1.1.3 โดยฟ$งกmชันจะทำหน5าท่ีเก็บข5อมูล ช่ือผู5ใช5งาน 
รหัสผ4าน เบอรmโทรศัพทm อีเมล และตำแหน4ง ลงในฐานข5อมูล 
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รูปท่ี 4.1.1.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าการลงทะเบียน 

 

4.1.2 การพัฒนาหนBาเขBาสู4ระบบ 

หน5าเข5าสู4ระบบ การทำส4วนต4อประสานกับผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังรูปท่ี 
4.1.2.1 และได5ผลลัพธmออกมาในรูป 4.1.2.2 ซ่ึงในหน5าเข5าสู4ระบบ ผู5ใช5งานจะต5องกรอกช่ือผู5ใช5งาน
และรหัสผ4านท่ีเคยลงทะเบียน จากน้ันกดปุ́มลงช่ือเข5าใช5 
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รูปท่ี 4.1.2.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าเข0าสูzระบบ    รูปท่ี 4.1.2.2 หน0าจอเข0าสูzระบบ 

 

ภายหลังจากการกดปุ́มลงช่ือเข5าใช5 ระบบจะทำฟ$งกmชันการเข5าสู4ระบบท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5าน
ไว5 โดยการนำช่ือผู5ใช5และรหัสผ4านไปตรวจสอบกับฐานข5อมูล และฟ$งกmชันจะคืนค4ามา โดยเราสามารถ
นำค4าไปตรวจสอบได5ว4าผู5ใช5งานได5เคยยืนยัน Verification Code แล5วหรือไม4 หากเปFนการลงช่ือเข5าใช5
คร้ังแรกและไม4เคยยืนยัน Verification Code ระบบจะนำไปสู4หน5า Verification Code แต4หากเคย
ยืนยันแล5ว ระบบจะนำไปสู4หน5าจอการแจ5งเตือน ดังรูปท่ี 4.1.2.3 
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รูปท่ี 4.1.2.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าเข0าสูzระบบ 

 

4.1.3 หนBาแปลน 

หน5าแปลน การทำส4วนต4อประสานผู5ใช5ถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังตัวอย4างรูปท่ี 
4.1.3.1 และได5ผลลัพธmในรูป 4.1.3.2 ซ่ึงหน5าแปลนจะแสดงรูปของแปลนท่ีถูกเก็บไว5ในฐานข5อมูล โดย
สามารถกดท่ีรูปเพ่ือขยายภาพ ให5ผู5ใช5งานสามารถเห็นได5ชัดเจนข้ึน 
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รูปท่ี 4.1.3.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าแปลน 

 

 

 

 

 

          รูปท่ี 4.1.3.2 หน0าจอแปลน 

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าแปลน คือฟ$งกmชันท่ีแสดงรูปแปลนท้ังหมดท่ีเก่ียวข5องกับ
โครงการน้ัน ๆ ดังรูปท่ี 4.1.3.3 

รูปท่ี 4.1.3.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าแปลน 
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4.1.4 หนBาอีเมล 

หน5าอีเมล การทำส4วนต4อประสานกับผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังรูปท่ี 
4.1.4.1 และได5ผลลัพธmในรูป 4.1.4.2 ซ่ึงหน5าอีเมลจะประกอบไปด5วยช4องใส4อีเมลของผู5ท่ีต5องการส4งถึง 
และเน้ือหาของอีเมล จากน้ันกดปุ́มส4งอีเมล เพ่ือทำการส4งอีเมล 

 

         รูปท่ี 4.1.4.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าอีเมล 

 

 

           รูปท่ี 4.1.4.2 หน0าจออีเมล 

4.1.5 หนBาแกBไข Foreman 

หน5าแก5ไข Foreman การทำส4วนต4อประสานผู5ใช5ถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังรูปท่ี 
4.1.5.1 และได5ผลลัพธmในรูป 4.1.5.2 ซ่ึงหน5าแก5ไข Foreman จะแสดง Foreman ท่ีอยู4ในงานท้ังหมด 
ซ่ึงในหน5าน้ีผู5ใช5งานสามารถเพ่ิมและลบ Foreman ท่ีเก่ียวข5องกับโปรเจคได5  
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    รูปท่ี 4.1.5.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าแก0ไข Foreman       รูปท่ี 4.1.5.2 หน0าจอแก0ไข Foreman 

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าแก5ไข Foreman คือฟ$งกmชันท่ีแสดง Foreman ท้ังหมด
ท่ีเก่ียวข5องกับงาน ฟ$งกmชันเพ่ิมและลบ Foreman ดังรูปท่ี 4.1.5.3 

 

รูปท่ี 4.1.5.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าแก0ไข Foreman 
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4.1.6 การพัฒนาหนBาโครงการทั้งหมด 

หน5าโครงการท้ังหมด การทำส4วนต4อประสานกับผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดัง
รูปท่ี 4.1.6.1 และได5ผลลัพธmออกมาในรูป 4.1.6.2 ซ่ึงในหน5าโครงการท้ังหมด จะแสดงโครงการท้ังหมด
ท่ีผู5ใช5งานเก่ียวข5อง ซ่ึงข5อมูลของโครงการประกอบไปด5วยช่ือโครงการ และตำแหน4งท่ีต้ังของโครงการ 
โดยผู5ใช5งานสามารถกดท่ีโครงการท่ีต5องการ เพ่ือจะนำไปสู4หน5าโครงการต4อไป 

 

รูปท่ี 4.1.6.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าโครงการท้ังหมด 

 

รูปท่ี 4.1.6.2 หน0าจอโครงการท้ังหมด 

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าโครงการท้ังหมด คือฟ$งกmชันท่ีจะแสดงข5อมูลโครงการ
ท้ังหมดในฐานข5อมูล ดังรูปท่ี 4.1.6.3 

 

รูปท่ี 4.1.6.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าโครงการท้ังหมด 
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4.1.7 หนBาโครงการ 

หน5าโครงการ การทำส4วนต4อประสานผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังตัวอย4างรูป
ท่ี 4.1.7.1 และได5ผลลัพธmในรูป 4.1.7.2 ซ่ึงหน5าโครงการเปFนหน5าท่ีเช่ือมต4อมาจากการกดเลือก
โครงการในหน5าโครงการท้ังหมด ในหน5าโครงการจะแสดงรายละเอียดของโครงการ วันท่ีเร่ิม วันท่ี
ส้ินสุด และคำอธิบายโครงการ โดยแต4ละโครงการจะประกอบไปด5วยหลายโปรเจค โดยแต4ละโปรเจค
ผู5ใช5งานสามารถลบและแก5ไขได5 อีกท้ังในหน5าน้ีผู5ท่ีมีตำแหน4งเปFน Project Manager เท4าน้ันท่ีจะ
สามารถเพ่ิมโปรเจคใหม4ได5 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 62 

      

     รูปท่ี 4.1.7.2 หน0าจอหน0าโครงการ 

 

 

 

 

 

 

        รูปท่ี 4.1.7.1 ตัวอยzางภาษาจาวาสคริปตN หน0าโครงการ    

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าโครงการ คือฟ$งกmชันท่ีจะแสดงข5อมูลโครงการ และโปร
เจคท่ีอยู4ภายใต5โครงการน้ี และฟ$งกmชันเพ่ิมโปรเจคและฟ$งกmชันลบโปรเจค ดังรูปท่ี 4.1.7.3 
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รูปท่ี 4.1.7.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าโครงการ 

 

4.1.8 หนBาโปรเจค 

หน5าโปรเจค การทำส4วนต4อประสานกับผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังตัวอย4าง
รูปท่ี 4.1.8.1 และได5ผลลัพธmในรูป 4.1.8.2 ซ่ึงหน5าโปรเจคเปFนหน5าท่ีเช่ือมต4อมาจากการกดเลือกโปร
เจคในหน5าโครงการ ในหน5าโปรเจคจะแสดงรายละเอียดของโปรเจค วันท่ีเร่ิม วันท่ีส้ินสุด และ
คำอธิบายโปรเจค โดยแต4ละโปรเจคจะประกอบไปด5วยหลายงาน โดยแต4ละงานผู5ใช5งานสามารถแก5ไข 
ลบ และกำหนดสถานะของงานให5เสร็จได5 อีกท้ังในหน5าน้ีผู5ท่ีมีตำแหน4งเปFน Project Manager เท4าน้ัน
ท่ีจะสามารถเพ่ิมงานใหม4ได5 
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             รูปท่ี 4.1.8.2 หน0าจอโปรเจค 

 

 

 

 

 

 

 

     รูปท่ี 4.1.8.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าโปรเจค    
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ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าโปรเจค คือฟ$งกmชันท่ีจะแสดงข5อมูลโปรเจค และงานท่ี
อยู4ภายใต5โปรเจคน้ี และฟ$งกmชันเพ่ิมงาน ฟ$งกmชันแก5ไขงาน ฟ$งกmชันลบงาน และฟ$งกmชันกำหนดสถานะ
ให5กับงาน ดังรูปท่ี 4.1.8.3 

รูปท่ี 4.1.8.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าโปรเจค 

 

4.1.9 หนBางาน 

หน5างาน การทำส4วนต4อประสานผู5ใช5ถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังตัวอย4างรูปท่ี 
4.1.9.1 และได5ผลลัพธmในรูป 4.1.9.2 ซ่ึงหน5างานเปFนหน5าท่ีเช่ือมต4อมาจากการกดเลือกงานในหน5าโปร
เจค ในหน5างานจะแสดงช่ืองาน วันท่ีเร่ิม วันท่ีส้ินสุด และคำอธิบาย ซ่ึงในหน5างานจะประกอบไปด5วย
ป$ญหาย4อย ๆ หลายป$ญหา ผู5ใช5งานสามารถเพ่ิมป$ญหาพร5อมแนบรูปประกอบ และลบป$ญหาได5  
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รูปท่ี 4.1.9.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0างาน       รูปท่ี 4.1.9.2 หน0าจองาน 

 

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5างาน คือฟ$งกmชันท่ีจะแสดงข5อมูลงาน และป$ญหาท่ีอยู4
ภายใต5งานน้ี ฟ$งกmชันเพ่ิมป$ญหาและฟ$งกmชันลบป$ญหา ดังรูปท่ี 4.1.9.3 
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รูปท่ี 4.1.9.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0างาน 

 

4.1.10 หนBาปxญหา 

หน5าป$ญหา การทำส4วนต4อประสานผู5ใช5ถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังตัวอย4างรูปท่ี 
4.1.10.1 และได5ผลลัพธmในรูป 4.1.10.2 ซ่ึงหน5าป$ญหาเปFนหน5าท่ีเช่ือมต4อมาจากการกดเลือกป$ญหาใน
หน5างาน หน5าป$ญหาจะแสดงช่ือผู5แจ5งป$ญหา ช่ือป$ญหา และรายละเอียดของป$ญหา ซ่ึงในการแจ5ง
ป$ญหา สามารถแสดงความคิดเห็นเพ่ือรายงานความคืบหน5าของป$ญหาได5 
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รูปท่ี 4.1.10.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าปhญหา  รูปท่ี 4.1.10.2 หน0าปhญหา 

 

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าป$ญหา คือฟ$งกmชันท่ีจะแสดงข5อมูลป$ญหา ฟ$งกmชันแสดง
ความคิดเห็นท่ีอยู4ภายใต5งานน้ี และฟ$งกmชันเพ่ิมความคิดเห็น ดังรูปท่ี 4.1.10.3 
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รูปท่ี 4.1.10.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าปhญหา 

 

4.1.11 การพัฒนาหนBาแสดงการแจBงเตือน 

หน5าการแจ5งเตือน การทำส4วนต4อประสานกับผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังรูป
ท่ี 4.1.11.1 และได5ผลลัพธmออกมาในรูป 4.1.11.2 ผู5ใช5งานสามารถเห็นการแจ5งเตือนท้ังหมดเม่ือมีการ
สร5างงาน หรือมอบหมายงาน โดยผู5ใช5งานสามารถกดท่ีการแจ5งเตือนน้ัน ๆ เพ่ือท่ีระบบจะนำไปสู4หน5า
งานท่ีเก่ียวข5องกับการแจ5งเตือนน้ัน 
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     รูปท่ี 4.1.11.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าการแจ0งเตือน
          

 

 

 

  รูปท่ี 4.1.11.2 หน0าจอการแจ0งเตือน 

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าการแจ5งเตือน คือฟ$งกmชันท่ีจะแสดงการแจ5งเตือน
ท้ังหมด ของผู5ใช5งานน้ัน ๆ ดังรูปท่ี 4.1.11.3 
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รูปท่ี 4.1.11.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าการแจ0งเตือน 

 

4.1.12 การพัฒนาหนBาโปรไฟลZ 

หน5าโปรไฟลm การทำส4วนต4อประสานผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังรูปท่ี 
4.1.12.1 และได5ผลลัพธmออกมาในรูป 4.1.12.2 ซ่ึงในหน5าโปรไฟลm ผู5ใช5งานจะสามารถเห็นข5อมูลของ
ผู5ใช5งาน ได5แก4 ช่ือผู5ใช5งาน อีเมล และเบอรmโทรศัพทm 

 

      รูปท่ี 4.1.12.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าโปรไฟลN                    รูปท่ี 4.1.12.2 หน0าจอโปรไฟลN 

 

 ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าโปรไฟลm คือฟ$งกmชันสำหรับแสดงข5อมูลของผู5ใช5งาน ดังรูปท่ี 
4.1.12.3 
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รูปท่ี 4.1.12.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าโปรไฟลN 

 

4.1.13 การพัฒนาหนBาการตั้งค4า 

หน5าการต้ังค4า การทำส4วนต4อประสานผู5ใช5งานถูกพัฒนาด5วยภาษาจาวาสคริปตm ดังรูปท่ี 
4.1.13.1 และได5ผลลัพธmออกมาในรูป 4.1.13.2 ซ่ึงในหน5าการต้ังค4า ผู5ใช5งานจะเห็นรูปภาพโปรไฟลm ช่ือ
ผู5ใช5งาน ตำแหน4ง ปุ́มโปรไฟลm และปุ́มลงช่ือออก 
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       รูปท่ี 4.1.13.1 ภาษาจาวาสคริปตN หน0าการต้ังคzา    รูปท่ี 4.1.13.2 หน0าจอการต้ังคzา 

 

ฟ$งกmชันท่ีเช่ือมต4อกับหลังบ5านในหน5าการต้ังค4ามีด5วยกัน 2 ฟ$งกmชัน ได5แก4 ฟ$งกmชันสำหรับ
แสดงข5อมูลผู5ใช5งาน และฟ$งกmชันสำหรับออกจากระบบ ดังรูปท่ี 4.1.13.3 
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รูปท่ี 4.1.13.3 ภาษาจาวาสคริปตNการเช่ือมตzอสzวนหลังบ0าน หน0าการต้ังคzา 

 

4.2 การทดสอบระบบ 

 4.2.1 การทดสอบระบบโดยการรับขBอเสนอแนะ 

  ในช4วงแรกของการเก็บความต5องการของผู5ใช5งาน ทางผู5พัฒนาจำเปFนต5องมีการนำความ
ต5องการของผู5ใช5งานมาวิเคราะหmและเขียนให5เปFนแบบแผน เพ่ือนำเสนอ สอบถามและเก็บความต5องการของ
ผู5ใช5งานในคร้ังต4อไป มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน ซ่ึงตารางท่ี 4.2.1.1 ตารางข5อเสนอแนะ จะแสดงข5อเสนอแนะท่ี
ได5จากผู5ใช5งานจริงของการไปเก็บความต5องการของผู5ใช5งานในแต4ละคร้ัง 

ตารางท่ี 4.2.1.1 ตารางข0อเสนอแนะ 

วันท่ี บริษัท ข5อเสนอแนะ 

30/05/2562 
สำนักวิจัยและ
พัฒนาทางกรม

ทางหลวง 

1. สำนักวิจัยและพัฒนาทางกรมทางหลวง มีการดำเนินการ
ตรวจสอบความคืบหน5าของการสร5างและแก5ไขสะพานในแต4ละ
คร้ัง โดยการดำเนินการจะประกอบไปด5วย 2 ตำแหน4ง ได5แก4 
วิศวกร และ หัวหน5าคนงาน 
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2. การดำเนินการของกรมทางหลวงคือการลงพ้ืนท่ี และตรวจสอบ
ความคืบหน5า ซ่ึงกรมทางหลวงจะใช5การถ4ายรูปและส4งรายงาน
ผล เพ่ือติดตามความคืบหน5าของงาน โดยท่ีวิศวกรไม4จำเปFนต5อง
ลงไปท่ีหน5างานเพ่ือตรวจสอบ 

3. กรมทางหลวงสังเกตเห็นถึงความสำคัญของการแจ5งเตือน ว4ามี
ความคืบหน5าในการดำเนินการเปFนอย4างไรบ5าง ซ่ึงสามารถลด
ระยะเวลาในการส่ือสาร และสามารถทำให5ติดตามผลได5อย4าง
ทันท4วงที 

17/10/2562 
Team built 
CO.,LTD. 

1. โครงสร5างในบริษัท Team built CO., LTD. มีการแบ4งเปFน 2 
ส4วนได5แก4 ส4วนของการจัดงานหน5างาน (Site) และส4วนการ
จัดการในบริษัท (Office) ซ่ึงแอปพลิเคชันจะตอบโจทยmในส4วน
ของการจัดการหน5างาน 

2. ในการจัดงานหน5างานจะประกอบไปด5วยตำแหน4ง หลักๆ ได5แก4 
Project Manager, Foreman, Admin 

3. แผนการทำงานหลัก ๆ ของบริษัท Team built CO., LTD. จำมี
การเดินตรวจสอบหน5างานในช4วงเช5า โดยท่ีหน5าท่ีของแต4ละ
ตำแหน4ง มีดังน้ี 

- Project Manager มีหน5าท่ีในการมอบหมายงาน
ให5กับตำแหน4งต4าง ๆ 

- Foreman ตรวจสอบงาน ตามท่ีมีการมอบหมาย
งานมาจาก Project Manager 

- Admin ดูแลเบ็ดเตล็ด เช4น การทำเบิกของ บัญชี 
การส่ังซ้ือของ 

4. ป$ญหาท่ีพบจากการใช5ระบบป$จจุบันด5วย Line คือมีการส่ือสารท่ี
ผิดพลาดเน่ืองจากมีข5อมูลท่ีเยอะ ในห5องสนทนาเดียวกัน ทำให5
เกิดความวุ4นวาย อีกท้ังรูปภาพมีการเก็บในคลังรูปภาพ แต4ไม4มี
การระบุวันท่ีถ4ายหรือมีการอัปโหลด การส่ือสารไม4รู5ว4าส่ือสารถึง
ใคร ไม4มีการมอบหมายงานอย4างเปFนแบบแผน 

17/11/2562 
ปริญสิริ จำกัด 

(มหาชน) 

1. โครงสร5างในบริษัท ปริญสิริ จำกัด จะมอบหมายให5 Project 
Manager มีตำแหน4งสูงสุด และแบ4งย4อยลงมาเปFน Foreman 
และฝ́ายการจัดการในบริษัท โดยท่ี Project Manager สามารถ
ติดต4อส่ือสารกับฝ́ายขายได5โดยตรงเองด5วย 
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2. ในการจัดงานหน5างานจะประกอบไปด5วยตำแหน4ง หลักๆ ได5แก4 
Project Manager, Foreman 

3. การทำงานในแต4ละตำแหน4งของบริษัท ปริญสิริ มีดังน้ี 
- Project Manager มีหน5าท่ีในการมอบหมายงาน

ให5กับตำแหน4งต4าง ๆ รวมถึงการจัดซ้ือของ 
- Foreman ตรวจสอบหน5างานตามท่ีได5รับ

มอบหมายมาจาก Project Manager 
4. ภายใน 1 โครงการมีหลาย Phase ประกอบด5วยกัน และใน แต4

ละ Phase จะมีงานและงานย4อยประกอบกันลงไปอีก 
ยกตัวอย4างเช4น Phase ท่ี 1 บ5านทาวนmโฮม มีงานได5แก4 งาน
เตรียมการ และมีงานย4อยอีกหลาย ๆ งาน ได5แก4 งานร้ัว งาน
ไฟฟ«า งานประปาช่ัวคราว บ5านคนงานช่ัวคราว สำนักงาน
ช่ัวคราว และโกดังช่ัวคราว 

5. ป$จจุบันใช5 Line ในการส่ือสาร พบว4าการส่ือสารผ4าน Line ทำ
ให5เกิดการติดตามงานท่ียาก เน่ืองจากมีข5อมูลท่ีเยอะ มีป$ญหาใน
ด5านการรายงานผลในแต4ละวัน การติดตามแผนงานว4างานท่ี
มอบหมายระบุให5แก4 Foreman คนไหนให5ชัดเจน การเก็บ
รวบรวมข5อความ และรูปถ4าย 

19/12/2562 
Team built 
CO.,LTD. 

มีการนำเสนอ Prototype แรกมีข5อเสนอแนะ ดังต4อไปน้ี 
1. ป$จจุบันใช5โครงสร5างในรูปแบบของงานย4อย เช4น ใน 1 โครงการ 

มี 1 โปรเจค และใน 1 โปรเจค มี 1 งาน 
2. การดูแปลนมีความจำเปFนอย4างมาก เน่ืองจาก Foreman และ 

Project Manager จะใช5แปลนเปรียบเสมือนคู4มือในการ
ตรวจสอบการก4อสร5าง 

3. การอัปโหลดรูปภาพหรือการอัปเดตงานย4อย ตำแหน4งไหนก็
สามารถสร5างได5 ในกรณีท่ีเปFนบริษัทขนาดเล็ก ทำให5มีการส4งงาน
สลับไปมาได5 

4. การแจ5งเตือนมีความสำคัญ ป$จจุบันมีการแจ5งเตือนท่ีไม4เก่ียวข5อง
กับผู5ใช5งานโดยตรงเปFนจำนวนมาก 

22/12/2562 
ปริญสิริ จำกัด 

(มหาชน) 

มีการนำเสนอ Prototype มีข5อเสนอแนะ ดังต4อไปน้ี 
1. ผลตอบรับจากการนำเสนอ Prototype ออกมาค4อนข5างดี 

ผู5ใช5งานเข5าใจถึงภาพรวมการทำงานของระบบได5อย4างถูกต5อง 
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การสร5าง โครงการ โปรเจค งานและงานย4อย พร5อมท้ังแสดง
ความคิดเห็น สามารถตอบโจทยmกับผู5ใช5งาน 

2. มีข5อเสนอแนะในส4วนของการออกแบบส4วนต4อประสานผู5ใช5 
เพ่ือให5ผู5ใช5จากหลากหลายบริษัทสามารถเข5าใจไปในทิศทาง
เดียวกันได5ดีย่ิงข้ึน 

 

 4.2.2 การทดสอบระบบโดยผูBพัฒนาแอปพลิเคชัน 

การทดสอบระบบโดยผู5พัฒนาแอปพลิเคชันเปFนการทดสอบแบบ Functional Testing เปFน
การทดสอบฟ$งกmชันการทำงานของระบบ ว4าสามารถทำงานได5ตรงตามผลท่ีคาดหวัง โดยจะใช5การ
ทดสอบแบบ Black Box Testing 

ตารางท่ี 4.2.2.1 ตารางกรณีทดสอบและผลการทดสอบโดยผู0พัฒนาแอปพลิเคชัน 

เลขท่ี 
ช่ือการ
ทดสอบ 

วิธีการทดสอบ ข0อมูลขาเข0า ผลท่ีคาดหวัง 
ผลการ
ทดสอบ 

การทดสอบฟhงกNชันการทำงานหลัก 

1 การ
ลงทะเบียน 

กรอกข5อมูลในหน5า
ลงทะเบียนให5
ครบถ5วน เลือก
บทบาท และกด
ยืนยัน 

ช่ือผู5ใช5: siradathb 
รหัสผ4าน: 12345678 
อีเมล: 
siradathb@gmail.com 
เบอรmโทรศัพทm: 
0880174749 
ตำแหน4ง: Project 
Manager 
 

มี Pop-up 
ข้ึน “การ
ลงทะเบียน
สำเร็จ” 
ลงทะเบียน
สำเร็จ 

มี Pop-up 
ข้ึน “การ
ลงทะเบียน
สำเร็จ” 
ลงทะเบียน
สำเร็จ 

2 เข5าสู4ระบบ กรอกช่ือผู5ใช5งาน
และรหัสผ4าน 
จากน้ันกดปุ́มยืนยัน 

ช่ือผู5ใช5: siradathb 
รหัสผ4าน: 12345678 

มี Pop-up 
ข้ึน “Hello, 
siradathb” 
เข5าสู4หน5าการ
แจ5งเตือน 

มี Pop-up 
ข้ึน “Hello, 
siradathb” 
เข5าสู4หน5าการ
แจ5งเตือน 



 78 

3 ออกจาก
ระบบ 

กดปุ́มออกจากระบบ
ในหน5าการต้ังค4า 

- ออกจาก
ระบบสำเร็จ 

ออกจากระบบ
สำเร็จ 

4 ยืนยันอีเมล เข5าสู4ระบบคร้ังแรก 
จะเช่ือมไปท่ีหน5า
ยืนยันอีเมล นำ 
Verification code 
มาใส4ในช4อง แล5วกด
ปุ́มยืนยัน 

Verification Code: 
455689 

ยืนยันอีเมล
สำเร็จ 
ย5อนกลับไปท่ี
หน5าเข5าสู4
ระบบ 

ยืนยันอีเมล
สำเร็จ 
ย5อนกลับไปท่ี
หน5าเข5าสู4
ระบบ 

5 เพ่ิมโปรเจค กดช่ือโครงการเพ่ือ
แสดงแถบคำส่ัง
ด5านบน กดเพ่ิมโปร
เจคและกรอกข5อมูล
ให5ครบถ5วน จากน้ัน
กดยืนยัน 

ช่ือโปรเจค: Phase-02 
รายละเอียด: โปรเจค
เฟสท่ี 2 
วันท่ีเร่ิม: 29-04-2563 
วันท่ีจบ: 05-07-2563 

แสดงโปรเจค
Phase-02 ใน
หน5าโครงการ 

แสดงโปรเจค
Phase-02 ใน
หน5าโครงการ 

6 ลบโปรเจค ป$ดซ5ายโปรเจคท่ี
ต5องการลบในหน5า
โครงการ กดยืนยัน
อีกคร้ังเพ่ือลบโปร
เจค 

ช่ือโปรเจค: Phase-02 
 

โปรเจค 
Phase-02 
หายไปจาก
หน5าโครงการ 

โปรเจค 
Phase-02 
หายไปจาก
หน5าโครงการ 

7 แก5ไขโปร
เจค 

ป$ดซ5ายท่ีโปรเจคท่ี
ต5องการแก5ไขในหน5า
โครงการ แก5ไข
ข5อมูลและกดยืนยัน 

ช่ือโปรเจค: Phase-03 
รายละเอียด: โปรเจค
เฟสท่ี 2 
วันท่ีเร่ิม: 29-04-2563 
วันท่ีจบ: 05-07-2563 

ช่ือของโปร
เจค
เปล่ียนเปFน 
Phase-03 
ตามท่ีแก5ไข 

ช่ือของโปรเจค
เปล่ียนเปFน 
Phase-03 
ตามท่ีแก5ไข 

8 เพ่ิมงาน กดช่ือโปรเจคเพ่ือ
แสดงแถบคำส่ัง
ด5านบน กดเพ่ิมงาน
และกรอกข5อมูลให5

ช่ืองาน: งานรากฐาน 
รายละเอียด: งาน
รากฐาน 
วันท่ีเร่ิม: 29-04-2563 
วันท่ีจบ: 05-05-2563 

แสดงงาน งาน
รากฐาน ใน
หน5าของโปร
เจค 

แสดงงาน งาน
รากฐาน ใน
หน5าของโปร
เจค 
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ครบถ5วน จากน้ันกด
ยืนยัน 

9 ลบงาน ป$ดซ5ายท่ีงานท่ี
ต5องการลบในหน5า
โปรเจค กดยืนยันอีก
คร้ังเพ่ือลบงาน 

ช่ืองาน: งานรากฐาน 
 

งาน งาน
รากฐาน 
หายไปจาก
หน5าของโปร
เจค 

งาน งาน
รากฐาน 
หายไปจาก
หน5าของโปร
เจค 

10 แก5ไขงาน ป$ดซ5ายท่ีงานท่ี
ต5องการแก5ไขในหน5า
โครงการ แก5ไข
ข5อมูลและกดยืนยัน 

ช่ืองาน: งานเทพ้ืน 
รายละเอียด: งานเทพ้ืน 
วันท่ีเร่ิม: 29-04-2563 
วันท่ีจบ: 05-05-2563 

ช่ือของงานท่ี
เปล่ียนเปFน 
งานเทพ้ืน 
ตามท่ีแก5ไข 

ช่ือของงานท่ี
เปล่ียนเปFน 
งานเทพ้ืน 
ตามท่ีแก5ไข 

11 กำหนด
สถานะงาน 

ป$ดซ5ายท่ีงานท่ี
ต5องการกำหนด
สถานะ กดปุ́มเสร็จ 
และยืนยันเพ่ือ
เปล่ียนแปลงสถานะ
ของงาน โดยสีแดง
หมายถึงงานยังไม4
เสร็จ สีเขียวหมายถึง
งานเสร็จส้ินแล5ว 

สถานะ: เสร็จ สีของสถานะ
ของงาน
เปล่ียนไป
ตามท่ีกำหนด  

สีของสถานะ
ของงาน
เปล่ียนไป
ตามท่ีกำหนด  

12 เพ่ิมป$ญหา กรอกช่ือและ
รายละเอียดของ
ป$ญหาในหน5างาน 
และกดปุ́มยืนยัน 

ช่ือป$ญหา: ติดตามความ
คืบหน5า 
รายละเอียด: ดำเนินการ
ติดตามความคืบหน5า 
 

แสดงป$ญหา 
ติดตามความ
คืบหน5า ใน
หน5าของงาน 

แสดงป$ญหา 
ติดตามความ
คืบหน5า ใน
หน5าของงาน 

13 ลบป$ญหา ป$ดซ5ายท่ีป$ญหาท่ี
ต5องการลบ กด
ยืนยันอีกคร้ังเพ่ือลบ
งาน 

ช่ือป$ญหา: ติดตามความ
คืบหน5า 

ป$ญหา 
ติดตามความ
คืบหน5า 

ป$ญหา ติดตาม
ความคืบหน5า 
หายไปจาก
หน5างาน 
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หายไปจาก
หน5างาน 

14 เพ่ิมความ
คิดเห็น 

กรอกความคิดเห็น
ในช4องแสดงความ
คิดเห็นในหน5าป$ญหา 
กดปุ́มยืนยัน 

ความคิดเห็น: มีความ
คืบหน5า 70% 

ความคิดเห็น 
มีความ
คืบหน5า 70% 
เพ่ิมในหน5า
ของป$ญหา 

ความคิดเห็น 
มีความ
คืบหน5า 70% 
เพ่ิมในหน5า
ของป$ญหา 

15 ดูแปลน กดช่ือโครงการหรือ
ช่ืองานเพ่ือแสดง
คำส่ังด5านบน 
จากน้ันกดท่ีแปลน 
เลือกดูรูปรูปท่ี
ต5องการ 

- สามารถดู
รูปภาพแบบ
ขยายได5ทีละ
รูปภาพ 

สามารถดู
รูปภาพแบบ
ขยายได5ทีละ
รูปภาพ 

16 ส4งอีเมล กดช่ือโครงการเพ่ือ
แสดงแถบคำส่ัง
ด5านบน จากน้ันกดท่ี
อีเมล กรอกอีเมลท่ี
ต5องการส4งถึงและ
ข5อความ จากน้ันกด
ยืนยัน 

ส4งอีเมลถึง: 
tester2@gmail.com 
หัวข5อ: ขอดำเนินการ
งบประมาณ 

เป¥ดแอปพลิเค
ชันอีเมลใน
โทรศัพทm 
พร5อมระบุผู5ท่ี
ส4งอีเมลถึง
และหัวข5อ  

เป¥ดแอปพลิเค
ชันอีเมลใน
โทรศัพทm 
พร5อมระบุผู5ท่ี
ส4งอีเมลถึง
และหัวข5อ 

17 เพ่ิม 
Foreman 

กดปุ́มบวกสีเทาใน
หน5าแก5ไข 
Foreman เลือกช่ือ 
Foreman ท่ี
ต5องการเพ่ิม แล5วกด
ยืนยัน 

Foreman: Tester2 ช่ือของ 
Tester2 ท่ีถูก
เพ่ิม แสดงใน
หน5าแก5ไข 
Foreman 

ช่ือของ 
Tester2 ท่ีถูก
เพ่ิม แสดงใน
หน5าแก5ไข 
Foreman 

18 ลบ 
Foreman 

ป$ดซ5ายท่ี Foreman 
ท่ีต5องการลบ กด

Foreman: Tester2 ช่ือของ 
Tester2 ท่ีถูก

ช่ือของ 
Tester2 ท่ีถูก
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ยืนยันอีกคร้ังเพ่ือลบ 
Foreman 

ลบ หายไป
จากหน5าแก5ไข 
Foreman 

ลบ หายไป
จากหน5าแก5ไข 
Foreman 

การทดสอบฟhงกNชันการทำงานท่ีเกิดจากความผิดพลาดของมนุษยN 

19 กรอกช่ือ
ผู5ใช5งานหรือ
รหัสผ4าน ไม4
ถูกต5อง 

กรอกช่ือผู5ใช5งาน
และรหัสผ4าน 
จากน้ันกดปุ́มยืนยัน 

ช่ือผู5ใช5: siradathb 
รหัสผ4าน: abc 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน “ช่ือ
ผู5ใช5งานหรือ
รหัสผ4านไม4
ถูกต5อง” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน “ช่ือ
ผู5ใช5งานหรือ
รหัสผ4านไม4
ถูกต5อง” 

20 การ
ลงทะเบียน 
กรอกข5อมูล
ไม4ครบถ5วน 

กรอกข5อมูลในหน5า
ลงทะเบียน เลือก
บทบาท และกด
ยืนยัน 

ช่ือผู5ใช5:  
รหัสผ4าน: 12345678 
อีเมล: 
siradathb@gmail.com 
เบอรmโทรศัพทm: 
0880174749 
ตำแหน4ง: Project 
Manager 
 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน
ข้ึน “กรุณา
กรอกข5อมูลให5
ครบถ5วน” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน
ข้ึน “กรุณา
กรอกข5อมูลให5
ครบถ5วน” 

21 เพ่ิมโปรเจค 
กรอกข5อมูล
ไม4ครบถ5วน 

กดช่ือโครงการเพ่ือ
แสดงแถบคำส่ัง
ด5านบน กดเพ่ิมโปร
เจคและกรอกข5อมูล 
จากน้ันกดยืนยัน 

ช่ือโปรเจค:  
รายละเอียด: โปรเจค
เฟสท่ี 2 
วันท่ีเร่ิม: 29-04-2563 
วันท่ีจบ: 05-07-2563 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน
ข้ึน “กรุณา
กรอกข5อมูลให5
ครบถ5วน” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน
ข้ึน “กรุณา
กรอกข5อมูลให5
ครบถ5วน” 

22 เพ่ิมงาน 
กรอกข5อมูล
ไม4ครบถ5วน 

กดช่ือโปรเจคเพ่ือ
แสดงแถบคำส่ัง
ด5านบน กดเพ่ิมงาน
และกรอกข5อมูล 
จากน้ันกดยืนยัน 

ช่ืองาน:  
รายละเอียด: งาน
รากฐาน 
วันท่ีเร่ิม: 29-04-2563 
วันท่ีจบ: 05-05-2563 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน
ข้ึน “กรุณา
กรอกข5อมูลให5
ครบถ5วน” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน
ข้ึน “กรุณา
กรอกข5อมูลให5
ครบถ5วน” 

23 กรอกรหัส 
Verification 

กรอกรหัส 
Verification Code 
ท่ีเปFนตัวเลขจำนวน  

Verification Code: 
1234 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
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Code ไม4
ถูกต5อง 

6 หลัก ในหน5า 
Verification 

“Verification 
Code ไม4
ถูกต5อง” 

“Verification 
Code ไม4
ถูกต5อง” 

24 Foreman 
เพ่ิมโปรเจค 

ผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4ง 
Foreman กดปุ́ม
เพ่ิมโปรเจคในหน5า
โครงการ 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
เพ่ิมโปรเจค
ได5” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
เพ่ิมโปรเจค
ได5” 

25 Foreman 
แก5ไขโปร
เจค 

ผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4ง 
Foreman กดปุ́ม
แก5ไขโปรเจคในหน5า
โครงการ 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
แก5ไขโปรเจค
ได5” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
แก5ไขโปรเจค
ได5” 

26 Foreman 
ลบโปรเจค 

ผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4ง 
Foreman กดปุ́มลบ
โปรเจคในหน5า
โครงการ 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถลบ
โปรเจคได5” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถลบ
โปรเจคได5” 

27 Foreman 
เพ่ิมงาน 

ผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4ง 
Foreman กดปุ́ม
เพ่ิมงานในหน5าโปร
เจค 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
เพ่ิมงานได5” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
เพ่ิมงานได5” 

28 Foreman 
ลบงาน 

ผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4ง 
Foreman กดปุ́มลบ
งานในหน5าโปรเจค 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
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ไม4สามารถลบ
งานได5” 

ไม4สามารถลบ
งานได5” 

29 Foreman 
แก5ไขงาน 

ผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4ง 
Foreman กดปุ́ม
แก5ไขงานในหน5าโปร
เจค 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
แก5ไขงานได5” 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน 
“Foreman 
ไม4สามารถ
แก5ไขงานได5” 

30 การกดลบ
โปรเจค
ผิดพลาด 

ผู5ใช5งานกดปุ́มลบ
โปรเจคโดยท่ีไม4ได5
เกิดจากความต้ังใจ 
หรือเกิดจากความ
ผิดพลาด 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน “ต5องการ
ยืนยันท่ีจะลบ
โปรเจคน้ี
หรือไม4” เพ่ือ
ยันยันว4าจะ
ดำเนินการลบ
โปรเจคน้ี 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน “ต5องการ
ยืนยันท่ีจะลบ
โปรเจคน้ี
หรือไม4” เพ่ือ
ยันยันว4าจะ
ดำเนินการลบ
โปรเจคน้ี 

31 การกดลบ
งาน
ผิดพลาด 

ผู5ใช5งานกดปุ́มลบ
งานโดยท่ีไม4ได5เกิด
จากความต้ังใจ หรือ
เกิดจากความ
ผิดพลาด 

- มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน “ต5องการ
ยืนยันท่ีจะลบ
งานน้ีหรือไม4” 
เพ่ือยันยันว4า
จะดำเนินการ
ลบงานน้ี 

มี Pop-up 
การแจ5งเตือน 
ข้ึน “ต5องการ
ยืนยันท่ีจะลบ
งานน้ีหรือไม4” 
เพ่ือยันยันว4า
จะดำเนินการ
ลบงานน้ี 

 

4.2.3 การทดสอบระบบโดยผูBใชBงานจริง 

ผู5พัฒนาแอปพลิเคชันได5นำแอปพลิเคชันให5ผู5ทดลองใช5ทำการทดสอบ โดยผู5ทดสอบเปFน 
Foreman และ Project Manager จากบริษัทปริญสิริ และ Team Built รวมจำนวนผู5ใช5งานจริง
ท้ังหมด 13 คน ผลการทดสอบการทดลองใช5 ได5ดังตาราง 4.2.3.1 
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ตารางท่ี 4.2.3.1 ผลการทดสอบการทดลองใช0งานจากผู0ใช0งานจริง 

รายละเอียด 
ดีเย่ียม 

 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

พอใช0 
 

(2) 

ควร
ปรับปรุง 

(1) 
1. การออกแบบสzวนตzอประสานผู0ใช0      

1.1 ตัวอักษรเปFนระเบียบ อ4านง4าย 
 

2 
(15%) 

8 
(62%) 

3 
(23%) 

  

   1.2 คำและข5อความท่ีใช5ส่ือความหมาย  
 

4 
(31%) 

6 
(46%) 

3 
(23%) 

  

   1.3 สีสัน และความสวยงาม 
 

3 
(23%) 

7 
(54%) 

3 
(23%) 

  

2. การทดสอบใช0งานจริง      
   2.1 สามารถเพ่ิม ลบ โครงการ โปรเจค งาน        
และป$ญหาได5ถูกต5อง 

2 
(15%) 

7 
(54%) 

4 
(31%) 

  

   2.2 สามารถแนบรูปในการเพ่ิมโปรเจค และ
งานได5 

7 
(54%) 

4 
(31%) 

2 
(15%) 

  

   2.3 สามารถแสดงความคิดเห็นในป$ญหาย4อย
ได5 

4 
(31%) 

6 
(46%) 

3 
(23%) 

  

   2.4 ระบบการแจ5งเตือน สามารถแจ5งเตือนได5
ถูกต5องและทันท4วงที 

4 
(31%) 

6 
(46%) 

2 
(15%) 

1 
(8%) 

 

   2.5 สามารถดูแปลนท้ังหมดของโครงการได5 
 

8 
(62%) 

3 
(23%) 

2 
(15%) 

  

   2.6 สามารถเพ่ิม ลบ Foreman ท่ีเก่ียวข5อง
กับงานน้ัน ๆ ได5 

3 
(23%) 

7 
(54%) 

3 
(23%) 

  

   2.7 สามารถกำหนดสถานะของงาน และโปร
เจคได5 

4 
(31%) 

6 
(46%) 

3 
(23%) 

  

   2.8 สามารถส4งอีเมลได5 
 

6 
(46%) 

5 
(39%) 

2 
(15%) 

  

3. ประโยชนNตzอผู0ใช0งาน      
   3.1 ทำให5การส่ือสารภายในโครงการ มีความ
รวดเร็วมากข้ึน 

2 
(15%) 

8 
(62%) 

3 
(23%) 
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   3.2 ทำให5สามารถติดตามความคืบหน5า ของ
งานได5ทันท4วงที 

2 
(15%) 

9 
(70%) 

2 
(15%) 

  

   3.3 สามารถดูข5อมูลต4าง ๆ ในโครงการได5 
ทันท4วงที 

2 
(15%) 

7 
(54%) 

4 
(31%) 

  

 

ตารางท่ี 4.2.3.2 สรุปผลการทดลองใช0งานจากผู0ใช0งานจริง 

รายละเอียด คะแนนการทดสอบ 

1. การออกแบบสzวนตzอประสานผู0ใช0  

1.2 ตัวอักษรเปFนระเบียบ อ4านง4าย 3.92 

   1.2 คำและข5อความท่ีใช5ส่ือความหมาย  4.08 

   1.3 สีสัน และความสวยงาม 4.00 

2. การทดสอบใช0งานจริง  

   2.1 สามารถเพ่ิม ลบ โครงการ โปรเจค งานและป$ญหาได5ถูกต5อง 3.85 

   2.2 สามารถแนบรูปในการเพ่ิมโปรเจค และงานได5 4.38 

   2.3 สามารถแสดงความคิดเห็นในป$ญหาย4อยได5 4.08 

   2.4 ระบบการแจ5งเตือน สามารถแจ5งเตือนได5ถูกต5องและทันท4วงที 4.08 

   2.5 สามารถดูแปลนท้ังหมดของโครงการได5 4.46 

   2.6 สามารถเพ่ิม ลบ Foreman ท่ีเก่ียวข5องกับงานน้ัน ๆ ได5 4.00 

   2.7 สามารถกำหนดสถานะของงาน และโปรเจคได5 4.08 

   2.8 สามารถส4งอีเมลได5 4.31 

3. ประโยชนNตzอผู0ใช0งาน  

   3.1 ทำให5การส่ือสารภายในโครงการ มีความรวดเร็วมากข้ึน 3.92 

   3.2 ทำให5สามารถติดตามความคืบหน5า ของงานได5ทันท4วงที 4.00 
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   3.3 สามารถดูข5อมูลต4าง ๆ ในโครงการได5 ทันท4วงที 3.85 

  

 จากการสรุปผลพบว4าคะแนนการออกแบบส4วนต4อประสานผู5ใช5งานมีคะแนนเฉล่ีย 4.00 คะแนน 
คะแนนการทดสอบการใช5งานจริงมีคะแนนเฉล่ียท่ี 4.16 คะนน และคะแนนความเปFนประโยชนmต4อผู5ใช5งานมี
คะแนนเฉล่ียท่ี 3.92 สรุปคะแนนรวมท้ังหมดจะมีคะแนนอยู4ท่ี 4.03 คะแนน 
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บทที่ 5 

ขEอสรุปและขEอเสนอแนะ 

ในบทน้ีจะกล4าวถึงการสรุปผล ป$ญหาและอุปสรรค วิธีการแก5ป$ญหา และข5อเสนอแนะในการพัฒนา
ระบบ	 

5.1 สรุปผล 

 ผู5พัฒนาได5จัดทำแอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง ซ่ึงแอปพลิเค
ชันน้ีจะช4วยในการส่ือสารภายในองคmกรและบริษัท รวมถึงอุตสาหกรรมก4อสร5างต4าง ๆ ให5สามารถลด
ข5อผิดพลาดในการส่ือสาร มีความเข5าใจท่ีตรงกัน สามารถติดตามงานได5อย4างทันท4วงทีและมีแบบแผนท่ี
แน4นอน อีกท้ังการถ4ายรูปแนบไปในการแจ5งงานก็สามารถทำได5โดยง4าย ทำให5งานสามารถดำเนินการไปได5
ด5วยดีมากข้ึน สามารถลดระยะเวลาการส่ือสาร และทางผู5พัฒนาก็ได5ทำแบบทดสอบเพ่ือทดสอบความต5องการ
ของผู5ใช5งาน ว4าการพัฒนาแอปพลิเคชันจะตรงตามจุดประสงคmของผู5ใช5งานจริง สำหรับส่ิงท่ีผู5พัฒนาได5เรียนรู5
จากการพัฒนาแอปพลิเคชันน้ีคือ สามารถนำความรู5ท่ีได5จากการค5นคว5าต4าง ๆ และความรู5ท่ีได5จากการ
ออกแบบและพัฒนาระบบ ไปต4อยอดแอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง
ต4อไป 

5.2 ปxญหาและอุปสรรค 

1. การรวบรวมความต5องการจากลูกค5า มีการส่ือสารท่ีไม4เข5าใจกันในบางที ซ่ึงอาจทำให5เกิดความ
ล4าช5าและความผิดพลาดจากท้ังสองฝ́าย 

2. การพัฒนาระบบใช5เวลานานกว4าท่ีคาดการณmไว5 ทำให5กำหนดการมีความล4าช5า 

3. เน่ืองด5วยจากสถานการณm COVID-19 ทำให5ไม4สามารถทดสอบการใช5งานจริงกับผู5ใช5งานจริงได5 ซ่ึง
การส4งแอปพลิเคชันไปให5ผู5ใช5งานจริง นำไปทดลองลองใช5งาน โดยท่ีไม4มีการนำเสนอและสอนการใช5
งานเบ้ืองต5น ทำให5ผู5ใช5งานจริง ไม4เข5าใจถึงการใช5งานท่ีถูกต5องของแอปพลิเคชัน 

5.3 วิธีการแกBปxญหา 

1. ควรมีการสรุปความต5องการท่ีแน4ชัด หลังจากเข5าไปเก็บความต5องการจากลูกค5าแล5ว และมีการ
ยืนยันความต5องการของลูกค5าอีกรอบ เพ่ือไม4ให5เกิดข5อผิดพลาด 
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2. วางแผนการทำให5ดีข้ึน และควรมีการศึกษาในด5านของการพัฒนาต4าง ๆ  ให5มีความเช่ียวชาญ เพ่ือให5
สามารถทำงานได5อย4างรวดเร็วย่ิงข้ึน 

3. ใช5การทดสอบแบบออนไลนmกับผู5ใช5งาน โดยเปFนการทำแบบประเมินผ4าน Google Form และ
ประเมินผลเบ้ืองต5นจากการทดลองใช5งานเอง จากผู5ใช5งานจริง 

5.4 ขBอเสนอแนะในการพัฒนาระบบ 

 จากการนำแอปพลิเคชันไปทดสอบกับผู5ใช5งานจริงพบว4า แอปพลิเคชันมีส4วนท่ีจำเปFนจะต5องพัฒนา
ต4อไป เพ่ือให5รองรับการใช5งานจากหลากหลายบริษัทมากข้ึน เน่ืองด5วยแต4ละบริษัทมีระบบการจัดการ ภาษา 
และการเรียกใช5ท่ีแตกต4างกัน ซ่ึงอาจทำให5แอปพลิเคชันบางส4วน ไม4ตอบสนองกับความต5องการของผู5ใช5งาน
จริงจากแต4ละบริษัท และมีบางส4วนท่ีอาจจะเกิดจากความผิดพลาดของระบบ 

ตารางท่ี 5.4.1 ตารางเปรียบเทียบแอปพลิเคชัน และโปรแกรมอ่ืน ๆ 

ฟ$งกmชันการใช5งาน 
แอปพลิเคชันช4วยในการ
ตรวจสอบคุณภาพสำหรับ

กระบวนการก4อสร5าง 

แอปพลิเคชัน 
Plangrid 

แอปพลิเคชัน 
Sitewalk 

1. สามารถเพ่ิมโครงการ โปรเจค และ
งานได5 

O O O 

2. สามารถเพ่ิมงานย4อยภายในงานได5 O   
3. มีการส่ือสารในรูปแบบของการ 
Chat  

O O  

4. สามารถระบุบุคคลท่ีรับมอบหมาย
งานได5 

O  O 

5. สามารถอัพโหลดมัลติมีเดียได5 O O O 
6. มีสถานะรายงานความคืบหน5าของ
งาน 

O O  

7. มีระบบการแจ5งเตือน O O O 
8. สามารถส4งรายงานโดยใช5จดหมาย
อิเล็กทรอนิกสm 

O O O 

 

 



 89 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 90 

ภาคผนวก ก 
แบบเสนอหัวขEอโครงการ รายวิชา 2301399 Project Proposal ป`การศึกษา 2562 

 
ช่ือโครงงาน (ภาษาไทย)     แอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับกระบวนการก4อสร5าง    
        (ระบบส4วนหน5าบ5าน) 
ช่ือโครงงาน(ภาษาอังกฤษ)   Construction process quality control assisted application  

    (Front-end) 
อาจารยmท่ีปรึกษา      รองศาสตราจารยm ดร.นกุล คูหะโรจนานนทm 
ผู5ดำเนินการ      1. นางสาวคีตาภัทร วงษาเนาวm 5933607723 

            2. นางสาวศิรดา ทาบสุวรรณ  5933654123 
    สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรm ภาควิชาคณิตศาสตรmและวิทยาการคอมพิวเตอรm 
    คณะวิทยาศาสตรm จุฬาลงกรณmมหาวิทยาลัย 

________________________________________________________________________________
  

หลักการและเหตุผล 
ในป$จจุบันมีการส่ือสารกันผ4านอินเทอรmเน็ตกันมากข้ึนต้ังแต4การส่ือสารระหว4างบุคคล การส่ือสารภาย 

ในองคmกรและบริษัทอ่ืน ๆ รวมไปถึงบริษัทอุตสาหกรรมก4อสร5างต4าง ๆ ซ่ึงภายในองคmกรน้ันมีการส่ือสาร
ระหว4างองคmกรผ4านอินเทอรmเน็ตและใช5แอปพลิเคชันในการส่ือสารกัน โดยเปFนการใช5แอปพลิเคชันท่ีใช5กัน 
อย4างแพร4หลาย เช4น แอปพลิเคชัน LINE [1] ซ่ึงการส่ือสารผ4านทางแอปพลิเคชัน LINE จะเกิดป$ญหาส4วนใหญ4 
เช4น เกิดป$ญหาในการอ4านข5อความแล5วมีการส่ือสารผิด หรือส4งถึงผิดบุคคลทำให5เกิดความเข5าใจผิด 
ระหว4างฝ́ายได5 [2] ส่ือสารแล5วผู5รับสารไม4ได5รับสาร ไม4มีบุคคลตอบรับสารหรืองานจากผู5ส4งสาร เน่ืองจากมีคน
ส่ือสารจำนวนมากภายในการส่ือสารน้ัน  ส่ือสารไม4ครบตามเน้ือหาสารท่ีต5องการจะส่ือสาร จากการท่ีได5รับ
โจทยmจากภาคอุตสาหกรรมมาน้ัน ป$ญหาท่ีเกิดจากการส่ือสารภายในองคmกรก4อสร5างท่ีพบเจอบ4อย ๆ ได5แก4  ไม4
สามารถติดตามหรือรายงานผลได5อย4างมีแบบแผน บทสนนามีความสับสนเน่ืองจากมีบุคคลภายในบทสนทนา
เปFนจำนวนมาก จนทำให5ยากต4อการท่ีจะอ4านในทุก ๆ ประโยค อีกท้ังยังมีป$ญหาของพนักงานก4อสร5างท่ีต5องส4ง
รายงานเก่ียวกับความคืบหน5าท่ีจะต5องถ4ายภาพเพ่ือรายงานประจำวัน ซ่ึงป$ญหาท่ีเกิดข้ึนคือ ถ4ายภาพแต4ละจุด
ไม4ครบ หรืออาจจะลืมถ4ายภาพบางจุดท่ีสำคัญ เช4น ลืมถ4ายภาพจุดท่ีพบป$ญหาเพ่ือท่ีจะแจ5งให5ผู5ท่ีจัดการโปร
เจคทราบ จึงอาจจะทำให5งานก4อสร5างเกิดเสร็จล4าช5า ทำให5ส4งผลเสียต4อภาพรวมขององคmกรอีกด5วย 
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                       ผู5จัดทำจึงได5พัฒนาแอปพลิเคชันท่ีจะมาช4วยเหลือในการตรวจสอบคุณภาพสำหรับ
กระบวนการก4อสร5าง เพ่ือลดระยะเวลาในการส่ือสารในกระบวนการก4อสร5าง 
 

วัตถุประสงคZ 
1. เพ่ือสร5างแอปพลิเคชันท่ีช4วยลดระยะเวลาในกระบวนการก4อสร5างย4อย ๆ 
2. สามารถดูภาพรวมของโครงการผ4านทางระบบออนไลนmแบบประมวลแบบทันท4วงที 

 

ขอบเขตของโครงงาน 
1. บริษัทก4อสร5างท่ีให5ข5อมูลความต5องการของผู5ใช5งาน 

1.1 บริษัท Team built CO.,LTD. โดยประธานกรรมการบริหาร 
1.2 สำนักวิจัยและพัฒนาทาง กรมทางหลวง โดยวิศวกรระดับสูง 
1.3 บริษัท ปริญสิริ จำกัด (มหาชน) โดยผู5จัดการโครงการ 

 
2. ข5อมูลความต5องการของผู5ใช5งาน 
 
ตารางท่ี 1 แสดงข0อมูลความต0องการของผู0ใช0งานจำแนกตามบริษัท 
 

ความต5องการของผู5ใช5งาน 
บริษัท Team 

built CO.,LTD. 
สำนักวิจัยและ

พัฒนาทาง  
กรมทางหลวง 

บริษัท ปริญสิริ 
จำกัด (มหาชน) 

1. แอปพลิเคชันท่ีสามารถส่ือสารได5คล5ายกับ
แอปพลิเคชัน LINE 

O  O 

2. สามารถรายงานความคืบหน5าให5กับ
ผู5บริหารระดับสูงได5ด5วยระบบแบบทันท4วงที 

O O O 

3. สามารถอัพโหลดมัลติมีเดียได5 เช4น รูปภาพ 
วีดีโอ แบบแปลนโครงสร5าง 

O O O 
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4. มีสถานะรายงานความคืบหน5าของแต4ละ
งานย4อย 

O O O 

5. มีระบบการแจ5งเตือน 
 

O  O 

6. สามารถระบุบุคคลท่ีรับมอบหมายงานได5 O  O 

7. สามารถส4งรายงานโดยใช5จดหมาย
อิเล็กทรอนิกสm 

O O O 

 
3. iPhone 6 ขนาดหน5าจอสำหรับการแสดงผล 4.7 น้ิว 
 

วิธีการดำเนินงาน 
ขั้นตอนการวิจัย 

1. ศึกษาการใช5งานของ React Native, VScode และ Xcode 
2. รวบรวมความต5องการของผู5ใช5งาน 
3. ออกแบบรูปร4างต5นแบบของแอปพลิเคชันด5วย Adobe XD 
4. พัฒนาแอปพลิเคชันด5วย React Native 
5. นำข5อมูลจากระบบหลังบ5านมาแสดงผล 
6. ทดสอบประสิทธิภาพในด5านการใช5งาน 
7. สรุปผลการดำเนินงานและจัดทำเอกสารประกอบโครงการ 
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ระยะเวลาการดำเนินงาน 

ข้ันตอนการดำเนินงาน 
ป† พ.ศ. 2562 ป† พ.ศ. 2563 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาการใช5งานของ React Native, VScode และ 
Xcode 

       

2. รวบรวมความต5องการผู5ใช5งาน 
       

3.ออกแบบรูปร4างต5นแบบของ 
แอปพลิเคชันด5วย Adobe XD 

       

4. พัฒนาแอปพลิเคชันด5วย ReactNative 
       

5. นำข5อมูลจากระบบหลังบ5านมาแสดงผล 
       

6. ทดสอบประสิทธิภาพในด5านการใช5งาน 
       

7. สรุปผลการดำเนินงาน และจัดทำเอกสารประกอบ
โครงงาน 

       

 

ประโยชนZที่คาดว4าจะไดBรับ 
ประโยชนmต4อผู5พัฒนาโครงงาน 

1. ได5พัฒนาทักษะการเขียนภาษาจาวาสคริปตmและการใช5 React Native 
2. ได5พัฒนาความรู5ในด5าน User Interface Design และ User Experience 
3. ได5พัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหm และการทำงานเปFนทีม 

 ประโยชนmต4อผู5ใช5งาน 
1. ลดระยะเวลาการส่ือสารในกระบวนการก4อสร5าง 
2. สามารถดูข5อมูลของโครงการผ4านทางระบบออนไลนmแบบประมวลแบบทันท4วงที 
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อุปกรณZและเครื่องมือที่ใชB 
1. ฮารmดแวรm 

1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอรmส4วนบุคคล หรือคอมพิวเตอรmพกพาท่ีมีคุณสมบัติดังน้ี 
        Macbook Pro 13 น้ิว Processer 3.1 GHz intel core i5 

1.2 iPhone 6 ขนาดหน5าจอสำหรับการแสดงผล 4.7 น้ิว 
1.3 เม5าสmไร5สาย Magic mouse 2 
1.4 คียmบอรmดไร5สาย Magic Keyboard 

   2.  ซอฟแวรm 
2.1 React Native 
2.2 VScode 
2.3 Xcode 
2.4 Adobe Illustrator 
2.5 Adobe XD 
2.6 Adobe Photoshop 

 3.  อ่ืนๆ 
3.1 GitHub 
3.2 กระดาษ A4 

 

งบประมาณ 
1. ค4าคียmบอรmดไร5สาย Magic Keyboard จำนวน  2 ช้ิน     6,580  บาท 
2. ค4าเม5าสmไร5สาย Magic Mouse        2,290  บาท 
3. ค4าเม5าสmไร5สาย Logitech         1,299   บาท 

รวม          10,139  บาท 
หมายเหตุ ค4าใช5จ4ายท้ังหมดถัวเฉล่ียกันทุกรายการ 
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ภาคผนวก ข 

คู'มือการใชEงาน 

คู4มือการใช5งานแอปพลิเคชันช4วยในการตรวจสอบกระบวนการก4อสร5าง 

1. เป¥ดแอปพลิเคชัน Ultimate Collab ท่ีติดต้ังอยู4ในโทรศัพทmมือถือ 
2. หากเคยลงทะเบียนก4อนแล5วให5ทำการกรอก ช่ือผู5ใช5งานและรหัสผ4าน แต4หากไม4เคยลงทะเบียนมา

ก4อน ให5ทำการลงทะเบียนก4อน โดยกดท่ีปุ́ม “ไม4มีบัญชีผู5ใช5 ? สมัครท่ีน่ี” ดังรูปท่ี ข-1 
ระบบจะนำไปสู4หน5าลงทะเบียน 

 

  รูปท่ี ข-1 รูปเม่ือเข0าสูzแอปพลิเคชัน        รูปท่ี ข-2 รูปหน0าลงทะเบียน 

 

3. ทำการกรอกข5อมูลในการสร5างบัญชีผู5ใช5งานให5ครบถ5วน เลือกตำแหน4งและกดยืนยัน ดังรูปท่ี ข-2 
เพ่ือยืนยันการลงทะเบียน ระบบจะนำไปสู4หน5าเข5าสู4ระบบอีกคร้ัง  
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4. หากเปFนการเข5าสู4ระบบคร้ังแรกหลังจากการลงทะเบียน จำเปFนต5องนำ Verification Code ท่ี
ส4งไปทางอีเมลท่ีลงทะเบียนไว5 มากรอกในหน5าน้ี ดังรูปท่ี ข-3 เม่ือกรอกเสร็จจากน้ันกดยืนยัน เพ่ือ
เข5าสู4ระบบ 

 

 

  รูปท่ี ข-3 รูปหน0ายืนยัน Verification Code      รูปท่ี ข-4 รูปหน0าการแจ0งเตือน 

 

5. หลังจากเข5าสู4ระบบสำเร็จ ระบบจะพามาท่ีหน5าการแจ5งเตือนเปFนหน5าแรก ดังรูปท่ี ข-4 ในหน5าน้ี
ผู5ใช5งานจะได5ทราบถึงการแจ5งเตือนจากงานต4าง ๆ ได5แบบทันท4วงที และสามารถกดการแจ5งเตือน
ท่ีต5องการ ระบบจะนำไปสู4หน5างานให5ทันที 

6. หน5าโครงการท้ังหมด จะแสดงโครงการท้ังหมดท่ีมีอยู4 ระบุช่ือของโครงการและตำแหน4งท่ีต้ังของ
โครงการ เม่ือกดท่ีโครงการระบบจะนำไปสู4หน5าโปรเจค รูปท่ี ข-5 
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    รูปท่ี ข-5 รูปหน0าโครงการท้ังหมด            รูปท่ี ข-6 รูปหน0าโครงการ 

 

7. หน5าโครงการจะบอกถึงรายละเอียดของโครงการ สถานท่ีต้ัง วันท่ีเร่ิมโครงการ วันจบโครงการ 
และคำอธิบาย โดยใน 1 โครงการจะประกอบไปด5วยโปรเจคย4อย ๆ  หลายโปรเจค ซ่ึงแต4ละโปรเจค
สามารถป$ดซ5าย เพ่ือแก5ไขและลบโปรเจคได5 ซ่ึงผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4งเปFน Project Manager 
เท4าน้ันท่ีจะสามารถเพ่ิมโปรเจคได5 รูปท่ี ข-6 

8. หน5าโปรเจคจะบอกถึงรายละเอียดของโปรเจค สถานท่ีต้ัง วันท่ีเร่ิม วันส้ินสุด และคำอธิบาย โดย
ใน 1 โปรเจคจะประกอบไปด5วยงานย4อย ๆ หลายงาน ซ่ึงแต4ละงานสามารถป$ดซ5าย เพ่ือแก5ไข ลบ
งาน และกำหนดสถานะของงานได5 ซ่ึงผู5ใช5งานท่ีมีตำแหน4งเปFน Project Manager เท4าน้ันท่ีจะ
สามารถเพ่ิมงานได5 รูปท่ี ข-7 
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           รูปท่ี ข-7 รูปหน0าโปรเจค               รูปท่ี ข-8 รูปหน0างาน 

9. หน5างานจะบอกถึงรายละเอียดของงาน ช่ืองาน วันเร่ิมและวันส้ินสุด และใน 1 งานจะประกอบไป
ด5วยป$ญหาย4อย ๆ หลายป$ญหา ซ่ึงแต4ละป$ญหาสามารถป$ดซ5าย เพ่ือลบได5 โดยผู5ใช5งานสามารถ
เพ่ิมป$ญหาท่ีพบเก่ียวกับงานน้ัน ๆ  ลงในช4อง ระบุป$ญหา พร5อมใส4คำอธิบายและแนบรูปเพ่ิมเติมได5
ท้ังหมด 3 รูป จากน้ันกดยืนยัน รูปท่ี ข-8 

10. หน5าป$ญหาจะเปFนการดูว4าป$ญหามีการดำเนินการอย4างไรบ5าง โดยผู5ใช5งานสามารถแสดงความ
คิดเห็นและความคืบหน5าเก่ียวกับป$ญหาน้ัน ๆ ได5 รูปท่ี ข-9 

11. หน5าแปลน รูปท่ี ข-10 ผู5ใช5งานสามารถดูแปลนท่ีมีอยู4ในโครงการได5 โดยสามารถกดท่ีรูปภาพเพ่ือ
ขยาย ดูรูปท่ีใหญ4ข้ึนได5  
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         รูป ข-9 รูปหน0าปhญหา                    รูป ข-10 รูปหน0าแปลน 

12. หน5าอีเมล รูปท่ี ข-11 ผู5ใช5งานสามารถส4งอีเมลถึงผู5ท่ีต5องการส4งถึง รวมถึงใส4เน้ือหาลงในช4องท่ี
ระบุ จากน้ันกดปุ́มส4งอีเมล เพ่ือส4งอีเมล 

13. หน5าแก5ไข Foreman รูปท่ี ข-12 ผู5ใช5งานสามารถแก5ไข Foreman ท่ีเก่ียวข5องในแต4ละงานได5 โดย
สามารถเพ่ิม Foreman โดยการกดปุ́มบวกสีเทา หรือลบ Foreman โดยการป$ดซ5ายและกดปุ́ม
ลบสีแดง 
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       รูป ข-11 รูปหน0าอีเมล                      รูป ข-12 รูปหน0าแก0ไข Foreman 

14. หน5าการต้ังค4า รูปท่ี ข-13 ผู5ใช5งานจะเห็นรูปโปรไฟลmของผู5ใช5งาน ช่ือผู5ใช5งานตำแหน4ง ปุ́มโปรไฟลm
และปุ́มออกจากระบบ ซ่ึงเม่ือกดปุ́มโปรไฟลmจะนำไปสู4หน5าโปรไฟลm และเม่ือกดปุ́มออกจากระบบ 
ก็จะทำการออกจากระบบและกลับไปสู4หน5าเข5าสู4ระบบ 

15. หน5าโปรไฟลm รูปท่ี ข-14 จะแสดงข5อมูลของผู5ใช5งานได5แก4 รูปโปรไฟลm ช่ือผู5ใช5งาน อีเมล และเบอรm
โทรศัพทm 
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    รูป ข-13 รูปหน0าการต้ังคzา                   รูป ข-14 รูปหน0าโปรไฟลN 
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