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บทคั ดย่อ ภาษาไทย  พีริยา หาญบำรุงธรรม : การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIMเพ่ือพัฒนา

ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น. ( DEVELOPMENT OF 
AR COMIC BOOK WITH PWIM TECHNIQUEFOR READING COMPETENCE OF 
PRIMARY SCHOOL STUDENTS) อ.ที่ปรึกษาหลัก : ศ. ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา 

  
การว ิจ ัยคร ั ้งน ี ้ม ีว ัตถ ุประสงค์เพ ื ่อ  1) พัฒนาหนังส ือการ ์ต ูนเออาร ์ด ้วยเทคนิค 

PWIM  2) ศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
ผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 แบ่งเป็นกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุมอย่างละ 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน แบบบันทึกการอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื่อง แผนการจัดการเรียนรู้ 
หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM วิเคราะห์ข้อมูลด้วยร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และT-test 

ผลการวิจัยพบว่า หนังสือการ์ตูนเออาร์มีขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ ดังนี้ 
1) การศึกษาเอกสารและวิเคราะห์ข้อมูล 2) การออกแบบ 3) การตรวจสอบเนื้อหา 4) การพัฒนา
หนังสือ 5) การตรวจสอบสื่อหนังสือ 6) การนำไปใช้ 7) การประเมินผล องค์ประกอบของหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ฯ ประกอบด้วย 1) การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และการ์ตูนประกอบเรื่อง 2) ตัวชี้วัด
ภาษาไทย  3) เนื้อเรื่อง 4) ตัวละคร 5) ความเป็นจริงเสริม ขั้นตอนการใช้มี 4 ขั้นตอนดังนี้ 1) การ
ดูรูปภาพและระบุคำศัพท์ 2) การอ่านออกเสียงเพื่อเชื่อมโยงคำและรูป 3) การจัดกลุ่มคำหรือการ
คิดแบบอุปนัย 4) การนำไปใช้ และผลการวิเคราะห์ความสามารถในการอ่านก่อนเรียนและหลัง
เรียนของกลุ่มทดลองเก่ง กลาง อ่อนพบว่ากลุ่มทดลองทุกกลุ่มมีความสามารถในการอ่านหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นอกจากนี้ผลจากการวิเคราะห์ความสามารถ
ในการอ่านหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพบว่ากลุ่มทดลองกลุ่มเก่ง  กลาง อ่อนมี
ความสามารถในการอ่านหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมกลุ่มเก่ง กลาง อ่อนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 

 สาขาวิชา เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ลายมือชื่อนิสิต ................................................ 
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The objectives of this study were 1) to develop an AR comic book using the PWIM technique 

2) to examine the effects of the AR comic book on grade 2 primary students. The participants of the 
study were divided into two groups: an experimental group and a control group, each of which included 
30 students. The instruments consisted of a pre-test and a post-test, the AR comic book with the PWIM 
technique, lesson plans and a reading competence scoring sheet. The quantitative data were analyzed 
using percentage, mean, standard deviation, and T-test.  

The findings of the study suggested that in order to develop the AR comic book, there were 
seven steps to follow including 1) studying and analyzing data, 2) designing the content, 3) validating 
the content, 4) developing the book, 5) validating the media used in the book, 6) implementing, and 7) 
evaluating. In addition, the AR comic book composed of five major components including 1) 2D cartoon 
animations and illustrated cartoons, 2) Thai language indicators, 3) a story, 4) characters, and 5) 
augmented reality. The processes of using the AR comic book should consist of four steps as follows: 
1) looking at pictures and identifying words, 2) reading aloud to make connection between words and 
pictures, 3) practicing inductive thinking, and 4) applying the words in contexts.  

Quantitative findings indicated that the post-test mean scores of the low, average, and high 
groups of students in the experimental group were higher than the pre-test mean scores with a statistical 
significance at a level of .05. Moreover, the post-test mean scores of the low, average, and high groups 
of students in an experimental group were higher than the post-test mean scores of those in a control 
group with a statistical significance at a level of .05 
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ปรับปรุงแก้ไขวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
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ดรีม โอ ที่ร่วมแบ่งปันประสบการณ ์ให้คำแนะนำ และช่วยเหลือเสมอมา และนิด เพ่ือนสนิทที่คอยรับฟัง
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บทที่ 1 
บทนำ 

ที่มาและความสำคัญ 
 การอ่านเป็นหนึ่งในห้า สาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย โดยเป็นสาระแรกในห้าสาระ  ได้แก่ 
การอ่าน การเขียน การฟัง การดู และการพูด หลักการใช้ภาษาไทย และวรรณคดีและวรรณกรรม
แสดงให้เห็นถึงการให้ความสำคัญกับการพัฒนาการอ่าน และในตัวชี้วัดยังได้กล่าวถึงเหตุผลของการ
เรียนภาษาไทย นั่นคือเพื่อเป็นเครื่องมือในการสร้างความเข้าใจ การดำรงชีวิต และการแสวงหา
ความรู้ (สำนักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) สิ่งที่กล่าวถึงเหล่านี้
ล้วนเป็นจุดประสงค์ในการศึกษา เรียนรู้ภาษาไทย และเป็นเป้าหมายที่ต้องการให้ผู้เรียนสามารถ
บรรลุจุดหมาย ซึ่งภาษาไทยจะเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาวิชาแขนงต่างๆต่อไป แต่ในความเป็นจริงแล้ว
ไม่ใช่เรื่องง่ายที่จะทำให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์เหล่านี้ดังที่จะพบว่ามีงานวิจัย สื่อการเรียนการสอน 
หรือรายงานต่างๆ ที่ต่างบ่งชี้ให้เห็นถึงความพยายามที่จะแก้ปัญหาการอ่าน 
 ปัญหาด้านการอ่านเป็นปัญหาที่มีมาอย่างยาวนาน ดังตัวอย่างปัญหาการอ่านที่พบเช่น เด็ก
อ่านไม่ออก จำไม่ได้ ไม่ชอบฝึกฝนการอ่านเพราะยาก ครอบครัวมีรายได้น้อยทำให้ไม่มีเวลา จาก
ปัญหาการอ่านที่พบได้มีความพยายามหาทางแก้ไขปัญหากันอย่างจริงจัง ทั้งมีการกำหนดนโยบาย
จากภาครัฐที่ส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนได้อ่านหนังสือ การพยายามหาวิธีการสอนใหม่ๆ การทำ
สื่อการสอนใหม่ๆ การศึกษาค้นคว้าวิจัยถึงสาเหตุ เพื่อที่จะแก้ปัญหาได้ตรงจุด แต่กระนั้นปัญหาดา้น
การอ่านก็ยังคงมีมาอย่างต่อเนื่อง ดังเช่น โครงการ “สรรค์สาร...ปันประสบการณ์การอ่าน” ที่
กระทรวงศึกษาคิดขึ้นในช่วงสถานการณ์โควิด การรณรงค์ให้สถานศึกษาส่งเสริมการอ่าน การส่งเสริม
ให้มีห้องสมุด ห้องสมุดเคลื่อนที่ มุมอ่านหนังสือในชุมชน พื้นที่สาธารณะ  (สำนักงานสถิติแห่งชาติ, 
2562) 

นอกจากนี้ประกาศจากกระทรวงศึกษาธิการถึงนโยบายและจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการ
ปีงบประมาณ 2563 ที่ได้จัดทำขึ้นเพื่อให้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ ได้กล่าวถึงการศึกษาระดับ
ประถมศึกษาที่มุ่งเน้นพหุปัญญาของผู้เรียนเป็นรายบุคคลที่หลากหลายตามศักยภาพ โดยได้กล่าวถึง
การเรียนภาษาไทยไว้ว่า “เน้น” ใช้เป็นเครื ่องมือในการเรียนรู ้ว ิชาอื ่น (กระทรวงศึกษาธิการ , 
2563) จากประกาศกระทรวงศึกษาธิการนี้ยิ่งเป็นเครื่องย้ำเตือนให้เห็นถึงความสำคัญของการอ่าน
ภาษาไทยให้ออกเพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนวิชาอ่ืนๆ แสดงให้เห็นว่าปัญหาด้านการอ่านยิ่งควรแก้ไข
ให้ได้ และมีการออกแบบวัดการอ่าน เพ่ือให้ครวูัดประเมินทักษะการอ่านและเขียนของผู้เรียนทุกปี 

แบบวัดการอ่านเป็นแบบวัดที่สร้างขึ้นเพื่อคัดกรองความสามารถในการอ่านของผู้เรียน เพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนได้ตามความเป็นจริง จากการวิเคราะห์หลักสูตรภาษาไทย โดยมีผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้จัดทำ
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และประเมินผล ทำให้สามารถส่งเสริมนักเรียนได้อย่างถูกจุด เนื่องจากการอ่านเป็นทักษะสำคัญใน
ศตวรรษที่ 21 ที่หากผู้เรียนบกพร่องจะส่งผลให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างยากลำบาก ส่งผลกระทบต่อ
การดำเนินชีวิตในอนาคต ช่วงระยะเวลาที่ศึกษาในการศึกษาขั้นพื้นฐานจึงเป็นขั้นสำคัญใน การปู
พื ้นฐานการอ่านจากเบื ้องต้นไปสู่การอ่านขั้นสูง จนสามารถนำไปเรียนรู้ตลอดชีวิตได้ (สถาบัน
ภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) ซึ่งก่อนที่จะหาวิธีการ
แก้ไขปัญหาการอ่าน เพื่อให้ตรงจุดประสงค์และเป้าหมายที่นักเรียนควรทำได้ การศึกษาวิเคราะห์ถึง
แบบวัดการอ่านจึงเป็นหนึ่งในหนทางที่จะช่วยให้เข้าใจถึงเป้าหมายปลายทางที่ต้องการประเมินผล 
จนกระท่ังสามารถพัฒนา ออกแบบเครื่องมือ กระบวนการเรียนรู้ให้เหมาะสม อันจะนำไปสู่เป้าหมาย
ได้ในท้ายที่สุด ทั้งนี้แบบวัดการอ่านยังเป็นการเน้นย้ำให้เห็นว่าภาครัฐให้ความสำคัญกับทักษะการ
อ่านเป็นอย่างยิ่ง ทำให้ต้องมีการประเมินและจัดเก็บข้อมูลเป็นระยะอย่างต่อเนื่องทุกปี 

ดังนั้นเมื่อศึกษาเอกสารงานวิจัยต่างๆ ถึงการสอนอ่านที่สามารถใช้ช่องทางการรับข้อมูลได้
ทั ้งภาพและเสียงนั ่นคือ Picture Word Inductive Model หรือ PWIM ที ่ Calhoun (2000) ได้
กล่าวถึง PWIM ไว้ว่าเป็นกลวิธีการสอนภาษาเชิงสืบสอบโดยใช้รูปของสิ่งที่คุ้นเคย เพื่อให้จำคำศัพท์
ได้ผ่านการฟังและการพูดคำศัพท์นั้นๆ โดยสามารถใช้เพื่อสอนการสะกดคำ และออกเสียงคำทำให้
ผู้เรียนเกิดความคิดเชิงอุปนัย จุดเด่นของ PWIM เป็นการใช้ภาพ และการอ่านออกเสียงคำ เพ่ือให้เกิด
ความเชื่อมโยงระหว่างคำ เสียง และภาพ โดยผู้เรียนสามารถฝึกอ่าน และสังเกตคำในลักษณะเดียวกัน
ซ้ำๆ จากภาพหลายภาพจนกระทั่งอ่านได้ ดังตัวอย่างงานวิจัยที่มีการใช้ PWIM ของ Jiang (2018) ที่
สำรวจการใช้ PWIM ในการสอนภาษาอังกฤษในประเทศจีน พบว่าการใช้วิธีสอน PWIM ช่วยให้ผลใน
ทางบวกต่อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชาวจีน  โดยใช้รูปภาพเพื่อเชื่อมโยงให้ช่วยจดจำ
คำศัพท์ได้ง่าย และทำให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ หรืองานวิจัยของ Lee et al. (2019) ที่ทำ
วิจัยผลของ PWIM ในการพัฒนาคำศัพท์ของผู้เรียนชาวมาเลเซียปรากฏว่าการใช้ภาพพร้อมกับการฟัง
และการพูด ส่งผลให้เกิดการจำและการระลึกถึงคำศัพท์ที่เรียน จากตัวอย่างงานวิจัยข้างต้นจะพบว่ามี
การนำ PWIM ไปใช้ในการสอนภาษาทั้งการอ่าน การจดจำคำศัพท์ แสดงให้เห็นว่า PWIM เหมาะสม
กับการนำไปสอนอ่านเบื้องต้นให้แก่ผู้เรียน ช่วยในการจดจำคำศัพท์ และการอ่านได้ดี 

จาก PWIM ที่ได้มีการกล่าวถึงการใช้ภาพ สำหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษาแล้วภาพการ์ตูน
เป็นสิ่งที่ผู้เรียนในวัยประถมชื่นชอบ ดังตัวอย่างจากการวิจัยเจตคติของนักเรียนประถมต่อหนังสือ
การ์ตูนของ บรรเจิด พรศิริรัตน์ (2545) พบว่านักเรียนมีเจตคติความชอบมากต่อหนังสือการ์ตูน แสดง
ให้เห็นว่าหนังสือการ์ตูนเป็นสิ่งที่อยู่ในความสนใจของเด็ก และจินตนา ใบกาซูยี (2534, อ้างถึงใน วัน
วิสาข์ จิตต์สุภา, 2553) ยังได้กล่าวถึงจุดเด่นของหนังสือการ์ตูนไว้ว่าเป็นสื่อที่นักเรียนสามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง ทำให้ผู้อ่านจดจำเนื้อหาได้ดีกว่าข้อความบรรยายหรือการบอกเล่า ทั้งยังทำให้ผู้อ่าน
สนใจในการอ่านหนังสือด้วย นอกจากนี้ ประเวศ วะสี (ม.ป.ป., อ้างถึงใน พิรุณ อนวัชศิริวงศ์ และ 
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ถิรนันท ์อนวัชศิริวงศ์, 2561 ) ยังได้กล่าวถึงไว้ว่า ธรรมชาติของสมองจะรับ จดจำ มีความสุขกับภาพ 
ไม่ใช่ตัวหนังสือ และพิรุณ อนวัชศิริวงศ์ และ ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์ (2561 ) ยังได้กล่าวว่า การ์ตูนเป็น
ภาพที่น่าสนใจเหมือนนิยายที่มีตัวละครชวนติดตาม ทำให้ได้สาระไปโดยไม่รู้ตัว ซึ่งแสดงให้เห็นว่า
การ์ตูนจะช่วยให้ผู้เรียนจดจำได้ดี สนใจติดตามเพราะมีเรื่องราวเหมือนนิยาย จึงทำให้เหมาะสมกับ
การนำไปใช้ร่วมกับเทคนิค PWIM  

แม้ว่าจะมีเทคนิคการสอนที่เหมาะสมกับการ์ตูนที่จะช่วยกระตุ้นผู้เรียนให้สนใจในกิจกรรม
และเนื้อหาบทเรียนแล้ว แต่สำหรับผู้เรียนในยุค 4.0 ที่มีความสามารถและสนใจในเทคโนโลยีใหม่ๆ 
การนำเทคโนโลยีมาช่วยเป็นสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะทำให้ผู้เรียนกระตือรือร้นในการเรียน
มากขึ้น และทำให้การฝึกอ่านประสบความสำเร็จและเป็นไปอย่างราบรื่น โดยผู้วิจัยพบว่าเทคโนโลยี 
Augmented Reality หรือ AR เป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่ ที่เริ่มมีการนำไปใช้เป็นสื่อในการจัดกิจกรรม
การเร ียนรู ้ ด ังเช ่นในงานวิจ ัยต่างๆ ที ่ใช ้ความเป็นจริงเสริม (AR)กับการศึกษาในการแสดง
ภาพเคลื่อนไหว และการฟังเพื่อพัฒนาความเข้าใจในการอ่านและความคงทนในการเรียนรู้ (Bursali 
& Yilmaz, 2019) หรืองานวิจัยที่ได้ใช้ความเป็นจริงเสริม (AR) โดยแสดงภาพ และเสียง ประกอบกับ
การสอนเป็นคำ เพื่อเชื่อมโยงให้ผู้เรียนจดจำตัวอักษรได้ (Mahayuddin & Saif, 2020) ดังนั้นจะเห็น
ได้ว ่า AR สามารถนำเสนอทั ้งภาพและเสียงไปพร้อมๆ กัน สามารถกระตุ ้นให้ผู ้เร ียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน ช่วยเพิ่มความจำและความคงทนในการเรียนทำให้เออาร์เป็นเทคโนโลยีที่ มี
ความเหมาะสม และกลมกลืนไปกับเทคนิค PWIM และการ์ตูน โดยสามารถนำเออาร์มาใช้ในการ
นำเสนอทั้งภาพและเสียงไปพร้อมกันจึงทำให้เออาร์เป็นสื่อกลางที่จะเชื่อมโยงระหว่างเทคนิค PWIM 
และการ์ตูนในงานวิจัยนี้ได้ 

นอกจากนีจ้ากการศึกษาเอกสารงานวิจัยต่างๆ พบเอกสารเขียนเกี่ยวกับทฤษฎีการเข้ารหัสคู่
ของ Paivio โดย Delprato (2009) กล่าวว่าผู้เรียนจะพัฒนาทักษะการอ่านได้ดีจากการใช้ภาพและ
เสียง ซึ่งจะช่วยพัฒนาความจำและความเข้าใจ เนื่องจากภาพจะมีส่วนช่วยในการเข้ารหัสและสร้าง
ข้อมูลในการจำ และนำไปสู่ข้อมูลที่เป็นข้อความในที่สุด การที่ผู ้เรียนสร้างภาพระหว่างการอ่าน
นอกจากจะช่วยเพ่ิมความเข้าใจ และได้เรียนรู้คำศัพท์มากขึ้นแล้ว ยังช่วยเสริมจินตนาการ และความ
เข้าใจในการเรียนรู้ จึงทำให้วิธีการนี้มักถูกนำไปใช้ในการเรียนเพิ่มเติมเพื่อแก้ไขปัญหาการเรียนรู้  ซึ่ง
สอดคล้องกับเทคนิค PWIM ที่เรียนโดยการใช้ภาพและเสียง และการ์ตูนที่จะช่วยให้ผู้เรียนมีความ
กระตือรือร้น ร่วมกับการใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมที่สามารถนำเสนอได้ทั้งภาพและเสียงไป
พร้อมกัน ทำให้เป็นเครื่องมือที่ลงตัวในการเป็นสื่อที่จะช่วยพัฒนาความสามารถในการอ่านให้แก่
ผู้เรียน  

ดังนั้น ในการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ
อ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น การนำเทคนิค PWIM มาใช้ร่วมกับสื่อ AR จึงมีความ
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เหมาะสมกับลักษณะของผู้เรียนในวัยประถมศึกษา เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่าง
สนุกสนาน เร้าความสนใจ และเกิดความเพลิดเพลินในการเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยหวังว่า งานวิจัยนี้จะช่วยให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาศักยภาพการอ่านให้ดีขึ้นได้ และสามารถฝึกฝนการอ่านจนเป็นทักษะติดตัวเพ่ือ
ไปศึกษาความรู้และในดับสูง หรือค้นคว้าหาความรู้อย่างอิสระตามความถนัดและศักยภาพของตน 

 
คำถามวิจัย 

1. หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับ 
นักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีลักษณะอย่างไร มีขั้นตอนการพัฒนาและการใช้อย่างไร 

2. การใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM พัฒนาความสามารถในการอ่าน 
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น หรือไม่  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่าน 
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

2. เพ่ือศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน 
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น  
 
สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM สามารถพัฒนาความสามารถในการ 
อ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้นหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

2. ผู้เรียนกลุ่มทดลองมีผลคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุม 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น  

2. กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 2 โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่าง

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) พิจารณาจากโรงเรียนเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล และ
มีการกำหนดคุณสมบัติของโรงเรียนคือ  
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1. โรงเรียนที่มีการสนับสนุนด้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
2. โรงเรียนที่มีการคละความสามารถของผู้เรียนคือ ผู้เรียนกลุ่มเก่ง กลาง อ่อน อยู่ใน

ห้องเดียวกัน 
3. นักเรียนมีความพร้อมทางด้านเทคโนโลยีสามารถนำโทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต หรือ 

ไอแพดมาใช้ในห้องเรียนได้ 
เมื่อได้โรงเรียนแล้วจากนั้นจึงเป็นการเลือกแบบเจาะจงระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 แล้วจึง 

เป็นการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) เพ่ือให้ได้ห้องที่จะมาดำเนินการทดลองเป็น
กลุ่มทดลอง จำนวน 30 คน และห้องที่จะมาดำเนินการเป็นกลุ่มควบคุม จำนวน 30 คน โดยกำหนด
ระดับความสามารถเป็นกลุ่มเก่ง กลาง อ่อนจากคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
 

3. ตัวแปรที่ใช้ 
1. ตัวแปรอิสระ คือ หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM 
2. ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการอ่าน 

 
4. ขอบเขตเนื้อหา 

เนื้อหาในตัวชี้วัดคำศัพทภ์าษาไทยในสาระที่ 1 การอ่าน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จำนวน 
3 เรื่อง ได้แก่ เรื่องคำที่มีและไม่มีรูปวรรณยุกต์  คำที่มีตัวสะกดตรงและไม่ตรงมาตรา คำอักษรนำ 
จากนั้นจึงนำคำศัทพ์ที่คัดเลือกบางส่วนมาแต่งเป็นเนื้อเรื่อง    
 
นิยามศัพท์เฉพาะ      

1. หนังสือเออาร์ หมายถึง หนังสือที่แสดงภาพการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ บนหนังสือโดยผ่าน 
เว็บแอปพลิเคชั่น เพื่อเสริมเพิ่มเติมจากเนื้อหาและรูปภาพที่มีอยู่ในหนังสือ และใช้ การออกแบบ
หนังสือโดยใช้เทคนิค PWIM ซึ่งมีจุดเด่นคือการใช้รูปภาพ และการอ่านออกเสียงสะกดคำมาช่วยใน
การเรียน ดังนั้นหนังสือจึงมีการแสดงรูปภาพประกอบ คำศัพท์ การอ่านออกเสียงคำศัพท์ และมี
ตัวอย่างคำศัพท์ที่หลากหลาย ทั้งยังได้นำคำศัพท์บางส่วนมาแต่งเป็นเรื่องราว ทำให้ในส่วนหนังสือ  
เอเอาร์แบ่งได้ 2 ส่วน คือส่วนอ่านออกเสียง จะแสดงภาพการ์ตูน คำศัพท์ และมีเสียงอ่าน และส่วน
เนื้อเรื่อง ที่เป็นรูปภาพการ์ตูนแสดงการเคลื่อนไหวของภาพประกอบเรื่องราว มีเสียงดนตรีประกอบ 
แต่ไม่มีเสียงอ่านเนื้อเรื่อง 

2. Picture Word Inductive Model (PWIM) หมายถึง เทคนิคการสอนที่มี 4 ขั้นตอน  
คือ การเลือกรูปภาพและระบุคำศัพท์จากภาพ เป็นขั้นตอนท่ีครูเลือกรูปภาพเกี่ยวกับคน สัตว์ สิ่งของ  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 6 

หรือสิ่งแวดล้อมรอบตัวของผู้เรียนมาให้ผู้เรียนดู และบอกชื่อรูป ซึ่งในงานวิจัยชิ้นนี้ผู้วิจัยได้คัดเลือก
รูปและคำศัพท์มาให้ผู้เรียนได้ฝึกอ่านโดยจัดทำเป็นหนังสือการ์ตูนเอออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM ดังนั้นใน
ขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะดูรูปภาพ พร้อมคำศัพท์  

1. การอ่านออกเสียงเพ่ือเชื่อมโยงคำและรูป ผู้เรียนฟังเสียงอ่านสะกดคำศัพท์จาก 
หนังสือการ์ตูนเออาร์ฯแล้วฝึกอ่านออกเสียงตาม ซึ่งในขั้นตอนนี้ผู้เรียนสามารถฟังเสียงอ่าน 
และฝึกอ่านซ้ำๆ ได้จนกว่าจะม่ันใจ โดยครูหรือผู้ปกครองจะช่วยให้คำแนะนำการออกเสียง 

2. การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย ขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะฝึกสังเกตลักษณะการ 
อ่านออกเสียงของคำแต่ละชนิด ตามตัวอย่างท่ีผู้วิจัยได้คัดเลือกคำศัพท์เรื่องเดียวกันมาใส่ใน 
เนื้อหาเดียวกัน ทำให้ผู้เรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงคำที่แตกต่างกันในเนื้อหาเดียวกันจนสามารถ
สังเกตและเข้าใจหลักการอ่านออกเสียงคำนั้นๆ ได้ 

3. การนำไปใช้ ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนจะนำคำศัพท์ในเรื่องที่เรียนมาใช้  
พร้อมกับเป็นการฝึกการอ่านรู้เรื่อง โดยเนื้อหาที่นำมาผูกเป็นเรื่องราวจะมีคำศัพท์ที่ได้เรียน 
แล้วบางส่วน และคำศัพท์อ่ืนๆ มาประกอบเป็นเนื้อเรื่อง ซึ่งในการฝึกการอ่านรู้เรื่องจะมีการ 
นำภาพการ์ตูน 2 มิติมาช่วยในการทำความเข้าใจเนื้อเรื่อง ทั้งผู้เรียนยังมีความเข้าใจในการ 
อ่านคำศัพท์จากการฝึกในส่วนการอ่านออกเสียงมาแล้ว ทำให้สามารถอ่านคำต่างๆ ในเรื่อง 
ได ้
3. ความสามารถในการอ่าน หมายถึง ความสามารถในการอ่านออกเสียง และการอ่านรู้ 

เรื่อง การอ่านออกเสียงคือการอ่านออกเสียงคำ ข้อความ หรือประโยค ที่เป็นคำศัพท์ในชีวิตประจำวัน 
และการอ่านรู้เรื่องหมายถึง การอ่านแล้วสรุปใจความสำคัญ แปลความ ตีความ ลำดับเหตุการณ์ สรุป
ความรู้ และข้อคิดที่ได้จากการอ่าน โดยใช้ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรยีนรู้
ภาษาไทย สาระที่ 1 การอ่าน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และใช้คำศัพท์จากบัญชีคำศัพท์ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 เอกสารประกอบการเรียน และคำศัพท์จากวิชาอ่ืนๆ ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
2 

4. แบบวัดความสามารถในการอ่าน หมายถึง แบบวัดความสามารถในการอ่านท่ีผู้วิจัยได้ 
สร้างข้ึนหรือก็คือแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยศึกษาจากแบบวัดความสามารถในการอ่าน
ที่ใช้จริง ซึ่งเนื้อหาของแบบวัดความสามารถในการอ่านจะมีการวัดแบ่งออกเป็น 2 ตอนคือ วัด
ความสามารถในการอ่านออกเสียง ที่ให้ผู้เรียนอ่านออกเสียงคำ หากอ่านถูกได้ 1 คะแนน และอ่านผิด
ได้ 0 คะแนน จำนวน 20 คำ และวัดความสามารถในการอ่านรู้เรื่อง โดยมีเนื้อเรื่องสั้นๆให้อ่าน แล้ว
ตอบคำถามแบบเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก หากตอบถูกได้ 1 คะแนน และตอบผิดได้ 0 คะแนน จำนวน 
10 ข้อ 
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5. หนังสือการ์ตูน หมายถึง หนังสือที่ใช้ภาพในการช่วยสื่อสารเรื่องราว ที่สนุกสนานมี 
จุดประสงค์เพื่อความสนุกสนาน ซึ่งพัฒนาหนังสือการ์ตูนโดยมีขั้นตอนคือ การศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องและการวิเคราะห์ข้อมูลด้านต่างๆ การออกแบบ การตรวจสอบเนื้อหาของหนังสือ 
พัฒนาเป็นหนังสือ ตรวจสอบสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM การนำไปใช้ การประเมินผล 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เทคนิค PWIM 
     PWIM (Picture word 
Inductive Model) เป็นเทคนิค
การสอนที่ใช้รูปภาพ คำ และการ
ให้ตัวอย่างท่ีหลากหลาย เพื่อให้
ผู้เรยีนสรุปเป็นความรู้ของตนเอง 
และพัฒนาทักษะด้านการอ่าน
ด้วยตนเองได้ โดยมี 4 ขั้นตอน 
คือ 
1. การเล ือกร ูปภาพ และระบุ
คำศัพท์จากภาพ 2. การอ่านออก
เสียง 3. การจัดกลุ ่มคำ 4.การ
นำไปใช้  

(Calhoun, 2000; Jiang, 2018; 
Lee et al., 2019; Triwahyuni 
et al., 2020; สง ่ า วงค ์ ไชย , 
2562; สุพัตรา ศรีธรรมมา และ 
อุบลวรรณ ส่งเสริม , 2563; อิศ
เรศ พิพัฒน์มงคลพร และ วิไล 
พิพัฒน์มงคลพร, 2558)  

Augmented Reality 
  Augmented Reality ( AR) 
หรือเออาร์ เป็นเทคโนโลยีที่
ผสานโลกแห่งความเป็นจริงกับ
โลกเสมือนมีปฏิส ัมพันธ ์กับ
เวลาจริง แสดงภาพ 2 มิติ ใน
บริเวณเฉพาะ มีปฏิสัมพันธ์กับ
ผ ู ้ เร ียนทันที  ประกอบด ้วย  
1. maker 2. กล ้อง  3. ส ่ วน
แสดงผล 4. ซอฟต์แวร ์ 
( Ablyaev et al., 2019; 
Mahayuddin & Saif, 2020;  
จิรากร เฉลิมดิษฐ และคณะ, 
2561; ปดิวรัดา ปาลกะวงศ์ ณ 
อยุธยา และ ฐิตวีร์ ปาลกะวงศ์ 
ณ  อย ุ ธ ย า ; Azuma (1997, 
อ้างถึงใน ประหยัด จิระวรพงศ์
,  2553; Milgram & Fumio 
Kishini ( 1994, อ ้ า ง ถ ึ ง ใ น 
ประหยัด จิระวรพงศ์, 2553) 
  

หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

ความสามารถในการอ่าน 
 ความสามารถในการอ่าน หมายถึง การอ่านออกเสียง และการอ่านรู้เรื่อง ซึ่งการอ่านออกเสียงคือการ
อ่านออกเสียงคำ ข้อความ หรือประโยค ที่เป็นคำศัพท์ในชีวิตประจำวัน และการอ่านรู้เรื่องหมายถึง การอ่าน
แล้วสามารถสรุปใจความสำคัญ แปลความ ตีความ ลำดับเหตุการณ์ สรุปความรู้ และข้อคิดที่ได้จากการอ่าน  
วัดผลโดยการอ่านออกเสียงถูกได้ 1 คะแนน อา่นผิดได้ 0 คะแนน และอ่านรู้เรื่องถูกได้ 1 คะแนน อ่านผิดได้ 0 

คะแนน (สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2563ข; สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการ

และมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ , 2563; สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2559)   
 

หนังสือการ์ตูน 
    หนังสือการ์ตูนเป็นหนังสือที่
ใช้ภาพประกอบเรื่องช่วยในการ
สื ่อความหมายของตัวหนังสือ
แสดงเรื่องราว โดยมีจุดประสงค์
เพื่อความสนุกสนาน 
(ชมนาด บุญอาร ีย์ , 2555 ; 
ปิยณัฐ สุนทรประเสริฐ, 2561; 
พิรุณ อนวัชศิริวงศ ์และ ถิรนันท์ 

อนวัชศิริวงศ์, 2561 ; วันวิสาข์ 
จ ิ ตต ์ ส ุ ภ า , 2553 ; ศ ั กด ิ ์ ชั ย 
เกียรตินาคินทร์, 2534; สำนัก
วิชาการและมาตรฐานการศกึษา 
กระทรวงศึกษาธิการ , 2553; 
สิงขร ภักดี, 2559) 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิด 
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คำอธิบายกรอบแนวคิด 
1. หนังสือการ์ตูน เป็นหนังสือที่ใช้ภาพประกอบเรื่อง เพื่อช่วยในการสื่อความหมายของ

ตัวหนังสือ มีเรื่องราวที่สนุกสนาน ได้ทั้งความรู้ และความบันเทิงไปพร้อมกัน  
2. เทคนิค PWIM หรือ Picture word Inductive Model เป็นเทคนิคการสอนที่ใช้รูปภาพ 

คำ และตัวอย่างท่ีหลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียนสรุปเป็นความรู้ของตนเอง และพัฒนาทักษะด้านการอ่าน
ด้วยตนเองได้ โดยมี 4 ขั้นตอน คือ  

1. การเลือกรูปภาพ และระบุคำศัพท์จากภาพ ขั้นตอนนี้ครูเลือกและระบุคำศัพท์
ให้แก่ผู้เรียนเรียบร้อยแล้ว ดังนั้นขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะดูรูปภาพ พร้อมคำศัพท์  

2. การอ่านออกเสียง ขั้นตอนนี้ผู ้เรียนสามารถฟังเสียงอ่าน และฝึกอ่านซ้ำๆ ได้
จนกว่าจะม่ันใจ โดยครูหรือผู้ปกครองจะช่วยแนะนำการออกเสียง 

3. การจัดกลุ่มคำ ขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะฝึกสังเกตลักษณะการอ่านออกเสียงของคำแต่
ละชนิด ตามตัวอย่างที่ผู้วิจัยได้คัดเลือกคำศัพท์เรื่องเดียวกันมาใส่ในเนื้อหาเดียวกัน ทำให้
ผู้เรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงคำที่แตกต่างกันในเนื้อหาเดียวกันจนสามารถสังเกตและเข้าใจ
หลักการอ่านออกเสียงคำนั้นๆ ได้ 

4. การนำไปใช้ ขั้นตอนนี้เป็นการนำคำศัพท์ และการฝึกอ่านออกเสียง ไปฝึกการ
อ่านรู้เรื่อง โดยเนื้อหาที่นำมาผูกเป็นเรื่องจะเป็นการนำคำศัพท์ที่ผู้เรียนเรียนและศัพท์อื่นๆ  
มาผูก 
3. Augmented Reality Augmented Reality (AR) หรือเออาร์ เป็นเทคโนโลยีที่ผสาน

โลกแห่งความเป็นจริงกับโลกเสมือนมีปฏิสัมพันธ์กับเวลาจริง แสดงภาพ 2 มิติ ในบริเวณเฉพาะ มี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนทันที 

4. ความสามารถในการอ่าน หมายถึง การอ่านออกเสียง และการอ่านรู้เรื่อง ซึ่งการอ่าน
ออกเสียงคือการอ่านออกเสียงคำ ที่เป็นคำศัพท์ในชีวิตประจำวัน  หรือจากเนื้อหาบทเรียน และการ
อ่านรู้เรื่องหมายถึง การอ่านแล้วสามารถสรุปใจความสำคัญ แปลความ ตีความ ลำดับเหตุการณ์ สรุป
ความรู้ และข้อคิดที่ได้จากการอ่าน การวัดผลโดยการอ่านออกเสียงถูกได้ 1 คะแนน อ่านผิดได้ 0 
คะแนน และอ่านรู้เรื่องถูกได้ 1 คะแนน อ่านผิดได้ 0 คะแนน  
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียน 
ประถมศึกษาตอนต้น 

2. แนวทางในการพัฒนาออกแบบหนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนา 
ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

3. การพัฒนาการการอ่านของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ดีขึน้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 

การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยได้ศึกษา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

ตอนที่ 1 เทคนิค PWIM 
ตอนที่ 2 หนังสือการ์ตูน  
ตอนที่ 3 แอนิเมชั่น 2 มิติ 
ตอนที่ 4 ความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality หรือ AR) 
ตอนที่ 5 ความสามารถในการอ่าน 
ตอนที่ 6 แบบวัดการอ่าน 
ตอนที่ 7 การพัฒนาแบบทดสอบ 

 
ตอนที่ 1 เทคนิค PWIM 

ความหมาย 
Picture Word Inductive Model (PWIM) เป็นรูปแบบการสอนที่ถูกใช้เพื่อสอนการอ่าน 

และการเขียนแก่ผู้ที่เริ่มเรียน โดยที่ผู้เรียนจะได้พัฒนาทักษะการอ่านออก เขียนได้ และมีปฏิสัมพันธ์
กับผู้สอนไปด้วยพร้อมกัน ซึ่งผู้เรียนจะได้เรียนภาษาแบบบูรณาการ ฝึกฝนทักษะการออกเสียง และ
สะกดคำไปพร้อมกันด้วย ซึ่งทำให้เป็นรูปแบบการสอนที่สามารถนำไปช่วยในการแก้ไขปัญหาการอ่าน
และการเขียนได้ (สง่า วงค์ไชย, 2562) โดยสอนจากรูปที่นักเรียนรู้จัก และคุ้นเคยเป็นสื่อในการเรียน 
(อิศเรศ พิพัฒน์มงคลพร และ วิไล พิพัฒน์มงคลพร , 2558) ทั ้งนี ้ว ิธ ีการสอน Picture Word 
Inductive Model หรือ PWIM เป็นวิธีการสอนที่ใช้ภาพ ซึ่งช่วยให้นักเรียนพัฒนาด้านการอ่านและ
การคิดแบบอุปนัยได้อย่างง่ายดาย ทั้งยังช่วยเพิ่มความคิดสร้างสรรค์ และการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
ของผู้เรียน ทำให้การเรียนไม่น่าเบื่อ (Triwahyuni et al., 2020)  
 

ขั้นตอนการสอนของรูปแบบการสอน Picture Word Inductive Model (PWIM) 
 ขั้นตอนการสอนของรูปแบบการสอน PWIM จากที่มีการนำมาใช้ในการวิจัยเพื่อสอนการอ่าน
และเขียนมีทั้งหมด 10 ขั้นตอน ได้แก่ เลือกรูปภาพ บอกชื่อสิ่งที่เห็นในภาพ ติดป้ายบอกชื่อภาพ อ่าน
ชื่อภาพ และสะกดคำด้วยเสียงดัง อ่านคำศัพท์ และแยกกลุ่มคำ อ่านคำ ทบทวนการออกเสียง สะกด
คำ และทำซ้ำกระบวนการเดิม เพิ่มคลังคำศัพท์ สร้างแผนภูมิคำ นำคำมาแต่งประโยค อ่านทบทวน
และแก้ไขย่อหน้าที่เขียน (Calhoun, 2000; Triwahyuni et al., 2020; อิศเรศ พิพัฒน์มงคลพร และ 
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วิไล พิพัฒน์มงคลพร, 2558) นอกจากนี้ยังได้มีการนำรูปแบบการสอนมาดัดแปลงใช้ในการสอน
คำศัพท์ โดยแบ่งออกเป็น 8 ขั้นตอน ได้แก่ เลือกรูปภาพ บอกสิ่งที่เห็นในภาพ ติดชื่อที่แต่ละส่วนของ
ภาพ อ่านและทบทวนคำ อ่านคำศัพท์ บอกแนวคิด ให้การ์ดสร้างชุดคำศัพท์ของตนเพื่อนำกลับบ้าน 
อ่านและตรวจสอบแผนภูมิรูปภาพ (Lee et al., 2019) ซึ ่งสุพัตรา ศรีธรรมมา และ อุบลวรรณ 
ส่งเสริม (2563) ได้กล่าวว่าขั้นตอนการสอนมี 8 ขั้นตอน เช่นเดียวกับ Lee et al. (2019) แต่มีขั้นที่
แตกต่างกันคือขั้นการฝึกแต่งประโยค อ่านทบทวนประโยค และฝึกเขียนแผนผังความคิด แต่ได้มีการ
นำขั้นตอนทั้งหมดมาปรับให้เข้ากับบริบทของสังคมไทย เพื่อใช้สอนภาษาไทย โดยได้สรุปรวมทั้ง 10 
ขั้นตอนมาจัดกลุ่มให้มี 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 เลือกและระบุคำศัพท์จากภาพ เป็นการเลือกภาพ ให้
นักเรียนสังเกต และอ่านออกเสียงคำ ขั้นที่ 2 เชื่อมโยงคำศัพท์ เป็นการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้
ใหม่ อ่านสะกดคำเพื่อให้ผู้เรียนสังเกตรูปและเสียงคำ ขั้นที่ 3 จัดกลุ่มคำศัพท์ เป็นการจำแนกกลุ่ม
ของคำศัพท์ และข้ันที่ 4 ประยุกต์ใช้คำศัพท์ เป็นการสอนคำศัพท์เพ่ิม กระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งชื่อแผนภูมิ
ภาพ แล้วนำคำศัพท์มาสร้างประโยค พร้อมตรวจสอบความถูกต้อง (สง่า วงค์ไชย, 2562) ซึ่งสามารถ
สรุปเป็นตาราง ได้ดังนี้  

 

ตารางท่ี 1 ตารางสังเคราะห์ขั้นตอนการสอน PWIM 
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เลือกรูปภาพ       

ระบุสิ่งที่เห็นจากภาพ       

ติดป้ายชื่อ       

อ่านออกเสียงภาพ สะกดคำ       

อ่านคำศัพท์และจัดกลุ่ม       

อ่านทบทวน       

เพ่ิมคลังคำ       

สร้างแผนภูมิ       

นำมาแต่งประโยค       

ทบทวนแก้ไข       
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จากตารางสังเคราะห์ ผู้วิจัยได้สังเคราะห์และสรุปขั้นตอนการสอน PWIM ออกมาเป็นเทคนิค 
PWIM 4 ขั้นตอน โดยในขั้นตอนการนำไปใช้เป็นการสังเคราะห์และสรุปจากขั้นตอนของ PWIM ใน
ขั้นตอนหลังจากเรียนคำศัพท์แล้วมีการนำคำศัพท์ที่ใช้เรียนไปแต่งประโยค แต่เนื่องจากงานวิจัยชิ้นนี้
เป็นการพัฒนาความสามารถในการอ่าน ดังนั้นจึงเปลี่ยนจากการนำคำไปฝึกเขียน เป็นการนำคำที่
เรียนมาฝึกอ่านเป็นเรื ่องราวแทน ทั้งนี้ในการอ่านเรื่องราวก็ใช้ภาพมาช่วยในการทำความเข้าใจ
เรื่องราวด้วย จึงได้ข้ันตอนของเทคนิค PWIM ดังนี้คือ การเลือกรูปภาพและระบุคำศัพท์จากภาพ การ
อ่านออกเสียงเพ่ือเชื่อมโยงคำและรูป การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย และการนำไปใช้ 
 

ลักษณะเฉพาะของ PWIM 
อิศเรศ พิพัฒน์มงคลพร และ วิไล พิพัฒน์มงคลพร (2558) ได้กล่าวถึงลักษณะเฉพาะของวิธี 

PWIM ไว้ว่าเป็นการใช้วิธีสืบเสาะความรู้จากวัตถุ หรือรูปร่าง เพ่ือเรียนรู้คำศัพท์ โดยเน้นกระบวนการ
อุปนัยที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้หรือคำศัพท์ด้วยตนเอง เพื่อกระตุ้นการเชื่อมโยงจากสิ่งที่รู้ทำให้เกิด
ภาษาจึงใช้รูปภาพเป็นสื่อกลางเพื่อช่วยเชื่อมโยงระหว่างภาพ คำศัพท์ โดยเฉพาะด้านการออกเสียง 
สามารถใช้ได้กับผู้เรียนทุกช่วงอายุ ทั้งเดี่ยวและกลุ่มโดยให้ความสำคัญกับการคิดแบบอุปนัย ทั้งนี้
ผู้เรียนต้องมีความสามารถในการวางหลักเกณฑ์ที่จะเป็นส่วนช่วยให้ผู้เรียนเป็นผู้รอบรู้เรื่องรูปแบบ
ทางภาษา 

 
องค์ประกอบการสอนแบบ PWIM 
การสอนแบบ PWIM เป็นการสอนที่ใช้รูปภาพเป็นสื่อสำคัญตลอดการเรียนรู้ จะสอนจากสิ่งที่

ไม่รู้ไปยังสิ่งที่รู้ กล่าวคือสอนจากรูปภาพ ไปสู่คำศัพท์ เป็นรูปแบบการใช้ภาษาให้สัมพันธ์กับสิ่งที่เห็น 
โดยอาศัยการเชื่อมโยงระหว่างเสียง กับสัญลักษณ์ (รูปภาพ) ซึ่งจะมีความสัมพันธ์ระหว่างภาพกับ
คำศัพท์ ทำให้เกิดความเข้าใจร่วมกัน เป็นการสอนหลักภาษาผ่านการอ่าน และการสร้างกฎเกณฑ์
ด้วยตนเอง (อิศเรศ พิพัฒน์มงคลพร และ วิไล พิพัฒน์มงคลพร , 2558) จนกระทั่งนำไปสู่การเรียนรู้
คำศัพท์ อ่านออก และสะกดคำได้ในท้ายที่สุด 

 
ผลการใช้รูปแบบการสอน PWIM ต่อความสามารถในการอ่าน 

 ผลของการนำรูปแบบการสอน PWIM เพื่อใช้พัฒนาความสามารถในการอ่านปรากฏว่า 
PWIM ช่วยพัฒนาทักษะการอ่านขั้นต้น และช่วยให้นักเรียนสามารถจดจำคำศัพท์ได้ พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน (Triwahyuni et al., 2020) และเกิดการ
เรียนรู้โดยผู้เรียนโดยตรง สามารถใช้ได้กับผู้เรียนทุกระดับ (อิศเรศ พิพัฒน์มงคลพร และ วิไล พิพัฒน์
มงคลพร, 2558) รวมทั้งมีการใช้รูปภาพ เพ่ือเชื่อมโยงคำ (Jiang, 2018) ช่วยให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้
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เดิมกับความรู้ใหม่ โดยใช้ทักษะฟัง พูด อ่าน เขียน พร้อมกัน (สง่า วงค์ไชย, 2562) นอกจากนี้การใช้
ภาพ พร้อมกับการฟังและการพูด ส่งผลให้เกิดการจำและการระลึกถึงคำศัพท์ที่เรียน (Lee et al., 
2019) ทั้งยังสามารถอ่านสะกดคำได้เร็ว มีความสุขและกระตือรือร้นในการเรียน (สุพัตรา ศรีธรรมมา 
และ อุบลวรรณ ส่งเสริม, 2563) จากผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนทำให้ PWIM เป็นวิธีการสอนที่เหมาะสมกับการ
พัฒนาทักษะการอ่านให้แก่นักเรียนที่อ่านหนังสือไม่คล่อง ให้พัฒนาความสามารถในการอ่านให้ดี
ยิ่งขึ้นต่อไป 
 อย่างไรก็ตามจากการศึกษาของ Jiang (2018) พบว่า แม้รูปแบบการสอน PWIM จะมีข้อดี
มากมาย เช่น ทำให้การเรียนน่าสนใจขึ้น การเชื่อมโยงรูปและคำ ทำให้จำศัพท์ได้มากขึ้น และมี
ความสุขในการเรียน แต่ก็มีข้อเสียคือ การใช้รูปภาพกับขนาดห้องเรียนที่ใหญ่ทำให้คนที่นั่งอยู่ไกลไม่มี
ส่วนร่วมและถูกทิ้ง เสียงดัง ความซ้ำซ้อนของการใช้คำ ครูใช้เวลามากในการให้นักเรียนอ่านสะกดคำ
และเขียนคำศัพท์ กระนั้นก็มีผู้แย้งว่าไม่ได้เป็นข้อเสียที่เกิดจากรูปแบบการสอนแต่ขึ้ นอยู่กับบุคลิก
ของแต่ละบุคคล  
 จากข้อมูลข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า เทคนิค PWIM เป็นเทคนิคที ่มี 4 ขั ้นตอน ได้แก่  
1. การเลือกรูปภาพและระบุคำศัพท์จากภาพ 2. การอ่านออกเสียงเพื่อเชื่อมโยงคำและรูป 3. การจัด
กลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย 4. การนำไปใช้ เป็นหัวใจในการฝึกและพัฒนาทักษะการอ่าน ทั้งวิธีการ
นี้ยังเหมาะสมสำหรับการสอนเพ่ิมเติมสำหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องในการอ่าน ให้สามารถพัฒนา
ทักษะของตนได้ตามศักยภาพ 
 
ตอนที่ 2 หนังสือการ์ตูน 

ความหมายของการ์ตูน  
ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์ (2534) กล่าวอธิบายความหมายของการ์ตูนว่า เป็นคำทับศัพท์ที่มา

จากคำว่า Cartoon ในภาษาอังกฤษ สันนิษฐานว่ามีรากศัพท์มาจากคำว่า Cartone (คาโตเน) ใน
ภาษาอิตาลี หมายถึง กระดาษที่มีภาพวาด ต่อมาได้มีความหมายเป็นภาพล้อเลียนเชิงขบขัน เสียดสี 
หรือแสดงจินตนาการ นอกจากนี้คำว่า การ์ตูนยังมีคำศัพท์ที่ใกล้เคียงกันอีก ได้แก่ 

1. การ์ตูนภาพเดี่ยว (Cartoon) ซึ่งเป็นภาษาฝรั่งเศส หมายถึง รูปวาดบนกระดาษแข็งโดย
จะเป็นภาพล้อเลียนที่อยู่ในกรอบ แสดงภาพเหตุการณ์ที่ง่ายต่อความเข้าใจ อาจจะมีคำ
บรรยายสั้นๆ หรือไม่มีก็ได้ 

2. การ์ตูนภาพต่อเนื่อง (Comic) เป็นการ์ตูนเรื่องยาว มีคำบรรยาย ภาพวาดจะไม่สมจริง 
ซึ่งเป็นลักษณะเดียวกับการ์ตูนภาพเดี่ยว 

3. นิยายภาพ (Illustrated Tale) เป็นลักษณะของการเล่าเรื่องโดยใช้ภาพ วาดตามจริง ทำ
ให้ภาพสมจริง มีฉากและแสงเงา และดำเนินเรื่องต่อเนื่องกัน 
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4. ภาพล้อเลียน (Caricature) มีรากศัพท์มาจากคำว่า Caricare หมายถึง ภาพล้อเลียน 
การเปรียบเปรย เสียดสี ให้ดูขบขัน โดยเน้นจุดด้อยหรือจุดเด่นของหน้า และบุคลิกเกิน
ความเป็นจริง นิยมล้อการเมือง หรือบุคคลที่โด่งดัง 

วันวิสาข์ จิตต์สุภา (2553) ได้ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า การ์ตูน หมายถึง ภาพลายเส้นที่
วาดเพื่อแสดงเรื่องที่สนุกสนานของคน สัตว์ สิ่งของ และล้อเลียนความเป็นจริง โดยมีจุดมุ่งหมาย
เพ่ือให้เกิดตลก หรือแสดงจินตนาการ ตามหลักความเป็นจริง 

ชมนาด บุญอารีย์ (2555) ได้ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า การ์ตูนเป็นภาพวาดลักษณะ
ง่ายๆ ซึ่งผิดไปจากความเป็นจริงโดยลดทอนรายละเอียดที่ไม่จำเป็นออก โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อสื่อ
ความหมายแทนตัวหนังสือ ทั้งยังเป็นสื่อสำคัญในวัฒนธรรมการดู และวัฒนธรรมมวลชนที่ได้รับความ
นิยมจากเด็กและเยาวชน 

สิงขร ภักด ี(2559) กล่าวว่า การ์ตูนหมายถึงแผ่นกระดาษที่ลงสีง่ายๆ ไม่เหมือนจริง วาดจาก
ความรู้สึก จินตนาการ โดยมีการตัด หรือเพ่ิมเติม ทำให้เป็นภาพล้อเลียนเชิงขบขัน เปรียบเปรย หรือ
เสียงสี การเมืองหรือสังคม 

พิรุณ อนวัชศิริวงศ์ และ ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์ (2561 ) กล่าวว่า การ์ตูนคือภาพที่น่าสนใจ 
เคลื่อนที่ได้ ชวนให้ติดตาม และได้สาระไปโดยไม่รู้ตัว 

สรุปแล้วการ์ตูน หมายถึง ภาพที่น่าสนใจ ใช้ช่วยสื่อความหมายของตัวหนังสือ แสดงเรื่องราว
ที่สนุกสนานของคน สัตว์ สิ่งของ มีจุดประสงค์ในการวาดเพื่อความสนุกสนาน ขบขัน เสียดสี หรือ
เปรียบเทียบ และภาพวาดไม่เน้นความสมจริง 

 
ประเภทของการ์ตูน 

ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์ (2534 อ้างถึงใน นภีสี ศรีวัฒนทรัพย์, 2551) ได้แบ่งประเภท
การ์ตูนไว้ 7 ประเภท คือ 

1. ภาพล้อสังคม (Gag Cartoon) เป็นการ์ตูนที่เขียนเพ่ือล้อเลียนสังคม โดยเน้นความตลก มักมี 
ช่องเดียวพร้อมคำอธิบายสั้นๆ หรือไม่มีคำบรรยายให้ผู้อ่านตีความหมายด้วยตนเอง 

2. ภาพล้อการเมือง และการ์ตูนบรรณาธิการ (Political and Editorial Cartoons) เป็นการ์ตูน 
ที่เน้นแสดงความคิดเห็นต่อสาธารณะ ภาพล้อการเมืองมักจะเสียดสีผสมตลกขบขัน อาจมีคำบรรยาย
หรือไม่ก็ได ้

3. ภาพล้อบุคคล (Caricature or Critical Cartoon) เป็นการ์ตูนล้อเลียนบุคคลหรือสัตว์โดย 
แปลงลักษณะบางอย่างให้เกินความจริง มักอยู่ในท่าทางที่ทำให้เกิดความขบขัน โดยมากมักจะเป็น
การล้อบุคคลสำคัญทางการเมือง 

4. ภาพยนตร์การ์ตูน (Animated Cartoon) เป็นการ์ตูนที่วาดบนแผ่นใสแล้วถ่ายเป็น 
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ภาพยนตร์ ทำให้เคลื่อนไหวเหมือนชีวิตจริง 
5. การ์ตูนประกอบเรื่อง (Illustrated Cartoons) เป็นการ์ตูนที่ไม่มีเรื่องราวในตัวเอง มักใช้ 

ประกอบข้อเขียนอ่ืน หรือประกอบโฆษณาเพ่ือขยายความ แบ่งย่อยได้อีก 2 แบบ คือ การ์ตูนโฆษณา 
ที่ใช้ในการโฆษณา อาจเป็นการ์ตูน 2 มิติ หรือ หุ่นปั้นการ์ตูน 3 มิติ และการ์ตูนประกอบการศึกษา  

6. การ์ตูนประชาสัมพันธ์ (Public Relation Cartoon) เป็นการ์ตูนลักษณะเดียวกับการ์ตูน 
โฆษณา แต่การ์ตูนประชาสัมพันธ์ใช้ตกแต่ง เพ่ือแจ้งข่าวโดยไม่เน้นผลทางด้านการค้า 

7. การ์ตูนเรื่องยาว (Comic Strip Cartoon) เป็นการ์ตูนที่ใช้ดำเนินเรื่องราว ประกอบนิยาย  
นิทานต่างๆ มักมีความยาวเป็นตอนๆ  

ลัทธสิทธิ์ ทวีสุข (2557) ได้แบ่งประเภทของการ์ตูนไว้ 2 ลักษณะ ดังนี้ 
1. การ์ตูนภาพนิ่ง (Static cartoons) เป็นการ์ตูนที่ไม่มีการเปลี่ยนแปลงกริยาท่าทาง บอกเล่า 

เรื่องราว ไม่มีการดำเนินเรื่อง 
2. การ์ตูนภาพเคลื่อนไหว (Dynamic Cartoons) เป็นการ์ตูนที่มีการเปลี่ยนแปลงกริยาท่าทาง  

จากรูปภาพหนึ่งไปรูปภาพหนึ่ง โดยประเทศไทยสามารถแบ่งได้ 5 ประเภท ได้แก่ 
2.1 การ์ตูนการเมือง (Political Cartoons) เป็นการ์ตูนที ่เน้นการล้อเลียน บุคคลหรือ

เหตุการณ์สำคัญ ประเทศไทยนิยมใช้ล้อทางการเมือง เพื่อให้เกิดความสนใจ อาจมีคำ
บรรยายหรือไม่ก็ได้ 

2.2 การ์ตูนขำขัน (Gag Cartoons) เป็นการ์ตูนที่มุ่งเน้นความขบขัน มักนิยมนำเหตุการณ์
ใกล้ตัวมาเขียน ซึ่งได้รับความนิยมมากในไทย 

2.3 การ์ตูนเรื่องยาว (Comicorserial Cartoons) เป็นการ์ตูนเล่าเรื่องต่อเนื่องไปจนจบ มัก
พบในนิตยสารหรือหนังสือพิมพ์ ถ้ามีการรวมเล่มเรียก Comic books ของไทยมักเป็น
การ์ตูนจากวรรณกรรมไทย นิทานพื้นบ้าน เป็นต้น 

2.4 การ์ตูนประกอบเรื่อง (Illustrated Cartooon) เป็นการ์ตูนที่ใช้ประกอบข้อเขียนอื่นๆ 
เช่น ประกอบโฆษณา หรือประกอบการศึกษา 

2.5 การ์ตูนมีชีวิต (Animated Cartoons) เป็นการ์ตูนที่มีการเคลื่อนไหวต่อเนื่องกันเรียง
ตามภาพ และเนื้อหา คล้ายภาพยนตร์ 

สรุปแล้วการ์ตูนสามารถแบ่งได้เป็นหลายประเภท เช่น การ์ตูนขำขัน การ์ตูนเรื่องยาว  
การ์ตูนประกอบเรื่อง ซึ่งประเภทของการ์ตูนจะเป็นการบ่งบอกลักษณะการ์ตูน และจุดประสงค์ของ
การ์ตูนนั้น 
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การ์ตูนกับการสื่อสารด้วยภาพ 
การ์ตูนเป็นการเล่าเรื่องจากภาพ ซึ่งเป็นวัฒนธรรมที่มีมานานเป็นหลายพันปีในแทบจะทุก

วัฒนธรรม สิ่งที่เป็นเสน่ห์ของการ์ตูนน่าจะเป็นความหลากหลายของเรื่องราวที่ ให้ได้ทั้งความรู้และ
ความบันเทิง แม้ว่าจะเป็นเรื่องราวเฉพาะถิ่น แต่กระนั้นก็ยังคงสามารถสื่อสารให้เข้าใจได้อย่างเป็น
สากล ทั้งยังสามารถสร้างจินตนาการให้แก่ผู้อ่านได้ (นันท์นรี พานิชกุล, 2555) ภาษาภาพเป็นภาษา
ที่สามารถสื่อสารได้มากกว่าตัวอักษร (อิทธิพล ตั้งโฉลก, 2550 อ้างถึงใน  ชญานุช วีรสาร, 2562) 
ภาพบางภาพสามารถทำให้ผู้อ่านตีความได้โดยไม่ต้องอาศัยข้อความใดๆ แต่ผู้อ่านสามารถรับรู้ได้ว่า
ภาพเหล่านั้นต้องการสื่ออะไร (ชญานุช วีรสาร 2561 อ้างถึงใน ชญานุช วีรสาร 2562) แสดงให้เห็น
ว่าการ์ตูนมีความสามารถในการถ่ายทอดสารได้อย่างดี มีเรื่องราวในตนเองที่ผู้อ่านสามารถตีความ 
และเข้าใจได้จากภาพ แม้ว่าจะไม่มีตัวอักษรก็ตาม ทำให้การ์ตูนเหมาะสำหรับที่จะเป็นสื่อช่วยพัฒนา
ความสามารถด้านการอ่านให้แก่นักเรียนที่ยังอ่านไม่คล่องได้ดี 
 

การ์ตูนกับการนำมาใช้ในการศึกษา 
เนื่องจากการ์ตูนเป็นสื่อที่สามารถสื่อสารได้กับคนทุกเพศทุกวัย โดยเฉพาะกับวัยเด็กที่การ์ตูน

เป็นที่ชื่นชอบเป็นอย่างมากทำให้มีความพยายามในการใช้การ์ตูนเพื่อนำมาช่วยในการศึกษา ดังเช่น
งานวิจัยของ ชนากานต์ เพชรประสิทธิ์ และวชิระ อินทร์อุดม (2552) ที่ได้วิจัยการใช้หนังสือการ์ตูน
เรื่องภาวะโลกร้อน สำหรับนักเรียนประถมศึกษา เพ่ือศึกษาผลการใช้ซึ่งผลการวิจัยปรากฏว่านักเรียน
มีผลการเรียนหลังเรียนดีขึ ้นกว่าก่อนเรียน ซึ่งในงานวิจัยชิ้นนี้เป็นการใช้การ์ตูนเพื่อสอนเนื้อหา
เกี่ยวกับภาวะโลกร้อน ซึ่งผลการวิจัยก็ได้แสดงให้เห็นว่าการ์ตูนสามารถช่วยให้ผู้เรียนจดจำเนื้อหาได้
จนทำให้สามารถทำคะแนนทดสอบหลังเรียนได้ดีกว่าก่อนเรียน สุกิจ ทองพิลา และคณะ (2561) ได้
วิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องสุขบัญญัติแห่งชาติในเด็กวัยเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ
การ์ตูนกับการสอนปกติ ผลการทดลองปรากฏว่านักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือการ์ตูนมีผลการทดลองสูง
กว่าการเรียนแบบปกติ จากผลการทดลองในงานวิจัยเหล่านี้แสดงให้เห็นว่าหนังสือการ์ตูนที่ได้นำมา
ปรับใช้กับการศึกษาสามารถให้ผลทางบวกในการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีส่วนช่วยให้ผู้เรียน
เข้าใจในบทเรียนจนสามารถทำแบบทดสอบได้ผลลัพธ์ที่ดี 
 

หนังสือสำหรับเด็ก 
ปิยณัฐ สุนทรประเสริฐ (2561) ได้กล่าวถึงหนังสือสำหรับเด็กไว้ว่า เป็นหนังสือที่จัดทำให้เด็ก

อ่าน โดยเนื้อหาสาระอาจมีทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ให้กับเด็ก ซึ่งหนังสือสำหรับเด็กที่ดีนั้นควรมีเนื้อหาที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก แก่นเรื่องมี
จุดประสงค์ชัดเจน มีการดำเนินเรื ่องอย่างสนุกสนาน ถูกต้องตามหลักภาษา ซึ ่งกรมวิชาการ
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กระทรวงศึกษาธิการ (2545 อ้างถึงใน ปิยณัฐ สุนทรประเสริฐ, 2561)ได้กล่าวถึงลักษณะการอ่าน
หนังสือของเด็กวัยประถมศึกษาไว้ดังนี้ 

1. วัยเริ่มเรียน (2-5 ขวบ) เด็กวัยนี้อ่านหนังสือไม่ออก แต่ดูภาพและฟังเรื่องราวได้ จะเริ่ม 
อ่านเป็นคำ และเริ่มจำคำใหม่ ชอบดูสี โดยเฉพาะสีสดๆ และชอบสัตว์ ชอบดูและฟังเรื่องที่อยู่รอบ
ตัวเอง 

2. วัยประถมศึกษา  
2.1 เด็กวัย 6-7 ขวบ เด็กวัยนี้อ่านได้บ้าง แต่ยังไม่คล่อง เริ่มมีจินตนาการมากขึ้นสนใจ

เกี่ยวกับชีวิตและสิ่งแวดล้อมต่างๆ   
2.2 เด็กวัย 8-9 ขวบ เด็กวัยนี้อ่านหนังสือได้มากขึ้น ชอบอ่านนิทาน นิยาย และสนใจ

เกี่ยวกับชีวิตจริง 
2.3 วัย 10-11 ขวบ เด็กวัยนี้อ่านหนังสือคล่อง มีความสนใจในการอ่านอย่างแท้จริง  

นอกจากนี้ยังมีการกล่าวถึงความพึงพอใจในเนื้อหาหนังสือรูปแบบต่างๆ ในแต่ละวัยของเด็ก
เช่น 

วัย 4-6 ปี ชอบเนื้อหาเก่ียวกับสัตว์พูดได้ คิดและทำเหมือนมนุษย์ หรือเรื่องเกี่ยวกับการผจญ
ภัยของสัตว์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545 อ้างถึงใน ปิยณัฐ สุนทรประเสริฐ, 2561) 

วัย 6-7 ปี ชอบนิทานตื่นเต้นผจญภัย ลึกลับ เร้าความสนใจ หรือเรื่องราวในจินตนาการเกิน
ความเป็นจริง (เกริก ยุ้นพันธ์, 2543 อ้างถึงใน ปิยณัฐ สุนทรประเสริฐ, 2561) 

วัย 7-8 ปี ชอบนิทานปรัมปรา นางฟ้า เทวดา แต่เริ่มสนใจเด็กคนอ่ืนๆ ชอบเรื่องท่ีชวนสงสัย 
เด็กชายชอบการผจญภัย เด็กหญิงชอบตุ๊กตา (ปิยณัฐ สุนทรประเสริฐ, 2561) 
 จากข้อมูลข้างต้นสามารถสรุปได้ว่าหนังสือสำหรับเด็ก เป็นหนังสือที่จัดทำเพื่อให้เด็กอ่าน 
โดยมีทั้งความรู้และความบันเทิง ซึ่งจัดทำข้ึนโดยมีจุดประสงค์ที่ชัดเจน และมีเนื้อหาที่เหมาะสม 
กับวัยของเด็ก 
 

ความเป็นมาของการ์ตูนไทย 
การ์ตูนไทยมีจุดเริ่มต้นจากการเขียนภาพแบบตะวันตกของขรัวอินโข่ง ซึ่งเป็นจิตรกรในสมัย

รัชกาลที่ 3 - 4 เป็นผู้นำริเริ่มนำมาใช้ในการเขียนภาพทีฝ่าผนังแบบเสมือนจริง อาจสรุปได้ว่าท่านเป็นคน
แรกท่ีเขียนการ์ตูนไทย ต่อมาสมัยรัชกาลที่ 6 พระองค์สนพระทัยศิลปะการเขียนภาพล้อเลียน และ
โปรดพระราชทานคำว่า cartoon เป็นภาษาไทยว่า ภาพล้อ และมีการจัดประกวดภาพเขียน
สมัครเล่นขึ้นด้วย ทำให้การ์ตูนไทยได้รับความนิยมแพร่หลาย ยุคนี้มีนักเรียนภาพล้อเกิดขึ้นคนแรกคือ 
ขุนปฏิภาคพิมพ์ลิขิต หรือเปล่ง ไตรปิ่น ซึ่งในยุคแรกๆ การ์ตูนไทยมีลักษณะเป็นภาพล้อทางการเมือง 
การ์ตูนตลก 3 ช่อง และ 8 ช่องจบ แต่ยังไม่ใช่การ์ตูนเล่ม 
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สมัยรัชกาลที่ 7 การ์ตูนไทยไม่ค่อยได้รับความนิยม เนื่องจากปัญหาทางด้านเศรษฐกิจ และ
จากการเปลี่ยนแปลงการปกครองทำให้นักเขียนการ์ตูนมีเสรีภาพมากขึ้น 

ในช่วงสงครามโลกครั้งที่ 2 การ์ตูนไทยไม่ค่อยได้รับความนิยมเนื่องจากภัยสงคราม เมื่อสิ้น
สงครามการ์ตูนไทยจึงได้รับความนิยมอีกครั้ง และปรากฏนักเขียนการ์ตูนที่มีชื่อเสียงหลายคน เช่น 
ประยูร จรรยาวงษ์ และได้มีการ์ตูนสำหรับเด็กเกิดขึ้นเป็นเล่มแรกคือ หนังสือการ์ตูน ตุ๊กตา ของพิมล 
กาฬสีห์  
 ปัจจุบันการ์ตูนไทยยังคงมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง หลังจากการ์ตูนญี่ปุ่นได้รับความนิยม 
และแพร่หลายในประเทศไทยทำให้นักวาดการ์ตูนที่เป็นเด็กรุ่นใหม่ได้ซึมซับการ์ตูนแนวมังงะ และ
แพร่หลายในปัจจุบัน (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2554; จุลศักดิ์ 
อมรเวช, 2544 อ้างถึงใน สิงขร ภักด,ี 2559) 

สรุปแล้วหนังสือการ์ตูน หมายถึง หนังสือที่มีภาพ ซึ่งช่วยสื่อความหมายของตัวหนังสือ แสดง
เรื่องราวที่สนุกสนาน ให้ทั้งความรู้และความบันเทิงซึ่งสร้างข้ึนมาโดยมีจุดประสงค์ชัดเจน  
และมีเนื้อหาที่สนุกสนานชวนติดตาม 
 

การพัฒนาหนังสือการ์ตูน 
สำน ักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษาสำน ักว ิชาการและมาตรฐานการศ ึกษา 

กระทรวงศึกษาธิการ (2554) ได้กล่าวถึงข้ันตอนในการทำหนังสือการ์ตูนไว้ 9 ขั้น ดังนี้ 
1. กำหนดจำนวนหน้าที่จะเขียน เช่น เรื่องสั้น 16-32 หน้า 
2. วางโครงเรื่อง 
3. กำหนดหน้าลงในเนื้อเรื่อง 
4. ออกแบบตัวละคร Character design คือ กำหนดหน้าตาและบุคลิกของตัวละคร 
5. ทำ Story board กำหนดภาพที่ต้องการคร่าวๆ 
6. ร่าง 
7. ลงเส้น/สี น้ำหนัก 
8. ลงตัวหนังสือ 
9. เส้น Balloon หรือกรอบคำพูด 
ฮิคารุ ฮายาชิ (2556ก) ได้อธิบายโครงสร้างของการ์ตูนที่ปรากฏในแต่ละหน้าออกเป็น 5 ส่วน  

ดังนี้ 
1. กรอบคำพูด ใช้สำหรับแสดงภาพเหตุการณ์ต่างๆ ซึ่งแบ่งได้ 2 ลักษณะ คือกรอบแบบ 
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มาตรฐาน ที่ใช้สี่เหลี่ยมผืนผ้าหรือสี่เหลี่ยมจตุรัส เพ่ือเล่าเหตุการณ์ทั่วไป และกรอบแบบไม่มาตรฐาน 
ใช้เล่าเหตุการณ์ที่แตกต่างจากเหตุการณ์ทั่วไป เช่น กรอบที่เป็นเส้นหยัก ใช้เล่าความฝันหรือเรื่องราว
ย้อนหลังของตัวละคร 

2. ช่องคำพูด เป็นช่องสำหรับบรรจุคำพูดของตัวละคร ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงไปตาม 
น้ำเสียงผู้พูด 

3. ตัวละคร เป็นผู้ที่มีบทบาทในเรื่อง แบ่งได้ 3 ขนาด คือขนาดใหญ่ ใช้สำหรับตัวละครที่อยู่ 
ใกล้ ขนาดกลางที่ใช้ดำเนินเรื่องท่ัวไป และขนาดเล็ก 

4. ฉาก เป็นองค์ประกอบที่ทำให้ผู้อ่านทราบว่าเหตุการณ์ต่างๆ เกิดข้ึนที่ไหนหรือช่วงเวลา 
ใด 

5. ตัวเสียง เป็นตัวอักษรรูปแบบพิเศษที่ปรากฏบริเวณท่ีเกิดเสียง เพ่ือประกอบเหตุการณ์  
หรือเน้นอารมณ์ความรู้สึกของตัวละคร 

6. เสียงพากษ์ หรือคำบรรยายใช้สื่อสารข้อมูลที่ผู้เล่าต้องการสื่อกับผู้อ่านโดยตรง 
7. เส้นสถานะ เป็นเส้นที่แสดงสถานะหรือสภาพภายในของสิ่งนั้น เช่น อารมณ์ ความรู้สึก  

อุณหภูมิ เป็นต้น 
8. ช่องว่าง เป็นช่องที่เกิดขึ้นเมื่อนำการ์ตูนมาเรียงลำดับต่อเนื่องกันในกระดาษ เพ่ือให้ 

ผู้อ่านเชื่อมโยงเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 
ฮิคารุ ฮายาชิ (2556ข) ได้เขียนขั้นตอนการทำต้นฉบับการ์ตูนไว้ 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นคิดเรื่อง 

ขั้นวาดภาพ และข้ันตกแต่ง ดังนี้ 
1. ขั้นคิดเรื่อง มีรายละเอียดดังนี้ 

1.1 การคิดโครงเรื่อง เกี่ยวกับเรื ่องที่จะเขียนและแนวการเขียน เช่น เรื่องโรแมนติก 
เรื่องการผจญภัย  

1.2 การออกแบบตัวละคร กำหนดรูปร่างภายนอก ออกแบบลักษณะนิสัย และประวัติ
ชีวิตของตัวละคร 

1.3 ร่างภาพอย่างหยาบ (Story board) คือ การร่างเรื่องราวที่คิดไว้ ลงในกระดาษเพ่ือ
จัดวางตำแหน่งของกรอบภาพ ตัวละคร และคำพูด 

2. ขั้นวาดภาพ 
2.1 ร่างภาพอย่างละเอียด ร่างเรื่องราว Story board ลงในกระดาษด้วยดินสอ เขียน

กรอบภาพ ตัวละคร ฉาก และคำพูด โดยวาดให้ละเอียดที่สุด เพื่อจะได้ตัดเส้นได้
ง่าย 

2.2 วาดรายละเอียดเพิ่ม วาดเสียง เส้น หรือสัญลักษณ์อ่ืนๆ  
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2.3 ตัดเส้น โดยการตัดเส้นภาพ และข้อความต่างๆ ด้วยปากกาหมึกดำ โดยเริ่มจากเส้น
กรอบภาพ และภาพท่ีมีพ้ืนที่ใหญ่ สู่พื้นที่เล็ก 

           3. ขั้นตกแต่ง 
     3.1 ลบรอยดินสอ เป็นการลบรอยดินสอที่ร่างภาพท้ังหมดออก 
     3.2 ลงน้ำหนัก ด้วยการถมดำหรือติดสกรีนโทน เพ่ือให้ภาพมีน้ำหนักอ่ืนๆ 
     3.3 แต่งสีขาว คือการใช้น้ำยาลบคำผิดบริเวณท่ีตัดเส้นเกิน หรือสีเลอะเทอะ 
     3.4 ลงสี คือ การลงสีในหนังสือการ์ตูน 
     3.5 ตรวจสอบความเรียบร้อย อ่านและตรวจทานความถูกต้องของการเรียงหน้า การ 

         วาดและการเขียนต่างๆ 
จินตนา ใบกาซูยี (2542, อ้างถึงใน จรรยวรรณ เทพศรีเมือง, 2560) ได้อธิบายขั้นตอนการ

ทำหนังสือสำหรับเด็ก ซึ่งสามารถเขียนสรุปได้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 เขียนโครงร่างของหนังสือ เป็นการเขียนร่างของหนังสือโดยเขียนประเภทของหนังสือ
ให้ชัดเจน เขียนแก่นเรื่อง โครงสร้างเนื้อหา โครงเรื่อง โดยมีการกำหนดการดำเนินเรื่อง ลักษณะตัว
ละคร ฉาก จากนั้นอ่านทบทวนเรื่อง เพ่ือตรวจสอบรายละเอียดต่างๆ 
 ขั ้นที ่ 2 ลงมือเขียน เป็นการลงมือเขียนเรื ่องจากที่ได้ ร่างไว้ ตั ้งชื ่อเรื ่อง อ่านทบทวน
รายละเอียดต่างๆ เพ่ือตรวจสอบว่าเนื้อเรื่องมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกันหรือไม่ ความเป็นเอกภาพของ
เนื้อเรื่อง และตัวละคร รวมทั้งสำนวนภาษา ทั้งนี้อาจนำไปให้ผู้อ่ืนอ่าน เพ่ือให้ข้อเสนอที่ควรปรับปรุง
แก้ไข 
 ขั้นที่ 3 ตรวจสอบและจัดทำหนังสือ เป็นขั้นการตรวจสอบทบทวนตลอดทั้งเรื่อง ก่อนนำไป
จัดทำหนังสือ โดยหากจัดทำเป็นการ์ตูน หรือมีภาพประกอบ ให้จัดทำบทสคริปต์ จากนั้นจัดทำรูปเล่ม
ตัวอย่างโดยการกำหนดเนื้อหา เลขหน้า และรายละเอียดต่างๆของแต่ละหน้าให้ชัดเจน อ่านทบทวน
ครั้งสุดท้ายทั้งการสะกดคำและการเว้นวรรคตอน ก่อนส่งหนังสือไปจัดพิมพ์ต่อไป 

นอกจากนี้ เจด็จ คชฤทธิ์ (2554, อ้างถึงใน จรรยวรรณ เทพศรีเมือง, 2560) ได้อธิบาย
วิธีการเลือกการ์ตูนเพ่ือนำไปประกอบการเรียนสำหรับเด็กไว้ ดังนี้ 

1. เลือกการ์ตูนให้เหมาะสมกับวัยของเด็ก ที่ทำให้เด็กเข้าใจความหมายได้ง่าย 
2. เลือกการ์ตูนที่ไม่ซับซ้อน ควรเป็นการ์ตูนที่ออกแบบง่ายๆ  
3. การ์ตูนต้องสื่อความหมาย สามารถถ่ายทอดเรื่องราวที่ต้องการนำเสนอได้ 
4. การ์ตูนควรมีส่วนส่งเสริมจินตนาการ ช่วยพัฒนาทักษะด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านอารมณ์  

แต่ต้องไม่ทำให้เด็กรู้สึกถูกสั่งสอนอย่างเข้มงวดเกินไป 
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 การพัฒนาหนังสือการ์ตูนมีหลายขั้นตอน เช่น การเขียนโครงเรื่อง เนื้อเรื่อง การออกแบบตัว
ละคร การใส่ภาพต่างๆ และการเก็บรายละเอียดทั้งภาพและตัวอักษร จึงจะทำให้ได้หนังสือการ์ตูน
ออกมาได้อย่างสมบูรณ์ 
 
ตอนที่ 3 แอนิเมชั่น 2 มิติ 

ความหมายของแอนิเมชั่น 
Wells (1998) ได้กล่าวถึงแอนิเมชั ่น (animation) ไว้ว ่า มาจากรากศัพท์ภาษาละติน 

“aminare” หมายถึง ทำให้มีชีวิต ถ้าเป็นความหมายอย่างกว้างๆ ของภาพยนตร์แอนิเมชั ่นจะ
หมายถึง การสร้างสรรค์ลายเส้นจากภาพวาดให้เกิดความเคลื่อนไหว 

ชนะพัฒน์ พนมวัน ณ อยุธยา (ม.ป.ป.) ได้กล่าวสรุปความหมายของแอนิเมชั่นไว้ว่า เป็นการ
ทำภาพเคลื่อนไหวด้วยเทคนิคหรือวิธีการทำให้สิ ่งที่เคลื่อนไหวไม่ได้ให้เคลื ่อนไหวเสมือนมีชีวิต 
สามารถทำได้ทั้งภาพ 2 มิติ และ 3 มิต ิ

ธรรมศักดิ์ เอ้ือรักสกุล (2555) กล่าวว่าแอนิเมชั่น หมายถึง การสร้างภาพเคลื่อนไหวโดยการ
ทำให้ภาพนิ่งหลายๆ ภาพเคลื่อนไหวด้วยความเร็วสูงอย่างมีชีวิตชีวา 

วิวัฒน์ มีสุวรรณ์ (2557) กล่าวว่า แอนิเมชั ่น มาจากรากศัพท์ละตินคำว่า “animare” 
หมายถึงทำให้มีชีวิต ด้วยการนำภาพนิ่งมาเรียงลำดับแล้วแสดงผลอย่างต่อเนื่องด้วยความเร็วสูงทำให้
เกิดความเคลื่อนไหว 

สรุปแล้วจากนิยามข้างต้น แอนิเมชั่น หมายถึง การทำให้ภาพลายเส้นเคลื่อนไหวด้วยเทคนิค
หรือวิธีการต่างๆ จนเกิดความเคลื่อนไหวเหมือนสิ่งมีชีวิต 

 
ประเภทของแอนิเมชั่น 

ธรรมศักดิ์ เอ้ือรักสกุล (2555) แบ่งแอนิเมชั่นออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ 
1. แอนิเมชั่นแบบดั้งเดิม (Traditional Animation) เป็นแอนิเมชั่นในยุคที่ไม่มีคอมพิวเตอร์  

เช่น การวาดเส้น การตัดกระดาษ การปั้นดินน้ำมัน 
2. ดิจิทัลแอนิเมชั่น คอมพิวเตอร์แอนิเมชั่น (Digital Animation Computer  

Animation) เป็นแอนิเมชั่นที่สร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยระบบดิจิตอล โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นหลักใน
การทำงาน มีทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิต ิ

วิวัฒน์ มีสุวรรณ์ (2557) แบ่งแอนิเมชั่นออกเป็น 3 ประเภท คือ 
1. การสร้างงานแอนิเมชั่นแบบเดิม (Traditional Animation หรือ Drawn Animation)  

มักใช้นิยมใช้สร้างภาพเคลื่อนไหวในภาพยนตร์ โดยเริ่มวาดบนกระดาษ หลายพันภาพ แต่ละภาพ
ต่างกันเล็กน้อย แล้วฉายภาพเหล่านั้นผ่านกล้องบันทึกภาพ ต้นทุนการผลิตสูง 
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2. การสร้างแอนิเมชั่นแบบสต๊อปโมชั่น (Stop motion หรือ Model Animation) เป็น 
การสร้างหุ่นจำลองแล้วทำให้ขยับ พบมากในภาพเคลื่อนไหวแบบหุ่นเชิด และดินน้ำมัน มีเส้นลวด
เป็นโครงอยู่ภายในทำให้นำกลับมาใช้ได้หลายครั้ง 

3. การสร้างแอนิเมชั่นด้วยคอมพิวเตอร์ (Computer Animation) เป็นการสร้าง 
ภาพเคลื ่อนไหวจากคอมพิวเตอร์ ช่วยประหยัดเวลาและต้นทุน โปรแกรมที่นิยมใช้ เช่น Maya 
Adobe Flash 3D Studio Max เป็นต้น 
 ทั้งนี้ในภาพเคลื่อนไหวยังแบ่งได้เป็น 2 ประเภท ได้แก่ 

1. ภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ (2D Animation) มองเห็นความสูงและความกว้าง 
2. ภาพเคลื่อนไหวแบบ 3 มิติ (3D Animation) มองเห็นความสูง ความกว้าง และความลึก 
ชนะพัฒน์ พนมวัน ณ อยุธยา (ม.ป.ป.) แบ่งประเภทของแอนิเมชั่นเป็น 2 ประเภท คือ 
1. Traditional Animation หมายถึง การสร้างแอนิเมชั่น โดยเครื่องมืออ่ืนๆ ไม่ได้ใช้ 

คอมพิวเตอร์ แบ่งได้เป็น 
1.1 2D Animation คือการวาดภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ ให้มีความเคลื่อนไหว 

ต่อเนื่องกัน แล้วฉายภาพเหล่านั้นผ่านกล้อง ข้อดีคือมีความเป็นศิลปะ สวยงาม 
ข้อเสียคือใช้เวลานาน ต้นทุนสูง  

1.2 Cut-out Animation คือการสร้างภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ ด้วยการตัดกระดาษ 
เป็นรูปต่างๆ แล้วใช้กล้องถ่ายภาพเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงท่าทาง 

1.3 Clay Animation-Stop Motion หรือ Model Animation เป็นการปั้นโดยใช้ 
ดินน้ำมัน หรือวัสดุใดๆ ใช้กล้องบันทึกภาพความเคลื่อนไหวที่เกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงตำแหน่งของวัตถุ 

2. Digital Computer Animation หมายถึง การสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยระบบคอมพิวเตอร์ 
โดยมีทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ วิธีนี้ช่วยประหยัดเวลาและต้นทุน 

สรุปแอนิเมชันสามารถแบ่งได้ 2 ลักษณะคือ แอนิเมชั่นที่แบบดั้งเดิม และแอนิเมชั่นที่ใช้
คอมพิวเตอร์ในการสร้าง มีทั้งการเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ และ 3 มิต ิ

การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ คือ การ์ตูนที่เกิดจากการทำภาพนิ่งให้เกิดความเคลื่อนไหว สามารถ
มองเห็นได้เพียงความสูง และความกว้าง  
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 23 

ตอนที่ 4 ความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality หรือ AR) 
ความหมาย 
ความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality) หรือ AR เป็นเทคโนโลยีที่ได้มีการนำมาปรับใช้ 

กับการศึกษา โดยจะพบได้จากงานวิจัยเกี่ยวกับการนำความเป็นจริงเสริมมากมาย ซึ่งความเป็นจริง
เสริมเป็นเทคโนโลยีใหม่ที่ผสานโลกแห่งความเป็นจริงกับโลกเสมือน มีการปฏิสัมพันธ์ในเวลาจริง เป็น
ความสัมพันธ์ใกล้ชิดระหว่างสภาพแวดล้อมที่เป็นจริงและสภาพแวดล้อมที่เสมือนที่มีการเรียนรู้ผ่ าน
การแสดงภาพ2D 3D และภาพเคลื่อนไหวในบริเวณที่กำหนด โดยใช้เทคนิคการซ้อนภาพสามมิติที่
สร้างขึ้นให้แสดงผลในบริบทเนื้อหาเฉพาะ และมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้ทันที โดยการมีส่วนร่วมใน
ลักษณะที่หลากหลาย (Ablyaev et al., 2019; Mahayuddin & Saif, 2020; จิรากร เฉลิมดิษฐ และ
คณะ, 2561; ปดิวรัดา ปาลกะวงศ์ ณ อยุธยา และ ฐิตวีร์ ปาลกะวงศ์ ณ อยุธยา; Azuma (1997, อ้าง
ถึงใน ประหยัด จิระวรพงศ์, 2553; Milgram & Fumio Kishini (1994, อ้างถึงใน ประหยัด จิระวร
พงศ์ 2553)  
 

องค์ประกอบของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  
 องค์ประกอบของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality) หรือ AR จากการ
สังเคราะห์บทความมีองค์ประกอบ ดังนี้ 

1. maker หรือ AR Code เป็นเครื่องหมาย สัญลักษณ์ หรือรูปภาพที่กำหนดไว้เปรียบเทียบ
กับวัตถุเสมือนจริงที่เก็บไว้ในฐานข้อมูล 

           2. กล้องวิดีโอ กล้องเว็บแคม กล้องโทรศัพท์มือถือ เพ่ือทำการวิเคราะห์ภาพ 
           3. ส่วนแสดงผล อาจเป็นจอคอมพิวเตอร์ หรือจอโทรศัพท์มือถือ 
           4. ซอฟต์แวร์ หรือส่วนประมวลผลเพ่ือสร้างภาพ หรือวัตถุแบบสามมิติ 
(ปดิวรัดา ปาลกะวงศ์ ณ อยุธยา และ ฐิตวีร์ ปาลกะวงศ์ ณ อยุธยา , 2563; ประหยัด จิระวรพงศ์, 
2553) 
 

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับการนำไปใช้ในการอ่าน 
 เทคโนโลยีมีความเจริญก้าวหน้ามากขึ้นเรื่อยๆ และมีความพยายามนำเทคโนโลยีไปปรับใช้
กับการศึกษา ดังเช่นที่ได้มีผู้ศึกษาวิจัยนำเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมไปใช้กับการอ่าน เช่นการใช้
ภาพ และเสียง ร่วมกับความเป็นจริงเสริมเพื่อเป็นสื่อในการสอนคำศัพท์ ให้ผู ้เรียนเชื่อมโยงกับ
ตัวอักษร (Mahayuddin & Saif, 2020) การสร้างแอพพลิเคชั่น เพ่ือช่วยในการเรียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ 
และภาษาอาหรับ โดยใช้ภาพเคลื่อนไหวของตัวอักษร และคำ ผสานกับความเป็นจริงเสริม (Ablyaev 
et al., 2019) การใช้บัตรคำ และรูปสามมิติ ร่วมกับความเป็นจริงเสริม เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้
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เกี่ยวกับการอ่าน (Wulan & Rahma, 2020) หรือการใช้ภาพเคลื่อนไหว และการฟัง ร่วมกับความเป็น
จริงเสริม เพื่อพัฒนาความเข้าใจในการอ่านและความคงทนในการเรียนรู้ (Bursali & Yilmaz, 2019)
ซึ่งการวิจัยต่างๆ เกี่ยวกับการนำเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมาปรับใช้ทางการศึกษา ทำให้เห็นถึง
ประโยชน์ของความเป็นจริงเสริมที่สามารถพัฒนาทักษะต่างๆทางการศึกษาปรากฏขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
และทำให้ตระหนักถึงการประยุกต์ใช้ในรูปแบบหลากหลายที่จะก่อให้เกิดประโยชน์ได้อย่างสูงสุด 

 
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับความจำและความคงทนในการเรียนรู้ 

งานวิจัยทางการศึกษาได้มีการนำความเป็นจริงเสริมมาทดลองใช้กับบทเรียนในรูปแบบต่างๆ 
พร้อมทั้งพัฒนาทักษะด้านต่างๆของผู้เรียน ย่อมต้องการให้ผู ้เรียนจดจำความรู้ที ่ได้เรียนได้ ซึ่ง
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมก็สามารถแสดงผลลัพธ์ทางการวิจัยที่เป็นที่ประจักษ์ว่า เทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริมมีศักยภาพที่จะช่วยให้ผู้เรียนจดจำได้อย่างรวดเร็ว คงทน และเหมาะที่จะนำไปใช้กับ
ผู้เรียนระดับประถมศึกษา (Ablyaev et al., 2019; Bursali & Yilmaz, 2019; Mahayuddin & Saif, 
2020; Wulan & Rahma, 2020)  
 

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับแรงจูงใจในการเรียน 
 สิ่งสำคัญประการหนึ่งในการจัดการเรียนรู้คือผู้สอนมีการจัดเตรียมเนื้อหาบทเรียนอย่างดี แต่
ผู้เรียนกลับไม่สนใจที่จะเรียนสิ่งเหล่านั้น ดังนั้นจึงทำให้เกิดเทคนิควิธีการสอนต่างๆ มากมาย รวมทั้ง
การพัฒนาสื่อที่จะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจในบทเรียน ซึ่งเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมก็สามารถ
ช่วยเสริมและสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ดังงานวิจัยต่างๆ ที่ได้มีการนำ
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมาใช้ ผลที่ออกมาพบว่าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมช่วยให้ผู้เรียน
สนุกสนาน และมีปฏิกิริยาตอบโต้กับเนื้อหาบทเรียน ทำให้เนื้อหาบทเรียนน่าสนใจมากขึ้น กระตุ้นให้
ผ ู ้ เร ียนสนใจ และเก ิดความร ู ้ส ึกต ื ่น เต ้น (Ablyaev et al., 2019; Bursali & Yilmaz, 2019; 
Mahayuddin & Saif, 2020; Wulan & Rahma, 2020) 
 

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับวิธีการนำไปใช้ 
 จากการศึกษางานวิจัยที่ได้มีการนำเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมไปทดลองใช้ทางด้าน
การศึกษา โดยเฉพาะในด้านการอ่านจะพบว่า การนำเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมาใช้เพื่อพัฒนา
ทักษะด้านการอ่าน ไม่ว่าจะเป็นการอ่านพื้นฐานเช่น การเรียนรู้เกี่ยวกับพยัญชนะ การสะกดคำ การ
เรียนคำศัพท์ หรือการอ่านเพ่ือความเข้าใจมักจะใช้ช่องทางการส่งสารสองช่องทาง คือ ภาพ และเสียง 
โดยภาพอาจจะเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื ่อนไหว (Bursali & Yilmaz, 2019; Mahayuddin & Saif, 
2020; Wulan & Rahma, 2020) แต่ก็มีงานวิจัยที่ใช้ภาพอย่างเดียวเช่นกัน (Ablyaev et al., 2019) 
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ทั้งนี้ไม่ว่าจะเป็นการใช้ภาพและเสียง หรือใช้ภาพเพียงอย่างเดียว ล้วนแล้วแต่สามารถช่วยพัฒนา
ทักษะการอ่านได้ท้ังสิ้นจากผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นในงานวิจัยต่างๆ 
 

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นต่อความสามารถในการอ่าน 
 การสังเคราะห์งานวิจัยทางการศึกษาที่มีการใช้ความเป็นจริงเสริมเพ่ือพัฒนาความสามารถใน
การอ่าน ทั้งด้านการสะกดและจดจำพยัญชนะ คำศัพท์ หรือด้านความเข้าใจในการอ่าน ล้วนปรากฏ
ผลลัพธ์ในทางบวกทั ้งสิ ้น เช่น งานวิจัยของ  Mahayuddin and Saif (2020) ได้ศึกษาเกี ่ยวกับ
พยัญชนะที ่ใช้ความเป็นจริงเสริม เพื ่อปรับปรุงกระบวนการเรียนรู ้ในระบบการศึกษาระดับ
ประถมศึกษา ซึ่งความเป็นจริงเสริม มีความสามารถในการแสดงภาพ การใช้งานระบบ แรงจูงใจ และ
การจำทำให้ผู้เรียนสนใจบทเรียนมากกว่าการเรียนแบบเดิม งานวิจัยของ Ablyaev et al. (2019) ได้
ศ ึกษาเกี ่ยวกับการออกแบบระบบความเป็นจริงเสริมบนมื อถือ ซึ ่งได้ม ีการใช้ภาพนิ ่งและ
ภาพเคลื่อนไหว ทำให้ช่วยในการจดจำ การมองเห็น และมีความไวในการรับข้อมูลใหม่ ทำให้การเรียน
กลายเป็นเรื่องน่าตื่นเต้น และได้ประสิทธิภาพมากขึ้น งานวิจัยของ Wulan and Rahma (2020) ได้
ศึกษาการใช้มัลติมีเดียความเป็นจริงเสริมในการเรียนรู้การอ่านเบื้องต้น : การแนะนำICT สำหรับเด็ก 
ผลปรากฏว่าความเป็นจริงเสริม(AR) ช่วยให้ผู ้เรียนได้ดูรูปตัวอักษร เห็นคำศัพท์ กรอบความคิด
เกี่ยวกับคำจากภาพ และได้ฟังการออกเสียงไปด้วย ทำให้ความเป็นจริงเสริมเป็นสื่ อที่เหมาะสมกับ
การฝึกอ่านเบื้องต้นแก่นักเรียนระดับประถมศึกษา และงานวิจัยของ Bursali and Yilmaz (2019) ได้
ศึกษาผลการใช้ความเป็นจริงเสริมกับการอ่านเพ่ือความเข้าใจและความคงทนในการเรียนรู้ ซึ่งผลการ
ทดลองปรากฏว่า ความเป็นจริงเสริมช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน และช่วยให้จำได้ดีกว่าการอ่าน
แบบเดิม 

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม หรือ เออาร์เป็นเทคโนโลยีที่ผสานโลกแห่งความเป็นจริงกับโลก
เหมือน สามารถแสดงผลได้ทั้งภาพและเสียง ซึ่งมีงานวิจัยที่แสดงให้เห็นว่าเออาร์เป็นเทคโนโลยีที่
สามารถพัฒนาทักษะการอ่าน ช่วยเรื ่องความจำ และเสริมความคงทน โดยสามารถใช้งานผ่าน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ ทำให้สามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระ ทั้งในห้องเรียน และนอกห้องเรียน มีทั้งแบบที่
ต้องดาวน์โหลดโปรแกรม และไม่ต้องดาวน์โหลดโปรแกรม ดังจะกล่าวถึงต่อไป 
 

ประเภทของแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Serrano et al. (2013) ได้แบ่งประเภทของแอพพลิเคชั่น เป็น 3 ประเภท คือ 
1. Native app เป็นโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนมาสำหรับระบบปฏิบัติการที่เฉพาะเจาะจง ทำให้ 

สามารถใช้ระบบได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ทำให้ต้องมีการใช้ภาษาเฉพาะเพื่อพัฒนา เช่น ในระบบ 
iOS จะใช้ Xcode และ Objective-C ส่วนระบบ Andriod จะใช้ Eclipse และ Java 
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2. Mobile app หรือ Web app เป็นโปรแกรมท่ีไม่ต้องใช้เว็บไซต์เฉพาะในการเปิด และ 
ตอบสนองได้เร็วกว่าเว็บไซต์ เพราะสามารถแสดงการควบคุมการเชื่อมต่อของผู้ใช้ เช่น ปุ่ม ตัวเลือก 
หรือกล่องข้อความ 

3. Hybrid apps เป็นโปรแกรมท่ีมีการผสมผสานระหว่าง web app และ native app  
ส่วนที่คล้ายคลึงกับ native app คือต้องติดตั้งโปรแกรมจากร้านค้าโปรแกรม และมีความสามารถ
เช่นเดียวกับ native app แต่ใช้อุปกรณ์ในการพัฒนาเหมือน web app โดยใช้โปรแกรมหลักๆ คือ 
HTML5 CSS และ JavaScript 

The Government of the Hong Kong Special Administrative Region (2017) ไ ด้
จำแนกแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 

1. Native app เป็นแอพพลิเคชั่นที่ต้องดาวน์โหลดโปรแกรม และติดตั้งก่อนที่จะใช้งาน  
และสามารถใช้งานได้แบบไม่ต้องใช้อินเทอร์เน็ต 

2. Web app เป็นแอพพลิเคชั่นที่ไม่ต้องดาวน์โหลดหรือติดตั้งโปรแกรม แต่ต้องใช้ 
อินเทอร์เน็ตในการเชื่อมต่อ และเปิดใช้งานด้วยเบราว์เซอร์ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ โดยมีการเก็บข้อมูล
ต่างๆไว้บนเซิร์ฟเวอร์ 

3. Hybrid app เป็นแอพพลิเคชั่นที่ผสมผสานระหว่าง Native app และ Hybrid app  
โดยมักจะสร้างจากโปรแกรม HTML5 CSS JavaScript และมีลักษณะที่เหมือนกัน Native app คือ
ต้องมีการดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
          สรุปประเภทของแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์เคลื่อนที่แบ่งได้เป็น 3 ประเภทคือ Native app ที่
จำเป็นต้องดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรม web app ไม่ต้องดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรม แต่ต้อง
ใช้อินเทอร์เน็ต และ Hybrid app มีลักษณะที่ผสมระหว่าง Native app และ Web app ต้องดาวน์
โหลดและติดตั้งเหมือน native app แต่มีการใช้โปรแกรม HTML5 CSS JavaScript เหมือน web 
app 
 

โปรแกรม Adobe InDesign 
วัลลภ ชื่นเจริญสุข และคณะ (2555) คู่มือการใช้งาน Adobe InDesign 2560) และบุษกร 

คำเปลว (ม.ป.ป.) ได้กล่าวถึงโปรแกรม Adobe InDesign ไปในทางเดียวกันว่า เป็นโปรแกรมด้าน
สิ่งพิมพ์ ออกแบบเอกสาร มีจุดเด่นคือทำให้สะดวกในการจัดหน้ากระดาษ เหมือนนำโปรแกรม 
Pagemaker และ Illustrator มารวมกัน โดยผู ้ใช้โปรแกรมจะต้องมีความรู ้เกี ่ยวกับโปรแกรม 
Photoshop และ Illustrator เนื่องจากต้องเตรียมรูปจาก Photoshop และ เตรียมคลิปอาร์ต โลโก้ 
จาก Illustrator  
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นอกจากนี้ยังสามารถนำข้อความมาจากโปรแกรม Microsoft Word เพื่อนำมาจัดทำเป็น
หนังสือ หรือแผ่นพับต่างๆ ก่อนที่จะนำไฟล์ออกมาส่งไปที่โรงพิมพ์ต่อไป 
 

โปรแกรม Adobe After Effect 
 อิศเรศ ภาชนะกาญจน์ (2562) และศุภลักษณ์ จุเครือ (2563) ได้กล่าวถึงโปรแกรมใช้ในการ

แตกแต่ง และทำภาพกราฟฟิกเคลื่อนไหวให้กับงานวิดีโอ โดยสามารถนำไปใช้ได้กับงานต่อไปนี้ 
1. งานด้านรายการโทรทัศน์ ที่ต้องการให้มีภาพกราฟฟิกเคลื่อนไหว (Motion Graphic) เช่น  

ไตเติลรายการ การใส่ชื่อ หรือกราฟฟิกต่างๆ เพ่ือให้เกิดความน่าสนใจในรายการนั้นๆ  
2. งานด้านภาพยนต์ ละคร หรือมิวสิกวิดีโอ ใช้ในการปรับแต่งแสงสี ฉากในหนังต่างๆ เช่น ฉาก 

ยิงปืน ฉากหนังผี ฉากคนหายตัว ฯลฯ 
3. งานด้านการ์ตูน Animation ใช้ในงาน Animation (2D) เพ่ือทำให้กราฟฟิกนิ่งๆ ให้ 

เคลื่อนไหว ใส่ Special effect และ Sound effect เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจ 
4. งานด้านสื่อมัลติมีเดีย และการนำเสนองาน ใช้เพื่อทำให้งานดูน่าสนใจมากขึ้น เนื่องจากงาน 

เหล่านี้มักมีงานวิดีโอ แอนิเมชั่น หรือกราฟฟิกเคลื่อนไหวประกอบด้วย 
 

โปรแกรม Adobe Illustrator 
กฤษณพงศ์ เลิศบำรุงชัย (2561) และโปรแกรม Adobe Illustrator CS ม.ป.ป.) ได้กล่าวถึง

โปรแกรม Illustrator ไว้ว่าเปน็โปรแกรมท่ีใช้ในการวาดภาพลายเส้น หรือเรียกว่า Vector graphic 
เพ่ือออกแบบงานกราฟฟิก 2 มิติ เช่น สิ่งพิมพ์ เว็บ ภาพเคลื่อนไหว การ์ตูน ภาพประกอบหนังสือ 
เป็นต้น 

กฤษณพงศ์ เลิศบำรุงชัย (2561) ยังได้กล่าวถึงชนิดของไฟล์ที่นิยมใช้ในโปรแกรม Illustrator 
ดังนี้ 

1. ไฟล์ Illustrator (.ai) เป็นไฟล์มาตรฐานของ Illustrator สามารถแก้ไขได้ 
2. ไฟล์ Bitmap (.bmp) เป็นไฟล์มาตรฐานของ Windows มีขนาดใหญ่ 
3. ไฟล์ JPEC (.jpg) เป็นไฟล์ที่ถูกบีบให้มีขนาดเล็ก มีความคมชัด นิยมใช้ทำเว็บไซต์ 
4. ไฟล์ PNG (.png) เป็นไฟล์ที่ถูกบีบให้มีขนาดเล็ก สามารถทำภาพโปร่งใส่ นิยมใช้ทำ

เว็บไซต์ 
5. GIF (.gif) เป็นไฟล์ที ่ถูกบีบอัดมีขนาดเล็กมาก สามารถทำภาพเคลื ่อนไหวและภาพ

โปร่งใสได้ 
6. TIFF (.tiff) เป็นไฟล์ที่ไม่บีบอัด มีความคมชัดสูง ไฟล์ใหญ่ เหมาะกับงานสื่อสิ่งพิมพ์ 
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โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
 ศุภลักษณ์ จุเครือ (2562) และสำนักส่งเสริมพระพุทธศาสนาและบริการสังคม (ม.ป.ป.) ได้
กล่าวถึงโปรแกรม Adobe Premiere Pro ไว้ว่า เป็นโปรแกรมท่ีใช้ในการตัดต่อวิดีโอคุณภาพสูง โดย
นิยมใช้ตัดต่อ แก้ไขสี วิดีโอ แปลงไฟล์ ที่เกี่ยวกับวีดิโอ ช่วยให้งานมีความน่าสนใจมากข้ึน การทำงาน
ของโปรแกรมไม่ซับซ้อน สามารถลากและวาง (Drag&Drop) ทั้งภาพและเสียงลงบนไทม์ไลน์ (Time 
line) ได้อย่างอิสระ ทั้งยังสามารถใช้งานได้กับท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
 

โปรแกรม Vidinoti 
Vindinoti เป็นแพลตฟอร์มที ่ใช้ในการสร้าง และใช้ Augmented Reality ของบริษัท a 

bigtican โดยมีชุดเครื่องมือที่ทำให้ผู้ใช้สร้างความเป็นจริงเสริมได้ โดยที่ไม่จำเป็นต้องมีประสบการณ์
มาก่อน ซึ่งมีหน้าเว็บที่ใช้งานง่ายทำให้ผู้ใช้สร้างเนื้อหาได้ด้วยการคลิกเพียงไม่กี่ครั้งไม่ว่าจะเป็นการ
เลือกรูปภาพหรือตำแหน่ง และเผยแพร่ได้ทันที เนื้อหาที่ใส่สามารถใส่รูป วิดีโอ สไลด์ วัตถุสามมิติ 
เสียง ไฟล์ ข้อความ เว็บไซต์ มีการวิเคราะห์แบบเรียลไทม์เกี่ยวกับความคืบหน้าของเนื้อหา รวมถึง
สามารถดูจำนวนผู้เข้าชมต่อวันได้ ทำให้สามารถปรับและประยุกต์ใช้ในการสร้างเออาร์ได้ตามความ
ต้องการ สามารถเข้าถึงเออาร์ได้จากโทรศัพท์มือถือหรือแว่นตาอัจฉริยะ มีทั้งนี้ในการอ่านเออาร์จะใช้
โปรแกรม V-player (Vidinoti, 2021a, 2021b) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จาก (https://www.vidinoti.com/en/try/, 2021) ภาพท่ี 3 รูปโปรแกรม v-player 

จาก (https://www.vidinoti.com/en/home/, 2021) ภาพที่ 2 รูปเว็บไซต์ Vidinoti 
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ตอนที่ 5 ความสามารถในการอ่าน 
ความหมาย 

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2559) ได้ให้ความหมายความสามารถในการอ่านและความเข้าใจในการอ่านไว้
ดังนี้ 

1. การอ่านออก หมายถึง การอ่านออกเสียงคำ ข้อความ ประโยค ทั้งร้อยแก้วและร้อย 
กรองอย่างเหมาะสมตามระดับชั้น 

2. ความเข้าใจในการอ่าน หมายถึง การแปลความ ตีความ หรือสรุปความหมายของคำ จับ 
ใจความ ลำดับเหตุการณ์ สรุปความรู้ ข้อคิด นำความคิดท่ีได้จากการอ่านไปใช้ได้ 

สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2563) ได้ให้
ความหมายของความสามารถในการอ่านไว้ 2 ประเภทคือ 

1. การอ่านออกเสียง คือ การอ่านคำ ข้อความหรือประโยค ที่เป็นคำศัพท์ในชีวิตประจำวัน 
ทั้งท่ีเป็นความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย 

2. การอ่านรู้เรื่อง คือการอ่านคำ ประโยค ข้อความสั้นๆ ทั้งท่ีเป็นความหมายโดยตรงและ 
ความหมายโดยนัย โดยสามารถจับใจความ คาดคะเนเหตุการณ์ และสรุปข้อคิดได ้
 

การสอนอ่านสะกดคำ 
          สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2559) ได ้
อธิบายวิธีการสอนให้อ่านออก โดยการอ่านแบบสะกดคำว่า เป็นการอ่านโดยการสะกดคำ หรือออก
เสียงพยัญชนะ สระ ตัวสะกด วรรณยุกต์ การันต์ ที่ประกอบเป็นคำ เช่น ตา สะกดว่า ตอ - อา - ตา 
ธูป สะกดว่า ธอ - อู - ปอ ทูบ ซึ่งเป็นไปในแนวทางเดียวกับหน่วยศึกษานิเทศก์ สำนักการศึกษา 
กรุงเทพมหานคร (ม.ป.ป.) ที่ได้กล่าวว่าการอ่านสะกดคำ คือ การอ่านโดยนำพยัญชนะต้น สระ 
วรรณยุกต์ และตัวสะกดมาประสมเป็นคำอ่าน ซึ่งผู้สอนจะต้องคำนึงถึงจุดประสงค์ในการอ่านว่าจะ
เน้นการออกเสียงคำ หรือเน้นการเขียนคำ โดยการอ่านสะกดคำเป็นวิธีที่จะช่วยให้ผู้เรียนอ่านคำใหม่
ได้ โดยมีหลักการอ่านคือ 

1. ให้อ่านออกเสียงพยัญชนะก่อนเสมอ แล้วตามด้วยสระและวรรณยุกต์ 
2. การอ่านออกเสียงสระให้อ่านตามรูปสระ ไม่สะกดรูปตามการเขียน เช่น เปีย สะกดว่า  

ปอ - เอีย - เปีย 
3. อ่านออกเสียงสระ ไม่ว่าสระจะมีการเปลี่ยนรูปหรือลดรูป เช่น วัน สะกดว่า วอ - อะ –  

นอ - วัน แต่หากเป็นการเน้นการเขียนอาจสะกดตามรูปที่เขียน เช่น วัน สะกดว่า วอ - ไม้หันอากาศ - 
นอ - วัน 
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4. อ่านเสียงพยัญชนะประสม หรือที่เรียกว่าคำควบกล้ำแท้ และคำควบไม่แท้ เช่น จริง  
สะกดว่า จอ - รอ - จอ  จอ - อิ - งอ - จิง 

5. อ่านเสียงพยัญชนะตัวที่สองตามเสียงพยัญชนะท่ีเป็นอักษรนำ เช่น ตลาด สะกดว่า ตะ –  
หลอ - อา - ดอ ตลาด (ตะ - หลาด) 
 

งานวิจัยเกี่ยวกับความสามารถในการอ่าน  
การวิจัยเกี่ยวกับการอ่านคำมี 2 งานวิจัยได้แก่ 
งานวิจัยของ อดิศักดิ์ เมฆสุนทร และคณะ (2560) ที่ได้ทำการวิจัยการพัฒนาความสามารถ

การอ่านคำควบกล้ำ โดยใช้หนังสือส่งเสริมการอ่านร่วมกับเทคโนโลยีผสานความจริง ที่ใช้ในกิจกรรม
การเรียนรู้เทคนิคเกมมิฟิเคชัน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งผลปรากฏว่าผู้เรียนมี
ความสามารถในการออกเสียงคำควบกล้ำสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องจากมีแบบฝึกหัดให้นักเรียนได้ฝึกฝน
และมีจำนวนที่มากเพียงพอที่จะทำให้นักเรียนฝึกจนสามารถอ่านออกเสียงได้ถูกต้อง 

งานวิจัยของ สุธีรา บุนนาค และกีรติ คุวสานนท์ (2560) ที่ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับผลการ
สอนภาษาไทยแบบโฟนิกส์โดยใชสื่อการสอนประเภทโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีตอ ทักษะ
การอานออกเสียงภาษาไทยของนักเรียนไทยในหลักสูตรนานาชาติ ชั้นประถมศึกษาปที่1 ผลปรากฏ
ว่าผู้เรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงสูงขึ้นเนื่องจากเป็นการเริ่ มเรียนจากเรื่องพื้นฐาน โดยผู้เรียนได้
เริ่มต้นจากการเชื่อมโยงเสียงกับตัวอักษรที่มีความสัมพันธ์กัน ทำให้ผู้เรียนรู้หลักและสามารถอ่านออก
เสียงคำได้ถูกต้อง 

การวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาผู้เรียนที่อ่านไม่ออกให้อ่านได้มี 3 งานวิจัย ได้แก่ 
งานวิจัยของกสิรา บุญพันธ์ และภาสกร เรืองรอง (2557) ได้พัฒนาบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี 

เพื ่อส่งเสริมการอ่านสะกดคำ  สำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1 ผลปรากฏว่านักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และประสิทธิภาพของบทเรียนอยู่ในระดับเหมาะสมมาก
เนื่องจากบทเรียนมีภาพตัวอย่าง มีแบบฝึกหัดท้ายบทให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจได้
ดี 

งานวิจัยของดารณี ศักดิ์ศิริผล และคณะ (2559) ได้ศึกษาความสามารถในการอ่านคำและ
เข้าใจความหมายของคำของนักเรียน ทีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านการอ่าน ชั้นประถมศึกษา
ปีที 4-6 จากการ สอนโดยใช้วิธีการสอนอ่านเป็นคำร่วมกับรหัสแท่งสองมิติ สําหรับการจัดเก็บ
สารสนเทศภาษาไทยเพ่ือช่วยการอ่านผลปรากฏว่าผู้เรียนมีผลการอ่านอยู่ในระดับดีเนื่องจากผู้เรียนมี
ตัวอย่างการออกเสียงคำศัพท์นั้นๆ พร้อมๆกับการเห็นคำศัพท์ ทำให้นักเรียนอ่านออกเสียงเป็นคำๆได้ 
โดยที่ไม่ต้องสะกดคำก่อน 
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งานวิจัยของฮามีนะ โซ๊ะสะตา และคณะ (2562) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู ้ตาม
รูปแบบการสอนมุ่งประสบการณ์ ภาษาแบบประยุกต์ (CLEA) ที่มีต่อทักษะการอ่านภาษาไทย ของ
นักเรียนที่อ่านไม่ได้ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษาปรากฏว่านักเรียนมีผลการเรียนอยู่ใน
ระดับพอใช้จากก่อนเรียนที่ผู้ เรียนอยู่ในระดับอ่านไม่ออก และเมื่อเปรียบเทียบทักษะการอ่าน
ภาษาไทยระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่าผู้เรียนมีทักษะการอ่านสูงขึ้น เนื่องจากการสอนแบบ
มุ่งประสบการณ์เป็นรูปแบบการสอนที่มุ่งเน้นการสอนอ่านโดยเฉพาะ โดยการใช้นิทาน และฝึกฝน
เนื้อหาอย่างเป็นธรรมชาติ ทำให้ผู้เรียนได้ฝึกอ่านและฝึกฝนทักษะส่งผลให้มีทักษะการอ่านเพิ่มขึ้น
อย่างรวดเร็ว ทั้งนี้รูปแบบการสอนนี้ยังเป็นการสอนที่บูรณาการ 4 ทักษะเข้าด้วยกันได้แก่ ทักษะการ
ฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน 

การวิจัยเกี่ยวกับความเข้าใจในการอ่าน 
งานวิจัยของ Danaei et al. (2020) การเปรียบเทียบการอ่านเพื ่อความเข้าใจระหว่าง

นักเรียนที่อ่านหนังสือความเป็นจริงเสริม และนักเรียนที่อ่านหนังสือแบบดั้งเดิม ผลปรากฏว่าผู้เรียนที่
ได้อ่านหนังสือความเป็นจริงเสริมช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในเรื่องที่อ่านได้ สามารถเล่าเรื่องได้ดี และจดจำ
ได้ดีกว่าการอ่านหนังสือแบบเดิม เพราะหนังสือความเป็นจริงเสริมมีเสียง ภาพเคลื่อนไหว ทำให้ดึงดูด
ความสนใจของผู้เรียน ให้มีอารมณ์ร่วมและทำให้เกิดภาพในหัวได้ เพราะได้รับข้อมูลจากทั้งภาพและ
เสียง ซึ่งช่วยในการจดจำได้ดีกว่าการรับข้อมูลจากช่องทางเดียว 

สรุปได้ว่าความสามารถในการอ่านหมายถึง ความสามารถในการอ่านออกเสียงคำ และ
ความสามารถในการอ่านรู้เรื่อง ซึ่งความสามารถในการอ่านเป็นทักษะการเรียนรู้พื้นฐานที่สำคัญ ใน
การเรียนรู้วิชาอื่นๆต่อไป โดยมีงานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาการอ่านหลายวิธี เช่นการใช้
เทคโนโลยี การใช้วิธีการสอน   
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ตอนที่ 6 แบบวัดการอ่าน 
ตารางท่ี 2 ตารางแสดงเนื้อหาแบบวัดการอ่าน 

ประเด็น 

สถ
าบ

ันภ
าษ

าไ
ทย

 ส
ำน
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(2
55

3)
 

ผู้วิ
จัย

 

การอ่านออกเสียง     
คำท่ีมีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูป
วรรณยุกต์ 

ป.1 ป.2 ป.1 ป.2 ป.1 ป.2  

คำท่ีมีตัวสะกดตรงมาตราและไม่
ตรงมาตรา 

ป.1 ป.2 ป.1 ป.2 ป.1 ป.2  

คำท่ีมีพยัญชนะควบกล้ำ ป.1 ป.2 ป.1 ป.2 ป.1 ป.2  
คำท่ีมีอักษรนำ ป.1 ป.2 ป.1 ป.2 ป.1 ป.2  

คำท่ีมีตัวการันต์ ป.2 ป.3 ป.2 ป.3 ป.2 ป.3  

คำท่ีมี รร ป.2 ป.3 ป.2 ป.3 ป.2 ป.3  
คำท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออก
เสียง 

ป.2 ป.3 ป.2 ป.3 ป.2 ป.3  

คำพ้อง ป.3 ป.3 ป.3  

คำพิเศษอ่ืนๆ เช่น คำท่ีใช้ ฆ ฤ ฤๅ ป.3 ป.3 ป.3  

การอ่านรู้เรื่อง     
บอกความหมายของคำหรือ
ข้อความที่อ่าน 

ป.2 ป.2 ป.2 ✓ 
 

อ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ 
นิทาน 

ป.2 ป.3 
นิทานหรือ
เรื่องเก่ียวกับ
ท้องถิ่น 

ป.2 ป.3 
นิทานหรือ
เรื่องเก่ียวกับ
ท้องถิ่น 

ป.2 ป.3 
นิทานหรือ
เรื่องเก่ียวกับ
ท้องถิ่น 
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) 

สำ
นัก

งา
นวิ

ชา
กา

รแ
ละ

มา
ตร

ฐา
น

กา
รศ

ึกษ
า 

กร
ะท

รว
งศ

ึกษ
าธ

ิกา
ร 

(2
55

3)
 

ผู้วิ
จัย

 

การอ่านรู้เรื่อง     

- เรื่องเล่าสั้นๆ 
- บทเพลงและบทร้อยกรองง่ายๆ 

 
 

- เรื่องราวจากบทเรียนในกลุ่ม
สาระภาษาไทยและกลุ่มสาระอ่ืน 

 
 
 
- ข่าวและเหตุการณ์ประจำวัน 

ป.2 ป.3 
ป.2 ป.3 บท
เพลงหรือบท
ร้อยกรอง 
ป.2 ป.3 
บทเรียนใน
กลุ่มสาระการ
เรียนรู้อื่น 
 
ป.2 ป.3 ข่าว
และ
เหตุการณ์
ประจำวันใน
ท้องถิ่น และ
ชุมชน 

ป.2 ป.3 
ป.2 ป.3 บท
เพลงหรือบท
ร้อยกรอง 
ป.2 ป.3 
บทเรียนใน
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
อ่ืน 
ป.2 ป.3 ข่าว
และ
เหตุการณ์
ประจำวันใน
ท้องถิ่น และ
ชุมชน 

ป.2 ป.3 
ป.2 ป .3 บท
เพลงหรือบท
ร้อยกรอง 
ป.2 ป.3 
บทเรียนใน
กลุ่มสาระการ
เรียนรู้อื่น 
 
ป.2 ป.3 ข่าว
และเหตุการณ์
ประจำว ันใน
ท้องถิ ่น และ
ชุมชน 

✓ 
 

 
 การอ่านเป็นทักษะที่จำเป็นสำหรับการศึกษาเรียนรู้ ที่ปัจจุบันการอ่านยังคงเป็นปัญหาที่ยัง

พยายามหาทางแก้ไข ซึ่งได้มีการพัฒนาแบบวัดการอ่านเพื่อทดสอบทักษะการอ่านของผู้เรียน โดย
จากการสังเคราะห์เนื้อหาแบบวัดการอ่านจะพบว่า เนื้อหาแบบวัดการอ่านในระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนต้นจะมีลำดับเนื้อหาจากง่าย ไปยาก และโครงสร้างเนื้อหาจากคู่มือแบบวัดความสามารถการ
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อ่านแต่ละอันนำมาจากหลักสูตรแกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โดยสามารถสรุปโครงสร้าง
เนื้อหาได้ ดังนี้ 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
 วัดด้านการออกเสียงในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จะวัดในเรื่องดังต่อไปนี้ 

1. คำท่ีมีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์   
2. คำท่ีมีตัวสะกดตรงมาตราและไม่ตรงมาตรา   
3. คำท่ีมีพยัญชนะควบกล้ำ   
4. คำท่ีมีอักษรนำ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
วัดด้านการออกเสียงในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะวัดในเรื่องดังต่อไปนี้ 

1. คำท่ีมีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์   
2. คำท่ีมีตัวสะกดตรงมาตราและไม่ตรงมาตรา   
3. คำท่ีมีพยัญชนะควบกล้ำ   
4. คำท่ีมีอักษรนำ 
5. คำท่ีมีตัวการันต์ 
6. คำท่ีมี รร 
7. คำท่ีมพียัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 

วัดด้านการอ่านรู้เรื่อง 
วัดด้านการอ่านรู้เรื่องในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะวัดในเรื่องดังต่อไปนี้ 

1. บอกความหมายของคำหรือข้อความที่อ่าน 
2. อ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ 

- นิทาน 
- เรื่องเล่าสั้นๆ 
- บทเพลงและบทร้อยกรองง่ายๆ 
- เรื่องราวจากบทเรียนในกลุ่มสาระภาษาไทยและกลุ่มสาระอ่ืน 
- ข่าวและเหตุการณ์ประจำวัน 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
วัดด้านการออกเสียงในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จะวัดในเรื่องดังต่อไปนี้ 

1. คำท่ีมีตัวการันต์ 
2. คำท่ีมี รร 
3. คำท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
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4. คำพ้อง 
5. คำพิเศษอ่ืนๆ เช่น คำท่ีใช้ ฆ ฤ ฤๅ 

วัดด้านการอ่านรู้เรื่อง 
วัดด้านการอ่านรู้เรื่องในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จะวัดในเรื่องดังต่อไปนี้ 

1. บอกความหมายของคำหรือข้อความที่อ่าน 
2. อ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ 

- นิทานหรือเรื่องเกี่ยวกับท้องถิ่น 
- เรื่องเล่าสั้นๆ 
- บทเพลงและบทร้อยกรอง 
- เรื่องราวจากบทเรียนในกลุ่มสาระอ่ืน 
- ข่าวและเหตุการณ์ประจำวันในท้องถิ่น และชุมชน 
(สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2562ง; สถาบันภาษาไทย สำนัก

วิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2563; สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2553)  

เมื ่อพิจารณาเปรียบเทียบเนื ้อหาการวัดของแต่ละระดับชั ้นแล้วจะพบว่า ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ไม่มีเนื้อหาการวัดเกี่ยวกับด้านการอ่านรู้เรื่อง และในการวัดด้านการอ่านออกเสียง 
เนื้อหาของชั้นป.1 และป.2 จะมีเรื่องท่ีวัดเหมือนกันคือ  

1. คำท่ีมีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์   
2. คำท่ีมีตัวสะกดตรงมาตราและไม่ตรงมาตรา   
3. คำท่ีมีพยัญชนะควบกล้ำ   
4. คำท่ีมีอักษรนำ 

          แต่เนื้อหาในระดับชั้นป. 2 จะเพ่ิมเรื่อง คำท่ีมีตัวการันต์ คำท่ีมี รร และคำที่มีพยัญชนะและ 
สระที่ไม่ออกเสียง และเพ่ิมการวัดด้านการอ่านรู้เรื่อง คือ  

1. บอกความหมายของคำหรือข้อความที่อ่าน 
2. อ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ 

- นิทาน 
- เรื่องเล่าสั้นๆ 
- บทเพลงและบทร้อยกรองง่ายๆ 
- เรื่องราวจากบทเรียนในกลุ่มสาระภาษาไทยและกลุ่มสาระอ่ืน 
- ข่าวและเหตุการณ์ประจำวัน 
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          เมื่อนำไปเปรียบเทียบกับเนื้อหาการวัดด้านการอ่านออกเสียงของป.3 แล้ว จะพบว่าป. 3  
จะเริ่มเนื้อหา คำท่ีมีตัวการันต์ คำท่ีมี รร คำที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง คำพ้อง คำพิเศษอ่ืนๆ 
เช่น คำท่ีใช้ ฆ ฤ ฤๅ และไม่ได้วัดคำท่ีมีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์ คำท่ีมีตัวสะกดตรงมาตรา
และไม่ตรงมาตรา คำท่ีมีพยัญชนะควบกล้ำ คำท่ีมีอักษรนำ เหมือนชั้นป.1 และป.2 

นอกจากนี้การวัดด้านการอ่านรู้เรื่องระดับชั้นป.2 และป.3 จะวัดเรื่องที่เหมือนกันคือ การ
บอกความหมายของคำหรือข้อความที่อ่าน และการอ่านจับใจความ โดยวัดการนิทาน แต่ในป.3 จะ
เพิ่มเรื่องเกี่ยวกับท้องถิ่นเข้ามา เรื่องเล่าสั้นๆ บทเพลงและบทร้อยกรองง่ายๆ แต่ในป.3 จะเป็นบท
เพลงและบทร้อยกรอง โดยมีระดับความยากเพ่ิมขึ้น เรื่องราวจากบทเรียนในกลุ่มสาระภาษาไทยและ
กลุ่มสาระอ่ืน แต่ในป.3 จะอ่านเรื่องราวจากบทเรียนกลุ่มสาระอ่ืนเพียงอย่างเดียว ข่าวและเหตุการณ์
ประจำวัน แต่ในป.3 จะเพ่ิมในท้องถิ่น และชุมชนเพิ่มขึ้น 

(สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2562ง; สถาบันภาษาไทย สำนัก
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2563; สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2553)  

จากตารางสังเคราะห์เนื ้อหาที่ผู ้วิจัยต้องการคือเนื ้อหาในระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2 
เนื่องจากเป็นกลุ่มเป้าหมายของผู้วิจัย โดยจะมีเนื้อหา คือ 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

วัดด้านการออกเสียงในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะวัดในเรื่องดังต่อไปนี้ 
1. คำท่ีมีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์   
2. คำท่ีมีตัวสะกดตรงมาตราและไม่ตรงมาตรา   
3. คำท่ีมีอักษรนำ 

วัดด้านการอ่านรู้เรื่อง 
วัดด้านการอ่านรู้เรื่องในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะวัดในเรื่องดังต่อไปนี้ 

1. บอกความหมายของคำหรือข้อความที่อ่าน 
2. อ่านจับใจความจากสื่อต่างๆ 

- เรื่องเล่าสั้นๆ 
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ตารางท่ี 3 ตารางสังเคราะห์เปรียบเทียบเกณฑ์การประเมินความสามารถในการอ่าน 
ปร
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ด็น
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ันภ
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) 

ชั้นป. 1 1. การอ่านออกเสียง 
    1.1 การอ่านสะกดคำ 
    1.2 การอ่านออกเสียงคำ 
    1.3 การอ่านออกเสียง 
         ข้อความ 
2. การอ่านรู้เรื่อง 
    2.1 การเข้าใจ   
         ความหมายของคำ 
    2.2 ความเข้าใจในการ 
         อ่าน วัดการจับ 
         ใจความสำคัญ 

1. การอ่านออกเสียง 
    1.1 การอ่านสะกด 
         คำ 
    1.2 การอ่านออก 
         เสียงคำ 
2. การอ่านรู ้เรื ่อง วัด
การจับใจความสำคัญ 

1. การอ่านพยัญชนะ 
2. การอ่านสะกดคำ 

ชั้นป. 2 1. การอ่านออกเสียง 
    1.1 การอ่านออกเสียงคำ 
    1.2 การอ่านออกเสียง 
         ข้อความ 
2. การอ่านรู้เรื่อง 
    2.1 การเข้าใจ 
         ความหมายของคำ 
    2.2 ความเข้าใจในการ 
         อ่าน วัดการจับ 
         ใจความสำคัญ แสดง 
         ความคิดเห็น และ 
         คาดคะเนเหตุการณ์ 

1. การอ่านออกเส ียง 
ว ัดความสามารถใน
การอ่านออกเสียงคำ 
2. การอ่านรู ้เรื ่อง วัด
การจับใจความสำคัญ 
แสดงคว ามค ิ ด เห็ น 
แ ล ะ ค า ด ค ะ เ น
เหตุการณ ์

1. การอ่านออกเสียง 
ว ัดความสามารถใน
การอ่านออกเสียงคำ 
2. การอ่านรู้เรื่อง วัด
การจับใจความสำคัญ 
แสดงความค ิดเห็น 
แ ล ะ ค า ด ค ะ เ น
เหตุการณ์ 
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ชั้นป. 3 1. การอ่านออกเสียง 
    1.1 การอ่านออกเสียงคำ 
    1.2 การอ่านออกเสียงบท 
         ร้อยกรองโดยอ่าน 
         แบบร้อยแก้ว 
2. การอ่านรู้เรื่อง 
    2.1 การเข้าใจ 
         ความหมายของคำ 
    2.2 ความเข้าใจในการ 
         อ่าน วัดการจับ 
         ใจความสำคัญ แสดง 
         ความคิดเห็น และ 
         คาดคะเนเหตุการณ ์

1. การอ่านออกเส ียง 
ว ัดความสามารถใน
การอ่านออกเสียงคำที่
กำหนด 
2. การอ่านรู ้เรื ่อง วัด
การจับใจความสำคัญ 
แสดงคว ามค ิ ด เห็ น 
แ ล ะ ค า ด ค ะ เ น
เหตุการณ ์

1. การอ่านออกเสียง 
ว ัดความสามารถใน
การอ่านออกเสียงคำ
ที่กำหนด 
2. การอ่านรู้เรื่อง วัด
การจับใจความสำคัญ 
แสดงความค ิดเห็น 
แ ล ะ ค า ด ค ะ เ น
เหตุการณ์ 

เกณฑ์การ
ให้คะแนน 

ป.1 
1. การออกเสียง  
    1.1 อ่านสะกดคำ อ่าน  
         10 คำภายใน 5 นาที 
    1.2 อ่านออกเสียงคำ  
         อ่าน 10 คำภายใน 5  
         นาท ี
    1.3 อ่านออกเสียง 
         ข้อความ ใช้เวลา 5  
         นาท ี
 
 

ป.1 
1. อ่านออกเสียง อ่าน 
10 คำ ใช้เวลา 5 นาท ี
2. การอ่านรู้เรื่อง อ่าน 
10 ข้อ ใช้เวลา 20 นาที 
  ตอบถูกได้ 1 คะแนน   
  ตอบผิดได้ 0 คะแนน 
ป.2-3 
1. อ่านออกเสียง อ่าน 
20 คำ ใช้เวลา 10 
นาที 

ป.1 
1. การอ่านพยัญชนะ 
อ่านพยัญชนะ 10 ตัว 
ใช้เวลา 5 นาท ี
2. อ่านสะกดคำ อ่าน 
5 คำ ใช้เวลา 5 นาท ี
ตอบถูกได้ 1 คะแนน 
ตอบผิดได้ 0 คะแนน 
ป.2-3 
1. อ่านออกเสียง 
อ่าน 20 คำ ใช้เวลา 
10 นาที 
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เกณฑ์การ
ให้คะแนน 

2. การอ่านรู้เรื่อง 
  2.1 การเข้าใจความหมาย 
        ของคำ 5 ข้อ 5 นาที 
  2.2 ความเข้าใจในการอ่าน   
        5 ข้อ 10 นาที 
   ทุกตอนใช้เกณฑ์ตอบถูกได้ 1 
คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน   
    ยกเว้นการอ่านออกเสียง
ข้อความ จะใช้เกณฑ์ดังนี้ 
1. อ่านถูกต้องตามอักขรวิธี 
2. การอ่านเพ่ิมคำหรือข้ามคำ 
3. ความชัดเจนในการอ่าน 
   3.1 อ่านชัดถ้อยชัดคำ 
   3.2 อ่านด้วยน้ำเสียง 
        เหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 
4. การเว้นวรรคตอนในการอ่าน 
5. การอ่านในเวลาที่กำหนด 
ป.2-3 
1. การอ่านออกเสียง 
    1.1 การอ่านออกเสียงคำ  
         อ่าน20คำใช้เวลา 5  
         นาท ี

2. การอ่านรู้เรื่อง 
ตัวเลือก 3 ตัวเลือก 
อ่าน 10 ข้อ ใช้เวลา 
20 นาที 
  ตอบถูกได้ 1 คะแนน     
  ตอบผิดได้ 0 คะแนน 

2. อ่านรู้เรื่อง 
ตัวเลือก 3 ตัวเลือก 
อ่าน 10 ข้อ ใช้เวลา 
20 นาที 
ตอบถูกได้ 1 คะแนน 
ตอบผิดได้ 0 คะแนน 
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ให้คะแนน 

    1.2 การอ่านออกเสียง 
         ข้อความ อ่านออกเสียง 
         ข้อความ ใช้เวลา  5 นาท ี
2. การอ่านรู้เรื่อง 
    2.1 การเข้าใจความหมาย 
         ของคำ อ่าน 5 ข้อใช้เวลา  
         5 นาท ี
    2.2 ความเข้าใจในการอ่านวัด 
         การจับใจความสำคัญ  
         แสดงความคิดเห็น และ 
         คาดคะเนเหตุการณ์ อ่าน  
         10 ข้อใช้เวลา 20 นาที /  
    ป.3 อ่าน 15 ข้อ 30 นาท ี
ทุกตอนใช้เกณฑ์ตอบถูกได้ 1 
คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน 
ยกเว้นการอ่านออกเสียงข้อความ 
จะใช้เกณฑ์ดังนี้ 
1. อ่านถูกต้องตามอักขรวิธี 
2. การอ่านเพ่ิมคำหรือข้ามคำ 
3. ความชัดเจนในการอ่าน 
   3.1 อ่านชัดถ้อยชัดคำ 
   3.2 อ่านด้วยน้ำเสียงเหมาะสม
กับเนื้อเรื่อง 
4. การเว้นวรรคตอนในการอ่าน 
5. การอ่านในเวลาที่กำหนด 
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การเปรียบเทียบเกณฑ์การประเมินความสามารถในการอ่าน (ระดับชั้นป. 1-3) 
เกณฑ์การประเมินความสามารถในการอ่านจากตารางเปรียบเทียบ สามารถสรุปได้ดังนี้ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
 การประเมินความสามารถในการอ่านระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จะเน้นประเมินการอ่าน
ออกเสียง โดยเป็นการอ่านสะกดคำ แม้ว่าในช่วงแรกจะวัดการออกเสียงคำ และการอ่านรู้เรื่องด้วย
ด้วย แต่ปัจจุบันปี 2563 แบบวัดจะเป็นการอ่านพยัญชนะ และไม่มีการวัดการอ่านรู้เรื่อง 
 สำหรับเกณฑ์การให้คะแนนจะให้อ่านพยัญชนะ หรืออ่านคำ 10 คำ โดยใช้เวลา 5 นาที เมื่อ
ตอบถูกจะได้ 1 คะแนน และตอบผิด ได้ 0 คะแนน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
 การประเมินความสามารถในการอ่านระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะเน้นประเมินการอ่าน
ออกเสียงคำ แม้ในช่วงแรกจะมีการวัดการอ่านออกเสียงข้อความ แต่ในปี 2562 และ 2563 ไม่มีการ
วัดการอ่านออกเสียงข้อความ และยังคงมีการวัดการอ่านรู้เรื ่อง แต่ยังมีความแตกต่างกันอยู่บ้าง 
กล่าวคือไม่ได้แยกย่อยเหมือนปี 2560 คือแยกเป็นการเข้าใจความหมาย และความเข้าใจในการอ่าน 
แต่รวมการเข้าใจความหมาย และความเข้าใจในการอ่านเข้าด้วยกัน เป็นการอ่านรู้เรื่อง  
 สำหรับเกณฑ์ในการให้คะแนนการวัดการอ่านออกเสียงในช่วงปี 2560 ในการวัดการอ่าน
ออกเสียงจะให้อ่านคำ 20 คำในเวลา 5 นาที ขณะที่ปี 2562 และ 2563 มีการวัดการอ่านออกเสียง
คำเหมือนกันจำนวน 20 คำแต่ให้เวลาในการอ่านมากกว่าคือ 10 นาที แต่ในปี 2562 และ 2563 ไม่มี
การวัดการอ่านออกเสียงข้อความซึ่งในปี 2560 ค่อนข้างจะให้ความสำคัญในการวัดการอ่านออกเสียง
ข้อความ เนื่องจากมีเกณฑ์การวัดที่ค่อนข้างละเอียด ส่วนการวัดการอ่านรู้เรื่อง ปี 2562 และปี 2563 
จะวัดเหมือนกันคือเป็นข้อความให้อ่าน และมี 3 ตัวเลือก มีจำนวน 10 ข้อ ใช้เวลาในการอ่าน 20 
นาทีเท่ากัน โดยตอบถูกจะได้ 1 คะแนน และตอบผิดได้ 0 คะแนน แตกต่างจากการวัดในปี 2560 ที่
วัดความเข้าใจความหมายของคำ 5 ข้อ ใช้เวลา 5 นาที และความเข้าใจในการอ่าน 10 ข้อ ใช้เวลา 
20 นาที รวมแล้วมีจำนวน 15 ข้อ 25 นาที แต่เกณฑ์การให้คะแนนยังคงเหมือนกันคือ ถ้าตอบถูกจะ
ได้ 1 คะแนน และตอบผิดได้ 0 คะแนน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 การประเมินความสามารถในการอ่านระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จะค่อนข้างมีการวัดที่
คล้ายคลึงกับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 คือเน้นวัดการอ่านออกเสียงคำเหมือนกัน และยังวัดการอ่านรู้
เรื่องเช่นเดียวกัน แต่เนื้อหาที่ใช้วัด หรือลักษณะคำถามน่าจะมีความยากมากกว่าชั้นประถมศึกษาปีที่ 
2 ซึ่งในปี 2560 จะมีการวัดที่แตกต่างจากปี 2562 และปี 2563 คือการอ่านออกเสียง จะวัดการอ่าน
ออกเสียงบทร้อยกรองโดยอ่านเป็นร้อยแก้วเพ่ิมข้ึนมา แต่ต่อมาปี 2562 และปี 2563 ได้ตัดออกเหลือ
เพียงการวัดการอ่านออกเสียงคำ สำหรับการวัดการอ่านรู้เรื่องจะเหมือนกับระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
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2 คือปี 2560 วัดการเข้าใจความหมาย และความเข้าใจในการอ่าน ขณะที่ปี 2562 และปี 2563 จะ
รวมการเข้าใจความหมายและความเข้าใจในการอ่านเข้าด้วยกัน เป็นการอ่านรู้เรื่อง ส่วนเกณฑ์การให้
คะแนนจะเหมือนกันกับระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะมีส่วนที่แตกต่างกันคือจำนวนข้อ และเวลาที่
ใช้ในการวัดความเข้าใจในการอ่านของปี 2560 คือมีจำนวนข้อ 15 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที 
 
เกณฑ์ของระดับคะแนนและการแปรผลระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เปรียบเทียบระหว่างปี 2560 
2562 และ 2563 

เกณฑ์ของระดับคะแนนและการแปรผลของปี 2560 จะแตกต่างจากปี 2562 และปี 2563 
เนื่องจากจำนวนสัดส่วนคะแนนของปี 2560 ที่มากกว่าปี 2562 และ 2563 ดังภาพ 
 
 

 
 
  

 

 จาก (สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560ข) 

 
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 เกณฑ์ของระดับคะแนน และการแปรผลการวัดความสามารถในการอ่านปี 2560  

ภาพที่ 5 เกณฑ์ของระดับคะแนน และการแปรผลการวัดความสามารถในการอ่านปี 2562และ 2563  

จาก (สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2562ข, 2563ข) 
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ตารางท่ี 4 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการอ่านระดับชั้นป.2 
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เกณฑ์วัด
การอ่าน
ออกเสียง 

1. การอ่านออกเสียงคำ 
อ่านถูกได้ 1 คะแนน 
อ่านผิดไม่ได้คะแนน 
2. การอ่านออกเสียง
ข้อความ 
ตาม Rubric Score 
ได้แก่ 
   2.1 อ่านถูกต้องตาม
อักขรวิธี 
   2.2 อ่านเพิ่มคำหรือ
ข้ามคำ 
3. ความชัดเจนในการ
อ่าน 
   - อ่านชัดถ้อยคำ 
   - อ่านด้วยน้ำเสียง
เหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 
4. การเว้นวรรคตอนใน
การอ่าน 
5. การอ่านในเวลาที่
กำหนด  

การอ่านออก
เสียงคำ 
อ่านถูกต้องให้ 1 
คะแนน อ่านผิด
ได้ 0 คะแนน 

การอ่านออกเสียง
คำ 
อ่านถูกต้องให้ 1 
คะแนน อ่านผิด
ได้ 0 คะแนน 

การอ่านออก
เสียงคำ 
อ่านถูกต้องให้ 
1 คะแนน 
อ่านผิดได้ 0 
คะแนน 
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เกณฑ์วัด
การอ่านรู้
เรื่อง 

แบ่งวัด 2 ประเด็น คือ 
วัดการเข้าใจความหมาย
ของคำ และความเข้าใจ
ในการอ่าน 

ตอบคำถาม
ถูกต้องได้ 1 
คะแนน ตอบ
คำถามผิด ได้ 0 
คะแนน 

ตอบคำถาม
ถูกต้องได้ 1 
คะแนน ตอบ
คำถามผิด ได้ 0 
คะแนน 

ตอบคำถาม
ถูกต้องได้ 1 
คะแนน ตอบ
คำถามผิด ได้ 
0 คะแนน 

เกณฑ์วัด
การเข้าใจ
ความหมาย
ของคำ 

ตอบความหมายของคำ
ถูกต้องได้ 1 คะแนน 
ตอบความหมายของ
คำผิด ได้ 0 คะแนน 

- - - 

เกณฑ์วัด
ความเข้าใจ
ในการอ่าน 

ตอบคำถามถูกต้องได้ 1 
คะแนน ตอบคำถามผิด 
ได้ 0 คะแนน 

- - - 

 
เกณฑ์การประเมินความสามารถในการอ่านระดับชั้นป.2 

 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการอ่านจากตารางสังเคราะห์จะพบว่าเกณฑ์การวัด 
ความสามารถในการอ่านแบ่งออกได้เป็น 2 ประเด็น คือ 

1. วัดการอ่านออกเสียงคำ คือให้ผู้เรียนอ่านออกเสียงคำท่ีกำหนด หากอ่านถูกจะได้ 1 คะแนน  
และถ้าอ่านผิดจะได้ 0 คะแนน โดยมีคำมาให้ผู้เรียนอ่าน 20 คำ ในเวลา 5 นาท ี

2. วัดการอ่านรู้เรื่อง คือ การวัดความสามารถในการจับใจความสำคัญ แสดงความคิดเห็น และ 
คาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน โดยให้ผู้เรียนตอบคำถามเก่ียวกับเนื้อเรื่องที่ได้อ่าน ทั้งคำถามด้าน
ความหมาย การจับใจความสำคัญ การแสดงความคิดเห็น และการคาดคะเนเหตุการณ์ ซึ่งถ้าผู้เรียน 
ตอบคำถามถูกต้องได้ 1 คะแนน ตอบคำถามผิด ได้ 0 คะแนน จำนวน 10 ข้อ ในเวลา 20 นาท ี
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เมื่อวัดผลความสามมารถในการอ่านได้แล้วจึงนำผลมาประเมิน และแปรผล ตามรูปตาราง 
ด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เนื้อหาในแบบวัดของระดับชั้นป.1 ป.2 และ ป.3 ค่อนข้างท่ีจะคล้ายคลึงกัน โดยอาจมีเนื้อหา
บางเรื่องที่ประเมินในเรื่องเดียวกันแต่อาจจะมีระดับของคำที่ยากขึ้น ขณะที่การประเมินผลการอ่าน
จะพบว่าจะประเมินการอ่านออกเสียง โดยอ่านถูกจะได้ 1 คะแนนและอ่านผิดจะได้ 0 คะแนน และ
ประเมินการอ่านรู้เรื่องโดยให้ผู้เรียนอ่านเรื่องสั้นๆ แล้วตอบคำถามเมื่อตอบถูกจะได้1 คะแนนและ
ตอบผิดจะได้ 0 
 
ตอนที่ 7 การพัฒนาแบบทดสอบ 
สุทธิวรรณ พีรศักดิ์โสภณ (2557) ได้อธิบายถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบไว้ดังนี้ 

1. กำหนดจุดมุ่งหมายในการสอบ ว่ามีจุดประสงค์การสอบเพ่ืออะไร ผู้เข้าสอบคือใคร ระดับ 
ชั้นในการทดสอบ  

2. กำหนดลักษณะของสิ่งที่ต้องการวัด คือ ต้องรู้จุดมุ่งหมาย เนื้อหา ผลที่ต้องการจะได้รับจาก 
ผู้เรียน ควรมีการกำหนดให้ชัดเจน โดยอาจศึกษาจากเอกสาร ตำรา และทฤษฎีต่างๆ ทั้งสามารถ
พิจารณาได้จากตารางวิเคราะห์หลักสูตรที่ได้จัดทำไว้ 

3. กำหนดชนิดของเครื่องมือที่ใช้ในการวัด โดยพิจารณาจากคุณลักษณะของสิ่งที่ต้องการวัด  
พฤติกรรมที่ต้องการวัด ผู้เรียน สถานที่ เวลา และจะวัดอย่างไรด้วย เนื่องจากเครื่องมือที่หลาย
ประเภท แต่ละประเภทก็มีคุณลักษณะที่วัดแตกต่างกัน 

4. เขียนข้อสอบ การเขียนข้อสอบต้องเขียนให้สอดคล้องกับคุณลักษณะหรือพฤติกรรมที่ 
ต้องการวัด รวมทั้งถูกต้องตามหลักของการเขียนข้อสอบแต่ละชนิดด้วย 

5. ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบแก้ไข ควรเป็นผู้เชี่ยวชาญ 2 ฝ่าย คือ ผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาวิชา 

ภาพที่ 6 เกณฑ์ระดับคะแนน การแปรผลของสำนักวิชาการและมาตรมาตรฐานการศึกษาปี2563 
จาก (สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2563ข) 
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และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล เพ่ือพิจารณาว่าคำถามและคำตอบถูกต้องหรือไม่ ข้อสอบวัดได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์หรือไม่ และภาษาที่ใช้ในการเขียนข้อสอบถูกต้องหรือไม่ 

6. การทดลองใช้ข้อสอบ เมื่อผู้เชี่ยวชาญพิจารณาแล้ว จึงนำแบบทดสอบไปทดลองใช้ และ 
วิเคราะห์หาคุณภาพ และพัฒนาแบบทดสอบ โดยอาจทดลองใช้หลายครั้งจนได้คุณภาพแล้วจึง
นำไปใช้จริง 

7. สร้างเกณฑ์ในการแปลความหมายคะแนน เพ่ือให้ทราบความหมายของคะแนนว่าได้คะแนน 
ระดับนี้ มีพฤติกรรมหรือความสามาถอย่างไร 

8. การเขียนรายงานและคู่มือการใช้ เพื่อให้ผู้ใช้รู้ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ และรายละเอียด 
เกี่ยวกับการดำเนินการสอบว่าจะปฏิบัติอย่างไร คะแนนที่ได้หมายความว่าอย่างไร 
 สรุปแล้วการสร้างแบบทดสอบผู้สร้างควรจะมีจุดประสงค์ในการสร้างที่ชัดเจน รู้เนื้อหา ผู้ที่
ต้องการวัด และเป้าหมายในการวัด กำหนดชนิดของเครื่อมือ ตรวจสอบความถูกต้อง รวมถึงการ
ทดลองใช้ การแปลความหมายของคะแนน และคู่มือในการใช้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้นเป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดย
มีข้ันตอนในการดำเนินการวิจัย 2 ระยะ ดังนี้ 

ระยะที่ 1 การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถใน
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

ระยะที่ 2 ศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถ
ในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
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ระยะที่ 1 พัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
เพื่อพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน

สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
ขั้นตอนในการดำเนินการวิจยั 

1. การพัฒนาขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM และการพัฒนาหนังสือ 
การ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีข้ันตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 7 การพัฒนาขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM และการพัฒนา
หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
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ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับตัวแปร และการพัฒนาหนังสือ และ
ศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนเกี่ยวกับลักษณะการ์ตูนที่ผู้เรียนชื่นชอบ โดยให้ผู้เรียนดูรูปตัวการ์ตูน 
และสอบถามความคิดเห็น 2 คำถามคือ ชอบหรือไม่ชอบการ์ตูนภาพนี้ เพราะอะไร  
 ขั้นตอนที่ 2 นำข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาออกแบบร่างขั้นตอน
การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับ
นักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
 ขั้นตอนที่ 3 นำร่างขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ให้อาจารย์ที่
ปรึกษาให้คำแนะนำ และแก้ไขปรับปรุง และให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล และภาษาไทย 
รวมแล้ว 3 คน ประเมินความสอดคล้องของร่างขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM โดยใช้แบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ซึ่งผู้เชี่ยวชาญมี
คุณสมบัติดังนี้ 

ผู ้เชี ่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 1 คน และผู ้เชี ่ยวชาญด้านภาษาไทย 2 คน มี
คุณสมบัติ คือ 

1. ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 1 คน มีคุณสมบัติดังนี้ 
1.1 จบการศึกษาด้านการวัดและประเมินผลการศึกษาโดยตรง 
  และ/หรือ 
1.2 มีประสบการณ์ทางด้านการสอนการวัดและประเมินผลการศึกษา อย่าง 
     น้อย 3 ปี 

และ/หรือ 
1.3 มีผลงานวิชาการด้านการวัดและประเมินผลที่เผยแพร่ หรือใช้งานจริง 

2. ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย จำนวน 2 คน โดยมีคุณสมบัติดังนี้ 
2.1  จบการศึกษาด้านครุศาสตร์หรือศึกษาศาสตร์วิชาเอกภาษาไทยโดยตรง 

และ/หรือ  
     2.2 มีประสบการณ์ทางด้านการสอนภาษาไทย ระดับประถมศึกษาอย่างน้อย 3  
          ปี 

และ/หรือ 
     2.3 มีผลงานวิชาการด้านภาษาไทยที่เผยแพร่ หรือใช้งานจริง 
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 หลังจากผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้องเรียบร้อยแล้วได้ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ดังภาพที่ 8 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 4 พัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ดำเนินการตามขั้นตอนการ

พัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ที่ได้พัฒนาขึ้น โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับตัวแปร เช่น เทคนิค PWIM หนังสือการ์ตูน  

แอนิเมชั่น 2 มิติ ความเป็นจริงเสริม ความสามารถในการอ่าน การสอนอ่านสะกดคำ ฯลฯ จาก
ฐานข้อมูลทั้งในและต่างประเทศ จากนั้นคัดเลือกวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง และวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ 
ได้แก่  

1.1 การวิเคราะห์ความต้องการจำเป็น เกี ่ยวกับสภาพความเป็นจริงในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

1.2 การวิเคราะห์เนื้อหา/งาน เป็นการวิเคราะห์ว่าควรนำเนื้อหาเรื่องใดมาใช้ 
ออกแบบสื่อให้ผู้เรียนได้เรียน 

1.3 การวิเคราะห์ผู้เรียน เป็นการวิเคราะห์ลักษณะและระดับความสามารถของ 
ผู้เรียน 

1.4 การวิเคราะห์การสอน เป็นการวิเคราะห์เทคนิควิธีการที่จะนำมาใช้ในการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้  

1.5 การวิเคราะห์การประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการศึกษาวิธีการประเมินผลให้ 
เหมาะสมกับลักษณะของเรื่องที่ต้องการวัด 
2. การออกแบบ ขั้นตอนนี้เป็นการออกแบบร่างหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ทั้ง 

ในด้านเนื้อหา การออกแบบหนังสือการ์ตูน การสแกนเออาร์ โดยมีรายละเอียดขั้นตอนดังนี้ 
ขั้นคิดและเขียนเรื่อง เป็นขั้นการเขียนโครงเรื่อง เนื้อหา กำหนดลักษณะต่างๆ ของ

ตัวละคร รวมถึงการตั้งคำถามท้ายบทด้วย 

 ภาพที่ 8 ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
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ขั้นการอ่านทบทวนเนื้อเรื่อง เป็นขั้นอ่านทบทวนเนื้อเรื่อง และบุคลิกของตัวละครว่า
มีความสอดคล้องกันทั้งเรื่องหรือไม่ คำถามท้ายบทมีความเหมาะสมกับเนื้อเรื่องหรือไม่ 

ขั้นการตรวจสอบและตกแต่งหนังสือ เป็นขั้นการตรวจสอบการสะกดคำผิด การเว้น
วรรค การจัดแต่งเนื้อหาแต่ละหน้า ตำแหน่งการใส่ภาพการ์ตูนต่างๆ การสแกนเออาร์ 
3. การตรวจสอบเนื้อหาของหนังสือ เป็นการนำร่างเนื้อหาและคำถามท้ายบทของหนังสือที่ 

ได้ออกแบบไว้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาให้คำแนะนำ และแก้ไขปรับปรุงก่อนนำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
วัดและประเมินผล และภาษาไทยประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบท (IOC: 
Index of item Objective Congruence) จากนั้นคำนวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้แบบ
ประเมินความสอดคล้องของเนื้อหาและคำถามท้ายบท ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนคือ (ล้วน สายยศ 
และ อังคณา สายยศ, 2543) 
 

+1 หมายถึง  ข้อที่สอดคล้อง 
 0 หมายถึง  ข้อที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
-1 หมายถึง  ข้อที่ไม่สอดคล้อง  

4. การพัฒนาเป็นหนังสือ เป็นการนำร่างเนื้อหาและคำถามท้ายบท รวมถึงการออกแบบจัด 
วางต่างๆ ไปพัฒนาเป็นหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM  

5. การตรวจสอบสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เป็นการนำหนังสือการ์ตูน 
เออาร์ที่พัฒนาขึ้นให้อาจารย์ที่ปรึกษาให้คำแนะนำ และให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 3 คน 
ประเมินคุณภาพของหนังสือ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
มีเกณฑ์การประเมินแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง 
น้อย และน้อยที่สุด โดยใช้เกณฑ์การยอมรับได้คือ 3.51 ขึ้นไป (ระดับดี) มีเกณฑ์การแปรผลการให้
คะแนนดังนี้ (มัลลิกา บุนนาค, 2551) 
  ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง     ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับดีมาก 
  ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง    ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับดี 
  ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง     ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง    ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง    ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับน้อยที่สุด 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีจำนวน 3 คน มีคุณสมบัติ คือ 
1. จบการศึกษาด้านเทคโนโลยีการศึกษาโดยตรง  
     และ/หรือ 
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2. มีประสบการณ์ด้านการสอนวิชาเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษา อย่างน้อย 3  
    ปี 

และ/หรือ 
     3. มีผลงานวิชาการด้านเทคโนโลยีการศึกษาที่เผยแพร่ หรือใช้งานจริง 

6. การนำไปใช้ เป็นการนำหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ที่ผ่านการประเมินจาก 
ผู้เชี่ยวชาญไปทดลองใช้จริง 

7. การประเมินผล เป็นการประเมินผลความสามารถในการอ่านของผู้เรียนโดยใช้ 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

2. การพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM และแผนการ 
จัดการเรียนรู้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 9 การพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM และแผนการ
จัดการเรียนรู้ 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 53 

 ขั้นตอนที่ 1 นำข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการศึกษา 
ความคิดเห็นของผู้เรียนเกี่ยวกับลักษณะของการ์ตูนที่ชอบมาใช้ในการออกแบบรูปแบบการเรียน 
 ขั้นตอนที่ 2 ร่างรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
 ขั้นตอนที่ 3 นำร่างรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ให้อาจารย์
ที ่ปรึกษาให้คำแนะนำ และแก้ไขปรับปรุง และให้ผู ้เชี ่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผ ล และ
ภาษาไทย รวมแล้ว 3 คน ประเมินความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM  
 ขั้นตอนที่ 4 นำร่างรูปแบบการเรียนที่ผ่านการประเมินเรียบร้อยแล้วไปใช้ออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู ้ทั ้ง 5 สัปดาห์ และแผนการจัดการเรียนรู ้ โดยกิจกรรมการเรียนรู ้ทั ้ง 5 สัปดาห์มี
รายละเอียดคือ สัปดาห์ที่ 1 เป็นการทดสอบความรู้ก่อนเรียนและแนะนำการใช้หนังสือ สัปดาห์ที่  
2 – 4 เป็นการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนด้วยเทคนิค PWIM สัปดาห์ที่ 5 ทดสอบความรู้หลังเรียน  
 ขั้นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้มีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาและวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้จากตัวชี้วัดและหลักสูตรแกนกลาง
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย และวิเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเทคนิค PWIM 

ขั้นตอนที่ 2 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้  
ขั้นตอนที่ 3 นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย และผู้เชี่ยวชาญด้าน

การวัดและประเมินผลที่ได้กล่าวไว้ในระยะที่ 1 ตรวจสอบความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการ
เรียนรู้กับจุดประสงค์การเรียนรู้ ตัวชี้วัด กระบวนการเรียนรู้ สื่อการเรียน การวัดและประเมินผล โดย
มีเกณฑ์ในการให้คะแนน คือ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543) 

+1 หมายถึง  ข้อที่สอดคล้อง 
 0 หมายถึง  ข้อที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
-1 หมายถึง  ข้อที่ไม่สอดคล้อง  

 ขั้นตอนที่ 4 ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามคำแนะนำของผู้เชี ่ยวชาญ และนำ
แผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริง 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนด้วยเทคนิค PWIM  
2. แบบประเมินเนื้อหา และคำถามท้ายบท 
3. แบบประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM  
4. แบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
5. แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 
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การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีข้ันตอนการสร้าง

ดังนี้ 

1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือการ์ตูนเออาร์ PWIM ตัวชี้วัดภาษาไทย 
ขั้นตอนการ 

พัฒนาหนังสือ ฯลฯ  
1.2 กำหนดประเด็นคำถามในแบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย

เทคนิค PWIM 
1.3 นำแบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ให้อาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม 
1.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

ตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาก่อนนำไปใช้ผู้เชี่ยวชาญประเมินขั้นตอนการพัฒนา
หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

2. แบบประเมินเนื้อหา และคำถามท้ายบท 
2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือการ์ตูนเออาร์ PWIM ตัวชี้วัดภาษาไทย 

เนื้อหา 
คำศัพท์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ฯลฯ  
2.2 กำหนดประเด็นคำถามในแบบประเมินเนื้อหา และคำถามท้ายบท 
2.3 นำแบบประเมินเนื้อหาแและคำถามท้ายบท ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ

ความถูกต้องและเหมาะสม 
2.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินเนื้อหา และคำถามท้ายบทตามคำแนะนำของอาจารย์ที่

ปรึกษาก่อนนำไปใช้ผู้เชี่ยวชาญประเมินเนื้อหา และคำถามท้ายบทของหนังสือการ์ตูนเอ
อาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

3. แบบประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือการ์ตูนเออาร์ PWIM ตัวชี้วัดภาษาไทย 

ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือ 2 ฯลฯ  
3.2 กำหนดประเด็นคำถามในแบบประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

โดยแบบประเมินนี ้เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating 
Scale) 
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3.3 นำแบบประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ให้อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม 

3.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIMตาม
คำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาก่อนนำไปใช้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูน
เออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

4. แบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือการ์ตูนเออาร์ PWIM ตัวชี้วัดภาษาไทย 

เนื้อหา 
คำศัพท์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ฯลฯ  
4.2 กำหนดประเด็นคำถามในแบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย

เทคนิค PWIM 
4.3 นำแบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ให้

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม 
4.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

ตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาก่อนนำไปใช้ผู้เชี่ยวชาญประเมินรูปแบบการเรียน
ด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

5. แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 
5.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือการ์ตูนเออาร์ PWIM ตัวชี้วัดภาษาไทย 

เนื้อหา 
คำศัพท์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ฯลฯ  
5.2 กำหนดประเด็นคำถามในแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
5.3 นำแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความ

ถูกต้องและเหมาะสม 
5.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา

ก่อนนำไปใช้ผู้เชี่ยวชาญประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM 

  
การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. วิเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และความคิดเห็นของผู้เรียนโดยใช้การบรรยาย 
2. วิเคราะห์การประเมินความสอดคล้องของขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค  

PWIM โดยการคำนวณค่า IOC 
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3. วิเคราะห์ความสอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบทแบบฝึกหัด โดยการคำนวณค่า IOC 
4. วิเคราะห์การประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM โดยใช้ค่าเฉลี่ย และ 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
5. วิเคราะห์การประเมินดัชนีความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ 

ด้วยเทคนิค PWIM โดยการคำนวณค่า IOC 
6. วิเคราะห์การประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยการคำนวณค่า IOC 

 
ระยะที่ 2 ศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถใน
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
เพ่ือศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ 

อ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น โดยแบ่งเป็นกลุ่มเด็กเก่ง กลาง อ่อน 
ขั้นตอนในการดำเนินการวิจยั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 10 ขั้นตอนในการดำเนินการวิจัย 

การดำเนินการทดลองใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM กับกลุ่มตัวอย่างเป็น 
รูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research Design) แบบแผนในการทดลองเป็น
แบบทดสอบก่อน และหลังการทดลอง (The Pretest-Posttest Design with Nonequivalent 
Groups) โดยมีขั้นตอนในการดำเนินการทดลองของกลุ่มทดลอง ที่ใช้รูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือ
การ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ที่พัฒนาขึ้น ซึ่งมีระยะเวลา 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้งตาม ดังนี้ 
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1. สัปดาห์ที่ 1 แนะนำการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM อธิบายจุดประสงค์  
และให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนทั้ง 2 ตอน และบันทึกผลในแบบบันทึกการอ่านออกเสียงและ
การอ่านรู้เรื่อง เนื่องจากอยู่ในช่วงสถานการณ์โควิด จึงปรับจากการเก็บข้อมูลในห้องเรียน เป็นการ
เก็บข้อมูลในรูปแบบออนไลน์ โดยมีการพูดคุยทำความเข้าใจกับผู้เรียนและผู้ปกครองทางออนไลน์   

2. สัปดาห์ที่ 2 - 4 ดำเนินการทดลองให้ผู้เรียนได้เรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค  
PWIM กับครูในห้องเรียน โดยมีเนื้อหาทั้ง 3 เรื่อง สัปดาห์ละ 1 เรื่อง ตามแผนการจัดการเรียนรู้ใน
รูปแบบออนไลน์ ตามลำดับดังต่อไปนี้ 

1. คำท่ีมีและไม่มีรูปวรรณยุกต์    
2. คำท่ีมีตัวสะกดตรงและไม่ตรงมาตรา   
3. คำอักษรนำ      

ขั้นตอนในการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีดังต่อไปนี้ 
1. การดูรูปภาพและระบุคำศัพท์ 

ผู้เรียนดูรูปภาพประกอบ และคำศัพท์โดยสแกนเออาร์จากหนังสือการ์ตูนเออาร์ 
ซึ่งภาพและคำศัพท์เป็นภาพที่ครูเลือก โดยคำนึงถึงคำศัพท์ และภาพที่นักเรียนคุ้นเคย 
ซึ่งครูได้เลือกและนำไปจัดทำเป็นหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ เรียบร้อย  

2. การอ่านออกเสียงเพ่ือเชื่อมโยงคำและรูป  
หลังจากท่ีผู้เรียนสแกนเออาร์เพื่อดูรูปภาพแล้ว จะเป็นการดูรูปภาพและฝึกอ่าน 

ออกเสียงคำศัพท์ โดยผู้เรียนจะฟังและดู การสะกดคำศัพท์ แล้วฝึกออกเสียงตาม ถ้าหาก
ฟังแล้วยังไม่มั่นใจหรือสะกดคำยังไม่ได้ นักเรียนสามารถฟังเสียงการอ่านคำศัพท์ซ้ำได้ 
โดยที่ครูหรือผู้ปกครองจะให้คำแนะนำแก้ไขการอ่านออกเสียงให้ถูกต้อง และหลังจากฝึก
เรียบร้อยแล้วผู้เรียนจะทำแบบฝึกหัดอ่านออกเสียงคำที ่ได้ฝึก และแบบฝึกหัดเลือก
คำศัพท์ที่ถูกต้อง 

3. การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย  
ผู้เรียนสังเกตลักษณะการอ่านออกเสียงของคำศัพท์ที่เรียน เพ่ือสรุปเป็นความรู้ 

ในการอ่านคำชนิดต่างๆที่ได้เรียน เนื่องจากครูได้คัดเลือกคำศัพท์ตามเรื่องที่เรียนชนิด
เดียวกันมารวมอยู่ด้วยกัน เพ่ือให้นักเรียนได้สังเกตการอ่านออกเสียง  

4. การนำไปใช้  
ผู้เรียนอ่านเรื่องที่ครูได้นำคำศัพท์ที่นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียง และคำอื่นๆ ผูก

เป็นเรื่อง เพ่ือเป็นการฝึกอ่านรู้เรื่อง คือบอกความหมาย จับใจความสำคัญ และสรุปข้อคิด
ได้ ซึ่งในการเรียนจะแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน ให้นั่งใกล้กันเป็น
กลุ่ม เนื่องจากสถานการ์โควิดจึงได้ปรับการเก็บข้อมูลเป็นรูปแบบออนไลน์ไม่มีการ
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แบ่งกลุ่มนักเรียนในขณะเรียน แต่จะบันทึกผลผู้เรียนเป็นรายบุคคล โดยขอความร่วมมือ
จากผู้ปกครองในการบันทึกผล และผู้วิจัยมาจัดกลุ่มผู้เรียนตามผลคะแนนการทดสอบ
ก่อนเรียนดังที่ได้อธิบายรายละเอียดเกณฑ์การแบ่งกลุ่มแล้วในข้างต้น นอกจากนี้หลังจาก
ที่ผู้เรียนอ่านเรื่องเรียบร้อยแล้ว จะสแกนเออาร์เพื่อดูการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และดูฉาก 
3 มิติ เพื่อช่วยทำความเข้าใจเนื้อเรื่องได้ดียิ่งขึ้น 

3. สัปดาห์ที่ 5 ผู้เรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนทั้ง 2 ตอน คือ ทดสอบการอ่านออกเสียงคำ  
และทดสอบการอ่านรู้เรื่อง โดยในการอ่านออกเสียงคำได้ขอความร่วมมือผู้ปกครองให้ช่วยในการเก็บ
ข้อมูล 
 สำหรับกลุ่มควบคุมผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเดียวกับกลุ่มทดลอง แต่ไม่มีการใช้
หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ซึ่งกลุ่มควบคุมจะเป็นการอ่านจากเอกสารประกอบการเรียน
ที่มีคำศัพท์และเนื้อเรื่องเช่นเดียวกับหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM  

การบันทึกผลการเก็บข้อมูลแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนครูจะบันทึกผลการเก็บ
ข้อมูลลงในแบบบันทึกคะแนนการอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื่อง  

 
กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 2 โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่าง

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) พิจารณาจากโรงเรียนเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล และ
มีการกำหนดคุณสมบัติของโรงเรียนคือ  

1. โรงเรียนที่มีการสนับสนุนด้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
2. โรงเรียนที่มีการคละความสามารถของผู้เรียนคือ ผู้เรียนกลุ่มเก่ง กลาง อ่อน อยู่ใน

ห้องเดียวกัน 
3. นักเรียนมีความพร้อมทางด้านเทคโนโลยีสามารถนำโทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต หรือ 

ไอแพดมาใช้ในห้องเรียนได้ 
จากคุณสมบัติของโรงเรียนจึงได้โรงเรียนเซนต์คาเบรียลแล้วจากนั้นจึงเป็นการเลือกแบบ 

เจาะจงระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เนื่องจากเป็นระดับชั้นที่มีโอกาสได้เตรียมความพร้อมด้านการ
อ่านให้แก่ผู้เรียน 1 ปี ก่อนที่ผู้เรียนจะไปเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งเป็นระดับชั้นสุดท้าย
ของประถมต้นที่ผู้เรียนจะมีโอกาสได้แข่งขันและทดสอบความสามารถทางด้านต่างๆ ทั้งยังเป็นระดับ
ที่มีเนื้อหาการเรียนยากที่สุดในระดับประถมต้น และระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ยังเป็นระดับชั้นที่
เหมาะสมในการพัฒนาความสามารถด้านการอ่านของนักเรียนต่อจากระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่
ผู้เรียนต้องมีการปรับตัว และเริ่มเรียนพื้นฐานด้านการอ่าน ดังนั้นถ้าผู้เรียนคนใดยังอ่านไม่คล่องใน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ก็ยังมีโอกาสพัฒนาความสามารถด้านการอ่านในระดับชั้นถัดไป ก่อนที่
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จะไปเรียนในระดับชั้นที่เนื้อหายากมากขึ้น อันจะส่งผลกระทบต่อการเรียนวิชาต่างๆ นอกจากนี้ยัง
เป็นระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ยังเป็นระดับชั้นก่อนจะถึงระดับชั้นที่มีการวัดความสามารถทางด้าน
ภาษาไทยทำให้มีเวลาในการพัฒนาความสามารถของผู ้เรียน แล้วจึงเป็นการสุ ่มแบบแบ่งกลุ่ม 
(Cluster random sampling) เพื่อให้ได้ห้องที่จะมาดำเนินการทดลองเป็นกลุ่มทดลอง จำนวน 30 
คน และห้องที่จะมาดำเนินการเป็นกลุ่มควบคุม จำนวน 30 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มเด็กเก่ง กลาง อ่อน
จากคะแนนทดสอบก่อนเรียน ซึ่งใช้ผลจากการทำแบบทดสอบก่อนเรียนรวม 2 ส่วนทั้งการอ่านออก
เสียง และการอ่านรู้เรื่อง กำหนดระดับความสามารถเป็นกลุ่มเก่ง กลาง อ่อน โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
   คะแนน 0-13  เป็นผู้เรียนกลุ่มอ่อน 
   คะแนน 14-21 เป็นผู้เรียนกลุ่มกลาง 
   คะแนน 22-30 เป็นผู้เรียนกลุ่มเก่ง 
ตารางท่ี 5 แสดงกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

ระดับความสามารถ 
กลุ่มตัวอย่าง 

รวม 
กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

เก่ง 15 17 32 
กลาง 7 6 13 

อ่อน 8 7 15 
รวม 30 30 60 

การออกแบบการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างเป็นรูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi- 
Experimental Research Design) แบบแผนในการทดลองเป็นแบบทดสอบก่อน และหลังการ
ทดลอง (The Pretest-Posttest Design with Nonequivalent Groups) ดังแผนภาพตารางแสดง
รูปแบบการวิจัย  
ตารางท่ี 6 แสดงรูปแบบการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่ม รูปแบบการวิจัย 
E O1                 X                  O2 

C O3                 -                  O4 
คำอธิบาย    E    แทน กลุ่มทดลอง (Experimental Group) คือ นักเรียนกลุ่มทดลอง  

  ที่ได้เรียนหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
C  แทน กลุ่มควบคุม (Control Group) คือ นักเรียนกลุ่มควบคุม 

ที่เรียนโดยไม่ได้ใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
       O1  แทน การทำแบบทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง 
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       X  แทน การทดลองใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
         O2  แทน การทำแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลอง 

     O3  แทน การทำแบบทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มควบคุม 
     O4  แทน การทำแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มควบคุม 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
2. แบบบันทึกการอ่านออกเสียง และการอ่านรู้เรื่อง 
3. แผนการจัดการเรียนรู้ 
4. หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

 
วิธีสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกัน  

แบ่งเป็น 2 ตอน ตอนที่ 1 เป็นแบบทดสอบอ่านออกเสียง จำนวน 20 คำ และตอนที่ 2 เป็น
แบบทดสอบการอ่านรู้เรื่อง จำนวน 10 ข้อ มีขั้นตอนในการพัฒนา ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 กำหนดจุดมุ่งหมายในการประเมิน ซึ่งในแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนนี้
แบ่งการประเมินเป็น 2 ส่วน คือ การประเมินการอ่านออกเสียง มีจำนวน 20 คำ และการประเมินการ
อ่านรู้เรื่อง 10 ข้อ โดยอ่านเรื่องสั้นๆ แล้วตอบคำถาม  

ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับแบบวัดความสามารถใน
การอ่าน ซึ่งจากการศึกษาพบว่า แบบวัดการอ่านในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะมีการวัดแบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วนคือ วัดการอ่านออกเสียง โดยมีเนื้อหาของคำ คือ 1. คำที่มีและไม่มีรูปวรรณยุกต์ 2. 
คำท่ีมีตัวสะกดตรงและไม่ตรงมาตรา 3. คำอักษรนำ และวัดการอ่านรู้เรื่อง โดยให้อ่านเรื่องสั้นๆ แล้ว
ตอบคำถาม และมีเกณฑ์ในการให้คะแนนแต่ละตอนคือ ถ้าอ่านถูกต้องหรือตอบถูกจะได้ 1 คะแนน 
และถ้าอ่านผิด หรือตอบผิดจะได้ 0 คะแนน  

ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนาแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน โดยแบบทดสอบ
ก่อนเรียนส่วนที่ 1 วัดการอ่านออกเสียง จะนำคำศัพท์จากหนังสือเรียนวิชาภาษาไทย และวิชาอื่นๆ 
คลังคำศัพท์พื้นฐานระดับชั้นป.2 หรือคำศัพท์รอบตัวของผู้เรียนระดับชั้นป.2 คัดเลือกมาตามเนื้อหา
ของคำที่ได้เรียน และส่วนที่ 2 วัดการอ่านรู้เรื่องจะเป็นการอ่านเรื่องสั้นๆ แล้วตอบคำถามจากเรื่องที่
อ่านจำนวน 10 ข้อ พร้อมทำคู่มือการใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยมีรายละเอียด
เนื้อหาแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ดังนี้ 
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ตอนที่ 1 แบบทดสอบอ่านออกเสียง จำนวน 20 คำ ได้แก่ 
 1. คำท่ีมีและไม่มีรูปวรรณยุกต์  จำนวน   5 คำ 
 2. คำท่ีมีตัวสะกดตรงและไม่ตรงมาตรา จำนวน  10 คำ 
 3. คำอักษรนำ    จำนวน  5 คำ 
 
ตอนที่ 2 แบบทดสอบการอ่านรู้เรื่อง จำนวน 10 ข้อ 
แบบทดสอบการอ่านรู้เรื่องเป็นการอ่านเรื่องสั้นๆ แล้วตอบคำถามจำนวน 10 ข้อ 4 ตัวเลือก 
ขั้นตอนที่ 4 นำเสนอแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ

ความเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ 
ขั้นตอนที่ 5 นำแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนให้ผู้เชี่ยวชาญด้านด้านภาษาไทย  และ

ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล ที่ได้กล่าวไว้ในระยะที่ 1 ตรวจสอบความสอดคล้อง (IOC) ของ
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ( IOC) โดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนน คือ (ล้วน สายยศ และ 
อังคณา สายยศ, 2543) 

+1 หมายถึง  ข้อที่สอดคล้อง 
 0 หมายถึง  ข้อที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
-1 หมายถึง  ข้อที่ไม่สอดคล้อง  

ผลจากการพิจารณาพบว่าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.67 – 1.00 แต่มีบางข้อได้ค่าดัชนีความสอดคล้องต่ำกว่า 0.5 ซึ่งผู้เชี่ยวชาญได้ให้คำแนะนำ
ในการปรับปรุงแก้ไข โดยมีคำแนะนำดังนี้ การเลือกคำศัพท์ในแบบทดสอบการอ่านออกเสียงควร
เลือกคำให้เป็นลักษณะเดียวกันกับคำศัพท์ที่ผู้เรียนได้เรียนไม่ควรยากเกินไป ควรปรับคำถามในส่วน
การอ่านรู้เรื่องบางข้อให้เป็นการถามในลักษณะของการถามจากเรื่องเล่า (Narrative text) มากกว่า
การถามจากเรื่องที่เป็นข้อมูล (Informational text) จากคำแนะนำข้างต้นผู้วิจัยได้แก้ไขตาม
คำแนะนำเรียบร้อยแล้ว และได้นำไปจัดทำเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเพื่อนำไปทดลอง
ใช้กับกลุ่มใกล้เคียงกลุ่มตัวอย่างจริง 

เมื่อได้คะแนนการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้วจึงใช้สูตรหาความเท่ียงตรงเชิง
เนื้อหา ดังนี้  

    IOC = ∑𝑅 
  

โดย IOC  = ความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับแบบทดสอบ 
    

   ∑𝑅 = ผลรวมของคะแนนการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 

N 
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   N = จำนวนผู้เชี่ยวชาญ 
 ขั้นตอนที่ 6 นำไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างจริงจำนวน 12 คน 
โดยคละกลุ่มเก่ง กลาง อ่อน จากนั้นวิเคราะห์หาความยากง่าย (Difficulty) และค่าอำนาจจำแนก 
(Discrimination) โดยใช้สูตรดังต่อไปนี้ 
 

 การหาค่าความยากง่าย (P)  

     P = 
𝑅

𝑁
 

  โดยที่   P = ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
    R = จำนวนผู้เรียนที่ตอบคำถามถูกต้อง 
    N = จำนวนผู้เรียนทั้งหมด 
คำถามที่มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 ถือว่าใช้ได้ ถ้า P ต่ำกว่า 0.20 

หมายความว่าคำถามข้อนั้นยากเกินไป และ P สูงกว่า 0.80 หมายความว่าคำถามข้อนั้นง่ายเกินไป 
โดยมีเกณฑ์การแปลความหมายของความยากง่าย (P) ไว้ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2543)  
  ค่า P = 0.81 – 1.00   หมายความว่า ง่ายมาก (ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง) 
  ค่า P = 0.60 – 0.80   หมายความว่า ค่อนข้างง่าย (ดี) 

ค่า P = 0.40 – 0.59   หมายความว่า ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 
ค่า P = 0.20 – 0.39   หมายความว่า ค่อนข้างยาก (ดี) 
ค่า P = 0.00 – 0.19   หมายความว่า ยากมาก (ควรปรับปรุงหรือตัดท้ิง) 

 สำหรับค่าอำนาจจำแนก (r) เป็นการจำแนกให้เห็นความแตกต่างของผู้เข้าสอบที่มีผลสัมฤทธิ์
ต่างกัน มีค่าตั้งแต่ -1 ถึง +1 ค่าอำนาจจำแนกที่ดีจะมีค่าตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป หากค่าอำนาจจำแนกติด
ลบ แสดงว่าข้อสอบนั้นคนเก่งทำไม่ได้ แต่คนอ่อนทำได้ ควรตัดทิ้ง (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ
, 2543) ซึ่งเกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าอำนาจจำแนก (r) มีดังนี ้
  ค่า  r = 0.60 – 1.00  หมายความว่า อำนาจจำแนกดีมาก 
  ค่า  r = 0.40 – 0.59  หมายความว่า อำนาจจำแนกดี 
  ค่า  r = 0.20 – 0.39  หมายความว่า อำนาจจำแนกพอใช้ 

ค่า  r = 0.10 – 0.19  หมายความว่า อำนาจจำแนกต่ำ (ควรปรับปรุงหรือ 
        ตัดทิ้ง) 

ค่า  r = -1.00 – 0.09  หมายความว่า อำนาจจำแนกต่ำมาก (ควรปรับปรุงหรือ 
          ตัดทิ้ง) 
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ผลจากการหาค่าความยากง่ายและอำนาจจำแนกของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
คือ ทุกข้อมีความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.25 - 0.75 และมีค่าอำนาจจำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.25 – 
0.75 ซึ่งเหมาะสมแก่การนำไปใช้เก็บข้อมูลวิจัย 

ขั้นตอนที่ 7 นำแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนไปใช้ในการวิจัย เพ่ือเก็บข้อมูลจริง โดย
มีเกณฑ์ในการแปลผล ดังนี้ (สถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2563ข) 
  ตอนที่ 1 การอ่านออกเสียงคำ (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
  ตอนที่ 2 การอ่านรู้เรื่อง (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 
ตารางท่ี 7 การแปลผลคะแนน 

เกณฑ์ร้อยละของ
ระดับคะแนน 

การอ่านออกเสียง 
(20 คะแนน) 

การอ่านรู้เรื่อง 
(10 คะแนน) 

การแปลผล 

ร้อยละ 75 - 100 15 – 20 8 – 10 ดีเยี่ยม 

ร้อยละ 50 – 75 10 – 14 5 – 7 ดี 
ร้อยละ25 – 49 5 - 9 3 – 4 พอใช้ 

ร้อยละ 0 - 24 0 - 4 0 - 2 ปรับปรุง 

 
2. แบบบันทึกการอ่านออกเสียง และการอ่านรู้เรื่อง 
ขั ้นตอนที่ 1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องเกี ่ยวกับการวัดผลการอ่าน ซึ ่งจาก

การศึกษาจากคำชี้แจงเครื่องมือวัดและประเมินผล “ความสามารถในการอ่านและการเขียน” (ฉบับ
กรรมการสอบ) ของสถาบันภาษาไทย สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562ข) พบว่าการ
อ่านออกเสียงคำและการอ่านรู้เรื่องมีเกณฑ์ในการพิจารณาคือ การอ่านออกเสียงหากอ่านถูกได้ 1 
คะแนน และอ่านผิดได้ 0 คะแนน ขณะเดียวกันการอ่านรู้เรื่อง ถ้าตอบคำถามถูกได้ 1 คะแนน และ
ตอบคำถามผิดได้ 0 คะแนน 

ขั้นตอนที่ 2 นำข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบบันทึกคะแนนการอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื่อง  
ขั้นตอนที่ 3 นำแบบบันทึกคะแนนการอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื ่องไปให้อาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ 
ขั้นตอนที่ 4 นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านด้านภาษาไทย และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและ

ประเมินผลที่ได้กล่าวไว้ในระยะที่ 1 ตรวจสอบความสอดคล้อง (IOC) ของแบบบันทึกคะแนนการอ่าน
ออกเสียงและการอ่านรู้เรื่อง ผลจากการพิจารณาพบว่าค่าดัชนีความสอดคล้องทุกข้อมีค่าเฉลี่ย 1.00 
ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินทุกข้อสามารถนำไปใช้ได้ ทั้งนี้ผู้เชี่ยวชาญให้คำแนะนำเพ่ือปรับปรุงแบบ
บันทึกคะแนนการอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื่องให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึนคือ ควรปรับแถวให้เหมือนกันทุก
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ฉบับ เช่น กำหนดเป็นคน หรือกำหนดเป็นข้ออยู่ด้านบน เพ่ือป้องกันความคลาดเคลื่อนในการ
ลงคะแนน ซึ่งผู้วิจัยได้นำไปปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อย 

ขั้นตอนที่ 5 นำแบบบันทึกคะแนนการอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื่องไปใช้จริง 
 
3. แผนการจัดการเรียนรู้ 
การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนการพัฒนาดังที่ได้กล่าวไว้ในระยะที่ 1 
 
4. หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM  
การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีข้ันตอนการพัฒนาดังที่ได้กล่าวไว้ใน 

ระยะที่ 1 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ืออธิบายข้อมูล 
ทั่วไป 

2. วิเคราะห์ผลคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลอง  
กลุ่มเก่ง กลาง อ่อนในการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM โดยใช้สถิติ T-test dependent 
sample (Paired t-test) 

3. วิเคราะห์ผลคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของกลุ่มทดลอง และกลุ่ม 
ควบคุม เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านกลุ่มเก่ง กลาง อ่อน โดยใช้สถิติ T-test 
independent sample 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 

1. เพ่ือพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่าน 
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

2. เพ่ือศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน 
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งเป็น 2 ตอน ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

ตอนที่ 1 หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น  

ตอนที่ 2  ผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ
อ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น  
 
ตอนที่ 1 การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
 การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

1. ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน 
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

2. องค์ประกอบของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน 
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

3. ขั้นตอนการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน 
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

4. การวิเคราะห์ผลระหว่างการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีดังนี ้
4.1 ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้องของขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย

เทคนิค PWIM 
4.2 ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบท 
4.3 ผลการประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
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4.4 ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตู นเอ
อาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

4.5 ผลการประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 
1. ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ 

อ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีรายละเอียดดังนี้ 
ขั้นที่ 1 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง และวิเคราะห์ข้อมูล (Analysis) ต่างๆ 
1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค  

PWIM 
2. วิเคราะห์ความต้องการจำเป็น เป็นการวิเคราะห์ถึงปัญหาที่เกิดขึ้นตามสภาพความเป็น 

จริงซึ่งได้ข้อมูลจากประสบการณ์การสอน และสภาพความเป็นจริงที่เกิดขึ้นขณะนี้ในสภาพแวดล้อม
รอบตัว และในสังคมไทย ซึ่งผลจากการวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นคือ นักเรียนจำไม่ได้ว่าจะอ่านออก
เสียงตัวอักษรนี้ว่าอย่างไร อ่านแล้วมีเสียงผิดเพี้ยน จำพยัญชนะ ตัวอักษรยังไม่แม่นยำส่งผลต่อการ
อ่านออกเสียง ส่งผลให้เมื่ออ่านเนื้อเรื่อง ตอบคำถามไม่ถูกต้อง จับใจความสำคัญไม่ได้ เพราะอ่าน
ออกเสียงผิด ทำให้ความหมายเพี้ยนไปด้วย  

3. วิเคราะห์เนื้อหา / งาน เป็นการวิเคราะห์เนื้อหา เป็นการวิเคราะห์เนื้อหาสาระว่าควรนำ 
เนื้อหาเรื่องใดมาออกแบบสื่อ ซึ่งจากการวิเคราะห์เนื้อหา โดยการศึกษา และสังเคราะห์จากเนื้อหาใน
แบบวัดความสามารถในการอ่าน และตัวชี้วัดภาษาไทย สาระการเรียนรู้ที่ 1 ระดับชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 2 ผู้วิจัยได้เลือกนำเนื้อหาการอ่านออกเสียงคำที่มีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์ คำที่มี
ตัวสะกดตรง และไม่ตรงมาตรา และคำอักษรนำ รวมทั้งการอ่านจับใจความสำคัญจากเรื่อง มาเพ่ือ
ศึกษาและพัฒนาเป็นหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

4. วิเคราะห์ผู้เรียน เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนได้มีโอกาสฝึกอ่าน 
ตั้งแต่อนุบาล และชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 แต่กระนั้นนักเรียนก็ยังอ่านไม่เก่ง อ่านไม่คล่อง ซึ่งมีสาเหตุ
มาจากการที่นักเรียนไม่ฝึกอ่านไปพร้อมกับเพ่ือนขณะที่ครูสอน หรือนักเรียนมาจากโรงเรียนอนุบาลที่
เน้นกิจกรรมการเรียนรู้มากกว่าวิชาการ เมื่อมาศึกษาต่อระดับประถมที่โรงเรียนเน้นวิชาการ ทำให้
ฝึกฝนตามเพ่ือนไม่ทัน 
 นอกจากนี้ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เป็นช่วงที่นักเรียนได้เคยมีการฝึกอ่านมาบ้างแล้ว
ในระดับชั ้นประถมศึกษาปีที่ 1 ทำให้นักเรียนพอจะมีพื ้นฐานการอ่านมากขึ ้น และในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 เป็นช่วงที่สำคัญในการปูพื้นฐานสำหรับเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เนื้อหา
การเรียนจะเข้มข้นขึ้น และเป็นช่วงสุดท้ายของระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น ซึ่งหากผู้เรียนยังอ่าน
หนังสือได้ไม่คล่องก็จะเป็นปัญหาเรื้อรังที่แก้ได้ช้าเกินไป ดังนั้นผู้วิจัยจึงคิดจะพัฒนาทักษะการอ่าน
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ของผู้เรียนตั้งแต่เรียนอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ทำให้ผู้เรียนได้มีเวลาและฝึกพัฒนาทักษะการ
อ่าน เพ่ือให้มีเวลาในการฝึกและสามารถเรียนเนื้อหาในระดับชั้นต่อไปได้ดีขึ้น 
 เมื่อพิจารณาลักษณะของผู้เรียนเป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีอายุระหว่าง 7-8 
ปี อยู่ในช่วงวัยที่อยากรู้อยากเห็น ชอบเล่น ชอบความสนุกสนาน และสำหรับด้านการอ่านเด็กในวัยนี้
อ่านหนังสือได้บ้างแล้ว แต่ยังไม่คล่องแคล่วมากนัก เริ่มมีความคิดมากขึ้น มีจินตนาการ สนใจเกี่ยวกับ
สิ่งรอบตัว ผู้วิจัยจึงใช้เทคนิค PWIM ที่ผู้เรียนได้ฝึกอ่านจากการดูภาพ และอ่านออกเสียงสะกดคำไป
พร้อมกัน ทั้งภาพและคำที่จะนำมาให้นักเรียนได้ฝึกสามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนในวัย
นี้ที่อยากรู้อยากเห็นสิ่งรอบตัว และมีจินตนาการ และยังนำคำศัพท์มาร้อยเรียงเข้าด้วยกันให้เป็น
เรื่องราวเพื่อให้ผู้เรียนได้สนุกสนานไปกับเรื่องราวที่อ่าน ได้ทั้งฝึกอ่านและความเพลิดเพลินไปพร้อม
กัน ประกอบกับใช้สื่อเทคโนโลยีเออาร์ที่ช่วยในเรื่องการจำ และยังทำให้ผู้เรียนสนุกสนาน ตื่นเต้นไป
ด้วย เพราะเป็นสิ่งที่ใหม่สำหรับผู้เรียนในวัยนี้ 

5. วิเคราะห์การสอน จากการศึกษาเทคโนโลยีเกี่ยวกับการศึกษา และเทคนิคการสอน พบว่า 
เทคนิคการสอน PWIM ซึ่งได้สังเคราะห์มาจากรูปแบบการสอน Picture word inductive model 
จะได้ลักษณะเด่นคือ เป็นเทคนิคการสอนที่ใช้รูป การอ่านสะกดคำ และการคิดแบบอุปนัยที ่ให้
ตัวอย่างหลากหลาย ซึ่งเออาร์ก็สามารถนำเสนอภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งเสียง ทำให้ทั้ ง
เทคโนโลยี และเทคนิคการสอนสามารถนำมาใช้ควบคู่กันได้อย่างลงตัว 

6. วิเคราะห์การประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการศึกษาเพ่ือหาวิธีการประเมินผลการเรียนให้ 
เหมาะสมกับลักษณะของเรื่องที่ต้องการวัด ซึ่งในงานวิจัยนี้ใช้แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบ
หลังเรียน 

ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) 
การออกแบบหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีข้ันตอนดังนี ้

1. นำข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียน  
มาออกแบบหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ซึ่งลักษณะของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM ที่ได้ออกแบบไว้คือ เป็นหนังสือที่ผู ้เรียนสามารถเรียนไปพร้อมกับครูในชั่วโมงเรียน หรือ
สามารถเรียนด้วยตนเองที่บ้านได้ มีการออกแบบให้ใช้รูปช่วยในการจำและทำความเข้าใจ ฝึกฝนอ่าน
สะกดคำศัพท์ โดยมีเสียงอ่านสะกดคำของคำ ทำให้ผู้เรียนสามารถฝึกอ่านออกเสียงคำศัพท์ได้ด้วย
ตนเอง และสำหรับส่วนของเนื้อเรื่องที่อ่านนั้นเป็นการนำคำศัพท์จากเรื่องที่เรียนและคำศัพท์อ่ืนๆ มา
ผูกเป็นเรื่องราว ทำให้ไม่ยากจนเกินไปที่จะอ่านและทำความเข้าใจกับเนื้อหาด้วยตนเอง และใช้ภาพ
เพ่ือช่วยให้เกิดความเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น  
 นอกจากนี้จากการศึกษาเนื้อหาจากตัวชี้วัดและหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ผู้วิจัยได้เลือกมา 3 เรื่อง ได้แก่ คำท่ีมีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์ คำท่ีมีตัวสะกดตรง และไม่
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ตรงมาตรา และคำอักษรนำ มาเพ่ือฝึกฝนให้ผู้เรียนได้อ่าน เนื่องจากเรื่องเหล่านี้เป็นเรื่องพ้ืนฐานที่จะ
ช่วยให้นักเรียนอ่านคำอื่นๆ ได้ และได้พิจารณาจำนวนคำที่เหมาะสมสำหรับนำมาใช้ในการเรียน ซึ่ง
จากการศึกษางานวิจัยของ มณีรัตน์ กันหาวรรณะ (2557) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาการอ่านและการเขียน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่อ่านและเขียนไม่คล่อง โดยใช้ชุดฝึกแจกลูกและสะกดคำ 
โรงเรียนบ้านโคกใหญ่ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเลย เขต1 ที่ได้นำคำพื้นฐาน
ระดับป.6 จำแนกตามมาตราตัวสะกดไทย และแม่ก กา มาตราละ 5 คำ พัฒนาแบบฝึกจำนวน 9 เล่ม 
เล่มละ 5 คำ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้กำหนดจำนวนคำศัพท์ที่จะใช้ฝึกอ่านแต่ละเรื่องไว้จำนวน 4 - 5 คำ   
 เมื่อศึกษารายละเอียดต่างๆ แล้วจึงนำมาออกแบบไว้ตามลำดับขั้นตอนการทำหนังสือการ์ตูน
ที่ผู้วิจัยได้สรุปไว้ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

1. ขั้นคิดและเขียนเรื่อง  
ขั้นตอนนี้เป็นขั้นที่ผู้วิจัยออกแบบหนังสือการ์ตูน และเขียนโครงเรื่อง เนื้อหา รวมทั้ง 

กำหนดลักษณะตัวละครต่างๆ และคำถามท้ายบทเรียน โดยผู้วิจัยได้ออกแบบหนังสือการ์ตูนเออาร์ให้
นักเรียนได้ทำกิจกรรมฝึกการอ่านไว้ 2 ส่วนคือ 

ส่วนที่ 1 คำศัพท์ เป็นส่วนที่ฝึกอ่านคำ ด้วยวิธีการอ่านสะกดคำ ที่ผู้เรียนจะสแกนเออาร์
ดูรูปเกี่ยวกับคำศัพท์ คำศัพท์ การอ่านสะกดคำพร้อมตัวหนังสือสะกดคำ และเสียงอ่าน เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถฝึกอ่านออกเสียงตามได้ โดยจะมีคำศัพท์ 4-5 คำให้นักเรียนได้ฝึกอ่านตัวอย่างคำ เพ่ือผู้เรียน
สามารถทำความเข้าใจรูปแบบการอ่านและเสียงอ่านของคำนั้นๆ ได้ นอกจากนี้หลังจากอ่านสะกดคำ
แล้วผู้เรียนจะได้ทำแบบฝึกหัดอ่านออกเสียงคำศัพท์  

ส่วนที่ 2 เนื้อเรื่อง เป็นส่วนที่ผู้เรียนนำคำศัพท์ที่ฝึกฝนอ่านสะกดคำ และคำศัพท์อ่ืนๆ  
ในเรื่องเดียวกันมาใช้ในการอ่านรู้เรื่อง โดยนำคำศัพท์เหล่านั้นมาผูกเป็นเรื่องราวง่ายๆ ทำให้ผู้เรียน
เกิดความเพลิดเพลิน โดยเนื้อเรื่องจะเกี่ยวกับชีวิตประจำวันของเด็กชายในวัยเดียวกับผู้ เรียน ทำให้
ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อเรื่องได้ง่าย โดยผู้เรียนสแกนเออาร์ เพื่อดูแอนิเมชั่น 2 มิติเหตุการณ์ประกอบเนื้อ
เรื่องที่อ่าน โดยจะมีการ์ตูนแอนิเมชั่นเหตุการณ์และเสียงเพลง ไม่มีเสียงอ่านเนื้อเรื่อง นอกจากนี้
หลังจากอ่านเนื้อเรื่องและสแกนเออาร์แล้ว ผู้เรียนจะทำคำถามท้ายบทเรียน โดยเป็นคำถามเกี่ยวกับ
เนื้อเรื่องที่นักเรียนอ่าน แล้วให้นักเรียนตอบคำถาม โดยมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก  
 หลังจากออกแบบหนังสือการ์ตูนเรียบร้อยแล้วผู้วิจัยได้กำหนดลักษณะของตัวละครที่จะช่วย
ดำเนินเรื่อง คือ เป็นตัวละครที่เป็นเด็กผู้ชายในวัยเดียวกับผู้เรียน มีลักษณะนิสัยซุกซน อยากรู้อยาก
เห็น และได้ตั้งชื่อตัวละครว่า ตั้งเต ทั้งยังกำหนดให้ครอบครัวของเด็กชายตั้งเตประกอบด้วยคุณพ่อ 
คุณแม่ และน้องชายชื่อตั้งโอ๋ รวมทั้งยังมีคุณยาย และญาติพ่ีน้อง  

จากนั้นผู้เรียนเขียนโครงเรื่อง โดยกำหนดให้เรื่องแรกเป็นเรื่องที่ชีวิตในโรงเรียน มีฉากที่อยู่
ในห้องเรียน เรื่องแรกนี้ผู้เรียนจะฝึกอ่านคำที่มีและไม่มีรูปวรรณยุกต์ เรื่องที่สองเป็นเรื่องตั้งเต และ
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ครอบครัวกับบ้านของคุณยาย เรื่องนี้ผู้เรียนจะฝึกอ่านคำที่มีตัวสะกดตรงมาตรา และไม่ตรงมาตรา 
และเรื่องที่สามเป็นเรื่องของตั้งเตกับการทดลองสนุกๆ เรื่องนี้ผู้เรียนจะฝึกอ่านคำอักษรนำ รวมทั้ง
เขียนการอ่านสะกดคำของคำศัพท์ในแต่ละเรื่องด้วย 

สุดท้ายผู้วิจัยแต่งเนื้อหาของแต่ละเรื่อง โดยเริ่มจากการเลือกคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับเรื ่องที่
ผู้เรียนจะฝึก แล้วนำไปผูกเป็นเรื่องตามโครงที่ผู้วิจัยได้วางไว้ พร้อมทั้งทำแบบฝึกหัดจากเนื้อเรื ่องที่
แต่ง 

2. ขั้นตอนการอ่านทบทวนเนื้อเรื่อง 
ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยอ่านทบทวนเนื้อเรื่อง และบุคลิกลักษณะของตัวละคร รวมทั้งตั้งชื่อ 

เนื้อหาแต่ละเรื ่องให้สอดคล้องกับเนื้อเรื ่อง หรือฉากของเรื่องโดยเรื่องแรกชื่อว่า  “ชีวิตวุ่นๆ ใน
โรงเรียนของตั้งเต” เรื่องที่สองชื่อว่า“บ้านสวนของคุณยาย” และเรื่องที่สามชื่อว่า “จรวดของตั้งเต”  
แล้วตั้งชื่อหนังสือว่า “ตั้งเตสอนอ่านเก่ง” จากนั้นร่างภาพการ์ตูนประกอบการอ่านสะกดคำ และภาพ
การ์ตูนที่จะใช้ประกอบเนื้อเรื่อง รวมทั้งตัวหนังสือที่จะใช้ประกอบการอ่านสะกดคำ คำถามท้ายบท 
แล้วจึงนำไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ให้คำแนะนำเพ่ือปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

3. ขั้นการตรวจสอบและตกแต่งหนังสือ 
ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยตรวจสอบการสะกดคำ การเว้นวรรค การจัดเนื้อเรื่องแต่ละหน้า ตำแหน่ง 

การใส่ภาพการ์ตูนประกอบในเล่ม และภาพการ์ตูนที่จะสแกนเออาร์เพื่อประกอบการอ่านสะกดคำ 
และประกอบเนื้อเรื่อง การใส่ตัวหนังสือเพ่ือประกอบการอ่านสะกดคำ และรายละเอียดอื่นๆ   
 ขั้นที่ 3 การตรวจสอบเนื้อหาของหนังสือ 
 นำร่างที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาให้คำแนะนำเพ่ือปรับปรุงแก้ไข จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน 

การวัดและประเมินผล และภาษาไทยประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา คำถามท้ายบท  
 ขั้นที่ 4 การพัฒนาเป็นหนังสือ 
 นำร่างที่ได้ออกแบบและผ่านการตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหา คำถามท้ายบท ไป
พัฒนาเป็นสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
 ขั้นที่ 5 การตรวจสอบสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
 นำหนังสือที ่พัฒนาขึ ้นให้อาจารย์ที ่ปรึกษาให้คำแนะนำเพื ่อปรับปรุงแก้ไข จากนั ้นให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาประเมินคุณภาพของหนังสือ  
 ขั้นที่ 6 การนำไปใช้ 

นำหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง โดยมีระยะเวลา
ทดลองทั้งหมด 5 สัปดาห์ โดยสัปดาห์ที่แรกเป็นการแนะนำเครื่องมือ และทดสอบก่อนเรียน และ
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สัปดาห์ที่ 2-4 เป็นการเรียนจากหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM และสัปดาห์ที่ 5 ซึ่งเป็น
สัปดาห์สุดท้ายเป็นการทดสอบหลังเรียน 

ขั้นที่ 7 การประเมินผล (Evaluation) 
 การประเมินผลการใช้หนังสือเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เป็นการประเมินความสามารถในการ
อ่านโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบ่งเป็น 2 ตอน ได้แก่ การอ่านออกเสียงคำ จำนวน 
20 คำ และการอ่านรู้เรื่อง โดยให้อ่านเรื่อง แล้วตอบคำถามจำนวน 10 ข้อ เพื่อนำไปศึกษาผลการใช้
ต่อไป 

2. องค์ประกอบของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ประกอบด้วย 
องค์ประกอบที่ 1 การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และการ์ตูนประกอบเรื่อง โดยตัวการ์ตูนจะมีลักษณะ

ที่ได้จากการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียน เช่น มีสีสันสดใส มีลายเส้นชัดเจน โดยผู้เรียนจะสแกนเอ
อาร์เพื่อดูการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อฝึกในการอ่านออกเสียงและอ่านรู้เรื่อง ช่วยให้ผู้เรียนจดจำ
คำศัพท์ และเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น และมีการ์ตูนประกอบเรื่องอยู่ในหนังสือการ์ตูน เพื่อประกอบ
เนื้อหาเรื่องราวที่ผู้เรียนอ่าน 

องค์ประกอบที่ 2 ตัวชี้วัดภาษาไทย สาระการเรียนรู้ที่ 1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยเป็น
เนื้อหาการอ่านออกเสียงคำที่มีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์ คำที่มีตัวสะกดตรง และไม่ตรง
มาตรา และคำอักษรนำ รวมทั้งการอ่านจับใจความสำคัญจากเรื่อง เพ่ือใช้ในการเลือกคำศัพท์ โดยคำ
ที ่ใช้เป็นคำที ่มาจากคำศัพท์พื ้นฐานของระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 2 และคำศัพท์จากเอกสาร
ประกอบการเรียนที่ผู้เรียนได้เรียน จากนั้นผู้วิจัยได้แต่งเรื่องจากคำศัพท์บางส่วนที่ได้คัดมาให้ผู้เรยีน
ได้เรียน 

องค์ประกอบ 3 เนื้อเรื่อง เป็นเนื้อเรื่องที่ได้จากการนำคำศัพท์ที่ผู้เรียนได้เรียนบางส่วนมาแต่ง
เป็นเรื่องให้ผู้เรียนได้ฝึกอ่าน โดยเนื้อเรื่องที่แต่งจะเป็นเรื่องในชีวิตประจำวัน 

องค์ประกอบ 4 ตัวละคร ตัวละครเป็นตัวละครเด็กผู้ชาย ซึ่งอยู่ในวัยใกล้เคียงกับผู้เรียน เพื่อให้
ผู้เรียนมีความรู้สึกร่วม และดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 

องค์ประกอบ 5 ความเป็นจริงเสริม หรือเออาร์ (AR) เป็นการผสานโลกแห่งความเป็นจริงกับโลก
เสมือน มีการแสดงภาพเคลื่อนไหวในบริเวณที่กำหนด ซึ่งใช้โปรแกรม Vidinoti ในการสร้าง และใช้
โปรแกรม V-player เพ่ืออ่านและแสดงผล ซึ่งเออาร์จะช่วยให้ผู้เรียนความจำและเสริมความคงทน 

3. ขั้นตอนการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มี 4 ขั้นตอน โดยหนังสือการ์ตูน 
เออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เรียนโดยการใช้รูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM ซึ่งรูปแบบแบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ก่อนเรียน ระหว่างเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM และหลังเรียน ดังภาพที่ โดยขั้นตอนการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออารด์ด้วยเทคนิค PWIM มี
ดังนี้ 
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ขั้นตอนที่ 1 การดูรูปภาพและระบุคำศัพท์ ผู้เรียนสแกนเออาร์ดูรูปภาพ และคำศัพท์จาก

หนังสือการ์ตูนเออาร์ ซึ่งภาพและคำศัพท์เป็นภาพที่ครูเลือก โดยคำนึงถึงคำศัพท์ และภาพที่นักเรียน
คุ้นเคย ซึ่งครูได้เลือกและนำไปจัดทำเป็นหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ เรียบร้อย  

ขั้นตอนที่ 2 การอ่านออกเสียงเพ่ือเชื่อมโยงคำและรูป ผู้เรียนสแกนเออาร์เพ่ือดูรูปภาพ และ
ฝึกอ่านออกเสียงคำศัพท์ โดยผู้เรียนจะฟังและดู การสะกดคำศัพท์ แล้วฝึกออกเสียงตาม ถ้าหากฟัง
แล้วยังไม่มั่นใจหรือสะกดคำยังไม่ได้ นักเรียนสามารถฟังเสียงการอ่านคำศัพท์ซ้ำได้ โดยที่ครูหรือ
ผู้ปกครองจะให้คำแนะนำแก้ไขการอ่านออกเสียงให้ถูกต้อง และหลังจากฝึกเรียบร้อยแล้วผู้เรียนจะ
ทำแบบฝึกหัดอ่านออกเสียงคำท่ีได้ฝึก และแบบฝึกหัดเลือกคำศัพท์ที่ถูกต้อง 

ขั้นตอนที่ 3 การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย ผู้เรียนสังเกตลักษณะการอ่านออกเสียง
ของคำศัพท์ที่เรียน เพื่อสรุปเป็นความรู้ในการอ่านคำชนิดต่างๆที่ได้เรียน เนื่องจากครูได้คัดเลือก
คำศัพท์ตามเรื่องท่ีเรียนชนิดเดียวกันมารวมอยู่ด้วยกัน เพ่ือให้นักเรียนได้สังเกตการอ่านออกเสียง  

ขั้นตอนที่ 4 การนำไปใช้ ผู้เรียนอ่านเรื่องที่ครูได้นำคำศัพท์ที่นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียง 
และคำอื่นๆ มาผูกเป็นเรื่อง เพื่อเป็นการฝึกอ่านรู้เรื่อง คือบอกความหมาย จับใจความสำคัญ และ
สรุปข้อคิดได้ นอกจากนี้หลังจากที่ผู้เรียนอ่านเรื่องเรียบร้อยแล้ว จะสแกนเออาร์เพื่อดูการ์ตูนแอนิ
เมชั่น 2 มิติ และดูฉาก 3 มิติ เพื่อช่วยทำความเข้าใจเนื้อเรื่องได้ดียิ่งขึ้น 

 
4. การวิเคราะห์ผลระหว่างการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีรายละเอียด 

ดังนี้ 
4.1 ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้องของขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค  

PWIM พบว่า ค่าดัชนีความสอดคล้องของขั้นตอนการหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ได้ 
1.00 ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินทุกข้อ มีความเหมาะสมสามารถนำไปใช้ในการพัฒนาหนังสือการ์ตูน

ภาพที่ 11 รูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
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เออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ได้ ซึ่งขั้นตอนการพัฒนาหนังสือประกอบด้วย ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เกี ่ยวข้อง และวิเคราะห์ข้อมูล การออกแบบ การตรวจสอบเนื้อหาของเรื่อง พัฒนาเป็นหนังสือ 
ตรวจสอบสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM และการนำไปใช้ 

4.2 ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบท พบว่า ค่าดัชนีความ 
สอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบท ได้ 1.00 ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินทุกข้อ สามารถนำไปใช้
ได้ และมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับคำถามท้ายบทคือควรเลือกใช้คำศัพท์ ในการถามคำถามที่
เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ไม่ควรใช้คำซ้ำๆ ในตัวเลือกทุกข้อ เช่น ถ้าถามเหตุผลในตัวเลือกไม่ควรมี
คำว่า “เพราะ” นำหน้าตัวเลือกทุกข้อ ควรนำตัวเลือก ชอบ หรือ ไม่ชอบ ไว้ติดกัน ควรเรียงความยาว
ของคำถามจากน้อยไปมาก และควรมีคำถามเกี่ยวกับความหมายของคำ ซึ่งผู ้วิจัยได้ดำเนินการ
ปรับปรุงตามคำแนะนำเรียบร้อยแล้ว 

4.3 ผลการประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM พบว่า คะแนนโดยรวมเฉลี่ย 

อยู่ในระดับดี ( 𝑥̅ = 4.36 S.D. = 0.72) ซึ่งมากกว่าเกณฑ์การยอมรับได้คือ 3.51 แสดงว่าหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีคุณภาพสามารถนำไปใช้ทดลองได้ ได้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM พร้อมนำไปใช้จริง และมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู้เชี่ยวชาญเพื่อให้หนังสือการ์ตูนเอ
อาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้นไว้ดังนี้ การเลือกภาพควรระมัดระวังเลือกให้เหมาะสม
กับระดับของผู้เรียน นอกจากนี้ยังมีข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ิมเติม คือให้เพ่ิม
กิจกรรมที่ผู้เรียนทำช่วงสแกนเออาร์คือ ให้นักเรียนเลือกคำศัพท์ที่ถูกต้องจากคำศัพท์ที่นักเรียนได้
เรียน และเพิ่มฉาก 3 มิติ ฉากของเหตุการณ์ในเรื่อง ซึ่งผู้วิจัยได้ดำเนินการปรับปรุงตามคำแนะนำ
เรียบร้อยแล้ว 

4.4 ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย 
เทคนิค PWIM พบว่า ค่าดัชนีความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM ได้ 1.00 และมีความเห็นว่ารูปแบบการเรียนมีความเหมาะสมดีแล้ว สามารถนำไป
ทดลองได้ ซึ่งรูปแบบการเรียนจะใช้เวลา 5 สัปดาห์ คือ สัปดาห์ที่ 1 จะเป็นการทดสอบก่อนเรียนและ
แนะนำการใช้หนังสือ สัปดาห์ที่ 2-4 เป็นการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ซึ่งจะ
ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอนคือ ดูรูปภาพและระบุคำศัพท์ การอ่านออกเสียงเพื่อเชื่อมโยงคำและรูป 
การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย การนำไปใช้ สัปดาห์ที่ 5 เป็นการทดสอบหลังเรียน 

4.5 ผลการประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่าข้อคำถามทุกข้อมีค่าดัชนี 
ความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.50 – 1.00 ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินทุกข้อ และได้รับข้อเสนอแนะจาก
ผู้เชี่ยวชาญเพื่อปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น  ดังนี้ควรปรับจากจุดประสงค์การ
เรียนรู้เป็นจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม ปรับคำถามในกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
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อธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอน PWIM ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ชัดเจน จากคำแนะนำ
ข้างต้นผู้วิจัยได้แก้ไขตามคำแนะนำเรียบร้อยแล้ว   
ตอนที่ 2  ผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

การศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ
อ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น เพ่ือตอบคำถามวิจัยว่าผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีความ
แตกต่างระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนหรือไม่ อย่างไร โดยผู้วิจัยนำแบบทดสอบก่อนเรียนไปทดลอง
ใช้กับกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม ซึ่งเป็นนักเรียนโรงเรียนเซนต์คาเบรียล ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 2 ห้อง ห้องละ 30 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง 
และกลุ่มควบคุม 1 ห้อง ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ครั้ง มีรายละเอียดดังนี้ 

1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มทดลอง โดยแบ่งเป็นกลุ่ม 
เก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน  

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนของกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม โดยแบ่งเป็นกลุ่มเก่ง  
กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน 

1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มทดลอง โดยแบ่งเป็น 
กลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน  
ตารางท่ี 8 คะแนนการอ่านออกเสียงคำศัพท์ และคะแนนการอ่านรู้เรื่องก่อนเรียนและหลังเรียนจาก
แบบบันทึกการอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื่อง 

ระ
ดับ

 

อ่านออกเสียง (20 คะแนน) อ่านรู้เรื่อง (10 คะแนน) 

ก่อนเรียน แปล
ผล 

หลังเรียน แปล
ผล 

ก่อนเรียน แปล
ผล 

หลังเรียน แปล
ผล 

 𝑥̅  S.D.   𝑥̅  S.D.   𝑥̅  S.D.   𝑥̅  S.D.  
เก่ง 16.27 2.49 ดี

เยี่ยม 
18.67 1.54 ดี

เยี่ยม 
9 1.07 ดี

เยี่ยม 
9.7
3 

0.59 ดี
เยี่ยม 

กลาง 11.71 2.36 ด ี 16 2.08 ดี
เยี่ยม 

5.86 1.35 ด ี 9.5
7 

0.79 ดี
เยี่ยม 

อ่อน 6.63 1.92 พอใช้ 13.75 3.24 ด ี 3.50 0.92 พอใช้ 8.2
5 

2.12 ดี
เยี่ยม 

รวม 12.63 4.69 ด ี 16.73 3.02 ดี
เยี่ยม 

6.80 2.62 ด ี 9.3
0 

1.34 ดี
เยี่ยม 
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 จากตารางที่ 8 พบว่าผลคะแนนการอ่านออกเสียงก่อนเรียนของกลุ่มเก่งอยู่ในระดับดีเยี่ยม 

(𝑥̅ = 16.27 S.D. = 2.49) และหลังเรียนของกลุ่มเก่งอยู่ในระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 18.67 S.D. = 1.54) 

ส่วนผลคะแนนการอ่านรู้เรื่องก่อนเรียนของกลุ่มเก่งอยู่ในระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 9 S.D. = 1.07)  และ

หลังเรียนของกลุ่มเก่งอยู่ในระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 9.73 S.D. = 0.59) คะแนนการอ่านออกเสียงก่อน

เรียนของกลุ่มกลางอยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 11.71 S.D. = 2.36) และหลังเรียนของกลุ่มกลางอยู่ในระดับดี

เยี่ยม (𝑥̅ = 16 S.D. = 2.08) ส่วนผลคะแนนการอ่านรู้เรื่องก่อนเรียนของกลุ่มกลางอยู่ในระดับดี  (𝑥̅ 

= 5.86 S.D. = 1.35)  และหลังเรียนของกลุ ่มกลางอยู ่ในระดับดีเยี ่ยม (𝑥̅ = 9.57 S.D. = 0.79) 

คะแนนการอ่านออกเสียงก่อนเรียนของกลุ่มอ่อนอยู่ในระดับพอใช้ (𝑥̅ = 6.63 S.D. = 1.92) และหลัง

เรียนของกลุ่มอ่อนอยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 13.75 S.D. = 3.24) ส่วนผลคะแนนการอ่านรู้เรื่องก่อนเรียน

ของกลุ่มอ่อนอยู่ในระดับพอใช้ (𝑥̅ = 3.50 S.D. = 0.92)  และหลังเรียนของกลุ่มอ่อนอยู่ในระดับดี

เยี่ยม (𝑥̅ = 8.25 S.D. = 2.12) นอกจากนี้เมื่อพิจารณาคะแนนโดยรวมของการอ่านออกเสียงก่อน

เรียนอยู่ที่ระดับดี (𝑥̅ = 12.63 S.D. = 4.69) และหลังเรียนอยู่ที่ระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 16.73 S.D. = 

3.02) ส่วนผลคะแนนโดยรวมของการอ่านรู้เรื่องก่อนเรียนอยู่ที่ระดับดี (𝑥̅ = 6.80 S.D. = 2.62) และ

หลังเรียนอยู่ที่ระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 9.30 S.D. = 1.34)       
 ทั้งนี้ในการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านเป็นการรวมคะแนนการอ่านออก
เสียง และการอ่านรู้เรื่อง โดยมีรายละเอียดการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน ดังนี้ 
ตารางท่ี 9 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียน 
ระดับ 

คะ
แน

นเ
ต็ม

 ก่อนเรียน หลังเรียน 

t-t
es

t 

Sig
. 𝑥̅ S.D. ร้อย

ละ 
แปล
ผล 

𝒙̅ S.D. ร้อย
ละ 

แปล
ผล 

เก่ง 30 25.27 2.69 83.33 ดี
เยี่ยม 

28.40 1.72 94.67 ดี
เยี่ยม 

-8.62 .000* 

กลาง 30 17.57 2.88 58.57 ดี 25.57 2.22 85.23 ดี
เยี่ยม 

-5.95 .001* 

อ่อน 30 10.13 2.64 33.77 พอใช้ 22 3.93 73.33 ดี -6.15 .000* 

รวม  19.43 7.02 64.77 ดี 26.03 3.69 86.77 ดี
เยี่ยม 

-7.21 .000* 

*p < .05 
 จากตารางที่ 9 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียนโดย
ใช้การวิเคราะห์ด้วย T-test dependent sample (Paired t-test) พบว่าความสามารถในการอ่าน
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ก่อนเรียนของกลุ่มเก่งอยู่ที่ระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 25.27 S.D. = 2.68) และหลังเรียนอยู่ที่ระดับดีเยี่ยม 

(𝑥̅ = 28.40 S.D. = 1.72) ความสามารถในการอ่านก ่อนเร ียนของกลุ ่มกลางอยู ่ท ี ่ ระด ับดี   

(𝑥̅ = 17.57 S.D. = 2.88) และหลังเรียนอยู่ที่ระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 25.57 S.D. = 2.22) ความสามารถ

ในการอ่านก่อนเรียนของกลุ่มอ่อนอยู่ที่ระดับพอใช้ (𝑥̅ = 10.13 S.D. = 2.64) และหลังเรียนอยู่ที่

ระดับดี (𝑥̅ = 22 S.D. = 3.93) นอกจากนี้เมื่อพิจารณาคะแนนโดยรวมของก่อนเรียนอยู่ที่ระดับดี (𝑥̅ 

= 19.43 S.D. = 7.02) และหลังเรียนอยู่ที่ระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 26.03 S.D. = 3.69) สรุปแล้วคะแนน
ความสามารถในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มเก่ง กลาง อ่อน และคะแนนโดยรวมของทุก
กลุ่มมีความแตกต่างระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนของกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 
ตารางท่ี 10 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านก่อนเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม 

ระดับ
ความสามารถ 

กลุ่ม
ตัวอย่าง 

N 𝒙̅ S.D. t Sig. 

เก่ง ทดลอง 15 25.27 2.69 -1.09 0.29* 
ควบคุม 17 26.18 1.94 

กลาง ทดลอง 7 17.57 2.88 -1.21 0.25* 

ควบคุม 6 19.33 2.25 
อ่อน ทดลอง 8 10.13 2.64 -1.86 0.10* 

ควบคุม 7 12 1 

รวม ทดลอง 30 19.43 7.02 -1.21 0.23* 
ควบคุม 30 21.50 6.22 

*p > .05 
 จากตารางที่ 10 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง
และกล ุ ่มควบค ุม โดยใช ้การว ิ เคราะห ์ด ้วย T-test independent sample พบว ่าคะแนน

ความสามารถในการอ่านของกลุ่มทดลองกลุ่มเก่งมี 𝑥̅ = 25.27 S.D. = 2.69 และกลุ่มควบคุมกลุ่ม

เก่งมี 𝑥̅ = 26.18 S.D. = 1.94 คะแนนความสามารถในการอ่านของกลุ ่มทดลองกลุ ่มกลางมี  

𝑥̅ = 17.57 S.D. = 2.88 และกลุ่มควบคุมกลุ่มกลางมี 𝑥̅ = 19.33 S.D. = 2.25 คะแนนความสามารถ

ในการอ่านของกลุ่มทดลองกลุ่มอ่อนมี 𝑥̅ = 10.13 S.D. = 2.64 และกลุ่มควบคุมกลุ่มอ่อนมี 𝑥̅ = 12 

S.D. = 1 คะแนนโดยรวมของกลุ่มทดลองมี 𝑥̅ = 19.43 S.D. = 7.02 และกลุ่มควบคุมมี 𝑥̅ = 21.50 
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S.D. = 6.22 ซึ่งผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านก่อนเรียนของกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมทุกกลุ่มความสามารถไม่มีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ตารางท่ี 11 คะแนนการอ่านออกเสียงคำศัพท์ และคะแนนการอ่านรู้เรื่องหลังเรียนจากแบบบันทึก
การอ่านออกเสียงและการอ่านรู้เรื่องของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

ระ
ดับ

 

กล
ุ่มต

ัวอ
ย่า

ง 

N การอ่านออกเสียง (20 
คะแนน) 

การอ่านรู้เรื่อง (10 คะแนน) 

𝒙̅ S.D. แปลผล 𝒙̅ S.D. แปลผล 
เก่ง ทดลอง 15 18.67 1.54 ดีเยี่ยม 9.73 0.59 ดีเยี่ยม 

ควบคุม 17 17.35 1.94 ดีเยี่ยม 9.18 0.88 ดีเยี่ยม 
กลาง ทดลอง 7 16 2.08 ดีเยี่ยม 9.57 0.79 ดีเยี่ยม 

ควบคุม 6 12.68 2.66 ดี 7.33 2.07 ดี 

อ่อน ทดลอง 8 13.75 3.24 ดี 8.25 2.12 ดีเยี่ยม 
ควบคุม 7 9.43 2.15 พอใช้ 4.29 1.60 พอใช้ 

รวม ทดลอง 30 16.73 3.02 ดีเยี่ยม 9.30 1.34 ดีเยี่ยม 

ควบคุม 30 14.57 3.99 ดีเยี่ยม 7.67 2.41 ดีเยี่ยม 
จากตารางที่ 11 พบว่าคะแนนการอ่านออกเสียงหลังเรียนของกลุ่มทดลองโดยภาพรวมทุก

กลุ่มความสามารถอยู่ในระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 16.73 S.D. = 3.02) และการอ่านรู้เรื่องหลังเรียนของ

กลุ่มทดลองโดยภาพรวมทุกกลุ่มความสามารถอยู่ในระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 9.30 S.D. = 1.34) ส่วน
คะแนนการอ่านออกเสียงหลังเรียนของกลุ่มควบคุมโดยภาพรวมทุกกลุ่มความสามารถอยู่ในระดับดี

เยี่ยม (𝑥̅ = 14.57 S.D. = 3.99) และการอ่านรู้เรื่องหลังเรียนของกลุ่มควบคุมโดยภาพรวมทุกกลุ่ม

ความสามารถอยู่ในระดับดีเยี่ยม (𝑥̅ = 7.67 S.D. = 2.41)  
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ตารางท่ี 12 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม 

ระดับ
ความสามารถ 

กลุ่ม
ตัวอย่าง 

N 𝒙̅ S.D. t Sig. 

เก่ง ทดลอง 15 28.40 1.72 
2.87 0.00* 

ควบคุม 17 26.53 1.94 
กลาง ทดลอง 7 25.57 2.23 

2.96 0.01* 
ควบคุม 6 20 4.38 

อ่อน ทดลอง 8 22 3.93 
4.66 0.00* 

ควบคุม 7 13.71 2.75 

รวม ทดลอง 30 26.03 3.69 
2.95 0.00* 

ควบคุม 30 22.23 6.03 
*p < .05  

จากตารางที่ 12 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียนของกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุมด้วย T-test independent sample พบว่าคะแนนความสามารถในการอ่าน

ของกลุ่มทดลองกลุ่มเก่งมี 𝑥̅ = 28.40 S.D. = 1.72 และกลุ่มควบคุมกลุ่มเก่งมี 𝑥̅ = 26.53 S.D. = 

1.94 คะแนนความสามารถในการอ่านของกลุ่มทดลองกลุ่มกลางมี 𝑥̅ = 25.57 S.D. = 2.23 และกลุ่ม

ควบคุมกลุ่มกลางมี 𝑥̅ = 20 S.D. = 4.38 คะแนนความสามารถในการอ่านของกลุ่มทดลองกลุ่มอ่อน

มี 𝑥̅ = 22 S.D. = 3.93 และกลุ่มควบคุมกลุ่มอ่อนมี 𝑥̅ = 13.71 S.D. = 2.75 คะแนนโดยรวมของ

กลุ ่มทดลองมี 𝑥̅ = 26.03 S.D. = 3.69 และกลุ ่มควบคุมมี 𝑥̅ = 22.23 S.D. = 6.03 ซึ ่งผลการ
เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมทุกกลุ่ม
ความสามารถมีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษา
ตอนต้น 2) เพื่อศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ที่ใช้เทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถใน
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การสรุปผลการวิจัยสามารถสรุปได้ 2 ตอน ตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
ตอนที่ 1 การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

1. ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือในการพัฒนาหนังสือหนังสือ ประกอบด้วย  
1.1 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง และการวิเคราะห์ข้อมูลด้านต่างๆ เช่น  

ความต้องการจำเป็น เนื้อหา ผู้เรียน การสอน การประเมินผล 
1.2 การออกแบบ เป็นการออกแบบหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM โดยมีลำดับ 

ขั้นคือ คิดและเขียนเรื่อง อ่านทบทวนเนื้อเรื่อง ตรวจสอบและตกแต่งหนังสือ  
1.3 การตรวจสอบเนื้อหาของหนังสือ เป็นการตรวจสอบเนื้อหา คำศัพท์ และคำถามท้าย 

บท โดยอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล และภาษาไทย 
1.4 การพัฒนาหนังสือ เป็นการพัฒนาเป็นสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
1.5 การตรวจสอบสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เป็นการตรวจสอบหนังสือ 

ทีพั่ฒนาขึ้นโดยอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
1.6 การนำไปใช้ เป็นการนำหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ที่พัฒนาขึ้นไปใช้ 

จริง  
1.7 การประเมินผล เป็นการประเมินผลจากการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค  

PWIM 
2. องค์ประกอบของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถใน 

การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 
2.1 การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และการ์ตูนประกอบเรื่อง เป็นการ์ตูนที่มีลักษณะสีสัน

สดใส ลายเส้นชัดเจน โดยผู้เรียนจะสแกนเออาร์ดูการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เพ่ือฝึกในการอ่าน
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ออกเสียงและอ่านรู้เรื่อง ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจกับเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น และมีการ์ตูนประกอบเรื่อง
อยู่ในหนังสือการ์ตูน เพ่ือประกอบเนื้อหาเรื่องราวที่ผู้เรียนอ่าน 

2.2 ตัวชี้วัดภาษาไทย สาระการเรียนรู้ที่ 1 การอ่าน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โดยเนื้อเป็นเนื้อหาเรื่อง คำที่มีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์ คำที่มีตัวสะกดตรง และ
ไม่ตรงมาตรา และคำอักษรนำ รวมทั้งการอ่านจับใจความสำคัญจากเรื่อง เพ่ือใช้ในการเลือก
คำศัพท์ โดยคำที่ใช้เป็นคำที่มาจากคำศัพท์พื้นฐานของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และ
คำศัพท์จากเอกสารประกอบการเรียนที่ผู้เรียนได้เรียน จากนั้นผู้วิจัยได้แต่งเรื่องจากคำศัพท์
บางส่วนที่ได้คัดมาให้ผู้เรียนได้เรียน 

2.3 เนื้อเรื่อง เป็นเนื้อเรื่องที่ผู้วิจัยแต่งขึ้นจากการนำคำศัพท์ส่วนหนึ่งที่ผู้เรียนได้ 
เรียน และคำศัพท์อ่ืนๆ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกการอ่านรู้เรื่อง 

2.4 ตัวละคร เป็นตัวละครเด็กผู้ชายในการดำเนินเรื่อง อยู่ในวัยใกล้เคียงกับผู้เรียน  
เพ่ือให้ผู้เรียนมีอารมณ์ร่วม และดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 

2.5 ความเป็นจริงเสริม หรือเออาร์ (AR) เป็นการผสานโลกแห่งความเป็นจริงกับโลก 
เสมือน ซึ ่งใช้โปรแกรม Vidinoti ในการสร้าง และใช้โปรแกรม V-player เพื ่ออ่านและ
แสดงผล 
3. ขั้นตอนการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 

3.1 การดูรูปภาพและระบุคำศัพท์ เป็นขั้นที่ผู้เรียนสแกนเออาร์ดูรูปภาพและคำศัพท์
จากหนังสือการ์ตูนเออาร์  

3.2 การอ่านออกเสียงเพ่ือเชื่อมโยงคำและรูป ผู้เรียนสแกนเออาร์เพื่อดูรูปภาพ และ 
ฝึกอ่านออกเสียงคำศัพท์ โดยผู้เรียนสามารถฟังและฝึกอ่านคำศัพท์ซ้ำได้ จากนั้นผู้เรียนจะทำ
แบบฝึกหัดอ่านออกเสียงคำท่ีได้ฝึก และแบบฝึกหัดเลือกคำศัพท์ที่ถูกต้อง 

3.3 การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย ผู้เรียนสังเกตลักษณะการอ่านออกเสียง 
ของคำศัพท์ที่เรียน เพ่ือให้สามารถอ่านคำในลักษณะเดียวกันนี้ได้ 

3.4 การนำไปใช้ ผู้เรียนอ่านเรื่อง และสแกนเออาร์ เพ่ือดูการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ  
และดูฉาก 3 มิติ เพื่อช่วยทำความเข้าใจเนื้อเรื่องได้ดียิ่งขึ้น  สอดคล้องกับงานวิจัยของ

วิวัฒน์ มีสุวรรณ์ (2562) พบว่าความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการอ่านกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่เรียนด้วยหนังสือการ์ตูนร่วมกับเทคโนโลยีออกเมนเต็ดเรียลลิตีส่วนใหญ่เป็น
ความสัมพันธ์ทางบวกอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และยังสอดคล้องกับ Thailand 
Knowledge Park (2558) ที่กล่าวว่าสมองมนุษย์ออกแบบมาเพื่อเรียนรู้โดยการมองเห็น
มากกว่าแบบอื่น โดยสามารถแปรผลภาพได้เร็วกว่าข้อความถึง 60000 เท่า และจัดเก็บ
ความจำได้ถึง 72 G โดยสามารถจดจำภาพที่เห็นได้เพียง 10 วินาที ดังนั้นการทำหนังสือ
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สำหรับคนรุ่นดิจิทัลจึงควรผสมผสานภาพในการเล่าเรื่องราว ใช้สีสันเพ่ือดึงดูดความสนใจ ซึ่ง
เทคโนโลยีในอนาคตจะเป็นการเรียนรู้ด้วยภาพและการมองเห็น นอกจากนี้การอ่านเรื่อง
พร้อมกับการใช้เออาร์จะช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และการดูภาพแอนิเมชั่น 2 มิติ 
ประกอบเนื้อเรื่อง หรือขณะฝึกอ่านคำศัพท์จะช่วยให้ผู้เรียนจดจำคำศัพท์ และเข้าใจเนื้อเรื่อง
ได้ดียิ่งขึ้น 

 การประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM พบว่า โดยรวมอยู่ใน

ระดับดี (𝑥̅ = 4.36 S.D. = 0.72) ซึ ่งมากกว่าเกณฑ์ยอมรับได้คือ 3.51 แสดงว่าหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีคุณภาพสามารถนำไปทดลองใช้ได้ 

 
ตอนที่ 2 การศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถใน
การอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
 การศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการ
อ่าน ผู้วิจัยได้นำไปใช้กับกลุ่มทดลอง จำนวน 30 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มเก่ง 15 คน กลุ่มกลาง 7 คน 
และกลุ่มอ่อน 8 คน และกลุ่มควบคุมไม่ได้ใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM แต่ได้เรียน
คำศัพท์และเนื้อเรื่องเดียวกัน กิจกรรมการเรียนรู้เหมือนกันโดยไม่มีการสแกนเออาร์ สรุปผลได้ดังนี้  

1. ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการอ่านของกลุ่มทดลองเปรียบเทียบระหว่างก่อนเรียน 

และหลังเรียนโดยแบ่งเป็นกลุ ่มเก่ง กลาง อ่อน พบว่าผู ้เรียนกลุ ่มเก่ง  (ก่อนเรียน 𝑥̅ = 25.27  

S.D. = 2.68 และหลังเรียน 𝑥̅ = 28.40 S.D. = 1.72) กลุ่มกลาง (𝑥̅ = 17.57 S.D. = 2.88 และหลัง

เรียน 𝑥̅ = 25.57 S.D. = 2.22) กลุ่มอ่อน (𝑥̅ = 10.13 S.D. = 2.64 และหลังเรียน 𝑥̅ = 22 S.D. = 
3.93) มีคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

2. ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการอ่านหลังเรียนของกลุ่มทดลองเปรียบเทียบกับกลุ่ม 

ควบคุม พบว่า โดยรวมนักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียน (𝑥̅ = 26.03 

S.D. = 3.69) สูงกว่ากลุ่มควบคุม (𝑥̅ = 22.23 S.D. = 6.03) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

และเมื่อพิจารณาทีละกลุ่มพบว่านักเรียนกลุ่มทดลองกลุ่มเก่ง (𝑥̅ = 28.40 S.D. = 1.72) กลุ่มกลาง 

(𝑥̅ = 25.57 S.D. = 2.23) กลุ่มอ่อน (𝑥̅ = 22 S.D. = 3.93) มีคะแนนความสามารถในการอ่านหลัง

เรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมกลุ่มเก่ง (𝑥̅ = 26.53 S.D. = 1.94) กลุ่มกลาง (𝑥̅ = 20 S.D. = 4.38) กลุ่ม

อ่อน (𝑥̅ = 13.71 S.D. = 2.75) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
 การอภิปรายผลผู้วิจัยขอตอบคำถามการวิจัย 2 ประการ คือ 

1. หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียน 
ประถมศึกษาตอนต้น มีลักษณะอย่างไร มีข้ันตอนการใช้อย่างไร 

2. ผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่าน 
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีความแตกต่างระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนหรือไม่ อย่างไร 
 มีรายละเอียดการอภิปราย ดังต่อไปนี้ 

1. หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับ 
นักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีลักษณะอย่างไร มีขั้นตอนการใช้อย่างไร 

1.1 การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ประกอบด้วยขั้นตอนคือ การศึกษา 
เอกสารและการวิเคราะห์ข้อมูล การออกแบบ การตรวจสอบเนื้อหาของหนังสือ พัฒนาเป็นหนังสือ 
การตรวจสอบสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM การนำไปใช้ และการประเมินผล ซึ่งข้ันตอน
ในการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เป็นขั้นตอนการพัฒนาที่สอดคล้องกับขั้นตอน
ของ ADDIE Model ของ Branch (2009) ที่มีขั ้นตอนคือการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา นำไปใช้ 
และประเมินผล และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของธัญญาพร เจียศิริพันธ์ (2558) ที่ได้นำไปออกแบบ
การเรียนการสอนและการพัฒนาโดยใช้ ADDIE Model 

1.2 องค์ประกอบของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีประเด็นที่นำมาอภิปราย คือ 
1.2.1 การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และการ์ตูนประกอบเรื่อง เป็นการ์ตูนที่มีลักษณะสีสัน 

สดใส ลายเส้นชัดเจน โดยผู้เรียนจะสแกนเออาร์ดูการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เพ่ือฝึกในการอ่าน
ออกเสียงและอ่านรู้เรื ่อง ช่วยให้ผู้เรียนจดจำคำศัพท์ และเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ ้น และมี
การ์ตูนประกอบเรื ่องอยู ่ในหนังสือการ์ตูน เพื ่อประกอบเนื ้อหาเรื ่องราวที ่ผู ้เรียนอ่าน  
สอดคล้องกับงานวิจัยของ วาสนา บัวศรี และคณะ (2562) พบว่านักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมเสริมประสบการณ์การเล่านิทานสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ มีคะแนนความคงทนสูงกว่า
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเสริมประสบการณ์การเล่านิทานสื่อหนังสือภาพ และ
งานวิจัยของสุรินทร์ ฉ่ำมาก (2564) พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้เรียนโดย
ใช้การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง กาล สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยมีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของนภีสี ศรีวัฒนทรัพย์ (2551) พบว่าพฤติกรรมของผู้เรียนหลังจาก
การใช้หนังสือภาพประกอบการ์ตูนด้านคุณธรรมจริยธรรมสูงกว่าก่อนการใช้ หนังสือ
ภาพประกอบการ์ตูนด้านคุณธรรมจริยธรรม แสดงให้เห็นว่าการใช้การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ 
และการ์ตูนประกอบเรื่องช่วยให้ผู้เรียนมีผลการเรียนหรือพฤติกรรมที่สูงขึ้นได้ 
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1.2.2 ตัวชี้วัดภาษาไทย สาระการเรียนรู้ที่ 1 การอ่าน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
โดยเนื้อเป็นเนื้อหาเรื่อง คำที่มีรูปวรรณยุกต์ และไม่มีรูปวรรณยุกต์ คำที่มีตัวสะกดตรง และ
ไม่ตรงมาตรา และคำอักษรนำ รวมทั้งการอ่านจับใจความสำคัญจากเรื่อง เพ่ือใช้ในการเลือก
คำศัพท์สอดคล้องกับงานวิจัยของไพรินทร์ พึ่งพงษ์ (2556) ที่ได้ศึกษาตัวชี้วัดจากหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 2551 และหลักสูตรสถานศึกษากลุ ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เพื่อกำหนดเนื้อหา และคำศัพท์ที่จะนำมาใช้ในการ
ฝึกเรื ่องสระประสม ซึ่งทำให้เนื้อหาที่ผู้เรียนได้ฝึกสอดคล้องกับสาระ และมาตรฐานการ
เรียนรู้ รวมถึงคุณลักษณะของผู้เรียน ที่ผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ได้เรียน 

1.2.3 เนื้อเรื่อง เป็นเนื้อเรื่องที่ผู้วิจัยแต่งขึ้นจากการนำคำศัพท์ส่วนหนึ่งที่ผู้เรียนได้ 
เรียน และคำศัพท์อื ่นๆ เพื ่อให้ผู ้เร ียนได้ฝึกการอ่านรู ้เรื ่อง โดยเนื ้อเรื ่องเป็นเรื ่องใน
ชีวิตประจำวันสอดคล้องกับขั้นตอนการทำหนังสือสำหรับเด็กของจินตนา ใบกาซูยี (2542, 
อ้างถึงใน จรรยวรรณ เทพศรีเมือง, 2560) ที่ในขั้นตอนการหนังสือสำหรับเด็กต้องมีการ
เขียนโครง และเนื้อเรื่อง และยังสอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ (2545, อ้างถึงใน ปิยณัฐ 
สุนทรประเสริฐ, 2561) ที่กล่าวว่าเด็กวัย 6-7 ขวบ เริ่มมีจินตนาการสนใจเกี่ยวกับชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมต่างๆ 

1.2.4 ตัวละคร เป็นตัวละครเด็กผู้ชายในการดำเนินเรื่อง อยู่ในวัยใกล้เคียงกับผู้เรียน  
เพื่อให้ผู้เรียนมีอารมณ์ร่วม และดึงดูดความสนใจของผู้เรียน สอดคล้องกับเจด็จ คชฤทธิ์ 
(2554, อ้างถึงใน จรรยวรรณ เทพศรีเมือง, 2560) ที่ได้กล่าวว่าวิธีการเลือกการ์ตูนเพ่ือ
ประกอบการเรียนสำหรับเด็กคือเลือกให้เหมาะสมกับวัย ทำให้เด็กเข้าใจความหมายได้ง่าย 
และเลือกการ์ตูนที่ไม่ซับซ้อน  

1.2.5 ความเป็นจริงเสริม หรือเออาร์ (AR) เป็นการผสานโลกแห่งความเป็นจริงกับโลก 
เสมือน ซึ ่งใช้โปรแกรม Vidinoti ในการสร้าง และใช้โปรแกรม V-player เพื ่ออ่านและ
แสดงผล ซึ่งเออาร์จะช่วยให้ผู้เรียนความจำและเสริมความคงทน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Mahayuddin and Saif (2020) ที่ผลของความเป็นจริงเสริมช่วยเพิ่มแรงจูงใจและการจำทำ
ให้ผู้เรียนสนใจในการเรียน 
1.3 ขั้นตอนการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM มีประเด็นที่นำมาอภิปราย คือ 

1.3.1  ดูรูปภาพและระบุคำศัพท์ เป็นขั้นที่ผู้เรียนสแกนเออาร์ดูรูปภาพและคำศัพท์ จาก
หนังสือการ์ตูนเออาร์ ซึ ่งภาพจะช่วยให้ผู ้เรียนจดจำได้ดียิ ่งขึ ้นสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ศศิธร ธัญญเจริญ (2552) พบว่าหลังการสอนอ่านเป็นคำโดยใช้ภาพประกอบ นักเรียนที่มี
ปัญหาทางการเรียนรู้มีความสามารถในการอ่านคำประสมสระเดี่ยวสูงกว่าก่อนการสอน 
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1.3.2 การอ่านออกเสียงเพ่ือเชื่อมโยงคำและรูป ผู้เรียนสแกนเออาร์เพ่ือดูรูปภาพ และฝึก
อ่านออกเสียงคำศัพท์ โดยผู้เรียนสามารถฟังและฝึกอ่านคำศัพท์ซ้ำได้ จากนั้นผู้เรียนจะทำ
แบบฝึกหัดอ่านออกเสียงคำที่ได้ฝึก และแบบฝึกหัดเลือกคำศัพท์ที่ถูกต้องสอดคล้องกับงาน
บทความของ Richards (n.d.) ที่กล่าวว่าลักษณะสำคัญที่ทำให้ผู้เรียนอ่านได้เข้าใจ คือเสียง 
การจำด้วยภาพ และความรู้เรื่องกฎการสะกดคำ ซึ่งขั้นตอนการอ่านออกเสียงเพื่อเชื่อมโยง
คำและรูปเป็นขั้นที่จะช่วยให้ผู ้เรียนได้ฝึกการออกเสียง และใช้ภาพช่วยในการจดจำคำ 
รวมทั้งสังเกตการอ่านออกเสียงคำเพ่ือให้รู้กฎเกณฑ์ในการอ่านออกเสียงคำนั้นๆ 

1.3.3 การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย ผู้เรียนสังเกตลักษณะการอ่านออกเสียงของ
คำศัพท์ที่เรียน เพ่ือให้สามารถอ่านคำในลักษณะเดียวกันนี้ได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของสาย
แก้ว เรืองทัพ และ สุธาทิพย์ งามนิล (2560) ที ่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ภาษาไทยผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มที่คาดหวังอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 เนื่องจากผู้เรียนได้ค้นหาความรู้ด้วยตนเองโดยการเชื่อมโยงเนื้อหา 

1.3.4 การนำไปใช้ ผู้เรียนอ่านเรื่อง และสแกนเออาร์ เพ่ือดูการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และดู
ฉาก 3 มิติ เพ่ือช่วยทำความเข้าใจเนื้อเรื่องได้ดียิ่งขึ้น โดยในการเรียนผู้เรียนสามารถเรียนได้
ด้วยตนเอง แต่มีผู้ปกครองหรือครูให้คำแนะนำในกรณีที่ผู้เรียนอ่านออกเสียงแล้วยังอ่านไม่
ถูกต้อง เนื่องจากอยู่ในช่วงโควิดทำให้ผู ้ที่ให้คำแนะนำในกรณีที่ผู้เรียนอ่านออกเสียงไม่
ถูกต้องเป็นผู้ปกครอง 

2. ผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน 
สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น มีความแตกต่างระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนหรือไม่ 
อย่างไร 

2.1 ผลการใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่าน 

สำหร ับน ักเร ียนประถมศ ึกษาตอนต ้น พบว ่าผ ู ้ เ ร ี ยนกล ุ ่ ม เก ่ ง  (ก ่อนเร ียน 𝑥̅ = 25.27  

S.D. = 2.68 และหลังเรียน 𝑥̅ = 28.40 S.D. = 1.72) กลุ่มกลาง (𝑥̅ = 17.57 S.D. = 2.88 และหลัง

เรียน 𝑥̅ = 25.57 S.D. = 2.22) กลุ่มอ่อน (𝑥̅ = 10.13 S.D. = 2.64 และหลังเรียน 𝑥̅ = 22 S.D. = 
3.93) มีคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 เนื่องจากผู้เรียนได้เรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM และรูปแบบการเรียนโดยใช้
เทคนิค PWIM ซึ่งเทคนิค PWIM ถูกสร้างขึ้นเพื่อช่วยพัฒนาความสามารถในการอ่านและเขียนของ
ผู้เรียน ประกอบกับการใช้เทคโนโลยีเออาร์ และการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ และการ์ตูนประกอบเรื่อง ซึ่ง
เป็นการใช้เทคโนโลยีและภาพเพ่ือช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ช่วยเพิ่มความคงทนในการจดจำ
สอดคล้องกับงานวิจัยของสุพัตรา ศรีธรรมมา และ อุบลวรรณ ส่งเสริม (2563) ที่มีผลการประเมิน
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ความสามารถการอ่านสะกดคำของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ 
PWIM ร่วมกับแผนผังความคิดหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของกอบเกียรติ สระอุบล และ พัลลภ พิริยะสุรวงศ์ (2557) พบว่าหนังสือเออาร์ 
เป็นการใช้เทคโนโลยีเออาร์กับหนังสือจริงเพื่อแสดงภาพ และภาพเคลื่อนไหวจะทำให้ผู้เรียนมีความ
สนใจเนื้อหามากกว่าการเปิดอ่านหนังสือปกติธรรมดา 

1.4 ผลการทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลองกลุ่มเก่ง กลาง อ่อนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ 

ด้วยเทคนิค PWIM โดยรวมนักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนความสามารถในการอ่านหลังเรียน (𝑥̅ = 

26.03 S.D. = 3.69) สูงกว่ากลุ่มควบคุม (𝑥̅ = 22.23 S.D. = 6.03) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 และเมื่อพิจารณาทีละกลุ่มพบว่านักเรียนกลุ่มทดลองกลุ่มเก่ง (𝑥̅ = 28.40 S.D. = 1.72) กลุ่ม

กลาง (𝑥̅ = 25.57 S.D. = 2.23) กลุ่มอ่อน (𝑥̅ = 22 S.D. = 3.93) มีคะแนนความสามารถในการอ่าน

หลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมกลุ่มเก่ง (𝑥̅ = 26.53 S.D. = 1.94) กลุ่มกลาง (𝑥̅ = 20 S.D. = 4.38) 

กลุ่มอ่อน (𝑥̅ = 13.71 S.D. = 2.75) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งความแตกต่างระหว่าง
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมคือกลุ่มทดลองจะใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ สามารถสแกนเออาร์เพื่อดู
การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติได้ แต่กลุ่มควบคุมจะใช้เอกสารประกอบการเรียนที่มีเนื้อเรื่องและคำศัพท์
เดียวกันไม่สามารถสแกนเออาร์เพ่ือดูภาพการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติได้ แสดงให้เห็นว่าเออาร์และการ์ตูน
หรือภาพมีส่วนช่วยในการเรียนทำให้ผู้เรียนจดจำ และเข้าใจเนื้อหาได้ดี สอดคล้องกับงานวิจัยของอดิ
ศักดิ์ เมฆสุนทร และคณะ (2560) พบว่าผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนที่ใช้หนังสือส่งเสริมการอ่านร่วมกับ
เทคโนโลยีผสานความจริง โดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่นจัดการเรียนรู้ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และพจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์ (2560) พบว่าความ
คงทนในการจำคำศัพท์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 เมื่อทำการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนทันทีด้วย
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน และเมื่อทำ
การทดสอบหลังผ่านไป 14 วันมีผลไม่แตกต่างกัน และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของรุสดี แวนาแซ 
และคณะ (2020) พบว่ากลุ่มทดลองที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมีคะแนนหลังเรียนสูง
กว่ากลุ ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีปกติ ทั ้งยังพบว่าผู ้เรียนมีความสนุกสนาน มีเจตคติที ่ดี มีความ
กระตือรือร้น และความเข้าใจในเนื้อหาและการออกเสียงได้ง่ายและเร็วขึ้น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ
ทฤษฎีการเข้ารหัสคู่ของ Paivio โดย Delprato (2009) ที่กล่าวว่าผู้เรียนจะพัฒนาทักษะการอ่านได้ดี
จากการใช้ภาพและเสียง ทำให้เกิดความเข้าใจและความจำ ทั้งยังมีผลช่วยเสริมจินตนาการอีกด้วย ซึ่ง
จากผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพบว่าผู้ เรียนกลุ่ม
ทดลองที ่ใช้ส ื ่อหนังสือการ์ต ูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ที ่มีภาพและเสียงช่วยในการพัฒนา
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ความสามารถด้านการอ่านมีคะแนนสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่ไม่ได้ใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
1.1 ผู้สอนควรศึกษาหลักสูตร และนโยบายของโรงเรียน ก่อนนำหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย 

เทคนิค PWIM ไปใช้ โดยปรับให้เหมาะสมกับหลักสูตร และนโยบายของโรงเรียน 
 1.2 ผู ้สอนควรพิจารณาถึงความพร้อมของเครื ่องมือของผู ้เรียน โรงเรียน และควรจัด
สภาพแวดล้อม ให้เอื้ออำนวยในการจัดการกิจกรรมการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM   

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
การวิจัยครั้งต่อไปควรเพิ่มคุณสมบัติให้มีระบบการบันทึกผลการฝึกของผู้เรียน เพื่อที่ผู้เรียนและ

ผู้ปกครองสามารถติดตามพัฒนาการในการฝึก รวมทั้งนำข้อมูลที่ได้มาช่วยเหลือแก้ไขข้อบกพร่อง 
และพัฒนาความสามารถในการอ่านให้ดีขึ้นได้อย่างตรงจุด 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 98 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 

 
ผู้ทรงคุณวุฒดิ้านการวัดและประเมินผล  
อาจารย์ ดร.ณภัทร ชัยมงคล    คณะครุศาสตร์  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ผู้ทรงคุณวุฒดิ้านภาษาไทย  
อาจารย์นิตยา ย้อยแก้ว     โรงเรียนเซนต์คาเบรียล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร  คณะครุศาสตร์  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
  
ผู้ทรงคุณวุฒดิ้านเทคโนโลยีการศึกษา 
อาจารย์ ดร.ชไมพร อินทร์แก้ว    คณะศึกษาศาสตร์ 
       มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
ดร. สุกานดา จงเสริมตระกูล    คณะศึกษาศาสตร์ 

       สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ 

ดร. นรินธน์ นนทมาลย์     วิทยาลัยการศึกษา 

       มหาวิทยาลัยพะเยา 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย วิชา ภาษาไทย ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 2 
เรื่อง  คำอักษรนำ    จำนวน 1    คาบ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

1. สาระการเรียนรู้ 
สาระที่ 1 การอ่าน 
 - อ่านคำอักษรนำ 
 - จับใจความสำคัญจากเรื่องที่อ่าน 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที่ 1 การอ่าน 
 มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด  เพ่ือใช้ในการตัดสินใจ  
แก้ปัญหาในการดำเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 
3. ตัวชี้วัด (Indicators)     
 ป.2/1 อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง ข้อความ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
 ป.2/2 อธิบายความหมายของคำและข้อความท่ีอ่าน 
 ป.2/3 ตั้งคำถามและตอบคำถามจากเรื่องที่อ่าน 
 ป.2/4 ระบุใจความสำคัญและรายละเอียดจากเรื่องที่อ่าน 
 ป.2/5 แสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน 
 
4. สาระสำคัญ / สาระการเรียนรู้แกนกลาง   
 การฝึกอ่านออกเสียง และการอ่านรู้เรื่องคำอักษรนำ เพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านคำอักษรนำ 
ทั้งยังสามารถอ่านจับใจความสำคัญจากเรื่องคำอักษรนำได้ 
 
5.  วัตถุประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม 

1. อ่านออกเสียงคำอักษรนำ 
 2. บอกความหมายของคำ และข้อความที่อ่านได้ 
 3. ตอบคำถามจากเรื่องที่อ่านได้ 

4. บอกใจความสำคัญ แสดงความคิดเห็น และคาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่านได้ 
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6.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่การเรียน 
๑. ครูให้นักเรียนดูรูป 6 รูป แล้วบอกชื่อรูปเหล่านั้น โดยรูปเหล่านี้เป็นคำอักษรนำ 3 รูป  

และคำธรรมดา 3 รูป จากนั้นครูแยกกลุ่มรูป และให้นักเรียนสังเกตความแตกต่างระหว่างรูป 2 กลุ่ม 
โดยมีรูป (รูปจาก https://www.freepik.com/) ดังนี้   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

ขั้นสอน 
๑. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มละประมาณ 6-8 คน โดยแบ่งเป็น กลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง  

และกลุ่มอ่อน เพ่ือจัดกลุ่มผู้เรียนที่มีระดับการเรียนรู้ใกล้เคียงกันอยู่ด้วยกัน ทำให้ครูสามารถให้
คำอธิบายได้อย่างทั่วถึง 

๒. ครูแจกหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ ให้นักเรียนทุกคน เพื่อให้นักเรียนได้เรียนและฝึกตาม 
ความสามารถของแต่ละคน 

๓. นักเรียนฝึกอ่านคำศัพท์ และฟังเสียงอ่านสะกดคำศัพท์จากหนังสือการ์ตูนเออาร์ โดย 
คำศัพท์ทีน่ักเรียนได้ฝึกแต่ละคำจะมีภาพคำศัพท์ พร้อมตัวอักษรการสะกดคำและเสียงอ่านสะกดคำ
ของแต่ละคำ แล้ว 

หนังสือ หมวก ขนุน 

บ้าน นก แว่นตา 
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อ่านออกเสียงตาม โดยใช้อุปกรณ์เคลื่อนที่ของแต่ละคนที่ได้นำมาเรียนในการสแกน หากนักเรียนคน
ใดไม่มีสามารถยืมจากเพ่ือนที่อยู่ในกลุ่มเดียวกันได้ หลังจากสแกนและฝึกอ่านแล้ว หากนักเรียนคนใด
ยังอ่านคำใดไม่คล่องสามารถฝึกอ่านซ้ำๆ ได้ 

๔. ครูสังเกตและให้คำแนะนำนักเรียนแต่ละกลุ่ม ในขณะที่นักเรียนกำลังฝึกอ่านออกเสียง  
และบันทึกผลลงแบบบันทึกคะแนนการอ่านออกเสียง และให้คำแนะนำแก้ไขในการอ่านออกเสียง 

๕. นักเรียนสังเกตลักษณะการอ่านออกเสียงคำอักษรนำ จากนั้นร่วมกับสรุปข้อสังเกตท่ีได้  
โดยครูเขียนข้อสรุปที่นักเรียนบอกบนกระดาน 

๖. นักเรียนอ่านเนื้อเรื่องพร้อมดูภาพการ์ตูนในบทเรียนเรื่อง คำอักษรนำ เพ่ือฝึกการอ่านรู้ 
เรื ่อง โดยในเนื้อเรื ่องที่อ่านจะมีภาพการ์ตูนจากคำศัพท์ คำศัพท์ที่ได้ฝึกอ่าน และภาพการ์ตูนที่
เกี่ยวกับเรื่องนักเรียนสแกนเออาร์ ซึ่งภาพจะช่วยนักเรียนในการทำความเข้าใจตัวอักษ ร และช่วย
สร้างจินตนาการทำให้นักเรียนลำดับเหตุการณ์ ตีความหมายของตัวอักษร เข้าใจถึงพฤติกรรมของตัว
ละครได้ดีข้ึน ประกอบกับเทคนิค PWIM ที่นักเรียนได้ฝึกฝนอ่านสะกดคำต่างๆ ในเรื่อง ก่อนจะมาฝึก
อ่านรู้เรื่อง ทำให้ช่วยในการอ่านรู้เรื่องได้ดีขึ้น 

๗. นักเรียนตอบคำถามท้ายการ์ตูนใส่กระดาษคำตอบ แล้วส่งครู 
ขั้นสรุป 
1. นักเรียนและครูร่วมกันอ่านคำศัพท์ในหนังสือพร้อมกัน 
๒. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้ 
๓. นักเรียนคืนหนังสือแก่ครู 

 
7. สื่อการเรียนการสอน 
    1. หนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ 
    2. อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
    3. กระดานสมาร์ทบอร์ด 
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8. การวัดผลประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ชิ้นงาน/หลักฐาน วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล 

1. อ่านออกเสียงคำ
อักษรนำได้ 

แบบบันทึกคะแนน
การอ่านออกเสียง 

สังเกต แบบบันทึกคะแนน
การอ่านออกเสียง 

2. บอกความหมาย
ของคำ ตอบคำถาม 
บอกใจความสำคัญ 
แสดงความคิดเห็นและ
คาดคะเนหตุการณ์จาก
เรื่องท่ีอ่านได้ 

แบบบันทึกคะแนน
การอ่านรู้เรื่อง 

แบบฝึกหัดท้าย
เรื่อง 

แบบบันทึกคะแนน
การอ่านรู้เรื่อง 
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ภาคผนวก ค 

• แบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

• แบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

• แบบประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบท 

• แบบประเมินคุณภาพของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 105 

แบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

 
ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนา 

ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น
DEVELOPMENT OF AR COMIC BOOK WITH PWIM 
TECHNIQUE FOR READING COMPETENCE OF PRIMARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ศาสตราจารย์ ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา 
ผู้วิจัย    นางสาวพีริยา  หาญบำรุงธรรม 

นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชา เทคโนโลยีและ 
สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
คำชี้แจง 
 แบบประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญชุดนี้เป็นแบบประเมินเกี่ยวกับข้ันตอนการพัฒนา
หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาการความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนต้นขอให้ท่านพิจารณาโดยทำเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็น มีเกณฑ์การ
ประเมินดังนี้ 
 
 +1 หมายถึง  แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินมีความเหมาะสม 
   0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมหรือไม่ 
 -1 หมายถึง  แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินไม่มีความเหมาะสม 
 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ชื่อผู้เชี่ยวชาญ ...............................................................................................................  

2. ตำแหน่ง  ..............................................................................................................  

3. สถานที่ทำงาน ...............................................................................................................  
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ตอนที่ 2 แบบประเมินขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความ

คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

1. การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯมีข้ันตอนการ
ออกแบบที่สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารพัฒนาหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ฯ 

    

2. ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์สอดคล้อง
และครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดของหนังสือการ์ตูน 
เออาร์ฯ 

    

3. การพัฒนาหนังสือการ์ตูนมีขั้นตอนชัดเจน 
ต่อเนื่องกันทุกข้ันตอน 

    

4. ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ มีความ
เหมาะสม สามารถนำไปใช้ได้จริง 

    

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................ . 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................ . 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 
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ลงชื่อ ................................................... 

       (...........................................................)

                    

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากการประเมินความสอดคล้องของขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
ข้าพเจ้ามีความเห็นว่า 
   ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯมีความเหมาะสมดีแล้ว สามารถนำไป 

 ดำเนินการได้ 
ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯมีความเหมาะสม แต่ควรปรับปรุง   
แก้ไขตามข้อเสนอแนะก่อนนำไปดำเนินการ 

   ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ ยังไม่มีความเหมาะสม 

    

ผู้วิจัยขอกราบขอบคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาประเมินความสอดคล้องของขั้นตอนการพัฒนา

หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM อันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างมาก 
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แบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM  

เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

 

ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนา 
ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น
DEVELOPMENT OF AR COMIC BOOK WITH PWIM 
TECHNIQUE FOR READING COMPETENCE OF PRIMARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ศาสตราจารย์ ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา 
ผู้วิจัย    นางสาวพีริยา  หาญบำรุงธรรม 

นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชา เทคโนโลยีและ 
สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
คำชี้แจง 
 แบบประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญชุดนี้เป็นแบบประเมินเกี่ยวกับรูปแบบการเรียน
ด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนาการความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนต้นขอให้ท่านพิจารณาโดยทำเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็น มีเกณฑ์การ
ประเมินดังนี้ 
 
 +1 หมายถึง  แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินมีความเหมาะสม 
   0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมหรือไม่ 
 -1 หมายถึง  แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินไม่มีความเหมาะสม 
 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
 

1. ชื่อผู้เชี่ยวชาญ ...............................................................................................................  

2. ตำแหน่ง  ..............................................................................................................  

3. สถานที่ทำงาน ...............................................................................................................  
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ตอนที่ 2 แบบประเมินรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความ

คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

1. รูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM มีลักษณะสอดคล้องกับลักษณะของ
ผู้เรียน คือ มีการออกแบบเป็น 2 ตอน ได้แก่  
        ตอนที่ 1 การอ่านออกเสียง มีรูปและฝึกอ่าน
สะกดคำ ทั้งยังสามารถสแกนเออาร์และฟังเสียงอ่าน
ซ้ำได้ 
        ตอนที่ 2 การอ่านรู้เรื่อง เป็นเนื้อเรื่องที่มีการนำ
คำศัพท์ที่เรียนและคำศัพท์อื่นๆ มาแต่ง ทั้งยังสามารถ
สแกนเออาร์เพ่ือดูการเคลื่อนไหวของตัวละคร หรือ
สิ่งของ แต่ไม่มีเสียงอ่าน มีเสียงเพลงประกอบ 

    

2. รูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM ออกแบบได้สอดคล้องกับตัวชี้วัดกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระท่ี 1 การอ่าน  
     2.1 การอ่านออกเสียง  
             ป.2/1 อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง 
ข้อความ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 
      2.2 การอ่านรู้เรื่อง  
             ป.2/2 อธิบายความหมายของคำและ
ข้อความที่อ่าน 
             ป.2/3 ตั้งคำถามและตอบคำถามจากเรื่องที่
อ่าน 
             ป.2/4 ระบุใจความสำคัญและรายละเอียด
จากเรื่องที่อ่าน 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับความ

คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

             ป.2/5 แสดงความคิดเห็นและคาดคะเน
เหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน 

    

3. รูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM มีความเหมาะสมกับผู้เรียน ได้แก่ 
     1. การทดสอบก่อนเรียน 
     2. เรียนดว้ยหนังสือการ์ตูนเออาร์ 
     3. ทดสอบหลังเรียน 

    

4. รูปแบบการเรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วย
เทคนิค PWIM มีข้ันตอนการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูน
เออาร์เหมาะสม ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 ดูรูปภาพและระบุคำศัพท์ ผู้เรียนดูรูปภาพ
และคำศัพท์ 
    ขั้นที่ 2 การอ่านออกเสียงเพ่ือเชื่อมโยงคำ และรูป 
ผู้เรียนฝึกอ่านออกเสียงคำ 
   ขั้นที่ 3 การจัดกลุ่มคำหรือการคิดแบบอุปนัย 
ผู้เรียนสังเกตลักษณะการอ่านออกเสียง 
   ขั้นที่ 4 การนำไปใช้ ผู้เรียนอ่านเรื่องที่มีการผูกเรื่อง
จากคำศัพท์ที่เรียน และคำศัพท์อ่ืนๆ 

    

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ................................... 

........................................................................... .................................................................................... . 

............................................................................................................................. ................................... 

...................................................................................................................................... .......................... 

........................................................................................................ ........................................................ 

............................................................................................................................. ................................... 
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                ลงชื่อ ........................................................... 

             (...........................................................) 

         

 ผู้วิจัยขอกราบขอบคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาประเมินความสอดคล้องของรูปแบบการเรียน
ด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ อันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากการประเมินความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค 
PWIM เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น 
ข้าพเจ้ามีความเห็นว่า 
  รูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯมีความเหมาะสมดีแล้ว สามารถ 

นำไปทดลองได ้
รูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯมีความเหมาะสม แต่ควรปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะก่อนนำไปทดลองใช ้   
รูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการ์ตูนเออาร์ฯ ยังไม่มีความเหมาะสม 
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แบบประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบท 
 
ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนา 

ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น
DEVELOPMENT OF AR COMIC BOOK WITH PWIM 
TECHNIQUE FOR READING COMPETENCE OF PRIMARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ศาสตราจารย์ ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา 
ผู้วิจัย    นางสาวพีริยา  หาญบำรุงธรรม 

นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชา เทคโนโลยีและ 
สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
คำชี้แจง 
 แบบประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญชุดนี้เป็นแบบประเมินเกี่ยวกับคำศัพท์ เนื้อเรื่อง 
และคำถามท้ายบทเรียน โดยคำศัพท์ เนื้อเรื่อง และคคำถามท้ายบทเรียน  จะนำไปพัฒนาเป็นหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ฯ เป็นลำดับต่อไป ขอให้ท่านพิจารณาโดยทำเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็น มี
เกณฑ์การประเมินดังนี้ 
 
 +1 หมายถึง  แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินมีความเหมาะสม 
   0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมหรือไม่ 
 -1 หมายถึง  แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินไม่มีความเหมาะสม 
 
ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
 

1. ชื่อผู้เชี่ยวชาญ ...............................................................................................................  

2. ตำแหน่ง  ..............................................................................................................  

3. สถานที่ทำงาน ...............................................................................................................  
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ตอนที่ 2 แบบประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา  

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

คำศัพท ์     
1. ความสอดคล้องของคำศัพท์เรื่องคำท่ีมีและไม่มีรูป
วรรณยุกต์กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. ความสอดคล้องของคำศัพท์เรื่องคำท่ีมีตัวสะกดตรง
และไม่ตรงมาตรากับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

3. ความสอดคล้องของคำศัพท์เรื่องคำอักษรนำกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

เนื้อเรื่อง     
1. ความสอดคล้องของเนื้อเรื่อง เรื่อง คำท่ีมีและไม่มี
รูปวรรณยุกต์กับจุดประสงคฺการเรียนรู้ 

    

2. ความสอดคล้องของเนื้อเรื่อง เรื่อง คำท่ีมีตัวสะกด
ตรงและไม่ตรงมาตรากับจุดประสงคฺการเรียนรู้ 

    

3. ความสอดคล้องของเนื้อเรื่อง เรื่อง คำอักษรนำกับ
จุดประสงคฺการเรียนรู้ 

    

การจัดวางเนื้อเรื่องและภาพการ์ตูน     

1. ความเหมาะสมของการจัดวางเนื้อเรื่องและภาพ
การ์ตูน เรื่อง คำที่มีและไม่มีรูปวรรณยุกต์ 

    

2. ความเหมาะสมของการจัดวางเนื้อเรื่องและภาพ
การ์ตูน เรื่อง คำที่มีตัวสะกดตรงและไม่ตรงมาตรา 

    

3. ความเหมาะสมของการจัดวางเนื้อเรื่องและภาพ
การ์ตูน เรื่อง คำอักษรนำ 

    

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 
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ตอนที่ 3 แบบประเมินความสอดคล้องของคำถามท้ายบทเรียน  

ตัวช้ีวัด ข้อสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

1 0 -1 

ป.2/5 แสดง
ความคิดเห็น
และคาดคะเน
เหตุการณ์จาก
เรื่องท่ีอ่าน 
 

เรื่องคำที่มีและไม่มีรูปวรรณยุกต์ : ตั้งเต

จอมซน ตอน ชีวิตวุ่นๆในโรงเรียนของตั้ง
เต 
1. พฤติกรรมของตั้งเตที่เดินคุยกับเพ่ือนดี
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
ก. ดี เพราะจะได้ผ่อนคลาย  
ข. ดี เพราะได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน 
ค. ไม่ดี เพราะทำให้เกิดอุบัติเหตุ  
ง. ไม่ดี เพราะจะโดนคุณครูดุ 

    

ป.2/4 ระบุ
ใจความสำคัญ
และรายละเอียด
จากเรื่องที่อ่าน  

2. ตั้งเตได้ทำอาหารอะไรในคาบเรียน
ทำอาหาร 
ก. ข้าวต้ม        ข. ผัดผักกระเฉด 
ค. เกี๊ยวกุ้ง         ง. ปลาเค็ม 

    

ป.2/4 ระบุ
ใจความสำคัญ
และรายละเอียด
จากเรื่องที่อ่าน 

3. เพราะเหตุใดตั้งเตจึงถูกคุณครูลงโทษ 
ก. ตั้งเตเตะถังขยะล้ม 
ข. ตั้งเตทำไฟไหม้ในห้องครัว 
ค. ตั้งเตไม่ยอมตั้งใจทำอาหาร 
ง. ตั้งเตแกล้งเพ่ือนคนอ่ืนขณะเรียน
ทำอาหาร 

    

ป.2/2 อธิบาย
ความหมายของ
คำและข้อความ
ที่อ่าน     

4. คำว่า “ฝาชี” หมายถึงอะไร 
ก. อาหารชนิดหนึ่ง   
ข. ฝาครอบสำหรับครอบอาหาร 
ค. ภาชนะแบ่งอาหาร 
ง. ชื่ออุปกรณ์ทำอาหาร 
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ตัวช้ีวัด ข้อสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

1 0 -1 

ป.2/2 อธิบาย
ความหมายของ
คำและข้อความ
ที่อ่าน     

เรื่องคำที่มีตัวสะกดตรงและไม่ตรงมาตรา 

: ตั้งเตจอมซน ตอน บ้านสวนของคุณ

ยาย 
1. วันหยุดสุดสัปดาห์หมายถึงวันใด 
ก. วันพุธ             ข. วันอาทิตย์      
ค. วันศุกร์            ง. วันจันทร์ 

    

ป.2/4 ระบุ
ใจความสำคัญ
และรายละเอียด
จากเรื่องที่อ่าน 

2. ข้อใดเป็นลักษณะของบ้านคุณยาย 
ก. บ้านไม้ผสมปนู   ข. บ้านไม้เรือนไทย 
ค. ตึกแถว     ง. บ้านปูน 

    

ป.2/4 ระบุ
ใจความสำคัญ
และรายละเอียด
จากเรื่องที่อ่าน 

3. ต้นไม้ใดท่ีบ้านคุณยายสามารถกิน
น้ำหวานได้ 
ก. กล้วย        ข. ใบเตย            
ค. ดอกเข็ม       ง. ดอกแก้ว 

   

 

ป.2/4 ระบุ
ใจความสำคัญ
และรายละเอียด
จากเรื่องที่อ่าน 

4. เพราะเหตุใดตั้งเตจึงต้องรีบกลับมา
อาบน้ำ 
ก. คุณแม่เรียก         ข. เสื้อผ้าเลอะเทอะ 
ค. ตากฝน       ง. คุณพ่อดุ 

    

ป.2/3 ตั้งคำถาม
และตอบคำถาม
จากเรื่องที่อ่าน 

5. ตั้งเตชอบการมาเที่ยวบ้านสวนของคุณ
ยายหรือไม่ เพราะเหตุใด 
ก. ชอบ เพราะคุณยายใจดี     
ข. ชอบ เพราะได้เล่นผจญภัย  
ค. ไม่ชอบ เพราะกลัวสุนัข 
ง. ไม่ชอบ เพราะต้องมาอ่านหนังสือ 
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ตัวช้ีวัด ข้อสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

1 0 -1 

ป.2/3 ตั้งคำถาม
และตอบคำถาม
จากเรื่องที่อ่าน 

เรื่องคำอักษรนำ : ตั้งเตจอมซน ตอน 
จรวดของตั้งเต 
1. ครอบครัวของตั้งเตมีสมาชิกก่ีคน 
ก. 2 คน                ข. 3 คน       
ค. 4 คน               ง. 5 คน 

    

ป.2/3 ตั้งคำถาม
และตอบคำถาม
จากเรื่องที่อ่าน 

2. ทำไมต้องยิงจรวดขวดน้ำไปในทิศทางที่
ไม่มีคน 
ก. ทำให้ยิงได้ไกล  
ข. จะไม่โดนแย่งเล่น 
ค. จะได้ไม่ยิงโดนคนอ่ืน   
ง. เป็นสัญญาของตั้งเตและคุณพ่อ 

   

 

ป.2/3 ตั้งคำถาม
และตอบคำถาม
จากเรื่องที่อ่าน 

3. ข้อใดเป็นข้อคิดที่ได้จากการอ่านเรื่องนี้ 
 ก. ต้องมีน้ำใจนักกีฬา  
ข. ห้ามพูดคำไม่สุภาพ 
ค. รู้จักระมัดระวังและรอบคอบ  
ง. ควรนอนห่มผ้าจะได้ไม่เป็นหวัด  

   

 

ป.2/2 อธิบาย
ความหมายของ
คำและข้อความ
ที่อ่าน     

4. คำว่า “ถลอก” หมายถึงอะไร 
ก. ไม่ตรงจุดมุ่งหมาย 
ข. ลอกออกไป 
ค. หลงลืม 
ง. ประมาท 

   

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 
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ลงชื่อ ........................................................... 

                       (...........................................................)
       

             

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากการประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา และคำถามท้ายบทเรียน  
ข้าพเจ้ามีความเห็นว่า 
         เนื้อหา และคำถามท้ายบท มีความเหมาะสมดีแล้ว สามารถนำไปดำเนินการต่อได้ 

                  เนื้อหา และคำถามท้ายบท มีความเหมาะสม แต่ควรปรับปรุงแก้ไขตาม 
        ข้อเสนอแนะก่อนนำไปดำเนินการต่อ 

          เนื้อหา และคำถามท้ายบท ยังไม่มีความเหมาะสม 

    

ผู้วิจัยขอกราบขอบคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาประเมินความสอดคล้องของเนื้อหาและคำถาม

ท้ายบทเรียนอันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างมาก 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
 
ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนาหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM เพ่ือพัฒนา 

ความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น
DEVELOPMENT OF AR COMIC BOOK WITH PWIM 
TECHNIQUE FOR READING COMPETENCE OF PRIMARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ศาสตราจารย์ ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา 
ผู้วิจัย    นางสาวพีริยา  หาญบำรุงธรรม 
    นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชา เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 
    คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
คำชี้แจง 
 แบบประเมินความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญชุดนี้เป็นแบบประเมินคุณภาพของหนังสือ
การ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM ขอให้ท่านพิจารณาโดยทำเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับการ
ตรวจสอบรายการประเมินแต่ละข้อที่มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของแบบประเมิน มีเกณฑ์การ
ประเมินดังนี้ 

ให้คะแนน 5  หมายถึง  ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับดีมาก 
ให้คะแนน 4  หมายถึง  ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับดี 
ให้คะแนน 3  หมายถึง  ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับปานกลาง 
ให้คะแนน 2  หมายถึง  ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับพอใช้ 
ให้คะแนน 1  หมายถึง  ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 

ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
 

1. ชื่อผู้เชี่ยวชาญ ...............................................................................................................  

2. ตำแหน่ง  ...............................................................................................................  

3. สถานที่ทำงาน ...............................................................................................................   
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ตอนที่ 2 แบบประเมินคุณภาพของสื่อ 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. สื่อมีความถูกต้อง / สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้       

2. สื่อมีความถูกต้อง / สอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา       

3. สื่อมีความถูกต้อง / สอดคล้องกับกิจกรรม การเรียนการ
สอน 

      

4. สื่อมีความถูกต้อง / สอดคล้องกับตัวชี้วัด       

5. สื่อมีความทันสมัย แปลกใหม่ แตกต่างจากท่ีเรียนปกติ       

6. สื่อมีลักษณะที่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       

7. สื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ และ
พัฒนาความสามารถในการอ่าน 

      

8. แบบตัวอักษรเหมาะสมและง่ายต่อการอ่าน       

9. สีของตัวอักษรและพ้ืนหลังมีความเหมาะสม       

10. ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       

11. ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       

12. การจัดวางองค์ประกอบแต่ละส่วนมีความเหมาะสม       

13. การสื่อสารผ่านสัญลักษณ์ต่างๆ สามารถสื่อความหมายได้
ถูกต้อง 

      

14. สะดวก ง่ายต่อการใช้งาน       
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ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 ลงชื่อ ................................................... 

       (...........................................................)

                    

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากการประเมินความเหมาะสมของสื่อหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM  
ข้าพเจ้ามีความเห็นว่า 
     สื่อ มีความเหมาะสมดีแล้ว สามารถนำไปดำเนินการต่อได้ 

      สื่อ ความเหมาะสม แต่ควรปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะก่อนนำไป 
   ดำเนินการต่อ 

     สื่อ ยังไม่มีความเหมาะสม 

    

ผู้วิจัยขอกราบขอบคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาประเมินความเหมาะสมของรูปแบบอันเป็น

ประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างมาก 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพตัวอย่างหนังสือการ์ตูนเออาร์ด้วยเทคนิค PWIM 
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ภาพที่ 13 ตัวอย่างเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และตัวอย่างคำถามท้ายบทเรียน           
 
 
 
ภาพตัวอย่างการสแกนเออาร์จากหนังสือ 
 

ภาพที่ 12 หน้าปกหนังสือ และตัวอย่างการหน้าสแกนเออาร์ 
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ภาพที่ 14  ตัวอย่างการสแกนเออาร์หน้าแรก  และตัวอย่างการฝึกอ่านออกเสียง 
 

 

 

 

 

 

 

 

      ภาพที่ 15 ตัวอย่างแอนิเมชันประกอบเนื้อเรื่อง 
 

ภาพที่ 16 ตัวอย่างฉาก 3 มิติ 
 

 

 

     

 

 

 

 
 

           ภาพที่ 17 ตัวอย่างคำถามเกี่ยวกับคำศัพท์ที่ได้ฝึกอ่านออกเสียง



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวพีริยา หาญบำรุงธรรม 
วัน เดือน ปี เกิด 4 พฤษภาคม 2532 
สถานที่เกิด กรุงเทพมหานคร 
วุฒิการศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ที่อยู่ปัจจุบัน 181/252 ซ.สิงหฤกษ ์ถ.ประชาราษฎร์ สาย 2 แขวงบางซื่อ เขตบางซื่อ 

กทม. 10800   
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