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บทที่ 1 
บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

  ปจจุบันระบบงานสารสนเทศเปนสิ่งที่มีความสาํคัญตอการดําเนินงาน โดยเฉพาะ

ขอมูลตางๆ  ขององคกรนับเปนปจจยัหลกัในการดําเนนิงานใหประสบผลสําเร็จ  และมีประสิทธภิาพ  

จากบทบาทของคอมพวิเตอรที่มีอิทธพิลตอการดําเนินงานแทบทุกสาขาอาชีพ ทาํใหการใช

คอมพิวเตอรในการจัดเก็บขอมูลในระบบฐานขอมูล มีใชกันอยางแพรหลายและสามารถชวย      

สนับสนนุการดําเนนิงานภายในองคกรไดเปนอยางดี แตอยางไรก็ตามปญหาที่เกนิขึ้น ไดแกการจดัก็

ขอมูล และสืบคนเพื่อนํากลบัมาใชไดอยางรวดเร็ว 

 

 สําหรับสํานักงานสถาปนิกในปจจุบนั ไดนําคอมพิวเตอรเขามาเปนเครื่องมือชวยในการ

เขียนแบบเปนจํานวนมาก เมื่อขอมูลเขียนแบบเพิ่มมากขึ้น ทําใหไมสามารถจะจดจําไดวาในตละ

ขอมูลงานเขียนแบบกอสรางไดบันทกึขอมูลอะไรไวภายใน สงผลใหเกิดความลาชาในกระบวนการ

ทํางานในหลายๆดาน ไมวาจะเปนปญหาการทํางานซ้าํซอน, ปญหาในแบงปนขอมูลเขียนแบบกับ

ผูรวมงานอืน่, ปญหาในการสืบคนเพื่อนํางานเขียนแบบมาใชใหมที่เหมาะสม  ซึง่ปญหาตางๆเหลานี้

เกิดจากกระบวนการจัดเก็บขอมูลเขียนแบบ   อีกทั้งยังมีขอมลูเขียนแบบจํานวนมากภายใน

สํานักงานสถาปนิก ที่สามารถนํามาพัฒนาและจัดเก็บเปนฐานขอมูลเพื่อสืบคน และนํากลับมาใชได

อยางรวดเร็วภายในองคกร   

 

จากเหตุผลดังกลาวขางตนนัน้       จึงมีแนวความคิดในการจัดทําโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อ 

การพัฒนาระบบการจัดเก็บ และสืบคนขอมูลเขียนแบบที่อยูในรูปดิจทิัล           เพิม่ความสามารถใน

การเขาถงึ และใชงานขอมูลงานเขียนแบบ          ของสํานักงานสถาปนิกในสวนตางๆไดอยางรวดเร็ว 

และมีประสิทธิภาพ           
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1.2  วัตถุประสงคของการศึกษา 

1.2.1  เพื่อศึกษาวธิีการจัดเก็บขอมูลเขียนแบบดิจิทัลทีม่ีอยูในปจจุบนั   

1.2.2 เพื่อพัฒนาวิธีการจัดเก็บขอมูล และสืบคนขอมูลเขียนแบบผานทางระบบคอมพิวเตอร 

1.2.3  เพื่อพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อชวยจัดเกบ็และสืบคนงานเขียนแบบ  

          สถาปตยกรรมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

 1.3 ขอบเขตของการศึกษา 
 1.3.1   พัฒนาโปรแกรมที่ชวยในการสืบคน พัฒนาภายใตสภาพแวดลอมของ 

             ระบบปฏิบัติการ Microsoft Window XP 

1.3.2 การสืบคนขอมูลแบบกอสรางสถาปตยกรรม พัฒนาบนพื้นฐานของขอมูลเขียน

แบบถูกสรางจากโปรแกรม Autocad เทานั้น เนื่องจากเปนโปรแกรมที่ใชกันเปน

สวนใหญและเปนมาตรฐาน 

1.3.3 การศึกษาวิธีการจัดเก็บขอมูลจากบริษัทสถาปนิก จะใชแบบสอบถามและ

สัมภาษณเปนหลัก เนื่องจากขอมูลการทํางานสวนใหญในบริษัทสถาปนิกมีขอมูล

บางสวนที่ไมเปดเผย 

 

 

1.4  ระเบียบวิธกีารศึกษา 
งานวิจัยนี้เปนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยสถาปนิกและผูที่เกี่ยวของใน

สายงานออกแบบสถาปตยกรรม จากการวิเคราะหองคประกอบตางๆที่เกี่ยวของ สามารถ

สรุปรายละเอียดระเบียบวธิีวิจัยออกเปนขั้นตอนตามลําดับ ดังตอไปนี้ 

 

1.4.1 ศึกษาวิธีการปฏิบัติงานรวมกัน จากขอมูลเอกสาร,มาตรฐานการบันทึกไฟลเอกสาร 

และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 

1.4.2 ศึกษาและวิเคราะหโปรแกรมคอมพิวเตอรตัวอยางที่ชวยในการสืบคนและจัดเก็บ

ขอมูล จากเอกสารผูพัฒนาโปรแกรมและการทดสอบการใชงาน  
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1.4.3 พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสืบคน    และจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในการ

ออกแบบ   และชวยประกอบการตัดสินใจโดยกําหนดขอบเขตการทํางานของ

โปรแกรมมีรายละเอียดตังตอไปนี้ 
 

• ออกแบบ และพัฒนาโครงสรางการจัดเก็ฐขอมูล   เปนกระบวนการ กําหนด 

ลําดับข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม   ชวยใหลดขั้นตอนความสับสนหรือ

ความผิดพลาดลง 

 

• กําหนดรายละเอียดในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร     เชน การกําหนดตัว 

 แปรที่เกี่ยวของ, การแยกสวนหรือโมดูล (Module) ในการทํางานของโปรแกรม 

 

•    ดําเนินการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรและตรวจสอบการทํางานโปรแกรม 

 

1.4.4 ประเมินการทํางานปรับปรุง 
• ทดสอบการใชงานการสืบคน และจัดเก็บรูปแบบตางๆโดยอางองิจากการ 

  ทํางานจริง  
 

1.4.5 สรุปผลการพัฒนาโปรแกรมและขอเสนอแนะงานวิจัย 
•    สรุปรายละเอียดวิธีการทํางาน และผลลัพธที่ไดจากการใชงาน ในแตละ 

     ข้ันตอน 
•    สรุปเงื่อนไขและขอจํากัดในการใชงาน 
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1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 

1.5.1  สํานักงานสํานักงานสถาปนิก และองคกรที่เกีย่วของ สามารถมีโปรแกรมชวยใน

การสืบคน และจัดเก็บขอมลูงานเขียนแบบ  เพื่อใชจัดเก็บ, สืบคน, ขอมูลขององคกร

ผานไดอยางสะดวก รวดเร็ว ถูกตอง เปนระบบมากยิ่งขึน้          ทําใหเพิ่มศักยภาพ และ

ประสิทธิภาพการทาํงานภายในองคกรไดดียิ่งขึ้น 

1.5.2  สามารถนาํไปเปนแนวทางในการพัฒนาวิธีการสืบคนและจัดเก็บขอมลูงานเขียน
แบบกอสรางดิจิทัลในสํานกังานสถาปนกิไดในอนาคต 

 



บทที่ 2 
แนวคิดและทฤษฎทีี่เก่ียวของ 

 

งานวิจัยชิ้นนี้เปนการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการจัดเก็บ และสืบคนขอมูลงานเขียนแบบ 

จึงไดทําการศึกษาระบบการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบที่กระทําอยูในปจจุบัน    ใหทราบถึงวิธีการ

จัดเก็บในลักษณะตางๆ, ลักษณะการกําหนดชื่องานเขียนแบบ, การลําดับหมวดงานในแบบงาน

เขียนแบบ เปนตน หลังจากทราบลักษณะขอขอมูลที่ถูกจัดเก็บ และปญหาตางๆที่เกิดขึ้น จึงนํามา

วิเคราะหใชเปนแนวทางในการออกแบบแกไขพัฒนาระบบฐานขอมูลที่เหมาะสม โดยที่การศึกษา

แบงออกเปน 3 หัวขอดังนี้ 

 

- ศึกษาการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในสาํนักงานสถาปนิก 

- ศึกษาแนวคิด และโปรแกรมที่ใชในการสบืคน และจัดเก็บขอมูล 

-  ศึกษาแนวคดิ ทฤษฎี และบทความเกี่ยวกับ ระบบฐานขอมูล  

 
2.1 การจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในสํานักงานสถาปนิก  
 

การจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในสํานักงานสถาปนิกนั้น ขอมูลงานเขียนแบบจาํนวนมาก    

จะถูกแบงหมวดหมูไวในรูปแบบที่แตกตางกันตามลักษณะการทาํงานของสํานักงานสถาปนกิ โดยมี

การใชรหสัอักษรและตัวเลขในการจัดเก็บจัดลําดับของงาน  รูปแบบการใชรหัสในการจัดเก็บขอมูล

งานเขียนแบบเหลานี้ สวนใหญจะถกูอางอิงมาจากมาตรฐานการทาํงาน      และการจัดเก็บงาน

เขียนแบบกอสรางดิจิทัล ของสมาคมสถาปนกิอเมริกา American Institute of Architect (AIA) ที่ได

ทําการสํารวจรวบรวมวธิี, เก็บจัดเก็บขอมูล และนํามากําหนดเปนมาตรฐานดานกระบวนการทาํงาน, 

การจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ ใหมีความสอดคลองกับพฤตกิรรมการใชงานของสถาปนิก โดย

ประยุกตนัน้สามารถปรบัตามแผนกงานทีม่ีอยูในองคกร เชนแผนกการตลาด, แผนกออกแบบ, แผนก

เขียนแบบ แผนกงานสํารวจ, แผนกตกแตงภายใน ซึง่การใชรหัสอกัษรเหลานี้    จะไมมีแบบแผนที่

ตายตัว ข้ึนอยูกับการกําหนดขึ้นใหมีความเหมาะสมกบัสาํนกังาน         การจัดเก็บงานเขียนแบบที่

อยูในรูปแบบรหัสงานนี ้    จะทาํใหงายตอการการเพิ่มเติมขอมูล, การตรวจสอบขอมูล, ลําดบัการ

ทํางาน รวมถงึการชวยในการคนหาในภายหลงั โดยที่สามารถแบงวิธกีารกอนจัดเก็บขอมูลงานเขียน

แบบเปน 2 สวนคือ 
 
 















































































บทที่ 3 
 

แนวทางการออกแบบโปรแกรม 
 
 จากการศึกษาวิธีการจัดเก็บ และวิธีการสืบคนงานเขียนแบบดิจิทัลในปจจุบัน รวมไปถึงการ

ใชโปรแกรมชวยในการเขียนแบบกอสราง และการนําระบบฐานขอมูลมาใชในสํานักงานสถาปนิก 

สามารถนํามาวิเคราะหเพื่อใชเปนแนวทางในการออกแบบวิธีการจัดเกบ็ และสืบคนเพื่อชวยให

สํานักงานสถาปนิกมีประสิทธิภาพในการเรียกใชขอมูลไดดียิ่งขึ้น มีดังนี ้

 

-      แนวคิดในการออกแบบโปรแกรม 

  -      การออกแบบระบบฐานขอมูลเพื่อใชในการจดัเกบ็ และสืบคนขอมูลงานเขียแบบ 

 
3.1 แนวคิดในการออกแบบโปรแกรม 
 
 3.1.1 การเลอืกเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 

 การพัฒนาฐานขอมูลและแอพพลิเคชัน่โครงการวิจยัชิน้นี ้ไดพัฒนาขึน้จาก 2 โปรแกรม

ประกอบกันคอื  

- โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาแอพพลิเคชัน่ ไดแก Microsoft Visual Basic 6.0  

- โปรแกรม DBMS ที่ใชในการพัฒนาฐานขอมูล ไดแก MySQL  

 

  3.1.1.1 โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 

        • ลักษณะของ Microsoft Visual Basic 6.0  

โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาแอพพลิเคชัน่ในโครงการวิจยัชิ้นนี ้ รูปแบบการ

ติดตอกับฐานขอมูลดวย Microsoft Visual Basic แยกออกไดปน 4 ประเภทใหญๆ  

ดังนี ้

แบบที่ 1 ติดตอโดยอาศัยคอนโทรลดานฐานขอมูล เปนการใชคอนโทรล 

Data เปนตวัเชื่อมโยงระหวางฐานขอมูลกับกลุมคอนโทรลมาตรฐาน คอนโทรล

มาตรฐาน เชน TextBox, PictureBox, ListBox, ComboBox เปนตน  

แบบที่ 2 ติดตอโดยใชออบเจ็กต Data Access Object (DAO) เปนการ

เขาถึงขอมูลในฐานขอมลูโดยผานทางองคประกอบตางๆในฐานขอมลู เชน ฟลด, 

เร็คคอรด, ความสัมพนัธระหวางตาราง เปนตน โดยจะแทนแตละองคประกอบ

เหลานั้นดวยออบเจ็กต และควบคุมออบเจ็กตตางๆโดยการเขียนโคด การใชวิธีแบบ
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ที ่ 2 นี้มีความยุงยากในการเขียนโปรแกรม เนนเฉพาะระบบฐานขอมูลที่เปนตาราง

เทานัน้  

แบบที่ 3 ติดตอผานทาง ODBC โดยตรง (ODBC Direct) เปนการตดิตอกับ

ฐานขอมูลแบบ 32 บิตที่สนับสนนุมาตรฐาน ODBC (Open Database 

Connectivity) ที่ JET Engine เปนการติดตอเฉพาะฐานขอมูลในรูปแบบตาราง

เทานัน้ วิธีแบบที ่ 3 นี ้ ไมสามารถจกัการฐานขอมูลของ Oracle, Microsoft SQL 

Server ได  

แบบที่ 4 เขาถงึขอมูลโดยอาศัยเทคโนโลย ีOLEDB เปนรูปแบบการติดตอกับ

ฐานขอมูลผานทางกลุมออบเจ็กตในโมเดล ADO ซึ่งใช OLEDB Provider เปน

กลไกในการเขาถึงขอมูลในฐานขอมูลแทน JET Engine โดยเปลี่ยนจากมุมมองการ

ติดตอฐานขอมูลแบบเดิมๆ ที่ตองกาํหนดชนิดของฐานขอมูลมาเปนการมองที่

รูปแบบการเชือ่มตอ (Connection)เขากับฐานขอมูล  

สรุปการวิเคราะหการเชื่อมตอฐานขอมูลสําหรับการทาํวจิัยชิ้นนี ้ใชการ

เชื่อมตอฐานขอมูลแบบที ่4 OLEDB Provider เชื่อมตอกบัฐานขอมูล MySQL  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 3.1 แสดงOLEDB Provider ที่มีใชกับเทคโนโลยีตางๆที่มีในปจุบัน 
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3.1.1.2 โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาฐานขอมูล 

  ซอฟทแวรจัดการฐานขอมูลในปจจุบันมีอยูหลายๆชนิด MySQL เปนอีก

โปรแกรมที่ลดความจาํกัดตางๆ ของโปรแกรมจัดการฐานขอมูลอ่ืนๆ ไมวาจะเปน

การทาํงานกับขอมูลไดเปนจํานวนมาก การใชงานฐานขอมลูรวมกันในระดับ

เครือขาย รวมทัง้ความสามารถขัน้สูงของโปรแกรมทีท่ําใหการจัดการฐานขอมูล

เปนไปอยางมปีระสิทธิภาพ ในปจจุบันระบบงานดานสาระสนเทศตางๆ ภายใน

องคกร เชน ระบบการลงทะเบียน, เวบไซต, ระบบงานบัญชี ไดมีการใชงานระบบ

ฐานขอมูลในการจัดเก็บขอมูลแทนระบบไฟลแบบเดิม เปนผลทําใหขอมูลทีก่ระจัด

กระจายอยูตามไฟลขอมูลตางๆ ในระบบงานอยูรวมกนัเปนศนูยกลาง ซึ่งทําให

ประสิทธิภาพในการจัดเก็บ และทํางานรวมกับขอมูลมีมากขึ้น นอกจากนี ้ ยังชวย

เพิ่มความปลอดภัยและชวยลดความซ้าํซอนของขอมลูลง แตถึงแมวาระบบ

ฐานขอมูลนั้นจะไดรับการออกแบบไวอยางดเีพียงใดก็ตาม ถาไมมซีอฟทแวรที่ใช

จัดการระบบฐานขอมูล (Database Management System : DBMS) ทีม่ี

ประสิทธิภาพ ระบบฐานขอมูลนั้นก็ไมแตกตางไปจากการจัดเก็บระบบไฟลธรรมดา 

 

 MySQL เปนหนึง่ในซอฟทแวรประเภท Database Management system 

(DBMS)  ที่มปีระสิทธิภาพสูงตัวหนึง่ในทองตลาด มีการพัฒนาอยางตอเนื่องไดเพิม่

ความสามารถใหมๆ มีขอมูลใหศึกษาการใชงานไดสะดวกในอนิเตอรเน็ต และเปน

ซอฟตแวรที่เปดใหใชโดยไมคิดคาใชจาย (Open Source) 
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3.1.2 แนวคดิการออกแบบฐานขอมลู 
 

3.1.2.1 การออกแบบโครงสรางขอมูลโครงการขั้นการพฒันาแบบ (Conceptual Design)  

เปนการออกแบบฐานขอมูลในรูปของการวิเคราะหขอมลูกอนการสรางฐานขอมูล

จริง ซึ่งอธิบายขั้นตอน ตั้งแตความตองการของผูใช Business Rule ไปจนถงึการออกแบบ

ฐานขอมูลในรูปแบบของ Entity Relationship Diagram และ Data Dictionary  

 

3.1.2.2 ความตองของการผูใช (User Requirement) 

ผูใชงานมีความตองการฐานขอมูลสําหรับเก็บขอมูลโครงการ พรอมแอพลิเคชั่น ซึ่ง

มีความสามารถในการแสดงผลของฐานขอมูลได ทั้งบนจอคอมพิวเตอร และสามารถพิมพ

เปน Report Output ดังมีรายละเอยีดที่จะกลาวตอไปนี ้ 

 1.  สามารถ เพิ่มขอมลู ลบขอมูล และแกไขขอมูล โดยผานทาง

จอคอมพิวเตอร ไดแก ขอมูลรายละเอยีดโครงการ ขอมูลเจาของโครงการ ขอมูลที่

ปรึกษาโครงการ ขอมูลผูรับเหมา ขอมูลที่เปนขอความเพิ่มเติมตางๆ รวมทัง้รูปภาพ

ที่เกีย่วของกับโครงการ  

2. สามารถคนหาขอมูล โดยวิธกีารสืบคน โดย Key Word และแสดงผล

การคนหาขอมูลทางจอคอมพิวเตอร ประกอบดวย การสืบคนโครงการและ

รายละเอียด โดยการสืบคนจาก ประเภทของโครงการ มูลคโครงการ ปที่เร่ิม

ดําเนนิการของโครงการ พื้นที่รวมของโครงการ รหัสโครงการ ชื่อโครงการ และ 

ประเภทเจาของโครงการ  

3.  การสืบคนขอมูลของบุคคล    หมายถงึบุคคลที่มีสถานะเปนลกูคาที่

ปรึกษา และ ผูรับเหมา โดยการสืบคนจาก ประเภทของบุคคล คํานําหนาบุคคล ชื่อ

บุคคล ประเภทโครงการ และชื่อโครงการ  

4. ความสามารถของแอพพลิเคชั่น ในการกําหนดสทิธิในการเขาถึงขอมูล

ของผูที่เขามาใชขอมูล  

- สิทธิผูที่เขามาสืบคนขอมูล และพิมพเรียกดูขอมูล หมายถึง     

   พนกังานทัว่ๆไปที่ตองการรายละเอียดของโครงการ  

- สิทธิผูที่เขามาสืบคนขอมูล และสามารถแกไขขอมูลได  

   หมายถงึ ผูที่ไดรับสิทธิในการเพิม่โครงการ รายละเอียดของ    
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   โครงการ และ เพิ่มแกไขรายละเอียดอื่นๆ เชน ขอมูลลูกคา  

   ขอมูลผูรับเหมา ที่ปรึกษา เปนตน  

 - สิทธิผูที่เขามาสืบคนขอมลู  แกไขขอมูล ลบขอมูล รวมถึงการ  

    กาํหนดผูใชในระดับตางๆ หมายถึง ผูที่ไดรับมอบหมายใน    

    การดูแลขอมูลตางๆ ในฐานขอมูล ลักษณะการใชงาน 

    ฐานขอมูล  

3.1.2.3 ขอกําหนดในการออกแบบโครงสรางฐานขอมูลจากผูใช (Business Rule)  

1. รายละเอียดโครงการแตละโครงการประกอบดวย รหัสโครงการ ชื่อโครงการ ที่ตั้ง 

ประเภทอาคาร พื้นที่รวมอาคาร วันเริ่มตน วันสิน้สุด มูลคาโครงการ ขนาดพืน้ที่ตัง้

โครงการ ขอบเขตในการดําเนนิงาน สถานภาพโครงการ รายละเอียดเจาของ

โครงการ รายละเอียดที่ปรึกษา รายละเอยีดผูรับเหมา  

2. แตละโครงการ สามารถมีอาคารไดเพยีง 1 อาคาร โดยระบุชื่ออาคารเปนชื่อ

โครงการ  

3. รหัสโครงการเปนชื่อยอของโครงการ ระบุเปนตัวอกัษรไมเกิน 8 ตัวอักษร   

4. แตละโครงการ สามารถแยกตามประเภทของโครงการ เชน สถาบนัและ

หนวยงานราชการ อาคารสํานักงาน โรงแรมและรีสอรท บาน อาคารพกัอาศัย ศูนย

ประชุม และ อ่ืนๆ ฯลฯ  

5. เจาของโครงการ ที่ปรึกษาโครงการ และผูรับเหมา แตละโครงการ สามารถ

เปนไดทั้งบุคคลและองคกร  

6. กรณีที่เจาของโครงการเปนองคกร สามารถมีผูประสานงานไดหลายคน  

7. ลูกคาแตละราย สามารถเปนเจาของโครงการไดหลายโครงการ  

8. แตละโครงการแบงที่ปรึกษาตามประเภทของหมวดงาน เชน งานสถาปตยกรรม, 

งานวิศวกรรมโครงสราง, งานวิศวกรรมไฟฟา และสื่อสาร, งานวิศวกรรมสุขาภิบาล 

และระบบปองกนัเพลงิไหม, งานปรับอากาศและระบายอากาศ, งานสาธารณูปโภค

ภายนอกอาคาร, งานตกแตงภายในอาคาร, งานภูมิสถาปตยกรรม, งานบริหารงาน

กอสราง, งานที่ปรึกษาพิเศษอื่นๆ  

9. ในการจัดเก็บงานเขียนแบบกอสราง 2มิติ และ3มิติ ตองไฟลนามสกุล *.DWG 

เทานัน้ 
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3.2 การออกแบบรหัสขอมูล 
 
 3.2.1 การกําหนดระเบียนขอมูล 
  
 แนวความคิดในการออกแบบการจัดเก็บงานเขียนแบบดิจิทัล มีแนวความคิดในการจัดเก็บ

ขอมูล ที่สามารถแสดงรายละเอยีดไดชัดเจนมากกวาการใชรหัสในการตัง้ชื่องานเขียนแบบดิจิทัล 

อยางไรก็ตามการใชมาตรฐานในการจัดสารบัญแบบโดยใชรหัส เปนมาตราฐานที่คลายกันในแตละ

สํานักงานสถาปนิกที่ทาํการศึกษา การจดัสารบัญในระบบนี้  ถึงแมจะเปนการชวยใหการมองหา

แบบกอสรางมีความงายรวดเร็ว และรองรบัการสอดแทรกแบบตางๆที่เพิ่มข้ึนกวาการตั้งชื่อไฟลที่ไม

มีแบบมาตรฐาน     

 

แตปญหาที่เหน็ไดชัดจากการตั้งรหัสงานเขยีนแบบกอสรางคือ เนื้อหาที่อยูภายในแบบนัน้

ยังคงตองใชตัวสถาปนิกผูเขียนแบบเปนผูจดจํา ไมสามารถจัดเก็บรวมกับการตั้งชื่องานเขียนแบบ 

และไมสามารถเรียกดูหรือใชงานงานเขียนแบบกอสรางไดอยางรวดเร็วและแมนยาํ เนื้อหาภายใน

แบบกอสรางสถาปตยกรรมนี้จะมีขอมูลซ่ึงเรียกวา“ขอมูลของขอมูล” (Metadata) ซึ่งเปนสวนสําคัญ

ในการจะชวยแบงแยกการสืบคนงานเขียนแบบกอสราง ไดในเวลาอยางรวดเร็ว จากการศึกษาที่ผาน

มางานเขียนแบบดิจิทัลจะถกูเก็บอยูในแฟมงานเขียนแบบตามโครงสรางของสาํนกังาน ไมสามารถ

แสดงรายละเอียดไดนอกจากการเปดงานเขียนแบบนัน้ขึ้นจากโปรแกรมชวยในการเขียนแบบ หรือส่ัง

พิมพออกทางเครื่องพิมพ หากมีการพฒันาระบบชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบทีส่ามารถ     นํา

ขอมูลที่เกี่ยวของจัดเก็บไปพรอมกับงานเขยีนแบบดิจิทัล และสามารถจัดเก็บคําอธิบายเพิ่มเติมได

อยางอิสระ โดยที่ขอมูลที่จะทําการจัดเก็บพรอมกับงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล สามารถแบงไดดังนี ้

 

  - ขอมูลรายละเอียดโครงการ   (tblproject) 

  - ขอมูลแสดงรายละเอยีดภายในงานเขียนแบบดิจิทัล (tbldocument) 

  - ขอมูลผูรับเหมาโครงการ   (tblcontractor) 

  - ขอมูลที่ปรึกษาโครงการ    (tblconsult) 

  - ขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ (tblproject_material) 
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3.2.1.1 จัดเก็บรายละเอียดโครงการ  

 

 ประกอบดวยรายละเอยีดโครงการดังนี ้(tblProject) 

 - ชื่อ/รหัสโครงการ   (Project_id) 

          - ชื่อโครงการ   (Project_name) 

 - เลือกประเภทโครงการ       (Building_type_id) 

-  เจาของโครงการ    (Project_owner) 

- ราคาคากอสราง    (Project_cost) 

 - สถานที่กอสราง     (site_area) 

 - สถานะโครงการ     (Project_status) 

 - ระยะเวลาดําเนนิการ          (start_date/end_date) 

 - รูปภาพ      (Project_picture) 

 - ขอบเขตของงาน      (scope) 

 - คําอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกบัโครงการ  (Keyword/Description) 

   

  รายละเอียดตางๆจะถูกจัดเก็บในข้ันตอนเริ่มแรกในการออกแบบ และสามารถแกไข

เพิ่มเติมไดภายหลงั ขอมูลตางๆจะถูกจัดเก็บอยูในฐานขอมูล โดยจะมีความสมัพนัธกันกับขอมูลงาน

เขียนแบบกอสรางดิจิทัลทีท่ําการจัดเก็บเปนประโยชนในการเรียกดูขอมูลในภายหลัง               ชวย

ประกอบการตดัสินใจไดดี และมีความรวดเร็วมากขึน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.2 แสดงแนวความคิดการลําดับการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ 
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3.2.1.2 จัดเก็บรายละเอียดภายในงานเขยีนแบบกอสรางดิจทิัล 

การจัดเก็บในปจจุบันนั้น โดยทั่วไปทําอยู 2 วิธีคือการจัดเก็บจากโปรแกรมที่ชวยใน

การเขียนแบบแลวเลือกแฟมงานเขียนแบบในการจัดเกบ็ตามลําดับ หรือยายงานเขียนแบบ

กอสรางดิจทิัล ทีพ่ัฒนาแลวไปยังแฟมงานเขียนแบบที่ใชในการจัดเก็บตามโครงสรางของ

สํานักงาน  

 

ขั้นตอนการกาํหนดชื่องานเขียนแบบเพื่อจัดเก็บ จะอยูในรูปแบบการใชรหัสเพื่อ

แบงแยกหมวดประเภทของแบบสถาปตยกรรม โดยขอมูลรายละเอยีด ที่อยูภายในแบบ

กอสรางเชน ลักษณะโครงสรางของอาคาร, ลักษณะบันไดในแบบ, ลักษณะโครงสราง

หลังคา, จํานวนหอง-ขนาดพืน้ที ่      เปนตน จะไมถกูจัดเก็บไปกับงานเขียนแบบดวย เมื่อมี

ความตองการที่จะใชสืบคนแบบงานเขียนแบบเหลานี้ไมวากรณีใดๆ จะเกิดปญหาที่ตองใช

เวลาในการสบืคน  

 

แนวความคิดในการออกแบบโปรแกรม จึงตองชวยใหสถาปนิกสามารถจดัเก็บ

ขอมูลที่เปนประโยชนตางๆไดโดยสะดวก และเหมาะสมกับหมวดงานทีท่ําการเขียนแบบ 

ขอมูลที่จะตองจัดเตรียม          เพื่อชวยในการจัดเก็บใหกับงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลนั้น

จะตองมีความสัมพนัธกับประเภทอาคารที่สถาปนกิทาํการเขียนแบบอยู และแบงแยกขอมูล

ตามรหัสหมวดแบบตามที่สาํนักงานสถาปนิกกาํหนด เชน แบบแปลนใชรหัส A3 ในขั้นตอน

การจัดเก็บควรมีการตรวจสอบ และจัดเตรียมขอมูลชวยจัดเก็บ เชน ขนาดพืน้ที,่ จาํนวนหอง

, ลักษณะบนัได  แบบรูปตัดควรมีการจัดเตรียมขอมูล ประเภทโครงสรางพื้น ,โครงสรางพนัง

, โครงสรางหลังคา เปนตน นอกจากขอมูลที่ชวยใหสถาปนิกใสรายละเอียดใหกับงานเขียน

แบบดิจิทัลแลว สวนทีช่วยใหสถาปนิกทําการจัดเก็บขอมูลไดสะดวกขึ้นจงึออกแบบให

ขั้นตอนการจัดเก็บ เปนข้ันตอนเดียวกนักับการจัดเกบ็งานเขียนแบบจากโปรแกรมชวยใน

การเขียนแบบกอสรางที่ใช    ซึ่งหากไมมีการกาํหนดมาตราฐานการจัดเก็บทีเ่ปนขั้นตอน

เดียว สถาปนกิมักไมใหความสําคัญในการกลับมาจัดเกบ็ขอมูลในภายหลงั 
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รูปที่ 3.3 แสดงแนวความคิดการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ 
  

3.2.1.3 ขอมูลผูรับเหมาโครงการ 

แนวความคิดในการจัดเก็บขอมูลผูรับเหมา ในแตละโครงการสามารถจัดเก็บ

ผูรับเหมาลงไปในฐานขอมลูไดอยางอิสระ มีความสัมพนัธกับงานเขียนแบบที่จัดเก็บใน

ฐานขอมูลโครงการ   ในกรณีใชผูรับเหมาเจาเดิมสามารถนาํขอมลูที่มีอยูเดิมจากการการ

จัดเก็บในโครงการกอนมาใชได  

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 3.4  แสดงแนวความคิดจัดเก็บขอมูลผูรับเหมาโครงการ 

 

บันทึกอยูในฐานขอมูล

บันทึกอยูในแฟมเอกสาร
ตามโ ครงสรางสํานักงาน
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3.2.1.4 ขอมูลที่ปรึกษาโครงการ  

ที่ปรึกษาโครงการในสายงานการออกแบบสถาปตยกรรม จะมทีี่ปรึกษาในดาน

ตางๆที่แตงตางกนัไปขึ้นอยูกับประเภทอาคารที่ไดรับมอบหมายใหออกแบบ  สํานักงาน

สถาปนิกจําเปนตองมกีารหาที่ปรึกษาที่เหมาะสมตามประเภทงานที่ไดรับมอบหมาย จึงมี

แนวความคิดในการสรางฐานขอมูลที่ปรึกษาโครงการ อยูในขั้นตอนการจัดเก็บฐานขอมูล

โครงการ  ในกรณีที่ตองการใชที่ปรึกษาเดิม สามารถนาํขอมูลที่มีอยูเดิมจากการการจัดเก็บ

ในโครงการกอนมาใชได เชนเดียวกับขอมูลผูรับเหมาโครงการ  

 

 การแบงประเภทที่ปรึกษาโครงการสามารถแบงไดดังนี ้(tblproject_consult) 

- งานสถาปตยกรรม 

- งานวิศวกรรมโครงสราง 

- งานวิศวกรรมไฟฟา และสื่อสาร 

- งานวิศวกรรมสุขาภิบาล และระบบปองกนัเพลงิไหม 

- งานปรับอากาศและระบายอากาศ 

- งานสาธารณปูโภคภายนอกอาคาร 

- งานตกแตงภายในอาคาร 

- งานภูมิสถาปตยกรรม 

- งานบริหารงานกอสราง 

- งานที่ปรึกษาพิเศษอื่นๆ  

 

 3.2.1.5  ขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

วัสดุกอสรางในปจจุบนัมีจํานวนมาก การสรางระบบฐานขอมูลนี้ข้ึนยอมสามารถที่

จะทาํใหการจดัเก็บ การคนหา ขอมูลรายละเอียดวัดสุกอสรางสะดวกขึ้น และสามารถสืบคน

งานเขียนแบบกอสรางที่ใชวสัดุกอสรางที่ตองการสืบคนไดอยางรวดเรว็     พนกังานไม

จําเปนตองเดนิไปตามหาแคตตาลอคตามที่ตางๆ จะทําใหการทํางานคลองตวัขึ้น ลดเวลา

การคนหา ยอมทําใหประสิทธิภาพในการทํางานดีข้ึน  

 

 จึงมีแนวความคิดการออกแบบสวนชวยในการจัดเกบ็ขอมูลวัสดุกอสรางโดยแบง

ตามประเภทของวัสดุ เปน 13 หมวด ดังนี ้(tblproject_material) 
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หมวดที ่1 งานดิน-ฐานราก  

หมวดที ่2 คอนกรีต  

หมวดที ่3 เหลก็-โลหะ  

หมวดที ่4 ไม  

หมวดที ่5 พลาสติก  

หมวดที ่6 กระจก  

หมวดที ่7 หลงัคา  

หมวดที ่8 เพดาน  

หมวดที ่9 พืน้-ผนัง  

หมวดที ่10 ประตู-หนาตาง  

หมวดที ่11 หองน้าํ-สุขภัณฑ  

หมวดที ่12 สี  

หมวดที ่13 ตกแตง  
(ที่มา: วิสูตร, 2544) 
3.2.1.5.1 การแบงประเภท (Group)  

ตอจากหมวดจะจัดแบงเปน ประเภท(Group) ซึ่งเปนสวนยอยของ

หมวด แบงตามลักษณะของวัสดุในหมวดนั้น ๆ ที่มีลักษณะตางกนั 

ตัวอยางการแบงประเภท เปนดังนี ้ 

 

หมวดที ่1 งานดิน-ฐานราก แบงเปน  

กําแพงไดอะแฟรม  

ยางมะตอย  

ราวเหลก็กนัถนน  

สิ่งทอใยสงัเคราะหสําหรับงานดนิ  

เสาเข็มกลมกรวงเหวี่ยงอัดแรง  

เสาเข็มคอนกรีตอัดแรง  

............................ 

หมวดที ่2 คอนกรีต แบงเปน  

คอนกรีตบลอค  

คอนกรีตปูพื้น/ทางเทา  

คอนกรีตผสมเสร็จ  
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คอนกรีตเสริมใยแกว  

คานสะพานคอนกรีตอัดแรง  

...........................  

หมวดที ่3 เหลก็โลหะ  

ตะแกรงเหลก็พื้นทางเทาสาํหรับงานอุตสาหกรรม  

ตะแกรงเหลก็เสริมคอนกรีตสําเร็จรูป  

ทองเหลือง-เสน/แผน  

ลวดตาขาย  

ลวดผูกเหลก็  

............................  

เปนตน  

(ดูรายละเอียดในภาคผนวก ค)  

 
3.2.2 การออกแบบตารางแสดงความสมัพันธ 

การพัฒนาฐานขอมูลและและโปรแกรมทีช่วยในการสืบคนและจัดเก็บงานเขียนแบบกอสราง

การออกแบบตารางแสดงความสัมพนัธ ไดแบง เปน 2 ขั้นตอนใหญ คือ  

 

- การออกแบบความสัมพนัธของขอมูลในฐานขอมูลโครงการ 

                         - การออกแบบฐานโครงการขอมูลในแนวทางปฏิบัติจริง 
 

3.2.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD) และ Data Dictionary  

Entity Relationship Diagram (ERD) เปนการออกแบบความสัมพนัธของขอมูลใน

ฐานขอมูลโครงการ ซึ่งประกอบดวยขอมลูโครงการ ขอมูลพื้นที ่ ขอมูลประเภทพืน้ที ่ ขอมูล

บุคคล ขอมูลที่อยู ขอมูลประเภทบุคคล ขอมูลประเภทที่อยู และขอมูลงานเขียนแบบ และ

รูปภาพโครงการ ในการเขียน Entity Relationship Diagram(ER Diagram) สามารถเขียน

ไดหลายแบบดวยกนั แตในการวิจัยครั้งนี้ใชวิธกีารเขียน ER Diagram แบบ Chan โดยมี

สัญลักษณดังนี ้
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รูปที่ 3.5  แสดงสัญลักษณการเขียน Entity Relationship Diagram  

 

สําหรับฐานขอมูลโครงการสามารถเขยีนเปน ER Diagram ดังจะแสดงเปน

ความสัมพันธไดตาม รูปที ่3.6 
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 รูปที่ 3.6 แสดง Entity Relationship Diagram ของฐานขอมูลโครงการ 57
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Data Dictionary ทุกฐานขอมูลจะตองมีสวนที่ใชเก็บขอมูลในลักษณะ MetaData 

ซึ่งเปนขอมูลที่บอกถึงรายละเอียดของตัวขอมูลที่เก็บอยูในฐานขอมูล เชนโครงสรางของ

ขอมูล โครงสรางของตาราง ฯลฯ ขอมูลเหลานี้จัดเปนขอมูลที่มีความจําเปนตอ DBMS เปน

การกําหนดรายละเอียดของแตละฟลด ดังนั้นในการสรางฐานขอมูลจึงตองทําความเขาใจ

กับชนิดของขอมูลที่ใชใน MySQL เพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับแตละฟลด 
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    ตารางที่ 3.1 ตารางแสดง Data Dictionary  พื้นที่ในการออกแบบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

        
     ตารางที่ 3.2 ตารางแสดง Data Dictionary ชนิดของพื้นที่ในโครงการ 
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      ตารางที่ 3.3 ตารางแสดง Data Dictionary ประเภทอาคาร 
 

 

 

 

 

 
        ตารางที่ 3.4 ตารางแสดง Data Dictionary ประเภทที่ปรึกษาโครงการ 
 

 

 

 

 

 
        ตารางที่ 3.5 ตารางแสดง Data Dictionary ประเภทผูรับเหมาโครงการ 
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      ตารางที่ 3.6 ตารางแสดง Data Dictionary ชนิดงานของผูรับเหมา 
 

 

 

 

 

 

 
     ตารางที่ 3.7 ตารางแสดง Data Dictionary ขอบุคลที่บันทึกในฐานขอมูล 
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ตารางที่ 3.8 ตารางแสดง Data Dictionary หมวดงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล 
 

ตารางที่ 3.9 ตารางแสดง Data Dictionary  ขอมูลโครงการ 
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           ตารางที่ 3.10 ตารางแสดง Data Dictionary ที่ปรึกษาโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ตารางที่ 3.11 ตารางแสดง Data Dictionary งานเขียนแบบในโครงการ 
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            ตารางที่ 3.12 ตารางแสดง Data Dictionary ผูรับเหมาโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
            ตารางที่ 3.13 ตารางแสดง Data Dictionary วัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

 

 

 

 

64

 6464 64



 

 

 65

 

3.2.2.2 การออกแบบโครงสรางโปรแกรม 

 

                         การกําหนดโครงสรางของการจัดเก็บขอมูลเพื่อความสะดวกในการคนหา

และสํารองขอมูล จะทําการกําหนดใหการจัดเก็บขอมูลอยูใน   

Directory C:\mysql\data\2Search 
 
 

 

 

 
รูปที่ 3.7 แสดงการกําหนดโครงสรางการจัดเก็บฐานขอมูล 
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 Function Hierarchy Diagram (Manage) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.8 แสดง Function Hierarchy Diagram สวนการจัดการกับงานเขียนแบบกอสราง 

Start Program 
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3.2.4 การออกแบบระบบการสืบคนงานเขียนแบบกอสรางดิจิทลั 
ลักษณะโปรแกรมการสืบคนงานเขยีนแบบกอสรางดิจทิลั จากวิเคราะหขอมูลที่ได

ทําการสัมภาษณ และแนวความคิดในการออกแบบโปรแกรมชวยในการคนหาที่เหมาะสม 

สถาปนิกตองการเครื่องมือที่ชวยในการสบืคนงานเขียนแบบกอสรางที่มีคุณสมบัตดิังนี ้

• คนหาจากขอมูลที่เพิ่มเติ่มใหกับงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล ในขัน้ตอน

การจัดเก็บงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลทีไ่ดทําไดทําการออกแบบชวยใน

การบันทึกขอมูลได 

• สามารถคนหางานเขียนแบบดิจิทัลไดทุกงานเขียนแบบที่อยูบนเครื่อง

คอมพิวเตอรทีจ่ัดเก็บงานเขยีนแบบดิจิทัล 

• สามารถใชดงูานเขียนแบบไดโดยไมตองเปดโปรแกรม Autocad และ

สามารถเปดงานเขียนแบบพรอมกันเพื่อเปรียบเทียบ ชวยประกอบการ

ตัดสินใจได 

• สามารถสัง่พมิพงานเขียนแบบดิจิทัลไดหลังจากดูตัวอยางที่แสดง 

• สามารถจัดเกบ็, แกไข และเพิ่มเติมขอมูลไดอยางถกูตอง 

• มีลักษณะสวนที่ติดตอกับผูใชที่เขาใจงาย (User Interface) 

• มีความรวดเร็วในการสืบคน  

• มีความแมนยาํในการสืบคน 

• รองรับการสืบคนไดทั้งภาษาอังกฤษ และภาษาไทย 

3.2.5 การออกแบบแนวความคิดในการติดตอกับผูใช (User Interface) 
การออกแบบโปรแกรมออกเปน 2 สวน คือสวนชวยในการสืบคน และสวนชวยในการจัดเก็บ

งานเขียนแบบกอสรางดิจทิัล โดยผานหนาจอเพื่อเลือกทางเลือกเขาสูโปรแกรม ดังรูปที่ 3.9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 3.9 แสดงแนวคิดสวนติดตอกับผูใชงาน 

จัดเก็บขอมูลงาน
เขียนแบบ

สืบคนงานเขียนแบบ 
ที่อยูในเครื่อง 

ฐานขอมูล



บทที ่4 
ผลการออกแบบและการใชงานโปรแกรม 

ในการวิเคราะหแนวทางในการออกแบบพฒันาโปรแกรม ชวยในการสืบคนและจัดเก็บงาน

เขียนแบบสถาปตยกรรมในสวนตางๆ ทั้งดานการกําหนดตัวแปร, ดานความตองการจากสถาปนิก 

และขอมูลมาตรฐานทางงานเขียนแบบ จึงไดแนวทางกระบวนการทาํงานของโปรแกรม โดยผลของ

การออกแบบและการใชงานโปรแกรมนัน้แยกเปน 2 สวนหลกัดังนี ้
      

- การออกแบบโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 

- การออกแบบโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบ 

 
4.1 การออกแบบโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขยีนแบบ 
 หลังจากวิเคราะหความตองการจากสถาปนิกในการสืบคนงานเขียนแบบที่เหมาะสม จึงได

พัฒนาโปรแกรมที่ชวยในการสืบคน ที่เปนโปรแกรมสวนที่แยกอิสระจากโปรแกรมชวยในการจัดเกบ็

งานเขียนแบบ โดยมีการแบงรูปแบบการพัฒนาออกเปนสวนดังนี ้

 

- การออกแบบจัดวางองคประกอบของโปรแกรม 

- การออกแบบกระบวนการทํางานของโปรแกรม 

- การทดสอบการใชงานของโปรแกรม 

 
 4.1.1 การออกแบบจัดวางองคประกอบของโปรแกรม 
 

ในขั้นตอนการศึกษาโปรแกรมที่ชวยในการสบืคนจากการศึกษาที่ผานมา 

จึงไดมีแนวความคิดในการออกแบบองคประกอบของโปรแกรม ใหมีการรับขอมูล 

และการแสดงผลที่เขาใจงาย กําหนดใหผูใชกรอกขอมูลเพื่อการสืบคนเปนหลักอยู

ทางดานบนของโปรแกรม สวนแสดงผลขอมูลอยูทางดานลาง และสวนการกาํหนด

เงื่อนไขในการสืบคน จะถูกจดัวางอยูดานขวามือดานลางของผูใชโปรแกรม  

 

 

การเขาถงึโปรแกรมจะพบหนาตางสอบถามความตองการใชงาน        วาตองการใช

โปรแกรมสวนชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ หรือโปรแกรมสวนชวยในการจัดเกบ็

งานเขียนแบบ ดังรูป 4.1 
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 รูปที่ 4.1 แสดงทางเลือกในการใชงานโปรแกรม 

 
เลือกการใชงานสวน Search DWG. โปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบจะ

ปรากฏขั้น ดังรูป 4.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  รูปที่ 4.2 แสดงหนาจอชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 

 

1. คําสั่งใหมีการตรวจสอบงานเขียนแบบที่ถูกเขียนขึน้จากโปรแกรม Autocad 

(*.DWG) ในทุกไดเร็กทอรี ่ ที่ถกูจัดเก็บอยูในเครื่องคอมพิวเตอร ที่ทาํการใชงาน

โปรแกรม  ขั้นตอนนี้จะใชเวลาในการเก็บขอมูลข้ึนอยูกบัขนาด     และขอมูลที่อยูใน

หนวยความจาํหลัก (Hard disk) 

 

3

2

5

4

1
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2. สวนรับคําสั่งจากผูใชในการสืบคนงานเขียนแบบ สามารถสืบคนชื่องานเขียน

แบบไดทั้งภาษาไทย และภาษาองักฤษ  

 

3. สวนแสดงผลขอมูลการสืบคน การตรวจสอบจะทําการตรวจสอบอักษรทีละตวัที่

ผูใชกรอกขอมูลเพื่อสืบคน โดยที่การแสดงผลจะแสดงผลในทนัท ีหลังจากเลือกงาน

เขียนแบบตัวอยางจะถกูแสดงในสวนแสดงงานเขียนแบบในขอที ่ 4 หรือตองเปด

งานเขียนแบบไปที่แฟมงานเขียนแบบในการจัดก็บตามโครงสรางสามารถทาํไดโดย

การคลิกเมาสขวา จะมีคาํสัง่ใหกด Open Containing Folder หรือถาตองการเปด

งานเขียนแบบกอสรางนั้นดวยเโปรแกรม Autocad เลือกคําสั้ง Open และสามารถ

สรางสวนแสดงตัวอยางในหนาตางใหมจากงานเขียนแบบ  ดิจิทัลที่เลือก โดย

ดับเบิลคลิกทีช่ื่องานเขียนแบบ  

 

4.  สวนแสดงตัวอยางงานเขียนแบบทีถู่กเลือกสวนนี ้   เปนสวนทีพ่ัฒนามาจาก

บริษัท Autodwg ที่ไดทําการเขียนโปรแกรม  (Dwg viewer ActiveX control) ที่ตัว

ชวยในการเปดดูงานเขยีนแบบที่เขียนขึ้นจากโปรแกรม Autocad  ซึ่งมีรายละเอียด

ดังนี ้

 

      - สามารถ ยอ-ขยาย งานเขียนแบบได 

      - สามารถใชคําสั่งเลื่อน (Pan) เพื่อปรับเปลี่ยนมุมมองทางในแกน x และ y   

      - สามารถ เปด-ปดเสน (Layer)ตางๆทีถู่กเขียนขึ้นจากโปรแกรม  Autocad 

      - เปลี่ยนสพีื้นหลังในการแสดงตัวอยางได 

      - สามารถสั่งพิมพออกทางเครื่องพิมพไดโดยไมตองเปดโปรแกรม Autocad 
 

5. เงื่อนไขในการสืบคนงานเขียนแบบ ซึง่มรีายละเอียดดงันี ้

      - เงื่อนไขวนัเวลา และชวงเวลา ในการสรางงานเขียนแบบ 

      - เงื่อนไขขนาดของงานเขียนแบบ 

      -  เงื่อนไขการสืบคนงานเขียนแบบจากชื่อแฟมงานเขยีนแบบที่แบบกอสรางถกู 

         จัดเก็บอยู 
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4.1.2 การออกแบบกระบวนการทํางานของโปรแกรม 
 กระบวนการทาํงานของโปรแกรมในสวนโปรแกรมชวยในการสืบคนงาน

เขียนแบบ สามารถออกแบบและกําหนดขั้นตอนการทาํงานไดดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
      รูปที่ 4.3 แสดงแผนผังการทํางานของโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 

 

 

4.1.3 ทดสอบการใชงานโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขยีนแบบ 
เนื่องจากสภาพแวดลอมของเครื่องคอมพวิเตอร ที่มีลักษณะที่แตกตางกนั 

ทั้งดานความเร็วของหนวยประมวลผลกลาง (CPU) ขนาดและจํานวนของ

หนวยความจาํหลัก (Harddisk Capacity) จึงไดนาํการทดสอบกับสภาพเครื่อง

คอมพิวเตอรทีใ่ชในสํานักงานจริง เพื่อเปรียบเทียบกับคอมพิวเตอรแบบพกพาของ

สถาปนิกผูวิจยั เปนกรณีศึกษา 

 

กรณีศึกษา : บริษัท นาโก ดีเวลลอปเมนท จาํกัด 208/4 ม.หมูบานไพโรจน ถนน 

                                         บางนา-ตราด กม. 3.5 แขวงบางนา เขตบางนา กรุงเทพฯ 10260 

                     ลักษณะทางกายภาพของเครื่องที่ใชในการทดสอบ :  

   CPU         : 3.00 GH P4 Hyper Threading technology    

Ram         : 1024 M 

   Hard disk : Primary        :    80  GB SATA   / 2 Partitions 

           Secondary   :   40  GB             / 2 Partitions 

                                                        Secondary   : 160  GB             / 2 Partitions 

           Total             :     6                          Patitions  
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เปนเครื่องคอมพิวเตอรในการจัดเก็บขอมลูการเขียนแบบทั้งหมดของบริษัท     

ผลการทดสอบโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขยีนแบบ ตารางที ่4.1 

 

 
ตารางที่ 4.1 แสดงผลการทดสอบการใชงานโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 
ภายใตสภาพแวดลอมการปฏิบัติงานในสํานักงาน 

 
 

 
  
  

ผลการทดสอบการใชงาน : การใชงานในการคนการใชงานไดตามปรกติ 

สามารถสืบคนงานเขยีนแบบกอสรางไดถกูตองตามตองการ 

 

 

 

 

 

 

                                                     

  
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.4 แสดงผลการทดสอบการสืบคนเครื่องที่เก็บขอมูลในสํานักงาน 
 

กรณีศึกษา : เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาของสถาปนกิผูวิจัยทําการวิจัย                

             ลักษณะทางกายภาพของเครื่องที่ใชในการทดสอบ :  

 

 

รายละเอียด ผลการทดสอบ 
เวลาที่ใชในการสืบคนทัง้หมด 5 นาท ี

จํานวนงานเขยีนแบบทีพ่บ 36,730  ไฟล 

จํานวนเอกสารทั้งหมด 
36,730 ไฟล 
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   CPU         : 1.50 GH Centrino Mobile 

Ram         : 512 M 

   Hard disk : Primary        :    60  GB   / 2 Partitions   

           Total            :     2                Partitions 

 
ตารางที่ 4.2 แสดงผลการทดสอบการใชงานโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ    

    ดิจิทัลภายใตสภาพแวดลอมเครื่องคอมพิวเตอรผูพัฒนาโปรแกรม 
 

 

 

 

 

ผลทดสอบการใชงาน : การใชในการสืบคนมีงานเขยีนแบบทํางานไดอยาง

ปรกติสามารถสืบคนงานเขียนแบบไดตรงตามความตองการ 

 

 
 
 
4.1.1 หนาจอสืบคนงานเขียนแบบสถาปตยกรรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.5 แสดงผลการทดสอบการสืบคนเครื่องคอมพิวเตอรของผูวิจัย 

 
 

 

รายละเอียด ผลการทดสอบ 
เวลาที่ใชในการสืบคนทัง้หมด 3 นาท ี

จํานวนงานเขยีนแบบทีพ่บ 9,205  ไฟล 

จํานวนเอกสารทั้งหมด 
9,205 ไฟล 
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4.2 การออกแบบโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบ 
 การออกแบบโปรแกรมในสวนนีถ้ือเปน  สวนหลักในงานวิจัย เนื่องจากเปนปญหาที่พบใน

สํานักงานสถาปนิกปจจุบนั           ยงัขาดเครื่องมือที่ชวยในการจัดเกบ็งานเขียนแบบ         ที่เหมาะ

กับพฤตกิรรมการทาํงานของสํานักงานสถาปนกิในประเทศไทย 

การออกแบบโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบ จะมีสวนการใชงานหลกั อยู  

3 สวนดวยกนัคือ 

- สวนสืบคนขอมูลจากการจัดการโครงการ (Manage Project) 

- สวนจัดเก็บขอมูลโครงการ (Add New Project) 

- สวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมูลโครงการ (Project Detail) 

 4.2.1 สวนสบืคนขอมูลจากการจัดการโครงการ 
สวนนี้เปนสวนแสดงรายละเอียดขอมูลโครงการทีท่าํการจัดเก็บไวผานโปรแกรม

ที่พัฒนาในงานวิจยัชิ้นนี้ (2Search) 

การจัดวางองคประกอบของโปรแกรมในสวนนี้ จะถกูแบงออกเปน 3 สวน

ดวยกนัคือสวนเงื่อนไขในการสืบคน, สวนแสดงผลการสืบคน, สวนแสดง

รายละเอียดการสืบคน ดังรูปที่ 4.6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.6 แสดงสวนติดตอผูใชโปรแกรมการจัดเก็บงานเขียนแบบกอสราง 
 

1

2

3
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1. สวนการกาํหนดเงื่อนไขในการสืบคน สวนนี้จะทาํการสืบคนงานเขียนแบบที่ได

ทําการจัดเก็บโดยผานขัน้ตอนจากโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนในงานวิจัยนี้เทานั้น โดย

การเลือกขอกาํหนดเงื่อนไขในการสืบคน เงื่อนไขเหลานี้จะสัมพันธกับขอมูลที่

จําเปนตอการสืบคนงานเขียนแบบยอนหลังที่ไดทาํการสัมภาษณ ซึง่ประกอบดวย 

การสืบคนดวยชื่อโครงการ, การสืบคนจากรหัสโครงการ, การสืบคนจากประเภท

อาคาร, การสบืคนจากขนาดของพื้นที่, การสืบคนจากเจาของโครงการ, การสืบคน

จากวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ, การสืบคนจากงานเขยีนแบบกอนสรางดิจทิัลดวย

ชื่อ และหมวดแบบตางๆ,      การสืบคนจากคําพเิศษที่สถาปนกิผูจัดเก็บสามารถ

จัดเก็บไดโดยอิสระใหกับขอมูลโครงการ และงานเขียนแบบ หรือทําการสืบคนได

จากขอมูลทุกชนิดทีท่ําการจัดเก็บจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บ เมื่อเลือกเงื่อนไข

ไดตรงกับความตองการในการสืบคนแลว พมิพขอมูลที่ตองการสืบคนในชองรับ

ขอมูลในการสบืคนจากสถาปนิกอยูบริเวณกลางจอ ดานบน จากนัน้กดปุน Search  

หลังจากกดปุมในการสืบคน ขอมูบที่สบืคนไดจะแสดงอยูในสวนที ่ 2 ของ

หนาจอหลกันีห้ากตองการเรียงขอมูล (Sort) ภายในชองแสดงผลขอมูลสามารถ

เลือกคําสั่งชวยในการเรียงขอมูล (ORDER BY COL>)  หวัขอที่ชวยในการจัดเรียง

ขอมูลจะสัมพนัธกับการเลอืกเงื่อนไขในการสืบคน เชน เมื่อเลือกเงื่อนไขในการ

สืบคนเปน DWG. หัวขอชวยเรียงขอมูลจะเปลี่ยนเปน DWG NAME, DWG DATE, 

DWG DESCRIPTION,  RIVISION, DWG TYPE, DWG KEYWORD ดังรูป 4.7 

      

 

 

 

 

 

 

 
    รูปที่ 4.7 แสดงหัวขอชวยในการเรียงขอมูลที่สัมพันธกับเงื่อนไขการสืบคน 
 
2. สวนแสดงผลขอมูลที่ทาํการสืบคน  การวางองคกอบในสวนนี้จะใหอยูกึง่กลาง

ของหนาจอโปรแกรม  รูปแบบการแสดงผลจะเปนตารางมกีารแบงชนิดขอมูลของ

หัวตาราง   เพือ่ชวยใหการแบงแยกขอมูลที่ถูกจัดเก็บทาํไดงายขึน้รูปแบบการแบง 
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แยกขอมูลจะสัมพันธกับการเลือกเงื่อนไขในการสืบคน ดังตารางที่ 4.3 

 
              ตารางที่ 4.3 แสดงหัวขอชวยในการแบงแยกขอมูลที่สัมพันธกับเงื่อนไขการสืบคน  

 
เงื่อนไข ขอมูลแสดงในตาราง 

Project Name CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

Project Code CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

Project Type CODE, NAME, BUILDING TYPE 

Project Area CODE, NAME, LOCATION, AREA,SITE AREA,  BUILDING 

TYPE 

Project Owner CODE, NAME, OWNER 

Project Year CODE, NAME, START DATE, END DATE, BUILDING TYPE 

DWG. DWG NAME, DWG DATE, DWG DESCRIPTION, AUTHOR, 

REVISIOIN, DWG TYPE, DWG KEYWORD 

Material CATEGORY, GROUP, MODEL, MANUFACTURER, SUPPLIER, 

PROPERITY 

Keywords CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

All Project CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

 

เมื่อมีการคลิกขอมูลในสวนแสดงผลการสบืคนจากเงื่อนไข ขอมูลรายละเอยีดที่มี

ความสัมพันธกับขอมูลทีท่ําการสืบคน จะปรากฏอยูในสวนแสดงรายละเอียด  

 

3. สวนแสดงรายละเอยีดการสืบคน การจดัวางองคประกอบในสวนนี้ จะอยูบริเวณ

ลางสุดของหนาจอโปรแกรม  และแบงออกเปน 2 สวนดังนี ้

 

 



                                                                                                                                            77

 

 

       -      สวนแสดงรายละเอยีด        เปนการแสดงรายละเอียดชวยในการประกอบ 

การตัดสินใจจากการสืบคน รายละเอียดที่แสดงประกอบดวย Project code, 

Project name, Project Cost, Project Area, Owner,  Consult, Contractor, 

Description, Keyword 

-  สวนแสดงงานเขียนแบบ รูปแบบการแสดงผลอยูในรปูของตาราง  โดยมีดัวขอ

ในการแยกงานเขียนแบบดังนี้ DWG NAME, DWG DATE, DWG DESCRIPTION, 

AUTHOR, REVISION, DWG TYPE, DWG KEYWORD, PATH ตามลําดับ โดย

การแสดงรายละเอียดงานเขียนแบบในสวนนี้จะตองทาํการจัดเก็บ  โดยผานขัน้ตอน

การจัดเก็บจากโปรแกรมที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นเทานัน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                 รูปที่ 4.8 แสดงรายละเอียดขอมูลโครงการสัมพันธกับการเลือกขอมูล 

 

2. การออกแบบกระบวนการทํางานของโปรแกรม ชวยในการจัดเกบ็งาน

เขียนแบบ ลําดับการทํางานจะอยูในรูปแบบบนลงลาง เพื่อใหงายตอการใชงาน   

ไมกอใหเกิดความสับสน โดยมีกระบวนการในการใชงานดังนี้รูปที่ 4.9 
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                       รูปที่ 4.9 แสดงผังการใชงานสวนจัดเก็บขอมูลโครงการ 
 

4.2.2 การจัดเก็บขอมลูโครงการ  
1. การจัดวางองคประกอบ สวนเพิ่มขอมลูโครงการ  (Add New Project)   

เปนการออกแบบใหสถาปนกิกรอกขอมูลรายละเอยีดโครงการ     การกรอกขอมูล 

อยูในลักษณะลําดับความสาํคัญของขอมูล ลําดับการกรอกแบบบนลงลาง  

ลักษณะการจดัวางทางซายเปนการวางสวนรับขอมูล    ทางขวาแสดงรูปโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.10 แสดงหนาจอการจัดเก็บขอมูลโครงการ 
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      ขอมูลรายละเอียดโครงการนัน้ โดยทั่วไปจะถูกเขียนขึ้นในกรอบกระดาษ

ภายในงานเขยีนแบบ ไมสามารถนาํมาใชในการแสดงรายละเอยีดในการสืบคน

พื้นฐาน จงึมีแนวความคิดนําขอมูลรายละเอยีดโครงการเหลานีน้ํามาจัดเก็บเปน

ฐานขอมูล เพือ่ใหสามารถสบืคนผานขอมลูเหลานี้ไดอยางสะดวก ขอมูลที่นาํมาใช

ในการจัดเกบ็มีดังนี ้Project Code, Project Name, Project Owner,    Building 

Type, Project Cost ,  Project Area, Site Area, Project Location, Project 

Status, Start Date, End Date, Project Picture, Description, Keyword, Scope 

of Service  

 

 2. การออกแบบกระบวนการทํางานสวนเพิม่ขอมูลโครงการ เปนชวงเริม่ตน

ที่สถาปนกิไดรับมอบหมายใหดําเนินการออกแบบ รายละเอียดขอมูลโครงการนี้เปน

สิ่งสําคัญมากในการสรางฐานขอมูลเพื่อจัดหมวดหมู ขอมูลใหเชื่อมโยงกับ ขอมูล

งานเขียนแบบดิจทัล, ขอมูลพื้นที่ในการออกแบบ, ขอมลูผูรับเหมาโครงการ, ขอมูล

ที่ปรึกษาโครงการ และขอมลูวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ จัดเก็บการจัดเก็บขอมูล

โครงการ สามารถ ลบ, แกไข และเพิ่มเตมิไดในภายหลัง 
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                                           รูปที่ 4.11 แสดงผังจัดเก็บขอมูลโครงการ 
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4.2.3 สวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมลูโครงการ (Project Detail) 

 สวนแสดงรายละเอียดโครงการ           จะเขาถึงขอมูลทีถู่กจัดเก็บจาก

โปรแกรมที่ทาํการวิจยั     สามารถทําการเพิ่มเติม, แกไข และลบขอมูลโครงการ 

1. การจัดวางองคประกอบในสวนนี ้ จะมลัีกษณะคลายหนาจอการจัดเก็บ

ขอมูลโครงการ      รายละเอียดโครงการจะอยูทางซายมือของผูใชงานโปรแกรม      

มีการเพิ่มเติมคําสั่งจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ, ขนาดพืน้ที่ในการออกแบบ, 

ผูรับเหมาโครงการ, ที่ปรึกษาโครงการ, วัสดุกอสรางที่ใชโครงการ ไวทางขวามือของ

ผูใชงาน ขนาดปุมที่ใหญเพือ่ชวยในการสงัเกตุ และคลกิใชงานไดสะดวก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 
รูปที่ 4.12 แสดงหนาจอแสดงรายละเอียด และการแกไขขอมูลโครงการ 

 
1.1 สวนการจัดเกบ็ขอมูลเพิ่มเติม่เกี่ยวกับโครงการ ประกอบดวย 

- ปุมจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบโครงการ 

- ปุมจัดเก็บขอมูลพื้นทีท่ี่ทาํการออกแบบ 

- ปุมจัดเก็บขอมูลผูรับเหมาโครงการ 

 สวนบันทึกขอมูลเพื่มเติม 

สวนแสดงรายละเอียดขอมูล 
ที่ถูกจัดเก็บเพิ่มเติม 
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- ปุมจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาโครงการ 

- ปุมจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

1.2 สวนแสดงรายละเอียดจากการเพิ่มเติมขอมูลใหกับโครงการ
ประกอบดวย 

-    สวนแสดงรายการจัดเกบ็งานเขียนแบบในโครงการ 

-    สวนแสดงรายละเอียดขนาดพืน้ที่ทีท่ําการจัดเก็บ 

-    สวนแสดงรายรายชื่อผูรับเหมา และทีป่รึกษาในโครงการ 

 

2. การออกแบบกระบวนการทาํงาน สวนแสดงรายละเอียด และแกไข

ขอมูลโครงการ การเขาถงึสวนนี้กระทําไดโดยเลือกขอมลูและดับเบิลคลิกขอมูลที่ได

จากการสืบคน จากสวนสบืคนขอมูลจากการจัดการโครงการ หรือกดปุม More ใน

สวนแสดง Detail กระบวนการทํางานในสวนนี้คือการแกไข, เพิ่มเติม และลบ ขอมูล

โครงการเกีย่วกับโครงการ โดยมีขั้นตอนดัง่รูปที่ 4.13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.13 แสดงกระบวนการทํางานสวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมูลโครงการ 
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4.2.4 ทดสอบการใชงานโปรแกรม 

การทดสอบการใชงานโปรแกรม เปนขั้นตอนการทํางานตั้งแตเร่ิมจัดเก็บขอมูล

รายละเอียดโครงการ และทําการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ, ขนาดพื้นที่ในการออกแบบ, 

ผูรับเหมาโครงการ, ที่ปรึกษาโครงการ, วัสดุกอสรางที่ใชโครงการ ตามลําดับ จนแสดงการใช

งานการสืบคนจากขอมูลที่ไดทําการจัดเกบ็ 

 การเขาถงึโปรแกรมจะพบหนาตางสอบถามความตองการใชงาน        วาตองการใช

โปรแกรมสวนชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ หรือโปรแกรมสวนชวยในการจัดเก็บงานเขียน

แบบ ดังรูป 4.14 

 

 

 

 

 
 รูปที่ 4.14 แสดงทางเลือกในการใชงานโปรแกรม 

เลือก Manage DWG  จะเขาสูหนาจอหลกัในการสืบคนขอมูลจากการจัดเกบ็

โครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.15 แสดงสวนสืบคนขอมูลจากการจัดการจัดเก็บ 
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เลือกที่ปุม Add Project จากสวนกาํหนดเงื่อนไข ทางดานขาวมือบนของผูใชงาน

โปรแกรม  

 

 

 

 
รูปที่ 4.16 แสดงการเลือกคําส่ังเพิ่มโครงการใหม 

 

หลังจากเลื่อกคําสั่งเพิ่มเติมโครงการ (Add Project) จะเขาสูสวนจัดเก็บขอมูล

โครงการใหม (Add New Project) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.17 แสดงการจัดเก็บขอมูลโครงการใหม 

 

หลังจากทําการจัดเก็บขอมูลโครงการใหมทําการจัดเก็บขอมูล โดยการกดจัดเก็บที่

ปุม Save ทางขวามือดานลางของผูใชงานโปรแกรม เมือ่ทําการกดจัดเก็บโปรแกรมจะแจง

วาไดทาํการจดัเก็บขอมูลเขาสูฐานขอมูลเรียบรอย 

เลือกเพื่อเพิ่มโครงการใหม 
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รูปที่ 4.18 แสดงขอความการจัดเก็บขอมูลเสร็จเรียบรอย 

 

 จากนั้นโปรแกรมจะถามวาตองการจัดเกบ็รายละเอียดเกีย่วกับโครงการเพิ่มเติม

เลยหรือไม ดังรูป 4.19 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.19 แสดงขอความถามความตองการเพิ่มเติมขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดโครงการหรือไม 

 

หากยังไมไมตองการเพิ่มเตมิขอมูลเกี่ยวกบัโครงการใหตอบ No หากตองการ 

เพิ่มเติมขอมูลโครงใหกด Yes  จะเขาสูสวนแสดงรายละเอียด     และแกไขขอมูลโครงการ    

(Project  Detail) 
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     รูปที่ 4.20 แสดงสวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมูลโครงการ    
 
 ในสวนนีก้ารเพิ่มเติมขอมูลสามารถทําไดโดยกดปุมคําสั่งไดตามความตองการใน

การจัดเก็บเพิม่เติมขอมูล ทีถู่กจัดเรียงอยูทางขวามือของผูใชโปรแกรม ในการทดสอบการใช

งานโปรแกรมจะทาํการเพิ่มเติมขอมูลตามลําดับคือ จดัเก็บขอมูลงานเขียนแบบกอสราง ดิ

จิทัล, จัดเกบ็ขนาดพืน้ที่ในการออกแบบ, จัดเก็บผูรับเหมาโครงการ, จัดเก็บที่ปรึกษา

โครงการ และจัดเก็บวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

 

 

 

 

 

 

  
     รูปที่ 4.21 แสดงปุมชวยในการจัดเก็บขอมูลเพิ่มเติมใหกับโครงการ 
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เมื่อทําเลือกปุมการจัดเก็บขอมูลเพิ่มเติมงานเขียนแบบ จะปรากฏสวนแสดง

รายละเอียดของงานเขียนแบบในโครงการอยูในรูปแบบตาราง แสดงจํานวน และขอมูลที่ทํา

การจัดเก็บ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
    รูปที่ 4.22 แสดงรายละเอียดงานเขียนแบบในโครงการ  

 ทําการจัดเก็บงานเขียนแบบโดยการกดปุม Add เพื่อเขาสูขั้นตอนการจัดเก็บขอมูล

งานเขียนแบบ, การแบงแยกหมวดหมู, และเพิ่มคําอธิบายแบบ ขอมลูเหลานี้จะถูกนํามาใช

ในการสืบคนในสวนสืบคนขอมูลจากการจดัเก็บโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  รูปที่ 4.23 แสดงสวนเลือกงานเขียนแบบ, แบงหมวดแบบ และใสรายละเอียดคําอธิบาย 
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ขั้นตอนการจัดเก็บงานเขียนแบบนี้ จะตองใสขอมูล ผูเขียนแบบกอสราง, ลําดับการ

แกไข, รหัสงานเขียนแบบ, หมวดแบบ, คําอธิบาย และเลือกงานเขียนแบบทีท่าํการจัดเก็บ

อยูในโครงสรางการจัดเก็บ ตามลําดับ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.24 แสดงการเลือกงานเขียนแบบจากโครงสรางการจัดเก็บ 
 

  สวนชวยในการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ (Keyword Create Wizard) ที่ไดจาก

การศึกษาในบทที ่ 2 คือการจัดเตรียมขอมูลที่เหมาะสมกับหมวดแบบ ตามประเภทโครงการ 

ในกรณีทดสอบผูวิจัยเลือกประเภทโครงการเปนบานพกัอาศัย   เลือกหมวดงานเขยีนแบบ

เปนแบบแปลน (Plan)     และทาํการกดปุมชวยในการจัดเก็บขอมลูปุม Wizard  ขอมูลที่

ชวยในการจัดเก็บนี ้สามารถใชในการสืบคนในสวนของการสืบคนขอมูลในภายหลงั  
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  รูปที่ 4.25 แสดงขอมูลชวยในการจัดเก็บคําอธิบายงานเขียนแบบ หมวดแบบแปลน 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.26 แสดงขอมูลชวยในการจัดเก็บคําอธิบายงานเขียนแบบ หมวดแบบรูปตัด 
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  รูปที่ 4.27 แสดงขอมูลชวยในการจัดเก็บคําอธิบายงานเขียนแบบ หมวดแบบขยาย 
 

  หลังจากการจดัเก็บขอมูลงานเขียนแบบ เมื่อกลับไปสวนแสดงขอมูลงานเขียนแบบ

ของโครงการ ขอมูลของงานเขียนแบบจะแสดงอยูในรูปแบบตาราง โดยมีการแบงหวัขอการ

แบงแยกขอมลูดังนี้  Author, Revision, Type, Date, Description, Keyword, Path 

ตามลําดับ ดงัรูปที่ 4.27 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.28 แสดงขอมูลหลังการจัดเก็บงานเขียนแบบ  
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  จากที่ไดทําการสัมภาษณ และวิเคราะหพฤติกรรมการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ 

สถาปนิกไมใหความสาํคัญในข้ันตอนการกําหนดชื่องานเขียนแบบใหเปนระบบตั้งแตเร่ิม

พัฒนาแบบ ทาํใหเกิดปญหาการซ้าํซอนของงานเขียนแบบ, จาํลําดับการแกไขไมได    เปนตน 

และยังขาดเครื่องมือชวยลดขั้นตอนในการจัดเก็บงานเขยีนแบบเขาสูโครงสรางการจดัเก็บของ

สํานักงาน    จึงมีแนวความคิดพัฒนาโปรแกรมที่ฝงตัวอยูกับโปรแกรมชวยในการเขียนแบบ

กอสรางเพื่อเก็บขอมูลงานเขยีนแบบ        ตั้งแตข้ันตอนการจัดเก็บจากโปรแกรมที่ชวยในการ

เขียนแบบ  

 

  การทาํงานของโปรแกรมจะทําไดโดย สถาปนกิเลือกคําสั่ง Save to 2 Manage ที่

ถูกเขียนขึ้น และสามารถเรยีกใชไดจากโปรแกรม Autocad  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.29 แสดงคําส่ังจัดเก็บขอมูลจากโปรแกรม Autocad 
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  ขั้นตอนการเกบ็ขอมูลงานเขยีนแบบจากโปรแกรม Autocad จะมีลักษณะการ

จัดเก็บแบบเดียวกับการจัดเก็บจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขยีนแบบกอสราง        

ดิจิทัลที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    รูปที่ 4.30 แสดงสวนจัดเก็บขอมูลจากโปรแกรมชวยในการเขียนแบบ Autocad 
 

 
สถาปนิกสามารถเลือกโครงการที่มีอยูในฐานขอมูล จากตัวเลือก Project  เพื่อ

จัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ ไปยังฐานขอมูลโครงการที่ตองการจัดเก็บไดทันท ี หากตองการ

แกไขขอมูลที่ทําการจัดเก็บ           ไมวาจะถูกจัดเก็บจากโปรแกรมที่ชวยในการจัดเก็บหลัก 

(2Manage)   หรือจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บที่ฝงตัวอยูใน  Autocad    สามารถทําได  

โดยเลือกขอมลูงานเขียนแบบ ที่ทาํการจัดเก็บจากหนาแสดงงานเขยีนแบบของโปรแกรมหลัก 
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และกดปุม Edit หรือดับเบิลคลิกงานเขียนแบบทีท่ําการเลือก หนาจอแสดงการแกไขขอมูลจะ

ปรากฎดังรูป 4.31 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

  รูปที่ 4.31 แสดงหนาจอสวนแกไขขอมูลที่จัดเก็บใหกับงานเขียนแบบ 
 

  หากตองการลบขอมูลงานเขยีนแบบทีท่าํการจัดเก็บใหกบัโครงการ สามารถทาํได

โดยเลือกงานเขียนแบบกอสรางที่ตองการ และกดปุม Delete บริเวณขวามือในสวนหนาจอ

แสดงงานเขียนแบบของโครงการ 

  สวนแสดงขอมูลงานเขียนแบบของโครงการ สามารถใชคําสั่งแสดงตัวอยางงาน

เขียนแบบได เชนเดียวกับการแสดงตัวอยางในสวนของโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียน

แบบ (2Search) โดยการเลือกงานเขียนแบบกอสรางที่ทาํการจัดเกบ็และกดปุม Preview 

(สามารถแสดงตัวอยางไดหลายตัวอยางพรอมกัน) ดังรูปที่ 4.29 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.32 แสดงตัวอยางงานเขียนแบบจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บ 



                                                                                                                                            94

 

สวนจัดเก็บขอมูลขนาดพืน้ที ่ทีท่ําการออกแบบภายในโครงการ ปุม Manage Area  

การแสดงผลอยูในรูปแบบของตาราง     การแบงหัวขอในการแสดงขอมลูในตาราง

ประกอบดวย Area ID,  Area Name, Area Size, Floor, Area Type ตามลําดับ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  รูปที่ 4.33 แสดงการจัดเก็บขนาดของพื้นที่ในการออกแบบ 

   

 การจัดเก็บขนาดพื้นที ่ทีท่ําการออกแบบภายในโครงการ (Area Requirement)   

ทําไดโดยการกดปุม   Add จะปรากฏหนาจอใหใสขอมลูรายละเอียดพื้นที่ ขอมูลทีผู่ใชตอง

กรอก คือ Area Name, Area Size, Floor, Area Type  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.34 แสดงการจัดเก็บขนาดของพื้นที่ ที่ทําการออกแบบภายในโครงการ 
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 ในสวนของ Area Type สามารถเลือกขอมลูที่ทาํการจัดเก็บไวในฐานขอมูล หรือ

จัดเก็บพืน้ที่เพิม่เติมไดอยางอิสระ โดยการกดปุม Edit 

 

จัดเก็บผูรับเหมาโครงการ โดยกดปุม Manage Contractor การแสดงผลขอมูล

แสดงอยูในรูปแบบของตาราง มีการแบงหวัขอเพื่อแยกขอมูลดังนี้ Prefix, Name-Surname, 

Contractor Type , Email, Mobile, Tel.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.35 แสดงขอมูลผูรับเหมาในโครงการ 

 
 การจัดเก็บขอมูลทําไดโดยการกดปุม Edit จะปรากฏหนาตางใหเลือกขอมูล

ผูรับเหมาโครงการที่เคยจัดเก็บขอมูลไวแลว หรือเลือกจัดเก็บขอมูลผูรับเหมาใหม 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.36 แสดงทางเลือกในการเลือกจัดเก็บผูรับเหมาโครงการ 
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 เลือกจัดเก็บขอมูบผูรับเหมาใหม (Add New Contractor) จะปรากฏหนาตางให

ผูใชกรอกขอมูลสวนตัวของผูรับเหมาดงันี ้Prefix, Name, Last Name, Mobile, Phone No., 

Email, Home Address, Office Address, Contractor Type 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.37 แสดงสวนการจัดเก็บขอมูลผูรับเหมารายใหม 

 
   สวน Contractor Type  ผูใชสามารถจัดเก็บเพิ่มเติม หรือแกไขไดภายหลังจาก

ฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.38 แสดงหนาจอการจัดเก็บขอมูล-แกไข ประเภทงานผูรับเหมา  
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 การเลือกผูรับเหมาเกาจากฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ (Add Exist Contractor)    จะ

ปรากฏตารางแสดงรายชื่อผูรับเหมา โดยหัวตารางแบงแยกขอมูลดังนี้ First Name, Last 

Name, Mobile Tel, Tel, Email 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.39 แสดงหนาจอเลือกผูรับเหมาจากฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ 
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รูปที่ 4.40 แสดงหนาจอผูรับเหมาในโครงการ 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.41 แสดงหนาจอแกใขขอมูลผูรับเหมาที่มีในฐานขอมูล 
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จัดเก็บที่ปรึกษาโครงการ โดยกดปุม Manage Consult การแสดงผลขอมูล

แสดงอยูในรูปแบบของตาราง มีการแบงหวัขอเพื่อแยกขอมูลดังนี ้ Prefix, Name-

Surname, Contractor Type , Email, Mobile, Tel.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.42 แสดงขอมูลที่ปรึกษาในโครงการ 

 
  การจัดเก็บขอมูลทําไดโดยการกดปุม Edit จะปรากฏหนาตางใหเลือก

ขอมูลที่ปรึกษาโครงการที่เคยจัดเก็บขอมลูไวแลว หรือเลือกจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษา

ใหม 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.43 แสดงทางเลือกในการเลือกจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษา 

 
  เลือกจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาใหม (Add New Contractor) จะปรากฏ

หนาตางใหผูใชกรอกขอมูลสวนตัวของทีป่รึกษาดังนี้ Prefix, Name, Last Name, 

Mobile, Phone No., Email, Home Address, Office Address, Consult Type 
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       รูปที่ 4.44 แสดงสวนการจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาใหม 

 
  สวน Consult Type  จะทําการจัดเก็บที่ประเภทที่ปรึกษามาตรฐาน ในสาย

งานสถาปตยกรรม ดังนี ้  ที่ปรึกษางานสถาปตยกรรม, ที่ปรึกษางานวิศวกรรม

โครงสราง, ทีป่รึกษาวิศวกรรมไฟฟา และสื่อสาร, ที่ปรึกษาวิศวกรรมสุขาภิบาล และ

ระบบปองกนัเพลิงไหม,   ทีป่รึกษางานปรับอากาศ และระบายอากาศ, ที่ปรึกษางาน

สาธารณูปโภคภายนอกอาคาร,         ทีป่รึกษางานตกแตงภายใน,      ที่ปรึกษางาน

ภูมิสถาปตยกรรม, ที่ปรึกษางานบริหารงานกอสราง ขอมูลที่ปรึกษาผูใชสามารถ

จัดเก็บเพิ่มเติม หรือแกไขไดภายหลงั 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.45 แสดงหนาจอการจัดเก็บขอมูล-แกไขประเภททีป่รึกษา 
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 การเลือกที่ปรึกษาเกาจากฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ (Add Exist Consult)           

จะปรากฏตารางแสดงรายชือ่ที่ปรึกษา โดยหัวตารางแบงแยกขอมูลดังนี้ First Name, Last 

Name, Mobile Tel, Tel, Email 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
     รูปที่ 4.46 แสดงหนาจอเลือกที่ปรึกษาจากขอมูลฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ 
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รูปที่ 4.47 แสดงหนาจอผลการจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาในโครงการ 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.48 แสดงหนาจอแกใขขอมูลที่ปรีกษาที่มีในฐานขอมูล 
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  การจัดเก็บวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ การแสดงผลขอที่ถูกจัดเก็บจะอยูในรูปแบบ

ตาราง โดยมหีัวขอในการแบงแยกขอมูลดังนี้ Category, Group, Model, Manufacturer, 

Supplier, Property, Description 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.49 แสดงสวนการจัดเก็บวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

 
   

การจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการทาํไดโดยการกดปุม Add จะปรากฏ

หนาตางใหเลอืกวัสดุกอสรางที่เคยจัดเก็บไวในฐานขอมลู หรือตองการจัดเก็บวัสดุกอสราง

ใหมลงในฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.50 แสดงทางเลือกในการเลือกจัดเก็บวัสดุกอสรางในโครงการ 
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เลือกจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางใหม (Add New Material) จะปรากฏหนาตางให 

ผูใชกรอกรายละเอียดขอมูลเกี่ยวกับวัสดุกอสรางดังนี้ Group, Manufacturer, Model 

Name, Model No., Unite Prize / Sq.m., Date, Supplier, Property, Description, 

Picture 

จัดเก็บขอมูลวสัดุกอสรางใหมลงในฐานขอมูล จะมกีารแบงกลุมของวัสดุกอสราง 

(Group) เชน งานคอนกรีต, งานดิน-ฐานราก, เหลก็-โลหะ, ไม, พลาสติก, กระจก, หลังคา 

เปนตน ชวยใหสะดวกในการจัดเก็บ และงายในการสืบคนในภายหลงั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   

    รูปที่ 4.51 แสดงการจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางใหมในโครงการ 
ขอมูลผูผลิต (Manufacturer) สามารถใชฐานขอมูลเดิมที่เคยจัดเก็บมาใชได ใน

กรณีที่ผูผลิตมกีําลังการผลิตสินคาในหลายประเภท  หรือทําการจัดเกบ็ใหมผูผลิตรายใหม

ลงในฐานขอมลู 

 

 

 

 

 

 
     รูปที่ 4.52 แสดงทางเลือกการจัดเก็บขอมูลผูผลิตวัสดุกอสราง 
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   รูปที่ 4.53 แสดงการจัดเก็บบริษัทผูผลิตใหมลงในฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.54 แสดงการเลือกบริษัทผูผลิตจากฐานขอมูล 
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สวนของตวัแทนจําหนาย (Supplier) สามารถจัดเก็บขอมูลตัวแทนจําหนายใหมลง

ในฐานขอมูล หรือนําขอมูลที่เคยจัดเก็บไวมาใชงานไดเชนเดียวกนั 

 

หลังจากจัดเกบ็ขอมูลรายละเอียดโครงการ และการจัดเก็บรายละเอียดเพิ่มเติมใน

สวนงานเขียนแบบที่เกี่ยวของกับโครงการ, ขนาดของพื้นที่สวนตางๆในการออกแบบ, 

ผูรับเหมาโครงการ, ที่ปรึกษาโครงการ และวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ ขอมูลที่ถกูจัดเก็บ

ลงในฐานขอมลูในการทดสอบ และผลการทดสอบในการสืบคนมีดังนี ้
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                ตารางที่ 4.4 สรุปผลการสืบคนจากการทดสอบจัดเก็บขอมูล 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสืบคนขอมูลทีท่ําการจัดเก็บ ขอมูลโครงการ 
(Project Detail) ได ไมได 
รหัสโครงการ •   

ชื่อโครงการ •   

ชื่อเจาของโครงการ •   

ประเภทอาคาร •   

ราคาคากอสราง •   

พ้ืนที่ในการออกแบบ •   

ขนาดพื้นทีก่อสราง •   

สถานที่กอสราง •   

สถานะโครงการ •   

วันเริ่ม/จบ โครงการ •   

รูปภาพโครงการ •   

คําอธิบายโครงการ •   

คําทีช่วยในการสืบคน •   

ขอบเขตการใหบริการ •   

เอกสารงานเขียนแบบ  
(Manage Drawing) 

 

 

ชื่อแบบ/รหัสแบบ •   

หมวดแบบ •   

คําอธิบาย •   

ผุเขยีนแบบ •   

ลําดับการแกไข •   

ขนาดพื้นที่ ที่ออกแบบในโครงการ 
 (Manage Area) 

 

 

ชื่อพ้ืนที ่  •  

ขนาดพื้นที ่  •  

ชั้น/บริเวณ  •  

ชนิดพ้ืนที่   •  

ผูรับเหมา (Contractor)  

ชื่อ/สกลุ •   

ชนิดงาน  •  

อีเมล  •  

เบอรโทรศัพท  •  

ที่ปรึกษา (Consult)  

ชื่อ/สกลุ •   

ชนิดงาน  •  

อีเมล  •  

เบอรโทรศัพท  •  

วัสดุที่ใชในโครงการ  
(Manage Material) 

 

 

ชื่อวัสด ุ •   

รหัสวสัด ุ •   

คุณสมบัต ิ •   

คําอธิบาย •   

       (ที่มา: จากการทดสอบการใชงานโปรแกรมสืบคนจากงานวิจัย)



บทที ่5 
สรุปผลงานวจิัยและขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการวิจยั  
  

 จากการศึกษาปจจุบันสํานักงานสถาปนกิเริ่มประสบปญหา  กับการคนหางานเขยีนแบบ

กอสรางดิจทิัลที่นับวันยิ่งมีจาํนวนมากขึน้ โดยแนวทางแกปญหาการจดัเก็บงานเขียนแบบกอสรางใน

ปจจุบัน สาํนกังานสถาปนกิในประเทศไทย พยายามที่จะนํามาตรฐานการจัดเก็บ และการกาํหนด

รหัสงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล       ที่ไดทาํการศึกษาวเิคราะหระบบการทํางานของสํานักงาน

สถาปนิกตาง 

ประเทศมาดัดแปลงใชใหเขากับระบบการทํางานของสํานักงานสถาปนิกไทย วิธกีารจัดเก็บขอมูล

งานเขียนแบบกอสรางดิจทิัลจํานวนมากจะถูกแบงหมวดหมู ดวยรหสัอักษรยอตางๆที่ตั้งขึน้และเปน

ที่ยอมรับในสํานักงาน โดยที่โครงสรางการจัดเก็บ และรหัสก็จะแตกตางกนัไปตาม ขนาดโครงการ, 

ขนาดสํานักงาน, จํานวนแผนกในสาํนักงาน เปนตน  

 

 แตถึงอยางไรการกําหนดรหสังานเขียนแบบกอสรางดิจทิลันี้ ถงึจะทําใหการอานแบบมีความ

งายกวาการใหสถาปนกิบันทึกชื่องานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลโดยอิสระ การทีม่ีมาตรฐานในการ

บันทกึทาํใหผูรวมงานในสํานักงานเขาใจไปในทางเดยีวกันเขาถึงขอมลูไดอยางถกูตองรวดเร็ว  แต

การที่จะเขาใจ และสามารถใชงานการตัง้รหัสไดดีตองใชเวลาพอสมควร จากที่สาํรวจจะเหน็ไดวา ยงั

เกิดความผิดผลาดในการขั้นตอนบันทึกงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล และการสืบคนจากการบนัทกึ

เอกสารในลักษณะการใชรหัสนี ้ยงัคงใชเวลามากในการสืบคน  

 

 จากการวิจยัใน พฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการจัดเก็บ และสืบคนงานเขียนแบบ

กอสรางดิจทิัล ทําใหไดรูหลกัการการนาํรหัสมาใชในสํานักงานสถาปนิก รูถงึขอดีและขอจํากัดตางๆ

ในการใชรหัส รวมถึงไดรูหลกัการนําขอมูลที่มีอยูในแบบกอสราง มาใชเก็บเปนฐานขอมูล เพื่อความ

สะดวกรวดเรว็ในการสืบคน และประโยชนอ่ืนที่ไดจากการวิจยัครั้งนีค้ือ 

 

 • ทําใหผูวิจยัไดเรียนรูวิธกีารออกแบบและพัฒนาฐานขอมูลในระบบฐานขอมูลเชิงสมัพันธ  

   (Relational Database) ซึ่งเปนระบบฐานขอมูลที่เปนที่ยอมรับและใชกันอยางแพรหลาย  

  

 • เรียนรูการใชงานโปรแกรม  MySQL เปนโปรแกรมจัดการระบบฐานขอมูล (Database  



 109

    Management System :DBMS) ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชสําหรับระบบเครือขาย (Local Area  

    Network: LAN) เรียนรูถึงคุณสมบัติความสามารถและวิธีการใชงานโปรแกรม DBMS  

  

 • เรียนรูวิธกีารในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตโดยใช Microsoft Visual Basic  

   6 เปนเครื่องมือ เรียนรูวิธีการติดตอระหวางโปรแกรม Microsoft Visual Basic 6 กับ  

    MySQL เรียนรูกระบวนการในการออกแบบโปรแกรม 

  

 • การวิจัยนี้นาจะเปนตนแบบในการพัฒนาระบบฐานขอมูลเพื่อใชในสํานักงานสถาปนิกได  

   เพื่อพัฒนาระบบงานจัดเก็บและการคนหาของสํานักงานสถาปนิกใหมีระบบแบบแผนมาก 

   ขึ้น เพิ่มประสิทธิภาพในการทํางาน และเพิ่มประสทิธิภาพของการใชงานคอมพวิเตอรใหใช 

   งานใหไดประโยชนสูงสุด  

 

ผลของงานวิจยันัน้ตัวโปรแกรมทํางานไดอยางถูกตอง          และนาํไปใชงานไดจริง หากแต 

การนาํไปใชตองมีการปรับเปลี่ยน สวนในการรับขอมูลเพื่อจัดเกบ็ในข้ันตอนการบันทึกงานเขียน

แบบดิจิทัลใหเหมาะสมอีกครั้งหนึ่ง  

 
5.2 ปญหาและอุปสรรค 
 ปญหาและอปุสรรคที่พบในการวิจัยชิ้นนี้มีดังนี้ 

 

1. ขอมูลงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล รวมถึงโครงสรางการจัดเก็บเอกสารใน

สํานักงานนั้น ลวนเปนขอมูลที่เปนความลับของบริษัท ขอมูลบางอยางไมสามารถขอทําการ

เก็บขอมูลได และขอมูลในวิทยานิพนธชิ้นนี้เปนขอมูลเพียงสวนหนึ่งจากที่ไดทําการ

สัมภาษณจากสถาปนิกผูเขียนแบบ 14 ทาน  จาก 4 บริษัท 

 

2. ปญหาเรื่องระบบเวลาในการเขาสํารวจขอมูลในบริษัท ระหวางการทํางานมี

ขอจํากัด ทําใหการเก็บขอมูล สามารถทําไดแคแผนกงานออกแบบ  ซึ่งในการกําหนดรหัสใน

การจัดเก็บ จะมีเร่ืองการกําหนดรหัสของแผนกอื่นๆที่เกี่ยวของกับงานเขียนแบบกอสรางดิ

จิทัล  
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5.3 ขอเสนอแนะ  
 

 

1.โดยการพัฒนาในขั้นตอไปนั้น ควรนําฐานขอมูล และการจัดเก็บเดิมที่พัฒนาอยู

เดิมนํามา เพิ่มความสามารถในการกําหนดเงื่อนไขการรับขอมูลในขั้นตอนการบันทึก และ

เงื่อนไขในการจัดเก็บขอมูลรหัส เพื่อใหเพื่อรองรับระบบรหัสที่มีความหลากหลายมากในแต

ละสํานักงานสถาปนิก  

 

2. สวนโปรแกรม Visual Basic for Applications (VBA) ที่เขียนขึ้นและฝงตัวอยูใน

โปรแกรมชวยในการเขียนแบบ (Autocad) ควรมีการพัฒนาใหมีความสามารถมากยิ่งขึ้น

เพื่อลดขั้นตอน การที่ตองเขาปรับแตงแกไขขอมูลในโปรแกรมหลัก (2Manage) 

 

3. ในสวนโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบดิจิทัล ควรพัฒนาใหมีการ

สืบคนจากขอมูลที่ถูกบันทึกอยูใน Properties ของงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลได 

 

4. พฒันาในสวนการทํางานของการแสดงตัวอยาง (Preview) ใหสามารถรับขอมูล

งานเขียนแบบที่เปนรูปแบบ 3 มิติ หรือรองรับขอมูลที่ถูกเขียนขึ้นจากโปรแกรมชวยในการ

เขียนแบบอื่น 

 

5. พัฒนาใหรองรับการจัดเก็บขอมูลในรูปแบบอื่นที่ใชงานในสํานักงานสถาปนิก 

เชนเอกสารรายงาน, ภาพเคลื่อนไหว, ขอความเสียง เปนตน 
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ภาคผนวก ก 
การกาํหนดรหัสเอกสารผูรับผิดชอบเอกสารแบบกอสรางดิจทิัล 
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รหัสโครงการ,ชื่อโครงการ,ชวงเวลาพฒันาโครงการ (Project Number, Name, and Phase) 

PM Programming/Master planning 

SD Schematic Design 

DD Design development 

CD Consturction documents 

CA Bidding/Construction 

PO Postoccupancy 
 
หัวขอเอกสาร (Document type letters) 
01 Communications: (L) Letter,(E) E-mail, (M) Memorandum,(T) Transmittals, (F) Fax 

Transmittal, (P) Phone Recond 

02 Meeting minutes/agenda : (N) Meeting Note, (A) Agenda 

03 Contracts: (C) Agreement, Notice to Proceed, Contract, REP 

04 Reports: ® Surveys, Staffing, Programming, Phase Reports (S) Schedule, (W) 

Workplans, Cost Estimates 

05 Graphics/Photos: (G) Prints and Negatives, Optical and Magnetic Media 

06 Specifications: (organized per CSI division and section number) 

07 2D Drawings: (organized per AIA Standards for sheet numver and Cad layers) 

08 3D Drawings/reference details: (organized per uiFormat standards 
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เลขรหัสความสัมพันธเกีย่วผูใชเอกสาร และผูรับผิดชอบเอกสาร 
 1.00  Clien contacts 
 1.01  Client 

 1.02  Client’s representative 

 1.03  Client’s architect 

 1.04  Client’s marketing 

 1.05  Client’s construction manager 

 1.06  Tenant/User 

 1.07  User Representative 

 1.08  Building owner 

 
2.00  Intra-Office records 
2.01  Architects 

2.02  Interiors 

2.03  Graphics 

2.04  Industrial design 

2.05  Planning 

  
3.00  Consultants 
3.01  Sturctural 

3.02  Mechanical/Plumbing 

3.03  Electrical 

3.04  Plumbing 

3.05  Civil 

3.06  Survey 

3.07  Landscaping 

3.08  Specifications 

3.09  Geotechnical 

3.10  Acoustical 

3.11  Environmental 

3.12  Cost estimating 
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3.13  Health care 

3.14  Food Service/laundry 

3.15  Fire protection 

3.16  Elevator 

3.17  Lighting 

3.18  Traffic 

3.19  Code/ADA 

3.20  Energy 

3.21  Model 

3.22  Renderings 

3.23  Plan check 

3.24  Graphics/art 

3.25  Security 

3.26  Audiovisual 

3.27  Interiors 

3.28  Purchasing/furniture 

3.29  Waterproffing/roofing 

3.30  Waterproffing 

3.31  Equipment 

3.32 Associate architect 

3.33 Radiation 

3.34 Telecomunicaions 

3.35  Partnering 

3.36   Value engineering 

3.37  Pneumatic tubes 

3.38  Miscellaneous consultants 

 
4.00  Contractors/vendors 
4.01  General contractor 

4.02  Testing/inspection 

4.03  Concrete 
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4.04  Masonry 

4.05  Metals 

4.06  Wood/plastics/casework 

4.07  Thermal/moisture protection 

4.08  Doors/windows/glass/hardware 

4.09  Finishes 

4.10  Specialties 

4.11  Equipment subcontractor 

4.12  Furnishings subcontractor 

4.13  Special construction 

4.14  Conveying systems 

4.15  Mechanical Subcontractor 

4.16  Electrical subcontractor 
 
5.00  Agencies 
5.01  Code/zoning analysis 

5.02  City/county 

5.03  State 

5.04 Federal 

5.05  Community/Special interest group 

5.06  Gas and electric utility 

5.07  Telephone utility 

5.08  Cable TY  

5.09  U.S.Postal Service 

5.10  Water 

5.11  Sewer and storm drainage 

5.12  Reuse disposal 

5.13  Fire department 

5.14  Health department 

5.15  Outside plan review 
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6.00  Professional services 
6.01  Attorney/legal 

6.02  Insurance 

6.03  Reprographics 

6.04  Real estate agents 

6.05  Property managers 

6.06  Bankers 

6.07  Doctors 

6.08  Couriers 
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มาตราฐานการตั้งรหสัเอกสารแบบกอสราง 3 มิติ (3D Drawing/reference details) 
 
 A  Substructure 
 A 10 Foundations 

 A 20 Basement construction 

  
 B Shell 
 B10  Superstructure 

 B20  Exterior enclosure 

 B30  Roofing 

 

 
 C  Interiors 
 C10  Interior construction 

 C20  Stairs 

 C30  interior finishes 

 F20  Selective Demolition 

 
 D   Services 
 D10  Conveying 

 D20  Plumbing 

 D30  Heating, ventilating, and air conditioning (HVAC) 

 D40  Fire protection 

 D50  Electrical 

  
 E  Equipment and furnishings 
 E10  Equipment 

 E20  Furnishings 

 
 F  Special construction and demolition 
 F10  Special construction 
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 G  Building sitework 
 G10  Site preparation 

 G20  Site improvements 

 G30  Site civil/mechanical utilities 

 G40  Site electrical utiltities 

 G90  Other site construction 
 
 
 
 
 Z General 
 Z10  General requirements 

 Z20  Contingencies 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบถาม  
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แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ 
แบบสัมภาษณเรื่อง 

หัวขอการศึกษา  การสืบคนเอกสาร และการจัดเก็บเอกสารแบบกอสรางในปจจุบัน 

รายวิชา   การศึกษาสวนบุคล (Advance Study) 

ขอมูลผูสัมภาษณ นายนัตฐพล  ยิ้มรักญาติ    นิสิตปริญญาโท      สาขาคอมพิวเตอรในการออกแบบ

สถาปตยกรรม      ภาควิชาสถาปตยกรรม  คณะสถาปตยกรรมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

วันที่....../......./................ 

อายุ.............................ป        

ทานมีประสบการณในการประกอบวิชาชีพสถาปตยกรรมมาเปนเวลา 

                      นอยกวา 5 ป         10 – 20 ป 

      5 – 10 ป         มากกวา 20 ป 

ปจจุบันทํางานตําแหนง........................เปนเวลา.............ป 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตอนที่ 1 การสืบคนเอกสารแบบกอสรางดิจิทัล 

1. คอมพิวเตอรที่ทานใชอยูมีความเร็วอยูในระดับใด 

      500-999 MHz                                              1.00 – 1.99 MHz 

                      2.00- 2.99 MHz                                           3.00 ขึ้นไป 

2. ในการสืบคนไปยังเอกสารแบบกอสรางเกา ทานใชขอมูลใดในการนําไปสูเอกสารนั้น 

 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

3. เหตุผลในการสืบคนเอกสารแบบสถาปตยกรรม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

4.หากทานตองการสืบคนแบบสถาปตยกรรมเพื่อนํามาใชเปนแนวทางหรือตัวอยางในการพัฒนาแบบที่ทาน

รับผิดชอบอยู ทานคิดวาองคประกอบใดจากแบบสถาปตยกรรม  ที่ทานจะใชนําไปสูการสืบคนที่ดีที่สุด 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

5 .ในการสืบคนเอกสารแบบสถาปตยกรรม ลักษณะเอกสารใดที่ทานสืบคนมากที่สุด 

                         แบบแปลน                                   แบบรูปดาน 

                      แบบรูปตัด                                         แบบขยาย           อื่นๆ.............................................. 
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6. ในการเขียนแบบดวยคอมพิวเตอร ส่ิงใดที่ทานทําไปแลวนํากลับมาใชโดยไมทําการเขียนขึ้นใหมบอยที่สุด 

                 1. Layer             2. Block            3. Dimension         4.Layout   

  5.Line types      6. Table Style   7. Text Style          8.Xref 

          ลําดับที่ 1. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

         ลําดับที่ 2. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 3. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 4. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

         ลําดับที่ 5. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 6. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 7. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

7. ทานใชโปรแกรมอะไรชวยในการเขียนแบบกอสรางสถาปตยกรร

ม..................................................................... 

8. หากทานใชโปรแกรม Autocad ในการเขียนแบบกอสรางสถาปตยกรรม ทานเคยใช Design Center หรือไม? 

    เคย           ไมเคย        

           เหตุผล.................................................................................................................................................. 

9. ทานเคยใช Drawing Properties จากโปรแกรม Autocadหรือไม?........................................................................... 

10. ทานมีปญหาในการสืบคนแบบกอสรางที่จัดเก็บอยูในเครื่องทานหรือไม? อยางไร? 

    มี            ไมมี  

           เหตุผล................................................................................................................................................... 

11. ทานคิดวาปญหาในการสืบคนเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานของทาน คืออะไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................ 

12. ในการสืบคน ทานสืบคนเอกสารแบบกอสรางประเภทใดมากที่สุด................................................................. 

     เหตุผล...................................................................................................................................................... 

 

13. เนื้อหาในการเขียนแบบกอสรางดิจิทัลประกอบดวย 
                 1. Layer             2. Block            3. Dimension         4.Layout   

  5.Line types      6. Table Style   7. Text Style          8.Xref 

      ทานนําเนื้อหาอะไรนํากลับมาใชบอยที่สุด..................................เพราะ.......................................................... 
. 
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14. หากทานตองการสืบคนเอกสารทานใชวิธีใดในการสืบคน 

                      สืบคนตามแฟมเอกสารที่จัดเก็บ              สืบคนจากตัวชวยคนมาตรฐานของระบบปฏิบัติการ 

       สืบคนจากทางลัดที่ทําขึ้น                          อื่นๆ.................................................................................. 

15. ทานเคยใชตัวชวยสืบคนของ Microsoft Windows ในการสืบคนแบบสถาปตยกรรมในเครื่อง    

   ทานหรือผูรวมงานหรือไม? 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

16. ทานใชโปรแกรมชวยในการสืบคนเอกสารแบบกอสรางในสํานักงานหรือไม อะไรบาง? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

17. โปรแกรมสืบคนเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในความคิดทานควรมีอะไรบาง? 

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 
 
 
ตอนที่ 2 การจัดเก็บเอกสารแบบกอสรางดิจิทัล 
17. การจัดเก็บเอกสารแบบดิจิทัลในสํานักงานสถาปนิกของทานมีการใชรหัสในการจัดเก็บหรือไม? 

      มี                ไมมี 

18. ภาษาที่ใชในการบันทึกเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานทาน 

                     ไทย                                                             ไทยและอังกฤษ 

                     อังกฤษ                                                         ภาษาอื่นๆ...................................... 

19. รูปแบบการตั้งชื่อเอกสารแบบกอสรางในสํานักงานสถาปนิกของทานเปนอยางไร? กรุณายกตัวอยางตามหมวด

แบบ 

 การตั้งรหัสแบบแปลน............................................................................... 

 การตั้งรหัสแบบรูปตัด................................................................................ 

 การตั้งรหัสแบบรูปดาน.............................................................................. 

 การตั้งรหัสแบบขยายแปลน........................................................................ 

 การตั้งรหัสแบบขยายรูปดาน....................................................................... 

 การตั้งรหัสแบบแปลนฝาเพดาน................................................................... 

 การตั้งรหัสแบบขยายบันได......................................................................... 

 การตั้งรหัสตารางวัสดุ................................................................................. 

 การตั้งรหัสแบบขยายทั่วไป......................................................................... 
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20. ในการจัดเก็บเอกสารที่มีการแกไข รูปแบบการบันทึกชื่อเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานที่ทานทําอยู มี

การกําหนดการบันทึกเอกสารเหลานี้อยางไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

21. หากเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลถูกบันทึกนั้น มีงานรูปดาน รูปตัด แบบแปลน อยูในไฟลเดียวกันรูปแบบการ

บันทึกเอกลักษณนี้สํานักงานของ มีการกําหนดหรือไม อยางไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

22. การตั้งชื่อแฟมเอกสารเพื่อจัดเก็บเอกสารแบบกอสรางดิจิทัล สํานักงานทานมีแนวทางการตั้งชื่ออยางไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

23. โครงสรางการจัดเก็บงานเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานของทาน เอกสารจะถูกจัดเก็บในเครื่อง

ผูรับผิดชอบโครงการหรือมีการจัดเก็บรวมเปนศูนยกลาง? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
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25. ขอเสนอแนะ และขอคิดเห็นอื่นๆ 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

                                      ขอบพระคุณเปนอยางสูงในความรวมมือในการตอบคําถาม ณ.ที่นี้ 
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ภาคผนวก ค 
การจัดหมวดวัสดุกอสราง และตารางแสดงชนิดขอมูลที่ใชในฐานขอมูล 
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หมวด 01 งานดิน-ฐานราก  
ประเภท (Group)  

01-01 กําแพงไดอะแฟรม    01-07 เสาเข็มพืด  

01-02 ยางมะตอย     01-08 เสาเข็มไม  

01-03 ราวเหล็กกันถนน     01-09 เสาเขมไมโคร  

01-04 ส่ิงทอใยสังเคราะหสําหรับงานดิน    01-10 เสาไฟฟาคอนกรีตอัดแรง  

01-05 เสาเข็มคอนกรีตอัดแรง    01-11 เสาร้ัวคอนกรีต  

01-06 เสาเข็มเจาะ  

 
หมวด 02 คอนกรีต  
ประเภท (Group)  

02-01 คอนกรตีบลอค     02-07 ปูนทนไฟ  

02-02 คอนกรตีบลอคปูพื้น/ทางเทา   02-08 ผนังคอนกรีตสําเร็จรูป  

02-03 คอนกรตีผสมเสร็จ     02-09 พื้นคอนกรีตสําเร็จรูป  

02-04 คอนกรตีเสริมใยแกว     02-10 พื้นคอนกรีตสําเร็จรูปแบบกลวง  

02-05 คานสะพานคอนกรีตอัดแรง   02-11 พื้นคอนกรีตอัดแรง  

02-06 ปูนซีเมนตสําหรับบอน้ํามนั    02-12 หินยอย/กรวด/ทราย  

 

หมวด 03 เหล็ก-โลหะ  

ประเภท (Group)  

03-01 ตะแกรงเหลก็พืน้ทางเทาสาํหรับ   03-09 ลวดเหล็กเสริมคอนกรีตอัดแรง  

งานอุตสาหกรรม      03-10 เสาเข็มพืดเหลก็กลา  

03-02 ตะแกรงเหลก็เสริมคอนกรีตสําเร็จรูป   03-11เหล็กโครงสรางรูปพรรณ  

03-03 ทองเหลือง-เสน/แผน     03-12 เหล็กตาขาย  

03-04 ลวดตาขาย       03-13 เหล็กแผน(เหล็กแบน)  

03-05 ลวดผูกเหล็ก        03-14 เหล็กลวด  

03-06 ลวดสลงิเหลก็กลา      03-15 เหล็กเสน  

03-07 ลวดหนาม      03-16 อลูมิเนียม-แผน  

03-08 ลวดเหล็กเคลือบสังกะสี     03-17 อลูมิเนียม-เสน  
หมวด 04 ไม  
ประเภท (Group)  
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04-01 ไมบัว คิ้ว ลูกกรง ราวบันได   04-04 ไมไผอัด  

04-02 ไมปารเก/ไมพื้น     04-05 ไมอัด  

04-03 ไมแปรรูป   

 
หมวด 05 พลาสติก  
ประเภท (Group)  

05-01 ตาขายพลาสติก     05-04 แผนพลาสติกอะครีลิค  

05-02 แผนพลาสติกปูรองพื้น    05-05 แผนโพลีคารบอเนต  

05-03 คอนกรตี/อางเก็บน้าํ  

 
หมวด 06 กระจก  
ประเภท (Group)  

06-01 กระจกกันกระสนุ     06-10 กระจกลวดลาย  

06-02 กระจกกันรังส ี    06-11 กระจกสลักลาย  

06-03 กระจกกันเสยีง    06-12 กระจกสลับสี  

06-04 กระจกเงา     06-13 กระจกสะทอนความรอน  

06-05 กระจกเงาโมเสด     06-14 กระจกสุญญากาศ(กระจก ฉนวน)  

06-06 กระจกดัดโคง    06-15 กระจกเสริมลวด  

06-07 กระจกตัดแสง (กระจกสี)    06-16 กระจกใสแผนเรียบ  

06-08 กระจกทนไฟ     06-17 โครงสรางผนงักระจกแบบไมมีเฟรม  

06-09 กระจกนิรภัย     06-18ฟลมกรองแสงติดกระจก  

 
 

หมวด 07 หลังคา  
ประเภท (Group)  

07-01 กระเบือ้งคอนกรีตมงุหลังคา    07-09 โครงหลังคาเหล็กชุปสังกะส ี 

07-02 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิมุงหลงัคา   07-10 ผาใบกนัสาด  

07-03 กระเบือ้งเซลโลกรีตมุงหลงัคา    07-11 ระแนงเหล็กอาบสงักะสี  

07-04 กระเบือ้งดินเผามุงหลังคา     07-12 สังกะสมีุงหลงัคา  

07-05 กระเบือ้งเหลก็เคลือบมุงหลงัคา    07-13 หลงัคาสกายไลท/โดม  

07-06 กระเบือ้งโปรงแสงไฟเบอรกลาส/อะครีลิค   07-14 หลงัคาเหล็กเคลือบรีดลอน  

07-07 กระเบือ้งโปรงแสงไฟเบอรอะครีลิค    07-15 หลังคาอลูมิเนยีมรีดลอน  
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07-08 กระเบือ้งโปรงแสงไฟเบอรโพลีคารบอเนต  

 
หมวด 08 เพดาน  
ประเภท (Group)  

08-01 โครงคราวเพดานเหล็กซุปสังกะส ี   08-03 แผนฝาเพดาน  

08-02 โครงคราวเพดานอลมูิเนียม    08-04 ฝาเพดานอลูมิเนียม  

 
หมวด 09 พื้น-ผนัง  
ประเภท (Group)  

09-01 กระเบือ้งแกรนิต      09-18 ผนงัอลมูิเนียม  

09-02 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิกนัแสง    09-19 แผนซีเมนตบอรด  

09-03 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิ     09-20 แผนเซลโลกรีต  

09-04 แบบบานเกล็ด      09-21 แผนผนังคอนกรีตเสริมใยแกว  

09-05 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิแผนเรียบ    09-22 แผนยบิซั่มบอรด  

09-06 กระเบือ้งเซรามิค      09-23 แผนเหล็กเคลือบ  

09-07 กระเบือ้งดินเผา      09-24 พรมพวีีซ ี 

09-08 กระเบือ้งโมเสด      09-25 พืน้ยก  

09-09 กระเบือ้งยางพวีีซ ี     09-26 พืน้เหลก็เคลือบรีดลอน  

09-10 กระเบือ้งหนิขัด      09-27หินแกรนิต  

09-11 โครงคราวเหลก็ชุบสังกะส-ีผนัง    09-28 หนิขัด  

09-12 โครงคราวอลูมิเนียม-ผนัง     09-29 หินชนวน  

09-13 โครงสรางผนงักระจก      09-30 หินธรรมชาติ  

09-14 จมูกบนัได/บัวเชิงผนงั     09-31 หินออน  

09-15 ชองลม/ลูกกรงเซรามคิ      09-32 อิฐขาว  

09-16 ผนงักนัความรอน       09-33 อิฐกอ/อิฐโปรง/อิฐประดับ  

09-17 ผนงัและบานเกล็ดเหล็กเคลือบ  

 
หมวด 10 ประตู-หนาตาง  
ประเภท (Group)  

10-01 กุญแจประตู      10-14 ประตูเหล็กยึด  

10-02 กุญแจประตูระบบการด     10-15 ประตู-หนาตางอลูมิเนียม  
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10-03 กุญแจประตูอิเลคโทรนิค     10-16 ประตูอัตโนมัต ิ 

10-04 โชคอัพประตู      10-17 มุงลวด  

10-05 บานเกล็ดหนาตาง     10-18 มือจับประตู-หนาตาง  

10-06 บานพบัประตู/หนาตาง     10-19 หนาตางไม  

10-07 ประตูไมแกะสลัก      10-20 หนาตางเหลก็  

10-08 ประตูไมแผนเรียบ     10-21 อุปกรณประตู-หนาตาง  

10-09 ประตูร้ัวอัลลอยด      10-22 อุปกรณประตูกระจกเปลือย  

10-10 ประตูสแตนเลส      10-23 อุปกรณประตูบานเลื่อน  

10-11 ประตูหองน้าํ พีวีซ ี    10-24 อุปกรณประตูทางออกฉุกเฉิน  

10-12 ประตูเหล็ก/ประตูเหล็กกันไฟ    10-25 อุปกรณเปด-ปด  

10-13 ประตูเหล็กมวน      10-26 ประตูร้ัวอัตโนมัต ิ 
 
หมวด 11 หองน้ํา-สุขภัณฑ  
ประเภท (Group)  

11-01 กอกน้ํา/ฝกบัว      11-08 ผามานสําหรับกัน้อางอาบน้าํ  

11-02 เครื่องทําน้ํารอน      11- 9 ฝาโถสวมรองนัง่  

11-03 เครื่องเปามืออัตโนมตัิ     11-10 ฟลัชวาลว  

11-04 บานเลือ่นหองอาบน้าํ     11-11 สุขภัณฑ  

11-05 ประตูหองน้าํ-พีวซี ี    11-12 อางอาบน้ํา/ถาดรองอาบน้าํ  

11-06 ผนงัหองน้าํสําเร็จรูป     11-13 อางอาบน้ําระบบน้ําวน  

11-07 หองน้าํสําเร็จรูป      11-14 อุปกรณหองน้ํา  

 
หมวด 12 สี  
ประเภท (Group)  

12-01 แซลแล็ค       12-11 สีซีเมนต  

12-02 ทนิเนอร       12-12 สีทนความรอน  

12-03 น้าํมันเคลือบแข็งพื้นไม    12-13 สีทากระเบื้องหลังคา  

12-04 น้าํยารกัษาเนื้อไม     12-14 สีทาผิวจราจร  

12-05 น้าํยาลอกสี      12-15 สีน้าํพลาสติก  

12-06 แล็กเกอร      12-16 สีน้าํมนั  

12-07 สีกันเพรียง      12-17 สีรองพืน้  
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12-08 สีกันไฟ       12-18 สีอะครีลิค  

12-09 สีกันสนิม      12-19 สีอีพอกซี่  

12-10 สีเคลือบนูน/ลวดลาย     12-20 อุปกรณทาส/ีพนส ี 
 
หมวด 13 ตกแตง  
ประเภท (Group)  

13-01 กระดาษปดผนัง      13-09 ผามานและอุปกรณ  

13-02 กันสาด/แผงกนัแดด     13-10 พรม  

13-03 แผงประดับอลูมิเนียม     13-11 มูล่ี/มานปรับแสงอลมูิเนียม  

13-04 เครื่องพล็อตเตอร      13-12 ลูกกรงสําหรับงานตกแตง  

13-05 เครื่องมือเขียนแบบ     13-13 อางลางชาม  

13-06 ฉากกัน้หอง      13-14 อิฐบลอกแกว  

13-07 ชั้นเก็บสินคา/ระบบเก็บของ   13-15 วัสดุปดผิว  

13-08 ดวงประดับ/บัวเชิงเพดาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 133

ตารางแสดชนิดขอมูลทีใ่ชในฐานขอมลู 
 

แสดงชนิดของขอมูลคาตัวเลข 

(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
 
แสดงชนิดของขอมูลคาวนัที่และเวลา  
ชนิดขอมูล  คาที่สามารถรับได  คาวันที่และเวลา 

Datetime  คาวันที่และเวลาที่มีคาตั้งแต January 1,1753 จนถึง December 31,9999(คา 

Datetime มีความแมนยาํ 1/300 วินาท ีหรือ 3.33 มิลลิวินาท ี)  

smallDatetime  คาวันที่และเวลาที่มีคาตั้งแต January 1,1900 จนถึง June 6,2079(คา 

smallDatetime มีความแมนยํา 1นาท)ี  
(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
 

 

ชนิดขอมูล                                    คาที่สามารถรับได คาตัวเลข 

bigint  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต –2^63 จนถึง 2^63 –1  

int  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต –2^31 จนถึง 2^31 –1  

smallint  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต –2^15 จนถึง 2^15 –1  

tinyint  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต 0 จนถึง 255  

bit  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต 0 จนถึง 1  

decimal  คาคงที่และขยายไดทีถู่กกาํหนดไวตายตัวมีคาตั้งแต –10^38+1 จนถงึ –10^38-1 

(คาของ decimal สามารถถูกกาํหนดใหเปนตัวเลขได ซึ่งมีชวงของคาที่เหมือนกนั)  

money  คาเงนิซึ่งมีคาตั้งแต –2^63 จนถงึ 2^63 –1 (คา money มีความแมนยาํ .0001 

หนวย)  

smallmoney  คาเงนิซึ่งมีคาตั้งแต –214,748.3648 จนถงึ 214,748.3647 (คา smallmoney มี

ความแมนยาํ .0001 หนวย)  

float  คาทศนยิมซึง่มีคาตั้งแต –1.79E + 308 จนถงึ1.79E + 308 (คาทศนยิม เปนการ

ประมาณเทานั้น)  

real  คาทศนยิมซึง่มีคาตั้งแต –3.40E + 38 จนถึง3.40E + 38 (คาทศนยิม เปนการ

ประมาณเทานั้น)  
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แสดงชนิดของขอมูลคาตัวอักษร  
 

ชนิด
ขอมูล  คาที่สามารถรับได 

char  ตัวอักษรที่ไมใชแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวคงที ่และมีความยาวสูงสุด 8000 

ตัวอักษร  

varchar  ตัวอักษรที่ไมใชแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 

8000 ตัวอักษร  

text  ตัวอักษรที่ไมใชแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 

2^31-1 (2,147,483,647) ตัวอักษร  

Nchar  ขอมูลแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวคงที ่และมีความยาวสงูสุด 4000 ตัวอักษร  

nvarchar  ขอมูลแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสงูสุด 4000 

ตัวอักษร  

ntext  ขอมูลแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสงูสุด 2^30-1 

(1,073,741,823) ตัวอักษร  
(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
 

 
ตารางแสดงชนิดของขอมูลคาไบนาร ี 
ชนิดขอมูล  

คาที่สามารถรับได  คาไบนารี 

binary  ขอมูลไบนารีที่มีความยาวคงที่ และมีความยาวสูงสุด 8000ไบท 

varbinary  ขอมูลไบนารีที่มีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 8000ไบท  

Image  ขอมูลไบนารีที่มีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 2^31-1 (2,147,483,647)ไบท 

(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
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ตารางแสดงชนิดของขอมูลคาแบบอืน่ๆ  
ชนิดขอมูล  

คาที่สามารถรับได  คาแบบอื่นๆ 
cursor  อางอิงถึงเคอรเซอร(เคอรเซอร คือเอนทิตีท้ีส่รางการอางอิงแถวที่ระบุไวในชุดของ

ผลลัพธ)  

rowversion  เลขเฉพาะที่อยูในฐานขอมลูซึ่งจะถกูปรับปรุงทุกครั้งที่แถวถกูปรับปรุง (ชนิดของ

ขอมูล rowversion ใน SQL Server เวอรชั่นกอนเรียกวา timestamp)  

Sql_variant  คาของชนิดขอมูลใดก็ไดยกเวน text, ntext, rowversion และ Sql_variant  

(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

ชื่อ / นามสกุล นายนัตฐพล  ยิ้มรักญาติ      ชื่อเลน  กวย 
วันเกิด  3 ตุลาคม พ.ศ. 2524 
สัญชาติ ไทย   ศาสนา    พุทธ  สถานภาพ โสด 

E-Mail  archxii@hotmail.com 
 
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2540 : จบการศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ณ. โรงเรียนสมุทรปราการ 

พ.ศ. 2542 :  จบการศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ณ. โรงเรียนสมุทรปราการ 

พ.ศ. 2546 :  จบการศึกษาในระดับอุดมศึกษา  ณ .คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยรังสิต สาขาสถาปตยกรรมหลัก 
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