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        The purposes of this study were : 
         1. to compare mathematics learning achievement of students studied through three types of 

cooperative learning : Team-Games Tournaments (TGT), Team Assisted Individualization (TAI) and  Student 
Teams-Achievement Divisions (STAD). 

        2. to study interaction between types of learning and mathematics learning levels of students on 
mathematics learning achievement.  

        3. to compare cooperative group working of students studied through three types of cooperative 
learning : TGT, TAI and STAD. 

         
       Subjects were 120 mathayom suksa two students of Jorake Wittayayon School at Khonkaen 

province in acadamic year 2001. They were divided into three groups, 40 of each. The first group learned 
through TGT. The second group learned through TAI and the third group learned through STAD. The research 
instruments were mathematics learning achievement test and evaluation form in cooperative group working. 
The data were analyzed by means of one-way ANOVA and two-way ANOVA. 

 
       The result of the study showed that : 
       1. the students studied through TAI showed higher mathematics learning achievement than those 

studied through TGT at 0.05 level of significance. There was no difference in mathematics learning 
achievement of students learning through TAI and those learning through STAD and no difference in 
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level of significance. 
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mathematics learning achievement at 0.05 level of significance. 

3. There was no difference in cooperative group working of students studied through TGT, TAI 
and  STAD at 0.05 level of significance. 
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 
 การศึกษานับเปนรากฐานทีสํ่าคัญที่สุดประการหนึ่ง สําหรับการสรางสรรคความเจริญกาว 
หนาและการแกไขปญหาการพัฒนาประเทศในดานตาง ๆเพราะการศกึษาเปนเรื่องที่มีความสัมพันธ
โดยตรงตอการพัฒนาทรัพยากรบุคคล เสริมสรางบุคคลใหมีคุณลักษณะที่พึงประสงค ดังแผน 
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 8 พ.ศ. 2540-2544 (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาต,ิ 2540: 42) กลาวถึงความสําคัญในการพัฒนาคน ซ่ึงสรุปไดวาประเทศ
ไทยจําเปนตองพัฒนาคนและพัฒนาคณุภาพของคนใหเปนมนุษยที่มีคณุภาพ มีความสามารถเต็ม
ตามศักยภาพ มีพัฒนาการทีส่มดุลทั้งปญญา จิตใจ รางกาย และสังคมเพื่อเสริมสรางการพัฒนาและ
ความเจริญเตบิโตทางเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ กระบวนการทางการศึกษาจึงมีผูเรียนเปน
เปาหมายสูงสดุของการพัฒนา เพราะฉะนัน้ในการจัดการเรียนการสอนจึงตองมุงเนนและใหความ 
สําคัญแกผูเรียนและใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากที่สุด 
 ทิศนา แขมมณ ี(2542 : 1-17) กลาวไวซ่ึงสามารถสรุปไดวา เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงหลัก 
สูตรมัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 2503 เปนหลักสูตร พ.ศ. 2521 แนวคิดเรื่องการจัดการเรียน 
การสอนโดยยดึผูเรียนเปนศนูยกลาง นับเปนแนวคิดหลักของการเปลี่ยนแปลงหลักสูตรฉบับ
ดังกลาว ซ่ึงไดสงเสริมใหครูเปล่ียนแนวการจัดการเรียนการสอนจากการบรรยายบอกเลามาเปนการ
จัดกิจกรรมตาง ๆ ใหผูเรียนมีสวนรวมและเรียนรูรวมกนัเปนกลุม ซ่ึงตอมาแมหลักสูตรฉบับป  พ.ศ. 
2521 จะไดรับการปรับปรุงอีกครั้งหนึ่งในป พ.ศ. 2533 แลวก็ตามแนวคิดเรื่องการจัดการเรียนการ
สอนโดยยดึผูเรียนเปนศนูยกลางก็ยังคงอยูเชนเดิม ประมาณป พ.ศ. 2538 เมื่อเริ่มมีการปฏิรูป
การเมืองเกิดขึน้ วงการศกึษาก็ไดมีการเคลือ่นไหวใหมีการปฏิรูปการศึกษาอีกครั้งหนึ่ง สงผลทําให
มีพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ. 2542 เกิดขึ้น ซ่ึงมีประเด็นสําคัญเกี่ยวกับการปฏิรูปกระบวนการ
เรียนการสอนที่ชัดเจนและกระบวนการจัดการเรียนรูแบบมีสวนรวมหรือจัดการเรียนการสอนโดย
ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางกย็ังเปนประเดน็สําคัญที่ตองสงเสริมกันอยางเขมแข็งตอไปและแมเวลาจะ
ผานไปแลวถึง 20 ป นับตั้งแตการเปลี่ยนแปลงหลักสูตร แตแนวคิดเดิมในเรื่องการสอนโดยยึด 
ผูเรียนเปนศนูยกลางกย็ังคงอยู 
 
  
 



 2

อดุลยเดช ดวงคํานอย (2540: 28-29) กลาวไวซ่ึงสามารถสรุปไดวา การจัดการเรียนการ 
สอนโดยเนนผูเรียนเปนศนูยกลางถึงแมจะเปนที่คุนเคยของครูและผูอยูในวงการศกึษาโดยทัว่ไป  
แตถาหากถามถึงความหมายแลวจะพบวามคีวามแตกตางกันออกไป บางก็วาเปนการสอนที่เนนให
ผูเรียนเปนผูปฏิบัติกิจกรรม บางก็วาเปนการสอนใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน บางก็วา
เปนการสอนที่ใหผูเรียนไดเรียนตามความสนใจของตนหรือใหผูเรียนไดทํากจิกรรมหลากหลาย  
เปนตน ซ่ึงจะเห็นไดวามีความแตกตางกนัไปตามสิ่งที่ผูตอบเห็นวาอะไรเปนสิ่งสําคัญที่ควรเนน 
อยางไรก็ตามการจัดการเรยีนการสอนโดยใหผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติ นับเปนการเปลี่ยนบทบาท 
ในการเรยีนรูของผูเรียนจากการเปนผูรับ มาเปนผูเรียนและเปลี่ยนบทบาทของครูจากผูสอนหรือ     
ผูถายทอดขอมูลความรูมาเปนผูจัดประสบการณการเรยีนรูใหผูเรียน ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงบทบาทนี้
เทากับเปนการเปลี่ยนจุดเนนของการเรียนรูวาอยูที่ผูเรียนมากกวาอยูที่ผูสอน ดังนั้นผูเรียนจึงกลาย 
เปนศูนยกลางของการเรียนการสอนเพราะบทบาทในการเรียนรูสวนใหญจะอยูที่ผูเรียนเปนสําคญั 

ธนาทิพ ฉัตรภตูิ (2544: 23-26) กลาวไวซ่ึงสามารถสรุปไดวาปจจุบันการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตรโดยสวนใหญแลวยังใชการสอนโดยมีครูเปนศูนยกลางใชครูคนเดียวสอนนักเรยีนทั้ง
ชั้น ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนนอยมาก ซ่ึงสาเหตุที่ครูยังไมเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการสอนจาก
ครูเปนศูนยกลางมาเปนผูเรียนเปนศูนยกลางนั้น สาเหตุที่สําคัญสาเหตุหนึ่งคือ ครูขาดความรู ความ
เขาใจและขาดแนวทางที่ชัดเจนในการดําเนินการ กอใหเกิดปญหา เพราะนักเรยีนแตละคนมีความ 
สามารถแตกตางกัน คือนักเรียนเกง ปานกลาง และออน ซ่ึงนักเรียนที่เกงจะสามารถทําความเขาใจ
ในเนื้อหาไดเร็วและจะมีความกลาที่จะตอบคําถามและมีสวนรวมในกจิกรรมการเรียนการสอนทํา
ใหบางครั้งครูจะใหความสําคัญของนักเรียนที่เรียนเกงและยังสรุปวาทัง้ชั้นเขาใจแลว จนลืมไปวามี
นักเรียนอีกสวนหนึ่งทีย่ังไมเขาใจเนื้อหาและโดยปกต ินกัเรียนออนมักจะไมแสดงความคิดเห็น    
ใด ๆ ในหองเรียนเนื่องจากความไมรูและขาดความมั่นใจในตนเอง จนกระทั่งมีความรูสึกเหมือนถูก
ทอดทิ้ง อีกทั้งนักเรียนในแตละหองมีจํานวนมาก เพราะฉะนั้นบางครั้งครูไมรูวานักเรยีนคนไหนไม
เขาใจ เมื่อนักเรียนเหลานัน้ไมเขาใจในเนื้อหาเบื้องตนและครูยังทําการสอนไปเรื่อย ๆ จะทําใหเกิด
ความรูสึกเบื่อหนาย ไมอยากเรียนและทอแท  ถาครูหันมาใสใจกับนักเรียนกลุมออนบางหรือเพื่อน 
ที่เรียนเกงไดมาสนใจเพื่อนทีเ่รียนออน ทําใหผูเรียนออนประสบผลสําเร็จทางการเรียนหรือเรียน 
ทันบทเรียน อาจทําใหบางคนมีความชอบในวิชาคณิตศาสตรและเห็นความสําคัญของวิชา
คณิตศาสตรมากยิ่งขึ้น อีกประเด็นหนึ่งนัน้คือเนื้อหาวิชามีมากครูตองพยายามรีบสอนเนื้อหาอยาง
รวดเร็วเพื่อใหทันหลักสูตร ทําใหครูไมไดคํานึงถึงผูเรียนเปนรายบุคคลมากนัก เพราะฉะนัน้จึงทํา
ใหนกัเรียนเกงตองพยายามใหตัวเองเขาใจในเนื้อหาใหมากที่สุดโดยไมสนใจเพื่อนคนอื่น ทําให
ระบบการศึกษาเปนระบบการแขงขันซึ่งจะทําใหไมมีความชวยเหลือซ่ึงกันและกันระหวางผูเรียน 
ทําใหผูเรียนมผีลสัมฤทธ์ิต่ําเพราะระบบการเรียนแบบแขงขันเปนการเรยีนที่ผูเรียนตองเรียนโดย
ลําพัง ซ่ึงเปนการทําลายความสัมพันธ ความเอื้อเฟอของเด็กที่มีตอกนั บรรยากาศในหองเรียนเต็ม 
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ไปดวยการแขงขัน ซ่ึงสงผลคือการหลอหลอมบุคลิกภาพและสรางลักษณะนิสัยของคนรุนใหมให
คิดถึงแตตัวเอง ทําเพื่อตนเอง ฝกนิสัยเหน็แกตวั เพราะฉะนั้นการจัดการเรียนการสอน ควรเนนให
สอดคลองกับธรรมชาติของคนที่ตองอยูรวมกันเปนสังคม การศึกษาจึงควรเปนการจําลองสังคมให
ผูเรียนไดรับการปลูกฝงทักษะและลักษณะนิสัยที่ดตีอสังคม มีการชวยเหลือเกื้อกูลกัน เพื่อการอยู
รวมกนัอยางมคีวามสุข 

ศิริพร ฉันทานนท (2540: 24-26) กลาวไวซ่ึงสามารถสรุปไดวา ปญหาสําคัญที่ครูโดยทั่ว  
ไปมักประสบอยูเสมอคือ ปญหาเกี่ยวกับการสอนนักเรียนที่มีจํานวนมากในแตละชัน้เรียน ครูสวน
ใหญอดคิดไมไดวาตนเองคงจะสอนไดดีขึน้มากถานักเรยีนมีจํานวนนอยลง อยางไรก็ตามลักษณะ
ชั้นเรียนขนาดใหญที่มีนักเรียนเปนจํานวนมากเชนนีเ้ปนเรื่องที่หลีกเลี่ยงไดยาก โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาของไทย แตการแกปญหาเกี่ยวกับเรื่องนีอ้าจทําไดหลายวิธี ซ่ึงวิธีการ
จัดใหนักเรียนทํากิจกรรมกลุม ( Group Work) ก็เปนอีกวธีิหนึ่งที่ครูนาจะลองนํามาใชในชั้นเรยีน
อยางยิ่ง ทั้งนี้เพราะการจดัใหนักเรยีนทํากจิกรรมกลุม นอกจากจะชวยแกปญหาในเรือ่งการสอน 
นักเรียนที่มีจํานวนมากแลว ยังเปนการสงเสริมใหนักเรยีนไดมีโอกาสฝกใชภาษาเพือ่การสื่อสาร 
มากขึ้นอีกดวย เพราะกิจกรรมกลุมเนนทีผู่เรียนเปนสําคัญ  

การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรนั้นจําเปนอยางยิ่งทีจ่ะตองมีรูปแบบที่เหมาะสมและตอบ 
สนองตอความตองการของผูเรียน เพราะฉะนั้นวิธีการหนึ่งที่นาจะนาํมาสอนเพื่อแกปญหาการเรยีน
การสอนวิชาคณิตศาสตร คือ การเรียนแบบรวมมือ ( Cooperative Learning) เปนการเรียนการสอน
แบบหนึ่งทีเ่นนผูเรียนเปนศนูยกลาง ซ่ึงเปนการจัดประสบการณการเรยีนรูใหผูเรียนเรียนเปนกลุม
ยอย 2-6 คน สมาชิกในกลุมมีความแตกตางกันในเรื่องของความสามารถทางการเรียน ลักษณะเดน
ของการเรียนแบบรวมมือคือจะเนนความรวมมือรวมแรงกันระหวางสมาชิกกลุมทุกคน ความสําเร็จ
ของกลุม ความรับผิดชอบที่จะเรียนรูกระบวนการแกปญหาจากกจิกรรมตาง ๆ รวมกัน การเรียน
แบบนี้สมาชิกกลุมทุกคนจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูที่ครูสอน และชวยเพื่อนเรียนดวย เพื่อทุก
คนจะไดรับความสําเร็จรวมกัน การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีเรียนแบบหนึ่งที่นกัการศึกษาแนะนํา 
ใหใชวิธีเรียนที่ชวยสงเสริมพัฒนาการในดานตาง ๆ ของผูเรียน ทั้งผูที่เรียนเกง ปานกลาง และออน 
มีการเปดโอกาสใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิด สงเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล ซ่ึงเปน
คุณสมบัติที่ดตีามที่สังคมตองการ 

 การเรียนแบบรวมมือไดรับการพัฒนาขึ้นตั้งแต ค.ศ. 1970 และพัฒนาขึ้นโดยการนํามาใชใน
ชั้นเรียนหลายวิธี ซ่ึง โรเบริ์ต อี สลาวิน ( Robert E Slavin , 1990: 5) ไดเสนอแนะไววาวิธีเรียน  
แบบรวมมือมหีลายวิธีคือ การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ( Student Teams- 
Achievement  Divisions  หรือ STAD) การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน ( Team- 
Games Tournaments หรือ TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบจิกซอร ( Jigsaw) ซ่ึงการเรียนทั้ง 3 วิธีนี้
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สามารถใชไดกับทุกรายวิชา การเรียนแบบกลุมชวยรายบคุคล (Team Assisted Individualizationn 
หรือ TAI) เหมาะสําหรับการเรียนคณิตศาสตร   

 โรเบริ์ต อี สลาวิน (Robert E Slavin, 1990: 102-104) ไดกลาวถึงวิธีการเรียนแบบรวมมือ
ทั้ง 3 แบบคือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ และแบบกลุมชวยรายบุคคล 
สามารถนํามาใชในกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรไดซ่ึงการเรียนทั้ง 3 แบบมีแนวคดิที่
เหมือนกนัคือ การแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ ประมาณ 4 คนโดยจัดใหนกัเรียนมีความแตกตาง
ในระดับผลการเรียนคือ นักเรียนเกง ปานกลาง และออน หลักสําคัญของการเรียนทั้ง 3 แบบคือ     
นักเรียนตองชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในกลุมใหเรียนรูในสิ่งที่ครูสอน มีการทํางานรวมกัน ชวยเหลือ
กัน ปรึกษาหารือเพื่อใหเขาใจในบทเรยีน มีเปาหมายรวมกันคือความสําเร็จของกลุมโดยมีรางวัลเปน
ผลตอบแทนที่เพิ่มเติม ถานักเรียนตองการใหกลุมของตนประสบผลสําเร็จและไดรับรางวัลตอง    
ชวยเหลือกัน แบงหนาทีก่ันตามความเหมาะสมแลวแลกเปลี่ยนหนาทีก่ันภายในกลุม และการเรียน
ทั้ง 3 แบบดังกลาวมีลักษณะเดนที่แตกตางกันคือ  

การเรียนแบบกลุมเกมการแขงขันนั้น ในขั้นสอนครูมีการสอนบทเรียนพรอมทั้งมีกจิกรรม
ใหนกัเรียนเรียนแบบรวมมือแบบแขงขันขณะสอนแลวใหกลุมทํางานตามที่กําหนดแลวมีการจดั
กลุมใหมเปนกลุมแขงขันทีม่ีความสามารถเทา ๆ กัน  (Homogeneous tournament team) มาแขงขนั
กันตอบปญหาหรือเกมที่ครูไดจัดเตรยีมไว ซ่ึงอาจมีการจดักลุมใหมทกุสัปดาห คะแนนของกลุมจะ
ไดจากคะแนนของสมาชิกที่เขาแขงขันรวมกับกลุมอื่น ๆ รวมกัน แลวจดัใหมกีารใหรางวัลแกกลุม 
ที่ไดคะแนนสงูสุด  

การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์มีจุดเดนที่เมื่อนักเรียนเรียนจบบทเรยีนแตละ
คาบจะมีการทดสอบ ซ่ึงคะแนนที่ไดมาจากการสอบนั้นครูจะนําคะแนนของนักเรียนแตละคนไป
เปรียบเทียบกบัคะแนนสอบที่ผานมาของนักเรียนแตละคนซึ่งเรียกวาคะแนนฐาน คะแนนใหมที่ได
ที่เกิดจากการเปรียบเทียบคะแนนสอบยอยกับคะแนนฐานเรียกวาคะแนนพัฒนาการ แลวนําคะแนน
ใหมที่ไดของแตละคนมาเฉลี่ยเปนคะแนนกลุม  

การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล มีจุดเดนทีน่ักเรียนจะไดฝกฝนและมีการชวย 
เหลือรวมมือกนัแลวทําการทดสอบยอยทายคาบ ถามีคะแนนไมถึงเกณฑ เพื่อนในกลุมจะชวยเหลือ
โดยอธิบายใหฟง ถายังไมเขาใจครูจะใหความชวยเหลือ บทบาทที่สําคัญของครูผูสอนก็คือจะตอง
คอยกระตุนใหนักเรยีนรูจกัชวยกันทํางาน สรางสํานึกใหนักเรยีนรูจกัสามัคคีกัน และการใหความ
รวมมือตอกลุมเพื่อความสําเร็จในการเรยีนทั้งของตนเองและกลุม  

ซ่ึงจะเหน็ไดวาการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันมีขั้นตอนที่คลาย ๆ กบัการ
เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ คือ มีการทําการสอนในชั้นเรียน การจัดกลุมและการฝก
ทักษะ แตจะแตกตางกัน คือ การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันนั้นทําการทดสอบทาย
คาบโดยทําการแขงขันดวยเกม โดยนกัเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนระดับเดียวกันแขงขันกนั
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แลวนําคะแนนมาเฉลี่ยเปนคะแนนกลุม ซ่ึงในแตละคาบนั้นในการจดักลุมการแขงขัน ผูเลนจะม ี
การเลื่อนตําแหนงตามความสามารถ สวนการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์จะทําการ
ทดสอบทายคาบแลวนําคะแนนที่ไดเทียบกับคะแนนฐานเพื่อเปนคะแนนพัฒนาการแลวนํามาเฉลีย่
เปนคะแนนกลุม  

การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีเรียนที่สมาชิกทุกคนมีการรวมมือกันมากกวาการแขงขันซึ่ง
ตรงกับธรรมชาติของมนุษยที่ไมสามารถใชชีวิตอยูคนเดยีวไดจึงตองอาศัยอยูกนัเปนกลุม ชุมชน 
สังคม เมื่อมนุษยไดรวมกลุมกันก็จะมีปฏิสัมพันธตอกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน   
ถายทอดความรูและวัฒนธรรมใหแกกันและกัน ซ่ึงกลาวไดวามนษุยเรียนรูจากเพื่อน ส่ิงแวดลอมที่
อยูรอบขาง แตความเปนตวัของตัวเองที่ถูกปลูกฝงมาตั้งแตเด็กจะเปนอุปสรรคตอการรวมกลุม ดังนี้
การจัดการศกึษาจําเปนตองเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกฝนการรวมกลุม การเรยีนรูจากการทํางาน
เปนกลุม การเรียนแบบรวมมือก็เชนกนักต็องมีการทํางานรวมกนัในกลุม สมาชิกทุกคนในกลุมตอง     
ฝกฝนกระบวนการทํางานรวมกันโดยอาศยัวิธีการหนึ่งเรียกวากระบวนการกลุม 

สยาม ปยะนราธร (2541: 9) กลาวไววา “ การพัฒนาตนเองโดยใชกระบวนการกลุมเปน
กระบวนการทีช่วยเหลือบุคคลใหรูจัก เขาใจ ยอมรับ และหาทางพัฒนาตนเอง เปนวิธีการหนึ่งที่จะ
ชวยใหบุคคลสามารถดําเนินชีวิตในสังคมอยางมีความสุข เขาใจถึงความรูสึกนึกคดิ และพฤติกรรม
ของตนเองและผูอ่ืนที่แสดงออกมา ซ่ึงเปนประโยชนตอการทํางาน การเรียน และการดําเนินชวีิตใน
สังคมไทย”  

จากประโยชนของการทํางานกลุมที่กลาวมาทั้งหมดเมื่อนํามาใชรวมกบัการจัดการเรยีนการ
สอนยอมทําใหเกิดประโยชนไมวาจะเปนเรื่องของการเรียนหรือการอยูในสังคม ซ่ึงเปนความ  
จําเปนและเปนที่ตองการจากสังคมสวนรวมที่สามารถนํามาใชในการเรียนการสอนในวิชา
คณิตศาสตรที่ทําใหนกัเรียนเกิดความเขาใจ เกิดการเรียนรูได ก็ตอเมื่อสมาชิกในกลุมมีความรวมมอื
รวมแรงกันในการทํางาน ความสําเร็จของกลุมขึ้นตรงตอความรวมมือและความสามารถของ 
สมาชิกกลุมทุกคน  ทุกคนมีหนาที ่และตองทําหนาที่ของตนใหดีที่สุด และส่ิงที่สําคัญก็คือ ความรับ 
ผิดชอบตอความสําเร็จของกลุม ดังนั้นผูวิจยัจึงสนใจศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมอืแบบกลุมเกม
การแขงขัน  แบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ และแบบกลุมชวยรายบุคคล ที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร และการใหความรวมมือในการทํางานกลุมของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 
ซ่ึงผลจากการวิจัยนี้จะไดนําไปใชในการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพ 
โดยจะสงผลตอเนื่องตอการพัฒนาคนของประเทศชาติใหมีความสามารถเต็มศักยภาพตอไป 
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วัตถุประสงคการวิจัย  
 

1. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนทีเ่รียนแบบ
รวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน  แบบกลุมชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 

2. เพื่อศึกษาปฏสัิมพันธระหวางวิธีเรียนแบบรวมมือกับระดับความสามารถทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนที่มตีอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 

3. เพื่อเปรียบเทยีบความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรยีนที่เรียนแบบรวมมือ
แบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ    
 
คําสําคัญ  (Key Words)   

 
การเรียนแบบรวมมือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ความรวมมือในการทํางาน

กลุม 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 
 โรเบริ์ต อี สลาวิน (Robert E Slavin, 1990: 4-7) ไดทําการวิจัยเพื่อศึกษาเปรียบเทยีบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือกับที่ในชัน้เรียนปกต ิทั้งในระดับประถม 
ศึกษาและมัธยมศึกษาและพบวาการเรียนแบบรวมมือชวยใหนักเรยีนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กวาที่เรียนแบบปกติ และสลาวินไดสรุปเกีย่วกับวิธีการเรยีนแบบรวมมอืซ่ึงเนนวาการเรียนแบบ
รวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล เปนการเรียนแบบรวมมอืที่พัฒนาสําหรับการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเฉพาะ นักเรียนที่ทําคะแนนไมถึงเกณฑที่กําหนดจะไดรับการชวยเหลือจากเพื่อน
นักเรียนที่เรียนเกงในการอธิบายบทเรียน เมื่อยังไมเขาใจก็จะไดรับความชวยเหลือจากครูโดยมีการ
จัดกลุมเล็กเพือ่อธิบาย จนสามารถเขาใจเนื้อหาไดเปนอยางด ีสวนการเรียนแบบรวมมือแบบแบง 
กลุมผลสัมฤทธ์ิและการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน ในกระบวนการเรียนการสอนครู
จะเปนผูสอนบทเรียนแลวใหนักเรยีนฝกทักษะรวมกนัเปนกลุม เมื่อส้ินสุดบทเรียนการเรียนแบบ
รวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์จะทําการทดสอบยอยเปนรายบุคคลเพือ่ทําคะแนนพฒันาการซึ่งได
จากการนําคะแนนที่ไดเทยีบกับคะแนนฐานเดิม คะแนนพัฒนาการของทุกคนในกลุมจะรวมเปน
คะแนนกลุม สวนการเรยีนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันจะทําการแขงขันกนัเพื่อไดคะแนน
มาเฉลี่ยเปนคะแนนกลุม ซ่ึงจะเห็นไดวาการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลนั้น   จะมกีาร
ชวยเหลือกันในการเรียนมากกวาเพราะนอกจากเพื่อนอธิบายไมเขาใจแลวยังมีโอกาสที่จะใหครูได
จัดกลุมเล็กเพือ่อธิบายซ้ําอีกครั้งซึ่งนาจะทาํใหนกัเรียนเขาใจในเนื้อหามากกวา ซ่ึงถาพิจารณาถึง 
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การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์และแบบกลุมเกมการแขงขันแลวจะเห็นวากระบวน 
การเรียนรูบทเรียนทั้งสองวิธีมีความคลายคลึงกันมาก จะตางที่วิธีการทีจ่ะไดมาซึ่งคะแนนของกลุม
เทานั้น ผูวิจัยจงึตั้งสมมติฐานดังนี ้

1. นักเรียนที่เรียนโดยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล นาจะมีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวานกัเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน และแบบแบง 
กลุม  ผลสัมฤทธิ์ ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 
 นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิและที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกม
การแขงขัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกนั ที่ระดับนยัสําคัญทางสถิติ  
0.05 
 จากงานวิจยัของชาติชาย มวงปฐม (2539: 95 ) ไดทําการศึกษาผลของวธีิการเรียนแบบ     
รวมมือ และระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีตอผลการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน
ระดับประถมศึกษา ที่เรียนแบบรวมมอืแบบกลุมชวยรายบุคคล แบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ แบบกลุม
กําหนดความคาดหวัง และการเรียนแบบปกติ ผลการวจิัยพบวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางวิธีการเรยีน
กับระดับความสามารถทางคณิตศาสตรตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ผูวจิัยจึง
ตั้งสมมติฐานดังนี ้
 2. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางวธีิเรียนกับระดบัผลการเรียนทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่มี  
ตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 
 จากงานวิจยัของสุธาดา มุงซอนกลาง (2540: 83-84) ไดทําการวิจยัเร่ืองการเปรียบเทยีบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรและความรวมมือในการทํางานกลุมระหวางนกัเรียนที่เรียน
ดวยวิธีการเรยีนแบบรวมมือที่เปนทางการกับไมเปนทางการของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที ่1    
โรงเรียนปรางคทองวิทยา ซ่ึงสรุปผลการวิจัยวา นักเรยีนที่เ รียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่เปน
ทางการกับไมเปนทางการมคีาเฉลี่ยคะแนนความรวมมอืในการทํางานกลุมไมแตกตางกันอยางมนีัย 
สําคัญทางสถิติ 0.05  ผูวิจัยจึงตั้งสมมติฐานดังนี ้
 3. นักเรียนที่เรียนโดยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยราย 
บุคคลและแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มีความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกนั ที่ระดับนยั 
สําคัญทางสถิติ 0.05 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

 
1. ประชากร คือ นักเรียนระดบัชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 โรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกัดกรม 

สามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ เขตการศึกษา 9 ซ่ึงประกอบดวยจังหวัดอุดรธาน ีขอนแกน 
หนองคาย เลย หนองบัวลําภ ูและ สกลนคร 
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2. ตัวแปรที่ศึกษา 
2.1 ตัวแปรจดักระทํา คือ วิธีการเรียนแบบรวมมือซ่ึงมี 3 วิธีคือ การเรียนแบบรวม 

มือแบบกลุมเกมการแขงขัน  แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ และแบบกลุมชวยรายบุคคล 
  2.2 ตัวแปรอิสระ คือ ระดับความสามารถทางคณิตศาสตรซ่ึงมี 3 ระดับ คือ สูง  
ปานกลาง ต่ํา 

2.3 ตัวแปรตามมี 2 ตัวแปรคอื 
2.3.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 
2.3.2  ความรวมมือในการทํางานกลุม 

3. เนื้อหาที่ใชในการทดลองครั้งนี้คือ เร่ืองสมการและอสมการ ในรายวิชาคณิตศาสตร  
รหัสวิชา ค 204 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 2521       
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) 
 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
  

1. การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) หมายถึง การเรียนที่จดัใหผูเรียนไดเรียน
เปนกลุมยอยโดยการจดักลุมตามความสามารถทางการเรียน ซึ่งแตละกลุมประกอบดวยนกัเรียนที่มี
ความสามารถทางคณิตศาสตร สูง ปานกลาง และต่ํา โดยในกลุมยอยนัน้มีการแลกเปลี่ยนความคิด 
เห็นซึ่งกันและกัน มีการอภิปราย มีเปาหมาย มีการแบงหนาที่ในการทํางาน มีความกระตือรือรนที่ 
จะแสวงหาความรูและประสบการณ เนื่องจากผูเรียนไดเปนสวนหนึ่งของกลุม มีหนาที่ชวยเหลือ
กลุมใหสามารถดําเนินกจิกรรมไปสูความสําเร็จเปนผลใหนักเรยีนไดรับทั้งความรูและประสบ 
การณในการเรยีน มีความสัมพันธที่ดีกับบุคคลอื่นที่เกี่ยวของ รวมทั้งไดพัฒนาในดานอารมณและ
สังคมอยางเต็มที่     ในการวจิัยคร้ังนี้ใชการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนั แบบกลุม  
ชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึงมีลักษณะดังนี ้
 1.1 การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนั (Team-Games Tournaments หรือ 
TGT) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใหผูเรียนเรียนเปนกลุม ๆ  ละ 4 คน โดยใหนกัเรียนมีระดับ
ความสามารถแตกตางกนัในดานความสามารถทางการเรียนคือ สูง ปานกลาง และต่ํา โดยแบงอัตรา 
สวน 1:2:1 ตามลําดับ โดยมีเปาหมายของกลุมรวมกัน หลังจากที่ครูสอนเนื้อหาในบทเรียนแลว      
ผูเรียนมีการรวมมือกันโดยใชแบบฝกทักษะเพื่อนําไปศึกษารวมกนั ผูเรียนแตละกลุมจะไดฝก  
ทักษะและอภปิรายบทเรียนรวมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ซักถามกัน ผูที่มีความเขาใจด ี
แลวมีการอธิบายใหสมาชกิทกุคนในกลุมเขาใจบทเรียนเปนอยางด ี เมื่อฝกทักษะแลวสมาชิกของ
กลุมแตละคนเลนเกมแขงขันที่สอดคลองกับเนื้อหาที่เรียน และการแขงขันในแตละคาบนั้นผูแขง 
ขันจะไดเล่ือนตําแหนงขึน้ไปในกลุมใหมในระดับความสามารถเดียวกนั คะแนนที่ไดจากการแขง 
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ขันของแตละคนนํามารวมกนัเปนคะแนนเฉลี่ยของกลุม กลุมใดไดคะแนนเฉลี่ยถึงเกณฑกไ็ดรับ
รางวัล 

  1.2 การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล (Team Assisted Individualization 
หรือ TAI) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใหผูเรียนเรียนเปนกลุม ๆ  ละ 4 คน โดยใหนักเรยีนมี
ระดับความสามารถแตกตางกันในดานความสามารถทางการเรียนคือ ปานกลาง และต่าํ โดยแบง
อัตราสวน 1:2:1 ตามลําดับ ครูเปนผูสอนบทเรียนโดยมเีอกสารแนะนาํบทเรียนประกอบการสอน 
หลังจากสอนแลวครูใหแบบฝกทักษะโดยใหนักเรยีนชวยกันทําเปนกลุมมีการชวยเหลือและแลก 
เปล่ียนความคดิเห็นกันแลวใหนักเรยีนจับคูกันเพื่อตรวจคําตอบของเพื่อน รวมทั้งอธิบายขอผิด 
พลาดที่เพื่อนทําผิด ถายังไมเขาใจใหเพื่อนคนอื่นในกลุมชวยอธิบาย นกัเรียนตองทําคะแนนใหได
ตามเกณฑที่กาํหนดไวคือรอยละ 80 จึงจะถือวาผาน สําหรับนักเรยีนที่ไมเขาใจบทเรียน ไมสามารถ
ทําแบบฝกได ครูจะทําการชวยเหลือโดยสอนเปนกลุมยอย และเมื่อนกัเรียนเขาใจแลวใหกลับไปฝก
ในกลุมตนเองตอไป  หลังจากจบหนวยการเรียน ครูใหนกัเรียนทดสอบหลังเรียนแลวนําคะแนน 
ของแตละคนมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม นักเรียนกลุมใดมีคะแนนเฉลี่ยสูงตามเกณฑกไ็ดรับ 
รางวัลตามที่กาํหนด  

           1.3 การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement 
Divisions  หรือ STAD) เปนการจัดกจิกรรมการเรียนโดยใหผูเรียนเรยีนเปนกลุม ๆ  ละ 4 คน โดย 
ใหนกัเรียนมีระดับความสามารถแตกตางกนัในดานความสามารถทางการเรียนคือ สูง ปานกลาง 
และต่ํา โดยแบงอัตราสวน 1:2:1 ตามลําดบั ในกระบวนการเรียนการสอนครูเปนผูสอนบทเรียน  
แลวให  นักเรียนฝกทักษะรวมกันเปนกลุม มีการอภิปรายแลกเปลีย่นความคิดเหน็ ชวยเหลือ และ
รับผิดชอบการทํางานรวมกนั  เมื่อส้ินสุดบทเรียนมีการทดสอบยอยเปนรายบุคคล แลวนําคะแนน
การทดสอบเทียบกับคะแนนฐานเดิมของแตละคน คะแนนของแตละคนคิดเปนคะแนนพัฒนาการ
หรือคะแนนความกาวหนาในการเรียนที่สงผลตอคาคะแนนเฉลี่ยของกลุมและรางวัลที่ไดรับ  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร หมายถึง ความสามารถในการเรียนรูเร่ือง     
สมการและอสมการ ซ่ึงวัดไดจากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึน้
เพื่อวัดพฤติกรรมดานความรูและการคิด (Cognitive Domain) ในการเรียนวิชาคณติศาสตรตามที่
เจมส  วิลสัน (James Wilson, 1971: 643-645) ไดจําแนกไว 4 ระดับ คือ 

1. ความรูความจาํดานการคิดคาํนวณ (Computation) ประกอบดวยความรู ความจํา
เกี่ยวกับขอเทจ็จริง คําศัพท นิยาม และความสามารถในการใชกระบวนการคิดคํานวณ 

2. ความเขาใจ (Comprehension) ประกอบดวยความเขาใจเกี่ยวกับ มโนมติ หลักการ 
กฎ การสรุปอางอิง การคิดตามแบบเหตุผล การอานและตีความโจทยปญหา 
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3. การนําไปใช (Application) ประกอบดวยความสามารถในการแกปญหา การ
เปรียบเทียบ การวิเคราะหขอมูล และการมองเห็น  

4. การวิเคราะห (Analysis) ประกอบดวย ความสามารถในการแกปญหาที่ไมเคย
ประสบมากอนซึ่งเปนปญหาที่ซับซอน ไมมีในแบบฝกหัดหรือตวัอยาง การคนพบความสัมพันธ
โดยจัดสวนตาง ๆ ที่โจทยกําหนดใหใหม เพื่อใชในการแกปญหา และการพิสูจนโจทยปญหา โดย
ตองอาศัยนิยาม ทฤษฎีตาง ๆ ที่เรียนมาแลวชวยในการแกปญหา 

3. ความรวมมือในการทํางานกลุม หมายถึง การที่บุคคลใหความชวยเหลือในการทํางานตอ
บุคคลหรือตอคณะบุคคลอื่น ตลอดจนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพื่อใหการดําเนินงานบรรลุ
เปาหมายและวัตถุประสงคของกลุม ซ่ึงวัดไดจากการสงัเกตความรวมมือในการทํางานกลุม ซ่ึง
ประกอบดวยความรวมมือในการทํางานกลุม 5 ดานดังนีค้ือ การใหความชวยเหลือเพือ่นในกลุม การ
สรางบรรยากาศในการทํางานกลุม การรับผิดชอบตองานของกลุม  การกลาแสดงความคิดเห็นใน
กลุม การยอมรับความคิดเหน็ของสมาชิกในกลุม ในการวิจัยคร้ังนี้ไดใชแบบประเมนิความรวมมอื
ในการทํางานกลุม ซ่ึงผูวิจัยสรางขึ้นเองตามองคประกอบทั้ง 5 ดาน โดยใหนกัเรียนประเมินเพื่อน
ยกเวนตนเอง 

4. นักเรียน หมายถึง นักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนมัธยมศึกษาสังกัดกรมสามัญ
ศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร เขตการศึกษา 9 ซ่ึงประกอบดวยจังหวัดอดุรธานี ขอนแกน หนองคาย
เลย หนองบวัลําภู และ สกลนคร  

5. ระดับความสามารถทางคณติศาสตร หมายถึง ความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร
ของนักเรียนซ่ึงแบงเปน 3 ระดับคือ สูง ปานกลาง ต่ํา โดยคิดจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
วิชาคณิตศาสตร ค 203 ของนักเรียนในภาคเรียนที ่1 แลวแบงระดับความสามารถทางการเรียน
คณิตศาสตร สูง ปานกลาง และต่ําดวยคาเปอรเซนตไทล ดังนี้คือ 

นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลตั้งแต 75 ขึ้นไป เปนนักเรียนกลุมสูง 
นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลตั้งแต 25-74 เปนนกัเรยีนกลุมปานกลาง 
นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลที่ต่ํากวา 25 เปนนักเรียนกลุมต่ํา 
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บทที่ 2 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
 ในการศึกษาเรือ่ง “ ผลของการเรียนแบบรวมมือ 3 วิธีที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรและความรวมมอืในการทํางานกลุมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ” ผูวิจัยไดศึกษา
เอกสารตาง ๆ และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ และความรวมมือในการทํางานกลุม 
ซ่ึงนําเสนอตามลําดับดังตอไปนี้ 
  1. การเรียนแบบรวมมือ 

1.1 ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
1.2 ลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 
1.3 ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 
1.4 ประเภทและขัน้ตอนของการเรียนแบบรวมมือ 

2. ความรวมมอืในการทํางานกลุม 
            2.1   ความหมายของความรวมมือในการทํางานกลุม 
      2.2   องคประกอบของกลุมและปจจยัในการทํางานกลุม 
            2.3   ประโยชนของความรวมมือในการทํางานกลุม 

3. งานวิจยัที่เกีย่วของ 
3.1 งานวิจยัที่เกีย่วกับการเรียนแบบรวมมือ 

3.1.1 งานวิจยัตางประเทศ 
3.1.2 งานวิจยัในประเทศ 

3.2 งานวิจยัที่เกีย่วกับความรวมมือในการทํางานกลุม 
3.2.1 งานวิจยัตางประเทศ 
3.2.2 งานวิจยัในประเทศ 
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การเรียนแบบรวมมือ 
1. ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
 
ในเรื่องของความหมายของการเรียนแบบรวมมือนั้นไดมีนักการศึกษาทั้งตางประเทศและ

ในประเทศไดใหความหมายตาง ๆ กันไวดงันี้ 
 
อลิซ เอฟ อารซ และ ซี เอ็ม นิวแมน (Alice F. Artzt and C.M. Newman ,1990 : 448-449) 

ไดใหความหมายของการเรยีนแบบรวมมอืไวซ่ึงสรุปไดวา เปนการเรียนรูที่ผูเรียนเรียนรวมกนั เปน
กลุมเล็ก ๆ เพือ่เรียนรูการแกปญหารวมกนั เพื่อใหกลุมประสบผลสําเร็จหรือบรรลุเปาหมายรวมกนั 
โดยสมาชิกในกลุมเปนสวนหนึ่งที่จะทําใหกลุมประสบผลสําเร็จหรือลมเหลว การที่สมาชิกจะบรรลุ
เปาหมายรวมกันนั้น  ทุกคนตองปรึกษาหารือกันและกัน ชวยเหลือกันใหเกิดการเรียนรูในการ
แกปญหา ครูมีบทบาทเปนผูคอยใหความชวยเหลือ จัดหาและชี้แนะแหลงคนควาขอมูล ซ่ึงนักเรียน
เปนผูคนควาเอง ซ่ึงตัวนักเรยีนจะเปนผูทีม่ีความสําคัญในการที่จะทําใหเพื่อนในกลุมเขาใจในเนื้อ 
หาที่เรียน 

 
โรเบิรต อี สลาวิน (Robert E. Slavin, 1995: 5)ไดกลาวไววา “การเรียนแบบรวมมือเปนการ

เรียนที่มีการแลกเปลี่ยนความรู ความคิด ซ่ึงผูเรียนมีการโตตอบกันภายในกลุม รวมมือกันทํางานนํา 
ไปสูเปาหมายและความสําเรจ็ของกลุม” 

 
 ชาญชัย อาจินสมาจาร (2537: 88) ไดกลาววา “การเรียนแบบรวมมือหมายถึง การสอนเปน
กลุมเล็ก ๆ เพือ่วานักเรยีนจะไดทํางานรวมกัน เพื่อใหไดมาซึ่งการเรียนรูของตัวเองและของกลุมสูง 
สุด” 

 
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2539: 85) ไดใหความหมายวา “การเรียนแบบรวมมือ

เปนการจัดการเรียนการสอนที่แบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก ๆ สมาชิกในกลุมมีความสามารถแตก 
ตางกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการชวยเหลือสนับสนุนซึ่งกนัและกนัและมีความรับผิด 
ชอบรวมกันทัง้ในสวนตวัและสวนรวม เพื่อใหกลุมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายที่กําหนดไว” 
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 จากความหมายของการเรียนแบบรวมมือดงักลาวขางตน สามารถสรุปความหมายไดวา  
เปนการเรียนเปนกลุมเล็ก ๆ ที่ผูเรียนไดเรียนรวมกนัมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกนัภายในกลุม 
ทุกคนมีสวนรวมในการเรียน ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เพื่อใหกลุมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายที่
ไดกําหนดไว 
 

2. ลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 
 
ในการเรยีนแบบรวมมือนั้น เดวิด ดับบลิว จอหนสัน และ โรเจอร ที จอหนสัน (David W. 

Johnson และ Roger T. Johnson ,1991:54-59) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ  
วา สมาชิกในกลุมทุกคนมีการปฏิบัติ 5 ประการซึ่งพอสรุปไดดังนี ้

1. การพึ่งพาอาศยักันภายในกลุมทางบวก (Positive Interdependence) ความสําเร็จ     
ที่เกิดขึ้นภายในกลุมไมไดเกดิจากบุคคลใดบุคคลหนึ่ง สมาชิกทุกคนตองใหความรวมมือกัน พึ่งพา
อาศัยซ่ึงกันและกัน มีจุดหมายรวมกนัและทําตามหนาทีข่องตนที่ไดรับมอบหมายเพื่อความสําเร็จ
ของกลุม โดยที่บทบาทเหลานี้จะหมุนเวียนกันปฏิบัติอยางทั่วถึง 

2. การมีปฏิสัมพันธระหวางกัน (Face – to – Face Promotive Interaction) ผูเรียนม ี
ปฏิสัมพันธกัน ชวยเหลือ สนับสนุน กระตุนและสงเสริมการทํางานและการเรียนทีไ่ดรับมอบหมาย
ใหสําเร็จ มีการอภิปราย ซักถามซึ่งกันและกัน เพื่อนําไปสูความสําเร็จและเปาหมายของกลุม 

3. การมีความรูสึกรับผิดชอบสวนบุคคล (Individual Accountability) ผูเรียนทุกคนตอง
มีความรับผิดชอบตองานที่ทําการศึกษาและตองชวยเหลือเพื่อน ๆ ในกลุมใหไดรับความสําเร็จหรือ
มีการพัฒนาขึน้ จึงมีการประเมินผลงานของแตละคนควบคูไปกับผลงานของกลุม 

4. มีทักษะทางมนุษยสัมพนัธและทักษะในการทํางานเปนกลุมยอย (Interpersonal and 
Small Group Skillls) การทํางานเปนกลุมยอยมีส่ิงที่จะตองปฏิบัติใหงานบรรลุตามจุดหมายคือตอง
ทําความรูจักกนั เรียนรูลักษณะนิสัยกัน มีความไววางใจซึ่งกันและกัน การสื่อสารตองมีความชัดเจน 
และมีทักษะในการแกปญหาหรือขอขัดแยงอยางมีสติ 

5. มีกระบวนการกลุม (Group Processing) คือตองการใหทุกคนในกลุมรูจักชวยกัน
ทํางาน แสดงความคิดเหน็ เมื่อเสร็จงานสมาชิกจะมกีารอภิปราย วิเคราะหการทํางานของกลุม และ
ชวยกันประเมนิประสิทธิภาพการทํางานกลุม และปรับปรุงการทํางานใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 ริชารด ไอ เอเรนดส (Richard I.Arends,1994:344) ไดกลาวไวซ่ึงสามารถสรุปไดวา         
การเรียนแบบรวมมือมีลักษณะสําคัญดังตอไปนี ้

1. นักเรียนทํางานรวมกนัเปนกลุมเพื่อเรียนรูบทเรียน 
2. สมาชิกมีความแตกตางกนั เชน ความสามารถทางการเรียน เพศ และวัฒนธรรม 
3. มีระบบการใหรางวัลเปนกลุม 
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สเปนเซอร คาแกน (Spencer Kagan,1994:1-4) ไดกลาวถึงลักษณะของการเรียนแบบรวม 
มือวาตองมีโครงสรางที่ชัดเจนโดยมแีนวคดิสําคัญ 6 ประการ ซ่ึงสามารถสรุปไดดังนี้ 

1. เปนกลุม (Team) ซ่ึงเปนกลุมขนาดเล็ก ประมาณ 2-6 คน และขนาดทีเ่หมาะสมที ่
สุดคือ 4 คนที่จะเปดโอกาสใหทุกคนรวมมืออยางเทาเทยีมกัน รวมทั้งสามารถแบงใหทํางานเปนคู 
ไดสะดวก ภายในกลุมประกอบดวยสมาชิกที่แตกตางกนั 

2. มีความเต็มใจ (Willing) เปนความเต็มใจทีจ่ะรวมมือในการเรียนและทํางาน โดย
ชวยเหลือกันและกัน มีการยอมรับซึ่งกันและกัน 

3. มีการจัดการ (Management) การจัดการเพื่อใหการทํางานกลุมเปนไปไดอยาง     
ราบรื่นและมปีระสิทธิภาพ 

4. มีทักษะ (Skills) เปนทักษะทางสังคม รวมทั้งทักษะการสื่อความหมาย การชวย
สอนและการแกปญหาความขัดแยง ซ่ึงทักษะเหลานี้จะชวยใหสามารถทํางานอยางมปีระสิทธิภาพ 

5. มีหลักการสําคัญ 4 ประการ (Basic Principle) เปนตัวบงชีว้าเปนการเรียนเปนกลุม
หรือการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึงตองมีหลักการ 4 ประการ ดงันี้ 

5.1 การพึ่งพาอาศยัซ่ึงกันและกนัเชิงบวก (Positive interdependence) การ   
ชวยเหลือพึ่งพาซึ่งกันและกนัเพื่อสูความสาํเร็จและตระหนักวาความสําเร็จและตระหนักวา
ความสําเร็จของแตละคนคอืความสําเร็จของกลุม 

5.2 ความรับผิดชอบรายบุคคล (Individual accountability) ทุกคนในกลุมมี  
บทบาท หนาที่ ความรับผิดชอบในการคนควา ทํางาน สมาชิกทุกคนตองเรียนรูในสิ่งที่เรียน
เหมือนกนั จึงถือวาเปนความสําเร็จของกลุม 

5.3 ความเทาเทียมกันในการมีสวนรวม (Equal participation) ทุกคนตองม ี
สวนรวมเทาเทียมกันในการทํางาน ซ่ึงทําไดโดยกําหนดบทบาทของแตละคน 

5.4 การมีปฏิสัมพันธไปพรอม ๆ กัน (Simultaneous interaction) สมาชิกทุก
คนจะทํางาน คิด อาน ฟง ฯลฯ ไปพรอม ๆ กัน 

6. มีเทคนิคหรือรูปแบบการจัดกิจกรรม (Structures) รูปแบบการจดักิจกรรมหรือ
เทคนิคการเรียนแบบรวมมือเปนสิ่งที่ทําใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกัน เทคนิคตาง ๆ จะตองเลือกใชให
ตรงกับเปาหมายที่ตองการ แตละเทคนิคนัน้ไดออกแบบเหมาะกับเปาหมายที่ตางกัน 
             สมพงษ สิงหะพล (2539:41) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึงสรุปได
ดังนี ้

1. สมาชิกในกลุมทํางานรับผิดชอบรวมกัน สนใจการทํางานของตนเองเทา ๆ กัน    
การทํางานของกลุม ผลงานที่เกิดขึ้นจากการทํางานจะออกมาในลักษณะงานกลุม ทมีที่จะไดรับ
รางวัลระดับใด ตองเรียนใหถึงเกณฑทีก่ําหนดไว 
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2. ความสําเร็จของกลุมขึ้นอยูกับการเรยีนรูของทุกคน ซ่ึงเนนใหสมาชิกทุกคนตอง   
รับผิดชอบการเรียนรูรวมกนั ชวยเหลือกนัในการทํางานตาง ๆ ในกลุมของตนเอง 

3. ทุกคนในกลุมมีโอกาสเทาเทียมกนั ในการประสบความสําเร็จ หมายความวา        
นักเรียนในกลุมสามารถชวยทีมของตนได โดยพัฒนาการเรียนของตนใหดีขึ้นกวาเดิม ไมวาจะเรียน
เกง ออน หรือปานกลาง ทุกคนมีโอกาสเทาเทียมกนัที่จะทําใหดีที่สุด 

 
กรมวิชาการ  กระทรวงศกึษาธิการ (2539:85) ไดกลาวถึงวิธีการสอนที่เนนนกัเรียนเปน

ศูนยกลางโดยใชการเรียนแบบรวมมือวามีลักษณะสําคัญตางๆ  ซ่ึงสามารถสรุปไดดังตอไปนี ้
1. สมาชิกในกลุมมีเปาหมายรวมกัน มีการทาํงานรวมกนั มีการแบงปนวัสดุอุปกรณ

ขอมูลตาง ๆ ในการทํางาน ทุกคนมีบทบาทหนาที่และประสบความสําเร็จรวมกนั 
2. การปฏิสัมพันธมีลักษณะสงเสริมกันและกนัโดยตรง มีการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นซึ่งกนัและกัน และมกีารอธิบายความรูใหแกเพื่อนในกลุมฟง 
3. สมาชิกมีความรับผิดชอบในการเรียนรู โดยมีการชวยเหลือ สงเสริมซึ่งกันและกัน 

เพื่อใหเกิดความสําเร็จตามเปาหมายกลุม 
4. การใชทักษะทางสังคมและทักษะการทํางานกลุม เพื่อชวยใหการทํางานกลุม

ประสบผลสําเร็จ 
จากการที่นกัการศึกษาตาง ๆ ไดกลาวมานัน้พอสรุปเกี่ยวกับลักษณะสําคัญของการ

เรียนแบบรวมมือไดดังนี้คือ การที่ผูเรียนไดเรียนเปนกลุมมีการทํางานรวมกัน นักเรยีนไดพึ่งพา 
อาศัยกันและกนัภายในกลุม มีปฏิสัมพันธระหวางกัน ชวยเหลือสนับสนุน กระตุนและสงเสริมการ
ทํางานและการเรียนที่ไดรับมอบหมายใหสําเร็จ ทําใหนกัเรียนเกิดความรับผิดชอบในหนาทีแ่ละบท 
บาทของตนเอง รูจักการทํางานในกลุมยอย มีมนุษยสัมพนัธ รูจักการเรยีนรูนิสัยกันและกันและ
ชวยกันประเมนิและปรับปรงุการทํางานใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 

3. ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 
การเรียนแบบรวมมือนั้นเปนการเรียนทีเ่นนผูเรียนเปนศูนยกลาง นกัเรียนทุกคนในกลุมมี

สวนรวมในการเรียน ซ่ึงมีนกัการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบรวมมือไว
ดังนี ้
 เดวิด ดับบลิว จอหนสัน และโรเจอร ที จอหนสัน (David W. Johnson and Roger T. 
Johnson,1987:27-30)  ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบรวมมือไว ซ่ึงสามารถสรุปไดดังนี ้

1. นักเรียนสามารถอธิบายสิ่งที่ครูสอนแกเพื่อนไดด ีโดยเปลี่ยนภาษาของครูเปนภาษา
พูดของนักเรยีนแลวอธิบายใหเพื่อนฟงไดและทําใหเพื่อนเขาใจไดดีขึน้ 
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2. การสอนเพื่อนเปนการสอนแบบตัวตอตัว ทําใหนกัเรียนไดรับความเอาใจใสและมี
ความสนใจมากยิ่งขึ้น 

3. นักเรียนทุกคนตางพยายามชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพราะครูคิดคะแนนเฉลี่ยของทั้ง
กลุมดวย ซ่ึงนักเรียนทกุคนเขาใจดวีาคะแนนของตนมีสวนชวยเพิ่มหรอืลดคะแนนเฉลี่ยของกลุม   
ดังนั้นทุกคนตองพยายามอยางเต็มที่ จะคอยอาศัยเพื่อนทีเ่กงอยางเดียวไมได 

4. นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝกทักษะทางสังคม มีเพื่อนรวมกลุมและเปนการเรียนรูวธีิ 
การทํางานเปนกลุม ซ่ึงจะเปนประโยชนมากเมื่อเขาสูระบบการทํางานอันแทจริง 

5. นักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูกระบวนการกลุม เพราะในการปฏิบัติงานรวมกันนั้นตอง
มีการทบทวนกระบวนการทาํงานของกลุม เพื่อใหมีประสิทธิภาพการปฏิบัติงานของกลุม 

6. นักเรียนเกงจะมีบทบาททางสังคมในชั้นเรยีนมากขึน้ เขาจะรูสึกวาเขาตองรับผิด 
ชอบตอกลุมเพื่อน 

7. นักเรียนกลาตอบคําถามในหองเรียนมากขึ้น ซ่ึงปกติถาในชั้นเรยีนหากตอบผิด 
เพื่อนจะหวัเราะ แตเมื่อทํางานกลุมทุกคนจะชวยเหลือกนั เพราะถาตอบผิดก็จะถือวาผิดทั้งกลุม     
ทําใหนกัเรียนในกลุมมีความผูกพันกนัมากขึ้น  

 
อาเธอร เจ บารูดี (Arther J. Baroody, 1993: 101-102) ไดกลาวถึงประโยชนที่สําคัญของ 

การเรียนแบบรวมมือไวซ่ึงสามารถสรุปไดดังนี้คือ 
1. ชวยสงเสริมใหเกิดการเรียนเนื้อหาไดด ี
2. ชวยสงเสริมใหเกิดความสามารถในการแกปญหา และการใหเหตุผล แนวทางใน 

การพัฒนาทักษะการแกปญหาและชวยใหเกิดการชวยเหลือกันในกลุมเพื่อนม ี3 แนวทางดังนี ้
2.1 การอภิปรายรวมกับเพื่อนในกลุมยอยชวยใหนักเรยีนไดวิเคราะหและ           

แกปญหาโดยคํานึงถึงคนอื่น วิธีการดังกลาวชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบและปรับปรุงแนวคิดและ
คําตอบ 

2.2 พื้นฐานความรูของนักเรียนหลายคนในกลุมจะชวยทําความเขาใจในปญหา
และหาคําตอบไดดีกวาทําเพยีงคนเดยีว 

2.3 นักเรียนจะเขาใจการใชวิธีการแกปญหาจากการทํากิจกรรมกลุม 
3. ชวยสงเสริมความมั่นใจในตนเอง 
4. ชวยสงเสริมทกัษะทางสังคมและทักษะการสื่อสาร 
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สุมณฑา พรหมบุญ และอรพรรณ พรสีมา (2540: 28-29) กลาวถึงประโยชนของการเรียน
แบบรวมมือ ซ่ึงสามารถสรุปไดดังนี ้

1. ชวยเตรยีมผูเรียนใหพรอมทีจ่ะเผชิญกับชวีติจริง เพราะลักษณะของการเรียนแบบ  
มีสวนรวมเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง ไดลงมือปฏิบัติไดทํา         
กิจกรรมกลุม ไดฝกฝนทักษะการเรียนรู ทักษะการบริหาร การจัดการ การเปนผูนําผูตาม และที่
สําคัญเปนการเรียนรูที่มีความสัมพันธสอดคลองกับชีวิตจริงของผูเรียนมากที่สุดวิธีหนึ่ง 

2. ชวยเสริมสรางบรรยากาศการเรียนรูที่ดีชวยใหนักเรยีนไดฝกฝนความเปน
ประชาธิปไตย ฝกการชวยเหลือเกื้อกูลกัน ฝกการอยูรวมกันอยางเปนสุข ชวยใหผูเรียนเกิดทัศนคต ิ 
ที่ดีตอการเรียน ตอครู ตอสถานศึกษา และตอสังคม 

3. ชวยลดปญหาทางวินยัในชัน้เรียนเพราะนักเรียนทุกคนจะไดฝกฝนจนกระทั่งเกิด
วินัยในตนเอง ผูเรียนแตละคนจะไดรับการยอมรับจากคร ูจากเพื่อน ไดมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ 
ทําใหเกดิการยอมรับตนเอง เกิดความสุขในการอยูรวมกบัเพื่อน ๆ ปญหาทางวินยัจึงลดนอยลงและ
หมดไปในที่สุด 

4. ชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ยของผูเรียนทั้งชัน้สูงขึ้น การชวยเหลือกัน
ในกลุมเพื่อน ทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจในสิ่งที่เรียนไดดีขึ้น 

 
สมศักดิ์ ขจรเจริญกุล (2538:19-22) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบรวมมือซ่ึง

สามารถสรุปประโยชนที่เกดิตอตัวนกัเรียนไดดังนี ้
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้  
2. มีความเขาใจในเนื้อหาไดอยางลึกซึ้ง 
3. นักเรียนมีความรูสึกสบาย มีความสนุกสนานในการเรียน 
4. มีการพัฒนาทกัษะการเปนผูนํา 
5. สงเสริมเจตคติที่ดีในการเรียน 
6. สงเสริมใหนักเรียนเห็นคุณคาของตนเองและมีความภาคภูมิใจในตนเอง 
7. การเรียนรูเปนไปอยางกวางขวาง 
8. มีความรูสึกเปนสวนหนึ่งของกลุม ซ่ึงถือวางานกลุมเปนงานตน 
9. นําประสบการณที่ไดจากงานกลุมไปใชในชีวิตประจําวัน 

จากประโยชนของการเรียนแบบรวมมือที่กลาวมาทั้งหมดกลาวไดโดยสรุปวา การเรียน 
แบบรวมมือเปนการเสริมสรางบรรยากาศในการเรียนรูโดยนกัเรียนไดฝกฝนทักษะทางสังคมโดย 
ใชกระบวนการกลุมซึ่งทุกคนในกลุมตางชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัใหเกดิการเรียนรูตลอดจนนักเรียน
เกิดความมัน่ใจในตนเอง กลาพูดแสดงความคิดเห็น ฝกทักษะการเรียนรู การบริหาร การจัดการและ
การเปนผูนํา ผูตามซึ่งสอดคลองกับสภาพชีวิตจริง 
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4. ประเภทและขั้นตอนของการเรียนแบบรวมมือ  
การเรียนแบบรวมมือไดมีการพัฒนามานาน โดยมีจดุมุงหมายของการเรียนรวมกันเปน

กลุมเล็ก ๆ ความสําเร็จของกลุมขึ้นอยูกับความรวมมือกนัของสมาชิกทุกคนภายในกลุม ซ่ึง โรเบิรต 
อี สลาวิน (Robert E slavin,1990:4-7) ไดแบงประเภทและขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือไวหลายวิธี
เชน การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement Divisions หรือ  
STAD) การเรียนแบบรวมมอืแบบกลุมเกมการแขงขัน (Team-Games Tournaments หรือ TGT)    
การเรียนแบบรวมมือแบบจกิซอร (Jigsaw II)  การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล     
(Team Assisted Individualization หรือ TAI) การเรียนแบบรวมมือแบบ ซี ไอร อาร ซี (Cooperative 
Integrated Reading and Composition หรือ CIRC ) และ การเรียนแบบรวมมือแบบรวมมือรวมกลุม
(Co-op-Co-op) ซ่ึงผูวิจัยจะนาํเสนอ 3 ประเภท คือ การเรยีนแบบรวมมอืแบบกลุมเกมการแขงขัน
(Team-Games Tournaments หรือ TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ         
(Student Teams-Achievement Divisions หรือ  STAD) และ การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวย   
รายบุคคล (Team Assisted Individualization หรือ TAI) อยางละเอียดดงัตอไปนี ้

1.  การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) มีองคประกอบสําคัญดังนี้ 
 1.1 การสอนในชั้นเรียน (Class Presentations) นักเรียนจะไดรับเนื้อหา ซ่ึงครูเปน  

ผูสอนสวนใหญจะเปนการบรรยาย อภิปราย และอาจใชส่ือการสอนอื่น ๆ ประกอบดวยก็ได การ
สอนในชั้นเรยีนครูจะตองเนนวานกัเรียนตองใหความสนใจเนื้อหาที่ครูสอนอยางจริงจัง เพราะจะ
ชวยใหกลุมประสบความสําเร็จในการแขงขัน 

1.2  การจัดกลุม (Teams) แตละกลุมประกอบดวยนักเรยีน 4-6 คน สมาชิกในกลุมมี
ความแตกตางกันในเรื่องความสามารถทางการเรียน สมาชิกในกลุมตองชวยเหลือซ่ึงกันและกันใน
การอธิบายเนือ้หา แลกเปลี่ยนความรู แกไขขอผิดพลาดจากการเรยีนของสมาชิกในกลุม จุดเนนใน
กลุมคือทําใหดีที่สุดเพื่อความสําเร็จของทีม มีการชวยเหลือกันภายในกลุม ซ่ึงจะทําใหนกัเรียนมี
ความรูสึกที่ดตีอกัน มีความภูมิใจในตนเอง และยอมรับแนวคดิของผูอ่ืน 

1.3 เกม (Games) นักเรียนจะไดเลนเกม ซ่ึงเกมนั้นอาจจะเปนใบงาน ใบคําถาม  
แบบฝกทักษะหรือเกมที่เกีย่วกับเนื้อหาที่เรียนไปแลวจากชั้นเรียนและจากการทําแบบฝกหัดกับ
เพื่อนในกลุม  

1.4 การแขงขัน (Tournaments) การแขงขันจะจัดขึ้นทายคาบ หลังจากที่ครูไดสอน
เนื้อหาและแตละกลุมไดฝกตอบคําถามจากแบบฝกหัด การแขงขันในครั้งแรกครูจะจัดใหนักเรียน
นั่งประจําแตละโตะแขงขนั โตะละ 4 คน โดยนักเรียนทีม่ีความสามารถระดบัเดียวกนัจะแขงขันกนั
เมื่อแขงขันเสร็จก็จะกลับไปยังกลุมเดิม แลวนําคะแนนที่ไดมาเฉลี่ยเพื่อเปนคะแนนกลุมของตน 

1.5 ความสําเร็จของกลุม (Team Recognition) การที่กลุมจะไดรับรางวลัหรือคําชม 
เชย ก็ตอเมื่อกลุมไดคะแนนเฉลี่ยสูงถึงเกณฑที่กําหนด 
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2. การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบคุคล  (TAI) มีองคประกอบสําคัญดังนี้ 
                         2.1 การจัดกลุม (Teams) ในการจัดกลุมจะแบงนกัเรียนตามระดับความสามารถทาง 
การเรียนเปนกลุม ๆละ ประมาณ 4-5 คน ที่มีความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน 

 2.2 การทดสอบความรูพื้นฐานเพื่อจดัตําแหนง (Placement Test)นักเรียนจะไดรับ
การทดสอบกอนเรียนตอนเริ่มตนโปรแกรมการเรียนในพื้นฐานของเนื้อหาเรื่องนั้น ๆ  เพื่อตรวจ 
สอบระดับความรูของนักเรียน เพื่อจัดตําแหนงที่เหมาะสมในการเรยีนซึ่งขึ้นอยูกับคะแนนที่ไดใน
การสอบ  

2.3 บทเรียนตามหลักสูตร (Curriculum Materials) โดยสวนใหญในการสอน
คณิตศาสตรนักเรียนจะไดเรียนรูในเนื้อหาตาง ๆ ดวยตนเอง ซ่ึงครอบคลุมในเรื่องตาง ๆ ดังนี้คือ   
การบวก การลบ การคูณ การหาร ระบบจํานวน เศษสวน ทศนิยม อัตราสวน รอยละ สถิติ พีชคณิต 
โจทยปญหาและกลวิธีการแกปญหา ซ่ึงมีความจําเปนและมีความสําคัญในการเรียนเรื่องอื่น ซ่ึงแต
ละหนวยการเรียนจะตองประกอบไปดวย 

2.3.1 เอกสารแนะนําบทเรียน ซ่ึงนักเรียนจะไดรับการแนะนําจากครูผูสอนใน
ขณะที่เรียนโดยมีการอธิบายอยางเปนลําดบัขั้นตอน 

2.3.2  แบบฝกทักษะ ซ่ึงประกอบดวยคําถาม ซ่ึงมี 4 ตอน แตละตอนมีขอคําถาม
ยอย ซ่ึงคําถามในแตละขอนําไปสูขอสรุปทั้งหมดของเนื้อหาในบทเรยีน และบัตรเฉลยสําหรับ   
แบบฝกทักษะ 

2.3.3 มีแบบทดสอบคูขนาน และบตัรเฉลยสําหรับแบบทดสอบคูขนาน 
2.3.4 มีแบบทดสอบประจําหนวยหรือแบบทดสอบทายบท ซ่ึงจะทดสอบ       

เมื่อเรียนจบหนวยหรือบทเรยีน 
2.4 การศึกษาเปนกลุม (Team Study)  ในการศึกษาบทเรียน นักเรียนจะศึกษารวมกนั

เปนกลุมโดยดาํเนินการดังนี ้
2.4.1 นักเรียนจับคูสองคน หรือสามคนที่อยูในกลุมตนเองเพื่อตรวจสอบคําตอบ

ของเพื่อนรวมกัน 
2.4.2   นักเรียนอานเอกสารคําแนะนํา แลวจึงเริ่มฝกทกัษะแรกในหนวยการเรียน 
2.4.3 นักเรียนแตละคนฝกทกัษะในแตละตอนในหนวยการเรียนของตนเองแลว

ใหเพื่อนในกลุมตรวจคําตอบจากกระดาษคาํตอบ ถานักเรียนทําถูกตอง นักเรียนจะทําการฝกทักษะ
ในลําดับตอไป ถามีบางขอผิดนักเรียนจะตองพยายามฝกตอนตอไป จนกระทั่งสามารถทําถูกหมด 
ในตอนใดตอนหนึ่ง นักเรียนที่ประสบปญหาในขั้นนี้สามารถสอบถาม ขอความชวยเหลือจากเพื่อน
กอนถามครู 

2.4.4 เมื่อนักเรยีนทําแบบฝกทักษะตอนสุดทายไดถูกตองครบทุกขอ นักเรียนจะ
ไดทําแบบทดสอบยอยฉบับแรก มีลักษณะคลายกับการฝกทักษะ ในการทดสอบยอยนักเรียนทํา 
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ตามลําพัง เพื่อนรวมทีมทําหนาที่ตรวจใหคะแนน ถานักเรียนไดคะแนนตามเกณฑซ่ึงมักจะใช 
เกณฑรอยละ 80 ขึ้นไป เพื่อนสมาชิกจะลงชื่อรับรองเพื่อเปนใบรับประกันความสามารถจากกลุมวา
ผานการทดสอบยอย แสดงวานักเรียนผูนีพ้รอมที่จะสอบบทเรียนประจําหนวยการเรยีนได ถา     
นักเรียนไมผานเกณฑรอยละ 80 ครูจะใหความชวยเหลือนักเรียนคนนั้นโดยอาจใหนักเรียนฝกทักษะ
ใหมแลวใหนกัเรียนทําแบบทดสอบยอยชุดที่สอง นักเรยีนที่ไมผานการทดสอบยอยจะไมไดทํา
แบบทดสอบประจําหนวย 

2.4.5 นักเรียนจะนําแบบทดสอบยอยที่ผานการรับรองจากเพื่อนในกลุมไปให   
หัวหนาในชั้นเรียนที่ไดรับการแตงตั้งไว เพือ่ไปรับแบบทดสอบประจําหนวย  

2.5 คะแนนและความสําเร็จของกลุม (Team Scores and team Recognition) ในแตละ
สัปดาหครูจะทําการคํานวณคะแนนของนกัเรียนโดยคิดคะแนนจากคะแนนที่ไดของแตละคน โดย
นํามาเฉลี่ยเพื่อเปนคะแนนของกลุมโดยเทยีบกับเกณฑมาตรฐานที่ครูตั้งไว กลุมที่ไดคะแนนถึง
เกณฑทีก่ําหนดไวจะไดรับรางวัลหรือใบประกาศนยีบัตร 

2.6 การสอนกลุมยอย (Teaching Groups)ในแตละชัว่โมงครูจะสอนนักเรียนจากกลุม
ตาง ๆ ที่มีปญหาไมเขาใจบทเรียนในเรื่องเดียวกันในกลุมเล็ก ๆ เมื่อนักเรียนเขาใจเรือ่งที่เรียนแลว 
ครูจะใหนักเรยีนกลับเขากลุมตนเองเพื่อฝกทักษะทางคณิตศาสตรในเรื่องที่เรียนรวมกันกับเพื่อนใน
กลุมตอไป 

3. การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ( STAD) มีองคประกอบสําคัญดังนี้ 
 3.1 การสอนในชั้นเรียน (Class presentations) เปนสิ่งที่นักเรียนจะไดรับเนื้อหา   

ซ่ึงครูเปนผูสอนสวนใหญจะเปนการบรรยาย อภิปราย และอาจใชส่ือการสอนอื่น ๆ ประกอบ ซ่ึง
แตกตางจากการสอนปกติเพราะนักเรยีนจะตองตั้งใจขณะที่มีการอภิปราย ซักถาม เพื่อที่จะทําการ
ทดสอบยอยใหไดคะแนนด ีและคะแนนมผีลตอคะแนนทีมดวย 

3.2 การจัดกลุม (Teams) หลักสําคัญคือทุกคนที่เปนสมาชิกภายในกลุมตองทําความ
เขาใจบทเรียน อภิปรายรวมกัน แบงหนาทีรั่บผิดชอบ ฝกทําแบบฝกทักษะใหเขาใจเพือ่ความพรอม
ในการทําขอสอบตอนสุดทายใหได 

   3.3 การทดสอบ (Quizzes) หลังจากที่นกัเรียนไดทําแบบฝกทักษะรวมกันเปนกลุม 
แลวครูจะทําการทดสอบยอยเปนรายบุคคล นักเรียนจะไมไดรับอนุญาตใหชวยเหลือกัน 
                          3.4 คะแนนพัฒนาการ (Individual Improvement Scores) นักเรียนแตละคนจะมี
คะแนนฐาน จุดมุงหมายของคะแนนพัฒนาการ คือตองการใหนักเรียนไดรับคะแนนทีด่ีกวาเดิม 
คะแนนพัฒนาการของแตละคนจะถูกนํามาเปนคะแนนกลุมโดยการเฉลี่ย 

           3.5 ความสําเร็จของกลุม (Team Recognition) การที่กลุมจะไดรับรางวัลหรือ           
คําชมเชย ก็ตอเมื่อกลุมไดคะแนนเฉลี่ยสูงถึงเกณฑที่กําหนด 
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 สเปนเซอร คาแกน (Spencer Kagan,1990:12-15) ไดเสนอการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน
เพื่อใหนักเรยีนไดรวมมือในการทํากิจกรรมกลุม ซ่ึงเปนการนําไปใชในหองเรียนทีเ่ปนการนําไปใช
ในขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการเรียนแบบรวมมือในแตละคาบ เชน 
การนําเขาสูบทเรียน สอดแทรกในขั้นสอน หรือข้ันวดัผลประเมินผล โดยใชชวงเวลา 
ส้ัน ๆ ประมาณ 5-10 นาที จนถึง 1 คาบ ดังตอไปนี ้

1. เวียนเทียน (Roundrobin) เปนวิธีการที่ครูใหนักเรยีนทกุคนมีโอกาสเสนออะไร
บางอยางในชัน้เรียนทีละคนทุกคน เชน แสดงความคิดเห็น เลานิทาน แนะนําตนเอง และอ่ืน ๆ วิธีนี้
มีประโยชนในการสรางความเปนกันเอง ความรักหมู รักคณะ และสรางทีมงาน (teambuilding) 

2. ถอยเขามุม (Corners) นักเรยีนกลุมหนึ่งหรอืหลายกลุมก็ไดถอยเขาไปอยูในมุมหอง 
ฟง และบันทกึการอภิปรายของนักเรียนที่อยูกลางหอง แลวรายงานผลตอช้ัน วิธีนี้มปีระโยชนในการ
ใหนกัเรียนไดฟงแนวความคดิอื่นที่ตางไปจากของตน ใชกับการอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการ    แกปญหา 
ความคิดเกีย่วกับคานิยมการตั้งสมมติฐาน และการสรุปความ ผลพลอยไดก็คือ ทําให   นักเรียนทราบ
และยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืนและรูจักเพื่อนรวมชั้นดขีึ้น (classbuilding) 

3. เลนเลียนแบบ (Match mine) ใหนกัเรียนกลุมหนึ่งเรียงวัตถุ เชน เรียงวัตถุบน
กระดานหมากรุก หรือแผนตารางที่คลาย ๆ กัน แลวบอกใหเพื่อนเรียงใหเหมือนกันโดยไมใหด ู   
ใหทําตามคําบอกเทานั้น วิธีนี้ใชประโยชนในการฝกทกัษะดานการสือ่สาร ( communication 
building ) ฝกทักษะการใชคาํพูด และการเลนบท เพราะนักเรียนตองเปลี่ยนกันเปนผูบอก 

4. เรียกหมายเลข ( Numbered head together) ครูใหหมายเลข นักเรียนทุกกลุม เชน 
หมายเลข 1,2,3 และ 4 เปนตน ครูถามคําถามใหนกัเรียนปรึกษากัน เพื่อใหแนใจวาทุกคนในชั้นรู 
คําตอบ แลวครูบอกใหหมายเลขที่ตองการในกลุมที่ตองการตอบ วิธีนี้ใชในการทบทวนความรูความ
เขาใจในบทเรยีน และทบทวนกอนสอบจะทําใหนกัเรียนจดจําไดแมนยาํยิ่งขึ้น( Mastery ) 

5. บัตรคําชวยจํา (Color-coded Co-op Cards) เปนวิธีการที่ฝกใหนักเรยีนจดจําขอมูล 
เชน ในวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรใหแมนยํายิ่งขึน้โดยใหนกัเรยีนเลนเกมสโดยใชบัตรคํา 
ถาม บัตรคําตอบที่แตละกลุมไปเตรียมมากอน ครูอาจจะเปนผูถามเอง หรือใหกลุมที่เตรียมมาเปน   
ผูถาม และมกีารใหคะแนนกลุมที่ตอบถูกตอง ตามเฉลย แตตองใหโอกาสกลุมปรึกษาและชวยเหลือ
กันในการตอบ เมื่อตอบถูกก็มีการปรบมือชมเชย ประโยชนที่ไดก็คือ จดจําไดมาก เกิดกําลังใจและ
สงเสริมการชวยเหลือกัน  

6. ตรวจกนัเอง (Pairs Check) นักเรียนแตละกลุมมักเปน 4 คน จับคูกัน เปน 2 คู      
แตละคูใหคนหนึ่งทําแบบฝกหัดอกีคนคอยชวย เมื่อทําได 2 ขอแลว เปรียบเทียบคําตอบกับอีกคู 
หนึ่งในกลุมเดยีวกัน  แลวเปลี่ยนคนทําตอไปใหมจนจบแบบฝกหัด มีประโยชนในการฝกทักษะ 
การชวยเหลือกัน การตรวจงานกันเองและเปนการใหกําลังใจในการทํางานดวย 
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7. สัมภาษณ 3 ขั้น (Three step interview) นักเรียนในกลุมจบัคูกัน 2 คู แตละคนถาม
เพื่อนเกีย่วกับเรื่องที่กําลังเรียน เชน ความคิดเกี่ยวกบับทกลอน เร่ืองที่อาน หรือการสรุปบทความ
เปนขั้นที ่1 แลวเปลี่ยนคนตอบมาเปนคนถาม เปนขั้นที ่2 หลักจากนั้นกผ็ลัดกันเลาใหกลุมฟงวา
เพื่อนพูดอะไรบาง เปนขั้นที ่3 วิธีนี้สงเสริมการมีสวนรวม การฟง และการแสดงความคิดเห็น  
ตลอดทั้งการพัฒนาความคดิรอบยอดดวย 

8. คิดอภิปรายคู (Think-Pair Share) ใหนักเรยีนจับคูกันภายในกลุม ตางคนตางคิด
เกี่ยวกับหัวขอหรือคําถามของครู อภิปรายกับคูของตน แลวรายงานตอช้ันเรียนวิธีนี้ใชกับบทเรียน   
ที่ตองการ สรุปความ ตั้งสมมติฐาน อนุมาน อุปมาน และการประยุกต ผลทางสังคมก็คือ การมี    
สวนรวม และการพัฒนาความคิดรวบยอด (concept development) 

9. เครือขายความคิด (Team Word-Webbing) แตละกลุมเขียนแนวความคดิหลักและ
องคประกอบยอยของความคิดหลัก พรอมกับแสดงความสัมพันธระหวางความคิดหลักกับ           
องคประกอบบนแผนกระดาษเปนลักษณะของแผนภูมคิวามรู วิธีนี้ใชในการวิเคราะหความคิด    
หรือผลออกไปสูองคประกอบยอยหรือเหตุ ทําใหเกิดความขาใจความเกี่ยวพันอันซับซอนระหวาง
ความคิดและองคประกอบตาง ๆ หรือระหวางผลกับเหตุหลายประการ แลวเสนอตอช้ันหรือสงครู 
ในทางสังคมแลวทําใหนักเรยีนรูจักบทบาทที่ตัวตนจะเลนมากขึ้น วิธีนีช้วยในการพฒันาแนว    
ความคิดเชนเดียวกับวิธีที่ 7-8 

10. รอบโตะ (Roundtable) ครูถามคําถาม ใหคนที่ 1 ตอบคําถามขอที่ 1 คนที่ 2 ตอบ  
ขอที่ 2 คนที่ 3 ตอบขอที่ 3 และคนที่ 4 ตอบขอที่ 4 ลงบนกระดาษ และใหมกีารปรึกษากันได      
หลังจากนัน้จึงมีการตรวจจากการเฉลยของครู วิธีนี้เหมาะที่จะใชกับการประเมินความรูเกา ทบทวน
ความจํา ถาเปนงานกใ็หเด็กทํากันคนละสวน ประโยชนทางสังคมก็คือ ทุกคนมีโอกาสทําและเปน
การสรางทีมงาน 

11. วงกลมซอน (Inside-Outside Circle) ใหนักเรียนนั่งหรือยนืเปนรูปวงกลม 2 วง 
จํานวนเทากนั วงในหันหนาออก วงนอกหนัหนาเขาคนอยูตรงกันจับคูกัน เมื่อครูถามคําถามทั้ง       
2 คน ปรึกษากนัแลวตอบคําถาม คําถามตอไปครูใหขยบัที่เปล่ียนคูกนั ทําอยางนี้ตอไป วิธีนี้ใชกบั   
บทเรียนที่ตองการตรวจสอบความเขาใจ ทบทวนความรูเกา ทําใหนักเรยีนมีโอกาสพบและปรึกษา
เพื่อนแทบทกุคน 

12. เพื่อนรวมงาน (Partners) นักเรียนในกลุมจบัคูกันไปปรึกษากับอีกคูในกลุมอื่น  
แลวนําความรูที่ไดมาปรึกษากับอีกคูในกลุมเดิมของตน วิธีนี้เหมาะกับการสอนบทเรียนใหม การ
พัฒนาแนวความคิด และเพิม่ความจําและนักเรียนมีโอกาสฝกทักษะการสื่อสาร และการนําเสนอ 
ขอมูลดวย 

13. สะสมความรู (Jigsaw) นักเรียนในกลุมไปทํางานในปญหาใดปญหาหนึ่งกับกลุม
อ่ืน ๆ ไมซํ้ากันเมื่องานเสร็จกลับมาเขากลุมเดิม แลวสอนเพื่อนในสิ่งที่ตนไดรูมา ทําใหทั้งกลุมได 
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รับความรูเพิ่มเติมโดยเทาเทยีมกัน วิธีนี้ใชกบัการเรียนความรูใหม และการทบทวนความรูเกาเปน       
วิธีการที่สงเสริมใหนักเรียนพึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกันในฐานะเทาเทียมกัน 

14. รวมมือรวมกลุม (Co-op Co-op) นักเรยีนแตละกลุมทําผลงาน  ซ่ึงผลงานนั้นแตละ
คนมีสวนในการทําอยางชัดแจง แลวทั้งกลุมนําเสนอตอช้ัน บรรยายในสวนที่ตนไดกระทําวิธีนี้
เหมาะกับบทเรียนที่มีความซับซอน ตองใชขอมูลจากหลายแหลงวิธีนีใ้ชในการวิเคราะห ประเมิน 
ผล ประยกุตและสังเคราะห ประโยชนทางสังคมก็คือสรางความตกลงกนัในการทํางาน ลดความ 
ขัดแยงไดและพัฒนาทักษะการนําเสนอผลงาน 

ในการเรยีนแบบรวมมือนั้นมีนักการศึกษาหลายทานไดแบงรูปแบบการเรียนไวดังทีไ่ด
กลาวมาแลวนัน้พอจะสรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือในแตละวิธีนั้นสามารถใชการจัดกิจกรรม  
การเรียนการสอนแบบตาง ๆ ที่หลากหลายได 
 
ความรวมมือในการทํางานกลุม 

1. ความหมายของความรวมมือในการทํางานกลุม 
 
 นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของ ความรวมมือในการทํางานกลุม ดังนี ้
 อิงลิซ  บี โฮแรนซ และ อัว แชมปน ีอิงลิซ (English B Horance and Aua Champney  
English , 1958: 122) ไดใหความหมายของความรวมมือในการทํางานกลุมซึ่งสรุปวา เปนการ 
ทํางานรวมกนัของบุคคล ตั้งแต 2 คนขึ้นไป เพื่อกอใหเกดิผลอยางใดอยางหนึ่งรวมกนั  นอกจากนัน้
ความรวมมืออาจจะอธิบายในรูปของความพึงพอใจไดเหมือนกัน หมายความวา การกระทําใด ๆ ที่
ทั้งสองฝายพยายามใหไดรับสิ่งที่ทั้งสองฝายพอใจรวมกนั 

 
เฮนล่ี เคลย ลินเกรน (Henry Clay Lindgren , 1973: 367) ใหความหมายของความรวมมือ 

ในการทํางานกลุมซึ่งสรุปวา การรวมมือกนัเปนเรื่องของการมีเปาหมาย พึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกัน 
สวนการแขงขนัจะเกี่ยวกับ เรื่องเฉพาะเปาหมายสวนตัวของแตละบุคคล ในการแขงขันบุคคลจะ
พยายามเพื่อทีจ่ะไดสวนแบงรางวัลมากกวาคนอื่น ๆ การรวมมือกันหมายถึงการทํางานดวยกนั เพื่อ
ไปสูจุดหมาย ที่ตางก็ยอมรับกันอยูแลว โดยที่จุดหมายของผูรวมมือกัน ไมจําเปนวาจะตองเหมือน 
กัน แตการที่ตางคนตางดําเนนิการไปสูจุดหมายจะมีผลใหทุกคนที่อยูในกระบวนการนั้นไดรับ 
ความพอใจ หรือแตละคนในกลุมแหงความรวมมือนั้น จะสามารถบรรลุเปาหมายของแตละคน  

 
พนม ล้ิมอารีย (2529 : 1-2) ใหความหมายของความรวมมอืในการทํางานกลุมวา  “เปนการ

ที่บุคคลตั้งแต 2 คน ขึ้นไปมาทํากิจกรรมหรือมาเกี่ยวของสัมพันธซ่ึงกันและกันในลักษณะกลุมซึ่ง
จะทําใหกลุมมีการเคลื่อนไหวในลักษณะตาง ๆ เกิดขึ้น”  
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 สิทธิโชค วรานุสันติกูล (2530: 4) ใหความหมายของความรวมมือในการทํางานกลุมวา  
“เปนการรวมตัวของคนหลายคนซึ่งมีปฏิสัมพันธตอกันอยางสม่ําเสมอในชวงเวลาหนึ่ง ซ่ึงคนเหลา 
นี้จะมกีารรับรูในตนเองวามคีวามสําคัญตอกันและกันในอันที่จะปฏิบัติการเพื่อบรรลุเปาหมายที่มี
รวมกัน”  
  

ทิศนา แขมมณ ี(2537: 2) ใหความหมายของความรวมมอืในการทํางานกลุมวา หมายถึง 
“การที่กลุมบุคคลเขามารวมกันปฏิบัติงานอยางใดอยางหนึ่งโดยมีเปาหมายรวมกัน และทุกคนใน
กลุมมีบทบาทในการชวยดําเนินงานของกลุม มีการติดตอส่ือสาร ประสานงานและตดัสินใจรวมกนั 
เพื่อใหงานบรรลุผลสําเร็จตามเปาหมายเพือ่ประโยชนรวมกันของกลุม”  
  

จากความหมายของการใหความรวมมือในการทํางานกลุมที่นักการศึกษาทั้งหลายใหไว
สามารถสรุปไดวา การใหความรวมมือในการทํางานกลุม หมายถึง การที่บุคคลใหความชวยเหลือ 
ในการทํางานตอบุคคลหรือคณะบุคคลอื่น ตลอดจนการเสนอขอคิดเหน็ เพื่อชวยใหการดําเนินงาน
บรรลุผลสําเร็จตามเปาหมายของกลุม 
 

2. องคประกอบของกลุมและปจจัยในการทํางานกลุม 
  

นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของความรวมมือในการทํางานกลุม ดังนี ้
นิพนธ จิตตภกัด ี(2528: 3-7) ไดกลาวถึงองคประกอบของความรวมมอืในการทํางานกลุม

และปจจยัในการสรางกลุมทํางานที่มีประสิทธิภาพดังนี ้
1. องคประกอบของสมาชิกในกลุม สมาชิกในกลุมตองมีคุณสมบัติอยางนอย 4 อยาง

คือ 
1.1 มีเจตคติที่ดีและตั้งใจทํางาน 
1.2 มีทักษะในการทํางานนั้น 
1.3 มีความรวมมือและประสานงานกันอยางด ี
1.4 มีมนุษยสัมพนัธที่ดี 

2. องคประกอบดานผูนํากลุม ประกอบดวย 
2.1 มีคุณสมบัติของผูนําที่ดี 
2.2 มีความสามารถในการขจัดความขัดแยงในกลุม 
2.3 มีเทคนิคในการจูงใจสมาชิก 
2.4 เอาใจใสกลุม 
2.5 มีความเขาใจในพฤติกรรมของสมาชิกแตละคน 
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2.6 มีความรอบรู เขาใจในการวางแผนการปฏิบัติงานการติดตามการประเมินผล 
3. องคประกอบดานการจดักลุม ประกอบดวย 

3.1 มีเปาหมายของกลุมชัดเจน 
3.2 มีกลไกยอนกลับ 
3.3 มีวิธีการทํางานของกลุมอยางมีระบบซึ่งสมาชิกเขาใจอยางดี 
3.4 มีรูปแบบการประสานงานอยางด ี
3.5 มีการแสวงหาวิธีที่เหมาะสมอยูเสมอ 
3.6 มีการจัดเงื่อนไขในการเสรมิพลังกลุมอยางดี 

ลักษณะของกลุมที่มีประสิทธิภาพ 
1. สมาชิกยึดมั่นในอุดมการณของกลุม 
2. สมาชิกมีความภักดีตอกลุม 
3. สมาชิกยอมรับวัตถุประสงคของกลุมที่ไดชวยกันกําหนดขึ้น 
4. สมาชิกพยายามปรับคานิยม และวัตถุประสงคใหกลมกลืนกัน 
5. สมาชิกมีความไววางใจกัน 
6. สมาชิกมีความสามารถที่จะทํางานเปนกลุม 
7. สมาชิกเชื่อในความสามารถของเพื่อนสมาชิก 
8. สมาชิกพรอมที่จะชวยเหลือกัน 
9. สมาชิกพยายามใหขอมูลที่ถูกตองแกกลุม 
10. สมาชิกสนใจในขอมูลที่เพื่อนสมาชิกใหมา 
11. สมาชิกมีความมั่นใจในการตดัสินใจดวยตนเอง 
12. สมาชิกผลัดกันมีอิทธิพลเหนือกันได 
13. ผูนํากลุมไดรับการเลือกเฟนเปนอยางด ี
14. ผูนํายึดมั่นในคุณสมบัติของผูนําที่ดี 
15. มีระยะเวลาในการรวมกลุมนานพอสมควร 
16. กลุมกําหนดวตัถุประสงคซ่ึงเปนที่พอใจของสมาชิก 
17. กลุมแสดงใหประจักษวา คานิยมของกลุมมีความสําคญั 
18. กลุมมีบรรยากาศที่มีลักษณะใหการสนับสนุนสมาชิก 
19. กลุมพยายามชวยสมาชิกแตละคนในการพฒันาตนเอง 
20. กลุมกระตุนใหสมาชิกมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
21. กลุมรูจักใช “การเห็นดวยอยางสรางสรรค” อยางถูกกาลเทศะ 
22. กลุมใชการติดตอส่ือสารใหเกิดประโยชนมากที่สุด 
23. กลุมใชกระบวนการกลุมเพื่อใหทุกคนเขาใจกันด ี



 26

กลาวไดวาการทํางานกลุมที่จะใหมีประสิทธิภาพนั้น กลุมจะตองประกอบดวยส่ิงตาง ๆ ดังตอไปนี ้
1. การกําหนดวัตถุประสงคและเปาหมายของกลุม 
2. การกําหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิก 
3. การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 
4. ความรูสึกของสมาชิกในขณะทํางานกลุม 
5. วิธีการดําเนนิงานของกลุม 
6. ภาวะของผูนําภายในกลุม 
7. การตัดสินใจภายในกลุม 
8. การไววางใจซึง่กันและกันของสมาชิกในกลุม 

 
ทิศนา แขมมณ ี(2537: 5-7) กลาวไวซ่ึงสรุปวา ในการทํางานรวมกนั การที่สมาชิกในกลุม

จะใหความรวมมือกันอยางมีประสิทธิภาพไดนัน้ จะตองไดรับการฝกฝนการปฏิบัติตนใหสามารถ
ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดีและมีความเขาใจในองคประกอบที่สําคัญของการทํางานกลุมดวย 
ซ่ึงองคประกอบที่สําคัญของความรวมมือในการทํางานกลุมมีดังนี้ 

1. องคประกอบดานผูนํากลุม กลุมใดมีผูนําที่มีคุณสมบัติที่ดี รูและเขาใจในบทบาท
หนาที่ของตนและมีทักษะในกรปฏิบัติตามบทบาทหนาที่นั้นแลว กลุมนั้นยอมมแีนวโนมที่จะ
ประสบผลสําเร็จสูง ผูนําจึงเปนองคประกอบที่สําคัญอยางหนึ่งตอความสําเร็จและประสิทธิภาพของ
การทํางานเปนกลุม 

2. องคประกอบดานบทบาทสมาชิกกลุม การทํางานเปนกลุมตองอาศัยความรวมมือ
รวมใจจากสมาชิกกลุมทุกคนเปนสําคัญ หากสมาชิกกลุมทุกคนคระหนกัในความสําคัญของตนเอง 
และพยายามปฏิบัติตนในการทํางานในฐานะสมาชิกที่ดขีองกลุม การดําเนินงานของกลุมก็จะ
สามารถประสบผลสําเร็จไดอยางรวดเรว็ 

3. องคประกอบดานกระบวนการทํางานของกลุม กลุมใดมีความเขาใจในกระบวน 
การทํางานที่ด ีมีกระบวนการทํางานที่มีประสิทธิภาพโดยมีขั้นตอนที่สําคัญ ไดแก มีการกําหนด          
จุดมุงหมายในการทํางาน การวางแผนงาน การปฏิบัติงานตามแผน การประเมินผลและปรับปรุง 
งาน ซ่ึงถาปฏิบัติไดอยางเหมาะสมแลวกลุมก็มักจะประสบผลสําเร็จในการทํางาน 

 
อุทัย บุญประเสริฐ (2532 : 66-69) ไดกลาวถึงองคประกอบของกลุมที่มีความสําคัญตอการ

พัฒนากลุมไปสูกลุมที่มีประสิทธิภาพไดนัน้ ซ่ึงสามารถสรุปไดดังนี ้ 
1. ผูนํากลุม  เปนบุคคลที่มีความสําคัญตอการทําใหกลุมสามารถทํางานบรรลุ         

เปาหมายที่ตองการไดและชวยสรางคุณสมบัติของกลุมที่แข็งแกรง ตลอดจนการรักษาสภาพกลุม   
ใหคงอยูตอไปได ผูนํากลุมมีสวนสําคัญในการสงเสริม กระตุน กํากับ จูงใจ ใหสมาชิกรวมกนั



 27

ทํางานแบบกลุมโดยมีการรวมกันคดิ ปรึกษากันอยางมีเปาหมายในการทํางานที่แนนอน เปนผูสราง
กลุมใหเกิดทัศนคติที่ดีและมคีวามเชื่อมั่นในการทํางานรวมกัน มีบทบาทในการเพิ่มพูนความรู              
ความสามารถ ความสามัคคีของกลุม นอกจากนี้ผูนําจะตองมีความสามารถเฉพาะตัวสูงในดาน     
การทํางาน เชน มีความเขาใจในเปาหมายของการทํางาน ชวยใหสมาชิกเขาใจไดตรงกัน มีการ      
วางแผนและมขีั้นตอนการทาํงานที่ด ีดานเสรมิแรงมีการจูงใจหรือสรางกําลังใจใหผูรวมงานไดใช
ความรู ความสามารถและความพยายามอยางเต็มที ่และดานการเผชิญปญหาการทํางานสามารถ     
แกปญหาความขัดแยงได ซ่ึงลักษณะของผูนําดังกลาวชวยใหกลุมสามารถรวมตัวกันไดและสงผล 
ใหงานกลุมบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. สมาชิกของกลุม  การมีสมาชิกของกลุมที่ดียอมมีผลตอการดําเนินงานของกลุม   
คุณสมบัติของสมาชิกที่ดีที่จะชวยใหกลุมมีแนวโนมไดรับความสําเร็จมากนั้น มีลักษณะดังนี้คือ      
มีความเขาใจและการกระตือรือรนที่จะทํางาน เขาใจบทบาทหนาที่ของตนเอง มีความรับผิดชอบใน
ภาระหนาที ่มีลักษณะของความเปนประชาธิปไตยและไมเห็นแกประโยชนสวนตนจนเกินไป              
จากลักษณะดงักลาวแสดงใหเห็นวาสมาชกิมีบทบาทที่เกี่ยวกับการทํางาน เชน เปนผูริเร่ิมเสนอ  
ความคิดหรือวธีิการใหม ๆ ในการแกปญหา เปนผูแสวงหาขอมูลหรือความคิดเหน็ ใหขอมูลและ  
ขอคิดเห็น เปนผูชี้แจงแสดงเหตุผลตาง ๆ ได สามารถสรุปและประเมนิผลการทํางาน รวมทั้ง
สามารถปฏิบัติการตาง ๆ เพือ่ชวยใหกลุมบรรลุเปาหมายที่ตองการไดงายขึ้น และมีบทบาทในการ
รวมกลุม เชน เปนผูสนับสนุน ผูกระตุน ผูควบคุมการสนทนา ผูประนีประนอม ผูสังเกตการณ และ 
ผูผอนคลายความตึงเครียดของกลุม เปนตน จากบทบาทในการทํางานและบทบาทในการรวมกลุมนี้
เปนสิ่งจําเปนตอการบรรลุผลสําเรจ็ของงานไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนีย้ังมแีนวคิดสําคัญ
เกี่ยวกับการเปนสมาชิกที่ดีทีจ่ะชวยสงเสริมใหกลุมและสมาชิกกลุมไดรับประโยชนอยางคุมคาอกี 
ดังนั้น สมาชิกที่ดีไมควรจํากดับทบาทหนาที่ของตน กลุมจะมีพลังและมีการพัฒนามาขึ้นหากไดมี
การหมุนเวียนเปลี่ยนบทบาทหนาที่กนั 

3. กระบวนการในการทํางานกลุม เปนกระบวนการในการสงเสริมความรวมมือใน
การทํางานกลุม ประกอบไปดวยข้ันตอนสาํคัญ คือ 

1.  การกําหนดจดุมุงหมายในการทํางาน 
2.  การวางแผนงาน 
3.  การปฏิบัติงานตามแผน 
4.  การประเมินผลและปรับปรุงงาน 

 
ชไมพร สุธรรมวงศ (2542: 40-41,แปลจากหนังสือYasashii ของ Toshio Ueda, 1996)  

กลาววา การทาํงานอยางใดอยางหนึ่งนั้นสมาชิกในกลุมตองใหความรวมมือกันและมีความตั้งใจใน
การทํางาน ปฏิบัติหนาที่ของตนเองดวยความรับผิดชอบและมีความกระตือรือรน หากสมาชิกแตละ
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คนไมกระตือรือรนที่จะมีสวนในกิจกรรม ไมคิดจะชวยเหลือซ่ึงกันและกันแลว กลุมก็จะไม 
สามารถแสดงพลังของกลุมออกมาได สมาชิกในกลุมควรจะใสใจถึงบทบาทของตนเองตอไปนี ้

1. พยายามทําความเขาใจตอจดุประสงค และวิธีดําเนนิการของกลุมของตน และ
พยายามทีจ่ะทาํหนาที่ในสวนที่ตนรับผิดชอบใหสําเร็จดวยด ี

2. พยายามตดิตามวากิจกรรมดาํเนินไปถึงไหน เมื่อมีปญหาควรรวมมือกบัหัวหนา
กลุมเพื่อแกไขใหสําเร็จ 

3. พยายามเปดโอกาสที่จะเรียนรูสมาชิกทุกคนในกลุมเพือ่ความสามัคคี 
4. พยายามเสริมสรางความรูความสามารถของตนเอง เพื่อพัฒนาความสามารถของ

กลุมโดยรวม 
5. พยายามไตรตรองหาวิธีสรางสรรคตาง ๆ โดยไมนิ่งเฉยดูดายคอยใหผูอ่ืนคิดแทน

ตน 
จากองคประกอบของความรวมมือในการทาํงานกลุมที่นกัการศึกษาหลายทานไดกลาว     

มาแลวนั้น พอสรุปไดดังนี้คอื ในการรวมกลุมนั้นตองประกอบไปดวย ผูนํากลุม สมาชิกกลุม และ
กระบวนการทาํงานกลุม ซ่ึงแตละคนที่อยูในกลุมจะมีบทบาทหนาที่ของตนเองอยางชัดเจน หาก
สมาชิกทุกคนในกลุมไมชวยเหลือกนัทํากจิกรรมกลุม กจ็ะทําใหกลุมไมสามารถดําเนินงานได  
บรรลุตามวัตถุประสงคที่แตละกลุมตั้งไว 
 
3. ประโยชนของความรวมมอืในการทํางานกลุม 
  

มีนักการศึกษาหลายทานกลาวถึงประโยชนของ ความรวมมือในการทํางานกลุม ดังนี ้
ยัง คาโรลีน (Young Carolyn , 1972 : 7-9) ไดอธิบายถึงประโยชนของการเรียนโดยการ

ทํางานกลุมซึ่งสามารถสรุปไดดังนี ้
1. ครูมีโอกาสนําพลังกลุมของนักเรียนมาใชใหเปนประโยชนตอการเรียนการสอน     

ทําใหครูมีเวลามากขึ้น ในการใหความชวยเหลือนกัเรียนแตละคน เพราะนักเรยีนจะเปนผูอธิบาย
กระบวนการเรียนรูซ่ึงกันและกันในกลุมตนเอง ในขณะที่ครูอธิบายปญหาที่นักเรยีนกลุมอื่นสงสัย
และแกปญหาไมได 

2. การทํางานของครูมีความคลองตัวมากขึ้น เพราะเมื่อแบงกลุมนักเรียนแลว แทนที่ครู
จะตองตอบปญหานักเรยีน 25-40 คนทั้งชัน้ ก็จะกลายเปนวาครูตอบปญหาของกลุมเพียง 4-5 กลุม
เทานั้น ปญหาที่จะตองมาถึงครูหรือที่ครูตองอธิบายใหฟง ก็มักจะเปนปญหาที่กลุมชวยกันตอบแลว
ตอบไมไดเทานั้น 

3. บรรยากาศในการเรียน จะมคีวามเปนกนัเองมากขึ้น นักเรียนจะรูสึกสบายใจและ    
ไมเครงเครียดเมื่อทํางานรวมกันเปนกลุม 
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4. ชวยแกนิสัยทีไ่มกลาแสดงออกของนักเรียนบางคน เพราะการทํางานรวมกันจะทํา 
ใหทุกคนรูสึกวาตนมีความสําคัญตอกลุมเทาๆ กัน ความเชื่อมั่นในตนเองก็จะถูกกระตุนใหเพิ่มมาก
ขึ้น ความเชื่อมั่นในตนเองนี้จะเริ่มตนภายในกลุมกอน เพราะนกัเรียนสวนใหญจะมคีวามประหมา
นอยหรือไมมเีลย เมื่อเสนอปญหาที่ของใจของเขาตอกลุม แตจะประหมามากถาเสนอขอของใจตอ
นักเรียนทั้งชั้น 

5. การเรียนเปนกลุมจะชวยลดปญหาเกี่ยวกับระเบียบวินยัของนักเรียน 
6. การเรียนเปนกลุมจะเสริมสรางความสามัคคี การรูจักรับผิดชอบหนาทีข่องตนตอ

กลุม 
7. ฝกใหนกัเรียนเปนผูกวางขวางในการคนควาหาความรูจากแหลงตาง ๆ 
8. ฝกใหนกัเรียนรูจักการเสนอแนะและการซกัถาม ตลอดจนสงเสริมความคิดริเร่ิม

สรางสรรคใหแกนกัเรียนไดบรรลุจุดมุงหมาย ซ่ึงทุกคนยอมรับวาเปนจุดมุงหมายรวมกัน และเมื่อ
ทํางานแลวจะเปนผลใหผูรวมงานเกิดความพึงพอใจ ซ่ึงการรวมมือกันทํางานอาจทําไดโดยการให
ความชวยเหลือตอบุคคล หรือคณะบุคคลตลอดจนการเสนอขอคิดเห็น เพื่อชวยใหการดําเนินงาน
บรรลุผลสําเร็จตามจุดมุงหมายของกลุม 
 

หฤทัย อภิชาตพงศ (2526: 10-12) ไดกลาวถึงประโยชนของความรวมมอืในการทํางานกลุม
ไวดังนี ้

1. ชวยใหเขาใจกระบวนการทํางานกลุมรวมกนัแลวนําไปประยุกตใชกับเพื่อนรวมงาน
และนักเรียนการแนะแนวหมู 

2. ชวยใหรูจกัเลือก รูจักวางจุดมุงหมายและการเสนอแนะตลอดจนการประเมินผลใน
การแกปญหาในโครงการที่กรระทําและสามารถดําเนินการตามโครงการตอไปไดด ี

3. ชวยใหสมาชิกเกิดความรูสึกไวตอปฏิกิริยาโตตอบภายในกลุมเพื่อเขาจะไดรับรูใน
เร่ืองความรับผิดชอบของหัวหนาของสมาชิกดีขึ้น การโตตอบอยางดีจะชวยใหกลุมพัฒนาอยาง  
กวางขวางและไดแหลงความรูของแตละคนในกลุมที่แสดงออกมา 

4. ชวยใหนกัเรียนไดพัฒนาทั้งความรูและทักษะในเรื่องของประชาธิปไตย กลาวไดวา
การจัดการเรยีนการสอนโดยใหนักเรยีนไดทํางานรวมกนัเปนกลุมนัน้ กอประโยชนใหแกผูเรียน
อยางมากทั้งในดานการแสดงความคิดเหน็รวมกนั การทํางานเปนกลุมโดยชวยเหลือซ่ึงกันและกนั 
การสรางความคิดริเร่ิมสรางสรรค ตลอดจนการเสริมสรางคุณคาในการเปนพลเมืองดีตามระบอบ
ประชาธิปไตยไดอยางด ี
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สุชิน วรรณฉว ี(2528: 36)ไดกลาวถึงประโยชนจากการทีไ่ดทํางานเปนกลุม ซ่ึงสรุปไดดัง  
นี้  

1. เปนการฝกใหผูเรียนรูจักการทํางานรวมกับผูอ่ืน ทําใหเกิดทัศนคตทิี่ดีและถูกตอง 
เกี่ยวกับการทํางานวา จะตองทํางานเปนกลุมจึงจะประสบความสําเร็จ คนเราจะทํางานโดดเดีย่ว 
เสมอไปไมได 

2. เปนการฝกและสรางทัศนคติแกผูเรียนวา บุคคลอื่น ๆ มีคาเสมอกัน ตองยอมรับและ
เคารพความเปนคนของผูอ่ืน ทั้งในดานความคิดเห็นและการกระทําโดยไมยดึถือหรือมองแตตัวเอง
เปนศูนยกลาง 

3. เปนการฝกใหผูเรียนเขาใจและเรยีนรูเกีย่วกับบทบาททั้งของตนเองและสมาชิกของ
กลุมอื่น ๆ เชน บทบาทในการเปนผูนํา หรือบทบาทในการเปนผูตาม เปนตน 

4. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกฝนทักษะทางดานสังคม ( Social Skill) หรือการ
มีมนุษยสัมพนัธกับผูอ่ืน 

5. เปดโอกาสใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง เพราะการที่เปนสมาชิกของกลุมยอม
ไดรับมอบหมายใหปฏิบัตกิารเรียนโดยการฝกปฏิบัติจริง จะทําใหไดรับประสบการณโดยตรง 

6. เปนการฝกใหผูเรียนรูจักการปรับตัวใหเขากับผูอ่ืนได เพื่อเกิดการยอมรับซึ่งกันและ
กัน เชน การยอมรับและปฏิบัติตามมติของกลุม เปนตน 

     7. เปนการฝกใหผูเรียนไดเรียนรู เกี่ยวกับวิถีทางความเปนประชาธปิไตยทั้งดานความคิด
และการกระทาํ 

8. ชวยใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจในตวัเอง ทําใหเขารูสึกวาตนมีความสําคัญตอกลุม 
เชน การที่กลุมยอมรับความคิดของเขา การที่กลุมเปดโอกาสใหเขาแสดงความคิดเหน็อยางเต็มที ่
เปนตน ความภาคภูมใิจนี้เองที่จะเปนแรงผลักดันใหเปนคนกลาแสดงความคิดเหน็ กลาพูด          
กลาตัดสินใจ ทักษะดังกลาวจะทําใหเกดิความมั่นใจตอมา 

9. สรางคานิยมในเรื่องของความสามัคคีการชวยเหลือซ่ึงกันและกันความเขาใจเหน็ใจ  
ผูอ่ืน 

จากประโยชนของความรวมมือในการทํางานกลุมที่นักการศึกษาหลายทานไดกลาวไวนั้น
สามารถสรุปไดดังนี้คือ ความรวมมือในการทํางานกลุมทําใหนกัเรียนไดแสดงความสามารถของตน
อยางเต็มที่ กลาที่จะแสดงออก บรรยากาศในการเรียนเปนกันเอง นักเรยีนมีความสามคัคีในการ
ทํางาน รูจักรบัผิดชอบหนาที่ของตนเอง รูจักบทบาทของตนเองและเปนการฝกใหผูเรียนรูจักการ
ปรับตัวใหเขากับผูอ่ืน ยอมรบัและปฏิบัติตามมติของกลุม 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
        งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนแบบรวมมือ 

งานวิจัยตางประเทศ 
โรเบิรต อี สลาวิน และคณะ (Robert E. Slavin and Other, 1984: 49-50) ไดทําการศกึษาผล

การเรียนของนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล (   TAI) เปรียบเทยีบ
กับกลุมควบคมุซึ่งเรียนแบบปกติ โดยทําการทดลองสอนในป ค.ศ.1981 ดังนี้   

การทดลองที่ 1 ทดลองกับนกัเรียนเกรด 3-5 โรงเรียนในมลรัฐแมรี่แลนด 6 โรงเรียน 
จํานวน 18 หองเรียน กลุมตวัอยางจํานวน 506 คน ทําการทดลองเปนเวลา 8 สัปดาห ผลการทดลอง
พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะการคํานวณของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม 

การทดลองที่ 2 ทดลองกับนกัเรียนเกรด 4-6 ในสุเบอรบัน กลุมตัวอยางจํานวน 320 คน ใช
เวลาทดลอง 10 สัปดาห ผลการทดลองพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานทักษะการคํานวณของ 
กลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม 
  

เดนนิส เจ กิททินเจอร (Dennis J. Gittinger, 1994: 14 ) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบรวมมือระหวางนกัศึกษาทีก่ารเรียนแบบรวมมือ กับ เรียนดวย 
คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาเลขคณิตและพีชคณิต โดยแบงนักศึกษาเปน 2 กลุม คือ กลุมที่เรียนแบบ
รวมมือ และกลุมที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการทดลองพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
พีชคณิตของทัง้ 2 กลุมไมมีความแตกตางกนั แตพบความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเลขคณิตของทั้ง 2 กลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05  

 
ดาเรล เอ ออสติน ( Darrel A. Austin, 1996: 38) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลของการเรียน  

แบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ในวิชาคณิตศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร
และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักศึกษาระดับวิทยาลัย โดยแบงนกัศึกษาเปน 2 กลุม คือ กลุม
ทดลอง ซ่ึงเรียนแบบรวมมือและกลุมควบคุมซึ่งเรียนแบบวิธีปกติ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียน
แบบรวมมือมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคญัทางสถิติ 0.05 

 
งานวิจัยในประเทศ 
ชาติชาย มวงปฐม (2539: 95) ไดทําการศึกษาเปรียบเทยีบผลของวิธีการเรียนแบบรวมมือ

และศึกษาปฏิสัมพันธระหวางวิธีการเรียนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตร ที่มีตอผลการ 
เรียนคณิตศาสตร กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่5 โรงเรียนพระสมุทธเจดีย จํานวน      
144 คน โดยมรีะดับความสามารถทางคณิตศาสตร สูง ปานกลางและต่ํา จํานวน 36 คน 72 คน และ 
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36 คน ตามลําดับ กลุมตัวอยางถูกสุมเขารับการทดลองจาํนวน 4 กลุม กลุมที่หนึ่งเรียนดวยการเรยีน
แบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล กลุมที่สองเรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผล 
สัมฤทธิ์ กลุมที่สามเรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมกําหนดความคาดหวัง กลุมที่ส่ีเปนกลุม
ควบคุม ผลการวิจัยพบวา มีความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวาง
นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนตางกนั เมื่อทดสอบรายคูพบวานกัเรียนที่เรียนดวยการเรียนแบบรวม 
มือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ และวิธีการเรยีนแบบรวมมอืแบบกลุมกําหนดความคาดหวังมีคะแนน
สูงกวากลุมควบคุม  แตไมมปีฏิสัมพันธระหวางวิธีการเรยีนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตร
ตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 

 
ปทมา ศรขาว (2540: 60) ทําการศึกษาวิจยัเร่ืองผลของการเรียนแบบรวมมือที่มีตอผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักศึกษาชั้นปที่ 1 คณะ
บริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยสยาม โดยการวจิัยคร้ังนี้ใชนักศึกษากลุมหนึง่ที่เรียนโดยการเรียนแบบ
รวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์กับอีกกลุมหนึ่งที่เรียนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวานักศึกษากลุมที่
เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวานกัศึกษาที่
เรียนแบบปกตอิยางมีนัยสําคญัทางสถิติ 0.05 

 
พัชน ีทองแกว (2540: 59) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและ

ความคงทนในการเรียนรูในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เร่ือง พาราโบลา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
3 โดยกลุมตัวอยางเปนนกัเรยีนที่เรียนโดยวิธีเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลกับนักเรียนที่
เรียนแบบปกต ิผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียน     
แบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 

 
จินตนา เล็กลวน (2541: 61-62) ไดทําการวจิัยเพื่อศกึษาผลของการเรียนแบบรวมมือทีม่ีตอ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมตัวอยางแบงเปน 3 กลุมโดยแตละกลุมมีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุม
ชวยรายบุคคล การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ และเรยีนแบบปกต ิผลการวิจยัพบวา 
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร     
สูงกวานักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล และนักเรยีนที่เรียนแบบปกติ อยางมีนยั 
สําคัญทางสถิติ 0.05  
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นาฎยา ปนอยู (2543: 95) ไดทําการวิจยัเพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใช 
เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิที่มีตอเชาวนอารมณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ตัวอยางประชากรเปนนกัเรียน 2 หองเรียน ใหหองเรียนหนึ่งเปนกลุม
ทดลองซึ่งเรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมอืแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิจํานวน 36 คน และอีกหอง 
เรียนหนึ่งเรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกติจาํนวน 36 คน นักเรียนทุกคนไดรับการวัดเชาวนอารมณ
และทัศนคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนการทดลอง เมื่อเสร็จสิ้นการทดลองแลวใหนกัเรียนทกุคนทํา
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและเชาวนอารมณอีกครั้งหนึง่ ผลการวิจัย
พบวานกัเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์มีเชาวนอารมณและ ผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกต ิอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.01 

จากผลงานวิจยัตางประเทศและในประเทศเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือวิชาคณิตศาสตร 
สรุปไดวา นักเรียนที่เรียนดวยวิธีเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  แบบกลุมชวยราย 
บุคคลและแบบกลุมกําหนดความคาดหวัง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เจตคติตอวิชา
คณิตศาสตร เชาวนอารมณและแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตอวิชาคณิตศาสตรสูงกวานักเรยีนที่เรียนดวยวิธี 
การเรียนแบบปกติ 

 
         งานวจัิยท่ีเก่ียวกับความรวมมือในการทํางานกลุม 

งานวิจัยตางประเทศ 
ไบเอนไทน วี อี และคณะ (Biaentine V. E. and Other,1966: 10) ไดศึกษาการรวมมือใน 

การทํางานกลุม โดยใชเกม P.D.G (Prisoner’s Dilemma Game) โดยใชกลุมตัวอยางจาํนวน 96 คน 
ซ่ึงแบงเปน 2 กลุม คือ กลุมที่มีสมาชิก 6 คน จํานวน 8 กลุมยอยและกลุมที่มีสมาชิก 2 คน จํานวน 8 
กลุมยอย ผลปรากฎวากลุมทีม่ีสมาชิก 2 คน ใหความรวมมอืในการทํางานกลุมมากกวากลุมที่มี
สมาชิก 6 คน และผลการศึกษายังพบวาของรางวัลมีอิทธิพลตอการใหความรวมมือในการทํางาน
กลุมดวย 

 
จี มารวิล และ ดี อาร ชมิทท (G. Marwil  and D.R. Schmit , 1972: 376-383) ไดทดลอง

เปรียบเทียบการรวมมือกันในเกมที่ใชผูเลน 2 คนกับเกมที่ใชผูเลน 3 คน โดยตั้งสมมติฐานวา กลุมที่
มีผูเลน 2 คนจะมีการรวมมือกันมากกวากลุมที่มีผูเลน 3 คน กลุมตัวอยางซึ่งนํามาทดลองเปนนิสิต
ชายจํานวน 60 คนแยกเปน 2 กลุมใหญ กลุมหนึ่งเปนกลุม 2 คน ได 12 กลุมยอยและอีกกลุมหนึ่ง
เปนกลุม 3 คน ได 12 กลุมยอย เชนกนั แลวใหตัวอยางประชากรเหลานั้นเลนเกม โดยแตละกลุม 
เลน 150 คร้ัง แตแบงเปนตอน ๆ   ผลปรากฎวากลุมที่มีผูเลนแบบ 2 คนมีพฤติกรรมรวมมือมากกวา
กลุมที่มีผูเลนแบบ 3 คน ซ่ึงในกลุมแบบ 2 คน มีพฤติกรรมรวมมือในแตละคนไมแตกตางกัน และ 
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ยังพบอีกวา พฤติกรรมการรวมมือในแตละบุคคลของกลุมที่มีผูเลนแบบ 3 คนจะมอียูคนหนึ่งที่ไม
คอยใหความรวมมือในขณะที่อีก 2 คนรวมมือกันด ี

 
สเปรนเจอร  เจ เอ (Sprenger J. A, 1973: 16-17) ไดทําการศึกษาเรื่องความรวมมือในการ

ทํางานกลุม ไปใชในการเรียนการสอนวิชาภาษาตางประเทศที่มหาวิทยาลัยฟูเจน ในไตหวัน ผลการ
ทดลองพบวา ผูเรียนไดรับความรูอยางกวางขวางจากการเรียนเปนกลุมยอย นอกจากนี้ยังไดรูจักการ
ทํางานรวมกนัดวยและมกีารพัฒนาทักษะในการติดตอส่ือสารเปนอยางมาก 

 
เดวิดสนั เดมิส (Davison Demis, 1974 : 101-106) ไดทําการศึกษาการทาํงานกลุมของ        

นักเรียนชั้นประถมศึกษา จํานวน 5 หองเรยีนของมูลนิธิอเมริกาในเมก็ซิโก โดยสอนวิชาพีชคณิต  
ผลการศึกษาปรากฎวา นกัเรยีนมีความพอใจและชอบวิธีการเรียนเปนกลุม แตตองการใหครูบังคับ
สมาชิกในกลุมใหทํางานรวมกันมากขึ้น 

 
โทมัด แอล กูดและคณะ (Thomad L. Good and other, 1990: 56-62) ทําการศึกษาความรวม 

มือในการทํางานกลุมของนกัเรียนทีเ่รียนคณิตศาสตรโดยการจดักลุม ขอมูลที่ไดรวบรวมมาจากครู
จํานวน 400 คน ที่ใชกจิกรรมการเรียนการสอนที่ใหนกัเรียนชั้นประถมศึกษาการทํางานกลุมในการ
สอนคณิตศาสตรมากกวา 1 คร้ังตอสัปดาห ผลการศึกษาพบวาความรวมมือในการทาํงานกลุมชวย
เพิ่มแรงจูงใจและความกระตอืรือรนการมีความสัมพันธทีด่ีกับเพื่อนและชวยเพิ่มพนูความคิดเชิง
คณิตศาสตร 

 
งานวิจัยในประเทศ 
ศรไกร รุงรอด (2532: 60-61) ไดทําการวจิัยเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรและการใหความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับ 
การสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิกับกิจกรรมการเรียนตามคูมือครูของ 
สสวท. ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชกจิกรรมการเรียนแบบรวมมือแบบแบง 
กลุมผลสัมฤทธ์ิและนักเรยีนที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมตามคูมือครูของ สสวท. มีการใหความ
รวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกนั นอกจากนัน้ยังพบวานกัเรียนที่มีระดับความสามารถทาง 
การเรียนสูง ปานกลาง และต่าํ มีการใหความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกนั 

 
ปยาภรณ รัตนกรกุล (2535: 85-89) ไดทําการวิจัยเร่ืองผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใช

การแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถม 
ศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางเปนนักเรยีนโรงเรียนกําแพงแสน จังหวัดนครปฐม ผลการวิจัยพบวาผล 
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สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ืองการคูณและการหารของนักเรียนทีเ่รียนแบบรวมมือแบบแบง 
กลุมผลสัมฤทธ์ิสูงกวานักเรยีนที่เรียนดวยวิธีเรียนแบบปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ 0.05 และบท 
บาทการใหความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนทีเ่รียนแบบรวมมือกับการเรียนแบบปกตไิม
แตกตางกนั 

 
เกษม วิจิโน (2535: 106-109) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรและ

การใหความรวมมือตอกลุมของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการใชกิจกรรมการเรียนแบบรวม 
มือแบบกลุมเกมการแขงขันและกิจกรรมการเรียนตามคูมือครูของ สสวท. กลุมตัวอยางเปนนักเรียน
โรงเรียนเทพลลีา กรุงเทพมหานคร จํานวน 80 คน แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 40 
คน ผลการทดลองพบวาคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของทั้งสองกลุม
แตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรสูงกวากลุมควบคุม แตคะแนนการใหความรวมมือตอกลุมในการเรียน
วิชาคณิตศาสตรของกลุมตัวอยางทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน 
 

สุธาดา มุงซอนกลาง (2540 : 83-84) ไดทําการวิจยัเร่ืองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตรและความรวมมือในการทํางานกลุมระหวางนักเรยีนที่เรียนดวยวธีิการเรียน
แบบรวมมือที่เปนทางการกับไมเปนทางการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนปรางคทอง
วิทยา โดยใหนักเรียนทั้งสองกลุมไดตอบแบบประเมินวดัความรวมมือในการทํางานกลุมแลวหา    
คาเฉลี่ย ซ่ึงสรุปผลการวิจัยวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมอืที่เปนทางการกับไมเปน
ทางการมีคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกนัอยางมีนัยสําคญัทางสถิติ 
0.05 และเมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนทั้งสองกลุม      
เปนรายดาน คือ ดานการรับผิดชอบตองานของกลุม ดานการใหความชวยเหลือเพื่อนในกลุม      
ดานการสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม ดานการแสดงความคิดเหน็ในกลุม และดานการยอมรบั
ความคิดเหน็ของสมาชิกในกลุม พบวา คาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมดานการ 
สรางบรรยากาศในการทํางานกลุมเทานั้นที่มีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
นอกนั้นอกี 4 ดาน ไมมีความแตกตางกนั 

จากผลงานวิจยัตางประเทศและในประเทศเกี่ยวกับความรวมมือในการทํางานกลุมสรุปได
วา ในการจัดกลุมในการเรียนนั้นพบวากลุมที่มีสมาชิก 2 คน มีความรวมมือกันในการทํางานกลุม
มากกวากลุมทีม่ีสมาชิกมากกวา 2 คน และพบวานักเรยีนมีความชอบและพอใจในการจัดการเรียน
แบบกลุมและรางวัลก็มีอิทธิพลตอการใหความรวมมือในการทํางานกลุมดวย สวนงานวิจยัใน
ประเทศพบวานักเรียนที่เรียนแบบรวมมือมีความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกัน 
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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี ้เปนการวจิัยกึง่ทดลอง (Quasi-Experimental Method) โดยทําการทดลอง
สอนคณิตศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ 3 แบบกับกลุมทดลอง 3 กลุมซึ่งผูวิจัยไดมีวธีิการดําเนิน 
การวิจยัตามขัน้ตอนดังตอไปนี้ 

1. การศึกษาคนควา 
2. ประชากรและตัวอยางประชากร 
3. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
4. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การดําเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล 
6. การวิเคราะหขอมูล 
โดยมีรายละเอยีดดังตอไปนี ้

 
การศึกษาคนควา 
 
 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร งานวจิัยที่เกีย่วของทั้งในประเทศและตางประเทศที่เกี่ยวของกับการ
วิจัยคร้ังนี ้ดังตอไปนี ้

1. ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศที่เกีย่วของกับการเรียน
แบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบคุคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  เพื่อใช
เปนแนวทางในการดําเนนิการทดลองและจัดทําแผนการสอน 

2. ศึกษาหลักสูตรวิชาคณิตศาสตรในระดับมธัยมศึกษาปที ่2 รหัสวิชา ค 204 เร่ือง สมการ
และอสมการ เพื่อเปนแนวทางในการสรางแผนการสอน แบบฝกทักษะ และแบบทดสอบวัด          
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

3. ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยทีเ่กีย่วของกับความรวมมือในการทํางานกลุม เพื่อเปน
แนวทางในการสรางแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 
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ประชากรและตัวอยางประชากร 
 

ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 โรงเรียนมัธยมศกึษา สังกัดกรมสามัญ
ศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร เขตการศึกษา 9 ซ่ึงประกอบดวยจังหวัดอดุรธานี ขอนแกน หนองคาย 
เลย หนองบวัลําภูและ สกลนคร  

ตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี ้ผูวจิัยใชการสุมแบบเจาะจงเปนนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2  ปการศึกษา 2544  โรงเรียนจระเขวิทยายน อําเภอหนองเรือ จังหวดัขอนแกน 
เนื่องจากเปนโรงเรียนในสังกัดกรมสามัญศึกษา เขตการศึกษา 9 และใชหลักสูตรของ
กระทรวงศกึษาธิการเหมือนกับโรงเรียนมธัยมศึกษา  สังกัดกรมสามัญศึกษา เขตการศึกษา 9 ทั่วไป 
อีกทั้งผูบริหารใหความรวมมอืในการดําเนนิการวจิัยเปนอยางด ีดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกโรงเรียนจระเข
วิทยายนเปน    โรงเรียนที่ทําการทดลอง จากการสํารวจพบวาปการศึกษา 2544 โรงเรียนนี้มีนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนวิชาคณิตศาสตร ค 203 จํานวน 5 หองเรียนหองเรียนละ 40 คน ผูวิจัยมี
ขั้นตอนการเลอืกตัวอยางประชากร ดังนี้ 
 1. นําคะแนนผลสัมฤทธ์ิวิชาคณิตศาสตรในภาคเรียนที ่1 (ค 203) ของนักเรียน                  
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 5 หองเรียนมาหาคามัชฌิมเลขคณิต ( X ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
(S.D.) แลวพิจารณาหองที่มคีามัชฌิมเลขคณิตและคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานใกลเคยีงกันมากที่สุด 
จํานวน 3 หองเรียน ไดนักเรยีนจํานวน 120 คน หองเรียนละ 40 คนคือหอง ม.2/3 , ม.2/4 และ ม.2/5 
ในภาคเรยีนที ่2 ซ่ึงมีคามัชฌิมเลขคณิตเทากับ  66.97, 66.13 และ 66.28 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทากับ 8.20 ,7.60 และ 7.29 ตามลําดับแลวนําคามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนทั้ง 3 หองไปทดสอบคา
เอฟ (F-test)  พบวาไมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 จากนั้นใชวิธีการจับสลาก 
แบงตัวอยางประชากรไดดังนี้ 
 หอง ม.2/3 เปนกลุมทดลองที่ 1 ที่เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน 
 หอง ม.2/4 เปนกลุมทดลองที่ 2 ที่เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบคุคล 
 หอง ม.2/5 เปนกลุมทดลองที่ 3 ที่เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 
 2. นําคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เปนตัวอยางประชากร
แตละหองเรยีนในภาคเรียนที่ 1 มาแบงระดับความสามารถทางคณิตศาสตรออกเปน 3 กลุม คือ 
ระดับความสามารถทางคณิตศาสตร สูง ปานกลาง และต่ํา ดวยคาเปอรเซนตไทล ไดดงันี้ 

นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลตั้งแต 75 ขึ้นไป เปนนักเรียนกลุมสูง 
 นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลตั้งแต 25-74  เปนนกัเรียนกลุมปานกลาง 
 นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลที่ต่ํากวา 25  เปนนักเรียนกลุมต่ํา 

ผลการแบงนักเรียนตามระดบัความสามารถทางคณิตศาสตรในแตละกลุมทดลองสามารถ
แสดงไดดังตารางที่ 1 ตอไปนี้ 
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ตารางที่ 1  แสดงจํานวนนกัเรียนที่เปนตวัอยางประชากรที่จําแนกตามระดับความสามารถกลุมที่ 1  
กลุมที่ 2 และกลุมที่ 3 

ตัวอยางประชากร ระดับความสามารถ
ทางคณิตศาสตร กลุมทดลองที่ 1 กลุมทดลองที่ 2 กลุมทดลองที่ 3 

รวม 

สูง 10 10 10 30 
ปานกลาง 20 20 20 60 

ต่ํา 10 10 10 30 
รวม 40 40 40  

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง 
 
 เครื่องมือที่ใชในการทดลองคือ แผนการสอนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง สมการและอสมการ ซ่ึง
ผูวิจัยไดดําเนนิการดังนี ้

1. ศึกษาเนื้อหา จุดประสงคการเรียนรูจากคูมอืครูชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 เร่ืองสมการและ
อสมการ ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ 

2. ศึกษาวิธีการสรางแผนการสอนรายคาบจากเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของ 
3. สรางแผนการสอนรายคาบจาํนวน 12 คาบ คาบละ 3 แผน ตามเนื้อหา และจุดประสงค

การเรียนรูที่ศกึษา โดยเปนแผนการสอนสําหรับกลุมทดลองทั้ง 3 กลุม ซ่ึงแตละแผนมีรายละเอียด
ดังนี ้

3.1 จุดประสงคการเรียนรู 
3.2 เนื้อหา 
3.3 ส่ือการเรียนการสอน 
3.4 กิจกรรมการเรยีนการสอน 
3.5 แบบฝกทักษะรายคาบ และแบบทดสอบทายคาบหรือเกม ซ่ึงมีรายละเอียดตาม 

แบบการเรียนแบบรวมมือของแตละคาบดงันี้ 
3.5.1 การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันมีแบบฝกทักษะรายคาบ และ

กิจกรรมการแขงขัน 1 กิจกรรม  
3.5.2 การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลมีแบบฝกทักษะรายคาบทีม่ี 4 

ตอน ตอนละประมาณ 4 ขอรวม 16 ขอ แบบทดสอบทายคาบ 2 ชุด คือ แบบทดสอบยอยชุด  ก.  
และแบบทดสอบยอยชุด  ข. 
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3.5.3 การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์มีแบบฝกทักษะและแบบ 
ทดสอบทายคาบ 

       3.6  นําแผนการสอนรายคาบใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบและแกไขปรับปรุงจนได
แผนการสอนทั้ง 12 คาบ แลวนําไปใชกับตัวอยางประชากร 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
  
 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลคร้ังนี้ประกอบดวย 

1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ืองสมการและอสมการ 
2. แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 
ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้คือ 
1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองสมการและอสมการ ซ่ึง    

ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ 
1.1 ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบจากตํารา เอกสาร และงานวจิยัที่เกีย่วของ 
1.2 ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูจากคูมือครู 
1.3 สรงตารางวิเคราะหหลักสูตรตามเนื้อหาทีส่อดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตร

วิชาคณิตศาสตร เร่ือง สมการและอสมการ 
1.4 สรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับตารางวิเคราะหหลักสูตรโดยมีขอสอบจํานวน  

80 ขอ เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกมีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกให            
1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน 

1.5 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจพิจารณาแลวนําไปใหผูทรง   
คุณวุฒิจาํนวน 3 ทาน (ดูรายช่ือผูทรงคุณวฒุิในภาคผนวก   ) ไดตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา 
(Content Validity) ความเหมาะสมของเนือ้หา ความครอบคลุมของขอความ ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิมี
ความเหน็วาขอสอบทั้งหมดมีความเหมาะสมสอดคลองกับตารางวิเคราะหหลักสูตร แตควรมีการ
แกไข  ดังนี้คือ 

1.5.1 ภาษาที่ใชในโจทย   
เชน ขอความจากโจทยขอ 14 เขียนวา “ขอใดถูกตอง ถากําหนดให x = 5 ”  
ควรแกไขเปน “ถากําหนดให x = 5 แลวขอใดถูกตอง “ 
ขอความจากโจทยขอ 15 เขียนวา “ 5 ไมใชคําตอบของสมการในขอใด ”  
ควรแกไขเปน “ 5 ไมใช คําตอบของสมการในขอใด “ 
ขอความจากโจทยขอ 18 เขียนวา “ จํานวนที่กําหนดให ในวงเล็บในขอใดตอไปนี ้

เมื่อแทนคาในสมการ ทําใหสมการเปนจรงิ “ 
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ควรแกไขเปน “จํานวนในวงเล็บในขอใด เมื่อแทนคาในสมการแลวทําใหสม 
การเปนจริง” 

ขอความจากโจทยขอ 27 เขียนวา “ขอใดเปนกราฟแสดงคําตอบของสมการ  
2x+7 = 15”   ควรแกไขเปน  “กราฟแสดงคําตอบของสมการ 2x+7 = 15 ตรงกับขอใด” 

ขอความจากโจทยขอ33-38 เขียนวา “กราฟตอไปนี้เปนคําตอบของอสมการในขอ
ใด”   ควรแกไขเปน “กราฟตอไปนี้เปนคําตอบของอสมการในขอใด” 

1.5.2 ความเหมาะสมของโจทยและตัวเลือก เชน ในขอความจากโจทยหรือ        
ตัวเลือก ไมควรใชคําวามีขนาดเทาใด ควรแกไขเปนยาวเทาใด กวางกี่เซนติเมตร ยาวกี่เมตร เปนตน 
และในตัวเลือกนั้นในการตอบหนวยของการวัดควรเขียนลงไปในตวัเลือกดวยและตวัเลขควรเรียง
จากนอยไปหามากหรือมากไปหานอย ซ่ึงมีขอผิดพลาดในการพิมพ 

1.6 ผูวิจัยไดแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิแลวนําแบบทดสอบไปทดลองกับ 
นักเรียน 2 โรงเรียนโดยแบงขอสอบออกเปน 2 ชุด ชุดแรก คือขอที่ 1-44 นําไปใหโรงเรียน          
ฝางวิทยายน อําเภอบานฝาง จังหวดัขอนแกน ซ่ึงใชนักเรียนจํานวน 120 คน และชุดที่ 2 คือขอที่   
45-80 นําไปใหโรงเรียนนครขอนแกน อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน ใชนักเรียนจํานวน 120 คน   
เพื่อหาคาความเที่ยงของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR-20 (Kuder Richardson-20) โดยมีเกณฑวา     
คาความเที่ยงตองมีคาเกิน 0.60 แลวนําไปวิเคราะหคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r)    
โดยมีเกณฑวาคาความยากงายอยูในชวง 0.20-0.80 คาอํานาจจําแนกมีคาตั้งแต 0.20 ขึ้นไป ซ่ึงผล 
การวิเคราะห ขอสอบไดผลดังนี้คือ คาความเที่ยงของขอ 1-44 มีคาความเที่ยงเทากับ 0.77 คา      
ความยากงายมีคา ตั้งแต0.01 ถึง 0.81 และคาอํานาจจําแนกมีคาตั้งแต –0.18 ถึง 0.74 ซ่ึงมีขอสอบที่ 
อยูในเกณฑทีก่ําหนดจํานวน 26 ขอ  คาความเที่ยงของขอที่ 45-80 มีคาความเที่ยงเทากับ 0.80         
คาความยากงายมีคาตั้งแต0.10 ถึง 0.98 และคาอํานาจจําแนกมีคาตั้งแต –0.20 ถึง 0.79 ซ่ึงมีขอสอบ  
ที่อยูในเกณฑที่กําหนดจํานวน 22 ขอ รวมมีขอสอบที่อยูในเกณฑที่กาํหนดทั้งสิ้น 48 ขอ ผูวิจัยไดนํา
ขอสอบทั้งหมดจํานวน 48 ขอ ไปทดลองสอบครั้งที่ 2 ที่โรงเรียนภเูวยีงวิทยาคม อําเภอภูเวยีง  
จังหวดัขอนแกน จํานวนทั้งสิ้น 120 คน ผลการวิเคราะหพบวาไดคาความเที่ยง KR-20 เทากับ 0.88 
และ คาความยากงายมีคาตั้งแต 0.15 ถึง 0.82 และคาอํานาจจําแนกมีคาตัง้แต 0.10 ถึง 0.65 มีขอสอบ
ที่อยูในเกณฑทั้งสิ้น 42 ขอ คาความยากงายมีคาตั้งแต 0.29-0.70 และคาอํานาจจําแนกมีคาตั้งแต 
0.21-0.66 คาความเที่ยงมีคาเทากับ 0.88 ผูวจิัยไดเลือกตัดออก 2 ขอ โดยมีเกณฑวาขอที่มีคาความ
ยากงาย คาอํานาจจําแนกต่ําสุดและทําใหแตละจุดประสงคนั้นมีขอสอบตรงตามตามตารางวิเคราะห
หลักสูตร จึงเหลือขอสอบ 40 ขอ มีคาความยากงาย 0.31-0.70 คาอํานาจจําแนก 0.21-0.66 (ดูราย 
ละเอียดผลการคํานวณคาความยากงายและอํานาจจําแนกในภาคผนวก ง.)   
 1.7 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผานการวิเคราะหไดเกณฑตามที่กาํหนดครบ
จํานวน 40 ขอ แลว ไปทดสอบกับนักเรยีนกลุมทดลองทั้งสามกลุม 
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 2.  แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม  ซ่ึงผูวิจัยไดสรางขึ้นเอง โดยดําเนนิการ
สรางตามลําดับขั้นตอนดังนี ้

        2.1  ศึกษาเทคนิคและวธีิสรางจากเอกสารและหนังสือที่เกี่ยวของกับความรวมมือใน
การทํางานกลุม 

   2.2  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับความรวมมือในการทํางานกลุม 
ผูวิจัยไดวเิคราะหพฤติกรรมความรวมมือในการทํางานกลุมซึ่งสามารถสรุปไดเปน 5 ดานคือ การให
ความชวยเหลือเพื่อนในกลุม การสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม การรับผิดชอบตองานในกลุม 
การกลาแสดงความคิดเหน็ในกลุม และการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม ซ่ึงแตละดานมี
ขอความแสดงพฤติกรรมความรวมมือดานละ 5 ขอ ซ่ึงมีระดับการปฏบิัติ 3 ระดับคอื 
     สม่ําเสมอ  คือ มีการปฏิบัติเปนประจํามากกวารอยละ 70 ของเวลาทั้งหมด 
     บางครั้ง    คือ มีการปฏิบัติบางหรือปฏิบัติตั้งแตรอยละ 30 ถึง 70 ของเวลาทั้งหมด 
     ไมเคยทํา  คือ มีการปฏิบัตินอยกวารอยละ 30 ลงมาจนถึงไมเคยมีการปฏิบัติเลยของเวลา 
ทั้งหมด 

    การใหคะแนน ให 2 คะแนนสําหรับการปฏิบัติสม่ําเสมอ 1 คะแนนสําหรับการปฏิบัติ
บางครั้ง และ 0 คะแนนสําหรับการปฏิบัติที่ไมเคยทํา 

         2.3 นําแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิ
จํานวน 3 ทาน ตรวจพิจารณาดานความครอบคลุมของพฤติกรรม แลวนํามาปรับปรุงแกไข ซ่ึงไดรับ
คําแนะนําและนํามาแกไขปรับปรุงแบบประเมินดังตอไปนี้คือ 

2.3.1 ใหปรับปรุงระดับของการปฏิบัติ 3 ระดับ เปนดังนี ้
                                       “ สม่ําเสมอ    คือ มีการปฏิบัติสม่ําเสมออยูเปนประจํา  
                                   บางครั้ง       คือ มีการปฏิบัติบางบางครั้ง  
                                ไมเคยทํา      คือ มีการปฏิบัตินอยมากและหรือไมเคยมีการปฏิบัติเลย ” 

2.3.2 ในหวัขอ การสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม ขอที่ 6 ความวา “ ไมกอ 
กวนหรือรบกวนบรรยากาศการทํางานกลุม” ซ่ึงเปนขอความในเชิงปฏิเสธ ผูเชี่ยวชาญแนะนําวา ผู 
ตอบจะตอบไดยาก ผูวิจยั จึงตัดทิ้ง 

                                      2.3.3  ในหัวขอ การยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม ขอที่ 3 ความวา  
“ ยอมรับฟงความคิดเห็นตามเสียงสวนใหญอยางมีเหตุผล” เปล่ียนเปน “ ยอมรับฟงความคิดเห็น
อยางมีเหตุผล ” 

2.4 เมื่อนําแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมไปแกไขเรียบรอยแลว นําแบบ
ประเมินที่ไดไปใหนกัเรียนใชขณะทําการทดลองการวิจยั 
 



 42

การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
  

ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับนักเรียนในโรงเรียนจระเขวทิยายน อําเภอหนองเรือ จังหวัด
ขอนแกน ซ่ึงไดตัวอยางประชากรเปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 จํานวน 120 คน เปนกลุม 
ทดลอง 3 กลุม ๆ ละ 40 คน ผูวิจัยดําเนินการทดลองตามลําดับขั้นตอนดังนี้ตอไปนี ้

1. นําคะแนนผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในกลุมทดลองทั้ง 3 กลุม คือ หอง ม.2/3 ,ม. 2/4 
และ ม. 2/5 ในการสอบปลายภาคเรียนที ่1 ของแตละกลุมมาเรียงลําดับจากสูงไปหาต่าํ แลวแบง
ออกเปน 10 กลุมยอย กลุมละ 4 คน ตามตารางตอไปนี้ 
 
ตารางที่ 2  แสดงลําดับที่ของนักเรียนที่ไดคะแนนจากสูงไปต่ําของกลุมทดลองแตละกลุม 

ช่ือกลุมยอย ลําดับที่ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
ในภาคเรยีนที ่1 ปการศึกษา 2544 

กลุมยอยที ่1 1 20 21 40 
กลุมยอยที ่2 2 19 22 39 
กลุมยอยที ่3 3 18 23 38 
กลุมยอยที ่4 4 17 24 37 
กลุมยอยที ่5 5 16 25 36 
กลุมยอยที ่6 6 15 26 35 
กลุมยอยที ่7 7 14 27 34 
กลุมยอยที ่8 8 13 28 33 
กลุมยอยที ่9 9 12 29 32 
กลุมยอยที ่10 10 11 30 31 

2. ทําการสอนตามแผนการสอนที่ผูวิจยัสรางขึ้นทั้งสามกลุมตัวอยาง โดยทําการสอน 3 
กลุม ๆ ละ 3 คาบตอสัปดาห ทําการสอน 12 คาบตอกลุม รวมทั้งสิ้น 4 สัปดาห 

      2.1 กลุมทดลองทั้ง 3 กลุม เปนกลุมการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนั 
(TGT) แบบกลุมชวยรายบุคคล (TAI) และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ  (STAD) มีการกาํหนดหนาที่
ของแตละคนในกลุมยอยดังนี้  

         2.1.1 ประธานกลุม มีหนาที่เปนผูนํากลุม  บอกใหสมาชิกในกลุมรวมกันแกปญหา
โจทย ดูแลความเรียบรอย ตอบคําถาม รวบรวมความคิดเห็นจากเพื่อนในกลุม 

2.1.2 เลขานุการกลุม มีหนาที่ควบคุมเวลาการทํางานใหเสรจ็ทันเวลาทีก่ําหนด และ
ตรวจสอบความเรียบรอยกอนการสงงานของเพื่อนในกลุม 
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2.1.3 ผูตรวจสอบ มีหนาที่นําคําตอบที่กลุมทําเสร็จแลวมาตรวจจากบัตรเฉลยแลว    
แกไขขอผิดพลาด โดยรวมกันอภิปรายถึงขอผิดพลาดนัน้ 

2.1.4 สวัสดิการกลุม มีหนาที ่รับเอกสารจากครู จัดหาอุปกรณอํานวยความสะดวก  
ในการทํางาน เชน กระดาษทด จัดเก็บบัตรเฉลย แลวนําเอกสารที่ทําเสร็จสงครูผูสอน  

ซ่ึงตําแหนงหนาที่ของแตละคนที่ไดรับ จะหมุนเวียนผลัดเปลี่ยนกันสปัดาหละครั้ง คือ
สัปดาหที ่1 ทําหนาที ่ประธานกลุม สัปดาหที่ 2 ทําหนาที่เลขานุการกลุม ตามลําดับ เพื่อแลกเปลี่ยน
ความรับผิดชอบ จากนั้นดําเนินการเรียนการสอนตามขั้นตอนดังตารางตอไปนี ้

 
ตารางที่ 3  แสดงขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใหนักเรียนมีการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึง
ประกอบดวย การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคล และแบบแบง 
กลุมผลสัมฤทธ์ิ 
การเรียนแบบรวมมือแบบกลุม
เกมการแขงขนั (TGT) 

การเรียนแบบรวมมือแบบกลุม
ชวยรายบุคคล (TAI) 

การเรียนแบบรวมมือแบบ
แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) 

- - 1. ขั้นคํานวณคะแนนฐาน
กอนเรียน 

การคิดคะแนนฐานกอนเรียน 
ทําโดยคิดคะแนนจากการสอบ
ในเรื่องที่ผานมาแลว 

1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
เปนขั้นกระตุนเราความสนใจ 
ทบทวน ความรูเดิมที่จําเปนที่
จะตองใชเรียนในหนวยนัน้ ๆ 

1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
เปนขั้นกระตุนเราความสนใจ 
ทบทวน ความรูเดิมที่จําเปนที่
จะตองใชเรียนในหนวยนัน้ ๆ 

2. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
เปนขั้นกระตุนเราความสนใจ 
ทบทวน ความรูเดิมที่จําเปนที่
จะตองใชเรียนในหนวยนัน้ ๆ  

2. ขั้นสอน 
เปนขั้นที่ครูผูสอนดําเนินการ
สอนตามแผนการสอนรายคาบ 

2. ขั้นสอน 
เปนขั้นที่ครูผูสอนดําเนินการ
สอนตามแผนการสอนรายคาบ 

3. ขั้นสอน 
เปนขั้นที่ครูผูสอนดําเนินการ
สอนตามแผนการสอนรายคาบ 

3. ขั้นฝกทักษะ 
เปนขั้นที่นกัเรยีนจะตองไดทาํ
แบบฝกทักษะ และบัตรเฉลย 
ซ่ึงการทําแบบฝกหัดนกัเรียน
ทุกคนในกลุมจะตองปรึกษา 
หารือกันภายในกลุม อภิปราย
เนื้อหาโจทย แบบฝกหัดรวม 

3.ขั้นฝกทักษะ 
เปนขั้นที่นกัเรยีนทุกคนจะได 
รับแบบฝกทักษะและบัตรเฉลย 
ซ่ึงลักษณะของแบบฝกทักษะ
นั้นจะมีจํานวน 4 ตอน ซ่ึงนัก 
เรียนแตละคนจะตองปรึกษา 
หารือกัน รวมมือกันทํางานตาม 

4. ขั้นฝกทักษะ 
เปนขั้นที่นกัเรยีนจะตองไดทาํ
แบบฝกทักษะ และบัตรเฉลย 
ซ่ึงการทําแบบฝกหัดนกัเรียน
ทุกคนในกลุมจะตองปรึกษา 
หารือกันภายในกลุม อภิปราย
เนื้อหาโจทย แบบฝกหัดรวม 
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ตารางที่ 3 (ตอ)   
การเรียนแบบรวมมือแบบกลุม
เกมการแขงขนั 

การเรียนแบบรวมมือแบบกลุม
ชวยรายบุคคล 

การเรียนแบบรวมมือแบบ
แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 

กัน โดยแตละคนทําตามหนาที่
ของตนที่ไดรับมอบหมาย 
 

หนาที่ไดรับมอบหมาย และใน
การทําแบบฝกทักษะนั้นจะ 
ตองทําทีละตอนใหถูกทั้งหมด 
นักเรียนจับคูกนัตรวจคําตอบ 

กัน โดยแตละคนทําตามหนาที่
ของตนที่ไดรับมอบหมาย 

 ถาทําไมถูกทุกขอ ใหศึกษาจาก
เอกสารแนะนาํบทเรียนที่ครู
แจกใหหรือถามเพื่อนในกลุม 
ถายังไมเขาใจใหถามครูหรือครู
เรียกมาสอนในเนื้อหาเดียวกัน 
แลวใหกลับไปฝกทักษะใน
กลุมของตนอีกครั้งจนครบทั้ง 
4 ตอน 

 

4. ขั้นทดสอบหลังเรียน 
เปนขั้นที่นกัเรยีนทุกคนจะตอง
แขงขันเกมในเนื้อหาที่เรียนมา
โดยนักเรียนทีม่ีความสามารถ
ทางการเรียนในระดับเดียวกนั
จะไดแขงขันกนั เมื่อแขงขัน
เสร็จแลวนําคะแนนที่ไดของ
แตละคนมาเฉลี่ยเปนคะแนน
ของกลุม 

4.ขั้นทดสอบหลังเรียน 
เปนขั้นที่นกัเรยีนทําแบบ 
ทดสอบยอยซ่ึงมี 2 ชุดคือนกั 
เรียนตองทําแบบทดสอบยอย
ชุด ก. ผานเกณฑรอยละ 80 ถา
ไมผานใหครูชวยเหลือเปนราย 
บุคคล แลวใหทําแบบทดสอบ
ยอยชุด ข. ซ่ึงเปนแบบทดสอบ
แบบคูขนาน 

5.ขั้นทดสอบหลังเรียน 
เปนขั้นที่นกัเรยีนทุกคนตอง
ไดรับการทดสอบทายคาบเปน
รายบุคคล 

5. ขั้นประเมินผล 
นําคะแนนทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียนแตละคนมาเฉลี่ย
เปนคะแนนกลุม กลุมใดมี
คะแนนตามเกณฑการให
รางวัล จะไดรับรางวัลตาม
เกณฑทีก่ําหนดเชน สมุด     
ดินสอ เปนตน 

5.ขั้นประเมินผล 
นําคะแนนทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียนแตละคนมาเฉลี่ย
เปนคะแนนกลุม กลุมใดมี
คะแนนตามเกณฑการให
รางวัล จะไดรับรางวัลตาม
เกณฑทีก่ําหนด 

6. ข้ันประเมินผล 
นําคะแนนทดสอบหลังเรยีนของ
นักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบ
กับคะแนนฐาน เพื่อหาคะแนน
พัฒนา แลวนําคะแนนที่ทุกคนทํา
ไดมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 
กลุมใดมีคะแนนตามเกณฑ จะได 
รับรางวัลตามที่กําหนด 



 45

ในการจดัการเรียนการสอน ผูวิจัยไดทําการสอน 3 คาบตอสัปดาห และในแตละสัปดาหผู 
วิจัยใหนักเรยีนประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมจากแบบประเมนิที่ผูวิจยัจัดทาํขึ้นจํานวน     
3 คร้ัง โดยแตละคนจะไดประเมินเพื่อนในกลุมยกเวนตวัเอง เมื่อมีการประเมินครบทัง้ 3 คร้ังแลว  
นําคะแนนทั้ง 3 คร้ังมารวมเปนคะแนนรวมของแตละคน  ซ่ึงคะแนนสูงสุดมีคาเทากับ 50 คะแนน 
และคะแนนต่าํสุดมีคาเทากบั 0 คะแนน 

เมื่อสอนครบกําหนด 12 คาบแลว ทําการทดสอบดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร 

3. นําขอมูลที่ไดทั้งหมดจากการทดลองไปวิเคราะหดวยโปรแกรม SPSS PC+ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
  

1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยวิธีเรียน 3 
แบบคือการเรยีนแบบรวมมอืแบบกลุมเกมการแขงขัน เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล 
และการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนสองทาง 
(two-way Analysis of Variance) และทดสอบภายหลังดวยวิธีการของเชฟเฟ (Scheffe’s) 

2. ทดสอบปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีตอ      
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนสองทาง (Two-way   
ANOVA)  

3. เปรียบเทียบความรวมมือในการทํางานกลุมตอวิชาคณติศาสตรระหวางการเรียนแบบ
รวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล และการเรียนแบบ
รวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว ( one-way ANOVA )  
 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
1. การหาคุณภาพของแบบทดสอบ ใชสูตรดังนี ้

1.1 คุณภาพรายขอโดยหาคาความยาก (Level of Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Power 
of Discrimination) โดยใชสูตร 
                           

n
PPP LH

2
+

=  

 
        

n
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=  
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เมื่อ  P แทน คาความยาก 
   r แทน คาอํานาจจําแนก 
   PH แทน  จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมสูง 

    PL แทน จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมต่ํา 
    n แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 

  
 (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ ,2535:143) 

 
1.2 หาคาความเทีย่ง (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใชสูตรหาความเทีย่งของ คูเดอร   

ริชารดสัน สูตร KR-20 (Kuder Richardson-20) 
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เมื่อ  rtt แทน คาความเที่ยงของแบบสอบ 
   k แทน จํานวนขอของแบบสอบ 
   p แทน สัดสวนของผูตอบถูก  

    q แทน สัดสวนของผูตอบผิด 
    S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 
   

 (William A.Mehrens and Irvin J.Lehmann,1984:276) 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล แบงเปน 2 ตอน 
 
 ตอนที ่1 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร ระหวางนกัเรียนทีเ่รียนดวยวิธีเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน         
แบบกลุมชวยรายบุคคล และ แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ  กับเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตรของนักเรียนที่มรีะดับความสามารถทางคณิตศาสตร สูง ปานกลาง และต่ํา และเพื่อหา             
ปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียน กับระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร ดังแสดงในตารางที่ 4-5 
 
 ตอนที ่2 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบทางเดียว เพื่อเปรียบเทยีบความรวมมือใน 
การทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนั แบบกลุมชวยรายบุคคล 
และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ ดังแสดงในตารางที่ 6 
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ตอนที ่1 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร ระหวางนักเรียนที่เรียนดวยวธีิเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนั แบบกลุมชวย
รายบุคคล และ แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ  กับเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร
ของนักเรียนทีม่ีระดับความสามารถทางคณิตศาสตรสูง ปานกลาง และต่ํา และปฏิสัมพันธระหวาง
วิธีเรียนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตร ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร    
ดังแสดงในตารางที่ 4-5 
 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง ระหวางวิธีเรียน ระดับความสามารถทาง
คณิตศาสตร และปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียน กับระดับความสามารถทางคณิตศาสตร ที่มีตอผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร     

แหลงความแปรปรวน Df SS MS F 
วิธีเรียน 2 189.547 94.773 5.342* 

ระดับความสามารถทางคณิตศาสตร 2 1517.675 758.838 42.769* 

ปฏิสัมพันธ 4 69.20 17.300 0.975 
ความคลาดเคลื่อน 111 1969.450 17.743  

รวม 119 3745.872 888.654  
*p < 0.05 
 จากตารางที ่4 แสดงใหเห็นวา 
 1. คาเอฟ (F) ที่คํานวณไดเพื่อทดสอบความแปรปรวนระหวางวิธีเรียน 3 แบบ มีคาเปน 
5.342 ซ่ึงมากกวาคา เอฟ ( )08.3111,2 =F  จากตาราง ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 ซ่ึงหมายความวา
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคลและแบบแบงกลุม     
ผลสัมฤทธ์ิ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางคณิตศาสตรแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 ซ่ึงนํามาทําการทดสอบรายคูดวยวิธีการของเชฟเฟ ปรากฎผลดังตารางที่ 6 
 2. คาเอฟ (F) ที่คํานวณไดเพื่อทดสอบความแปรปรวนระหวางระดับความสามารถทาง
คณิตศาสตร สูง ปานกลางและต่ํา มีคาเปน 42.769 ซ่ึงมากกวาคาเอฟ ( )08.3111,2 =F  จากตาราง ที่มี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซ่ึงหมายความวา นักเรยีนที่มีระดับความสามารถสูง ปานกลาง และ
ต่ํา   มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรแตกตางกนั อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 3. คาเอฟ (F) ที่คํานวณไดเพื่อทดสอบปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียนกบัระดับความสามารถ
ทางคณิตศาสตรมีคาเปน 0.974 ซ่ึงนอยกวาคาเอฟ  ( )45.2111,4 =F  จากตาราง ที่มีนยัสําคัญทางสถิติที่ 
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ระดับ 0.05 ซ่ึงหมายความวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียนกับระดับความสามารถทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนที่มตีอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 
ตารางที่ 5 แสดงผลการทดสอบรายคูของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรระหวางนกัเรียนที่
เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) แบบกลุมชวยรายบุคคล (TAI) และแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ดวยวิธีการของเชฟเฟ 
 

 TGT TAI STAD วิธีเรียน 
x  18.38 21.78 20.78 

TGT 18.38 - 3.10* 2.40 
TAI 21.78 - - 0.70 

STAD 20.78 - - - 
*p < 0.05 
จากตารางที ่5 แสดงใหเห็นวา 
 1. นักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืแบบกลุมชวยรายบุคคล มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร สูงกวานกัเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ    
ที่ระดับ 0.05 
 2. นักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืแบบกลุมชวยรายบุคคล มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร ไมแตกตางกับนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  
 3. นักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืแบบกลุมเกมการแขงขัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน            
วิชาคณิตศาสตร ไมแตกตางกับนักเรยีนทีเ่รียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์  
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ตอนที ่2 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบทางเดียว เพื่อเปรียบเทยีบความรวมมือในการทํางาน
กลุมของนักเรยีนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) แบบกลุมชวยรายบุคคล (TAI)
และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD)  (แสดงในตารางที่ 7) 
 
ตารางที่ 6 ตารางแสดงผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบทางเดียวของความรวมมอืในการทํางาน
กลุมของนักเรยีนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคลและแบบ
แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 
 

แหลงความแปรปรวน SS df MS F 
วิธีเรียน                 ระหวางกลุม 814.42 2 407.213 0.940 
                              ภายในกลุม 31193.76 72 433.247  

รวม 32008.18 74   
 
จากตารางที ่6 แสดงใหเห็นวาคาเอฟ (F) ที่คํานวนไดเพื่อทดสอบความแปรปรวนของ 

ความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุม
ชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ มีคาเปน 0.940 ซ่ึงนอยกวาคา เอฟ ( 12.374,2 =F ) จากตา 
ราง ที่ระดับนยัสําคัญทางสถิติ 0.05 ซ่ึงหมายความวา นักเรียนทีเ่รียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการ
แขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มีความรวมมือในการทาํงานกลุมไม
แตกตางกนั 
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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 ในการวิจัยเร่ือง “ผลของการเรียนแบบรวมมือ 3 วิธีที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรและความรวมมอืในการทํางานกลุมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2” มีวัตถุประสงค 
ดังนี ้
 1.เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนแบบ
รวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ 
 2.เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียนแบบรวมมือกับระดับผลการเรยีนทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนที่มตีอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 3.เพื่อเปรียบเทียบความรวมมือในการทํางานกลุมของนกัเรียนทีเ่รียนแบบรวมมือแบบ
กลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์    
  ตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัยเปนนกัเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที ่2 โรงเรียนจระเขวิทยา 
ยน อําเภอหนองเรือ จังหวดัขอนแกน ปการศึกษา 2544 ซ่ึงผูวิจัยไดทําการสุมโดยนําคะแนนผล 
สัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตรในภาคเรียนที ่1 (ค 203) ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 จํานวน 5 หอง 
เรียนมาหาคามัชฌิมเลขคณิต ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวพิจารณาหองที่มีคา    
มัชฌิมเลขคณิตและคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานใกลเคยีงกันมากที่สุด จาํนวน 3 หองเรียน หองเรียน
ละ 40 คนคือ  หอง ม.2/3 , ม.2/4 และ ม.2/5 ซ่ึงมีคามัชฌิมเลขคณิตเทากับ  66.97,66.13 และ 66.28 
และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 8.20 ,7.60 และ 7.29 ตามลําดับแลวนําคามัชฌิมเลขคณิตของ
คะแนนทั้ง 3 หอง ไปทดสอบคาเอฟ (F-test)  พบวาไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 จากนั้นใชวิธีการจับสลาก แบงตวัอยางประชากรไดดังนี้คือ กลุมทดลองที่ 1 เปนนักเรียนชั้น 
ม.2/3 เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน กลุมทดลองที่ 2 เปนนกัเรียนชัน้  
ม.2/4 เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบคุคล  กลุมทดลองที่ 3 เปนนกัเรียนชัน้  
ม.2/5 เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์แลวนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เปนตัวอยางประชากรแตละหองเรียนในภาคเรยีนที่ 1 มาแบง
ระดับความสามารถทางคณิตศาสตรออกเปน 3 กลุม คือ ระดับความสามารถทางคณิตศาสตร สูง 
ปานกลาง และต่ํา ดังนี้ 

นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลตั้งแต 75 ขึ้นไป เปนนักเรียนกลุมสูง 
 นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลตั้งแต 25-74  เปนนกัเรียนกลุมปานกลาง 
 นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซนตไทลที่ต่ํากวา 25  เปนนักเรียนกลุมต่ํา 
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 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลคร้ังนี้มี 2 ชนิดคือ 
 1. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองสมการและอสมการ จํานวน 
40 ขอ ซ่ึงมีคาความเที่ยงเทากับ 0.88 คาความยากงายมีคาอยูในชวง 0.29-0.70 และคาอํานาจจําแนก 
มีคาอยูในชวง 0.21-0.66 
 2. แบบประเมนิความรวมมอืในการทํางานกลุมที่ผูวิจยัสรางขึ้น 1 ชุด จํานวน 25 ขอ  
 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัดําเนนิการสอนนักเรียนที่เปนตวัอยางประชากรดวยตนเองทั้ง 3 กลุม
คือ กลุมการเรียนแบบรวมมอืแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคล และแบบแบงกลุม 
ผลสัมฤทธ์ิ โดยใชเวลาในการสอน 4 สัปดาห สัปดาหละ 3 คาบ รวม 12 คาบ ในแตละกลุมมี
แผนการสอนเปนแนวทางในการดําเนนิการทดลอง สําหรับการประเมินความรวมมือในการทํางาน
กลุม ผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมสัปดาหละ 1 คร้ัง จํานวน 3 
สัปดาห ดังนั้นนักเรยีนแตละคนมีคะแนนรวมจากการทําแบบประเมินความรวมมือในการทํางาน
กลุม 3 คร้ัง และเมื่อสอนเสร็จทั้ง 12 แผนแลว ผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนคณิตศาสตร แลวนาํผลจากการทดสอบและผลจากการทําแบบประเมินความรวมมือในการ
ทํางานกลุมของตัวอยางประชากรมาวิเคราะหขอมูล เพื่อหาขอสรุป 
  
สรุปผลการวิจัย 
 
 1. นักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืแบบกลุมชวยรายบุคคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร สูงกวานกัเรียนที่เรียนแบบกลุมเกมการแขงขัน  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ 0.05 แต     
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรไม
แตกตางกนักบันักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ และนักเรยีนที่เรียนแบบรวมมือ  
แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกับนกัเรียนทีเ่รียน
แบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน 
 2. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางวธีิเรียน กับระดบัความสามารถทางคณิตศาสตรของนักเรียน ที่ 
มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 3.  นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน แบบกลุมชวยรายบุคคล และ     
แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ มีความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกัน 
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อภิปรายผล 
 
 1. ผลจากการวิจัย พบวานักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบคุคล มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรสูงกวานักเรยีนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน อยางมนีัย 
สําคัญทางสถิติ 0.05 แตนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบคุคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกันกับนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ และนกั 
เรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไมแตก 
ตางกับนักเรยีนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันนั้น สามารถอภิปรายผลไดดังตอไปนี ้
 

    1.1 นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05  ซ่ึงเปนไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไวทั้งนี้เพราะ การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบคุคลนั้น นอกจากการที่ครู
ดําเนินการสอนในขั้นสอนแลว นักเรยีนยังไดรับเอกสารแนะนําบทเรียนซึ่งทําใหสามารถเรียนรู 
และทบทวนในสิ่งที่ตนเองเรียนไมเขาใจและในการทําแบบฝกทักษะนัน้มีขั้นตอนในการทํา คิด  
โดยเริ่มจากความรูขั้นตนจนความรูขั้นสูงอยางชัดเจน ในขณะที่ทําแบบฝกทักษะนั้น ถาไมสามารถ
ทําแบบฝกทักษะในตอนที ่1 ไดก็ไมสามารถที่จะทําแบบฝกทักษะในตอนที่ 2 ซ่ึงทําใหนกัเรียนแต
ละคนตองมีความพยายามในการทําเพื่อใหการเรียนไดครบทุกขั้นตอน จึงจะสามารถทําแบบ 
ทดสอบยอย ชุด ก และ ข ได นอกจากนั้นในขณะที่ทําแบบทดสอบยอยชุด ก ไดถูกตองไมถึงเกณฑ 
80% ตองไดรับการอธิบายจากเพื่อนจนเขาใจแตถานกัเรียนยังไมเขาใจนักเรียนก็สามารถทําความ
เขาใจกับครูผูสอน แลวนักเรียนจึงทําแบบทดสอบชุด ข ซ่ึงจะเหน็วาเมือ่ไดรับการฝกฝนและฝก
ทักษะจนเกิดความชํานาญยอมสามารถทําใหเขาใจเนื้อหามากกวาซึ่ง โรเบริ์ต อี สลาวิน( Robert E. 
Slavin, 1990: 5) ไดเสนอแนะไววาวิธีเรียนแบบรวมมือมหีลายวิธีคือ การเรียนแบบรวมมือแบบแบง 
กลุมผลสัมฤทธ์ิ (Student Teams Achievement  Divisions  หรือ STAD) การเรียนแบบรวมมือแบบ
กลุมเกมการแขงขัน (Team-Games Tournaments หรือ TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบจิกซอร 
(Jigsaw) ซ่ึงการเรียนทั้ง 3 วิธีนี้สามารถใชไดกับทุกรายวิชา การเรียนแบบกลุมชวยรายบุคคล          
( Team Assisted Individualization หรือ TAI) เหมาะสําหรับการเรียนคณิตศาสตร  สําหรับเหตุผลที่
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรต่ํากวา
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลนั้นอาจเปนเพราะนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือ
แบบกลุมเกมการแขงขันมีความสนุกสนานเพลิดเพลินกบัการเรียน แตเมื่อเรียนจบแตละหนวยถา
ไมไดรับการฝกฝนอยูบอย ๆ อาจทําใหลืมเนื้อหาเกีย่วกับการเรียนบางสวนได เนื่องจากมีนักเรยีน
บางสวนที่ไมตั้งใจทําแบบฝกทักษะเพราะกังวลและตืน่เตนที่จะไดเลนเกมที่ครูจัดใหทุกครั้งที่มีการ
สอนจนทําใหไมเขาใจในเนือ้หาไดอยางสมบูรณ 
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    1.2  นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตรไมแตกตางกับนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน ซ่ึงตรงกับ      
สมมติฐานที่ไดตั้งไว ทั้งนี้อาจเปนเพราะการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์และการ 
เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน มีวิธีการเรียน การฝกทักษะที่เหมือนกนั วิธีการทําแบบ
ฝกทักษะหลังครูสอนในขั้นสอนเหมือนกนั แตจะแตกตางกันที่วิธีการวัดผลทายคาบเทานั้น ซ่ึง
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขันมีการวัดผลโดยการเลนเกม และนักเรยีนที่เรียน
แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิมีการวัดผลโดยการทําแบบทดสอบทายคาบ เมื่อนักเรียนไดรับการฝก
ทักษะเหมือนกันเมื่อตางกนัที่วิธีการวัดผลเทานั้น จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ไมแตกตางกัน 
    1.3 นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตรไมแตกตางกับนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ ทั้งนี้อาจเปนเพราะ   
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลนั้น มีการฝกทักษะรายคาบอยางเปนขั้นตอน ซ่ึง
มี 4 ขั้นตอน นักเรียนตองเขาใจในเนื้อหาทกุตอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบยอย ชุด ก. ได และ
เมื่อทําแบบทดสอบยอยไดคะแนนไมครบเกณฑ 80 % นักเรียนจะไดรับการอธิบายจากเพื่อนและ
เมื่อไมเขาใจจะไดการอธิบายจากคร ูแลวนักเรียนจะไดทําแบบทดสอบยอยชุด ข. จะเหน็ไดวามีการ
ทําแบบฝกทักษะหลายครั้งทําใหนกัเรียนเขาใจในเนื้อหาไดเปนอยางด ีสวนการเรยีนแบบรวมมือ
แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ินั้น เมื่อทําแบบฝกทักษะแลว นักเรียนแตละคนจะทําการทดสอบทายคาบ
เพื่อใหไดคะแนนพัฒนาการแลวนํามาเฉลีย่เปนคะแนนของกลุม แตละคนตองทําหนาที่ของตัวเอง
ใหดีที่สุดเพื่อความสําเร็จของกลุม  จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน 

2. จากการวิจัยทีพ่บวาไมมีปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียนกับระดับความสามารถทาง
คณิตศาสตรของนักเรียน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของจนิตนา เล็กลวน(2541 :64) ที่ไดทําการ  
ศึกษาปฏิสัมพันธของการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ แบบกลุมชวยรายบุคคล และ
การเรียนแบบปกติ พบวาไมมีปฏิสัมพันธระหวางวิธีเรียนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่ 
มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร แสดงวาวิธีการเรียนที่ทําใหผลสัมฤทธทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนแตกตางกัน ไมขึ้นกับระดบัความสามารถทางคณิตศาสตรของนักเรียน 
คือวิธีเรียนแบบรวมมือแบบใดที่ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงขึ้นจะใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้นในทุกระดับความสามารถ ซ่ึงผลการวิจัยที่เปนเชนนีน้าจะมีสาเหตมุาจากการ
เรียนแบบรวมมือทุกวิธีมุงพฒันานักเรยีนทุกระดับความสามารถโดยการออกแบบใหเหมาะสมใน
การพัฒนานกัเรียนทั้งชั้นไปพรอมกัน นักเรียนที่มีระดับความสามารถทางคณิตศาสตรสูงได
ประโยชนจากการเรียนแบบรวมมือโดยการใชความสามารถในการอธิบายบทเรียน อธิบายขอผิด 
พลาด และวิธีแกปญหาที่ถูกตองแกสมาชิกในกลุมทําใหตนเองมีความเขาใจและมีทกัษะเพิ่มมากขึ้น 
ในขณะที่นกัเรียนที่มีระดับความสามารถปานกลางและต่ําไดรับประโยชนในการสอน การอธิบาย 
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รวมทั้งการไดเห็นแนวทางในการแกปญหาของนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางคณิตศาสตรสูง
ดวย  
 3. จากการที่ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน การเรียน
แบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคลและการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ มีความ    
รวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกนั  ตรงกับสมมติฐานที่ไดตั้งไว และยังสอดคลองกับงานวจิัย
ของสุธาดา มุงซอนกลาง (2540:83-84) ที่ไดทําการวจิัยเร่ืองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตรและความรวมมือในการทาํงานกลุมระหวางนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบ
รวมมือที่เปนทางการกับไมเปนทางการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่พบวานกัเรียนทีเ่รียน
แบบรวมมือทัง้สองวิธีมีความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกนั  และการที่ผลการวิจัยคร้ังนี้
ไดขอคนพบดงักลาวนั้นอาจมาจากเหตุผลหนึ่งเพราะการเรียนแบบรวมมือนั้นมีการจัดการเรียนการ
สอนเปนกลุม ทุกวิธีมุงใหนกัเรียนรวมมือกันในการเรียนเพื่อความสําเร็จของกลุมตนเอง โดยทีก่าร
ที่กลุมจะประสบผลสําเร็จไดนั้นตองอาศยัทุก ๆ คนในกลุม นักเรียนที่มีความรูและเขาใจในเนื้อ    
หาบทเรียนตองอธิบายใหเพือ่นฟง มีการรับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน รวมกันแกปญหาในการ
ทํางานกลุม ทําใหเกดิความสามัคคีขึ้นภายในกลุม  
 
ขอเสนอแนะ 
 

1. ในการจดักิจกรรมการเรียนแบบรวมมือนั้นมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมหลายขั้นตอน 
และในแตละขัน้ตอนนั้นตองใชเวลาในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงการวิจยัครั้งนี้ใชเวลา  1 
คาบในการจดักิจกรรม ซ่ึงบางครั้งการจัดกจิกรรมทําไดไมสมบูรณเพราะเวลาไมพอ ผูวิจัยจึงเสนอ
วาควรจดัคาบในการจดักิจกรรมอยางนอย 2 คาบตอเนื่องกัน จึงจะสามารถทํากิจกรรมทุกอยางได
ครบตามขั้นตอน 
 2.  ในการจดักจิกรรมการเรียนแบบรวมมือนั้นจะเหน็ไดวานักเรียนมีความสนใจในการ
เรียนและรูจักวิธีการทํางานเปนกลุม มีความรับผิดชอบในหนาที่ที่ตนไดรับมอบหมาย มีการฝก
ปฏิบัติในการทําแบบฝกหัด แบบฝกทักษะ จึงควรนําวิธีการเรียนแบบรวมมือไปใชในวิชา
คณิตศาสตรตอไป 
 3. ควรมีการวจิัยเกีย่วกับการเรียนแบบรวมมือในวิธีการอืน่ ๆ นอกเหนอืจากที่ผูวิจยัได
ดําเนินการวิจยัไวแลว เพื่อประโยชนในการเรียนการสอนตอไป 
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รายการอางอิง 
 
ภาษาไทย 
 
เกษม วิจิโน. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและการใหความรวมมอืตอกลุมของ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบ TGT กับ        
กิจกรรมการเรยีนตามคูมือครูของสสวท. วิทยานิพนธปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร, 2535. 

คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาต,ิสํานักงาน. แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
 แหงชาติ ฉบับที่ 8 (พ.ศ.2540-2544).กรุงเทพมหานคร: เม็ดทรายพริ้นติ้ง, 2540. 
จินตนา เล็กลวน. ผลของการเรียนแบบรวมมือที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและ 

แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1. วิทยานิพนธ
ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชามัธยมศึกษา จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2541. 

ชาติชาย มวงปฐม. ผลของวิธีการเรียนแบบรวมมือและระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีผล 
การเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนระดับประถมศึกษา.วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑติ   
ภาควิชาประถมศึกษา จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2539. 

ทิศนา แขมมณ.ี กลุมสัมพันธเพื่อการทํางานเปนทีมและการจัดการเรยีนการสอน. กรุงเทพมหานคร: 
 โรงพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2537. 
ธนาทิพ ฉัตรภตูิ. การเรียนรูแบบผูเรียนสําคัญที่สุด วารสารสานปฏิรูป 39 (มิถุนายน 2544): 23-26 
นิพนธ จิตตภกัด.ี การทํางานที่มากเกนิไป วารสารสารพัฒนาหลักสูตร 94 (มกราคม 2533): 16-18 
นาฎยา  ปนอยู . ผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ที่มีตอเชาวนอารมณ 

และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1.       
วิทยานพินธปริญญามหาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2543. 

บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์. เทคนิคการสรางเครื่องมือรวบรวมขอมูลสําหรับการวิจยั.  
กรุงเทพมหานคร;โรงพิมพเจริญผล , 2537. 

ปล้ืมจิต สุขเกษม. ผลการใชกิจกรรมแบบกลุมเกมแขงขนัในการสอนคณิตศาสตรระดับมัธยมศกึษา 
ตอนตน. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑติ มหาวิทยาลัยเชียงใหม, 2540. 

ปทมา ศรขาว. ผลของการเรียนแบบรวมมอืที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและ 
เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ของนักศึกษาชัน้ปที่ 1 คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยสยาม.  
วิทยานพินธปริญญามหาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2540. 
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ปยาภรณ  รัตนกรกุล. การเรียนแบบรวมมือโดยใชการแบงกลุมแบบกลุมผลสัมฤทธ์ิที่มีตอผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 .วิทยานิพนธปริญญา
มหาบัณฑิต จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2535. 

พนม  ล้ิมอารีย. กลุมสัมพันธ. กรุงเทพมหานคร;ปรีดาออฟเซทการพิมพ , 2529. 
พรอมพรรณ อุดมสิน. การวดัและการประเมินผลการเรียนการสอนคณติศาสตร.คณะครุศาสตร  
 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2538. 
ยุพิน พพิิธกุล. การเรียนการสอนคณิตศาสตร.กรุงเทพมหานคร;บพิธการพิมพ, 2539. 
ยุพิน พพิิธกุล. การนิเทศการสอนคณิตศาสตร. กรุงเทพมหานคร;โรงพิมพแหงจุฬาลงกรณ 

มหาวิทยาลัย , 2527. 
ศุภวรรณ เล็กวิไล. การพัฒนารูปแบบการสอน อานอยางมีวิจารณญาณดวยกลวิธีการเรียนภาษาโดย 

ใชหลักสูตรการเรียนรูแบบรวมมือสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน. วิทยานิพนธ 
ปริญญาดุษฎีบัณฑิต จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2539. 

ศิริพร ฉันทานนท. แกปญหาชั้นเรียนขนาดใหญโดยใชกจิกรรมกลุม วารสารสารพัฒนาหลักสูตร 
110 (เมษายน-พฤษภาคม 2535): 24-27 

ศึกษาธิการ,กระทรวง. หลักสูตรระดับมัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง  
พ.ศ. 2533). กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2533. 

สมพงษ สิงหะพล. เทคนิคการสอนของการเรียนแบบรวมมือ วารสารสีมาจารย  25 (พฤศจิกายน- 
              มีนาคม 2542) : 41-44 
สมศักดิ์ ขจรเจริญกุล. รวมคิด รวมทํา รวมใจในการรวมกลุมเรียนวิชาคณิตศาสตร  

วารสารครุศาสตร 121 (เมษายน-มิถุนายน 2538) : 19-28 
สยาม  ปยะนราธร.การพัฒนาตนเองโดยใชกระบวนการกลุม วารสารการศึกษาเอกชน 80  

(กันยายน 2541): 9-14 
สิทธิโชค วรานุสันติกูล. การพัฒนาทีมงาน. กรุงเทพมหานคร;โรงพิมพอักษราพิพัฒน, 2537. 
สุชิน วรรณฉว.ี การเปรียบเทยีบทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร ผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการ 

เรียนรูวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สอนแบบเสาะหาความรูโดยการ
จัดกลุมยอยแบบตาง ๆ.วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑติ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร, 2528. 

สุธาดา มุงซอนกลาง. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรและความรวมมือใน 
การทํางานกลุมระหวางนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือ 
ที่เปนทางการกับไมเปนทางการ.วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย , 2540. 
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สุรศักดิ์ หลาบมาลา.การจัดกลุมนักเรียนในการเรียนแบบรวมมือ.สารพัฒนาหลักสูตร 96 
 (มีนาคม 2533): 32-34 

สุรศักดิ์ หลาบมาลา.การศึกษาสําหรับเด็กเรยีนเกง.วารสารการศึกษา.กรุงเทพมหานคร 14  
(ตุลาคม 2532): 11-13 

สุรศักดิ์ หลาบมาลา.ขอแนะนําบางประการเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือ.สารพัฒนาหลักสูตร12  
(มกราคม-มีนาคม, 2536): 3-5 

อดุลยศักดิ์  ดวงคํานอย. หลากหลาย รูปแบบ เทคนิค วิธีสอน. ขอนแกน;โรงพิมพคลังนานา 
วิทยา, 2540. 

อุทัย บุญประเสริฐ. กลุมสัมพันธและการบริหารทีมงานที่มีประสิทธิภาพ. กรุงเทพมหานคร; 
โรงพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย , 2532. 
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ภาคผนวก  ก. 
รายนามผูทรงคุณวุฒิ 
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รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ 

 
ผูทรงคุณวุฒิทีต่รวจแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และแบบประเมนิ

ความรวมมือในการทํางานกลุม มีรายนามดังตอไปนี ้
1. ผูทรงคุณวุฒิทีต่รวจแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

1. นางจินตนา เล็กลวน  
อาจารย 2 ระดับ 7 หมวดคณติศาสตร  โรงเรียนนนทบุรีพทิยาคม จังหวดันนทบุรี 
2. นายเกษม วิจิโน 
อาจารย 2 ระดับ 7 หมวดคณติศาสตร โรงเรียน เทพลีลา กรุงเทพมหานคร 
3. นางนัยนา พุทธวจนะ 
อาจารย 2 ระดับ 7 หมวดคณติศาสตร โรงเรียนศีลาจารพพิัฒน กรุงเทพมหานคร 

2. ผูทรงคุณวุฒิทีต่รวจแบบวัดความรวมมือในการทํางานกลุม 
1. รองศาสตราจารย ดร. นอมศรี เคท 
ภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย 
2. ผูชวยศาสตราจารยปนิดา ศิริกุลวิเชฐ 
หัวหนาศูนยฝกประสบการณวิชาชพีครู คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
3. อาจารยอดุลยศักดิ ์ดวงคํานอย 
อาจารย 3 ระดับ 8 หมวดคณติศาสตร โรงเรียนขอนแกนวิทยายน จังหวัดขอนแกน 
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ภาคผนวก ข. 
หนังสือเรียนเชิญผูทรงคุณวุฒิ 
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ภาคผนวก ค. 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
2. แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
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ตารางวิเคราะหหลักสูตร 
 
ระดับพฤติกรรม เนื้อหาและจุดประสงค 

ความรู
ความจํา 

ความเขาใจ การ
นําไปใช 

การ
วิเคราะห 

รวม 

ประโยคภาษาและประโยค
สัญลักษณ 
1.นักเรียนสามารถเปลี่ยน
ประโยคภาษาเปนประโยค
สัญลักษณและเปลี่ยน
ประโยคสัญลักษณเปน
ประโยคภาษา 
2.นักเรียนสามารถบอกไดวา
ประโยคใดเปนสมการและ
ประโยคใดเปนอสมการ 

 
 
 
 
 
 
 
 

(๒)(5-6) 

 
 
 

(๔)(1-4) 

   
 
 

4 
 
 
 
 

     2 

คําตอบของสมการและ
อสมการ 
3.นักเรียนสามารถบอกไดวา
จํานวนที่กําหนดใหเปน
คําตอบของสมการหรือ
อสมการ 
4.นักเรียนสามารถหา
คําตอบของสมการหรือ
อสมการโดยวธีิการแทน
คาตัวแปร 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 

(๕)(7-11) 
 
 
 

(๔)(12-15) 

 
 
 

 
 

5 
 
 
 

4 
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ระดับพฤติกรรม เนื้อหาและจุดประสงค 
ความรู
ความจํา 

ความเขาใจ การ
นําไปใช 

การ
วิเคราะห 

รวม 

กราฟแสดงคําตอบ 
5.นักเรียนสามารถเขียน
กราฟแสดงคําตอบของ
สมการหรืออสมการที่
กําหนดให 
6.นักเรียนสามารถอาน
คําตอบของสมการหรือ
อสมการจากกราฟได 

 
 

(๒)(16-17) 
 
 
 

(๒)(21-22) 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

(๓)(18-20) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

5 
 
 
 

2 
 

การแกสมการ 
7.นักเรียนสามารถใชสมบัติ
การเทากันแกสมการได 
8.นักเรียนสามารถแก
สมการที่กําหนดใหไดอยาง
ถูกตอง 

 
 

 
(๒)(23-24) 

 
 
 

(๖) 
(25-28,   
30,31) 

 
 
 

(๑) 
(29) 

 
2 
 

     7 
 
 

โจทยสมการ 
9. นักเรียนสามารถสราง
สมการจากโจทยที่
กําหนดใหและหาคําตอบ
ตามที่โจทยตองการไดอยาง
ถูกตอง 
 

  
    (๑)(34) 

 
(๔) 

(35,36,     
39 ,40) 

 
(๔) 

(32,33, 
37,38) 

 
     9 

รวม 6 7 22 5 40 
 

หมายเหตุ    เลขไทย หมายถึง จํานวนขอในแตละจุดประสงค 
                                                       เลขอารบิค หมายถึง ขอที่ 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (P ) และคาอํานาจจําแนก (r) ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณติศาสตร (ค 204) เร่ือง สมการและอสมการ ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 2 
 

ขอ PH PL P r 
1 35 18 0.70 0.45 
2 20 8 0.37 0.32 
3 34 17 0.67 0.45 
4 18 9 0.36 0.24 
5 28 14 0.55 0.37 
6 30 15 0.59 0.39 
7 24 7 0.41 0.45 
8 33 17 0.66 0.42 
9 18 9 0.36 0.24 

10 19 10 0.38 0.24 
11 22 11 0.43 0.29 
12 20 7 0.36 0.34 
13 32 7 0.51 0.66 
14 29 15 0.58 0.37 
15 19 10 0.38 0.24 
16 18 9 0.36 0.24 
17 25 13 0.50 0.32 
18 22 6 0.37 0.42 
19 18 9 0.36 0.24 
20 16 8 0.31 0.21 
21 34 17 0.67 0.45 
22 27 14 0.54 0.34 
23 20 10 0.39 0.26 
24 19 10 0.38 0.24 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณติศาสตร (ค 204) เร่ือง สมการและอสมการ ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 2 
 

ขอ PH PL P r 
25 35 14 0.55 0.37 
26 20 13 0.51 0.34 
27 34 12 0.47 0.32 
28 18 7 0.46 0.55 
29 28 12 0.46 0.29 
30 30 9 0.36 0.24 
31 24 13 0.50 0.32 
32 33 12 0.47 0.32 
33 18 10 0.38 0.24 
34 19 15 0.59 0.39 
35 22 9 0.36 0.24 
36 20 4 0.29 0.37 
37 32 10 0.39 0.26 
38 29 9 0.34 0.21 
39 19 13 0.50 0.32 
40 18 8 0.32 0.21 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เร่ือง สมการและอสมการ      จํานวน 40 ขอ เวลา 90 นาที 
วิชาคณติศาสตร                   ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

๓๓๓๓๓๓๓๓๓๓๓๓๓๓๓๓ 
จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สดุ 
นักเรียนสามารถเปลี่ยนประโยคสัญลักษณใหเปนประโยคภาษาได 
1) ประโยคสญัลักษณ “5(x+3) = 20 ” ตรงกับประโยคภาษาในขอใด   
ก. หาเทาของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสามมีคาเทากับยี่สิบ 
ข. หาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสามมีคาเทากับยี่สิบ 
ค. หาเทาของผลบวกของสามเทากับยี่สิบ 
ง. จํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับหาเทาของสามมีคาเทากับยี่สิบ 
2) ประโยคสญัลักษณ “ 75

9
2

≤−c  ” ตรงกับประโยคภาษาในขอใด 

ก. ผลตางของสองเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งกับหาหารดวยเกามีคาไมเกนิเจ็ด 
ข. สองในเกาของจํานวนจํานวนหนึ่งหักออกเสียหามีคาไมมากกวาเจ็ด 
ค. ผลตางของสองสวนเกาของจํานวน  ๆ หนึง่กับหามีคานอยกวาเจ็ด 
ง. ผลตางของสองสวนเกาของจํานวนจํานวนหนึ่งกับหามากกวาหรือเทากับเจ็ด 
3) ประโยคสญัลักษณ “2x + 3= 10 ” ตรงกับประโยคภาษาในขอใด   
ก. สองเทาบวกสามเทากับสิบ 
ข. สองเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสามมีคาเทากับสิบ 
ค. สองเทาของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึง่กับสามมีคาเทากับสิบ 
ง. สองจํานวนหนึ่งกับสามมีคาเทากับสิบ 
4) ประโยคสญัลักษณ “ 16)4(5 ≥−p ” ตรงกับประโยคภาษาในขอใด  
ก. หาเทาของผลตางของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสี่มีคานอยกวาหรือเทากบัสิบหก 
ข. หาเทาของผลตางของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสี่มากกวาหรือเทากับสบิหก 
ค. ผลตางของหาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งกบัสี่มากกวาหรือเทากับสิบหก 
ง. หาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสี่มากกวาหรือเทากับสิบหก 
นักเรียนสามารถบอกไดวาประโยคใดเปนสมการหรืออสมการ 
5) ประโยคสัญลักษณในขอใดเปนสมการ   
ก. 10

2
20

=      ข. )416(
2
1

+  

ค. 154 >+k      ง. aa ≠+12  
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6)  ประโยคสญัลักษณในขอใดไมเปนอสมการ 
ก. 512 ≠−x      ข. 1004 <+x  
ค. 133127 ≥+c                ง. C +3 = 100 
นักเรียนสามารถบอกไดวาจํานวนที่กําหนดใหเปนคําตอบของสมการหรืออสมการ 
7).  31 เปนคําตอบของสมการในขอใด  
ก. x +16 = 15     ข. 3x – 7 = 24 
ค. 2x – 9 = 53     ง. 4x – 4 = 31 
8) ขอใดถูกตองถากําหนดให x = 5   
ก. 2x – 4 = 4x – 8    ข. 2x + x – 5 =15 
ค. xx 22 =      ง. 5x + 5 = 30 
9)   5 ไมใชคําตอบของสมการในขอใด  
ก. 4(x-1) = 20     ข. 2(x+5) = 20 
ค. 9)7(

4
3

=+x     ง. 2)1(
2
1

=−x  

10)  ขอใดถูกตอง  
ก. 20 เปนคําตอบของสมการ 2y-17=3+y     
ข. ข. 12 เปนคําตอบของสมการ 32+3x=65 

ค. 4 เปนคําตอบของสมการ 01t
2
1

=−         

ง.  2 เปนคําตอบของสมการ 3y-2 = y 
11) จํานวนที่กาํหนดใหในวงเล็บในขอใดตอไปนี้เมื่อแทนคาในสมการทําใหอสมการเปนจริง  
ก. 5p < 9+2p      ; [6] 

ข. 2x+7 ≤  8      ; ]
2
1[  

ค. 6m > 4m –2   ; [ -1] 
ง. f214f7 +≠+      ; [-2] 

นักเรียนสามารถหาคําตอบของสมการหรอือสมการโดยวิธีการแทนคาตัวแปร 
12) ขอใดเปนคําตอบหนึ่งของอสมการ xx 31353 −≤−   
ก. 3   ข. 4   ค. 5   ง. 6 
13) กําหนดให a=3,b=2,c=1 คาของ 222 abcb3a2 −+   ตรงกับขอใด  
ก. 12   ข. 18   ค. 24   ง. 36 
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14) กําหนดให a=5 , b=7 , c=8  และ d = 2  คาของ  (a+b) -(c-d) ตรงกับขอใด  
ก. –12   ข. –8   ค. 6   ง. 12 
15) ขอใดไมเปนคําตอบของอสมกร 14 −≥− x     
ก. 6   ข. 5   ค. 4   ง. 3 
นักเรียนสามารถเขียนกราฟแสดงคาํตอบของสมการหรอือสมการที่กําหนดให 
16) ขอใดเปนกราฟแสดงคําตอบของอสมการ 3≥x   
ก.  
 
ข. 
                     -3           0           3 
ค. 
 
ง. 
 
17) ขอใดเปนกราฟแสดงคําตอบของอสมการ x  ≠ 2    
ก. 
ข. 
ค. 
ง. 
 
18) ขอใดเปนกราฟแสดงคําตอบของสมการ 2x + 7  = 15  
ก. 
ข. 
ค. 
ง. 
 
19) ขอใดเปนกราฟแสดงคําตอบของอสมการ 512 ≥−x   
ก. 
ข. 
ค. 
ง.   2                  3 

  2                  3 
  2                  3 

  0                  4 
  0                  4 
  0                  4 
  0                  4 

-3             0            3 

-3             0            3 -3             0            3 

-3             0            3 

  2                  3 

  2                        8 
  2                        8 

  2                        8 
  2                        8 



 75

 
20) ขอใดเปนกราฟแสดงคําตอบของอสมการ 85 ≤+y   
ก. 
ข. 
ค. 
ง. 
 
นักเรียนสามารถอานคําตอบของสมการหรอือสมการจากกราฟได 
21) กราฟตอไปนี้เปนคําตอบของอสมการในขอใด  
 
 
 
ก. 5x −≤   ข. 5x −≥   ค.   5x≥   ง. 5x≤  
22) กราฟตอไปนี้เปนกราฟแสดงจํานวนในขอใด   
 
 
ก. แสดงจํานวนทุกจํานวนยกเวน –2,0,2 
ข. แสดงจํานวนที่อยูระหวาง –2 กับ 2 
ค. แสดงจํานวนตั้งแต –2 ถึง 2 
ง. แสดงจํานวน –2 ,0 และ 2 
นักเรียนสามารถใชสมบัติการเทากันแกสมการได 

23) การแกสมการ 72
5

3a
=

+  ตองใชขั้นตอนตามขอใดเปนอันดับแรก   

ก. นํา 3 ลบทั้งสองขางของสมการ  ข. นํา 72 ลบทั้งสองขางของสมการ 

ค.    นํา 5 คูณทั้งสองขางของสมการ  ง.   นํา 
3
5  คูณเขาทั้งสองขางของสมการ 

24) ขอใดใชสมบตัิของการเทากนัของการบวก  
ก. ถา x+2 = 5  แลว x = 3   ข.  ถา 3(x+1) = 3 แลว x + 1 = 1 
ค..   ถา 

15
9

5
3

=
x  แลว x = 1     ง.   ถา 5x = y -1  แลว y -1 = 5x 

 
 
 

-5          0         5 

- 3                 3 

 -3                 3 
 -3                 3 

 -3                 3 

-5          0         5 

-2           0           2 



 76

นักเรียนสามารถแกสมการที่กําหนดใหไดอยางถูกตอง 
25) คําตอบของสมการ 4- 6c = 14 มีคาตรงกับขอใด   
ก. 3      ข. –3 
ค. 

3
5−       ง. 

2
3−  

26).  ถา 
2

14
5

27 −
=

+ xx  แลว x  มีคาตรงกับขอใด  

ก. 
2
3       ข. 

2
1  

ค. 
2
1

−       ง. 
2
3

−  

27)  ขอใดเปนคําตอบของอสมการ )32(3)7(5 −−≠− xx   
ก. 44≠x      ข. 44−≠x  
ค. 4≠x      ง. 4−≠x  
28) คําตอบของสมการ 8)3(

4
1

=− x  มีคาตรงกับขอใด  

ก. –35      ข. -29 
ค. 41      ง. 44 

29) ถา 3x +4 = 54 – 2x แลว 1x
2
1
+  มีคาตรงกับขอใด  

ก. 5      ข. 6 
ค. 8      ง. 10 
30) ถา 3

2
45
=

−x  แลว x มีคาตรงกับขอใด  

ก. 
5
2        ข. 2 

ค. 3      ง. 7 
31)  ถา 7(3-x)+3x = 2(4x+3)  แลว x  มีคาตรงกับขอใด  
ก. 1.25      ข. 2.25 
ค. 3.25      ง. 4.25 
นักเรียนสามารถสรางสมการจากโจทยท่ีกําหนดใหและหาคําตอบตามที่โจทยตองการไดถูกตอง 
32) อาจารยไพโรจน มีดินสออยูจํานวนหนึ่ง แจกใหเด็กเนื่องในวันเด็ก 

5
4 ของจํานวน 

ดินสอที่มีอยู ปรากฏวาเหลอืดินสอ 90 แทง เดิมอาจารยไพโรจนมดีนิสอกี่แทง  
ก. 300 แทง     ข. 350 แทง 
ค. 425 แทง     ง. 450 แทง 
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33) รูปสามเหลี่ยม ABC มุม B มีขนาดเปนสามเทาของมุม C ถามุม A มีขนาด 120 องศา  
มุม B มีขนาดใหญกวามุม C กี่องศา   
ก. 15 องศา     ข. 20 องศา 
ค. 30 องศา     ง. 45 องศา 
34) กุงอายุ

5
4  เทาของปลา ถากุงอายุ 20 ป ปลาอายุกี่ป  

ก. 20 ป      ข. 23 ป 
ค. 25 ป      ง. 30 ป 
35) ผลบวกของจํานวนนับสามจํานวนเรียงกันเทากับ 108 จํานวนที่มากที่สุดตรงกับขอใด 
ก. 35      ข. 36 
ค. 37      ง. 38 
36) สองในสามของสมกองหนึ่งหลังจากนําไปแจกใหเด็กแลว 60 ผล จะเหลือสมอยู 180 ผลพอดี 
เดิมสมกองนี้มกีี่ผล  
ก. 180  ผล     ข. 240 ผล 
ค. 300 ผล     ง. 360 ผล 
37) ชายคนหนึ่งมีเหรียญหาบาทและเหรยีญสิบบาทรวมกันทั้งสิ้น 12 เหรียญเปนเงนิ 85 บาท ผลตาง
ของจํานวนเหรียญ 2 ชนิดตรงกับขอใด  
ก. 1 เหรียญ     ข. 2 เหรียญ 
ค. 3 เหรียญ     ง. 4 เหรียญ 
38) ส่ีเหล่ียมผืนผารูปหนึ่งมดีานยาวยาวกวาดานกวาง 4 เซนติเมตร เสนรอบรูปยาว 40 เซนติเมตร 
ส่ีเหล่ียมผืนผารูปนี้มีดานยาวตรงกับขอใด  
ก. 8 ซม.      ข. 12 ซม. 
ค. 14 ซม.     ง. 16 ซม. 
39) สามในสี่ของเงินของนุชนอยกวาเงินของรัตนาอยู 800 บาท ถานุชมีเงิน 900 บาท รัตนามีเงิน
เทาใด  
ก. 1,600 บาท     ข. 1,475 บาท 
ค. 1,250 บาท     ง. 1,050 บาท 
40)  นองปุกมีเหรียญสิบบาทและเหรยีญหาบาทรวมกันอยู 20 เหรียญ คิดเปนเงินทั้งสิน้ 135 บาท 
นองปุกมีเหรียญสิบบาททั้งหมดเทาใด 
ก. 7 เหรียญ     ข. 13 เหรียญ 
ค. 15 เหรียญ     ง. 18 เหรียญ 

************ 
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แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 79

คูมือการใชแบบประเมินความรวมมอืในการทํางานกลุมของนักเรียน 
 

ผูประเมิน  คือ นักเรียนแตละคนในกลุมประเมินเพื่อนนกัเรียนในกลุมดวยกัน  
(ไมประเมนิตนเอง) 
ชวงเวลา   เวลาที่ใชในการเรียนทั้งหมด 4 สัปดาห ประเมินในคาบเรยีนสุดทายของ 

แตละสัปดาห ๆ ละ 1 คร้ัง ซ่ึงจะทําการประเมินทั้งสิน้ 3 คร้ังในแตละครั้งที่ประเมินใชเวลา 5-10 
นาทีกอนหมดคาบเรียน 

วิธีการประเมิน ในการประเมนิแตละครั้งนกัเรียนแตละคนในกลุมจะรบัผิดชอบในการ
ประเมินเพื่อนทุกคนในกลุมของตนเอง ยกเวนตนเอง 

เกณฑการประเมิน 
 สม่ําเสมอ  คือ มีการปฏบิัติอยูเปนบอยเปนประจํา 
 บางครั้ง        คือ มีการปฏิบัติบางบางครั้ง 
 ไมเคยทํา      คือ มีการปฏิบัตินอยมากและหรือไมเคยมกีารปฏิบัติเลย 
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ตารางที่ 9 แสดงแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม  
ระดับการปฏิบัติ บทบาท 

สม่ําเสมอ บางครั้ง ไมเคยทํา 
การใหความชวยเหลือเพื่อนในกลุม 

1. ชวยอธิบายบทเรียนใหเพื่อนในกลุมฟง 
   

2. กระตุนใหเพื่อนสมาชิกในกลุมไดแสดงความคิดเห็น    
3. ตรวจสอบความถูกตองและความสมบูรณของงานในกลุม    
4. ซักถามเพื่อนเพื่อใหเขาใจเนื้อหาตรงกัน     
5. ใหขอมูลและขอเสนอแนะที่เปนประโยชนตอกลุม    
การสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม 
1.  ชวยเหลือเพื่อนเมื่อเพื่อนเสนอขอคิดเห็นที่ผิดพลาดหรือไมสมบูรณ 

   

2. รับฟงความคิดเห็นของเพื่อนในกลุม    
3. ทํางานอยางมีความสุข โดยไมหงุดหงิดหรืออารมณเสีย    
4. ใหกําลังใจเพื่อนที่ไมเขาใจบทเรียน    
5. ใหความสนิทสนมและเปนกันเองกับเพื่อนทุกคน    

การรับผิดชอบตองานในกลุม 
1. ทํางานที่ไดรับมอบหมายจากกลุม 

   

2. มีสวนรวมในการแกปญหาและสรุปผลงานกลุม    
3. ใหความรวมมือเพื่อใหงานเสร็จทันเวลา    
4. ไมทิ้งงานหรือละเลยในสวนที่ตนเองรับผิดชอบ    
5. รักษาเวลาการทํางานตามกําหนด    

การกลาแสดงความคิดเห็นในกลุม 
1. ซักถามเมื่อตนเองไมเขาใจ 

   

2. เสนอขอคิดเห็นพรอมเหตุผลประกอบ    
3. อธิบายในสิ่งที่ตนเขาใจใหเพื่อนฟง    
4. พูดสนับสนุนความคิดเห็นของผูอื่น    
5. มีสวนรวมในการตอบคําถามของกลุมหรือในสวนของตนเอง    

การยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม 
1. ยอมรับผลงานของสมาชิกในกลุม 

   

2. ไมพูดขัดจังหวะ ในขณะที่เพื่อนอธิบายบทเรียน    
3. ยอมรับฟงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล    
4. ขอความคิดเห็นจากเพื่อนเมื่อตนมีขอสงสัย    
5. สนับสนุนความคิดเห็นของเพื่อน เชน การใหเหตุผลสนับสนุน การให
ตัวอยางที่แตกตางออกไป 
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ภาคผนวก ง. 
เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 

แผนการสอนเรื่อง “สมการและอสมการ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 82

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางแผนการสอนคาบที่ 1 และคาบที่ 2 
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แผนการสอนที่ 1 
วิชาคณิตศาสตร             ช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 ภาคเรียนที ่2 
เร่ืองสมการและอสมการ        จํานวน 1คาบ 
จุดประสงคการเรียนรู นักเรยีนสามารถ 

1. บอกความหมายของประโยคภาษา ประโยคสัญลักษณ สมการและอสมการได 
2. เปล่ียนประโยคภาษาเปนประโยคสัญลักษณได 
3. เปล่ียนประโยคสัญลักษณเปนประโยคภาษาได 
4. บอกไดวาประโยคใดเปนประโยคสมการและเปนประโยคใดเปนประโยคอสมการ 

เนื้อหา 
 ประโยคภาษาเปนประโยคทีป่ระกอบไปดวยขอความซึ่งขอความนั้นประกอบไปดวยตัว 
อักษรหรือตัวเลขที่กลาวถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งในเชิงบรรยายเพือ่ใหทราบขอเท็จจริงเกีย่วกบัสิ่งนั้น เชน 
 จํานวนจํานวนหนึ่งเทากับ –3 
 สามเทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง มากกวา 6 
 หาเทาของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 2 เทากับ 17 
 ประโยคสัญลักษณเปนประโยคที่ประกอบไปดวยสัญลักษณทางคณิตศาสตร ตัวเลข 
ตัวอักษรหรือที่เรียกกนัวาตวัแปร หรืออยางใดอยางหนึง่ที่เขียนแทนประโยคภาษา เพื่อความ
สะดวกในการคิดคํานวณขอสําคัญคือประโยคสัญลักษณจะมีตวัแปรหรือไมมีก็ได 
 การเปลี่ยนประโยคภาษาใหเปนประโยคสญัลักษณนัน้ตองรูจักใชสัญลักษณแทนสวนที่
กลาวถึงจํานวนและสิ่งที่แสดงความสัมพนัธระหวางจํานวน 
ตาราง 1.1 

ประโยคภาษา ประโยคสัญลักษณ 
(จํานวน)    (ความสัมพันธ)    (จํานวน) 

จํานวนจํานวนหนึ่งเทากับแปด    x                         =                     8 
ส่ีเทาของจํานวนหนึ่งมากกวาเจ็ด   4x                        >                     7 
จํานวนจํานวนหนึ่งหกัออกสองแลวผลลัพธนอยกวาสาม   a-2                        <                    3 
หาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งไมเทากับสองเทาของสิบ   5x                       ≠                   2(10) 
เศษสองสวนสามของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวาหรือ
เทากับเจด็ 

  b
3
2                      ≥                    7 

 
สมการ(equation) คือประโยคสัญลักษณที่กลาวถึงความสัมพันธของจํานวนโดยมี

สัญลักษณ = บอกความสัมพันธระหวางจาํนวน 
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 อสมการ (inequality) คือประโยคสัญลักษณที่กลาวถึงความสัมพันธของจํานวนโดยมี
สัญลักษณ <,> <,>,≠ บอกความสัมพันธระหวางจํานวน 
ตาราง 1.2 

สมการ อสมการ 
a=7 x>5 

x+16=20 5<4 
b-5=3 

6
5a− > 15 

21a =9 7b+3<2 

18
2
x
=  16

5
≠

b  

สื่อการเรียนการสอน 
1. แถบกระดาษตัวอยางเนื้อหา 
2. แบบฝกทักษะ 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 
1.ขั้นนําเขาสูบทเรียน,การจัดกลุม (Teams) 

1.1. ครูใหนักเรียนนั่งประจํากลุมตามที่กําหนดให     
กอนเริ่มโปรแกรมตามลําดับความสามารถทางการ
เรียน 
1.2.ครูทบทวนการใชสัญลักษณ ≠>≥≤= ,,,,,
พรอมทั้งยกตวัอยางประกอบ 

    1.3 ครูทบทวนประโยคทางคณิตศาสตรที่เราพบเห็น
อยูในการเรียน เชน “ศูนยนอยกวาสาม” เปนประโยคที่
ประกอบไปดวยภาษาแต “ 30< ” ที่ประกอบดวย
ตัวเลขและเครือ่งหมาย < ครูใหนกัเรียนแตละกลุม
ปรึกษากันและยกตัวอยางกลุมละ 2 ตัวอยาง 
 
 
 
 

1.ขั้นนําเขาสูบทเรียน,การจัดกลุม 
(Teams) 
(เหมือนกับการเรียนแบบรวมมือแบบ
กลุมเกมการแขงขัน) 
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การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 

2.ขั้นสอน,การสอนในหองเรยีน(Class Presentations) 
2.1 ครูติดแถบกระดาษตวัอยางของประโยคภาษาและ

ประโยคสัญลักษณ 
2.2 ครูกําหนดประโยคภาษาที่ไมมีตัวแปรใหนักเรียน

เปล่ียนเปนประโยคสัญลักษณ 5 ประโยคโดยให
นักเรียนแตละกลุมชวยกันคดิและบอกดวยวา
ประโยคที่ไดมีตัวแปรหรือไม 

2.3 ครูกําหนดประโยคภาษาและประโยคสัญลักษณที่
มีตัวแปรใหนกัเรียนแตละกลุมพิจารณา เชน 
ประโยคภาษา จํานวนจํานวนหนึ่งเมื่อบวกกับเกา
ไดหนึ่งรอย ประโยคสญัลักษณ x+9 =100 โดยให
นักเรียนพิจารณาวาตางจากประโยคสัญลักษณใน
ขอ 2.2อยางไรมีตัวแปรหรอืไม แลวชวยกันสรุป 
วาประโยคสัญลักษณจะมีตวัแปรหรือไมมกี็ได 

2.4 ครูนํานักเรียนอภิปรายถึงการเปลี่ยนประโยคภาษา
เปนประโยคสญัลักษณที่มีตวัแปรวาประกอบดวย
สัญลักษณที่แสดงความสัมพันธระหวางจาํนวน
อันไดแกเครื่องหมาย ≠>≥≤= ,,,,, พรอมฝกให
นักเรียนอานสญัลักษณแทนจํานวนโดยอานตัว
แปรวาจํานวนจํานวนหนึ่งและยกตวัอยาง
ประกอบ 

2.5 ครูฝกใหนักเรียนแตละกลุมเขียนขอความใหเปน
สัญลักษณโดยใหนกัเรียนแตละกลุมสงตัวแทน
ออกมาเขียนบนกระดานแลวชวยกันพจิารณาวา
ถูกตองหรือไม 

2.6 ครูฝกใหนักเรียนเปลี่ยนประโยคภาษาใหเปน
ประโยคสัญลักษณที่มตีัวแปรโดยครูเขียน
ประโยคภาษาบนกระดานดําสุมใหนักเรียน
ออกไปเขียนประโยคสัญลักษณบนกระดาน 

2.7 ครูใหนักเรียนสังเกตประโยคสัญลักษณที่ไดวา

2.ขั้นสอน,การสอนในหองเรยีน(Class 
Presentations) 
(เหมือนกับการเรียนแบบรวมมือแบบ
กลุมเกมการแขงขัน) 
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การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 

อาจแบงเปน 2 ประเภทคือประโยคที่มีเครื่องหมาย 
= แสดงความสัมพันธระหวางจํานวนเรยีกวาสม 
การสวนประโยคสัญลักษณที่มีเครื่องหมายอื่น ๆ 
คือ ≠>≥≤= ,,,,, แสดงความสัมพันธระหวาง
จํานวนเรียกวาอสมการ ใหแตละกลุมยกตัวอยาง
สมการและอสมการอยางละ 2 ตัวอยาง 

2.8 ครูใหนักเรียนสรุปความหมายของประโยคภาษา
และประโยคสญัลักษณ สมการและอสมการ 

3.ขั้นฝกทักษะ,การจัดกลุม (Teams) 
ครูแจกแบบฝกทักษะใหนักเรียนรวมกันศกึษาจากโจทย
ที่กําหนดใหในแบบฝกทักษะแลกเปลีย่นความคิดเห็น 
ชวยเหลืออภิปรายรวมกนัในกลุมของตนเองและตรวจ
คําตอบที่ถูกตองจากบัตรเฉลย 

3.ขั้นฝกทักษะ,การจัดกลุม (Teams) 
(เหมือนกับการเรียนแบบรวมมือแบบ
กลุมเกมการแขงขัน) 

4 .ขั้นประเมินผล,เกมและการแขงขนั (Games and 
Touenaments) 
 ใหนกัเรียนนัง่ประจําโตะแขงขันตามระดบัความ 
สามารถเดียวกนัทําการแขงขนัจากเกมและนําคะแนนที่
ไดมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 

4 .ขั้นประเมินผล,การทดสอบและ
คะแนนพัฒนารายบุคคล (Quizzes and 
Individual Improvement Scores) 
นักเรียนทําแบบทดสอบทายคาบเพื่อหา
คะแนนพัฒนาการ 

5.ความสําเร็จของกลุม (Team Recognition) 
คะแนนที่ไดจะนํามาคิดเปนรอยละแลวนํามาเฉลี่ยเปน
คะแนนของกลุม 
เกณฑ 
ทีมที่ไดคะแนนเฉลี่ย 80% ขึ้นไปจะไดตําแหนง 
Superteam 
ทีมที่ไดคะแนนเฉลี่ยระหวาง 60% - 80% จะไดตําแหนง 
Greatteam 
ทีมที่ไดคะแนนเฉลี่ยต่ํากวา 60% จะไดตําแหนง 
Goodteam 
 

5.ความสําเร็จของกลุม 
 (Team Recognition) 
นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ
ทายคาบมาเทยีบเปนจํานวนเต็ม 100 
คะแนนตามเกณฑ 
เกณฑการคิดคะแนน 
- คะแนนต่ํากวาคะแนนฐานมากกวา 

10 คะแนนไดคะแนนพัฒนาการ
เทากับ 0 คะแนน 

- คะแนนต่ํากวาคะแนนฐานระหวาง 
1- 10 คะแนนไดคะแนนพฒันาการ
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การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 

เทากับ 10 คะแนน 
- คะแนนสูงวาคะแนนฐานระหวาง 

1- 10 คะแนนไดคะแนนพฒันาการ
เทากับ 20 คะแนน 

- คะแนนสูงกวาคะแนนฐานมากกวา 
10 คะแนนไดคะแนนพัฒนาการ
เทากับ 30 คะแนน 

- ถาไดคะแนนเต็มจะไดคะแนน
พัฒนาการเทากับ 30 คะแนน 

เกณฑ 
คะแนนเฉลี่ยของกลุม         รางวัล 

15 Goodteam 
20                         Greatteam 
25                         Superteam 
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แบบฝกทักษะของกลุมการเรียนแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์และแบบกลุมเกมการแขงขัน 
 
คําสั่ง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวาง 
1. จงเขียนประโยคสัญลักษณแทนขอความตอไปนี ้

1. จํานวนจํานวนหนึ่ง มากกวา 20 
        :…………………………………………………….. 
2. ส่ีในหาเทาของจํานวนหนึ่งนอยกวาหรือเทากับ 1 

:…………………………………………………….. 
3. เลขจํานวนหนึง่เมื่อเอาสิบลบออกแลวคณูดวยเกาจะมีคาเทากับ 18 

:……………………………………………………… 
4. สามเทาของจํานวนหนึ่งบวกเขากับหาเทาของจํานวนนั้นมากกวา 40 

:……………………………………………………… 
5. จํานวนจํานวนหนึ่งลบดวยหาแลวผลลัพธนอยกวา4 
 :……………………………………………………  
6. ผลคูณของจํานวนนับสองจาํนวนเรยีงกนัเทากบั 42 
 :…………………………………………………… 

2. จงเปลี่ยนประโยคตอไปนี้ใหเปนประโยคภาษา โดยใหตัวแปรแทนจาํนวนจํานวนหนึ่ง 
7. x+3=4  :…………………………………………… 
8. 6y4 ≥   :…………………………………………… 

9. 6)4x(
2
1

≥+  :…………………………………………… 

10. 4x+5 >27 :…………………………………………… 
11. 6)3q(5 ≠+  :…………………………………………… 
12. 16m ≠   :…………………………………………… 

3. ใสเครื่องหมาย/หนาขอความที่เปนสมการและใสเครื่องหมาย X หนาขอความที่เปนอสมการ 

…….13. 12x3 ≠+   …….14. 9
3
a
<  

  …….15. 01b
5
2

=−   …….15. 7)2c(7 ≥−  
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แบบทดสอบทายคาบสาํหรับการเรียนแบบแบงกลุมผลสมัฤทธิ์ 
เร่ือง สมการและอสมการ                                    จํานวน 8 ขอ เวลา 10 นาที 
ค.204 วิชาคณติศาสตร                                 ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 
1.ผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 7มากกวา
หรือเทากับ 32 เขียนเปนประโยคสัญลักษณได
ตรงกับขอใด 
ก. 327a ≤+              ข. 327a ≥+  
ค. 327a =+              ง. 327a ≠+  
2. ส่ีในหาของจํานวนหนึ่งมากกวาหรือเทากับ
หนึ่ง เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดตรงกับขอ
ใด 

ก. 1a
5
4
≥                   ข. 1)a5(4 ≥  

ค. 1a
5
4
≤                   ง. 1)a5(4 ≤  

3.“สามเทาของจํานวนหนึ่งบวกกับหาเทาของ
จํานวนนั้นมากกวา40”  เขียนเปนประโยค
สัญลักษณไดตรงกับขอใด 
ก. 3x+5   >40               ข. 3(x+5) >40 
ค. 3x+5x >40               ง. 3(x+5x) >40 
4.“ผลตางของหนึ่งในสองของจํานวนหนึง่กับ
หกมีคาไมนอยกวาสิบสี่” เขียนเปนประโยค
สัญลักษณไดตรงกับขอใด 

ก. 146x
2
1

<−             ข. 146x
2
1

>−  

ค. 146x
2
1

≤−             ง. 146x
2
1

≥−  

5. ประโยคสัญลักษณ “ 10)4x(
5
2

=+ ” มี

ความหมายตรงกับขอใด 
ก. สองคูณจํานวนจํานวนหนึ่งหารดวยหาแลว

บวกกับสี่มีคาเทากับสิบ 
ข.    สองในหาของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่ง  

       กับสี่ มีคาเทากับสิบ 
ค.    สองในหาของจํานวนจาํนวนหนึ่งบวกกับสี่
มีคาเทากับสิบ 
ง. สองในหาของผลตางของจํานวนจํานวน

หนึ่งกับสิบเทากับสี่ 

6. ประโยคสัญลักษณ “ 72y
9
5

≤− ”มีความ 

       หมายตรงกับขอใด 
ก. ผลตางของหาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง

กับสองหารดวยเกามีคานอยกวาเจ็ด 
ข. หาสวนเกาของจํานวนจํานวนหนึ่งหักออก

สองมีคามากกวาเจ็ด 
ค. ผลตางของหาสวนเกาของจาํนวนจํานวน

หนึ่งกับสองมคีานอยกวาหรอืเทากับเจ็ด 
ง. หาสวนเกาของจํานวนจํานวนหนึ่งหักออก

สองมีคามากกวาหรือเทากับเจ็ด 
7. ขอใดตอไปนี้เปนอสมการ 

ก. 6x
5
3
−                  ข. )13x(

7
4

−  

ค. 128a3 ≠−            ง. 105a
2
1

=+  

8. ขอความในขอใดเมื่อเปล่ียนใหอยูในรูป
สัญลักษณแลวเปนสมการ 

ก. ผลบวกของสองเทาของจํานวนจํานวนหนึง่
กับสามเทาของจํานวนนั้น 

ข. ผลตางของสองเทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง
ไมเทากับแปด 

ค. ผลคูณของสี่กับเจ็ดมากกวาหรือเทากับยี่สิบ
หา 

ง. จํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับสิบสองเทากับยี่สิบ 
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เกมการแขงขันสําหรับกลุมการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนั 
 

คาบที่ 1 
ชื่อเกม โดมิโน 
วัตถุประสงค  นักเรียนสามารถเปลี่ยนประโยคภาษาเปนประโยคสัญลักษณและเปลีย่นประโยค
สัญลักษณเปนประโยคภาษาได 
จํานวนผูเลน  นักเรียนเลนเปนกลุม ๆ ละ 4 คน 
เวลาท่ีใช 10 นาที 
อุปกรณการเลน 

1. แผนกระดาษโดมิโน จํานวน 30 แผน 
วิธีเลน 

1. แจกแผนโดมโิน คนละ 5 แผน 
2. นําแผนโดมิโนที่มีความหมายตรงกัน นํามาวางตอกันจนกวาใครจะหมดกอน 
3. ผูเลนทุกคนตองรับผิดชอบตนเอง 

กติกา 
1. ใครหมดกอนจะเปนผูชนะไดคะแนน 10 คะแนน 
2. อันดับตอมาไดคะแนน 8,6 และ 4 ตามลําดับ 
3. วางผิดตําแหนงจะถูกหกั 1 คะแนน 

วิธีสราง 
1. ตัดกระดาษขนาด 2 x 4 นิ้วจํานวน 30 แผน 
2. กระดาษในแตละแผนขีดเสนออกเปน 2 สวน 
3. ดานซายเขยีนเปนประโยคภาษา 
4. ดานขวาเขยีนเปนประโยคสญัลักษณ 

เหตุผลท่ีสรางเกม 
 เพื่อตองการสรางความรวมมือในการเลนเกมใหประสบผลสําเร็จ สรางความสนุกสนาน
และสงเสริมบรรยากาศที่ดีในการเรียน 
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เกมการแขงขนั แผนที ่1 (สําหรับกลุมการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขนั) 
ชื่อเกม โดมิโน 

 
 

สามเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับ 
สองเทาของจํานวนนั้น 

 

 
18)4y(3 ≠−  

 
สี่ในหาของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา 

หรือเทากับหนึ่ง 
 

 
16m 2 =  

 
เจ็ดเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับ

สามมีคาเทากับหก 
 

 
23a =+  

 
ผลบวกของสองเทาของจํานวนจํานวน

หนึ่งกับหกมีคาไมถึงหนึง่รอย 
 

 
)10(3x5 ≠  

 
เลขจํานวนหนึง่เมื่อเอาสิบลบออกแลว

คูณดวยเกามีคาเทากับสิบแปด 
 

 

9x
4
1
>  

 
ผลบวกของสองเทาของจํานวนจํานวน

หนึ่งกับสามเทาของจํานวนนัน้ 
 

 

2
9x6 <  

 
ผลบวกของจํานวนคี่สามจํานวนเรียงกัน 

 
 

 
210x2 =−  
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ผลตางของจํานวนหนึ่งกับหา 

นอยกวาหนึ่ง 
 

 

12x
8
3
=  

 
ผลคูณของแปดและจํานวนจํานวนหนึง่

มากกวายี่สิบสี ่
 

 
1052 =×  

 
เศษสามสวนสี่ของจํานวนจํานวนหนึ่ง 

มีคาไมเกินหก 
 

 
42)1a(a =+  

 
ผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับเกา 

มีคาไมต่าํกวาเจ็ด 
 

 
14a >+  

 
ผลตางของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสี ่

ไมเทากับศูนย 
 

 
27x5x4 =+  

 
หาเทาของผลบวกของจํานวนจํานวน

หนึ่งกับสองเทากับสิบเจ็ด 
 

 

75b
3
2

=−  

 
เศษสองสวนสามของจํานวนจํานวนหนึ่ง

มากกวาหาอยูเจ็ด 
 

 
17)2x5(5 =+  

 
ผลคูณของจํานวนนับสองจํานวนเรียงกนั

เทากับสี่สิบสอง 

 
0)4y( ≠−  
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สองเทาของหาเทากับสิบ 

 

 
7)9s( ≥+  

 
 

จํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับสี่มากกวา
หนึ่ง 

 

 

6x
4
3
≤  

 
ผลตางของหนึ่งในสามเทาของจํานวน 
จํานวนหนึ่งกบัสี่นอยกวาหรือเทากับสอง 

 

 
24b8 >  

 
ผลบวกของสี่เทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง
กับหาเทาของจํานวนนั้นเทากับยี่สิบเจ็ด 

 

 
174p3 =−  

 
สามเทาของผลตางของจํานวนจํานวน

หนึ่งกับสี่ไมเทากับสิบแปด 
 

 
15y <−  

 
สามเทาของผลตางของจํานวนจํานวน

หนึ่งมากกวาสีอ่ยูสิบเจ็ด 
 

 
)4x()2x(x ++++  

 
สี่เทาของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่ง

กับสามมีคาเทากับสิบหก 
 

 
2x+3x 

 
ผลตางของกําลังสองของจํานวน   
จํานวนหนึ่งกบัเกาเทากับสิบหก 

 

 
9(y-10)=18 
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สามในแปดของจํานวนจํานวนหนึ่ง

เทากับสิบสอง 
 

 
 

106b2 <+  

 
สองเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา

สิบอยูสิบสอง 
 

 
63a7 =+  

 
ผลคูณของหกและจํานวนหนึ่งนอยกวา

คร่ึงหนึง่ของเกา 
 

 
16)3x(4 =+  

 
เศษหนึ่งสวนสี่ของจํานวนหนึ่ง 

มากกวาเกา 
 

 

1x
5
4
≥  

 
หาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งไมเทากับ 

สามเทาของสบิ 
 

 

24b
3
1

≤−  

 

 
จํานวนจํานวนหนึ่งบวกดวยสามเทากับ

สอง 
 

 
x2x3 +  

 
กําลังสองของจํานวนจํานวนหนึ่ง  

เทากับสิบหก 
 

 
169m 2 =−  
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กิจกรรมการเรียนการสอนการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล 
 
1.ขั้นนําเขาสูบทเรียน,การทดสอบความรูพื้นฐานเพื่อจัดตําแหนง (Placement Test) 

1.1 ครูใหนักเรียนนั่งประจํากลุมตามที่ถูกจัดตําแหนงตามผลการสอบกอนเรียนครูทบทวนการ
ใชสัญลักษณ ≠>≥≤= ,,,,, พรอมทั้งใหแตละกลุมยกตวัอยางประกอบ 

1.2 ครูทบทวนประโยคทางคณิตศาสตรที่เราพบเห็นอยูในการเรียน เชน “ศูนยนอยกวาสาม” 
เปนประโยคทีป่ระกอบไปดวยภาษาแต “ 30< ” ที่ประกอบดวยตัวเลขและเครื่องหมาย  < 
ครูใหนักเรียนแตละกลุมปรกึษากนัและยกตัวอยางกลุมละ 2 ตัวอยาง 

2. ขั้นสอน,บทเรียนตามหลกัสูตร (Curriculum Materials) 
ครูทําการสอนเนื้อหาและแจกเอกสารแนะนําบทเรียนประกอบการสอน 

2.1 ครูใหความหมายของประโยคภาษาและประโยคสัญลักษณพรอมทั้งยกตัวอยาง  
เชน หามากกวาสาม                ……………………….. 
        สามเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวาหก             ……………………….. 
        หาเทาของผลบวกของจาํนวนหนึ่ง ๆ หนึ่งกับสองเทากับสิบเจ็ด  …………………… 
ใหแตละกลุมเปลี่ยนประโยคภาษาที่กําหนดใหเปนประโยคสัญลักษณในชองวางทีก่ําหนด 
2.2 ครูอธิบายถึงการเปลี่ยนประโยคภาษาใหเปนประโยคสญัลักษณตองรูจักใชสัญลักษณแทน

สวนที่กลาวถึงจํานวนและสวนที่แสดงความสัมพันธระหวางจํานวน 
2.3 ครูฝกใหนักเรียนอานสัญลักษณแทนจํานวนโดยอานวาจาํนวนจํานวนหนึ่ง 
2.4 ครูใหนักเรียนในแตละกลุมฝกทําความเขาใจประโยคภาษาและประโยคสัญลักษณใน 

ตาราง 1.1  
2.5 ครูใหความหมายของสมการและอสมการพรอมทั้งใหแตละกลุมยกตวัอยางของสมการและ

อสมการกลุมละ 2 ตัวอยาง พรอมทั้งใหนกัเรียนแตละกลุมชวยกนัทําความเขาใจในตัวอยาง
ตามตารางที่ 1.2 

2.6 ครูใหนกัเรียนแตละกลุมปรกึษากนัและซกัถามในสิ่งที่ไมเขาใจจากเพือ่นในกลุมเพือ่เตรียม
ความพรอมทีจ่ะทําการฝกทกัษะจากแบบฝกทักษะ 

 
3.ขั้นฝกทักษะ,การศึกษาเปนกลุม (Team Study) 

ครูใหนักเรียนแตละคนจับคูกันทําแบบฝกทักษะซึ่งแบงเปน 4 ตอน โดยเริ่มทําตอนที ่1 กอน 
แลวชวยกนัตรวจคําตอบจากบัตรเฉลย ถานักเรียนคนใดทาํไมผานเพื่อนในกลุมจะตองชวย 
กันอธิบายจนเพื่อนเขาใจแลวจึงทําตอนตอไป  
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4.ขั้นประเมินผล ,การศึกษาเปนกลุมและการสอนในกลุมยอย 
(Team Study and Teaching Group) 
1. เมื่อนักเรียนทาํแบบฝกทักษะครบทุกตอนแลวใหทําแบบทดสอบยอยชุด ก จํานวน 8 ขอ ถา

นักเรียนคนใดทําไดเกนิรอยละ 80 ถือวาผานเกณฑถาทําไดไมถึงรอยละ 80 ใหเพื่อนชวย
อธิบายแลวทําแบบทดสอบยอยชุด ข ตอไป ถายังไมผาน ครูจะจดักลุมชวยอธิบายอกีครั้ง 

2. ถานักเรียนคนใดทําผานเกณฑเพื่อนจะเปนผูลงชื่อกํากับถือวาเปนผูที่สามารถเรียนไดโดย
ผานจุดประสงคการเรียนรูทีก่ําหนด 

5.ความสําเร็จของกลุม (Team Scores and Team Recognition) 
          ครูแจงวาเมื่อส้ินสุดการสอนแตละสัปดาหนําคะแนนสอบยอยของแตละคนมารวมคะแนน
เฉลี่ยของกลุม 
เกณฑ 
ทีมที่ไดคะแนนเฉลี่ย 80% ขึ้นไปจะไดตําแหนง Superteam 
ทีมที่ไดคะแนนเฉลี่ยระหวาง 60% - 80% จะไดตําแหนง Greatteam 
ทีมที่ไดคะแนนเฉลี่ยต่ํากวา 60% จะไดตําแหนง Goodteam 
 
6. การสอนในกลุมยอย (Teaching Groups) 
ในกรณีที่นักเรียนทําแบบทดสอบไมผานเกณฑแลวใหเพื่อนชวยอธิบายแตถายังไมเขาใจ ครูชวย
อธิบายอีกท ีและเมื่อนักเรยีนทําแบบทดสอบยอยชุด ข ไมผานอีก ครูจัดกลุมชวยสอนเพิ่มเติม 
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เอกสารแนะนําบทเรียน 
 
จุดประสงคการเรียนรู นักเรยีนสามารถ 

1. บอกความหมายของประโยคภาษา ประโยคสัญลักษณ สมการและอสมการได 
2. เปล่ียนประโยคภาษาเปนประโยคสัญลักษณได 
3. เปล่ียนประโยคสัญลักษณเปนประโยชนภาษาได 
4. บอกไดวาประโยคใดเปนประโยคสมการและเปนประโยคใดเปนประโยคอสมการ 

เนื้อหา 
 ประโยคภาษาเปนประโยคทีป่ระกอบไปดวยขอความซึ่งขอความนั้นประกอบไปดวยตัว 
อักษรหรือตัวเลขที่กลาวถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งในเชิงบรรยายเพือ่ใหทราบขอเท็จจริงเกีย่วกบัสิ่งนั้น เชน 
 จํานวนจํานวนหนึ่งเทากับ –3 
 สามเทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง มากกวา 6 
 หาเทาของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 2 เทากับ17 
 ประโยคสัญลักษณเปนประโยคที่ประกอบไปดวยสัญลักษณทางคณิตศาสตร ตัวเลข 
ตัวอักษรหรือที่เรียกกนัวาตวัแปร หรืออยางใดอยางหนึง่ที่เขียนแทนประโยคภาษา เพื่อความ
สะดวกในการคิดคํานวณขอสําคัญคือประโยคสัญลักษณจะมีตวัแปรหรือไมมีก็ได 
 การเปลี่ยนประโยคภาษาใหเปนประโยคสญัลักษณนัน้ตองรูจักใชสัญลักษณแทนสวนที่
กลาวถึงจํานวนและสิ่งที่แสดงความสัมพนัธระหวางจํานวน 
ตาราง 1.1 

ประโยคภาษา ประโยคสัญลักษณ 
(จํานวน)        (ความสัมพันธ)        (จํานวน) 

จํานวนจํานวนหนึ่งเทากับแปด    x                         =                        8 
ส่ีเทาของจํานวนจํานวนหนึง่มากกวาเจ็ด   4x                         >                        7 
จํานวนจํานวนหนึ่งหกัออกสองแลวผลลัพธนอยกวา 
สาม 

  a-2                         <                        3 

หาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งไมเทากับสองเทาของ
สิบ 

  5x                        ≠                        2(10) 

เศษสองสวนสามของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา
หรือเทากับเจด็ 

  b
3
2                       ≥                         7 
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 อสมการ (inequality) คือประโยคสัญลักษณที่กลาวถึงความสัมพันธของจํานวนโดยมี
สัญลักษณ <,> <,>,≠ บอกความสัมพันธระหวางจํานวน 
ตาราง 1.2 

สมการ อสมการ 
a=7 x>5 

x+16=20 5<4 
b-5=3 

6
5a− > 15 

21a =9 7b+3<2 

18
2
x
=  16

5
b
≠  
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แบบฝกทักษะรายคาบ สําหรับกลุม การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล 
 
คําชี้แจง  

1. ใหนกัเรียนอานเอกสารแนะนําบทเรียนใหละเอียดทําความเขาใจใหครบทุกคน 
2. แบบฝกหัดมีทัง้หมด 4 ตอน 
3. ใหนกัเรียนทําทีละตอนโดยเริ่มตอนที่ 1 
4. เมื่อทําเสร็จตอนที่ 1 แลวใหนักเรียนตรวจคําตอบโดยใหเพื่อนในกลุมชวยตรวจแลว

แกไขขอบกพรองโดยอธิบายใหเพื่อนที่ทําผิด 
5. เมื่อทําตอนที1่ถูกหมดทุกขอแลวจึงทําตอนที่ 2 จนครบ 4 ตอน 
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แบบฝกทักษะรายคาบของกลุมการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล 
คําสั่ง ใหนกัเรยีนเติมคําตอบลงในชองวาง 
ตอนที่ 1  จงเขียนประโยคสญัลักษณแทนขอความตอไปนี้ 

1. จํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา 20 
        :…………………………………………………….. 
2. ส่ีในหาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งนอยกวาหรือเทากับ 1 

:…………………………………………………….. 
3. เลขจํานวนหนึง่ลบออกดวยสิบมีคาเทากับ 18 

:……………………………………………………… 
4. สามเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับหามากกวา 40 

:……………………………………………………… 
ตอนที่ 2  เปล่ียนประโยคสญัลักษณตอไปนี้ใหเปนประโยคภาษาโดยใหตัวแปรแทนจํานวนจํานวน 
หนึ่ง 

5. x+3=4  :…………………………………………… 
6. 6y4 ≥   :…………………………………………… 
7. 16)3q(5 ≠+  :…………………………………………… 
8.    m < 24                :…………………………………………… 

ตอนที ่3 จงเปลี่ยนประโยคภาษาเปนประโยคสัญลักษณและเปลี่ยนประโยคสัญลักษณเปนประโยค
ภาษา 
9. จํานวนจํานวนหนึ่งลบดวยหาแลวผลลัพธนอยกวา 4  
        :………………………………………….      
10. กําลังสองของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวาหรือเทากับ 36  
       : …………………………………….. 

11. 6)4x(
2
1

≥+  :…………………………………………… 

12.   3x+3=4    :…………………………………………… 
ตอนที ่4  ใสเคร่ืองหมาย/หนาขอความที่เปนสมการและใสเคร่ืองหมาย X หนาขอความท่ีเปน
อสมการ 

…….13. 12x3 ≠+   …….14. 9
3
a
<  

  …….15. 01b
5
2

=−   …….16. 7)2c(7 ≥−  
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แบบทดสอบยอยชุด ก สําหรับกลุมการเรียนแบบกลุมชวยรายบุคคล 
เร่ือง สมการและอสมการ                                    จํานวน 8 ขอ เวลา 10 นาที 
ค.204 วิชาคณติศาสตร                                 ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 
1.ผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 7มากกวา
หรือเทากับ 32 เขียนเปนประโยคสัญลักษณได
ตรงกับขอใด 
ก. 327a ≤+              ข. 327a ≥+  
ค. 327a =+              ง. 327a ≠+  
2. ส่ีในหาของจํานวนหนึ่งมากกวาหรือเทากับ
หนึ่ง เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดตรงกับขอ
ใด 

ก. 1a
5
4
≥                   ข. 1)a5(4 ≥  

ค. 1a
5
4
≤                   ง. 1)a5(4 ≤  

3.“สามเทาของจํานวนหนึ่งบวกกับหาเทาของ
จํานวนนั้นมากกวา40”  เขียนเปนประโยค
สัญลักษณไดตรงกับขอใด 
ก. 3x+5   >40               ข. 3(x+5) >40 
ค. 3x+5x >40               ง. 3(x+5x) >40 
4.“ผลตางของหนึ่งในสองของจํานวนจํานวน
หนึ่งกับหกมีคาไมนอยกวาสบิสี่” เขียนเปน
ประโยคสัญลักษณไดตรงกบัขอใด 

ก. 146x
2
1

<−             ข. 146x
2
1

>−  

ค. 146x
2
1

≤−             ง. 146x
2
1

≥−  

4. ประโยคสัญลักษณ “ 10)4x(
5
2

=+ ” มี

ความหมายตรงกับขอใด 
ก. สองคูณจํานวนจํานวนหนึ่งหารดวยหาแลว
บวกกับสี่มีคาเทากับสิบ 
ข.    สองในหาของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่ง  

       กับสี่ มีคาเทากับสิบ 
ค.    สองในหาของจํานวนจาํนวนหนึ่งบวกกับสี่
มีคาเทากับสิบ 
ง. สองในหาของผลตางของจํานวนจํานวน หนึ่ง
กับสิบเทากับสี่ 

5. ประโยคสัญลักษณ “ 72y
9
5

≤− ”มีความ 

หมายตรงกับขอใด 
ก. ผลตางของหาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง

กับสองหารดวยเกามีคานอยกวาเจ็ด 
ข. หาสวนเกาของจํานวนจํานวนหนึ่งหักออก

สองมีคามากกวาเจ็ด 
ค. ผลตางของหาสวนเกาของจาํนวนจํานวน

หนึ่งกับสองมคีานอยกวาหรอืเทากับเจ็ด 
ง. หาสวนเกาของจํานวนจํานวนหนึ่งหักออก

สองมีคามากกวาหรือเทากับเจ็ด 
6. ขอใดตอไปนี้เปนอสมการ 

ก. 6x
5
3
−                  ข. )13x(

7
4

−  

ค. 128a3 ≠−            ง. 105a
2
1

=+  

7. ขอความในขอใดเมื่อเปล่ียนใหอยูในรูป
สัญลักษณแลวเปนสมการ 

ก. ผลบวกของสองเทาของจํานวนจํานวนหนึง่
กับสามเทาของจํานวนนั้น 

ข. ผลตางของสองเทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง
ไมเทากับแปด 

ค. ผลคูณของสี่กับเจ็ดมากกวายี่สิบหา 
ง. จํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับสบิสองเทากับ

ยี่สิบ 
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แบบทดสอบยอยชุด ข สําหรบักลุมการเรียนแบบกลุมชวยรายบุคคล 
เร่ือง สมการและอสมการ                                    จํานวน 8 ขอ เวลา 10 นาที 
ค.204 วิชาคณติศาสตร                                 ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 
1.ผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 9มากกวา
หรือเทากับ 40 เขียนเปนประโยคสัญลักษณได
ตรงกับขอใด 
ก. 409a ≤+              ข. 409a ≥+  
ค. 409a =+              ง. 409a ≠+  
2. สองในสามของจํานวนหนึ่งนอยกวาหรือ
เทากับสิบ เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดตรง
กับขอใด 

ก. 10a
3
2
≥                   ข. 10)a3(2 ≥  

ค. 10a
3
2
≤                   ง. 10)a3(2 ≤  

3.“หาเทาของจํานวนหนึ่งบวกกับแปดเทาของ
จํานวนนั้นนอยกวา25”  เขียนเปนประโยค
สัญลักษณไดตรงกับขอใด 
ก. 5x+8  < 25               ข. 5(x+8) < 25 
ค. 5x+8x >25               ง. 5(x+8x) >25 
4.“ผลตางของสองในสามของจํานวนหนึง่กับสี่
มีคาไมมากกวายี่สิบ” เขียนเปนประโยค
สัญลักษณไดตรงกับขอใด 

ก. 204x
3
2

<−             ข. 204x
3
2

>−  

ค. 204x
3
2

≤−             ง. 204x
3
2

≥−  

11. ประโยคสัญลักษณ “ 9)7x(
8
5

=+ ” มี

ความหมายตรงกับขอใด 
ก. หาคูณจํานวนจํานวนหนึ่งหารดวยแปดแลว

บวกกับเจ็ดมีคาเทากับเกา 
ข.    หาในแปดของผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่ง  

       กับเจ็ดมีคาเทากับเกา 
ค.    หาในแปดของจํานวนจาํนวนหนึ่งบวกกับ
เจ็ดมีคาเทากับเกา 
ง.     หาในแปดของผลตางของจํานวนจํานวน
หนึ่งกับเจ็ดเทากับเกา 

12. ประโยคสัญลักษณ “ 173y
3
2

≤− ”มีความ 

       หมายตรงกับขอใด 
ก. ผลตางของสองเทาของจํานวนจํานวนหนึ่ง

กับสามหารดวยสามมีคานอยกวาสิบเจ็ด 
ข. สองสวนสามของจํานวนจํานวนหนึ่งหัก

ออกสามมีคามากกวาหรือเทากับสิบเจ็ด 
ค. ผลตางของสองสวนสามของจํานวนจํานวน 

หนึ่งกับสามมคีานอยกวาหรอืเทากับสิบเจด็ 
ง. สองสวนสามของจํานวนจํานวนหนึ่งหัก

ออกสามมีคามากกวาหรือเทากับสิบเจ็ด 
13. ขอใดตอไปนี้เปนอสมการ 

ก. 6x −                       ข. )17x(
7
2

+  

ค. 12018a ≤−            ง. 10015a
5
3

=+  

14. ขอความในขอใดเมื่อเปล่ียนใหอยูในรูป
สัญลักษณแลวเปนสมการ 

ก. ผลบวกของจํานวนจํานวนหนึ่งกับสามเทา
ของจํานวนนัน้เทากับแปด 

ข. ผลบวกของสองเทาของจํานวนจํานวนหนึง่
ไมเทากับสิบหา 

ค. ผลคูณของสิบส่ีกับแปดมากกวายี่สิบ 
ง. จํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับสองไมเทากับ

ยี่สิบ 
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แผนการสอนที่ 2 
วิชา คณิตศาสตร              ช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 ภาคเรียนที ่2 
เร่ือง สมการและอสมการ                จํานวน 1 คาบ  
จุดประสงคการเรียนรู นักเรยีนสามารถ 

1. บอกไดวาจํานวนที่กําหนดใหเปนคําตอบของสมการหรืออสมการที่กําหนดใหหรือไม 
2. หาคําตอบของสมการหรืออสมการไดโดยวิธีแทนคาตวัแปรได 

เนื้อหา 
1. การหาคําตอบของสมการโดยการแทนคาตัวแปร 

 ประโยคสัญลักษณ เชน 2x – 1 = 5 เปนจรงิหรือเท็จขึ้นอยูกับการแทนคา x 
 ถาแทน x ดวย 1 แลว 2(1) – 1 = 1  ทําใหประโยคเปนเทจ็ 
 ถาแทน x ดวย 3 แลว 2(3) – 1 = 5  ทําใหประโยคเปนจรงิ 
 เราจะเรียก 3 วาเปนคําตอบของ  2x – 1 = 5 แตเนื่องจาก 2x -  1 = 5 เปนสมการ 
ดังนั้น 3 จึงเปนคําตอบของสมการ 2x – 1 = 5 
 เพราะฉะนั้น คําตอบของสมการที่มีตัวแปร คือจํานวนที่แทนตวัแปรในสมการแลวทําให
สมการเปนจรงิ และกลาววาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

2. ลักษณะคําตอบของสมการ 
2.1 สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ 
เชน x + 12 = 20 
จะเห็นวาเมื่อแทนคาตัวแปรดวย 8 เทานั้นจึงจะทําใหสมการเปนจริง 
2.2 สมการที่มีจํานวนทกุจํานวนเปนคําตอบ 
เชน สมการ  a + 10 = 10 + a 
เมื่อพิจารณาสมการ a + 10 = 10 + a  แลวจะเหน็วา 

 ถาแทน a  ดวย 5 แลว 5 + 10 = 10 + 5 ประโยคเปนจริง 
 ถาแทน a  ดวย 100 แลว 100 + 10 = 10 + 100 ประโยคเปนจริง 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนเท็จ 

2.3 สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ 
เชน สมการ  a – 5 = a 
เมื่อพิจารณาสมการ a – 5 = a แลวจะเหน็วา 

 ถาแทนคา a ดวย 5 แลว 5- 5 =  5 เปนประโยคเปนเท็จ 
 ถาแทนคา a ดวย 100 แลว 100- 5 =  100 เปนประโยคเปนเท็จ 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนจริง   
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เมื่อพิจารณาคาํตอบของสมการจะพบวาคาํตอบของสมการมี 3  ลักษณะ คือ 
1. สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ 
2. สมการที่จํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบ 
3. สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ 

3. การหาคําตอบของอสมการโดยการแทนคาตัวแปร 
ประโยคสัญลักษณ 3y > 6 เปนจริงหรือเทจ็ขึ้นอยูกับการแทนคา y 
ถาแทน y ดวย 1 แลว 3(1) > 6 ทําใหประโยคเปนเท็จ 
ถาแทน y ดวย 2.5 แลว 3(2.5) > 6 ทําใหประโยคเปนจริง 
ถาแทน y ดวย 3 แลว 3(3) > 6 ทําใหประโยคเปนจริง 
ดังนั้น จํานวนที่มากกวา 2 จงึเปนคําตอบของอสมการ 3y > 6  สรุปไดวา 
คําตอบของอสมการที่มีตัวแปร คือ จํานวนทีแ่ทนตวัแปรในอสมการแลวทําใหอสมการ

เปนจริง และกลาววาจํานวนนั้นสอดคลองกับอสมการ 
ตัวอยาง ใหนกัเรียนหาคําตอบของสมการและอสมการโดยการแทนคาตัวแปร 
 1)  5x –7 = 13  2)  m + 25 < 31    
วิธีทํา    1)  จาก  5x – 7 = 13  

   ถาแทนคา x = 4 ในสมการจะได 
              5(4) – 7 = 13 

20 -  7   = 13 
                                                  13 = 13 

แสดงวา  4 เปนคําตอบของสมการ  
2)  จาก  m + 25 < 31  

    ถา m < 6 ในอสมการจะได 
              5 + 25  < 31   เปนจริง 

4 + 25  < 31   เปนจริง 
3 + 25  < 31   เปนจริง 

 แสดงวาจํานวนทุกจํานวนทีน่อยกวา 6 เปนคําตอบของอสมการ                                              
ส่ือการเรียนการสอน 

1. แบบฝกทักษะ 
2. แถบกระดาษตัวอยางเนื้อหา 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 
1.ขั้นนําเขาสูบทเรียน,การจัดกลุม (Teams) 
1.1 ครูใหนักเรียนนั่งเรียนเปนกลุมตามที่ตกลงกันใน

คาบที่ 1 
1.2 ครูทบทวนสิ่งที่เรียนผานมาเรื่องความหมายของ

ประโยคภาษาและประโยคสญัลักษณพรอมทั้งให
นักเรียนยกตัวอยางในแตละกลุมและครูใชคําถามวา
ประโยคภาษาหรือประโยคสัญลักษณนั้นจะเปนจริง
หรือเท็จไดหรือไม  
เชน ผลคูณของจํานวนหนึ่งกับสี่เทากับยี่สิบหา 
        ผลบวกของจํานวนหนึง่กับแปดเทากบัสิบหา 
         5+2x = 21 
         3x > 18 

1.3 ใหนกัเรียนแตละกลุมยกตวัอยางของสมการและ
อสมการ 

 

1.ขั้นนําเขาสูบทเรียน,การจัดกลุม 
(Teams) 
(เหมือนกับการเรียนแบบรวมมือ
แบบกลุมเกมการแขงขัน) 

2.ขั้นสอน,การสอนในหองเรยีน(Class Presentations) 
2.1 ครูสอนเรื่องคําตอบของสมการโดยยกตัวอยาง
ประโยคสัญลักษณทีเ่ปนสมการใหนกัเรียนพิจารณา
ประโยคดังกลาวเปนจริงหรอืเปนเท็จ (จะเปนจริงหรือ
เปนเท็จขึ้นอยูกับจํานวนที่นาํมาแทนคาตัวแปรใน
สมการนั้น) เชน 2x – 1 = 5 เปนจริงหรือเทจ็ขึ้นอยูกับ
การ 
แทนคา x ถาแทน x ดวย 1 แลว 2(1) – 1 = 1  ทําให
ประโยคเปนเท็จ 
 ถาแทน x ดวย 3 แลว 2(3) – 1 = 5  ทําให
ประโยคเปนจริง เราจะเรียก 3 วาเปนคําตอบของ          
2x – 1 = 5 แตเนื่องจาก 2x -  1 = 5 เปนสมการ ดังนั้น 3 
จึงเปนคําตอบของสมการ 2x – 1 = 5 ดังนั้น 3 จึงเปน  
คําตอบของสมการ 2x – 1 = 5 

2.ขั้นสอน,การสอนในหองเรยีน
(Class Presentations) 
(เหมือนกับการเรียนแบบรวมมือ
แบบกลุมเกมการแขงขัน) 
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การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT)  

การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 

2.2 ครูกําหนดสมการใหนกัเรียนหาจํานวนที่แทนคาตัว
แปรแลวทําใหสมการเปนจรงิ โดยการทดลองแทนคา 3 
สมการ คือ   

1. X + 5 = 12 
2. 3x + 15 = 24 
3. 2(a+5) = 18 

 แลวชวยกนัสรุปวา คําตอบของสมการทีมี่ตัวแปร คือ
จํานวนที่แทนตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปน
จริง และกลาววาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 
2.3 ครูใหนักเรียนชวยกนัพจิารณาและอภปิรายวา 
สมการที่มีตัวแปรทุกสมการจะตองมีจํานวนใด ๆ เปน
คําตอบทุกสมการหรือไม โดยใหนกัเรียนหาคําตอบจาก
สมการตอไปนี้พิจารณาสมการ a + 10 = 10 + a  แลวจะ
เห็นวา ถาแทน a  ดวย 5 แลว 5 + 10 = 10 + 5 ประโยค
เปนจริง 
 ถาแทน a  ดวย 100 แลว 100 + 10 = 10 + 100 
ประโยคเปนจริง 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนเท็จ 
 พิจารณาสมการ a – 5 = a แลวจะเหน็วา 
 ถาแทนคา a ดวย 5 แลว 5- 5 =  5 เปนประโยค
เปนเท็จ 
ถาแทนคา a ดวย 100 แลว 100- 5 =  100 เปนประโยค
เปนเท็จ 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนจริง แลวให
นักเรียนพิจารณาคําตอบของสมการและสรุปไดวา
คําตอบของสมการมี 3  ลักษณะ คือ 

1. สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ 
2. สมการที่จํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบ 
3. สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ 
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การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 

2.4 ครูกําหนดใหนกัเรียนแตละกลุมหาคําตอบจากที่ครู
ยกตวัอยางบนกระดาน  3 ขอ 

1. 16s + 2 = 50 
2. 2 + a = a + 2  
3. 0

0
=

a  

2.5 ครูใหนักเรียนพิจารณาประโยคสัญลักษณ 3y > 6 
เปนจริงหรือเท็จขึ้นอยูกับการแทนคา y แลวใหนกัเรียน
สรุปวาอสมการจะเปนจริงเมือ่ y > 2 
2.6 ครูใหนกัเรียนแตละกลุมหาคําตอบจากตัวอยางบน
กระดานจํานวน 3 ขอคือ 

1. 2x + 7 > 8 
2. 20)3(5 ≠+a  
3. 3z – 18 < 33 

2.7 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวาคําตอบของอสมการที่
มีตัวแปร คือ จาํนวนทีแ่ทนตวัแปรในอสมการแลวทําให
อสมการเปนจริง และกลาววาจํานวนนัน้สอดคลองกับ
อสมการ 
2.8 ครูยกตัวอยางการลองแทนคาตัวแปรในสมการและ
อสมการบนกระดาน 2 ตัวอยางคือ 
           5x – 7 = 13  และ   
           m + 25 < 31 
2.9 ครูใหนักเรียนสรุปวาการหาคําตอบตัวแปรใน
สมการและอสมการแลวตองนําคาที่ไดไปแทนคาตัว
แปรนั้นแลวจะทําใหสมการและอสมการนั้นเปนจริง 
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การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมเกมการแขงขัน (TGT) การเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) 

3.ขั้นฝกทักษะ,การจัดกลุม (Teams) 
ครูแจกแบบฝกทักษะใหนักเรียนรวมกันศกึษาจากโจทย
ที่กําหนดใหในแบบฝกทักษะแลกเปลีย่นความคิดเห็น 
ชวยเหลืออภิปรายรวมกนัในกลุมของตนเองและหลัง 
จากที่นกัเรียนทําแบบฝกทักษะแลวตรวจคําตอบที่
ถูกตองจากบัตรเฉลย 
 
 
 

3.ขั้นฝกทักษะ,การจัดกลุม (Teams) 
(เหมือนกับการเรียนแบบรวมมือ
แบบกลุมเกมการแขงขัน) 

4 .ขั้นประเมินผล,เกมและการแขงขนั (Games and 
Touenaments) 
 ใหนกัเรียนนัง่ประจําโตะแขงขันตามระดบั
ความสามารถเดียวกันทําการแขงขันจากเกมและนํา
คะแนนที่ไดมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 

4 .ขั้นประเมินผล,การทดสอบและ
คะแนนพัฒนารายบุคคล (Quizzes 
and Individual Improvement 
Scores) 
นักเรียนทําแบบทดสอบทายคาบ
เพื่อหาคะแนนพัฒนาการ 

5.ความสําเร็จของกลุม (Team Recognition) 
คะแนนที่ไดจะนํามาคิดเปนรอยละแลวนํามาเฉลี่ยเปน
คะแนนของกลุม 
เกณฑ 
ใชเกณฑเดยีวกับเกณฑในคาบที่ 1 

5.ความสําเร็จของกลุม 
 (Team Recognition) 
นําคะแนนที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบทายคาบมาเทยีบเปน
จํานวนเต็ม 100 คะแนน 
เกณฑการคิดคะแนน 
ใชเกณฑเดยีวกับเกณฑในคาบที่ 1 
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แบบฝกทักษะของกลุมการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์และกลุมเกมการแขงขัน 2 
 

1.ใหนกัเรียนตรวจสอบดูวาจาํนวนทีก่ําหนดใหในวงเล็บ [ ] เปนคําตอบของสมการหรืออสมการที่
กําหนดใหหรือไม ถาถูกใหใชเครื่องหมาย / ถาผิดใหใชเครื่องหมาย X 
………….1. 3a = 15    ; [5] 
………….2. 3x – 5 = 13  ; [6] 
………….3. 5y + 50 = 180   ; [26] 
………….4. 2t = 6 – t   ; [6] 
………….5. 3z – 18 > 0   ; [7] 
………….6. 6m > 4m – 2   ; [-1] 
………….7. 2x + 7 ≤ 8   ; [

2
1 ] 

………….8. 6g + 12 ≠ 2 + g   ; [-2] 
 
2. ใหนกัเรียนหาคําตอบของสมการและอสมการตอไปนี้ 
9. x + 10 = 22   : ………….…….. 
10. 4m = -16  : ………….…….. 
11. 1610

5
2

=+x  : ………….…….. 

12. 2a + 3 = a + 1 : ………….…….. 
13. x – 3 < 5  : ………….…….. 
14. 8.7 ≥ s + 9.9 : ………….…….. 
15. 15

2
3

<n   : ………….…….. 

16. 6
3
2

≠w   : ………….…….. 
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แบบทดสอบทายคาบสาํหรับกลุมการเรียนแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 
เร่ืองสมการและอสมการ      จํานวน 8 ขอ เวลา 10 นาท ี
ค 204 วิชาคณติศาสตร      ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
คําสั่ง เลือกขอที่ถูกตองที่สุด 
1.คําตอบของสมการ x – 4 = 12 ตรงกับขอใด 
ก. –8   ข. 3 
ค. 8   ง. 16 
2. คําตอบของสมการ 18

3
2

=b  ตรงกับขอ

ใด 
ก. 3   ข. 6 
ค. 27   ง. 32 
3. ขอใดเปนคาํตอบของสมการ  

m + 3 = m 
ก. -3   ข. 0 
ค. 3   ง. ไมมีคําตอบ 
4. ขอใดถูกตอง 
ก. 5 เปนคําตอบของสมการ x – 7 = 12 
ข. 

2
7  เปนคําตอบของสมการ 7

2
=

x  

ค. 100 เปนคําตอบของสมการ 5x = 20 
ง. 12 เปนคําตอบของสมการ 2x – 4 = 20 
5. ขอใดไมเปนคําตอบของอสมการ  

2x > 15 
ก. 7   ข. 8 
ค. 9   ง. 10 
 
 
 
 
 
 
 

6. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ  
s + 25 < 31 

ก.ทุกจํานวนทีน่อยกวา –6 
ข. ทุกจํานวนที่มากกวา –6 
ค.ทุกจํานวนทีน่อยกวา 6 
ง.ทุกจํานวนทีม่ากกวา 6 
7. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ 
 10

5
2

≤x  

ก. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 25 
ข. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 25 
ค. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 4 
ง. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 4 
8. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ  
 3a ≠18 
ก. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 6 
ข. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 6 
ค. ทุกจํานวนที่ไมเทากับ 6 
ง. ทุกจํานวนที่เทากับ 6 
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เกมการแขงขนั แผนที่ 2 สําหรับกลุมการเรียนแบบกลุมเกมการแขงขนั 
 

ชื่อเกม ตอจุดรูปภาพ 
วัตถุประสงค นักเรียนสามารถหาคําตอบของสมการและอสมการไดโดยวิธีลองแทนคาตัวแปรได 
จํานวนผูเลน นักเรียนเลนเปนกลุม ๆ ละ 4 คน 
เวลาท่ีใช 10 นาที 
อุปกรณการเลน  เอกสารประกอบเกม 1 ชุด ซ่ึงประกอบดวย 

1. แผนคําถาม 16 คําถาม 
2. ใบกิจกรรมรูปภาพสําหรับตอจุด 1 แผน 

วิธีเลน 
1. แจกแผนคําถามและใบกิจกรรมกลุมละ 4 ชุด 
2. นําแผนคําถามมาหาคําตอบของสมการและอสมการ 
3. เมื่อไดคําตอบใหปฏิบัติตามคําสั่งในแผนคาํถามนั้น 
4. ผูเลนแตละคนตองรับผิดชอบตนเอง 

กติกา 
1. ทําเสร็จกอนได 10 คะแนน อันดับรองลงมาได 8,6,4 ตามลําดับ 
2. ทําผิดแตละสวนหกั 1 คะแนน 

วิธีสราง 
สรางคําถามจากเนื้อหาทีเ่รียนมาจํานวน 16 ขอ 
วาดรูปและลงหมายเลขจุดตาง ๆ  

เหตุผลท่ีสรางเกม 
 เพื่อเราความสนใจ ฝกการแกปญหา และการปฏิบัติตามคําสั่ง ความสนุกสนานในการเรียน 
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คําถาม 
คําสั่ง ใหนักเรียนเติมคําตอบลงในชองวางแลวลากเสนจากจุดดังกลาวไปยงัจุดท่ีโจทยกําหนดใน   
ใบกิจกรรมแลวตอบใหไดวารูปท่ีไดเปนรูปอะไร 
1. 2x = 12      ลากจาก x = ………. ไปยงั  8 
2. x + 3 = 22   ลากจาก x = ………. ไปยงั  22 
3. 2

4
1

=a    ลากจาก a = ………. ไปยงั 13 
4. 2(y+6) = 40   ลากจาก y = ………. ไปยงั 32 
5. 1

2
=

t    ลากจาก t = ………. ไปยงั 3 
6. 2x – 7 = 1   ลากจาก x = ………. ไปยงั 6 
7. a – 8 = 20   ลากจาก a = ………. ไปยงั 12 
8. 3x + 1 = 31   ลากจาก x = ………. ไปยงั 19 
9. 8x ≠ 72   ลากจาก x ≠ ………. ไปยงั 10 
10. 9

3
<

a    ลากจาก a < ………. ไปยงั 28 

11. 16
2
>

t    ลากจาก t > ………. ไปยงั 27 
12. 5m < 25   ลากจาก m < ………. ไปยงั 9 
13. t + 10 ≠ 25   ลากจาก t ≠ ………. ไปยงั 17 
14. s + 25 < 32   ลากจาก s < ………. ไปยงั 18 
15. x + 3 ≥ 20   ลากจาก x ≥ ………. ไปยงั 4 
16. y – 12 ≤ 0   ลากจาก y ≤  ………. ไปยงั 30 
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กิจกรรมการเรียนการสอนการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล 
 
1.ขั้นนําเขาสูบทเรียน,การจัดกลุม (Teams) 
1.1 ครูทบทวนสิ่งที่เรียนผานมาเรื่องความหมายของประโยคภาษาและประโยคสัญลักษณ
พรอมทั้งใหนกัเรียนยกตวัอยางในแตละกลุมและครูใชคําถามวาประโยคภาษาหรือประโยค
สัญลักษณนั้นจะเปนจริงหรอืเท็จไดหรือไม  
1.2 ใหนกัเรียนแตละกลุมยกตัวอยางของสมการและอสมการ 
 
2.ขั้นสอน,การสอนในหองเรยีน(Class Presentations) 

ครูทําการสอนเนื้อหาและแจกเอกสารแนะนําบทเรียนประกอบการสอน 
ครูสอนเรื่องคําตอบของสมการโดยยกตวัอยางประโยคสัญลักษณที่เปนสมการใหนกัเรียน
พิจารณา โดยการเรียกถามใหนักเรยีนตอบประโยคดังกลาวเปนจริงหรือเปนเท็จ (จะเปนจริง
หรือเปนเท็จขึน้อยูกับจํานวนที่นํามาแทนคาตัวแปรในสมการนั้น) เชน 2x – 1 = 5 เปนจริงหรือ
เท็จขึ้นอยูกับการแทนคา x 
 ถาแทน x ดวย 1 แลว 2(1) – 1 = 1  ทําใหประโยคเปนเทจ็ 
 ถาแทน x ดวย 3 แลว 2(3) – 1 = 5  ทําใหประโยคเปนจรงิ 
 เราจะเรียก 3 วาเปนคําตอบของ  2x – 1 = 5 แตเนื่องจาก 2x -  1 = 5 เปนสมการ 
ดังนั้น 3 จึงเปนคําตอบของสมการ 2x – 1 = 5 
2.2 ครูกําหนดสมการใหนกัเรียนหาจํานวนที่แทนคาตัวแปรแลวทําใหสมการเปนจรงิ โดยการ
ทดลองแทนคา 3 สมการ คือ   

1. x + 5 = 12 
2. 3x + 15 = 24 
3. 2(a+5) = 18 

แลวใหนักเรียนชวยกันสรุปวา คําตอบของสมการที่มีตัวแปร คือจํานวนที่แทนตวัแปรใน
สมการแลวทําใหสมการเปนจริง และกลาววาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 
2.3 ครูใหนักเรียนชวยกนัพจิารณาและอภปิรายวา สมการที่มีตัวแปรทกุสมการจะตองมีจํานวน
ใด ๆ เปนคําตอบทุกสมการหรือไม โดยใหนักเรยีนหาคําตอบจากสมการตอไปนี้พิจารณา
สมการ a + 10 = 10 + a  แลวจะเห็นวา 
 ถาแทน a  ดวย 5 แลว 5 + 10 = 10 + 5 ประโยคเปนจริง 
 ถาแทน a  ดวย 100 แลว 100 + 10 = 10 + 100 ประโยคเปนจริง 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนเท็จ 
 พิจารณาสมการ a – 5 = a แลวจะเหน็วา 
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 ถาแทนคา a ดวย 5 แลว 5- 5 =  5 เปนประโยคเปนเท็จ 
 ถาแทนคา a ดวย 100 แลว 100- 5 =  100 เปนประโยคเปนเท็จ 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนจริง แลวใหนกัเรียนพิจารณาคําตอบของสมการและ
สรุปไดวาคําตอบของสมการมี 3  ลักษณะ คือ 

1. สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ 
2. สมการที่จํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบ 
3. สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ 

4 ครูกําหนดใหนักเรยีนแตละกลุมหาคําตอบจากที่ครูยกตวัอยางบนกระดาน  3 ขอ 
1. 16s + 2 = 50 
2. 2 + a = a + 2  
3. 0

0
=

a  

2.5 ครูใหนักเรียนพิจารณาประโยคสัญลักษณ 3y > 6 เปนจริงหรือเทจ็ขึ้นอยูกับการแทนคา y 
แลวใหนักเรียนสรุปวาอสมการจะเปนจริงเมื่อ y > 2 โดยแตละกลุมหาคําตอบจากตัวอยางบน
กระดานจํานวน 3 ขอคือ 
                       1. 2x + 7 > 8 
                  2. 20)3(5 ≠+a  
                  3. 3z – 18 < 33 
2.7 ครูใหนกัเรียนรวมกันสรุปวาคําตอบของอสมการที่มีตัวแปร คือ จํานวนที่แทนตัวแปรใน
อสมการแลวทําใหอสมการเปนจริง และกลาววาจํานวนนั้นสอดคลองกับอสมการ 
2.8 ครูยกตัวอยางการแทนคาตัวแปรในสมการและอสมการบนกระดาน 2 ตัวอยางคือ 
                5x – 7 = 13  และ  m + 25 < 31 

แลวใชวิธีการถามตอบเปนรายบุคคล เพื่อหาคําตอบของสมการและอสมการ 
3.ขั้นฝกทักษะ,การศึกษาเปนกลุม (Team Study) 

1. ครูใหนักเรียนแตละคนจับคูกันทําแบบฝกทักษะซึ่งแบงเปน 4 ตอน โดยเริ่มทําตอนที ่
1 กอน แลวชวยกันตรวจคําตอบจากบัตรเฉลย ถานักเรียนคนใดทําไมผานเพื่อนใน
กลุมจะตองชวยกันอธิบายจนเพื่อนเขาใจแลวจึงทําตอนตอไป  
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4.ขั้นประเมินผล ,การศึกษาเปนกลุมและการสอนในกลุมยอย 
(Team Study and Teaching Group) 
เมื่อนักเรียนทาํแบบฝกทักษะครบทุกตอนแลวใหทําแบบทดสอบยอยชุด ก จํานวน 8 ขอ ถา
นักเรียนคนใดทําไดเกนิรอยละ 80 ถือวาผานเกณฑถาทําไมถึงรอยละ 80 ใหเพื่อนชวยอธิบาย
แลวทําแบบทดสอบยอยชุด ข ตอไป ถายังไมผาน ครูจะจัดกลุมชวยอธิบายอีกครั้ง 
ถานักเรียนคนใดทําผานเกณฑเพื่อนจะเปนผูลงชื่อกํากับถือวาเปนผูที่สามารถเรียนไดโดยผาน
จุดประสงคการเรียนรูที่กําหนด 
5.ความสําเร็จของกลุม (Team Scores and Team Recognition) 
คะแนนที่ไดจะนํามาคิดเปนรอยละแลวนํามาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 
เกณฑ 
ใชเกณฑเดยีวกับคาบเรียนที ่1 
6. การสอนในกลุมยอย (Teaching Groups) 
ในกรณีที่นักเรียนทําแบบทดสอบไมผานเกณฑแลวใหเพื่อนชวยอธิบายแตถายังไมเขาใจครูชวย
อธิบายอีกท ีและเมื่อนักเรยีนทําแบบทดสอบยอยชุด ข ไมผานอีก ครูจัดกลุมชวยสอนเพิ่มเติม 
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เอกสารแนะนําบทเรียนสําหรับกลุมชวยรายบุคคลแผนท่ี 2 
 

จุดประสงคการเรียนรู นักเรยีนสามารถ 
3. บอกไดวาจํานวนที่กําหนดใหเปนคําตอบของสมการหรืออสมการที่กําหนดใหหรือไม 
4. หาคําตอบของสมการหรืออสมการไดโดยวิธีลองแทนคาตัวแปรได 

เนื้อหา 
1. การหาคําตอบของสมการโดยการแทนคาตัวแปร 

 ประโยคสัญลักษณ เชน 2x – 1 = 5 เปนจรงิหรือเท็จขึ้นอยูกับการแทนคา x 
 ถาแทน x ดวย 1 แลว 2(1) – 1 = 1  ทําใหประโยคเปนเทจ็ 
 ถาแทน x ดวย 3 แลว 2(3) – 1 = 5  ทําใหประโยคเปนจรงิ 
 เราจะเรียก 3 วาเปนคําตอบของ  2x – 1 = 5 แตเนื่องจาก 2x -  1 = 5 เปนสมการ 
ดังนั้น 3 จึงเปนคําตอบของสมการ 2x – 1 = 5 
 เพราะฉะนั้น คําตอบของสมการที่มีตัวแปร คือจํานวนที่แทนตวัแปรในสมการแลวทําให
สมการเปนจรงิ และกลาววาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

2. ลักษณะคําตอบของสมการ 
 พิจารณาสมการ a + 10 = 10 + a  แลวจะเหน็วา 
 ถาแทน a  ดวย 5 แลว 5 + 10 = 10 + 5 ประโยคเปนจริง 
 ถาแทน a  ดวย 100 แลว 100 + 10 = 10 + 100 ประโยคเปนจริง 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนเท็จ 
 พิจารณาสมการ a – 5 = a แลวจะเหน็วา 
 ถาแทนคา a ดวย 5 แลว 5- 5 =  5 เปนประโยคเปนเท็จ 
 ถาแทนคา a ดวย 100 แลว 100- 5 =  100 เปนประโยคเปนเท็จ 
จะเห็นวาไมมจีํานวนใดที่ทําใหสมการเปนเท็จ ซ่ึงเมื่อพิจารณาคําตอบของสมการจะพบวาคําตอบ
ของสมการมี 3  ลักษณะ คือ 

1. สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ 
2. สมการที่จํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบ 
3. สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ 

3. การหาคําตอบของอสมการโดยการแทนคาตัวแปร 
ประโยคสัญลักษณ 3y > 6 เปนจริงหรือเทจ็ขึ้นอยูกับการแทนคา y 
ถาแทน y ดวย 1 แลว 3(1) > 6 ทําใหประโยคเปนเท็จ 
ถาแทน y ดวย 2.5 แลว 3(2.5) > 6 ทําใหประโยคเปนจริง 
ถาแทน y ดวย 3 แลว 3(3) > 6 ทําใหประโยคเปนจริง 
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ดังนั้น จํานวนที่มากกวา 2 จงึเปนคําตอบของอสมการ 3y > 6  สรุปไดวา 
คําตอบของอสมการที่มีตัวแปร คือ จํานวนทีแ่ทนตวัแปรในอสมการแลวทําใหอสมการ

เปนจริง และกลาววาจํานวนนั้นสอดคลองกับอสมการ 
ตัวอยาง 
 1. 5x –7 = 13  2. m + 25 < 31    
วิธีทํา    1.  จาก  5x – 7 = 13  

   ถาแทนคา x = 4 ในสมการจะได 
              5(4) – 7 = 13 

20 -  7   = 13 
                                                  13 = 13 

แสดงวา  4 เปนคําตอบของสมการ  
2.  จาก  m + 25 < 31  

    ถา m < 6 ในอสมการจะได 
              5 + 25  < 31   เปนจริง 

4 + 25  < 31   เปนจรงิ 
3 + 25  < 31   เปนจริง 

 แสดงวาจํานวนทุกจํานวนทีน่อยกวา 6 เปนคําตอบของอสมการ                                              
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แบบฝกทักษะของกลุมการเรียนแบบกลุมชวยรายบุคคล 2 
 
1.ใหนกัเรียนตรวจสอบดูวาจาํนวนทีก่ําหนดใหในวงเล็บ [ ] เปนคําตอบของสมการหรืออสมการที่
กําหนดใหหรือไม ถาถูกใหใชเครื่องหมาย / ถาผิดใหใชเครื่องหมาย X 
ตอนที่ 1 
………….1. 3a = 15    ; [5] 
………….2. 3x – 5 = 13  ; [6] 
………….3. 5y + 50 = 180   ; [26] 
………….4. 2t = 6 – t   ; [6] 
ตอนที่ 2 
………….5. 3z – 18 > 0   ; [7] 
………….6. 6m > 4m – 2   ; [-1] 
………….7. 2x + 7 ≤ 8   ; [

2
1 ] 

………….8. 6g + 12 ≠ 2 + g   ; [-2] 
2. ใหนกัเรียนหาคําตอบของสมการและอสมการตอไปนี้ 
ตอนที่ 3 
9. x + 10 = 22   : ………….…….. 
10. 4m = -16  : ………….…….. 
11. 1610

5
2

=+x  : ………….…….. 

12. 2a + 3 = a + 1 : ………….…….. 
ตอนที่ 4 
13. x – 3 < 5  : ………….…….. 
14. 8.7 ≥ s + 9.9 : ………….…….. 
15. 15

2
3

<n   : ………….…….. 

16. 6
3
2

≠w   : ………….…….. 
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แบบทดสอบยอย ชุด 2 ก 
เร่ืองสมการและอสมการ           จํานวน 8 ขอ เวลา 10 นาที 
ค 204 วิชาคณติศาสตร           ชั้นมัธยมศกึษาปที ่2 
คําสั่ง เลือกขอที่ถูกตองที่สุด 
1.คําตอบของสมการ x – 4 = 12 ตรงกับขอใด 
ก. –8   ข. 3 
ค. 8   ง. 16 
2. คําตอบของสมการ 18

3
2

=b  ตรงกับขอ

ใด 
ก. 3   ข. 6 
ค. 9   ง. 12 
3. ขอใดเปนคาํตอบของสมการ  

m + 3 = m 
ก. -3   ข. 0 
ค. 3   ง. ไมมีคําตอบ 
4. ขอใดถูกตอง 
ก. 5 เปนคําตอบของสมการ x – 7 = 12 
ข. 

2
7  เปนคําตอบของสมการ 7

2
=

x  

ค. 100 เปนคําตอบของสมการ 5x = 20 
ง. 12 เปนคําตอบของสมการ 2x – 4 = 20 
5. ขอใดไมเปนคําตอบของอสมการ  

2x > 15 
ก. 7   ข. 8 
ค. 9   ง. 10 
6. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ  

s + 25 < 31 
ก.ทุกจํานวนทีน่อยกวา –6 
ข. ทุกจํานวนที่มากกวา –6 
ค.ทุกจํานวนทีน่อยกวา 6 
ง.ทุกจํานวนทีม่ากกวา 6 
 

7. ขอใดไมเปนคําตอบของอสมการ 
 10

5
2

≤x  

ก. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 25 
ข. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 25 
ค. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 4 
ง. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 4 
8. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ  
 3a ≠18 
ก. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 6 
ข. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 6 
ค. ทุกจํานวนที่ไมเทากับ 6 
ง. ทุกจํานวนที่เทากับ 6 
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แบบทดสอบยอย ชุดท่ี 2 (ข) 
เร่ืองสมการและอสมการ      จํานวน 8 ขอ เวลา 10 นาท ี
ค 204 วิชาคณติศาสตร      ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
คําสั่ง เลือกขอที่ถูกตองที่สุด 
1.คําตอบของสมการ a + 5 = 20 ตรงกับขอใด 
ก. –25   ข. -15 
ค. 15   ง. 25 
2. คําตอบของสมการ 15

5
3

=a  ตรงกับขอ

ใด 
ก. 9   ข. 12 
ค. 15   ง. 25 
3. ขอใดเปนคาํตอบของสมการ  

10 + a = 10 
ก. -10   ข. 0 
ค. 10   ง. ไมมีคําตอบ 
4. ขอใดถูกตอง 
ก. 20 เปนคําตอบของสมการ 2y-17 = 3+y 
ข. 12 เปนคําตอบของสมการ 32+3x = 65 
ค. 4 เปนคําตอบของสมการ 2t – 1 = 9 
ง. 2 เปนคําตอบของสมการ 3y – 2 = y 
5. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ  

3a + 5 > 23 
ก. 4   ข. 5 
ค. 6   ง. 7 
 

 
 
6. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ  

3s –5  ≤ 13 – 3s 
ก. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรอืเทากับ -3 
ข. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ -3 
ค. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรอืเทากับ 3 
ง. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 3 
7. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ 
 35

7
5

≥x  

ก. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 25 
ข. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 25 
ค. ทุกจํานวนที่นอยกวาหรือเทากับ 49 
ง. ทุกจํานวนที่มากกวาหรือเทากับ 49 
8. ขอใดเปนคาํตอบของอสมการ 20

2
1

≠y  

โดยการแทนคา 
ก. y = 20 
ข. y ≠ 20 
ค. y = 40 
ง. y ≠ 40 
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ประวัติผูเขยีนวิทยานิพนธ 
 
 นายไพโรจน  เบขุนทด เกิดเมื่อวันที ่16 เมษายน 2515 ที่จังหวดัขอนแกน สําเร็จการศึกษา
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏอุดรธานี ปการศึกษา 2537    และเขาศึกษาตอ 
สาขาวิชาการศึกษาคณิตศาสตร ภาควิชามัธยมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย         
ปการศึกษา 2541 ปจจุบันเปนอาจารยหมวดคณิตศาสตร โรงเรียนจระเขวิทยายน จังหวัดขอนแกน 
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