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The study finds that the demographic characteristics of B-Boy dancers in Thailand are: 1) Age 10-35 
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5) Economic status: average-to-middle and average-to-Iow 6) Domicile: public sphere and social network sphere, 

nationwide. 

Analysis in the concept of the B-Boy Dancer subculture group indicates the origin of the B-Boy Dancer, 

motivation for dancing, practice period, size of group, B-Boy network, pre-member and post-member attitudes, 

dancing goals. There are 4-forms of communication within a B-Boy dancing group: people communication, 

innovative communication, activity communication and mass media communication. The B-boy identity is shown in 

2-ways: language and non-language. Language generally refers to spoken word, idiom, alias and song. Non­
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research shows that the B-Boy dancer group supports ancient religious activities. In daily life and context 

concentration It also seeks to be accepted socially and to be negotiable, to emphasize membership identity and 

purpose of participating in dance performances in public. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 
มนุษยและสัตวมีความคลายคลึงกนัที่ใชการเคลื่อนไหวของรางกายเพื่อส่ือสารกนั 

แมสัตวจะไมสามารถพูดไดเชนเดียวกับมนุษย แตก็ยงัติดตอส่ือสารกันไดดวยวิธีตางๆ สวนหนึง่คือ
การใชอวัยวะของรางกายในการส่ือสาร เปนการส่ือสารดวยการแสดงทาทาง อยางการเกีย้วพา
ราสีของไกที่ใชวิธีการรําปอตีปกไปรอบๆ ตัวเมยี กระตุนใหตัวเมียนอนหมอบรับการผสมพนัธุ  
หรือผ้ึงงานที่ไปเจอแหลงอาหารก็จะบินกลับมาที่รังแลวเตนรําในแบบเฉพาะเพื่อเปนการส่ือสารให
ผ้ึงตัวอ่ืนๆ รับรูถึงแหลงอาหาร มนุษยก็ใชการเคลื่อนไหวของรางกายในการส่ือสารทีแ่สดงออกทาง
อารมณ เชน งอตัวเมื่อเจ็บปวด กระโดดโลดเตนเม่ือรูสึกดีใจ หรือการสะดุงเมื่อรูสึกตกใจ (การ
นิเทศการศึกษา, 2552 : ออนไลน) 

 
เราพบวาผูคนในวัฒนธรรมตางๆ มวีิธีใชรางกายในลีลาที่แตกตางกัน การทรงตัว  

การเดิน การนั่ง การรับประทานอาหาร การหวัเราะ มลัีกษณะเฉพาะไมเหมือนกนั ความแตกตาง
ของอาการเคล่ือนไหวเหลานี้ยากจะบรรยายออกมาเปนคําพูด อากัปกิริยาเหมือนจะเกิดข้ึนเอง
โดยธรรมชาติ หรือเปนไปโดยอัตโนมัตินัน้ กลับเปนส่ิงที่ไดรับการจดัการควบคุม ถกูกระทําดวย
พลังบางอยางที่นอกเหนือจากสรีระของมนษุยเอง (ปริตตา เฉลิมเผา กออนันตกูล, 2534) 

 
การเคลื่อนไหวของรางกายที่มิไดอยูในอากัปกิริยาปกติในชีวิตประจาํวนั เชน การ

เคล่ือนไหวของมือ เทา ใหสอดคลองไปกับเสียงเพลงและจังหวะของดนตรี ซึง่อยูนอกเหนือจาก
เวลาปกติของมนุษย เปนชวงเวลาที่มนุษยตองการปลดปลอย รองขอ วิงวอน ถายทอดอารมณ
ความรูสึกหลากหลายทัง้ความสนุกสนาน ความเศรา ความเหงา ความโกรธ ฯลฯ อาการ
เคล่ือนไหวที่ตางไปจากที่เกดิข้ึนในเวลาปกติของมนษุยนี้ถูกเรียกภายใตชื่อ อาท ิ “ฟอน” “รํา”  
“รายรํา” “เตน” เปนตน (ปริตตา เฉลิมเผา กออนนัตกูล, 2534) 

 
 



 2

ภาษากายที่มนุษยใชเปนเคร่ืองมือการส่ือสารในการถายทอดความงดงามของการ
แสดงออกนับเปนศิลปะแขนงหนึ่ง นัน่กคื็อ การเตนรํา ซึ่งใชการเคล่ือนไหวเปนการส่ือสารที่
แสดงออกทางอารมณ ความรูสึก ที่มีอยูในหลายวฒันธรรมของสังคม แตการเตนรํามีการผูกทา 
และคิดประดิษฐลีลาทาทาง เรียงรอยเขาดวยกนัเปนการเตนรํา ซึ่งมีรูปแบบแตกตางกันออกไป ได
มีการสืบทอดและพัฒนา ปรับปรุงอยางตอเนื่องกนัมาตามลําดับ บางคร้ังกม็ีการหยิบยมืรูปแบบ
ของการเตนรําของสังคมหนึง่ ไปปรับใชกับการเตนรําของอีกสังคมหนึง่ สรางความแปลกใหม ชวน
ต่ืนเตนและนาติดตาม นับเปนกระบวนการส่ือสารที่ไดรับการพัฒนาอยางสรางสรรค (ปริตตา 
เฉลิมเผา กออนันตกูล, 2534) 

 
ศิลปะการเตนรําในสมัยกอนประวัติศาสตรไดถูกคนพบจากภาพวาดบนผนงัถ้าํใน

แถบแอฟริกาและยุโรปตอนใต ซึ่งศิลปะในการเตนรําไดถูกวาดมาไมนอยกวา 20,000 ป พิธีกรรม
ทางศาสนาจะรวมการเตนรํา การดนตรี และการแสดงละคร ซึ่งถายทอดใหเหน็ถงึลักษณะของการ
ดํารงชีวิต ความเปนอยูของมนุษยในสมยักอนประวัติศาสตรไดอยางดี พิธีกรรมเหลานี้อาจทาํไป
เพื่อติดตอส่ือสารกับส่ิงที่มองไมเหน็ เชน การบวงสรวงเทพเจา เทพธิดา หรือจากการลาสัตวมาได 
หรือการออกสงคราม นอกจากนี้อาจมกีารเฉลิมฉลองการเตนรําดวยเหตุอ่ืนๆ เชน ฉลองการเกิด 
การหายจากเจ็บปวย หรือการไวทุกข (สุจิตต วงษเทศ, 2542) 

   
ตามประวัติของการเตนลีลาศของ รังสฤษฎ์ิ บุญชลอ (2545) กลาวไววาการเตนรํา

ของกลุมคนทีน่ับถือส่ิงศักด์ิสิทธิ์และกลุมคนที่ไมมีศาสนาในสมัยโบราณนัน้ โดยเฉพาะในเขต
ทะเลเมดิเตอรเรเนียนและตะวันออกกลาง มีภาพวาด รูปปนแกะสลกั และบทประพันธของชาว
อียิปตโบราณ แสดงใหเหน็วาการเตนรําไดถูกนาํมาใชในพิธีศพ ขบวนแห และพิธีกรรมทางศาสนา 
ชาวอียิปตโบราณสวนใหญเปนเกษตรกร ทุกๆ ปแมน้าํไนลจะหลากเม่ือน้ําลดจะทําการเพาะปลูก 
และมีการเตนรําหรือแสดงละคร เปนการส่ือสารกับเทพที่ใหความเคารพนับถือ ซึ่งชาวอียปิต
เตนรําเพื่อแสดงความขอบคุณตอเทพเจาโอซิริส ซึง่เปนเทพเจาแหงการเกษตร นอกจากนีก้าร
เตนรํายงันาํมาใชในงานสวนตัวเพื่อความสนุกสนาน เชน การเตนรําของพวกทาส ซึ่งจัดข้ึนเพือ่
ความสนุกสนานและตอนรับแขกที่มาเยือน 

 
ในตํานานกรีกโบราณเหน็วา การเตนรําเปนส่ิงจาํเปนในการศึกษา การบวงสรวงเปน

การสื่อสารกับเทพเจา เทพธิดา และการแสดงละคร ปรัชญาเมธพีลาโต ใหความเหน็วา “พลเมือง
กรีกที่ดีตองเรียนรูการเตนรําเพื่อพัฒนาการบังคับรางกายตนเอง ทกัษะในการตอสู” ดังนัน้ การ
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เตนรําดวยอาวุธจึงถูกนํามาใชในการศึกษาทางทหารของเด็กทัง้ในรัฐเอเธนสและสปารตา เปนการ
ใชการเคลื่อนไหวของรางกายในอีกรูปแบบหน่ึงทีป่รับมาใชจากการเตนรํา นอกจากนี้ยงัถกูนาํมา 
ใชในพิธกีารแตงงาน ฤดูการเก็บเกี่ยวพืชผล และในโอกาสอ่ืนๆ  นับเปนวฒันธรรมที่ควรคาแกการ
อนุรักษและสืบทอดใหแกคนรุนหลัง 

 

การเตนรําทางศาสนาก็เปนอีกสวนประกอบที่สําคัญในการกําเนิดการละครของกรีก
ในชวง 500 ปกอนคริสตกาล การละครของกรีกเรียกวา "Tragedies" ซึ่งพัฒนามาจากเพลงสวดใน
โบสถและการเตนรําเพื่อสรรเสริญเทพเจาดิโอนิซุส เทพเจาแหงเหลาองุน เปนการส่ือสารกบั 
เทพเจาเพื่อแสดงความขอบคุณ การเตนรําแบบ Emmeleia เปนการเตนรําที่สงาภูมิฐานไดถูกนํา 
มาใชในละคร Tragidies โดยครูสอนเตนรําจะตองบอกเรื่องราวและเตนรําที่สงาภูมิฐานไดถกูนาํ 
มาใชในละคร Tragidies โดยครูสอนเตนรําจะตองบอกเร่ืองราวและช้ีแนะทาทางที่ตองแสดง
เพื่อใหจดจาํได การแสดงตลกขบขันส้ันๆ ของกรีก เรียกวา "Satyrs" ก็จดัอยูในการเตนรําของกรีก
ดวย เห็นไดวาเร่ิมมกีารพัฒนาหนาที่ของการรําจากเร่ืองพิธีกรรมทางศาสนามาสูศิลปะความ
บันเทงิ 

แลวในสมัยโรมันรบชนะกรีกในชวงเวลา 197 ปกอนคริสตกาล โรมันไดปรับปรุง
วัฒนธรรมการเตนรําของกรีกใหดีข้ึน การเตนรําของโรมันคลายกับของกรีกที่เตนรําเพื่อบวงสรวง
เทพเจา หญิงชาวโรมันก็จะถูกฝกใหเตนรํา จะเห็นวาในหลายชาติมักใชการเตนรําเพื่อส่ือสารกับ
ส่ิงศักด์ิสิทธิท์ี่เคารพ  แมแตชาวตางชาติหรือพวกขาทาสที่อยูในโรมันก็จะมีการเตนรําดวย ชาว
โรมันจะเตนรําหลังจากการเพาะปลกูหรือกลับจากสงคราม เร่ิมนําการเตนรํามาใชในวิถีชวีติ 
ประจําวนั 

 
ในป ค.ศ. 300 เมื่อชาวยุโรปไดเห็นการเตนรําพืน้เมืองในการรําดาบ ก็เอาไปปรับปรุง

เปนการเตนรําแบบวงกลมเรียกวา “Carol” ขุนนางเร่ิมจางครูเตนรํามาสอนซึง่เรียกการเตนรําสมยั
นั้นวา “Balli” หรือ “Balletti” เปนภาษาอิตาลี แปลวา “การเตนรํา” แตจุดเร่ิมตนของระบําบัลเลต
มาจากชนชั้นสูง ซึง่นับวาการเตนบัลเลตเปนพืน้ฐานของการเตนลีลาศที่มีรูปแบบการเตนดวยการ
เคล่ือนไหวรางกาย  การกาวเทาเดินหรือวิ่ง การรอนถลา การข้ึนลงของลําตัว เปนการเตนรําโดยใช
ปลายเทา เห็นไดวาการเตนรําเร่ิมเขาสูสังคมของชนชัน้สูงทางสังคม 
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ตอมาในยุคปฏิรูปบัลเลตในจากขอมูลของวนิดา ขําเขียว (2543) พบวาระหวางป 
ค.ศ. 1800 กวาๆ สมยันีน้ักเตนรํามคีวามอิสระเสรีในการเคลื่อนไหวและแสดงออกของบุคคล 
สมัยกอนบัลเลตมักจะแสดงเร่ืองเกีย่วกับเทพเจา เทพธิดา กม็ีการหันไปใหความหมายในการ
ส่ือสารเร่ืองราวเก่ียวกับชีวิตประจําวนั เปนเร่ืองงายๆ มจีินตนาการ ทาํใหเกิดการเตนแบบใหมจาก
การปฏิวัติฝร่ังเศสในป ค.ศ. 1789 ที่เรียกวา วอลทซ รูจักกันคร้ังแรกในแควนสวาเบีย (SWABIA) 
ซึ่งเปนหนึ่งในเกาแควนของประเทศเยอรมนี แลวแพรหลายจนไดรับความนยิมไปทั่วยโุรปและ
อเมริกา ในป ค.ศ.1812 มกีารนาํการจับคูเตนรําแบบใหมคือ ชายจับมือและโอบเอวของคูเตนรํา 
(MODERN HOLD) มาใชกับการนําการจับคูเตนรําจังหวะวอลทซ (WALTZ) เพราะวอลทซ 
อนุญาตใหผูชายจับมือและเอวของคูเตนรําได ซึ่งนับวาจังหวะวอลทซเปนจงัหวะแรกของการเตน
ลีลาศ เพราะคูลีลาศสามารถจับคูเตนรําได โดยในสมยันัน้ใชดนตรีที่แสดงสดในการเตนรํา การ
เตนรําในยุคนีไ้มไดอยูในแวดวงของชนชัน้สูงเทานัน้เร่ิมมีการขยายมาสูชนชัน้กลางของสังคมดวย 

 
ความกาวหนาของการเตนรําที่เราเรียกวาเปนการเตนรําสมัยใหมเกิดข้ึนในชวง ค.ศ.

1830-1840 เมื่อมีการเตนรําแบบใหมๆ มากข้ึน รวมทั้งการเตนโพลกา (POLKA) เปนที่นยิมกัน
มากในยุโรปและอเมริกา เร่ิมตนจากคนธรรมดาสามญัหรือคนชนช้ันลาง เปนการเตนรําพืน้เมือง 
ขุนนางก็เอาไปประยุกตใหเหมาะสมกับราชสํานักในสังคมชนช้ันสูง เชน การเตนโฟลกา วอลทซ 
จนตอมาเปนที่นยิมในคนชัน้กลางและชัน้สูง ทําใหเห็นไดวาการเตนรําในยุคนีค้นชนช้ันลางเร่ิมมี
การดัดแปลงการเตนรําเพื่อใหเหมาะสมกับสังคมตัวเอง เปนการคิดคนใหมๆ เพือ่ตองการความ
แตกตางจากการเตนรําของชนช้ันสูง 

 
ในอเมริกาประมาณป ค.ศ. 1800 ก็มีวัฒนธรรมกระแสหลักเปนการเตนรําของชน

ชั้นสูง คือการเตนวอลทซ กลุมคนชนชั้นลางก็สรางรูปแบบการเตนข้ึนในหมูชนช้ันลาง ชนชัน้
กรรมาชีพและพวกที่ยากจน คนผิวดําที่เปนกลุมวัฒนธรรมยอยในสังคม จนเกิดการเตนทีเ่รียกวา 
Tap-Danced หรือระบําย่ําเทา โดยรวมการเตนรําพื้นเมืองในแอฟริกากับการเตนจิก๊ (Jig) ของ
ชาวไอริช และการเตนรําแบบคล็อก (Clog) ของอังกฤษเขาดวยกัน เปนการคนหาจังหวะการเตนที่
มีการดัดแปลงใหเขากับวฒันธรรมดนตรีพื้นเมืองของชาวแอฟริกนั และกลายเปนการเตนที่ไดรับ
ความนิยมมาก คนดํามักเตนไปตามถนนหนทางเปนการส่ือสารที่ตองการแสดงออกเพื่อสราง
ความมีตัวตนหรืออัตลักษณของคนผิวดําที่ถูกเหยียดสีผิว ถกูแบงแยกชนชั้นจากสังคม เปนการ
ตอสูดานความหมาย โดยมีจุดมุงหมายใหสังคมเหน็คุณคาของกลุมคนผิวดํา แมการเตนรําจะ
กระจายไปในหลายชนชัน้ แตคนก็ยังใหความหมายกับการเตนรําของชนช้ันสูงในแงบวก ดูสงา



 5

งาม และยังใสความหมายการเตนของชนชั้นลางในแงลบวาเปนการม่ัวสุม (รังสฤษฎ์ิ บุญชลอ, 
2545) 

 

ในป 1927 การเตนจงัหวะจิตเตอรบัก (Jitterbug) เร่ิมเปนทีน่ิยม รูปแบบการเตน
อาศัยยิมนาสติก มีการเบรก การย่ําเทาเร็วๆ นับวาเปนวัฒนธรรมยอยอยางหนึ่งที่ไดรับอิทธิพลมา
จากการเตน Tap-Danced ซึ่งในปเดียวกันอิทธิพลจากเพลงแจสในอเมริกาทําใหเกิดจังหวะควกิ 
สเตปข้ึน นบัเปนจังหวะที ่5 ของการบอลรูม เปนการเตนในกระแสวฒันธรรมหลักขณะนั้น การเตน
ในจังหวะจิตเตอรบักจึงนับวาเปนตนกําเนิดของการเตนในวัฒนธรรมฮิปฮอป ตอมาในสหรัฐ 
อเมริกาป ค.ศ.1960 มีการเตนรําจังหวะใหมๆ ซึ่งเกิดข้ึนโดยอเมริกนันิโกร คือ จังหวะทวิสต 
(TWIST) การเตนรําจะใชการบิดลําตัว เขาโคงงอ การเตนไมจําเปนตองจับคูกนั คือตางคนตางเตน
และจังหวะฮัลเซล ซึ่งไดรับความนิยมไปทัว่โลก (วนิดา ขําเขียว, 2543) ก็เกิดจากกลุมคนผิวดําที่
ตองการสรางวัฒนธรรมยอยของตัวเองข้ึนมา โดยการเลียนแบบวัฒนธรรมกระแสหลักของชน
ชั้นสูง ไมไดเปนการสรางข้ึนใหม เพราะตองการยกสถานภาพของตนเอง เปนกระบวนสราง
วัฒนธรรมของตนเองที่สรางมาจาก “ขางลาง” ที่ใชวิธกีารสรางแบบ “Cut” n “Mix” เปนวิธกีาร
แบบหลังยุคสมัยใหม (postmodernism) คือ การนาํเอาสัญญะทีม่ีอยูเดิมในสังคม เลือกตัด
ออกมา แลวมาปะติดปะตอใหมใหมีความหมายใหม (กาญจนา แกวเทพ, 2549) จึงพยายามคิด
หาอัตลักษณใหกับกลุมยอยของตัวเองดวยการเตนจังหวะจิตเตอรบักนั่นเอง ซึ่งความหมายของ
การเตนไดเปล่ียนแปลงไป เปนการแสดงออกถึงอัตลักษณของกลุมวฒันธรรมยอย ไมใชเตนเพือ่
การสื่อสารกับเทพเจาแลว แตเปนการสรางอัตลักษณใหกับกลุมวัฒนธรรมยอยนัน่เอง แตการเตน
แบบนี้ก็มีความแตกตางจากการเตนบัลเลต หรือการเตนบอลรูมที่เปนการเตนเปนคู ผูหญิงไมมี
สิทธิ์ออกมาเตนเพยีงลําพงั จะตองรอใหฝายชายมาชวนจึงออกไปเตนได ซึ่งการเตนในวัฒนธรรม 
ฮิปฮอปสามารถเตนคนเดียวได และไมมแีบบแผนการเตนที่ตายตัว และใชแผนเพลงเปดเตน ไมได
ใชดนตรีสดเหมือนชนช้ันสูง เปนการตอสูทางชนชั้นเพื่อตอรองอํานาจกับสังคมกระแสหลักที่ชนช้ัน
ลางอยางวัฒนธรรมฮิปฮอปพยายามสรางอํานาจในการตอรองกับสังคม ดวยการคิดการเตนแบบ
ใหมๆ แตกตางจากการเตนรําแบบเดิมดวยการเตนเพียงลําพัง 

ฮิปฮอป (Hip Hop) อาจเขียนเปน ฮิป-ฮอป (Hip-hop) หรือ ฮิปฮอป (Hiphop) มี
ความหมายถงึในดานดนตรีแนวฮิปฮอป ที่เปนทีน่ยิมสําหรับวัยรุนอเมริกาและทั่วโลก จนถูก
ยกระดับใหเปนวัฒนธรรมอยางหนึ่ง ซึ่งมรีากฐานการพฒันามาจากชาวแอฟริกนั-อเมริกันและชาว
ละติน 
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โดยในชวงยุค 1970 หลังจากที่ดนตรีดิสโกทําใหเกิดการเตนรําที่เรียกวา ดิสโก 
(Disco) ซึ่งคอนขางเตนอยางอิสระ แตกตางจากการเตนบอลลรูมจงัหวะวอลทซ โฟลกา หรือการ
เตนบัลเลตที่เตนรําในแวดวงของขุนนางและมีรูปแบบการเตนรําที่ตายตัวแนนอน ดนตรีดิสโก
พัฒนามาจากแนวเพลงฟงคในแบบของโมทาวน (โมทาวน คือ การพัฒนาความสามารถทางดนตรี
ของคนผิวสี ระหวางทศวรรษ 1960 และ 1970 ไดชวยใหคนทาํเพลงเร่ิมตนเสนทางอาชีพอัน
สวยงามและยาวนาน ไมวาจะเปน ไดอะนา รอส สโมก ีโรบินสัน ไมเคิล แจ็กสัน ฯลฯ  ชวยทําลาย
กําแพงแหงสีผิวในสหรัฐอเมริกาลง) ซึ่งไดรับความนยิมอยางแพรหลาย  ทาํใหมกีารเปดแผนเพลง
ในคลับตางๆ และดวยการพฒันาทางดานเทคโนโลยี เกดิการสราง loop, beat ใหมๆ ข้ึนมา ดนตรี
ฮิปฮอปจึงถือกําเนิดข้ึน 

 
คําวา ฮิปฮอป มักถูกยกเครดิตใหกับ Keith Cowboy แร็ปเปอรวง Grandmaster 

Flash & The Furious Five ถึงแมวาในยุคนั้นศิลปนอยาง LoveBug Starski, Keith Cowboy, 
และ DJ Hollywood จะถูกเรียกในนามของ "Disco Rap" แตเครดิตก็มักยกใหกบั Keith Cowboy 

 
ในชวงยุค 1970 เมื่อวัยรุนในยานละแวกใกลเคียงตองการจะจัดงานปารต้ี งานเล้ียง

ร่ืนเริง (block party) ดนตรีฮิปฮอปจึงไดรับการแพรขยายจนเปนที่รูจกั ซึง่ฮิปฮอปกไ็มไดถูกจํากัด
แควาเปนแนวดนตรีชนิดหนึง่อีกตอไป แตยังไดรับการยกระดับใหเปนวัฒนธรรมอยางหนึ่งดวย 
โดยวัฒนธรรมฮิปฮอปจะเกดิข้ึนไดโดยตองมีปจจัย 4 อยาง คือ 

 
กราฟฟตี (graffiti) เปนการเพนท พน กําแพง ความหมายเพื่อการเชื้อเชิญแขก หรือ 

สาวๆ ในละแวกนัน้วางานปารต้ีเร่ิมที่ไหนเมื่อไร 
ดีเจ (DJ) ซึ่งมาจากคําวา disc jockey ทําหนาที่เปนผูเปดแผนเพลง ซึง่เปนส่ิงที่ขาด

ไมไดในงานปารต้ี 
บี-บอย (B-Boy) เปนกลุมคนที่มาเตนในชวงระหวางทีดี่เจกําลังเซ็ตแผนเพลง เพือ่

เปนการค่ันเวลา ซึง่ลักษณะการเตน เราจะเรียกวาเบรกแดนซ (break dance) 
เอ็มซี (MC) เปนแร็ปเปอรซึ่งหลังจากที่ดีเจเซ็ตแผนเรียบรอยแลว MC จะทําหนาที่

ดําเนนิงาน และงานปารต้ีกไ็ดเร่ิมข้ึน 
 
ตอนตนยุค 1970 เร่ิมจากดีเจในสมัยนั้นที่เปนสวนหนึง่ในการเลนดนตรีแนวเบรกบีท 

(break-beat) ซึ่งเปนทีน่ิยมในการเตนรําในสมัยนั้น DJ Kool Herc และ Grandmaster Flash  
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ไดแยกเปนดีเจออกมาโดยเนนเพื่อใหเปนการเตนรําไดตลอดทั้งคืน สวนเบรก-บีทนั้นก็พัฒนามา
จากเพลงฟงคที่มีพวกเคร่ืองเลนเพอรคัชชันเลนอยูดวย และนี่ก็เปนการพัฒนาของดีเจ รวมถึง 
คัตติง (cutting) หรือการตัดตอเพลงเปนเทคนิคของดีเจที่ใชการเช่ือมตอเพลงจากแผนหนึ่งไปยัง
เพลงอีกแผนหนึ่งดวย หนาที่ตอมาหลังจากดีเจจัดการเซ็ตแผนเตรียมเปดเพลงแลวจะม ี MC 
ออกมาพูดโดยลักษณะการพูดเปนจังหวะรัวเร็ว แตมีการเชื่อมโยงของคําคลายรอยกรองใน
ภาษาไทย แตภาษาที่ใชจะเปนภาษาของกลุมที่อาจจะหยาบคายหรือตรงไปตรงมา เรียกวาเปน
การพูดแบบแร็ปนั่นเอง MC ในชวงแรกมีหนาที่พูดเพือ่โปรโมทใหดีเจในงานปารต้ีตางๆ แตตอมา
เร่ิมมีการพัฒนาโดยการใสเนื้อรองลงไป โดยเนื้อหาอาจจะเก่ียวกับชีวิต เร่ืองรอบตัว ยาเสพติด 
เซ็กซ โดย Melle Mel มักถูกยกเครดิตวาเปน MC คนแรกทีท่ําใหทุกคนรูจักความหมายของ MC 

 
ปลายยุค 1970 ดีเจหลายคนไดออกแผนเสียง โดยมกีารแร็ปลงจังหวะเพลง เพลงที่ 

ดังๆ อาท ิ "Supperrappin" ของ Grandmaster Flash & The Furious Five, "The Breaks" ของ 
Kurtis Blow และ "Rapper's Delight" ของ The Sugar Hill Gang เปนตน เปนการแพรกระจาย
วัฒนธรรมฮิปฮอปใหคนในสังคมไดรูจักมากข้ึน 

 
จนกระทั่งในป 1983 ฮิปฮอปถูกย้าํใหเหน็อยางชัดเจนข้ึนเมื่อ Afrika Bambaataa 

and the Soulsonic Force ไดออกแผนเพลงทีช่ื่อวา "Planet Rock" แทนที่จะเปนการแร็ปใน
จังหวะดิสโก Bambaataa ไดใชเสียงอิเล็กทรอนกิสแบบใหมข้ึนมาแทน โดยเทคโนโลยีซนิธิไซเซอร
สมัยนัน้ จนกระทั่งฮิปฮอปเขาสูกระแสหลักแทนการเตนในจังหวะดิสโก ทําใหฮปิฮอปเปนที่นยิม
อยางมากในยคุ 1990 ซึ่งในปจจุบนัมีศิลปนแนวฮิปฮอปอยูจํานวนมาก และช่ืนชอบการเตนรํา
มากเชนกนั 

 
สําหรับการเตนรําในประเทศไทยแมเร่ิมตนจากกลุมของผูใหญเปนการเตนบอลรูมหรื

อการเตนลีลาศ และเพลงท่ีใชเตนก็เปนเพลงคลาสสิก แตในดนตรีคลาสสิกไมตองการการออกแรง 
ไมใชโลกของการใช “แรง” แมจะมกีารออกแรงบางอยางการเตนวอลทซก็ดําเนนิไปอยางมีแบบ
แผน สัมผัสอยางมีระยะหาง ซึ่งแตกตางจากการเตนของวัยรุน เพราะการเตนของวัยรุนกับการใช
แรงก็เปนส่ิงทีแ่ยกออกจากกันไมออก การเตนเปนการแสดงออกทางรางกายของตนเอง และ
เปนไปเพื่อใหผูอ่ืนไดเห็น โลกของการเตนเปนโลกที่ตองการผูชม วัยรุนชอบแสดงออกแตไมไดทํา
ตัวแบบแอบมองหรือถ้าํมอง การเตนรํามสีวนสําคัญในการสรางสมาชิกใหเขามามีสวนรวมได มี
ความรูสึกเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน แตสมัยกอนสังคมไทยกลับมองการเตนของวยัรุนวาเปนเร่ือง 
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ไรสาระเปนเพยีงการเตนแรงเตนกาไมมีรูปแบบที่สวยงาม ตางจากการเตนลีลาศในดนตรีคลาสสิก 
(ธนา วงศญาณณาเวช, สยามรัฐสัปดาหวิจารณ 20-27 สิงหาคม 2543) 

 
การเตนแบบหนึ่งที่ไดรับความนิยมอยางสูงในกลุมวัยรุนที่นับวาเปนวฒันธรรมยอย

อยางหนึ่งของวัฒนธรรมฮิปฮอป นัน่คือการเตน B-Boy หรือ B-Boying นั้นมีรากศัพทมาจาก
ภาษาของชนชาติแอฟริกัน คือ คําวา “Boioing” หมายความวา “กระโดด โลดเตน” และถูกใชใน
แถบ 'Bronx River' ที่ถกูจดัวาเปนเขตมลรัฐ New York City ในสหรัฐอเมริกา เปนเขตที่เรียกไดวา
เปนสลัมของอเมริกา หรือกลุมชนช้ันลางนั่นเอง ในขณะที่กระแสหลักของวัฒนธรรมใหญเปนการ
เตนบอลรูม ในจังหวะวอลทซ เปนการเตนรําของชนชัน้สูง โดยคําวา Boioing ในภาษาของชนชาติ
แอฟริกันเปนการเรียกรูปแบบการเตนเบรกกิ้งของกลุมชาว B-Boy ตัว B ในคําวา Bgirl : Bboy นั้น
ยอมาจาก Break-Girl : Break-Boy (บางทีกห็มายถึง Boogie หรือ Bronx) B-Boying นั้นยงัเปนที่
รูจักในช่ือ “เบรกกิ้ง” หรือ เบรกแดนซ" ซึ่งคําหลังไดรับการบัญญัติโดยส่ือมวลชน  โดยส่ือเลือก
นําเสนออัตลักษณบางสวนหรือเรียกวา “ภาพตัวแทน” ของกลุม (กาญจนา แกวเทพ, 2549) ซึ่งใน
ชวงแรกนี้ผูวิจยัคาดวาส่ือไดนําเสนออัตลักษณที่เปนภาพตัวแทนของนักเตนบีบอยในแงลบ เพราะ
ตนกําเนิดของการเตนบีบอยมาจากชนชั้นลาง แหลงสลัมของอเมริกา ทาํใหการนาํเสนอขอมูลใน
ชวงแรกของกลุมนักเตนบีบอยผิดเพี้ยนไปจากความเปนจริง 

 
Breaking นั้นเปนที่รูจกักนัในช่ือ Rocking มากอน เปนการสะทอนของอิทธพิลจาก

ชนชาวแอฟริกนั อเมริกนั หรือวัฒนธรรมชาวละติน (เปอโตริกัน) ซึ่งมาพรอมกบัการอพยพและ 
ปกฐานทีก่รุงนิวยอรกในชวงปลายยุค 1960 นัน่เอง "เบรกกิ้ง" เปนการเตนที่ไดรับอิทธิพลจากการ
เตนหลากหลายรูปแบบ ทั้งทวงทาจากกีฬายมินาสติก รวมถงึจากศิลปะการเคล่ือนไหวของโลก
ตะวันออกอยางพวกกังฟูของจีนที่มกีารเคล่ือนไหวรางกายดวยความแข็งแรงของกลามเนื้อเขาไป
ดวย การเตนของบีบอยจึงตองใชพละกาํลังในการเตนไมตางจากการเลนกฬีา แตถูกนาํไปปรับใช
เปนการเคล่ือนไหวที่แสดงถงึความแข็งแกรงของรางกายอีกรูปแบบหนึง่ในรูปแบบการเตน ซึ่งเปน
ที่คาดกนัวา เบรกกิ้งหรือเบรกแดนซนัน้มรีากฐานมาจากคาโปเอรา หรือ 'Capoeira' คําวา เบรก 
(Break) นัน้เปนชวงของจังหวะดนตรีที่ดุดันและเราใจ ในชวงจงัหวะนี้เหลานักเตนบีบอยจะแสดง
อารมณดวยทาเตนที่จะดึงดูดสายตาที่สุด ผูเตนจะนาํความสามารถทุกอยางของตนเองออกมา
โชวแบบหมดเปลือก 
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กลุมชาวบีบอยเปนกลุมวฒันธรรมยอยฮปิฮอปที่เปนวฒันธรรมของการใชรางกาย 
ซึ่งแสดงออกผานเสยีงรอง ทาทาง และการเตน (สาริตา สวัสดิกําธร, 2549) โดยกลุมบีบอยจะเร่ิม
จากการฟงเพลงผานส่ือตางๆ จนเกิดการตีความผานบทเพลงที่ไดรับผานส่ือไมวาจะเปนซีดีเพลง 
โทรทัศน วทิยุ และส่ือสําคัญอยางอินเทอรเน็ตทาํใหรูจักวัฒนธรรมยอยฮิปฮอปวามกีลุมที่รักการ
เตนที่สวนใหญในตอนแรกจะเปนเด็กผูชาย จึงเกิดการรวมตัวกัน จนทาํใหเกิดอํานาจในการ
สรางอัตลักษณของกลุมรักการเตนบีบอย นอกจากเร่ืองการแตงกายดวยเส้ือผาตัวโครง สวมหมวก
แกปเอียงๆ หรือใสเคร่ืองประดับเปนสรอยคอขนาดใหญ มีภาษาที่ใชกนัในกลุม ยังแสดงออก
ความเปนตัวตนไปที่การเตนซ่ึงใชการเคล่ือนไหวรางกายในการส่ือสาร โดยใชการตีความบทเพลง
โดยใชการแสดงออกทางดานรางกายดวยการเตนซึง่เปนการปลดปลอยระบายออกอยางหนึ่ง และ
ใชเพื่อถายทอดความรูสึก จะไมมีรูปแบบที่ตายตัว แตกตางจากการเตนทั่วไปที่มักจะเตนให
ทาทางเขากับเนื้อหาของบทเพลง กลุมรักการเตนบีบอยจึงแสดงความเปนตัวตนอีกอยางนัน่คือ
หลีกเล่ียงการใชความรุนแรง แตหันมาแสดงความโดดเดนดวยการเตนประชันกัน การตอบโตดวย
ลีลากลายเปนประเพณีการเตน Rocking หรือ Breaking ซึ่งเร่ิมแทรกซึมเขามาสูวัฒนธรรม 
ฮิปฮอป ซึ่งเนนการปะทะกันดวยความสรางสรรคไมใชดวยอาวุธ กลุมนกัเตนบีบอยไดนาํมา
ผสมผสานเปนการตอสูดวยลีลา และใชเพลงเปนส่ือ ใชทาทางเปนอาวุธ ส่ิงสําคัญคือการใชสมอง
คิดทาแลวแสดงออกมา จากน้ันก็พฒันาทาเตนที่เร่ิมหลากหลายมากข้ึน ทัง้การยํ่าเทา การสับขา 
การลากเทา และทวงทาที่จะใชปะทะ จนกลายเปนทีม่าของทา "footwork" ทีท่าจบมักเปนทา
ลอเลียนหรือทาทายฝายตรงขามหรือคูตอสู ส่ิงที่ทาทายคือการเอาชนะคูตอสูดวยทาที่ยากกวา 
สรางสรรคกวา และรวดเร็วกวา (bkbcrew, 2003 : ออนไลน) 

 
ชวงกลางยุคป 1970 กลุมบุกเบิกวงการนักเตนบีบอยยุคแรกๆ ชวงที่การเตนแบบนี้

เร่ิมพัฒนาจนสรางอัตลักษณที่แตกตาง เปนวัฒนธรรมรางกาย มีการใชรางกายเคล่ือนไหวดวยทา
เตนที่แปลกๆ มีการใชพลังจากอวยัวะสวนตางๆ ไมวาจะเปนศีรษะ แขน ลําตัวมาเปนองคประกอบ
ของการเตนอยางสรางสรรค นาสนใจ และทําใหนกัเตนทีเ่ปนที่สนใจและเปนทีรู่จัก เมื่อมีการ
เผยแพรผานส่ือมวลชนตางๆ รูจักกลุมนกัเตนบีบอยมากข้ึน ทาํใหสังคมในอเมริกาเร่ิมมองกลุม 
บีบอยในมุมมองท่ีเปล่ียนไป จากเดิมที่ผูวิจัยคาดวา สังคมในอเมริกาจะมองกลุมนักเตนบีบอย 
เปนกลุมวัยรุนที่รวมตัวกนัเพือ่มั่วสุม ยุงเกีย่วกับยาเสพติด เปนกลุมเด็กเหลือขอในสังคม 
เนื่องจากตนกาํเนิดของกลุมนักเตนบีบอยมาจากกลุมคนช้ันลาง กลุมใชแรงงาน เปนกลุมที่สราง
ปญหาใหกับสังคม แตส่ือมวลชนกลับทาํใหสังคมไดรูจักนักเตนบีบอยในมุมมองที่เปล่ียนไป จน
สังคมยอมรับวากลุมนกัเตนบีบอยเปนกลุมนักเตนทีม่ีอัตลักษณของตัวเอง เปนกลุมที่รักในการ
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เตนและมีความคิดสรางสรรคกับการเตนในรูปแบบใหมๆ  ตอมาในปลายยุคป 1970 กลุมบีบอยรุน
เกาๆ เร่ิมถอนตัวกนัไปและบีบอยรุนใหมๆ ก็เร่ิมเขามาแทนที่และคิดคนสรางสรรคทาเตนและ
รูปแบบการเตนใหมๆ ข้ึนมา 

 

ภาพที ่1.1 การเตนโดยแสดงความแข็งแรงของรางกาย 

 

 

ส่ือมวลชนเร่ิมมีบทบาทในปลายยุคป 1980 การปะทะกันระหวางกลุมเปนการปะทะ
ดวยการเตนไมใชการตอยตีกัน ใชพละกําลังในการเตน ทําใหเร่ิมเปนที่ดึงดูดสายตาแกเหลา
ส่ือมวลชน และในป 1981 ส่ือมวลชนเร่ิมมบีทบาทอยางมากในการเผยแพรการเตนบีบอยใหสังคม
ไดรูจัก เร่ิมจากส่ือโทรทัศนอยางชอง ABC ไดถายทอดการแสดงของ Rock Steady Crew ที ่
Lincoln Center และในป 1982 การปะทะกันระหวาง Rock Steady Crew กับ Dynamic 
Rockers ไดรับการบันทึกเปนสารคดีในชื่อ "Style Wars" เลียนแบบชื่อจากภาพยนตรเร่ือง “Star 
Wars” และไดรับการถายทอดอยางเปนทางการจากชอง PBS ซึ่งกท็ําใหการเตนเบรกกิ้ง
แพรกระจายโดยเดินทางผานส่ือ อาท ิ มิวสิควิดีโอเพลงที่แสดงการเตนเบรกแดนซของไมเคิล  
แจ็กสันไปสูทางฝงตะวนัตกของประเทศสหรัฐอเมริกาซ่ึงไดรับความสนใจและเปนทีน่ิยมมากทั้งตัว
นักรองและทาเตนเบรกแดนซที่กลายเปนทาเตนในตํานานจนถึงทกุวนันี ้ 
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ตอมาในป 1983 ส่ือภาพยนตรกเ็ร่ิมมบีทบาทอยางมากในการแพรกระจายใหคน
ทั่วไปไดรับรู และรูจักการเตนของวัฒนธรรมยอยฮิปฮอป เพราะภาพยนตรเปนสื่อที่ไดรับความ
สนใจอยางมากในการเลือกรับความบันเทงิ ซึ่งภาพยนตรเร่ือง "Flashdance" ไดรับความนยิม
อยางมาก รวมถึงบทบาทของส่ืออีกประเภทน่ันคือ มวิสิควิดีโอของ Malcolm McLarens ที่ชื่อ 
"Buffalo Gals" ก็ไดฉายออกโทรทัศน โดยได Rock Steady Crew ที่มสีวนรวมแสดงในทัง้สองเร่ือง
และทําใหการเตนเบรกกิง้เปนที่รูจักไปทั่วโลกจากความสําเร็จของทัง้ภาพยนตรและเพลง เพราะใน
สายตาของคนทัว่ไปแลวการเตน “เบรกกิ้ง” นัน้เปนสิ่งใหมที่ไมมีใครเคยรูจักมากอน ทาํใหรูสึก 
นาต่ืนตาต่ืนใจ และในปเดียวกนันัน้ ภาพยนตรเร่ือง "Wild Style" ก็ออกฉายและมีการโปรโมต
ภาพยนตร ซึ่งเปนการออกทวัรคร้ังแรกของชาวฮิปฮอป  

 
จวบจนปจจุบนัส่ือมวลชนในสหรัฐอเมริกามีบทบาทในการสรางภาพลักษณใหกับนัก

เตนบีบอยใหสังคมเขาใจวาเปนการเตนที่ตองใชความสามารถและความคิดสรางสรรค ทั้งยังไดใช
ความแข็งแกรงของรางกายในการเตน ทาํใหกลุมนักเตน "บีบอย" ยังคงเปนสวนหน่ึงของวัฒนธรรม
ฮิปฮอปที่เปนกลุมวัฒนธรรมยอยกลุมหนึง่ที่ประกอบไปดวยกราฟฟตี ดีเจ เอ็มซ ี และบีบอย ที่
ไดรับความนิยมไปทั่วไมวาจะเปนมมุไหนของโลก เพราะไดรับการถายทอดเร่ือยมาผานส่ือใน
รูปแบบแตกตางกนัไป จะเหน็ไดวาสื่อสามารถ interpellation ใหผูคนเกดิ “อัตลักษณ” 
โดยเฉพาะอัตลักษณของกลุมอยางกลุมนกัเตนบีบอย การทาํหนาที่นาํเสนอของส่ือทําใหการเตน
บีบอยยังคงอยูและไดรับความนยิมอยางกวางขวางออกไปเร่ือยๆ นอกจากนี้ส่ือยังทาํใหเกิดการ
เปล่ียนแปลงเรื่องชนชัน้ของการเตนบีบอย เมื่อแรกเร่ิมจากตนกําเนิดของการเตนบีบอยมาจาก 
ชนชั้นลาง แตส่ือไดนําเสนออัตลักษณของการเตนบีบอยจนเกดิการแพรกระจายไปสูคนชนช้ัน
กลางในสงัคม จากการเตนบีบอยที่เปนการเตนในระบบ Class Media ก็เกิดการเปล่ียนแปลงเปน
การเตนแบบ Mass Media แสดงใหเหน็ถึงพลังบทบาทของส่ือในการทําหนาทีน่ําเสนออัตลักษณ
ของนักเตนบีบอย  
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   ภาพที่ 1.2 บทบาทของส่ือในอเมริกาในการนําเสนออัตลักษณวัฒนธรรมฮิปฮอป 

 

 
 
 
 
 

 
   
 

Style Wars           Flashdance    Michael Jackson 
 
 
สําหรับการแพรกระจายของวัฒนธรรมฮิปฮอปในประเทศไทย จากการศึกษาวิจยัของ 

คชาชัย วิชัยดิษฐ (2548) ในเร่ืองจุดกาํเนิดและการแพรกระจายของวัฒนธรรมดนตรีฮิปฮอปใน
ประเทศไทยพบวา พัฒนาการของแนวดนตรีฮิปฮอปในประเทศไทยแบงออกเปน 4 ชวง คือ 1) ชวง
การแร็ปเปนลีลาใหมในเพลงไทยสมยันยิม (พ.ศ. 2528-2534) สังคมไทยเร่ิมจากการรับเอาการ
รองแร็ปมาใชเพื่อสรางความแปลกใหมในวงการเพลง 2) ชวงดนตรีแร็ปปรากฏข้ึนในวงการเพลง
ไทยสมัยนิยม (พ.ศ. 2535-2544) ศิลปน TKO เปนศิลปนแร็ปกลุมแรกของไทย และตอมาผลงาน
ของโจอ้ีบอย ทาํใหดนตรีแร็ปเปนที่รูจักกวางขวางมากข้ึน แตเปนเพียงกลุมวัยรุนในสังคมเมือง  
3) ชวงปรากฏการณเพลงฮิปฮอปใตดิน (พ.ศ. 2544-2545) โดยผลงานเพลงใตดินของศิลปน
ดาจิมโดนขอหาผลิตและจัดจําหนายเพลงที่มีคําลามกอนาจาร ในปเดียวกนัการจัดงาน Thai-Hop 
Gencore club ทาํใหวัยรุนที่ชืน่ชอบวฒันธรรมฮิปฮอปมารวมตัวกันที่สยามสแควร ซึ่งนาํไปสู
กระแสความต่ืนตัวในวัฒนธรรมฮิปฮอป 4) ชวง “ดนตรีฮิปฮอป” ความนิยมหนึ่งในเพลงไทยสมัย
นิยม (พ.ศ. 2544-2549) คายเพลงใหญเร่ิมผลิตผลงานดนตรีฮิปฮอปเปนจํานวนมาก โดยกลุม
ศิลปนฮิปฮอปที่มีชื่อเสียงมากที่สุดปจจุบนั ไดแก ศิลปนกลุมกานคอคลับ, ศิลปนดาจิม และกลุม
ศิลปน Thaitanium  
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การเตนบีบอยในชวงแรกที่เขามาในประเทศไทยยังไมไดถูกนาํมาใชแพรหลาย
สําหรับการเตนของนกัรองนกัดนตรีในเมืองไทย หากแตมีฐานะเปนเพียงสวนประกอบในการเตน
เล็กๆ นอยๆ ซึ่งปรากฏเปนคร้ังแรกในการเตนเบรกแดนซประกอบเพลง “สาวบางโพ” ของตู ดิเรก 
จนในที่สุดดนตรีฮิปฮอปที่เปนกระแสหลักในการกระจายวฒันธรรมฮิปฮอปในเมืองไทยกเ็ร่ิม
แพรหลายข้ึน แตกลุมนักเตนบีบอยจะรูจักการเตนบีบอยจากการนาํนกัเตนบีบอยมารวมใน
คอนเสิรตของโจอ้ี บอย หรือต๊ิก ชิโร ทําใหนักเตนบีบอยที่เปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมฮิปฮอป
เร่ิมมีการรวมตัวกันมากข้ึน และมีการรวมกลุมเพื่อสรางอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย จน
ปจจุบันกลุมของผูรักการเตนบีบอยในเมืองไทยคอยๆ แพรกระจายไปอยางกวางขวางทัว่ประเทศ 
ผูวิจัยสนันษิฐานวากลุมที่เตนบีบอยกลุมแรกๆ นี้นาจะเขาจากกลุมทหารอเมริกันที่เขามา
ประจําการในประเทศไทย และมีการเตนในคายทหาร ซึ่งคนไทยชอบรับเอาวัฒนธรรมของตางชาติ
เสมอ จึงมีคนไทยเขาไปรวมเตนตามนิสัยรักสนุกของคนไทยและขอใหทหารอเมริกันถายทอด
วิธีการเตนให จนการเตนบีบอยแพรหลายในประเทศไทยเกิดเปนกลุมนกัเตนบีบอยจนถึงปจจุบนั  

 
 ภาพที่ 1.3 บทบาทของส่ือในประเทศไทยในการนําเสนออัตลักษณวฒันธรรมฮิปฮอป 

และการเตนบบีอย 

 

 
 

 

 

 
 

  ต๊ิก ชโิร                  โจอ้ีบอย                       ตู ดิเรก 

 

การรวมตัวกันของกลุมนกัเตนนัน้จะเรียกวา "Breaking crew" เปนการกลุมของนกั
เตนที่มารวมตัวกันและชวยกันฝกฝนและคิดคนทาใหมๆ  เพื่อเอาชนะกลุมอ่ืนๆ  ซึ่งนิธิ เอียวศรีวงศ 
ไดกลาวถงึการรวมกลุมของวัฒนธรรมยอยแบบนี้ไววา กระบวนการรับสารแบบรวมกลุมนัน้ เปน
สวนหนึง่ของกระบวนการสรางความมัน่ใจวาสมาชิกในกลุมเปนสวนหนึ่งของสังคม เพราะพื้นที่ใน
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การรวมกลุมนัน้ เปนพื้นที่ทีดึ่งคนมารวมตัวกัน เกิดความรูสึกถงึพลังของตนเอง  เกิดความนับถอื
ตนเอง และนับถือศักด์ิศรีของความเปนมนุษยของตนเอง (อางใน สุรียรัตน โกสุมศุภมาลา, 2550) 

 
การใชพืน้ที่ในการรวมตัวกันของกลุมนกัเตนบีบอยกเ็พื่อประกอบกิจกรรมตางๆ 

รวมกัน เปนพื้นที่ทีพ่วกเขาสามารถแสดงออก มีสวนรวม พบเจอคนที่มีความชอบเหมือนๆ กัน  
อันนาํมาสูความรูสึกถงึพลังที่ตัวเองรูสึกวาควบคุมได รูสึกถึงการมีตัวตนของตัวเอง รูสึกถงึการ
ยอมรับตนเอง จากการที่มผูีอ่ืนมายอมรับเรา (อางใน สุปรีดา ชอลําใย, 2549) อันเปนนิยาม
ความหมายของคําวา อัตลักษณ 

 
สําหรับการส่ือสารที่ใชเพื่อการรวมตัวกนัภายในกลุมของกลุมที่รักการเตนบีบอยมี

หลากหลายรูปแบบ ทั้งการส่ือสารแบบเผชิญหนา การส่ือสารระหวางบุคคล เพื่อชักชวนแนะนําใน
การรวมตัวกัน แตดวยเทคโนโลยทีี่ทนัสมยัในปจจุบนั ส่ือมวลชนกลายเปนตัวกลางที่กลุมวยัรุนที่
รักการเตนเลือกใชในการสื่อสารระหวางกนั หรือรวมตัวกันผานอินเทอรเน็ต โดยอาจเร่ิมตนการ
ส่ือสารในกลุมเล็กๆ จากกลุมเพื่อนในโรงเรียนกอน แลวอาจขยายไปกวางขวางกับระดับประเทศ 
ก็ได ซึ่งเปนทางเลือกที่กลุมวัยรุนแสวงหาเอกลักษณใหกับตนเอง เพือ่บอกอัตลักษณของตนเองให
คนอ่ืนรูวา “เราเปนใคร” และภายในกลุมนักเตนบีบอยกันเองก็สรางอัตลักษณทีเ่ขาใจตรงกันวา 
“เราเปนใคร” เปนการสรางอัตลักษณของกลุมวัฒนธรรมยอยของสังคม  

 
ในวัฒนธรรมหน่ึงๆ สามารถแบงไดเปนวฒันธรรมยอยตางๆ (Subculture) ไดอีก เชน 

วัฒนธรรมยอยเฉพาะถิน่ เช้ือชาติ กลุมวิชาชีพ รวมทั้งการแบงวัฒนธรรมยอยตามวยั ไดแก วยัรุน  
วัยชรา หรือวฒันธรรมยอยที่ถูกแบงออกตามความชอบหรือความสนใจ เชน กลุมแฟนคลับของ
ศิลปนตางๆ  ซึง่แตละวัฒนธรรมก็ยอมมีแนวคิด พฤติกรรมที่เปนแบบแผนของระบบสัญลักษณ
เปนของตัวเอง (Bourdieu, 1973. อางใน กาญจนา แกวเทพ, 2544) 

 
วัฒนธรรมยอย (subculture) ซึ่งใชเรียกลักษณะของกลุมสังคมที่มีการยึดถือบรรทดั

ฐาน และการกําหนดคุณคาของส่ิงรูปธรรม และส่ิงนามธรรม แตกตางกัน การพูดคุยในวฒันธรรม
ยอยเดียวกัน จะพูดคุยเร่ืองเดียวกนั หรือที่เรียกวา ภาษาเดียวกนั วฒันธรรมยอยแบงออกมาจาก 
วัฒนธรรม โดยแตละสังคมจะแตกตางกนัอยูกับ อาย ุ ชนชาติ ศาสนา เพศ ความรู พืน้ฐานทาง
สังคม และมุมมองตางๆ อยางไรก็ตามคําวา วัฒนธรรมยอยมีการกําหนดแตกตางกันไปตามนักคิด
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ทฤษฎีตางๆ การเขาใจกลุมของวัฒนธรรมที่แตกตางกนั จําเปนตองคํานงึถงึคุณคา และบรรทัด
ฐานของกลุมวฒันธรรมยอย เพื่อที่จะเขาใจลักษณะความคิดของกลุมสังคมนัน้ๆ  

 
ในสังคมหนึง่ๆ ไมไดมีเพียงวัฒนธรรมเพยีงวฒันธรรมเดียว (Culture-C ตัวใหญ) 

ทวาประกอบดวยวัฒนธรรมมากกวาหนึง่วัฒนธรรมข้ึนไป (culture มี c ตัวเล็กหลายตัว) หรือเปน 
‘cultures’ ในรูปพหูพจน วฒันธรรมตางๆ ก็มีอํานาจไมเทากัน จงึมีวัฒนธรรมตัวใหญบางตัวที่
พยายามจะครอบงําวฒันธรรมยอยตางๆ และวัฒนธรรมยอยเหลานัน้ก็จะมีกระบวนการด้ินรน
ตอสูเชิงอํานาจกับวัฒนธรรมหลักดังกลาวตลอดเวลา (สมสุข หนิวิมาน, 2551) 

 
กลุมรักการเตนบีบอยกเ็ปนกลุมวัฒนธรรมยอยกลุมหนึง่ ซึ่งในสายตาคนภายนอก

มักมองนักเตนบีบอยวาเปนเด็กไมดี ไรการศึกษา จับกลุมมั่วสุมกัน ทํากจิกรรมที่ไรสาระ เปนพวก
ขยะสังคม อาจเปนเพราะการจดจําภาพของส่ือของอเมริกาในยุคแรกๆ ที่เคยนาํเสนอภาพของ
กลุมนกัเตนบีบอยในแงลบ ส่ือไดสราง Myth เปนการใหความหมายในระดับลึกที่ทาํหนาที่สราง
การยอมรับรวมกัน แตไมไดหมายความวา ความหมายดังกลาวจะตองเปนเร่ืองจริง (กาญจนา 
แกวเทพ, 2544) เพราะส่ือของอเมริกานําเสนอขาวทัง้ที่ยงัไมไดเขามาใกลชิดจริงจัง จนเกิดเปน
ความบิดเบือนของขอมูลไป จนกลายเปนภาพฝงหัว หรือเปน Stereotype ของกลุมนักเตนบีบอย
ไป ในความเปนจริงแลววัยรุนกลุมนี้มีจํานวนไมนอยที่เปนเด็กที่มีการศึกษา มีความสามารถ แต
พวกเขาอาจจะตองการพื้นที่ในการแสดงความสามารถเทานั้น และกวาจะเตนเกงก็ตองผานการ
ฝกฝน ฝกซอมกันนานหลายป เพราะการเตนบีบอยตองใชพละกําลังอยางมาก ใชทวงทาทีห่นกั
แนนและดูเปนธรรมชาติที่สุด โดยการเตนใชทาสเต็ปเทาเปนหลัก และใชความแขง็แกรงของกาํลัง
ขอมือ และมีการปลอยใหมือฟรีสไตลทําใหการเตนดูมีความพล้ิวไหวมากข้ึน จึงเปนการผสมผสาน
สวนตางๆ ของรางกายต้ังแตศีรษะ ลําตัว มือ เทา เขาดวยกนั การเร่ิมฝกก็จะตองเร่ิมจากงายไป
ยาก แลวจะเร่ิมเขาใจไปตามลําดับ จนในที่สุดก็สามารถเตนไดดวย เปนการสรางอัตลักษณของ
ตัวเองของกลุมนักเตนบีบอยที่ตองการสรางอํานาจในการตอรองกับสังคมตัวใหญในสังคมคือ
ผูใหญที่มองกลุมวัยรุนนักเตนบีบอยเปนกลุมมั่วสุม ไรสาระ 

 
ในการรวมตัวกันของกลุมบีบอยเปนการรวมตัวของกลุมคนทีม่ีความรักในการเตน

เหมือนๆ กนั ตองการหาเวทีในการแสดงออก ซึ่งการส่ือสารภายในกลุมทําใหพวกเขาไดมีแนวคิด
ใหมๆ มีมุมมองทีก่วางข้ึน มีความคิดความฝนไกลวาจะฝกเตนเพือ่เขาไปสูการประกวดระดับ 
ประเทศหรือระดับโลกใหได มีจุดมุงหมายที่เพิม่ข้ึนนอกเหนือจากความสนุกสนานจากการเตน 
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เพื่อลบคําสบประมาทจากคนภายนอกมองวาการเตนบีบอยเปนเร่ืองไรสาระหรือมุมมองที่คน
ภายในกลุมมองกันเอง วาเปนเร่ืองไกลเกนิฝน แตผูวิจัยกลับมองวากลุมนักเตนบีบอยก็ไมไดยอทอ
กลับเปนแรงเสริมใหพยายามกาวตอไปขางหนา และมีการชักชวนเพื่อนๆ ส่ือสารติดตอกันจนกลุม
นักเตนบีบอยขยายกลายเปนเครือขายของกลุมรักการเตนบีบอย 

 
สําหรับสถานที่ที่ใชเตนบีบอยนอกจากเปนการรวมตัวตามลานกวาง หรือหองซอม

เตนแลว สวนสาธารณะก็เปนสถานที่ฝกซอมยอดนิยม หรือสนามยิมในโรงเรียนกถ็ูกใชเปนพืน้ที่
สาธารณะในการเตน การเตนบีบอยไมใชกิจกรรมทีม่แีตการเตนไปวันๆ เทานั้น หากแตภายใน
กลุมจะมกีารส่ือสารกันเอง สามารถแบงปนขาวสารการประกวดเตนตางๆ และชักชวนใหคนใน
กลุมเขารวมการแขงขันไดดวย ซึ่งเวทีการแขงขันเบรกแดนซทีย่ิ่งใหญที่สุดคือ การแขงขัน Battle of 
the Year (BOTY) ชิงแชมปโลก โดยจัดข้ึนคร้ังแรกในเมอืงฮันโนเวอร ประเทศเยอรมน ีเมื่อป 1990 
ซึง่จัดข้ึนเพื่อคนหากลุมบีบอยที่ดีที่สุดของโลก สําหรับประเทศไทยการแขงขัน Battle of the Year 
Thailand (BOTY) จัดข้ึนคร้ังแรกในป 2005 จนกระทัง่ในป 2007 ผูชนะเลิศ Battle of the Year 
Thailand 2007 ไดเขารวมการแขงขันในระดับ Asia โดยแชมป B-Boy ของประเทศไทยสามารถ
ควารางวัลในอันดับที ่ 3 ของ Asia ที่ประเทศเกาหลี และยังสามารถควาอันดับ 5 ของโลกจาก
ประเทศเยอรมนีอีกดวย (ทรูไลฟ, 2007 : ออนไลน)  

 
นอกจากนีก้ลุมนักเตนบีบอยยังมกีารชวยสอนการเตนเพื่อใหคนในกลุมไดมโีอกาส

ฝกซอมและฝกฝนทาเตนที่เตนไมไดหรือไมเคยเตนมากอน ลวนเปนการส่ือสารกนัเองภายในกลุม 
รวมทัง้การชวยเหลือและสนบัสนุนใหคนในกลุมที่รักการเตนบีบอยไดเขารวมการประกวดเตนใน
กิจกรรมตางๆ ทีม่ีหนวยงานหลายแหงมกีารจัดประกวดข้ึน เพื่อขจัดมุมมองในแงลบที่สังคมมัก
มองในแงรายวาการรวมกลุมของบีบอยเพื่อมาม่ัวสุม เสพยา เนื่องจากสมัยแรกๆ ส่ือมวลชนได
นําเสนอภาพลักษณในแงลบเก่ียวกับการเตนบีบอยวาเปนแหลงมั่วสุม เปนกลุมคนเรรอนทีเ่ปน
แหลงเส่ือมโทรมและเปนปญหาสังคม ทาํใหสังคมยังคงติดกับภาพลักษณของการเตนบีบอยในแง
ลบอยู แตกลุมนกัเตนตองการเสนอความเปนจริงเพราะอุดมการณวานกัเตนบีบอยจะตองไมยุง
เกี่ยวกับยาเสพติด เอาจริงเอาจัง ไมไดเตนเอาเท และตองอดทน (เทรนด้ี นิตยสาร Mar, มิถุนายน 
2009) เพราะการเตนจะตองใชพละกําลังมาก ซึ่งเหลานักเตนก็รับอุดมการณนี้สืบทอดตอๆ กันมา 
แมแตในอเมริกาเอง เหลานักเตนบีบอยตางตองการแสดงอัตลักษณของบีบอยใหคนในสังคมได
เห็นและใหการยอมรับกลุมนักเตนบีบอย โดยเลือกการแขงขันเพื่อควารางวัลการประกวดจากเวที
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ตางๆ ยอมแสดงใหคนภายนอกเหน็คุณคาของกลุมนักเตนบีบอยวาไมใชกลุมวัยรุนที่ไรสาระใน
สังคม 

 
นักเตนบีบอยในเมืองไทยก็มีการรับแนวคิดจากตนตํารับอยางนักเตนในสหรัฐ 

อเมริกาที่ตองการแสดงใหเห็นวานักเตนบีบอยไมใชกลุมคนที่ไมมีประโยชนจงึตองสรางทัศนคติให
นักเตนทุกคนมองวาจะตองไมของเกี่ยวกบัยาเสพติดเด็ดขาด เพราะการเตนบีบอยนั้นจะตองใช
รางกายที่แข็งแรงเพื่อเตนทาตางๆ ใหออกมาสมบูรณทีสุ่ด กอนเตนก็ตองมีการอบอุนรางกายดวย
การหกสูง ซึ่งมีการแบงสายการเตนดวยกันส่ีสายในปจจุบัน เร่ิมจากสายหกสูง คือการเตน
ประยุกตทาแฮนดสแตนด (Handstand) เปนทาโพสที่สวยงาม  ตอมาเปนสายปอปปง (Popping) 
คือการเตนแบบล่ืนไหล เปนทวงทาสวยงาม สายที่สามคือมูฟ (Move) เปนการเตนทีน่ําเอาทกุ
ทาทางมาผสมผสานกัน แตจะมีความพิเศษคือสามารถลอยตัวโชวทากลางอากาศได สายสุดทาย
คือเบรกแดนซ (Breakdance) หรือการเตนในลีลาฮิปฮอป สวนใหญสายนี้จะคิดทาทางการเตน
เอง (เทรนด้ี นิตยสาร Mar, มิถนุายน 2009) แตผูวิจัยพบวาการแบงสายของการเตนบีบอยเปน
เร่ืองเขาใจผิด การเตนบีบอยจริงๆ แลวไมไดมีการแบงสาย แตประกอบดวยองคประกอบพืน้ฐาน 
(foundation) อยู 4 องคประกอบคือ 1) เพาเวอรมฟู (powermove) 2) ทอปร็อก (toprock)  
3) ฟุตเวิรก (footwork) และ 4) ฟรีซ (freez) แตการแบงสายเปนการเขาใจผิดของกลุมนักเตน 
บีบอยที่เตนทาใดทาหนึง่ไดดีเปนพิเศษก็ไปจัดสายเองวาตัวเองอยูสายน้ันๆ จริงๆ เปนทาเตนที่
ตัวเองถนัด จริงๆ แลวการเตนบีบอยจะตองใชองคประกอบทั้ง 4 อยางในการเตน เพื่อทาํใหการ
เตนบีบอยสมบูรณ 

 
ปจจุบันการเตนบีบอยในประเทศไทยก็เร่ิมไดรับความสนใจจากส่ือมวลชนและ

หนวยงานตางๆ มากข้ึน เพราะสื่อไดเล็งเห็นแลววาการเตนบีบอยเปนการเตนที่ตองใชทัง้
ความสามารถและความคิดสรางสรรค และกลุมนักเตนบีบอยก็ประกาศชดัในกลุมของนักเตน 
บีบอยวาจะตองไมยุงเกี่ยวกับยาเสพติด รวมถงึตองเรียนหนังสือดวย ไมทิ้งการเรียน เพื่อลดขอ
ครหาทีถู่กมองวาการเตนบีบอยวาเปนเร่ืองไรสาระและเปนแหลงมั่วสุม ซึง่มักย้ําเตือนเร่ืองเหลานี้
ทุกคร้ังทางส่ือทุกชนิดที่ติดตอส่ือสารกัน โดยเฉพาะการพูดคุยผานเวบ็บอรดในพ้ืนที่เว็บไซตก็เปน
อีกบทบาท ส่ือสําคัญที่เหลานักเตนบีบอยมารวมกนั อาท ิ http://siambboy.rongteen.com หรือ
แมแตเว็บไซตสวนตัว เชน Hi5 ก็มีกลุมนักเตนบีบอยหลายกลุมที่มารวมตัวกนั การรวมกลุมกันเพือ่
เขาประกวดแขงขันจนไปสูการแขงขันในเวทีระดับโลกซึง่ทีมนกัเตนบีบอยของไทยเคยไดลําดับที ่ 5 
ของโลก ในป 2007 ก็เปนสิ่งที่ยนืยนัไดเปนอยางดีในการประสบความสําเร็จ และส่ือก็จะนําเสนอ
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ผลงานและความสําเร็จเหลานี้เพื่อใหเยาวชนเหน็และเอาเยี่ยงอยาง รวมถึงใหการสนับสนุนโดย
รวมมือกับหนวยงานตางๆ อยาง บริษัทสิงหคอรเปอเรชั่น เพื่อจัดประกวดการเตนบีบอยทําให
กลายเปนกิจกรรมที่นาสนใจ เพราะตองการสงเสริมใหเยาวชนหนัมาใชเวลาวางอยางเปน
ประโยชน และเล็งเห็นความมุงมั่น เอาจริงเอาจังของกลุมคนรักการเตนบีบอย จึงเปดโอกาสให
หนวยงานตางๆ จนกลายเปนตัวกลางเพือ่ใหเปนเวทีแสดงออกของความสามารถของกลุมบีบอย 
ซึ่งเปนกลุมวฒันธรรมยอยของสังคมกลุมหนึง่ เปนการนําเอา c ตัวเล็ก คือกลุมวัฒนธรรมยอย 
นักเตนบีบอยไปผสมผสานวฒันธรรมกระแสหลัก C ตัวใหญ อยางหนวยงานของ สสส. หรือ
โครงการ to be number one เปนการดึงหนวยงานตางๆ มาเพิ่มอํานาจใหกบักลุม และเปนการ
ขยายพืน้ที่ในการแสดงออกของกลุมนกัเตนบีบอยนั่นเอง 

 
วัฒนธรรมการเตนบีบอยเปนสวนหนึง่ของวฒันธรรมยอยดนตรีแนวฮิปฮอป การ

รวมตัวของกลุมที่รักการเตนบีบอย เปนการรวมตัวกนัแบบชวยเหลือกันเปนระบบพี่นอง ใหความ
เคารพแบบรุนพี่รุนนอง ไมใชคาใชจายในการสอน มีการรวมกลุมคลายๆ กลุมแฟนคลับหรือแฟน
เพลง แตจุดศูนยรวมที่มารวมตัวกนัไมใชอยูทีน่ักรองเปนหลักเหมือนแฟนเพลงหรือแฟนคลับ และ
เนื่องจากกลุมแฟนคลับหรือแฟนเพลงจะไปยึดติดกับตัวศิลปนเปนหลักทําใหอาจตกเปนเหยื่อของ
ธุรกิจวงการเพลงดังเชนขอคนพบจากงานวิจัยเร่ืองศิลปนเพลงไทยและเครือขายการสื่อสารกับ
แฟนคลับ (เจษฎา รัตนเขมากร, 2541) แตกลุมนักเตนบีบอยเปนการรวมตัวกนัดวยการหลงใหล
ในวัฒนธรรมฮิปฮอปและมีใจรักการเตน โดยไมไดมีศิลปนเปนศูนยรวมในการรวมตัว แตเปนความ
รักในการเตนเหมือนๆ กนั ทาํใหมพีฤติกรรมการใชชีวิตคลายๆ กนั มีรูปแบบการใชชีวติที่
คลายคลึงกนั และเปนวยัใกลเคียงกัน และคุณลักษณะอีกประการหนึ่งที่แตกตางไปจากกลุม 
แฟนคลับนัน่กคื็อ กลุมนักเตนบีบอยจะไมใชเปนแคผูทีช่ื่นชอบหรือผูเสพเทานัน้ หากแตสามารถ
จะแสดงออกซ่ึงความสามารถทางการเตนออกมาใหผูอ่ืนไดเห็น ไมใชแคเปนผูชื่นชอบในตัวศิลปน
เพียงอยางเดียว ลักษณะวัฒนธรรมของกลุมนักเตนบีบอยมีสัญลักษณบางประการที่คนภายใน
กลุมใชส่ือสารกัน ไมวาจะเปนภาษาที่ใช การแตงกาย เคร่ืองประดับ หรือลักษณะทาเตนที่
สรางสรรคข้ึนมาในรูปแบบที่แปลกใหมตลอดเวลา นอกจากนี้เนื่องจากความกาวหนาของ
เทคโนโลยีการส่ือสาร เชน อินเทอรเนต็ทําใหการสื่อสารภายในกลุมรักการเตนบบีอยสามารถ
ติดตอส่ือสารกันไดงายข้ึน แตกลุมรักการเตนบบีอยไมไดรวมกลุมกนัเพื่อมาช่ืนชมส่ิงที่ชอบ
เหมือนๆ กนัในฐานะผูรับสารเทานัน้ แตเนื่องจากสมาชิกในกลุมไดทาํการ ‘เตน’ ดวย จงึทาํใหมี
การพลิกบทบาทกลายเปนผูสงสารไดดวย และภายในกลุมยงัมกีารสาธิตทาเตนเพื่อสอนกนัได
โดยตรง เพียงแคถายการเตนในทาตางๆ เปนคลิปวิดีโอ แลวนํามาอัพโหลดบนหนาเว็บบอรดก็เปน
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ทางเลือกหนึง่ที่ใชส่ือสารกนังายๆ นอกจากนี้ยังมีการพูดคุยแลกเปล่ียนความรูเร่ืองการเตนและ
เร่ืองดนตรีในแนวฮิปฮอปกนัภายในกลุม แตส่ือกิจกรรมจะเปนส่ือที่มบีทบาทในการนาํเสนอ 
อัตลักษณใหกบักลุมนกัเตนบีบอยมากที่สุด 

 
ผูวิจัยจงึมีความสนใจวากลุมรักการเตนบบีอยเปนกลุมวัยรุนที่เลือกใชเวลาวางใน

การเตน การรวมกลุมกนัเพือ่ฝกซอม ฝกเตน การชวยเหลือ สรางสรรคการเตนทาใหมๆ การ
เลือกใชส่ือๆ แตกตางกันไป มีการใชพื้นที่สาธารณะในการรวมตัวกัน เพื่อแลกเปล่ียนขาวสาร 
ขอมูล แลวการรวมตัวกนัเพื่อพลังอํานาจในการสรางอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยเปนอยางไร 
รวมถึงการแสดงความสามารถในการเตนและนําเสนออตัลักษณของกลุมนักเตนบีบอยโดยใช
บทบาทของการสื่อสารเปนเคร่ืองมือในการนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยในพ้ืนที่
สาธารณะใหคนภายนอกรับรู ลักษณะการส่ือสารภายในกลุมมีการสื่อสารเปนรูปแบบใด  
อัตลักษณของนักเตนบีบอยมีอัตลักษณที่โดดเดนและแตกตางจากวัฒนธรรมหลักฮปิฮิอปอยางไร 
รวมถึงการเตนบีบอยในการคิดออกแบบทาเตนหรือมีแรงบันดาลใจจากเร่ืองใด มีการสรางสรรค
ความแปลกใหมในการคิดคนทาเตนใหมๆ  เนื้อหาทีพู่ดคุยภายในกลุมคือเร่ืองใด โดยจะเนนที่
บทบาทของการสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอย สรางอัตลักษณภายในกลุมอยางไร และบทบาท
การสื่อสารของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอก นําเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศ
ไทยใหคนภายนอกรับรูไดอยางไร  

 

ปญหานําวิจัย 

1. การสื่อสารเพือ่การรวมตัวกนัภายในกลุมวัฒนธรรมยอยนักเตนบีบอยในประเทศ
ไทยเปนอยางไร 

2. บทบาทของการสื่อสารในการสรางและนาํเสนออัตลักษณของกลุมวฒันธรรม
ยอยนกัเตนบีบอยในประเทศไทยเปนอยางไร 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพื่อวิเคราะหการสื่อสารเพือ่การรวมตัวกนัภายในกลุมวัฒนธรรมยอยนักเตน 

บีบอยในประเทศไทย 
2. เพื่อวิเคราะหบทบาทของการสื่อสารในการสรางและนาํเสนออัตลักษณของกลุม

วัฒนธรรมยอยนักเตนบีบอยในประเทศไทย 
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ขอสันนิษฐานเบ้ืองตน 
1. กลุมนกัเตนบีบอยตอสูทางอํานาจในการตอรองพื้นที่ในการสรางอัตลักษณของ

ตัวเองวามีลักษณะเปนกลุมวัยรุนที่รักการเตน มวีิถีชวีติ ความสนใจคลายคลึงกนั มีความคิด
สรางสรรค ไมลอกเลียนแบบใคร เปนตัวของตัวเอง 

2. กลุมนกัเตนบีบอยใชการสื่อสารเพื่อการรวมกลุมนกัเตนบีบอยเขาไวดวยกนัและ
ติดตอกันกลายเปนเครือขายของกลุมนักเตนบีบอย 

3. ส่ือมีบทบาทในนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยใหสังคมภายนอกรูจัก 
และใชส่ือเปนตัวกลางในการติดตอส่ือสารเพื่อรวมตัวกันกันภายในกลุมวัฒนธรรมยอยนักเตน 
บีบอยในประเทศไทย 

 

ขอบเขตและขอจํากัดของการวิจัย 
ศึกษาเฉพาะกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย ต้ังแตป 2542-2552 ศึกษาอัตลักษณ

ของกลุมนกัเตนบีบอยที่มีภูมิลําเนาอยูในเขตกรุงเทพมหานคร เนื่องจากกลุมนักเตนบีบอยมี
จํานวนมาก ผูวิจัยจงึเลือกเก็บขอมูลจากกลุมนกัเตนบีบอยกลุมใหญๆ  เปนหลัก ไดแก ปอมพระ
สุเมรุ สะพานรถไฟฟามาบุญครอง แฟชัน่ไอสแลนด ฟวเจอรพารค รังสิต ซึง่เปนพืน้ที่สาธารณะใน
เขตเมืองของกรุงเทพมหานคร โดยใชเวลาเก็บขอมูลต้ังแตเดือน พฤศจิกายน 2552 ถึงเดือน
มกราคม 2553 รวมระยะเวลา 3 เดือน 

 
นิยามศัพทปฏิบัติการ 
บทบาทของการสื่อสาร หมายถงึ บทบาทในดานตางๆ ของการสื่อสารที่กลุมนักเตน 

บีบอยใชในการตอบสนองความตองการของปจเจกบุคคลหรือในกลุมนักเตนบีบอย เชน บทบาท
หนาที่ของส่ือในการสรางอัตลักษณใหกับกลุม แลวส่ือก็นําเสนออัตลักษณของตนเองหรือกลุมให
คนภายนอก, ใชยึดเหน่ียวความเปนกลุม, ใชส่ือสารเพื่อแจงขาวสาร เพื่อถายทอดความรูภายใน
กลุม และส่ือสารกับคนอ่ืนในสังคม เปนตน ประเภทของส่ือที่กลุมนกัเตนบีบอยใชในการส่ือสารกนั
ภายในกลุม อาท ิส่ือบุคคล ส่ือกิจกรรม ส่ือวัตถุ ส่ือสมยัใหม ส่ือมวลชนเปนตน 

 
อัตลักษณ หมายถึง ลักษณะที่ปรากฏภายนอก ประกอบดวยเคร่ืองแตงกาย ขาวของ 

เคร่ืองใช เชน เส้ือผา ทรงผม เคร่ืองประดับ ซึ่งกลุมนกัเตนบีบอยมสีไตลที่โดดเดนในเร่ืองการแตง
กายดวยเส้ือผาพอดีตัว กางเกงขาส้ัน กางเกงยนีขาเดฟ หรือกางเกงวอรม สวมหมวกโฟมท้ังใบ 
รองเทาผาใบพูมา ซูเอด หรือรองเทาผาใบคอนเวิรส โดยการแสดงออก กิริยาทาทางของกลุม 
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นักเตนบีบอยจะมีกิริยาทาทางเฉพาะตัว มีทวงทาเตนทีไ่มเหมือนใคร ใชสรีระทุกสวนในรางกายใน
การเตน มีภาษาพูดเปนศัพทหรือสแลงของตัวเอง ใชส่ือสารที่เขาใจกนัภายในกลุม มีภาษาทาทาง
ในการใชส่ือสารแทนภาษาพูดในการแขงขัน อัตลักษณจะเกิดข้ึนไดตอเมื่อมีปฏิสัมพันธระหวาง 
“เรา” กับ “คนอ่ืนและสังคม” การจะบอกวาเราเปนใครไดนั้น ยอมข้ึนอยูกับการมี “อํานาจ” ในการ
ตอรองตอสูกับคนอ่ืนและสังคมภายใตเงือ่นไขที่กําหนด 

 
วัฒนธรรมยอย คือ การดํารงอยูในโครงสรางลําดับช้ันของอํานาจที่แตกตางกนั

ระหวางวัฒนธรรมยอยกับวฒันธรรมหลัก วัฒนธรรมยอยเปนสวนเส้ียวหนึ่งของวัฒนธรรมหลัก 
วิธีการที่กลุมยอยใชในการจัดการกับชีวิตทางวัตถุและวถิีชีวิตดานอ่ืนๆ ที่แตกตางไปจากกลุมอ่ืนๆ 
โดยมีเปาหมายเพื่อสรางอัตลักษณ เปนปฏิบัติการที่กลุมดําเนนิการอยางมีความหมายและมี
สํานึก ไมวาจะเปน วัตถุ ความสัมพนัธ ระบบคานยิม ระบบความเชือ่ที่ผลิตออกมา และวิธีการที่
ผลิตลวนมีเอกลักษณเฉพาะกลุม 

 
การสรางอัตลักษณ คือ การประกอบสรางความหมายใหมข้ึนมา โดยวิธีผสมผสาน

องคประกอบของวัฒนธรรมเดิม แตนํามาสรางความสัมพนัธใหมข้ึนมา นําไปสูการสราง
ความหมายเฉพาะของกลุม แลวนํามาใชกบัการสรางทาเตนของบีบอย 

 
การนาํเสนออตัลักษณ คือ การติดตอระหวางกลุมตัวเองกับกลุมภายนอกสังคมเพื่อ

นําเสนอคุณลักษณะทางอัตลักษณของกลุมของตนในการเผยแพรออกไปสูสังคมภายนอก  
 
กลุมนกัเตนบีบอย หมายถึง กลุมบุคคลที่ชื่นชอบการเตนโดยใชดนตรีหลากหลาย

แนว แตทีน่ิยมคือ ดนตรีฟงค โซล ฮิปฮอป เบรกบีท เปนตน เพื่อใชประกอบการเตน เร่ิมเตนดวย
ตนเอง ใชความคิดสรางสรรคในการคิดทาเตนตางๆ ใหเปนสไตลของตัวเอง ไมซ้ําแบบ หรือ
ลอกเลียนแบบใคร จนเกดิมีการรวมกลุมที่ชืน่ชอบการเตนบีบอยเหมือนๆ กนั มีการฝกสอน  
ฝกเตน ชวยเหลือกันภายในกลุมทัง้เร่ืองทาเตน การแตงกาย  จนกลายเปนกลุมนกัเตนบีบอย 

 
การรวมกลุม หมายถึง การรวมตัวกันของนักเตนบีบอยซึ่งมีปฏิสัมพันธรวมกัน มี

ความสนใจรวมกัน มีเปาหมายรวมกัน หรือการแสดงออกรวมกนัในเร่ืองการเตนบีบอย 
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ส่ือมวลชน หมายถงึ ชองทางการสื่อสารที่สามารถส่ือสารไปยังคนจํานวนมาก มี
ความหลายหลายทางเนื้อหาทีน่ําเสนอทีเ่กี่ยวของกับการเตนบีบอย และกระจายไปไดอยาง
รวดเร็ว ไดแก โทรทัศน หนงัสือพิมพ นิตยสาร วทิย ุเปนตน 

 
ส่ือบุคคล หมายถงึ ตัวบุคคลที่ทําหนาที่เปนชองทางในระบบการสื่อสารระหวาง

บุคคลหรือการสื่อสารภายกลุมของนักเตนบีบอย และการส่ือสารระหวางกลุมไปสูภายนอก 
 
ส่ือสมัยใหม หมายถึง ชองทางการส่ือสารรูปแบบใหมที่สามารถส่ือสารตอบโตกัน

และกันได และสามารถใชส่ือในการใหขอมูลขาวสารเกี่ยวกบัเร่ืองของตัวเอง หรือการส่ือสารเพื่อ
เผยแพรขาวสารของกลุมนักเตนบีบอยดวยกัน ในทีน่ี้หมายถงึ อินเทอรเน็ต เว็บไซต เว็บบอรด hi5 
โปรแกรมแชต msn โทรศัพท และการอัพโหลดขอมูลในเว็บฝากลิงกตางๆ  

 
ส่ือกิจกรรม หมายถึง กิจกรรมทีก่ลุมนกัเตนบีบอยจัดข้ึนเพือ่สรางความสมัพันธ

ภายในกลุมนกัเตนดวยกันเพื่อสังสรรคในพื้นที่สาธารณะ หางสรรพสินคา รวมทัง้พื้นที่ตางๆ ดวย 
หรือกิจกรรมการประกวดแขงขันเตนบีบอยที่ไดรับการสนับสนนุจากหนวยงานตางๆ หรือกจิกรรม
การเตนโชวทีห่นวยงานตางๆ จัดข้ึน 

 
ส่ือวัตถุ หมายถึง สัญลักษณ หรือเคร่ืองหมายตางๆ ถูกสรางข้ึนเพือ่ความเปนกลุม

เดียวกนั เชน เส้ือยืดสีสันสดใสขนาดพอดตัีว หรือเส้ือทมี หมวก รองเทาผาใบ เปนตน 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
1. เพื่อทาํความเขาใจเกี่ยวกับอัตลักษณของคําวา “บีบอย” วามีอัตลักษณอยางไร 

แลวใชบทบาทของการสื่อสารในการสรางอัตลักษณใหกบักลุมนกัเตนบีบอย จากนั้นบทบาทการ
ส่ือสารยังทําหนาที่นาํเสนอใหสังคมไดรับรูและเขาใจในกลุมนักเตนบีบอยที่ถือวาเปนวัฒนธรรม
ยอยอีกรูปแบบหน่ึงในสังคมไทย และเปนประโยชนในการศึกษาดานวัฒนธรรมศึกษากับการวิจัย
ดานการส่ือสารในการรวมกลุม โดยเฉพาะประเด็นเกีย่วกับวฒันธรรมยอยทีท่าํหนาที่ผูรับสารและ
ผูสงสารดวยการเตนเปนศูนยกลางในการรวมกลุม 
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2. เพื่อใหเกดิความเขาใจถึงบทบาทของการส่ือสารในการรวมกลุมของกลุมนกัเตน 
บีบอยที่ไมมีผลประโยชนทางวัตถ ุ แตยังคงมีการรวมกลุมนักเตนบีบอยมาตลอดและสืบทอด
วัฒนธรรมยอยการเตนบีบอยมาไดอยางยาวนาน และเช่ือมโยงกลุมนกัเตนบีบอยเขาดวยกัน
กลายเปนเครือขายของกลุมการเตนบีบอย 

 
 



 

บทที่ 2 
 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 
การวิจยัเร่ือง “บทบาทของการสื่อสารกับการสรางและนําเสนออัตลักษณของกลุม

วัฒนธรรมยอยนักเตนบีบอยในประเทศไทย” ผูวิจัยใชแนวคิด ทฤษฎี และงานวจิัยที่เกี่ยวของใน
การศึกษาดังนี ้

 
1. แนวคิดเร่ืองบทบาทของการสื่อสารในการสรางอัตลักษณ 
2. แนวคิดเร่ืองวฒันธรรมยอย 
3. แนวคิดเกี่ยวกบักลุมและเครือขายการสื่อสาร 
 
1. แนวคิดเร่ืองบทบาทของการสื่อสารในการสรางอัตลักษณ 
 
การเตนหรือการรายรําเปนการแสดงออกถงึอารมณทีเ่คล่ือนไหวไปพรอมกับจิตใจ 

สังคมในสมยัโบราณใหความสําคัญกับการแสดงออกของรางกายในการส่ือสารกับภายนอก เปน
เคร่ืองมือในการส่ือสาร ในงานวิจัยนี้สนใจวาส่ือซ่ึงเปนเคร่ืองมือในการส่ือสารวามีบทบาทในการ
สรางอัตลักษณของนักเตนบีบอย อัตลักษณหรือตัวตน (identity) คือการนิยามวาเราคือใคร “Who 
are we” เรามีความแตกตางจากคนอ่ืนอยางไร ภายใตการมองของคนอ่ืนและภายใตกรอบของ
สังคมและสถานการณตางๆ ซึ่งในแตละบุคคลก็มีอัตลักษณไดหลายอัตลักษณ ในฐานะที่เปน
สมาชิกของแตละหนวยของสังคม นอกจากระดับบุคคลแลวในระดับกลุมสังคมก็มี “อัตลักษณ
รวม” (collective identity) ซึ่ง Melucci ไดอธิบายวา หมายถงึกระบวนการสรางสาํนึกรวมตางๆ 
ของสังคมนัน้ เปนการมองตนเองในอีกลักษณะ สํานกัวฒันธรรมศึกษา (cultural studies) ไดต้ัง
ขอสังเกตวา อัตลักษณหรือตัวตนของคนนั้นจะเกิดข้ึนไดตอเมื่อมีปฏิสัมพันธระหวาง “เรา” กับ 
“คนอ่ืนและสังคม” การจะบอกวาเราเปนใครไดนั้นยอมข้ึนอยูกับการมี “อํานาจ” ในการตอรอง
ตอสูกับคนอ่ืนและสังคมภายใตเงื่อนไขทีก่ําหนด (Woodward, 2002) 

 
อัตลักษณของแตละคนก็อาจแตกตางกนัไปจากอัตลักษณของสังคมกไ็ดหรือที่

เรียกวา social identity แตโดยรวมสังคมมักจะสรางใหคนในสังคมมีอัตลักษณรวมกันโดยผาน
พิธีกรรมตางๆ ในสังคม Charles Cooley (อางในกาํจร หลุยยะพงศ, 2552) สนใจวา การที่คนจะ
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กลายเปนตัวตนไดนั้นก็ตอเมือ่เกิดการส่ือสารผานภาษาและการปฏิสัมพันธกับสังคม (social 
interaction) โดยตัวตนจะปรากฏผานจินตนาการหรือ “ตัวตนในกระจกเงา” (looking glass self) 
หรือการจนิตนาการวาเราจะเปนอยางไรในสายตาคนอ่ืน คนอ่ืนจะตัดสินใจเราอยางไร George 
Herbert Mead เห็นวาอัตลักษณมีสองสวนคือ อัตลักษณในสวนของ “ฉัน” (I) หรือลักษณะเฉพาะ
ของตน และอีกสวนคืออัตลักษณในสวนที่คนอ่ืนบอก หรือ “me” และท้ังคูกจ็ะมีปฏิสัมพนัธ
ระหวางภายในและภายนอกจิตใจและสรางเปนตัวตนข้ึนมา ผูเรียนรูผานประสบการณของการ
สวมบทบาท (role) ต้ังแตเด็กจนโตกย็ิ่งสวมบทบาทที่หลากหลายมากข้ึน 

 
Erving Goffman ไดนําแนวคิดของ Mead มาพฒันาเพิ่มเติมโดยเฉพาะแนวคิดเร่ือง 

“การสวมบทบาท” (role taking) และขยายไปสู “การแสดงตัวตนออกมา” (acting the self) โดย
เนนถึงตัวตนจะมีเหตุผลและเผยออกมาบนเงื่อนไขของสถานการณตางๆ (social situation) 
Goffman ไดยกตัวอยางใหเห็นวาชีวิตไมตางจากละครและหนงัสือทีป่ระกอบดวย frame และ 
ตัวเราจะแสดงไปภายใตกรอบ แตยังคงเปนตัวตนของเรา ดังนั้นเราจึงมีตัวตนทีห่ลากหลาย
แตกตางไปตามแตสถานการณตางๆ  

 
ในขณะที่แนวคิดกลุมนักคิดสํานัก Bermingham เร่ิมเปนที่แพรหลายในชวงที่กระแส

ความคิดแบบหลังสมยัใหม (postmodernism) ที่กําลังมอิีทธิพลจึงไดผนวกเอาทฤษฎีหลัง
สมัยใหมเขามาดวย ในงานของกลุมการครอบงําทางวฒันธรรม (hegemony) ทีส่นใจศึกษาการ
ประกอบสราง (construction) การร้ือสราง (deconstruction) และการสรางใหม (reconstruction) 
ซึ่ง Louis Althusser นกัคิดในสํานกัมารกซิสม (Marxism) มองวาตัวตน (self) เปนกระบวนการ
หนึง่ที่สังคมเปนผูสรางอุดมการณใหกับมนุษยโดยผานกระบวนการ “เรียก” หรือ interpellation 
ใหกับมนุษย กระบวนการดังกลาวอยูภายใตกรอบแนวคิดจิตวิเคราะหหรือเรียกเขาไปสูจิตใต
สํานึกแบบไมรูเนื้อรูตัว ในทัศนะของนักคิดสํานักมารกซิสมจึงมองวาอัตลักษณไมใชเร่ืองธรรมชาติ
แตเปนการประกอบสรางข้ึนผานโครงสรางสังคมเปนตัวกาํหนด และผานการทาํงานของสถาบัน
ตางๆ ของสังคม เชน โรงเรียน ครอบครัว ศาสนา รวมทัง้สถาบันสื่อสารมวลชนดวย และเมือ่
ความหมายทีถู่กประกอบสรางข้ึนมาได ความหมายนัน้ก็สามารถร้ือสราง และสรางใหมไดเชนกัน 
ซึ่งกลุมวัฒนธรรมยอยที่เปน c ตัวเล็กในสังคม โดยทั่วไปจะมีวัฒนธรรมตัวใหญ หรือ C ตัวใหญ
บางตัวพยายามจะครอบงําวฒัธรรมยอยตางๆ และวัฒนธรรมยอยเหลานัน้ก็จะมีกระบวนการ 
ด้ินรนตอสูเชิงอํานาจกับวัฒนธรรมหลัก แตลักษณะการสรางอัตลักษณของกลุมวัฒนธรรมยอย
บางกลุมอาจไมปะทะในรูปแบบการตอสูแบบเผชิญหนา แตจะเปนการพยายามกลืน C ตัวใหญ
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มาเปนพวกและสรางความชอบธรรมทางวัฒนธรรมใหกับกลุมวัฒนธรรมยอยในการสราง 
อัตลักษณของกลุม (สมสุข หินวิมาน, 2551) 

 
สถาบันสื่อสารมวลชนที่ทาํหนาที่เปนส่ือนั้นจงึทําหนาที่นาํเสนออัตลักษณ การ

ส่ือสาร หมายถึง กระบวนการซึ่งปจเจกบุคคลในบริบทตางๆ ไมวาจะเปนกลุมเครือญาติ องคกร 
และสังคมชุมชนมีปฏิสัมพนัธตอบสนองและสรางขอมลูขาวสารเพื่อปรับตัวเองใหเขากับสภาพ 
แวดลอมและผูอ่ืนในสังคม (Dance & Larson, 1992) ซึ่งในกระบวนการส่ือสารตามหลักทฤษฏี
ทางนิเทศศาสตร มักจะนกึถึงองคประกอบสําคัญ 4 องคประกอบคือ ผูสงสาร (Sender) สาร 
(Message) ส่ือหรือชองทางการส่ือสาร (Media/Channel) และผูรับสาร (Receiver) ซึ่งการนยิาม
ความหมายของการส่ือสารมี 2 รูปแบบ ใหญๆ คือ Transmission Model กับ Ritualistic Model 
(กาญจนา แกวเทพ, 2549) ในแบบ Transmission Model พิจารณาวา การส่ือสารคือการ 
สงขาวสารจากผูสงสารผานทางชองทางส่ือตางๆ ไปยงัผูรับสาร ฐานะของผูสงสารและผูรับสารจะ
ไมเสมอภาคกนั โดยผูสงสารมีฐานะเหนอืกวาเพราะเปนผูควบคุมกระบวนการส่ือสาร เชน การ
ส่ือสารมวลชน เปนตน สวนในอีกแบบหน่ึงคือ Ritualistic Model การสื่อสารเปนกระบวนการ
แลกเปล่ียนความหมายซึ่งกันและกนัระหวางผูสงสารและผูรับสาร จะผลัดเปล่ียนหมุนเวียน
บทบาทกันอยูตลอดเวลา (Shared meaning) ในฐานะของผูสงสารและผูรับสารจะเสมอภาคกัน 

 
ส่ือหรือชองทางการส่ือสารจึงเปนองคประกอบที่สําคัญในกระบวนการส่ือสารของ

มนุษย เนื่องจากส่ือทําหนาทีน่ําพาขาวสารจากบุคคลหน่ึงไปสูอีกบคุคลหนึ่ง หรือเปนชองทางให 
ผูสงสารและผูรับสารมีปฏิสัมพันธระหวางกัน  

 
สําหรับแนวคิดเร่ืองบทบาทหนาที่ของการส่ือสารที่แพรหลายอยูในปจจุบัน เปน

แนวคิดที่ไดรับอิทธิพลมาจากทฤษฎีหนาที่นยิม (Functionalism) Merton (1967) กลาววาคําวา 
“function” นัน้เปน “กระบวนการ" สําคัญที่ระบบยอยตางทาํงานเพือ่ตอบสนอง “ความตองการ” 
ของระบบใน “การสื่อสาร” ภายในกลุม ซึง่ในทีน่ี ้ ผูวจิัยจะหมายถึงกลุมที่รักการเตนบีบอยใน
ประเทศไทย การทาํหนาที่ดังกลาวนั้นตองมีการประสานซ่ึงกนัและกันระหวางระบบยอยๆ และ
แสดงออกมาเปนกิจกรรมตางๆ แมสังคมจะสรางกรอบและกําหนดอัตลักษณไว แตกลุมนักเตน 
บบีอยก็ไดใชส่ือเพื่อสรางอัตลักษณใหกับตนเองแมจะเปนเพยีงพื้นที่เล็กๆ ก็ตาม ดังนัน้แมวาเร่ือง 
อัตลักษณจะเปนแนวคิดของทฤษฎีของสํานักคิด Cultural Study แตในการนาํเสนออัตลักษณ
จําเปนตองใชแนวคิดเร่ืองบทบาทของสื่อ ซึ่งทฤษฎีหนาที่นยิมจะสนใจเร่ืองหนาที่ของส่ือมวลชน
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แบบคลาสสิก ในยุคสังคมอุตสาหกรรม แตในปจจุบันเปนยุคหลังอุตสาหกรรม สังคมมีความ
ซับซอนมากข้ึน McQuail (1987, อางในกาญจนา แกวเทพ, 2549) ไดนําเสนอทัศนะเกีย่วการทาํ
หนาที่ของส่ือมวลชนในสังคม เพราะสังคมมีคนอยูหลากหลายกลุมมีความตองการแตกตางกัน 
เกิดเปนสงัคมยอยๆ มากมาย การทําหนาที่ของส่ือจึงเร่ิมมีความแตกตางไปเพื่อตอบสนองความ
ตองการที่แตกตางกนัของคนในสังคม อาทิ หนาที่ที่จะบอกคนอ่ืนในสังคมใหมนี้วา “เขาคือใคร” 
เปนรูปแบบการนําเสนออตัลักษณของสํานัก Cultural Study นั่นเอง 

 
Blumler & Katz (1974) (อางใน กาญจนา แกวเทพ, 2549) ก็ไดรวบรวมรายช่ือ

ความตองการทางจิตใจและสังคมที่บุคคลใชส่ือ ประโยชนจากส่ือ มาจดัหมวดหมูได 35 กลุม อาทิ 
ใชส่ือเพื่อตอกย้ําคานิยมของตัวเอง การใชส่ือเพื่อติดตอส่ือสารกับคนอ่ืนๆ เพื่อสรางชวีิตทางสังคม 
ใชส่ือเพื่อแสวงหาความม่ันคงทางจิตใจ ใชส่ือเพื่อยกระดับวัฒนธรรมตนเองใหสูงข้ึน หรือใชเพือ่
สรางอัตลักษณของตนเองเพื่อยกระดับวฒันธรรมตัวเอง การรวมกลุมกนัของกลุมนักเตนบีบอย
เพื่อแสวงหาความม่ันคงทางจิตใจ หรือในทีน่ี้หมายถึงกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทยนั่นเอง  
เปนตน 

 
ในการสรางอัตลักษณใหกบัตนเองและกลุมวัฒนธรรมยอยนกัเตนบีบอยนัน้ Brake 

(อางใน วิภารัตน พนัฤทธิดํา, 2544) อธิบายไววา “ลักษณะโดยทั่วไปของวัฒนธรรมยอยก็คือ
รูปแบบ (style) กลาวคือ กลุมที่มวีัฒนธรรมยอยที่โดดเดนตางไปจากกลุมอ่ืนๆ ก็คือ กลุมทีม่กีาร
ใชรูปแบบในเชิงสัญลักษณรูปแบบหนึ่งๆ” 

 
รูปแบบที่เปนตัวบงชี้ (indicator) ที่สําคัญมีหลายประการ รูปแบบแสดงใหเหน็ถึง

ความยึดถือในวัฒนธรรมยอย และยังชี้ใหเหน็ถงึการเปนสมาชิกของวัฒนธรรมยอยหนึ่งๆ ที่
ปรากฏออกมาอยางไมสนใจหรืออาจจะถงึระดับตอตานคานยิมหลักของสังคม รูปแบบของ
วัฒนธรรมยอยมีองคประกอบหลักๆ 3 สวนคือ 

 
1 “ลักษณะทีป่รากฏ” (appearence) ลักษณะที่ปรากฏภายนอก ประกอบดวย

เคร่ืองแตงกาย ขาวของ เคร่ืองใช เชน เส้ือผา เคร่ืองประดับ เชน กลุมนักเตนบีบอยมีสไตลในเร่ือง
การแตงกายดวยเส้ือผาพอดีตัว กางเกงขาส้ัน หรือกางเกงยีนขาเดฟ รองเทาผาใบ หมวกโฟมทัง้ใบ 
เปนตน 
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2 “การประพฤติปฏิบัติตัว” (Manner) ซึ่งรวมถึงการแสดงออก กิริยาทาทาง เชน 
กลุมนกัเตนบีบอยจะมีกิริยาทาทางเฉพาะตัว มีทวงทาในการเตน มกีารทาํทาทางการประกอบการ
พูดคุย 

3 “ภาษาของกลุม” (Language) ไดแก คําศัพทพิเศษและวิธีการพูด เชน กลุมนัก
เตนบีบอยจะมีภาษาที่ใชส่ือสารที่เขาใจกันในกลุม คําศัพทที่คิดข้ึนมาเองแตสามารถส่ือสารกนัได
เขาใจ  

 
เนื่องจากกลุมวัฒนธรรมยอยเปนกลุมทีม่อํีานาจนอยในสังคม จึงไมสามารถเขาไปใช

พื้นที่ในส่ือกระแสหลัก เชน ส่ือมวลชนได การศึกษาประเด็นบทบาทของการส่ือสารที่เกี่ยวของกบั
วัฒนธรรมจึงตองพิจารณาสื่อชนิดอ่ืนๆ ที่นอกเหนือจากส่ือมวลชนดวย การศึกษาบทบาทของส่ือ
ในการสรางและนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยก็ตองใหความสําคัญกับการผสมผสาน
การทาํหนาที่ของส่ือหลายๆ  ชนิด ไมวาจะเปนส่ือบุคคล ส่ือวัตถุ ส่ือกิจกรรม และส่ือสมัยใหม เขา
ดวยกัน โดยเฉพาะในกรณีที่เปนการส่ือสารภายในกลุมหรือวัฒนธรรมยอย เพราะกระบวนการ
ส่ือสารมีหลายปจจัย มีหลายมิติ และตองอาศัยระยะเวลานานจึงจะพิสูจนไดวา การสื่อสารอะไร
กอใหเกิดผลตอสังคม จําเปนตองศึกษาจากส่ือหลายๆ ส่ือ เปนการใหความสัมพันธกับการ
ปฏิสัมพันธของส่ือหลากหลายชนิดในการศึกษาคร้ังนี ้ เพื่อแสดงใหเห็นวาบทบาทของส่ือที่ทาํ
หนาที่สรางอัตลักษณใหแกกลุมนักเตนบีบอย และส่ือก็ทาํหนาที่เปนตัวกลางการส่ือสารเพือ่
นําเสนออัตลักษณในดานบวกใหกับกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทยใหคนภายนอกรับรูเกี่ยวกับ
กลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
 
2. แนวคิดเร่ืองวัฒนธรรมยอย (subculture) 
 
กลุมนกัเตนบีบอยเปนกลุมวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมฮิปฮอป ซึง่วฒันธรรมกคื็อ

ระบบสัญลักษณในสังคมมนุษยที่มนุษยสรางข้ึน แลวจึงสอนใหคนรุนหลังๆ ไดเรียนรูหรือนาํไป
ปฏิบัติ วัฒนธรรมจึงตองมกีารเรียนรูและมีการถายทอด และคุณสมบัติที่สําคัญอีกประการหนึง่
ของวัฒนธรรมหลัก คือ การดัดแปลงเพื่อปรับเปล่ียนตัวเองใหมเพื่อใหเหมาะสมกับบริบทใหม 

 
การศึกษาเร่ืองวัฒนธรรมยอย (subculture) จําเปนตองมีขอตกลงพ้ืนฐานรวมกัน

ประการหนึ่งคือ ในสังคมหนึ่งๆ มิไดประกอบดวย “วัฒนธรรมเพียงวัฒนธรรมเดียว” (Culture-C 
ตัวใหญ) หากประกอบดวยวัฒนธรรมทีม่ากกวาหนึ่งวฒันธรรมข้ึนไป (Cultures – มี c ตัวเล็ก
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หลายตัว) และความสัมพนัธระหวางวัฒนธรรมยอยกบัวัฒนธรรมหลัก (Dominant culture) และ
อีกประการหนึง่คือความสมัพันธระหวางวฒันธรรมยอยดวยกนัเองก็มไีดหลากหลายรูปแบบ บาง
รูปแบบเปนการอยูรวมกนัเฉยๆ บางรูปแบบอาจพยายามตอรองเพ่ือใหไดมี “พืน้ทีส่าธารณะ” ให
ตนเองไดแสดงออก (กาญจนา แกวเทพ, 2549) เหมือนกับกลุมนักเตนบีบอยที่พยายามตอสู 
ในเร่ืองพืน้ที่สาธารณะเพื่อใหกลุมนักเตนบีบอยไดใชพื้นที่สาธารณะในการนํารวมตัวเพื่อสราง 
อัตลักษณของตนเองกลุมนกัเตนบีบอย และนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอย 

 
วัฒนธรรมยอยตางๆ ในสังคมจะมีอํานาจไมเทากนั ดังนัน้วัฒนธรรมใหญบางตัวที่

พยายามครอบงําวัฒนธรรมยอย ทาํใหวัฒนธรรมยอยจะมีกระบวนการด้ินรนตอสูเชิงอํานาจกับ
วัฒนธรรมหลักตลอดเวลา วัฒนธรรมยอยเปนระบบสญัญะ (sign system) และวัฒนธรรมยอย
ตองอยูในสนามรบ (militancy) กับวัฒนธรรมหลักอยูเปนระยะๆ ด๊ิก เฮบกิจ (Dick Hebdige 
1951- ) เจาของงานเขียนเร่ือง Subculture : The Meaning of Style (1987) ที่มุงความสนใจไปที่
การตอสูเชิงสญัญะระหวางวัยรุนกบัวัยผูใหญ วัฒนธรรมผูใหญที่เปนวัฒนธรรมหลักจะมีอํานาจ
ในการสราง ภาพแบบฉบับ (stereotype) วาวัยรุนเปน/ควรเปนอยางไร ในทางกลับกัน หากพื้นที่
การสื่อสารทีว่ยัรุนใชก็จะเปนการตอสูเชงิสัญญะ / ความหมาย สรางตัวตนและอัตลักษณที่
แตกตางไปจากวัฒนธรรมกระแสหลักของผูใหญ ดวยกระบวนการตัดแปะ (cut-and-mix 
process) หมายความวา ในการประกอบสรางความหมายใหมข้ึนมา วัยรุนมกัจะใชวิธีผสมผสาน
องคประกอบของวัฒนธรรมเดิมๆ แตนาํมาสรางความสัมพนัธแบบใหมข้ึนมา อันจะนําไปสูการ
สรางความหมายเฉพาะของกลุมตนเอง อยางการเตนรําลีลาศที่เปนการเตนรําของผูใหญ กลุมนัก
เตนบีบอยก็เอามาผสมผสานกับการเตนของยิมนาสติก การตอสูของจีนอยางกงัฟ ู หรือผสมผสาน
กับศิลปะอ่ืนๆ กลายเปนการเตนในสไตลของนักเตนบีบอย (อางจาก สมสุข หินวิมาน, 2551) 

  
คําวา วัฒนธรรมยอย เกิดข้ึนในราวทศวรรษที่ 1940 ในการศึกษาวัฒนธรรมยอย

เร่ิมตนจากสํานักชิคาโกที่สนใจการคนหาความหลากหลายของพฤติกรรมมนุษยในสังคมอเมริกนั 
มีมุมมองกับกลุมวัฒนธรรมยอยไปในความหมายในแงลบ โดยทัว่ไปจะหมายถงึกลุมคนทีม่ีปญหา 
มีความสนใจ และการปฏิบัติทางวัฒนธรรมคลายกัน ซึ่งแตกตางจากสมาชิกกลุมทางสังคมกลุม
อ่ืนๆ ทําใหมกัถูกมองวาเปนพวกแหกคอกเบ่ียงเบนไปจากมาตรฐานสังคม และมสีถานะรองใน
สังคม (สาริตา สวัสดิกาํจร, 2549) 
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คํานิยามของวฒันธรรมยอยในความหมายกลางๆ ของสํานักเบอรมิงแฮมที่เนนความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม โดยมองวา วฒันธรรมยอยจัดเปนสวนเส้ียวหนึง่ของ “วัฒนธรรมชาติ” 
(National culture) ที่มีการสรางภาพลักษณ คานิยม และพฤติกรรมเฉพาะกลุมที่แตกตางไปตาม
วัฒนธรรมชาติของคนสวนใหญ (Brake,1980) และอีกความหมายของวัฒนธรรมยอยคือวิธกีารที่
กลุมยอยใชในการจัดการกับชีวิตทางวัตถุและวิถีชวีิตดานอ่ืนๆ ที่แตกตางไปจากกลุมอ่ืนๆ โดยมี
เปาหมายเพื่อสรางอัตลักษณ เปนปฏิบติัการที่กลุมดําเนนิการอยางมีความหมายและมีสํานึก ไม
วาจะเปน วัตถุ ความสัมพนัธ ระบบคานยิม ระบบความเชื่อที่ผลิตออกมา และวิธกีารที่ผลิต ลวนมี
เอกลักษณเฉพาะกลุม สวนในแงของโครงสรางอํานาจ วัฒนธรรมยอยดํารงอยูในโครงสรางอํานาจ
ที่แตกตางกันระหวางวัฒนธรรมยอยกับวฒันธรรมหลัก จึงทําใหวัฒนธรรมยอยถูกครอบงําอํานาจ
จากวฒันธรรมหลัก แตในอีกดานหนึง่การตอบโต ตอรอง ของวัฒนธรรมยอยทีม่ีตอวัฒนธรรมหลัก
เพื่อการดํารงอยูและสืบทอดตอไปของวัฒนธรรมยอย  (Hall & Jefferson, 1976. กาญจนา  
แกวเทพ, 2549) 

 
ในสังคมสมยัใหม กลุมพืน้ฐานที่สุดของสังคมคือชนช้ันตางๆ ทัง้ชนชั้นครอบงํา และ

ชนชั้นถูกครอบงํา และองคประกอบทางวฒันธรรมของสังคมก็คือวัฒนธรรมชนชั้น ความสัมพนัธ
ทางสังคมจงึเปนความสัมพนัธของชนช้ันเหลานี ้ เมื่อวฒันธรรมยอยเปนหนวยยอยของโครงสรางที่
เล็กกวา อยูในเครือขายทางวัฒนธรรมชนชั้นที่ใหญกวา หรือที่เรียกวาวัฒนธรรมแม (parent 
culture) การศึกษาวฒันธรรมยอยจงึตองมองทัง้สองแง ในแงแรกคือมองวัฒนธรรมยอยในแงของ
ความสัมพันธระหวางเครือขายทางวัฒนธรรมทางชนช้ันที่ใหญกวากับวัฒนธรรมยอย แม
วัฒนธรรมยอยจะเปนสวนหนึ่งที่แยกแตกตางจากวฒันธรรมใหญ มีลักษณะเฉพาะ มีกจิกรรมของ
ตัวเอง แตก็มคีวามผูกพนั มีรูปแบบบางอยางรวมกนักบัวัฒนธรรมใหญอยู วัฒนธรรมยอยจึงตอง
แสดงลักษณะและโครงสรางที่เปนเอกลักษณของตัวเองอยางแตกตางโดดเดนจากวฒันธรรมใหญ
ผานวิถีชวีิต กจิกรรม การใชเวลาวาง คานยิมของการใชส่ิงของ การแตงกาย การใชพื้นที ่ฯลฯ ซึง่มี
ทั้งการตอตาน ขัดขืน ตอรอง และตอสูกับวัฒนธรรมหลักของสังคม แงที่สองคือมองวัฒนธรรม
ยอยในแงของความสัมพันธภายในกลุมวฒันธรรมยอยเอง  ดวยการส่ือสารภายในกลุม การสราง
ความผูกพนั การมีเปาหมายรวมกนั การชวยเหลือแบงปน เพื่อสานความสัมพันธภายในกลุม
วัฒนธรรมยอย และนําเสนออัตลักษณของกลุมวฒันธรรมยอย ไมวาจะแสดงออกในรูปแบบของ
ทาทาง การแตงกาย ภาษาที่ใช เปนรูปแบบที่แสดงออกที่เปนเอกลักษณของกลุมตอสาธารณะ 
ลักษณะวฒันธรรมยอยจึงอยูบนพื้นฐานของโครงสรางพืน้ฐานความสัมพันธ กิจกรรม และบริบท
ของกลุม (Clarke et al.1991) 
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แนวคิดวัฒนธรรมศึกษาไดมองวัยรุนก็เปนวัฒนธรรมยอยรูปแบบหนึง่ของสังคม เปน
แนวคิดที่มองวาคนแตละกลุมเปนเจาของอัตลักษณทางวัฒนธรรมของตัวเอง (คชาชัย วิชัยดิษฐ, 
2548) ซึ่งกลุมรักการเตนบีบอยในประเทศไทยสวนใหญก็เปนกลุมวฒันธรรมยอยของกลุมวัยรุน  

 
Dick Hedige (อางใน กาญจนา แกวเทพ, 2549) เสนอวาในสังคมนั้น ผูใหญซึง่เปน 

C ตัวใหญในสังคมนัน้มีอํานาจในการใหคํานิยาม จึงมองกิจกรรม / การแสดงออกทุกอยางผาน
บรรทัดฐานของตน และวัฒนธรรมวัยรุนซึง่เปน c ตัวเล็กทีท่ําตัวแตกตางออกไปจากผูใหญ จึงถกู
นําเสนอไปในทางลบวาเปน “ปญหาสังคม” สวนใหญแลววัยรุนหนุมสาวถูกนําเสนอเฉพาะเมื่อมี
เหตุการณที่เปนปญหาหรืออาจถูกมองวาเปนปญหา สรางความเดือดรอน เปนพฤติกรรมเบ่ียงเบน
เทานั้น  ซึ่งส่ิงเหลานีเ้กิดจากปญหาทางการรับรู การปรับตัวที่ผิด ในทางสังคมศาสตรมักมองเห็น
เชนนี ้ เมื่อวยัรุนแสดงออกอยางเกินขอบเขต หรือโดยการแตงตัวแปลกประหลาด โดยการตอตาน
สังคมผานพธิกีรรมบางอยาง โดยการทําลายกฎระเบียบ ทาทาย โดยกริิยาทาทางที่ประหลาด เพื่อ
พวกเขาจะไดกลายเปนกลุมคนทีม่ีความสําคัญ ไดรับการพูดถงึในสังคม มีตัวตนมองเหน็ไดใน
สังคม เด็กวัยรุนอยางพวกเขาจะสามารถกาวเขาสูขอบเขตของผูใหญไดดวยการทาํลายระเบียบที่
กําหนดอาณาบริเวณเหลานัน้อยู พวกเขาจะตองเพิ่มเติมความหมายของความเหมาะสมและการ
ยอมรับได พวกเขาจะตองทาทายระเบียบเชิงสัญลักษณ ซึ่งกําหนดภาวะที่เปนรองหรือถูกครอบงํา
ของพวกเขาทีร่ะบุวาพวกเขาเปน ซึ่งลักษณะที่สําคัญทีสุ่ดของวัฒนธรรมยอยกลุมวยัรุน คือ เร่ือง
สไตล ดังในหนังสือของเขาที่ชื่อ “Subculture : The Meaning of Style” โดยใหความสําคัญกับ
กระบวนการสรางความหมายของสไตลดังกลาว นัน่คือสไตลของกลุมนักเตนบีบอยที่เปนผูสราง
ความหมายใหกับสไตลของการเตนบีบอยที่เปนการเตนที่ตองใชพละกําลังและความคิดสรางสรรค
นั่นเอง 

 
อยางไรก็ตามการตอสูเพื่อสรางอัตลักษณของกลุมวฒันธรรมยอยก็ตองอาศัย

บทบาทของส่ือมวลชนซึ่งมกัมีอยูสองดานเสมอ ในดานหนึ่ง ส่ือจะมีบทบาทในการทาํลาย
วัฒนธรรมยอยเพื่อสถาปนาหรือเสริมสรางความเขมแข็งใหแกวัฒนธรรมหลัก แตอีกดานหนึง่ ส่ือก็
อาจมีบทบาทชวยสงเสริมความเปนปกแผนของวฒันธรรมยอยๆ เพือ่ชวยธาํรงรักษาและสืบทอด
วัฒนธรรมยอย สรางสํานึกและอัตลักษณของวัฒนธรรมยอยใหสามารถดํารงอยูทามกลางวงลอม
ของวัฒนธรรมหลักและวัฒนธรรมยอยอ่ืนๆ (กาญจนา แกวเทพ, 2549) 
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ตามทีก่ลาวมาทาํใหเห็นถึงบทบาทหนาทีข่องส่ือและการส่ือสารของกลุมนักเตน 
บีบอยที่เปนวฒันธรรมยอยของวัฒนธรรมหลักฮิปฮอป ในการสรางอัตลักษณของกลุมนกัเตน 
บีบอยในประเทศไทย หากเราพิจารณาเฉพาะบทบาทของสื่อมวลชนเพียงส่ือเดียว อาจไมเพยีงพอ
และนักเตนบีบอยก็ไมมีอํานาจที่จะไปใชส่ือมวลชนในการสื่อสาร เชนเดียวกับงานวิจยัของจารุณี 
(2547) เร่ืองกราฟฟตี : การส่ือสารความหมายและอัตลักษณ ของนักเรียน/นักศึกษาอาชีวะศึกษา
สายชางที่ไมมกีําลังอํานาจ กําลังทรัพย ไมมีโอกาสเขาถึงส่ือตางๆ พวกเขาจงึเลือกที่จะทําการ
ส่ือสารไปยังสังคมดวยตัวเองผานงานกราฟฟตีทีเ่ปนทั้งสัญลักษณที่ใชแสดงความเปนตัวตน เปน
พื้นที่ทางวัฒนธรรมผานการจับจองพืน้ที่สรางงานบนกําแพงสาธารณะตางๆ ทัว่เมอืง เปนส่ือที่ใช
เรียกรองความในใจ หรือสรางภาพ สรางตัวตนของตัวเองข้ึนมา ผูวิจัยคาดเดาวา กลุมนักเตน 
บีบอยเองกน็าจะไมไดใชส่ือมวลชนในการสื่อสารภายในกลุมเปนส่ือหลัก และตองใชส่ือหลายสือ่
ในการสื่อสารภายในกลุมและนําเสนอตัวตนเพื่อประสิทธิผลในการส่ือสารกับภายนอก ในการทํา
ความเขาใจปรากฏการณการส่ือสารในสังคมไทยไดอยางครอบคลุมและรอบดาน โดยเฉพาะใน
กรณีที่เปนการส่ือสารภายในกลุมหรือวัฒนธรรมยอย เพราะกระบวนการส่ือสารมีหลายปจจัย มี
หลายมิติ และตองอาศัยระยะเวลานานจึงจะพิสูจนไดวา การสื่อสารอะไรกอใหเกิดผลอะไรตอ
สังคม นอกจากนี ้กระบวนการส่ือสารตางๆ ในสังคมนัน้ ประกอบไปดวยส่ือทีห่ลากหลาย ซึง่ส่ือแต
ละชนิด แตละประเภท ก็มบีทบาทหนาทีท่ี่สําคัญตอมนุษยเชนเดียวกัน ดังนัน้การศึกษาเกีย่วกบั
บทบาทของการสื่อสาร ควรใหความสําคัญกับปฏิสัมพนัธของส่ือใหหลากหลายชนดิ เทาที่ปรากฏ
อยูในสถานการณการสื่อสารนั้นๆ มากกวาการที่จะพิจารณาสื่อแตละชนิดอยางเปนอิสระตอกัน
นอกจากนีย้ังสังเกตไดวา ในการศึกษาวจิัยคร้ังนี้จะใหความสําคัญกบัการศึกษาส่ือประเภทตางๆ 
โดยเฉพาะในประเด็นทีว่าดวยกระบวนการสรางอัตลักษณในกลุมวฒันธรรมยอยกลุมนักเตน 
บีบอยในประเทศไทย ดังนัน้ในการศึกษาในคร้ังนี้ ผูวิจัยจะทําการ ศึกษาถึงบทบาทของการส่ือสาร
ที่ทาํหนาที่สําคัญเพื่อสรางและนําเสนออัตลักษณของวฒันธรรมยอยของกลุมนกัเตนบีบอยใน
ประเทศไทย 

 
3. แนวคิดเกี่ยวกับกลุมและเครือขายการสื่อสาร 
 
แนวคิดเกี่ยวกับกลุม 
 
กลุมคนที่มีความแตกตางไปจากคนสวนใหญในสังคมทีป่ระกอบไปดวยวัฒนธรรม

มากกวาหนึ่งวฒันธรรมข้ึนไปโดยใชเกณฑตางๆ อาท ิ เชื้อชาติ ชุมชน ภาษา เพื่อชวยธาํรงรักษา 
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อัตลักษณของกลุมยอยเอาไว กลุมนกัเตนบีบอยก็เปนกลุมวัฒนธรรมยอยกลุมหนึง่ของสังคม 
(กาญจนา แกวเทพ, 2549)  

 
คําวา “กลุม” (group) ไดมีผูใหความหมาย ในทางจิตวทิยาสังคมถือวากลุมไมใชเปน

คนมารวมกันเฉยๆ แตมีความหมายลึกซึ้งกวานัน้ วาหมายถึงการรวมตัวกันของบุคคลซ่ึงมี
ปฏิสัมพันธรวมกัน มีความสนใจรวมกนั มีเปาหมายรวมกนั หรือการแสดงออกรวมกนัในเร่ืองใด
เร่ืองหนึ่ง 

 
แตการที่กลุมกลุมหนึ่งจะมารวมตัวกัน มีปฏิสัมพันธ ฯลฯ จําเปนตองมีส่ือหรือชอง

ทางการส่ือสารเปนองคประกอบสําคัญ เนื่องจากส่ือทาํหนาที่นาํพาขาวสารจากบุคคลหนึ่งไปสูอีก
บุคคลหนึ่ง หรือเปนชองทางใหผูสงสารและผูรับสารมีปฏิสัมพันธกัน  ส่ือยังมีบทบาทในการชวย
สงเสริมความเขมแข็งของกลุมวัฒนธรรมยอยๆ (กาญจนา แกวเทพ, 2549) กลุมนักเตนบีบอยก็ใช
บทบาทของส่ือประเภทตางๆ ในการรวมกลุมกัน เพื่อสรางความเขมแข็งใหแกกลุม ซึ่งกระบวนการ
ส่ือสารภายในกลุมมีหลายปจจัย หลายมติิ ตองอาศัยระยะเวลานานจึงจะพิสูจนไดวา การส่ือสาร
อะไรกอใหเกิดผลอะไรตอสังคม ส่ือแตละชนิด แตละประเภทก็มีบทบาทหนาที่สําคัญตอมนุษย
เชนเดียวกนั จงึควรใหความสําคัญกับการปฏิสัมพันธของส่ือใหหลากชนิด 

 
จากงานวิจยัของสุรีรัตน (2550) ที่ศึกษาบทบาทของการส่ือสารตอการธํารงรักษา

เครือขายของแฟนคลับวงโมเดิรนด็อก พบวา การรวมตัวของกลุมแฟนคลบั ไมใชกลุมคนที่
หลงใหล หมกมุน เพราะแฟนคลับถือเปนกลุมคนที่มารวมตัวกนัเพื่อส่ือสารแลกเปล่ียนและแบงปน
ขอมูลกัน มกีารทาํกิจกรรมตางๆ รวมกัน เปนการรวมตัวกนัที่เกดิจากความช่ืนชอบทีม่ีตอวง 
โมเดิรนด็อกเหมือนกัน ซึง่มีความคลายคลึงกับการรวมตัวกนัของกลุมนักเตนบีบอยที่มารวมตัวกัน
เพราะมีความช่ืนชอบ รักการเตนเหมือนๆ กัน ไมใชกลุมที่รวมตัวกันเพื่อมั่วสุมหรือทําเร่ืองไมดี  
แตเปนการรวมตัวกนัเพื่อส่ือสารแลกเปล่ียน แบงปนขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอยเหมือนกับกลุม
แฟนคลับของโมเดิรนด็อกนัน่เอง 

 
 นอกจากนี้ยงัมีมีนักคิดหลายๆ คนไดนิยามความหมายของคําวากลุมและการ

รวมกลุมไว ดังนี ้
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Homans ใหความหมายวา “กลุม หมายถงึ การมีปฏิสัมพันธของสมาชิกภายในกลุม 
(interaction of its member) มากกวาคนนอกกลุม (อางใน วนิิจ เกตุขํา, 2522) 

 
Rosenfeld (1973 อางถึงใน ยบุล เบ็ญจรงคกิจ, 2534) ไดกลาวถงึ เหตุผลที่ทาํให

คนมารวมกลุมกัน โดยสรุปจากทฤษฏีพืน้ฐานในการสรางความสัมพนัธระหวางบุคคลของ Shutz 
ซึ่งกลาววา ความตองการของบุคคลแตละคนมอียู 3 ประการ คือ  

 
1. ตองการมีสังกัดหรือเปนเจาของส่ิงใดสิง่หนึ่ง 
2. ตองการมีอํานาจและการควบคุม 
3. ตองการความรักทัง้ในแงรักคนอ่ืน และตองการใหคนอ่ืนรัก 
 
Rosenfeld เห็นวา ความตองการดังกลาวนี้ เปนเหตุผลที่ชวยอธบิายวา เหตุใด

มนุษยจึงรวมตัวกันเปนกลุมยอย หรือมีแนวโนมทีจ่ะรวมตัวกันเปนกลุมอยูเสมอ การสื่อสาร
ระหวางสมาชิกภายในกลุม การสรางความผูกพนั ความภักดี การชวยกันแกปญหาและการ
ตัดสินใจ การโตตอบกัน ฯลฯ ส่ิงเหลานี้จะทําใหกลุมสามารถตอบสนองความตองการของสมาชิก
แตละคนได  

 
กลุมบีบอยกม็กีารปฏิสัมพนัธกันดวยการหยิบยกเร่ืองราวท่ีสนใจรวมกนัคือการเตน 

มาใชเชื่อมความสัมพันธ มเีปาหมายในการรวมกลุมกัน และมีการเช่ือมโยงตอกนัระหวางสมาชกิ
จนกลายเปนเครือขายโดยใชการส่ือสารหลายๆ ชองทาง  

 
“การรวมกลุมกัน” ยังสามารถมองในแงของจิตวทิยาวา อาจมาจากสาเหตุจงูใจอยาง

ใดอยางหนึง่ ดังตอไปนี้ (ฉลอง ภิรมยรัตน, 2521) 
 
1. เพราะความชอบพอเปนสวนตัวกับสมาชิก หรือที่เรียกวาถูกเพื่อนชักจงูไป 
2. เพราะพอใจในจุดมุงหมายของกลุมนัน้ หรือจุดมุงหมายตอบสนองอุดมการณ

ของตนเองจงึไปเขากลุมกับเขา 
3. เพราะพอใจในกิจกรรมของกลุม ซึ่งใหความสนุกสนาน หรือใหความพงึพอใจ

อยางที่ตนตองการ ในบางคร้ังแมวาตนเองจะไมสนใจตอจุดมุงหมายของกลุม แตกพ็อใจที่จะไดทาํ
กิจกรรมของกลุม หรืออาจจะเปนทางทีก่ลับกันก็ได 
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4. เพราะพอใจทัง้กิจกรรมและจุดมุงหมายของกลุม 
5. เพราะพอใจทีจ่ะมีสัมพันธกริิยากับบุคคลอ่ืน ซึง่เปนสมาชิกกลุม ตามลักษณะ

ความตองการทางจิตวทิยา คือ ความตองการที่จะมีสวนผูกพนัอยูกับบุคคลอ่ืน (Need for 
Affiliation) บุคคลที่มีความตองการประเภทน้ีสูง จะเขาเปนสมาชิกกลุมไดโดยงายทั้งๆ ที่ไมวาจะ
ชอบในจุดมุงหมายหรือกิจกรรมของกลุมหรือไม ขอเพยีงวาใหตนเองหลุดพนจากสภาพการเปนอยู
อยางโดดเด่ียวเทานัน้ 

 
การรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอยก็เพราะมีความชอบในการเตนเหมอืนกัน และมี

จุดมุงหมายทีสํ่าคัญคือการเตนบีบอยอยางจริงจงั สมาชิกภายในกลุมก็รูสึกพอใจกับการเขารวม
กิจกรรมตางๆ ไมวาจะเปนการประกวดหรือการฝกซอม ทําใหกลุมสามารถดําเนินงานไดโดยบรรลุ
วัตถุประสงคทีต้ั่งไว ภายในกลุมจึงใชการสื่อสารเพือ่กระชับความสัมพันธและมีปฏิสัมพันธกัน
ภายในกลุมนกัเตนบีบอย ซึ่งปริมาณและคุณภาพการสื่อสารของคนในกลุมนั้น ข้ึนอยูกับตัวแปร
ดังตอไปนี้ 

 
1. สถานภาพของสมาชิก (Member status) 
สถานภาพของสมาชิก หมายถึง คุณสมบัติของสมาชิกที่เปนที่ยอมรับ หรือปรารถนา

ของสังคม จากการศึกษาพบวา สมาชกิที่มีสถานภาพสูงจะสื่อสารมากกวาสมาชิกที่มีสถานภาพ
ตํ่า กลาวคือ สมาชิกทีม่ีสถานภาพสูงจะส่ือสารกับสมาชิกที่สถานภาพสูงดวยกันบอยคร้ังกวา
ส่ือสารกับสมาชิกที่มีสถานภาพตํ่า และสมาชิกที่มีสถานภาพตํ่าจะสื่อสารบอยคร้ังกวากับสมาชิก
ที่มีสถานภาพตํ่าดวยกนั และผลการวิจยับางเร่ืองพบวา สมาชกิที่มสีถานภาพตํ่า อาจจะส่ือสาร
อยางไมเปนมติร เมื่อเขาหวงัอยางยิง่ที่จะมีสถานภาพสูงข้ึน  

 
2. ขนาดของกลุม (group size) 
ขนาดของกลุมมีความสัมพนัธกับการส่ือสาร เมื่อกลุมใหญข้ึนระดับของปฏิกิริยา

ยอนกลับ (Feedback) จะลดนอยลง ทาํใหการสื่อสารผิดพลาด และเพิ่มความขัดแยงไมเปนมิตร
ตอกัน นอกจากนี้ ขนาดของกลุมยังมีผลตอความพึงพอใจของสมาชิกเชนกนั 
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3. บรรทัดฐานของความสอดคลอง (Conformity) 
บรรทัดฐาน ความสอดคลองและการส่ือสาร มีความสัมพันธกนั คือ สมาชิกที่

เบ้ืองตนมีความเหน็ไมสอดคลองกับกลุมจะเปนเปาหมายที่ถกูมุงเพิ่มประสิทธิภาพการส่ือสาร 
หากเขายงัคงไมสอดคลองกบักลุมเหมือนเดิม เขาก็จะถกูปฏิเสธการสือ่สารดวย 

 
4. การรวมตัวกันของกลุม (Cohesiveness)  
กลุมที่รวมตัวกันเหนยีวแนน การสื่อสารของสมาชิกจะเทาเทยีมกนั มีปริมาณการ

ส่ือสารมาก และมองวาการส่ือสารมีคุณคา มากกวากลุมที่มสีมาชิกรวมตัวกนันอย และการ
ส่ือสารระหวางสมาชิกกลุมที่มีการรวมตัวกันสูง จะมปีระสิทธิภาพมากกวาการส่ือสารของกลุมที่
รวมตัวกนันอย 

 
5. โครงสรางอํานาจ (Power Structure) 
โครงสรางอํานาจ หมายถึง อิทธิพลของสมาชกิกลุมที่มีตอการเปล่ียนแปลงความ

คิดเห็นในระหวางการอภิปราย ตลอดจนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม จากการศึกษาพบวา มี
ความสัมพันธระหวางอํานาจของสมาชิกกลุมกับพฤติกรรมการสื่อสาร ขณะเดียวกนั ทิศทางและ
เนื้อหาของการส่ือสารก็ไดรับอิทธิพลมาจากโครงสรางอํานาจในกลุมดวย 

 
6. บทบาท (Role) 
บทบาทของบุคคลสําคัญ จะมีความสัมพนัธกับปริมาณการพูดกับสมาชิก และไดรับ

การพูดดวยจากสมาชิกกลุม นอกจากนี้ปริมาณการสื่อสารยังมีความสัมพันธกับขอเสนอแนะและ
ความคิดที่ดีทีสุ่ดดวย 

 
7. บุคลิกของสมาชิก (Member personality) 
บุคลิกของสมาชิกมีผลกระทบอยางชัดแจงตอพฤติกรรมการสื่อสาร ทั้งนี้ในแงของ

การวัดบุคลิกของสมาชิกจากการตอส่ิงกระตุนจากบุคคลตางๆ ในกลุม ในสถานการณตางๆ นัน้ 
จะยืนอยูบนหลักการที่วา การเปล่ียนแปลงของสถานการณกอใหเกิดการตอบสนองของบุคคล
แตกตางกนั รวมทัง้ความแตกตางในปริมาณการส่ือสาร อัตราการส่ือสาร และประเภทของการ
ส่ือสาร 
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8. การงานของกลุม (Group tasks) 
การบรรลุความสําเร็จของการงานหรือเปาหมายของกลุม มีความสัมพันธกับการ

ส่ือสาร ทัง้นีป้ริมาณของการสงและการรับขาวสาร ตลอดจนการออกแบบการไหลของขาวสาร 
เพื่อใหเกิดความคิดข้ึนในกลุมนั้นลวนมีความสัมพนัธกบัการประสบความสําเร็จของกลุม เมื่อการ
งานหรือเปาหมายของกลุมมีความยากปานกลาง 

 
จากตัวแปรทัง้ 8 ที่กลาวขางตนนัน้ ในการวิเคราะหบทบาทของการสื่อสารในการ

สรางและนาํเสนออัตลักษณของวัฒนธรรมยอยกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทย ผูวจิยัจะนํา 
ตัวแปรตางๆ มาเปนเกณฑในการวิเคราะหวา ตัวแปรเหลานี้มีสวนเกีย่วของกับการส่ือสารกับการ
สรางอัตลักษณและการนาํเสนอของวฒันธรรมยอยของกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทยวา
สมาชิกแตละคนมีบทบาทอะไรบางในกลุม ขนาดของกลุมมีความสัมพันธกับการส่ือสารอยางไร 
กลุมมีบทบาทในการชวยสรางอัตลักษณใหคนภายนอกไดเห็นอยางไร และสรางอัตลักษณกับกลุม 
นักเตนบีบอยอยางไร เปนตน  

 
แนวคิดเกี่ยวกับเครือขายการสื่อสาร 
 

เมื่อมีการรวมกลุมของนกัเตนบีบอยในประเทศไทยจนเกิดการส่ือสารกันภายในกลุม 
เพื่อถายทอดขอมูลขาวสาร แลกเปล่ียนขอมูล หรือติดตอส่ือสารเพื่อกระชับความสมัพนัธของ
สมาชิกภายในกลุม ทาํใหมีทั้งรูปแบบของการสื่อสารระหวางบุคคล การสื่อสารระหวางบุคคลกับ
กลุม หรือการส่ือสารระหวางกลุมกบักลุม แลวเกิดการเชือ่มโยงจนกลายเปนเครือขายการสื่อสาร 

  
การที่มนุษยจะมาอยูรวมกนัเปนกลุมนั้นจําเปนตองใช “การสื่อสาร” มาเปนเครื่องมือ

ที่จะชวยเช่ือมโยงบุคคลในกลุมเขาดวยกัน โดยมีผูใหคํานิยามคําวา “เครือขายการสื่อสาร” ไว
หลากหลาย ดังตอไปนี้  

 
วินิต เกตุขํา (2522) กลาววา เครือขายการสื่อสาร หมายถงึ แบบแผนการติดตอ 

เกี่ยวของและประสานงานกนัภายในกลุม โดยสมาชิกในกลุมจะมีการถายทอดขอมูลขาวสาร
เพื่อใหงานบรรลุเปาหมายตามทีก่ําหนดไว 
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Everette M. Rogers และ D. Lawrence Kincaid (1980 อางใน เจษฏา  
รัตนเขมากร, 2541) กลาวถึงแนวคิดเร่ืองเครือขายการสื่อสารวา เปนวิธกีารวจิัยอยางหนึ่งที่ศึกษา
โครงสรางการสื่อสารในระบบ ศึกษาความสัมพนัธของขอมูลเกี่ยวกับการไหลทางการส่ือสาร เปน
การวิเคราะหโดยใชความสัมพันธระหวางบุคคลเปนหนวยในการวิเคราะห 

 
เครือขายมีหลายระดับ ต้ังแตการเช่ือมโยงระหวางบุคคลกับบุคคล การเช่ือมโยง

ระหวางบุคคลกับกลุมบุคคล การเช่ือมโยงระหวางกลุมบุคคลกับกลุมบุคคล หรือแมกระทัง่การ
เชื่อมโยงระหวางเครือขายกบัเครือขาย กลายเปนเครือขายยอยภายใตเครือขายใหญ 

 
หากมองในแงของพฤติกรรมมนุษยแลว โดยปกติมนษุยจะมีปฏิกิริยาโตตอบกัน ซึง่

เปนการแลกเปล่ียนขอมูลขาวสารกันระหวางบุคคลหนึง่กับอีกบุคคลหน่ึงหรือมากกวานัน้ ปกติ
แลว บุคคลในระบบจะทําการติดตอกับบุคคลอ่ืนๆ และจะเพิกเฉยกับบุคคลอ่ืนๆ ที่เหลือดวย
เชนกนั (หากระบบนั้นมีขนาดใหญ) การไหลของการส่ือสารระหวางบุคคลจึงกลายเปนรูปแบบที่
เรียกวา “โครงสรางการส่ือสาร” (Communication structure) หรือ “เครือขาย” (network)  

 
โดยการติดตอส่ือสารของคูส่ือสารภายในเครือขายมี 2 ลักษณะคือ 
 
1. เครือขายความสัมพนัธสวนบุคคลหลายคน (Radial Personal Network) คือ

การที่บุคคลหนึ่งมกีารติดตอส่ือสารกับบุคคลหลายคน แตในกลุมบุคคลที่บุคคลนั้นติดตอส่ือสาร
ดวยจะไมมกีารส่ือสารระหวางกนั บุคคลสวนใหญที่ติดตอส่ือสารดวยนั้น มีความผูกพันกันแบบ 
ผิวเผิน เชน คนรูจักหรือผูรวมงาน เปนตน และเปนการติดตอส่ือสารของบุคคลที่มีลักษณะ
แตกตางกนั 

 
2. เครือขายความสัมพนัธสวนบุคคลแบบซอนติดกัน (Interlocking Personal 

Network) คือ การที่บุคคลหนึง่มีการติดตอส่ือสารกับบุคคลอ่ืนๆ อีกหลายคน โดยกลุมคนใน
เครือขายนั้นจะมีการติดตอส่ือสารถึงกนัทัง้หมด และความสัมพนัธแบบสนิทสนม เชน เพื่อนสนิท
หรือญาติ  โดยแตละบุคคลจะมีลักษณะที่คลายคลึงกนั 
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นอกเหนือจากรูปแบบและการติดตอส่ือสารของสมาชิกภายในกลุมแลว กลุมนักเตน
บีบอยยังมีปจจัยเร่ืองความแตกตางในบทบาทของบุคคล ในเครือขายการสื่อสารที่เปนสวนหนึง่ใน
การวิเคราะหเครือขายการสือ่สาร โดย Monge (1987) (อางใน ตติยา เลาหตีรานนท, 2543) ได
แบงบทบาทของคนในกลุม ดังนี ้

 
- Membership Role คือ กลุมบุคคลที่เปนสมาชิกในกลุมและพวกของเครือขาย 
 
- Liaison Role คือ ปจเจกบุคคลท่ีมีความสัมพันธเชื่อมโยงระหวางกลุมหนึง่ไปยัง

อีกกลุมหนึง่ ดังที่ Hellweg (อางใน ตติยา เลาหตีรานนท, 2543) ไดกลาววา Liaison Role นัน้ทาํ
หนาที่เปนตัวเช่ือมโยงระหวางกลุมตางๆ โดยไมไดเปนสมาชิกของกลุมใดเลย ทาํหนาที่
เชนเดียวกับคนสงขาว และมักจะเปนแหลงเร่ิมตนของขอมูลขาวสารตางๆ เปนบุคคลที่มี
ความสําคัญเพราะเปนผูควบคุมการไหลของขาวสารภายในเครือขาย 

 
- Star Role คือ ปจเจกบุคคลท่ีมีความสัมพันธเชื่อมโยงกับคนอ่ืนๆ เปนจํานวน

มาก 
 
- Isolate Role คือ ปจเจกบุคคลท่ีทาํการส่ือสารคอนขางนอยเมื่อเปรียบเทียบกับ

สมาชิกคนอ่ืนๆ ภายในเครือขาย ซึง่อาจเกิดจากการมีหนาที่เฉพาะเจาะจงภายในเครือขาย อัน
เปนหนาทีท่ี่ไมจําเปนตองสื่อสารกับสมาชิกคนอ่ืนๆ ภายในเครือขายมากนกั 

 
- Boundary Spanning Role คือ ปจเจกบุคคลที่ติดตอระหวางกลุมตัวเองกับ

กลุมภายนอกสังคมเพื่อนําส่ิงตางๆ ภายในกลุมของตนเผยแพรออกไปสูสังคมภายนอก ซึ่งเปน
ลักษณะการประชาสัมพนัธขาวสารของกลุมเพื่อใหสังคมภายนอกไดรับรู 

 
บทบาทแตละบทบาทท่ีกลาวมาขางตนนัน้ ลวนเปนบทบาทที่สําคัญที่จะทําให

เครือขายมีการเช่ือมโยงติดตอกันและสรางเครือขายออกไป เปนการเผยแพรตนเองไปสูสังคม
ภายนอก เชนเดียวกับทีก่ลุมนกัเตนบีบอยใชในการขยายเครือขายโดยการกําหนดโครงสรางของ
กิจกรรมอยางชัดเจนในดานเวลา ความถี ่ และการจัดกจิกรรมที่มคีวามนาสนใจเพื่อดึงดูดสมาชิก
กลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทยใหเขารวม กิจกรรมนั้นควรมีทัง้รูปแบบที่เปนทางการคือการ
ประกวดแขงขัน และรูปแบบที่ไมเปนทางการ นัน่คือ การรวมตัวกนัเพื่อฝกซอมเตนของกลุมนักเตน
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บีบอย เพื่อเปนเวทีในการแสดงความสามารถในการเตน ส่ิงสาํคัญที่สุดคือ เครือขายนั้นจะตอง
สรางและนาํเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยใหคนภายนอกรับรู และภายในกลุมเครือขาย
เองก็เขาใจในอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยเชนกัน 

 
 



 

แผนภาพที่ 2.1 กรอบแนวคิดในการวิเคราะห (Conceptual Framework) 
  

กลุมวัฒนธรรมยอย 
Hiphop Graffiti 

MC 

B-boy 

DJ 

สราง
B-boy ในโรงเรียน

B-boy กลุมเล็กๆ
 
 
สราง

บทบาทของสื่อ
ในการรวมกลุม 

บทบาทของสื่อในการนําเสนออตัลักษณ 
/ การตอสูอัตลักษณ สังคม 

(คนภายนอก)

การใชสื่อ
B-boy พื้นทีส่าธารณะ

ประเภทสื่อ 
 

สื่อสมัยใหม

สื่อวัตถุ

สื่อกิจกรรม

สื่อบุคคล

สื่อมวลชน

อัตลักษณ 

อัตลักษณวัจนภาษา 
- ฉายา  
- ศัพทสแลง 
- เพลง

อัตลักษณอวจันภาษา 
- การเตน 
- เสื้อผา เครื่องแตงกาย 
- ภาษาทาทาง 
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งานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
 
คชาชัย วิชยัดิษฐ (2548) : จุดกําเนิดและการแพรกระจายของวัฒนธรรม

ดนตรีฮิปฮอปในประเทศไทย  
 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาประวัติความเปนมาของแนวดนตรีฮิปฮอป 

และการแพรกระจายของวัฒนธรรมฮิปฮอปในประเทศไทย โดยใชกรอบแนวคิดเร่ืองนวัตกรรมและ
การแพรกระจายทางวัฒนธรรม แนวคิดวัฒนธรรมยอยวัยรุน แนวคิดดนตรีในยุคหลังสมยัใหม 
และแนวคิดภาษาในบทเพลง การวจิัยเชิงคุณภาพนี้ใชการสัมภาษณเจาะลึกศิลปนเพลงฮิปฮอป 
วิเคราะหเอกสาร และผลงานเพลง 

  
ผลการวิจยัพบวา พัฒนาการของแนวดนตรีฮิปฮอปในประเทศไทยแบงออกเปน 4 

ชวงคือ 1) ชวงการแร็ป เปนลีลาใหมในเพลงไทยสมยันยิม (พ.ศ. 2528-2534) 2) ชวงดนตรีแร็ปป
รากฏข้ึนในวงการเพลงไทยสมัยนยิม (พ.ศ. 2535-3544) 3) ชวงปรากฏเพลงฮิปฮอปใตดิน (พ.ศ. 
2543-2545) 4) ชวง “ดนตรีฮิปฮอป” ความนิยมหนึ่งในเพลงไทยสมัยนิยม (พ.ศ. 2544-2549) 

 
การแพรกระจายของวัฒนธรรมฮิปฮอปคร้ังแรกนัน้ เกิดจากกลุมวยัรุนระดับชนชั้น

กลางที่เลนกฬีาสเก็ตบอรดในกรุงเทพฯ เปนผูรับวัฒนธรรมฮิปฮอปเขามา และกลุมนักเตนบีบอยก็
เปนกลุมวัยรุนชนช้ันกลางนีเ้ชนกนั ในชวงแรกวฒันธรรมฮิปฮอปไดแพรหลายเฉพาะในเขตเมือง
ผานดนตรีแร็ป จากคายเพลงเล็ก เมื่อบริบทเทคโนโลยกีารสื่อสารสมยัใหมแพรหลายมากข้ึนสงผล
ใหผลงานเพลงฮิปฮอปใตดินกระตุนความสนใจใหกลุมผูฟงเพลงวัยรุนแบบปากตอปากและ
แพรกระจายในวงกวางข้ึน ในปจจุบนัคายเพลงใหญใหความสนใจในการผลิตดนตรีฮิปฮอป สงผล
ใหวัฒนธรรมฮิปฮอปไดรับการเผยแพรผานส่ือสารมวลชนไปทัว่ประเทศ 

 
นอกจากนีย้ังพบวา ส่ืออินเทอรเน็ตเปนส่ือทีม่ีบทบาทสําคัญตอการรวมกลุมของ

วัยรุนที่ชืน่ชอบวัฒนธรรมฮปิฮอปใหปรากฏชัดเจนข้ึนในสังคมไทย เนื่องจากสามารถรับขอมูล
ขาวสารในวัฒนธรรมฮิปฮอปตางประเทศไดอยางรวดเร็ว ความนิยมในวัฒนธรรมฮิปฮอปที่สูงข้ึน
นํามาซ่ึงการจัดจําหนายสินคาทางวฒันธรรมฮิปฮอป และการเผยแพรเนื้อหาตางๆ ของวัฒนธรรม
ฮิปฮอปในรูปแบบตางๆ ผานส่ือสารมวลชนไทย เชนเดียวกันกับกลุมนักเตนบีบอยที่ผูวิจัย
สันนษิฐานวาการส่ือสารภายในกลุมก็จะใชส่ือสมัยใหม อันไดแก อินเทอรเน็ต ในการติดตอส่ือสาร
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กัน และใชส่ือมวลชนหรือส่ือกิจกรรมในการสื่อสารเพื่อนําเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยให
สังคมภายนอกรับรู แตผูวิจัยคาดวาส่ือกิจกรรมนาจะเปนส่ือที่มบีทบาทสําคัญในการนําเสนอ 
อัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยมากที่สุด 

 
สาริตา สวัสดิกําธร (2549) : เนื้อหาเพลงและอัตลักษณแฟนเพลงฮิปฮอปใน

ประเทศไทย  
 
การวิจยัคร้ังนี ้ มวีัตถุประสงคสําคัญในการศึกษาเนื้อหาเพลงฮิปฮอปในประเทศไทย 

และการวิเคราะหอัตลักษณแฟนเพลงฮิปฮอปในประเทศไทย โดยใชกรอบแนวคิดเร่ืองดนตรีสมัย
นิยม กระบวนทัศน ทฤษฎีสัญญะวิทยา แนวคิดเร่ืองการวิเคราะหวาทกรรม แนวคิดเร่ืองแฟนและ
แฟนดอม แนวคิดเร่ืองอัตลักษณ แนวคิดเร่ืองวัฒนธรรมยอยของกลุมวัยรุน โดยการวิจยัเชิง
คุณภาพ จากการสังเกตการณภาคสนามและการสัมภาษณแบบเจาะลึกแฟนเพลงฮิปฮอปใน
ประเทศไทย 

 
ผลการวิจยัพบวา เนื้อหาของเพลงฮิปฮอปในประเทศไทยนั้นมปีระเด็นหลักทีพ่บมาก

ที่สุดคือ 1) การบอกเลาเร่ืองราวของวถิชีีวิตวัยรุน 2) การวพิากษสังคม เสียดสีสังคม สะทอน
ปญหาสังคม 3) การบอกเลาเร่ืองราวของความรัก 4) การถายทอดอุดมการณชีวิต 5) การถายทอด
เร่ืองราวทางเพศ ตามลําดับ  

 
 อัตลักษณแฟนเพลงฮิปฮอปในประเทศไทย พบวาแฟนเพลงสวนใหญอายุเฉล่ีย  

16-32 ปสวนใหญเปนนักเรียนระดับมัธยมปลายจนถึงอุดมศึกษา มกีารหารายไดเสริมจากการเปด
รานขายเส้ือผาแนวฮปิฮอป หรือรับจางเตน B-Boy เปนรูปแบบการนําเสนออัตลักษณรูปแบบหนึ่ง  
อัตลักษณดานการแตงกายดวยเส้ือผากีฬาตัวใหญ กางเกงตัวใหญ รองเทาผาใบ สวมหมวกแบบ
ตางๆ สวมเครื่องประดับช้ินใหญ 

 
แฟนเพลงฮิปฮอปสวนใหญรวมตัวกนัในดานกจิกรรมที่จดัข้ึนของกลุมวัฒนธรรม 

ฮิปฮอป รวมถงึการจัดกจิกรรมอยางเปนทางการและไมเปนทางการของหนวยงานตางๆ ที่
สนับสนนุใหวยัรุนไดแสดงออก 

 
นอกจากนี้ดานภาษากม็ีภาษาที่ใชส่ือสารกันภายในกลุม ทัง้ภาษาพดูและทาทาง มี

ศัพทเฉพาะกลุมในการส่ือสารพูดคุยซ่ึงจะเขาใจกันภายในกลุมแฟนเพลงเดียวกนั 
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บทสรุปของการวิจัย พบวา แฟนเพลงฮิปฮอปนั้น ตองการแสดงอัตลักษณของตนเอง
วา พวกเขาคือใคร และมีความแตกตางจากกลุมคนในสังคมอ่ืนๆ อยางไร เพื่อใหสังคมภายนอก
รับรู และยอมรับในส่ิงที่พวกเขาเปน ซึง่เปนการแสดงออกดานประชาธิปไตยในสังคมอีกรูปแบบ
หนึง่ กลุมนักเตนบีบอยเองก็นําเสนออัตลักษณดานการเตนที่แตกตางจากการเตนอ่ืนๆ เพราะตอง
ใชความคิดสรางสรรคในการคิดทาเตนใหมๆ ข้ึนมา สรางอัตลักษณภายในกลุมนักเตนบีบอยดวย
ภาษาที่เขาใจภายในกลุม แลวนําเสนออัตลักษณการเตนบีบอยใหคนภายนอกรับรู วาการเตน
บีบอยตองอาศัยการฝกฝน รวมถงึการใชความแข็งแรงของรางกายในการเตน และมีภาษาและ
ทาทางเปนของตัวเองที่แตกตางมีอัตลักษณในตัวเอง 

 
 
สุรีรัตน โกสมุศุภมาลา (2550) : บทบาทของการสื่อสารตอการธาํรงรกัษา

เครือขายแฟนคลับของวงโมเดิรนด็อก  
 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาถึงคุณลักษณะทางดานประชากร และ

คุณลักษณะดานรูปแบบการดําเนินชีวิตของแฟนคลับ รวมถึงพฤติกรรมการสื่อสารของแฟนคลับ
วงโมเดิรนด็อก และวิเคราะหความสัมพนัธของบทบาทการสื่อสารกับการกอตัว การทําหนาที่ และ
การธํารงรักษาเครือขายแฟนคลับวงโมเดิรนด็อก โดยใชกรอบแนวคิดเร่ืองบทบาทของส่ือและการ
ส่ือสาร แนวคิดเร่ืองกลุมและเครือขาย แนวคิดเร่ือง “แฟน” และ “ความเปนแฟน” แนวคิดเร่ือง
เพลงอินด้ี แนวคิดเกีย่วกับลักษณะทางประชากรและแนวคิดเกีย่วกับลักษณะทางจติวิทยา โดย
การวิจยัเชิงคุณภาพ อาศัยการสัมภาษณเจาะลึก การสังเกตอยางมีสวนรวม และการศึกษาขอมลู
จากเอกสารตางๆ  

 
ผลการวิจยัพบวา คุณลักษณะทางประชากรศาสตร อายุ 15-32 ป มีทั้งเพศชายและ

เพศหญิง อาชีพหลากหลาย การศึกษาระดับมัธยมศึกษาจนถงึปริญญาโท สถานภาพทาง
เศรษฐกิจมีทั้งในระดับปานกลางคอนขางนอยและในระดับปานกลางคอนขางมาก ภูมิลําเนาทุก
จังหวัดในประเทศไทย  

 
พฤติกรรมการส่ือสารของแฟนคลับทัง้ในการส่ือสารระหวางแฟนคลับและ.ศิลปน 

และระหวางแฟนคลับดวยกนัเอง จะผานการใชส่ือตางๆ 5 ประเภท คือ ส่ือมวลชน ส่ือบุคคล ส่ือ
สมัยใหม ส่ือกจิกรรม และส่ือวัตถุ  
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บทบาทของการสื่อสารในการกอตัว การทําหนาที่และการธาํรงรักษาเครือขายแฟน
คลับนั้น แบงเปนบทบาทตางๆ ได 4 ประเภทคือ 1) บทบาททางดานการติดตามเผยแพรขอมลู
ขาวสาร 2) บทบาททางดานการสรางความมเีอกลักษณใหแกบุคคลหรือกลุม 3) บทบาทในการ
รวมต้ังกลุม หรือการมีปฏิสัมพันธทางสังคม 4) บทบาทดานความบันเทงิ การศึกษาคร้ังนี้โตแยง
นิยามของคําวาแฟนคลับที่มองวาเปนกลุมคนเฉ่ือยชา รับสารตามความตองการของผูสงสาร มาสู
การเปนผูรับสารที่มีความกระตือรือรน มกีารเลือกรับสาร การแสวงหาขอมูลขาวสาร และใชขอมูล
ขาวสารที่ไดตอบสนองความตองการของตัวเอง  

 
หากนาํมาใชกบัการเตนกลุมบีบอยในเร่ืองบทบาทของการส่ือสารในการรวมกลุม

ของกลุมนกัเตนบีบอย การรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอยใชบทบาทของการสื่อสารในการทํา
หนาที่รวมตัว สรางและนาํเสนออัตลักษณใหกับตนเองและกลุม 

 
 
ฐิติมา ธารารัตนกุล (2548) : กระบวนการสื่อสารกลุมและอัตลักษณของ

ศิลปน “เพลงอินด้ี”  
 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษากระบวนการกอกาํเนิดศิลปนอินด้ีในประเทศ

ไทยตลอดจนศึกษากระบวนการส่ือสารกลุม และอัตลักษณของศิลปนเพลงอินด้ีในประเทศไทย 
รูปแบบการวิจยัเปนงานวิจยัเชิงคุณภาพ โดยใชการสัมภาษณเชงิลึกจากกลุมตัวอยางดังนี ้ ศิลปน
อินด้ีในอดีตทีป่ระสบความสําเร็จ 3 คน, ศิลปนอินด้ีในปจจุบนัจํานวน 10 คน, เจาของคายเพลง
อินด้ี 4 คน, ตัวแทนกลุมหรือสมาคมอินด้ี 1 คน, เจาของบริษัทจัดจําหนายงานเพลงอินด้ี 1 คน 
และเจาของรานคาปลีกยอยที่จัดจําหนายเพลงอินด้ี 4 คน 

 
ผลการวิจยัพบวา พัฒนาการของกระบวนการกอกาํเนิดศิลปนเพลงอินด้ีในประเทศ

ไทยมี 6 ระยะ คือ 1) ยุคใตดิน คือ อินด้ี 2) ดีเจวาสนากับของนอก 3) โมเดิรนด็อก ยุคทองของ
เพลงอินด้ี 4) ฟาเปลีย่นสหีลังโมเดิรนด็อก 5) ระลอกเล็กที่กลับมา และ 6) คนหา “อินด้ี” ในยคุ
ปจจุบัน 

 
กระบวนการสือ่สารกลุมของศิลปนอินด้ีจะเปนการส่ือสารระหวางบุคคล เนื่องจาก

กลุมศิลปนมีขนาดเล็ก สวนใหญเปนเพื่อนกนัมาต้ังแตสมัยเรียน มทีัศนคติไปในทางเดียวกัน จึง
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พูดคุยกันไดงายข้ึน สวนการทํางานก็สามารถหาท่ีรวมตัวกันไดตามหองบนัทกึเสียงหรือบานเพือ่น
คนใดคนหนึ่ง ทุกคนจะรับผิดชอบงานดานที่ตนถนัด และทํางานอยางมีอิสระ 

 
อัตลักษณของศิลปนอินด้ี คือ เอกลักษณหรือลักษณะเฉพาะของวงแตละวงที่

แตกตางกนัไป ไมวาจะเปนเร่ืองของช่ือวง บุคลิกลักษณะของสมาชกิในวง การแตงกาย แนวดนตรี 
เนื้อหาเพลง ข้ันตอนการทาํงาน ตลอดจนรูปแบบการแสดงคอนเสิรต ส่ิงเหลานีเ้ปนเสนหของแต
ละวง แตแนนอนวาจุดรวมที่ศิลปนอินด้ีมเีหมือนกนั คือ การไดปลดปลอยจินตนาการความคิด
ผานบทเพลง ผานการแสดงออกทางดนตรีที่เปนอิสระ ไมมีใครบังคับ 

 
กระบวนการสือ่สารกลุมสามารถสรางการดํารงไวซึ่งอัตลักษณใหกับศิลปนอินด้ีได 

เพราะกระบวนการส่ือสารกลุมมีทัง้แรงสนับสนนุที่ทาํใหกลุมยังดําเนนิตอไปได และแรงสกัดจะ
เปนการลดความเขมแข็งของอัตลักษณความเปนศิลปนอินด้ีลงไป แรงสนับสนุนทีท่าํใหศิลปนอินด้ี
ดํารงอยูไดคือ การสรางเครือขายพันธมติรของกลุมอินด้ีดวยกันเอง ตลอดจนมชีองทางจําหนาย
ผลงานจากบริษัทจัดจาํหนายและรานคาปลีกสําหรับเพลงอินด้ี 

 
ผูวิจัยจะนําเร่ืองการสื่อสารเพื่อสรางเครือขายมาศึกษากับการรวมกลุมเพื่อสรางเครอ

ขายของกลุมนักเตนบีบอย  การส่ือสารในการรวมกลุมแลวเช่ือมตอกันจนกลายเปนเครือขาย  
มีการสื่อสารแลกเปล่ียนขอมูลขาวสาร การสรางอัตลักษณใหกบัตัวเองและกลุม แลวนาํเสนอ 
อัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยใหคนภายนอก 

 
 
กุลภา วจนสาระ (2544) : เซ็นเตอรพอยท กับ “Preteen”: การกอตัวของ

วัฒนธรรมวยัแรกรุน  
 
การวิจยัคร้ังนีน้ําเสนอปรากฏการณทางวัฒนธรรมของวัยแรกรุนหรือ  Preteen ทีก่อ

ตัวข้ึนในสังคมไทยเมื่อประมาณหนึ่งทศวรรษที่ผานมา ซึ่งถือเปนวฒันธรรมกลุมยอยของชวงวัยรุน
ที่อยูในการเปลี่ยนผานวัยซึง่ใชเวลายาวนานหลายป preteen แสดงตัวออกใหสังคมรับรูถึงการ
ดํารงอยูของพวกเขาในหลายทางดวยกนั ทัง้ในแงของพืน้ทีท่างวัฒนธรรมและพ้ืนทีท่างกายภาพ 
ขณะเดียวกนั “สังคม” ก็อาจมีสวนชวยสรางพื้นที่ทางวัฒนธรรมและพื้นที่ทางกายภาพใหแก 
preteen ดวยเชนกนั ผูศึกษาจึงไดเลือกเฉพาะกลุม preteen ในพืน้ที่เซน็เตอรพอยทเปน
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กรณีศึกษาตัวอยาง เพื่ออธิบายถงึลักษณะเฉพาะอันเปนเอกลักษณของกลุมวฒันธรรมยอยใน
พื้นที่เตรียมตัวแหงนี ้

                 
จากลักษณะของ preteen ที่เปนชวงหนึ่งของการเปล่ียนผานวยั เร่ิมตนแยกออกจาก

ความเปนเด็กเขาสูวัยรุน ปรากฏการณทางวัฒนธรรมที่เกิดข้ึนในพืน้ที่เซน็เตอรพอยทจงึมีลักษณะ
บางอยางคลายกับการประกอบพิธีกรรมเปล่ียนผานในสังคมด้ังเดิม โดยเฉพาะการแยกจากความ
เปนเด็กและอยูในกระบวนการเตรียมตัวเขาสูความเปนวยัรุน มีบางสญัลักษณเคร่ืองหมายคลาย
กับสัญลักษณในพิธกีรรม แตดวยความซับซอนของสังคมสมัยใหม ส่ิงที่เกิดข้ึน ณ ที่แหงนี้จงึเปน
เพียงสวนเส้ียวหนึ่งของพิธกีรรมประจําวนัที่ตอกยํ้าสถานะที่ไรสถานะของ preteen 

                 
เซ็นเตอรพอยทก็เปนหนึง่ในพื้นที่ที่สะทอนใหเหน็พฒันาการการแยกซอยยอยของ

สังคมไทยมากข้ึน เซ็นเตอรพอยทดูเหมือนจะเปนพืน้ทีท่ี่ “สังคม” สรางข้ึนแก preteen ดวยการจัด
องคประกอบของพ้ืนที่ใหสัมพันธสอดคลองกับลักษณะของ preteen เพื่อเปดโอกาสใหเอกลักษณ
ของ preteen สามารถแสดงตัวและปรากฏสถานะอยูในสังคมชัดเจนยิง่ข้ึน 

 
ผูวิจัยนํามาใชในการตอสูอัตลักษณทางพืน้ที่ของกลุมนกัเตนบีบอย ในการแสวงหา

พื้นที่ของกลุมเพื่อใชในการฝกซอม ฝกเตน และใชเปนพืน้ที่ในการรวมกลุมกันของกลุมนกัเตน 
บีบอย กิจกรรมการเตนบีบอยถือวาพิธกีรรมสมัยใหมประเภทหนึ่งทีว่ัยรุนเลือกนาํมาใชใน
ชีวิตประจําวัน 

 

ขนิษฐา อุดมวิทยาไกร (2550) : กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุม
วัยรุนฮปิฮอปในสังคมไทย  

 
การวิจยัคร้ังนีศึ้กษาเกีย่วกับกระบวนการส่ือสารของกลุมวัยรุนฮิปฮอป ซึ่งมีสถานะ

เปนเพยีงวัฒนธรรมยอยกลุมหนึง่ในสังคม เพื่อคนหาคําตอบวากระบวนการส่ือสารระหวางกลุม
วัยรุนฮิปฮอปกับคนทัว่ไปในสังคม และกระบวนการส่ือสารภายในกลุมวัยรุนฮิปฮอปเปนอยางไร 

 

ผลการวิจยัพบวา กระบวนการส่ือสารภายในกลุมวัยรุนฮิปฮอป เด็กวยัรุนฮิปฮอปได
ส่ือสารเพื่อแสดงอัตลักาณทางวัฒนธรรมยอยฮิปฮอป เชน แฟช่ันการแตงกาย การใหขอมูล
ขาวสาร ความรู การสื่อสารเปนการพึ่งพงิกันของสมาชกิภายในกลุมผานส่ือบุคคลและส่ือกิจกรรม
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ทางวัฒนธรรมฮิปฮอป นอกจากนี้เด็กวัยรุนฮิปฮอปไดทําการส่ือสารเพ่ือตอสู/ตอรองทาง
ความหมายตอบโตโดยสรางความเปนจริงเกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิปฮอปใหคนภายนอกรับรู ไดแก ส่ือ
บุคคลผานการแตงกาย การจัดงานสังรรค การเขารวมกิจกรรมจากสื่อกิจกรรม 4 ประเภท คือ 
กิจกรรมเอ็มซ ี กิจกรรมดีเจ กิจกรรมกราฟฟตี กิจกรรมบีบอย ดวยการนาํเสนอเนื้อหาดังนี้ 
กิจกรรมเอ็มซสีารอยูในรูปแบบเพลงใตดิน กิจกรรมดีเจสารอยูในรูปแบบจังหวะดนตรีที่เปดในงาน
ปารต้ีฮิปฮอป กิจกรรมกราฟฟตีสารนําเสนอในรูปภาพและตัวอักษร และกิจกรรมบีบอยสารอยูใน
รูปแบบการเตน จากการนยิามตัวตนในมุมมองของเด็กฮิปฮอปในลักษณะตรงกันขามกับที่
วัฒนธรรมหลักสรางวาเปนกลุมที่มีภาพลักษณในแงลบ 

 
ผูวิจัยนํางานวจิัยคร้ังนี้มาศึกษาเกี่ยวกับการส่ือสารภายในกลุมวัฒนธรรมยอยที่มี

การตอสูกับวฒันธรรมใหญที่มีภาพลักษณในแงลบเหมือนการเตนบีบอยที่เปนกลุมวัฒนธรรมยอย
หนึง่ในสังคม ทีถู่กสรางความจริงเกี่ยวกับวัฒนธรรมของกลุมนกัเตนบีบอยในแงลบวาเปนกลุมที่
มั่วสุม เกี่ยวของกับยาเสพติด นักเตนบีบอยจึงใชการเตนบีบอยนยิามความเปนตัวตนเพื่อเปน
อํานาจในการตอสูกับสังคมคนภายนอกใหเขาใจนักเตนบีบอยในความหมายที่แทจริง 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 
การศึกษาวิจัยเร่ือง “บทบาทของการส่ือสารกับการสรางและนาํเสนออัตลักษณของ

กลุมวัฒธรรมยอยนกัเตนบีบอยในประเทศไทย”  เปนงานวจิัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research)  สถานะของผูวิจัยเปนคนนอกที่จะเขาไปหาขอมูล โดยจะใชการสัมภาษณแบบ
เจาะลึก (In-depth Interview) การสังเกต (Observation)   และการศึกษาขอมูลจากเอกสารและ
เว็บไซตตางๆ (Documentary Data) โดยมรีายละเอียดดังตอไปนี ้

 
แหลงขอมูล 
ในการวิจัยคร้ังนี ้ผูวิจยัไดทาํการรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ ดังนี ้

1. แหลงขอมูลบุคคล   

ในการรวบรวมขอมูล แบงเปน 3 ประเภท ไดแก  
(1) กลุมนกัเตนบีบอย 
(2) บุคคลใกลชิด / ครอบครัว 
(3) เว็บมาสเตอร 
เนื่องจากสถานท่ีฝกเตนประมาณ 30 กวาแหงเฉพาะในกรุงเทพฯ แบงเปนการรวมตัว

เปนกลุมนักเตนบีบอยขนาดเล็กประมาณ 5-10 คน เปนการรวมตัวภายในกลุมโรงเรียน และกลุม
นักเตนบีบอยขนาดใหญประมาณ 20-30 คนข้ึนไป เปนการรวมตัวในพืน้ที่สาธารณะ ผูวจิัยจะทํา
การสัมภาษณเจาะลึกกลุมนกัเตนบีบอยตามสถานที่ฝกเตนในพืน้ที่สาธารณะ โดยคัดเลือกจาก
สถานทีท่ี่มีกลุมนักเตนบีบอยขนาดใหญจาํนวน 30 คน และจะทําการศึกษาบุคคลรอบตัวบีบอย 
เชน ครูผูสอน และครอบครัวของนกัเตนบีบอย ทัง้นี้ในการเริ่มตนเก็บขอมูลจากกลุมนักเตนบีบอย
ขนาดเล็กในพืน้ทีก่ิจกรรมการแขงขัน แตกลุมที่ผูวิจัยศกึษาหลักๆ เปนกลุมนักเตนบีบอยขนาด
ใหญบนพื้นทีส่าธารณะ โดยพืน้ทีท่ี่ผูวิจยัศึกษาเปนแหลงพื้นที่สาธารณะในเขตตัวเมอืงของ
กรุงเทพมหานคร มีดังตอไปนี้  

1. ปอมพระสุเมรุ 
2. สะพานรถไฟฟามาบุญครอง 
3. แฟชัน่ไอสแลนด 
4. ฟวเจอรพารค รังสิต 
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นักเตนบีบอยที่ผูวิจยัสัมภาษณแบบเจาะลึก 30 คน เปนกลุมนกัเตนบีบอยที่เปน
สมาชิกกลุมนกัเตนบีบอยขนาดใหญ ไดแก 

 
ลําดับ ชื่อ อาย ุ อาชีพ 

1 ชิน ชนิวฒุิ จนิทตรัตน 24 นักศึกษาป 4 คณะศิลปกรรมศาสตร  
เอกนาฏศิลปสากล  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2 กอง ลอองยศ วงษเงนิ 22 นักศึกษาป 4 คณะนิเทศศาสตร 
มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิต 

3 แตบ ธีรพัฒน สุขสวาง 26 นักศึกษาป 4 คณะเศรษฐศาสตร 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

4 กัส ฐากูร ศรีไพรวัน 13 กําลังศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  
โรงเรียนหอวงัปทุมธาน ี

5 อน เอกภพ กาญจนพิบูลย 15 กําลังศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
มัธยมสงัคีตวทิยา 

6 เตย ธนวัตร ภัทรางกูล 18 นักศึกษาปที่ 1 มหาวทิยาลัยรามคําแหง 
7 เค รณฤทธิ ์ทาแดง 21 นักศึกษาปที่ 3 คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยจันทรเกษม 

8 น็อต ณัฐพล จิรชาญณรงค 23 จบการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
อาชีพครูสอนเตนในโรงเรียนนานาชาติ
บางกอกพฒันา 

9 บอล ณัฐพงศ ไกรยะราช 23 จบการศึกษาอนุปริญญา สถาบันการพละ
ศึกษามหาสารคาม 

10 พิศุทธิ ์ปูนกลาง 21 ครูสอนเตน
11 กอลฟ ราชศักด์ิ วงษเงนิ 28 ครูสอนเตน
12 คิม ปวียทุธ แกวสิงห 21 นักศึกษาปที่ 1 คณะดิจิตอล มีเดีย 

มหาวิทยาลัยศรีปทุม  

13 เพชร ปองภพ ชวนอาสา 18 นักศึกษาป 2 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิต 
14 เซนท รัชชัย บญุอําไพ 17 กําลังศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน

วัดบวรนิเวศน 
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ลําดับ ชื่อ อาย ุ อาชีพ 

15 นะ นภัส ยมกกุล 14 กําลังศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  
โรงเรียนคริสธรรมศึกษา 

16 โจโจ สรรพสิริ ยิ่งนอก 21 นักศึกษาป 2 คณะมนุษยศาสตร 
มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

17 หลิว ภาณุวัฒน ภูกิง่เงนิ 18 ปวช. ป 2 สาขาคอมพิวเตอร  
ทักษิณาบริหารธุรกิจ  

18 โจ จรินทร วรพฤกษ 29 อาชีพอิสระ
19 แบงก วสวัต วชัรนิติธรรม 21 ปวช. ป 1 สาขาออกแบบ อาชีวศิลป 
20 บาว 26 อาชีพอิสระ
21 โอ โอมาน 29 อาชีพอิสระ
22 อารม อนวุัตร กัณหะกาญจนะ 17 กําลังศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5  

โรงเรียนเศรษฐบุตรบําเพ็ญ 

23 ไปป ทรงพล ฉัตรจารุวิมล 23 อาชีพอิสระ 
24 เอก วฒุิธร ทวรัีตน 31 ธุรกิจสวนตัว 
25 ต๋ัง อติชาติ ภูวรรณ 21 นักศึกษาป 4 คณะมนุษยศาสตร 

มหาวิทยาลัยสวนสุนันทา 
26 หนุย พิทยา รุงโรจนอัศวกุล 23 นักศึกษาป 1 คณะศิลปกรรม นาฏศิลป

สากล-ตะวันตก มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒ  

27 ต้ัม ฤทธิชัย เซยีนงาม 22 กําลังศึกษาคณะนิเทศศาสตร  
ราชภัฏพระนคร  

28 วุฒ ิ 22 อาชีพอิสระ
29 ใหม 23 ผูบริหารฝายขายของประกนัชีวิตอลิแอนซ 

ซีพ ี
30 เจ  ชยณัฐ แสงเงนิ 18 กําลังศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6  โรงเรียน

รัตนโกสินทรสมโภชลาดกระบัง 
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นอกจากนี้ผูวจิัยไดเลือกคุยกับเว็บมาสเตอรเว็บไซต http://siambboy.rongteen.com 
เกี่ยวกับการทาํเว็บไซตทีเ่กี่ยวของกับการเตนบีบอย ซึ่งเว็บมาสเตอรกเ็ปนนกัเตนบีบอยดวย ทําใหการ
ใหขอมูลในเชงิลึกแกผูวจิัยได เพื่อใชเปนขอมูลในทาํงานวิจัยตอไป 

 
ในสวนของแหลงขอมูลบุคคลนี้ ผูวิจัยจะใชเพื่อหาคุณลักษณะทางดานประชากร 

ศาสตรของกลุมนักเตนบีบอยโดยใชการสัมภาษณเจาะลึก และขอมูลการสังเกตภาคสนาม เพื่อทาํ
การพิสูจนความจริงของขอมลู นอกจากน้ีผูวิจยัยังใชขอมูลบุคคลเพือ่ตอบวัตถุประสงคเร่ืองการ
รวมตัวของกลุมนักเตนบีบอย ในแงการส่ือสารภายในกลุมและการส่ือสารกับภายนอก รวมถงึหา
ความสัมพันธของบทบาทการสื่อสารในการสรางอัตลักษณภายในกลุม รวมถงึนาํเสนออัตลักษณ
ของตัวเองและกลุมใหกับคนภายนอก 

 
2. แหลงขอมูลเอกสาร 

 
2.1 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยทําการศึกษาเอกสารตางๆ ทีเ่กีย่วของกับการเตนบีบอย 

รวมถึงขาวคราวของกลุมนกัเตนบีบอยตามสถานที่ตางๆ ทัง้จากนติยสาร หนงัสือพิมพ 
และส่ือส่ิงพิมพอ่ืนๆ  

2.2 วิทยานิพนธและงานวจิัยตางๆ ที่เกี่ยวของ  
 

3. แหลงขอมูลทางอินเทอรเน็ต 
 
ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยทําการศึกษาเนื้อหาขอมูลการติดตอส่ือสารกันภายในกลุม 

เร่ืองการเตน การฝกเตน การสอนเตนโดยการอัพโหลดขอมูลทางเว็บไซต แบงปนขอมูลทางสื่อ
ออนไลน  

- Hi5.com 
- http://siambboy.rongteen.com 
- www.bboygang.com 
- www.bboyclub.com 
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4. แหลงขอมูลประเภทสื่อกจิกรรม 
 
ผูวิจัยจะทําการศึกษาขอมูลจากพืน้ที่กิจกรรมในการฝกซอม 4 พืน้ที่ ไดแก ปอมพระ

สุเมรุ สะพานรถไฟฟามาบุญครอง แฟชัน่ไอสแลนด และฟวเจอรพารค รังสิต นอกจากนี้ยงัศึกษา
ขอมูลจากส่ือกิจกรรมประเภทตางๆ เชน การจัดประกวดเตนทีม่ีหนวยงานตางๆ มารวมสนับสนุน
การแขงขันการเตนของกลุมบีบอย หรือการจัดการแขงกันกนัเองภายในกลุมนักเตนบีบอยใน
ประเทศไทย ต้ังแตป พ.ศ. 2542-2552 โดยกิจกรรมทีผู่วิจัยไดไปเขารวมสังเกตการณคือ M Sport 
ชิงแชมปประเทศไทย Hip Hop & B-Boy Dancercise Contest 2553 รอบคัดเลือกภาคกลาง 
วันที่ 21 พฤศจิกายน 2552, Seacon Street Chanllenge Thailnad Championship 2009,  The 
Square Cover & B-Boy Contest 2009 

 
5. แหลงขอมูลประเภทสื่อวตัถุ 

 
ผูวิจัยจะทําการศึกษาขอมูลจากส่ือวัตถุ ไดแก เส้ือผาการแตงกายของกลุมบีบอย, 

หมวก, รองเทาทีน่ํามาใชเพือ่ส่ือถึงอัตลักษณของบีบอย  
 
การคัดเลือกกลุมตัวอยาง 
 
ในการเลือกกลุมตัวอยางนัน้ ผูวิจัยจะใชวิธีการสุมตัวอยาง จาํนวน 30 คน โดยผูวจิัย

จะขอคําแนะนําจากบุคคลในเว็บบอรด hi5 หรือสถานที่ใชฝกซอมเตน โดยคัดเลือกบุคคลที่ดูวามี
อิทธิพลตอกลุม หรือผูใหขอมูลจากการไปรวมสังเกตการณเปนแหลงสําคัญ ในการแนะนําบุคคล
หรือกลุมตัวอยางคนตอๆ ไป เพื่อที่จะไดเขาถึงกลุมตัวอยางที่ตองการอยางแทจริง  

 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
ผูวิจัยจะใชตัวผูวิจัยเปนเคร่ืองมือหนึ่งในการเก็บรวบรวมขอมูล   การจดจํา และเคร่ืองมือ

ที่จะชวยในการบันทึกขอมูล  ไดแก  สมุดจด  เคร่ืองบันทกึเสียง  กลองถายรูป เพื่อใหไดขอมูลที่มคีวาม
ถูกตอง  วิธกีารเก็บขอมูลหลักม ี 3 วิธ ี คือ การสังเกตแบบไมมีสวนรวม  การสนทนาอยางไมเปน
ทางการ   และการสัมภาษณแบบเจาะลึก  
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1. การสังเกตแบบไมมีสวนรวม  
 
ผูวิจัยจะเขาไปสังเกตแบบไมมีสวนรวมกบักลุมนกัเตนบีบอย รวมทั้งไปสังเกตการณใน

กิจกรรมที่จัดข้ึนทัง้ในเวลาปกติที่จะรวมตัวกันตามพืน้ที่สาธารณะทั้ง 4 แหง ไดแก ปอมพระสุเมรุ  
ฟวเจอรพารค รังสิต แฟชัน่ไอสแลนด และสะพานรถไฟฟามาบุญครอง รวมถึงการรวมตัวกันเพื่อเขา
ประกวดการเตนบีบอยตามสถานที่ตางๆ  โดยสังเกตเพือ่เก็บขอมูลดังนี ้

 
การสื่อสารของกลุมนักเตนบีบอย 
- การสื่อสารภายในกลุม 
- ส่ือที่ใชในการสื่อสารภายในกลุม หรือกับภายนอก 
- ภาษาที่ใชในกลุม 
- การแตงกาย (เส้ือผา เคร่ืองประดับ รองเทา) 
 
ผูวิจัยทําการจดบันทึกภาคสนาม พรอมทัง้ถายรูป เพือ่ใหคุณภาพในการสงัเกตดียิ่งข้ึน 

รวมถึงการเงี่ยหูฟงการพูดคุยของกลุมนักเตนบีบอย และผูที่มารวมชมการแขงขันในกิจกรรมตาง หรือ
สถานที่ฝกซอมเตนตางๆ  ตัวอยางการสังเกตการณแบบไมมีสวนรวมที่ผูวิจยัเขาไปสังเกตการณในการ
แขงขัน เชน การประกวด The Square Cover & B-Boy Contest 2009 เปนการแขงขันทีม่ีการ
ประกวดเตน 2 ประเภทคือการเตน cover dance และการเตนบีบอย แตมีการแยกการแขงขันเปน
ประเภทไป สวนการแขงเตนบีบอยจะเปนการแบทเทิล การเขารวมงานไดไมตองมบีัตรเชิญ เพราะเปน
การจัดงานในพื้นที่ของหางสรรพสินคา The Square บางใหญ ผูวิจัยก็ไดทาํการสังเกตการณต้ังแต
กอนการแขงขัน การอบอุนรางกายกอนแขง การเตรียมตัวกอนแขง ไดเงี่ยหูฟงการพูดคุยของกลุมนัก
เตนบีบอย และคนทีม่านั่งชมงาน และพูดคุยกับนักเตนบีบอยทีช่นะเลิศในการแขงขัน เพื่อทาํความรู
จัก และนําไปสูการขอความรวมมือในการทํางานวิจยัตอไป 

นอกจากนี้ผูวจิัยไดเขาไปรวมสังเกตการณในเว็บไซตตางๆ ที่กลุมนักเตนบีบอยใชเปนส่ือ
ในการพูดคุยส่ือสารและเช่ือมโยงเปนกลุมและเครือขายของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทยไว
ดวยกัน เพื่อศึกษาเนื้อหาทีก่ลุมนกัเตนบีบอยใชส่ือสารกัน โดยเลือกเว็บไซตที่ศึกษาตอนี ้

- Hi5.com 
- http://siambboy.rongteen.com 
- www.bboygang.com 
- www.bboyclub.com 
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2. การสนทนาอยางไมเปนทางการ (Informal Conversation)  
 
ผูวิจัยจะทําการซักถามพูดคุยในชวงเวลาตางๆ โดยจะสัมภาษณในเวลาที่กลุมเปาหมาย

สะดวกในการพูดคุย โดยที่การสนทนาอยางไมเปนทางการนี ้ โดยอาจคุยกนัเพยีงเลือกตัวอยางมา  
1 คน หรือคุยคร้ังละหลายคนก็ได จากกลุมตัวอยาง 4 พืน้ที ่ ไดแก ปอมพระสุเมรุ แฟชัน่ไอสแลนด 
สะพานรถไฟฟามาบุญครอง และฟวเจอรพารค รังสิต โดยมีคําถามตางๆ ดังนี ้

 
กิจวัตรประจาํวัน 
- เตนบอยแคไหน 
- เร่ิมเตนต้ังแตเมื่อไหร 
- เตนไดกี่ทา 
- เวลาวางทาํอะไรบาง 
- ใครเปนคนสอน 
- มีคาใชจายในการเตนหรือไม 
 
ทัศคติเกี่ยวกบัการเตนบีบอย 
- นักเตนบีบอยมีลักษณะการแตงกายเฉพาะตัวหรือไม 
- ภาษาที่ใชภายในกลุม หรือกับคนภายนอก แตกตางกันหรือไม อยางไร 
- ตองคิดทาเตนเองหรือไม 
- การลอกเลียนแบบถูกตอตานหรือไม 
- ครอบครัวสนับสนุนหรือไม 
 
ผูวิจัยทําการซักถามพูดคุยกบักลุมนกัเตนบีบอยในพืน้ทีส่าธารณะ 4 พื้นที่ที่ไป

สังเกตการณ โดยไปที่สวนสันติชัยปราการจํานวน 6 คร้ัง ที่แฟชัน่ไอสแลนดจํานวน 6 คร้ัง ที่สะพาน
รถไฟฟามาบุญครองจํานวน 5 คร้ัง และท่ีฟวเจอรพารครังสิตจํานวน 4 คร้ัง รวมถึงนักเตนบีบอยใน
พื้นที่กิจกรรมการแขงขัน 3 เวทีกิจกรรม การพูดคุยนีจ้ะทําใหนักเตนบีบอยกลาพดูคุยเพราะผูวจิัยไป
สรางความคุนเคย และขยายกลุมนักเตนที่รวมพูดคุยเปนกลุมใหญ 5-10 คน เพราะมีนกัเตนคนอ่ืนๆ 
มารวมแสดงความคิดเห็นดวย ทําใหเปนการพูดคุยที่เปนกนัเอง ซึ่งขอมูลในการพูดคุยผูวิจัยก็จะ
นํามาใชในการคัดเลือกเบ้ืองตนที่จะนําไปสูการไดกลุมตัวอยางทีจ่ะสัมภาษณเจาะลึกตอไป 
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3. การสัมภาษณแบบเจาะลึก 
 
ผูวิจัยจะใชวิธกีารสัมภาษณแบบเจาะลึก ทั้งแบบเปนทางการ และไมเปนทางการ 

เพื่อใหการถายทอดประสบการณและขอมูลที่ล่ืนไหล โดยเลือกกลุมนักเตนบีบอยที่ดูวามีอิทธิพล
ตอกลุม หรือผูใหขอมูลจากการไปรวมสังเกตเปนแหลงสําคัญ ในการแนะนาํบุคคลหรือกลุม
ตัวอยางคนตอๆ ไป เพื่อทีจ่ะไดเขาถึงกลุมตัวอยางทีต่องการอยางแทจริง โดยประเด็นคําถามใน
การสัมภาษณ ดังนี ้

 
1.1 คุณลักษณะของสมาชิกของกลุมผูเตนบีบอย 
-  อาย ุ
-  เพศ  
- แตงกายอยางไร แบบไหน 
-  กําลังเรียนหรือทํางาน 
 
1.2  พัฒนาการของการเตนบีบอย 
- รูจักบีบอยไดอยางไร 
- ที่มาของบีบอยเปนอยางไร 
- บีบอยในเมืองไทยเร่ิมจากใคร 
- บีบอยคนแรกคือใคร 
- พื้นฐานการเตนบีบอยคืออะไร 
- บีบอยประกอบดวยพืน้ฐานอะไรบาง 

 
1.3  แรงจูงใจทีท่ําใหมาเตนบีบอย 
- ทําไมถงึเลือกเตนบีบอย 
- แรงบันดาลใจที่เตนบีบอย 
- รูจักการเตนกีป่ระเภท 
- มาเตนคนเดียวหรือมีเพื่อนชวน 
- มาเตนแลวมีเพื่อนจากตางกลุมบางหรือไม 
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1.4  กิจวัตรประจําวัน 
- เตนบอยแคไหน 
- เร่ิมเตนต้ังแตเมื่อไหร 
- เตนวนัละกี่ชัว่โมง 
- เตนไดกี่ทา 
- เวลาวางทาํอะไรบาง 
- ใครเปนคนสอน 
- มีคาใชจายในการเตนหรือไม 
- เปนสมาชิกกลุมไหนบาง 
- เตนที่ไหนบาง 
- เตนเปนประจาํที่ไหน 
- สมาชิกในกลุมมีกี่คน 
- อายุโดยเฉล่ียของสมาชิกอยูที่เทาไหร 
- ติดตามขาวคราวบีบอยจากที่ไหนบาง 
- หาขอมูลเกี่ยวกับบีบอยกอนมาเตนไหม 
 
1.5  กระบวนการรวมกลุม 
- ทําไมเลือกมาเตนกับกลุมนี ้
- รวมกลุมกนัไดอยางไร 
- ติดตอกันดวยวิธีใดบาง 
- หาขอมูลเกี่ยวกับบีบอยไดทีไ่หนบาง 
- ชองทางในการพูดคุยติดตอกันทางใดบาง 
- มีเพื่อนที่เตนทีอ่ื่นไหม 
-  ติดตอเพื่อนทีเ่ตนที่อ่ืนอยางไร 
 
1.6  ลักษณะเฉพาะของบีบอย 
- สไตลของตัวเองในการเตนคืออะไร 
- การแตงกายมแีฟชั่นไหม 
- แบบไหนถงึจะเรียกวาแตงตัวแบบบีบอย 
- สัญลักษณที่แสดงถึงการเตนบีบอย 
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- การเตนบอกภาษาเหมือนการพูดคุยไดไหม 
- ศัพทเฉพาะของการเตนบีบอย 
- ภาษาทาทางของบีบอยมีไหม 
- การพับขากางเกงหมายความวาอยางไร 
 
1.7 ลักษณะของเพลงที่ใชเตน 
- เพลงที่ใชเตนเปนเพลงฮิปฮอปเทานั้นหรือไม 
- ใชเพลงไทยหรือเพลงฝร่ังในการเตน 
- มีการแตงเพลงเองไหม 
 
1.8 การติดตอส่ือสาร 
- การติดตอภายในกลุมใชการส่ือสารแบบไหน 
- มีภาษาที่ใชกนัภายในกลุมไหม 
- เพื่อนในกลุมที่เตน กับเพื่อนตางกลุมใชการสื่อสารติดตอเหมือนกันหรือไม 
- มีเว็บไซตที่เขาไปเปนประจาํไหม 
- พูดคุยกันผานส่ือใดบาง 
- แตกอนก็ใชการส่ือสารแบบนี้หรือเปลา 
- เวลามกีารแขงขันจะแจงขาวทางไหน 
- สมาชิกใหมที่เขามา เขามาไดยังไง 
- การคัดเลือกสมาชิกใชกฎเกณฑอะไรบาง 
- ภายในกลุมสมาชิกมีขอตกลงรวมกนัวายงัไงบาง 
- มีส่ือมวลเขามาสัมภาษณบางหรือไม 
- คนนอกรูจกับีบอยไดอยางไร 

 
1.9 บทบาทการส่ือสารทางสื่อกิจกรรม 
- มีการแขงขันทีไ่หนบาง 
- ใครเปนคนใหรายละเอียดเกีย่วกับการประกวด 
-  มีการคุยผานทางอินเทอรเน็ตไหม 
- รูขอมูลการแขงจากใคร 
- เมื่อเตนแลว มองวาการแขงขันคืออะไร 
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1.10 ทัศนคติ 
- กอนมาเตนมองวาบบีอยเปนอยางไร 
- หลังจากเตนแลว คิดวาบีบอยเปนใคร 
- คนทั่วไปมองบีบอยวาเปนอยางไร 
- คิดวาคนอ่ืนมองบีบอยอยางไร 
- ขอมูลของกลุมเรา คนนอกรูจักบางไหมวาบีบอยคือใคร 
- กลุมเราแสดงใหคนภายนอกรูจักเราไดยังไง 
- กลุมเราเองมองวากลุมเราเปนใคร 
- มีไอดอลของตัวเองไหม 
- การที่เราเปนไอดอลของคนรุนตอมาทาํใหเราตองวางตัวแบบไหน 
- การเตนบีบอยมีดีกวาการเตนอยางอ่ืนไหม อยางไร 
 
1.11 เปาหมาย 
- จุดมุงหมายในการเตนคืออะไร 
- จะเตนบีบอยจนถึงเมื่อไหร 
- มองอนาคตของการเตนบีบอยวาอยางไร 
 
ผูวิจัยจะผสมผสานการใชเคร่ืองมือทั้ง 3 ใหเปนไปตามสถานการณจริงที่ผูวิจัยไดไปรวม

สังเกตการณดวย เพื่อใหเกดิการใชเคร่ืองมือตางๆ อยางมปีระโยชนสูงสุด รวมถงึการตอบคําถาม
เกี่ยวกับการรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอย การใชขอมูลดานประชากรศาสตรมาใชดวย และยัง
สามารถอธิบายถึงบทบาทของการส่ือสารในการรวมกลุม การสรางอัตลักษณภายในกลุม และการ
นําเสนออัตลักษณใหคนภายนอกเก่ียวกับกลุมของนักเตนบีบอย 

 
                             
การวิเคราะหขอมูล 
 
ผูวิจัยจะทําการวิเคราะหขอมูลดังนี ้
 
1. วิเคราะหขอมูลที่ไดมาจากการสังเกตแบบไมมีสวนรวม โดยวิเคราะหถึง 

อัตลักษณของบีบอยวาแสดงออกในรูปแบบใดบาง  
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2. วิเคราะหบทบาทของส่ือในการสรางอัตลักษณของกลุมบีบอยวามีลักษณะ
อยางไร  และกลุมบีบอยนําเสนออัตลักษณของตัวเองอยางไร 

3. วิเคราะหการส่ือสารของกลุมบีบอยวามีการส่ือสารภายในกลุมบีบอยวามกีารใช
การสื่อสารดวยวิธีใดบาง และมีการสื่อสารกับสังคมดวยวิธีไหน แลวชองทางการส่ือสารใดที่มี
อิทธิพลสูงสุด  

4. วิเคราะหพฤติกรรมของกลุมบีบอยในการรวมตัวกนัเปนกลุม และพฤติกรรมใน
การทาํกิจกรรมตางๆ รวมกนั 

 
 
การนําเสนอขอมูล 
 
ผูวิจัยจะทําการนําเสนอขอมูลดังนี ้

• นําเสนอขอมูลของกลุมนกัเตนบีบอยในดานคุณลักษณะทางดาน
ประชากรศาสตร 

• นําเสนอขอมูลที่ไดมาจากการส่ือสารในการรวมกลุมของกลุมนกัเตนบีบอย 
และอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย 

• นําเสนอบทบาทของการสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอย บทบาทของการ
ส่ือสารกับภายนอก การสรางอัตลักษณของนักเตนบีบอยและกลุมบีบอย และนําเสนออัตลักษณ
กลุมบีบอยใหแกคนภายนอก จากการส่ือสารในการรวมกลุมของนักเตนบีบอย การส่ือสารภายใน
กลุมนกัเตนบีบอย และการส่ือสารกลุมนกัเตนบีบอยกบัภายนอก  

 
 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 4 
 

คุณลักษณะทางดานประชากรศาสตร 
ของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
 
ในบทนี้จะขอนําเสนอขอมูลที่เปนผลจากการสัมภาษณแบบเจาะลึก การสังเกตแบบ

ไมมีสวนรวม และการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยาง นัน่คือ กลุมนักเตนบีบอยขนาดใหญที่มี
สมาชิกนักเตนบีบอยต้ังแต 20 คนข้ึนไป จํานวน 4 กลุม ผูวิจยัเลือกสัมภาษณแบบเจาะลึกจํานวน 
30 คน โดยจะกลาวถึงลักษณะทางดานประชากร คือ อายุ เพศ อาชพี ระดับการศึกษา สถานภาพ
ทางเศรษฐกิจ ภูมิลําเนา โดยจะนําเสนอขอมูลพืน้ฐานของกลุมนักเตนบีบอย และตามดวย
คุณลักษณะทางดานประชากรศาสตรของกลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะและพื้นที่บนโลก
เสมือนจริง 

 
ในสวนแรกจะขอกลาวถงึขอมูลพื้นฐานของนักเตนบีบอยวามีองคประกอบอะไรบาง 

โดยจะกลาวถงึความหมายของการเตนบีบอย องคประกอบของการเตนบีบอย ทาเตนพืน้ฐานของ
การเตนบีบอยเพื่อเปนขอมูลในการทําความเขาใจรวมกนั 

 
 

การเตนบบีอยคืออะไร 
 

สําหรับนักเตนบีบอยแลวผูวจิัยพบวาจะมองวาการเตนบีบอย คือ วฒันธรรมยอย
อยางหนึ่งของวัฒนธรรมฮิปฮอปที่มีการสบืทอดจากรุนสูรุน เปนการเตนที่ลูกผูชายเลือกเตน 
อาจจะมาจากชื่อ คําวา “บีบอย” ที่บงบอกวาเปนการเตนของลูกผูชายโดยเฉพาะ เปนวัฒนธรรม
ของเด็กผูชายที่ชอบการใชกาํลัง การตอสู การเอาชนะ การเคารพรุนพีรุ่นนอง การเตนบีบอยนับวา
เปนการออกกาํลังกายที่ตองใชพละกาํลัง และความคิดสรางสรรค ไมใชการเตนที่ทาํไดงายๆ ตอง
ใชการฝกฝน เปนการเตนที่ใชพลังแขนและพลังขาในการเตนมากทําใหผูหญิงที่มาเตนจะมี
อุปสรรคในการเตนบางทาไมได จึงเลือกเตนบางทาที่สรีระผูหญิงสามารถทาํได หรือหันไปเตนใน
รูปแบบอ่ืนแทน นอกจากนีก้ารเตนบีบอยยังมีการคิดคนทาเตนใหมๆ ตลอดเวลา เพื่อใหไดทาเตน
ที่ไมเหมือนใคร และไมมีใครเหมือน ที่สําคัญตองไมเลียนแบบใคร สมัยกอนคนจะเรียกการเตน
บีบอยวาการเตนเบรกแดนซ เพราะเปนคําที่ส่ือใชเรียกบีบอย ซึง่เบรกแดนซยังประกอบดวยการ
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   บีบอย 
 คืออะไร 

       บีบอย 
         ไมใชอะไร 

(ความแตกตาง)

เตน 3 รูปแบบคือ ปอปปง ร็อกกิ้ง บีบอย แตคนรุนใหมจะเรียกวา การเตนบีบอย เพราะมาจาก 
คําวา เบรกบอย บีบอยอ้ิง นัน่เอง แมจะเปนวัฒนธรรมยอยของวฒันธรรมใหญของวัฒนธรรม 
ฮิปฮอป แตก็มีการสืบทอดการเตนตอมาจนกลายเปนวัฒนธรรมยอยของกลุมนักเตนบีบอยใน
ปจจุบันนี ้

 
 
 

          
     

         
          

                
      
         

         
         
    

       
                                                
                 
 

แผนภาพ 4.1 คุณลักษณะของบีบอย 
 
“บีบอยมีสไตลของตัวเอง แลวแตคนชอบ เหมือนเตนประหลาดๆ เปนเอกลักษณของ

ตัวเอง ไมคอยสนเร่ืองทาที่มีการรวบรวมไวของบีบอยสักเทาไหร บีบอยจะยอมรับคนที่คิดทา
แปลกๆ ไมไปกอบปคนอ่ืน” (โอ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
“สําหรับผมบีบอยคือ ไลฟสไตล ผมใชมันเปนแนวทางการดําเนินชีวิต อยางทีบ่อก

ครับ บีบอย คือ วัฒนธรรม ผมมี Culture ของผม นัน่คือ การเตนบีบอย” (หนุย, สมัภาษณ, 23 
มกราคม 2553)  

หารายได พึง่ตนเอง 
มีน้ําใจนักกีฬา

มีความคิดสรางสรรค 
เกกหลอ 

มั่วเพศ 

ยุงเกีย่วยาสพติด

มั่วสุม 

ตุด

ไมเลียนแบบ
เปนตัวของตัวเองเท 

รักเรียน 

แข็งแรง 

อดทน 

ลูกผูชาย 

รักการเตน 

ผูชาย

ความทาทาย

วัฒนธรรม 

มีไลฟสไตล / แนวทางการดําเนนิชีวิต 
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“เบรกแดนซประกอบดวย ปอปปง ร็อกกิ้ง บีบอย ทั้งสามอยูในองคประกอบเดียวกัน 
เบรกแดนซเปนชื่อที่ส่ือเรียก คนรุนเกาอาจจะเรียกเบรกแดนซ แตคนรุนใหมกจ็ะเรียกบีบอย แต
จริงๆ ชื่อออริจินัลเคาเรียกบีบอย วิธีการเตนแบบนี้มนัคือ บีบอย บีบอยอ้ิง เบรกบอย” (ชิน, 
สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
โดยสวนใหญแลววยัรุนจะชอบทํากจิกรรมที่ทาทายความสามารถ แปลก แหวกแนว 

ไมซ้ําแบบใคร มีความเปนตัวของตัวเองคอนขางสูง ไมมีกฎเกณฑที่แนนอนตายตัว การเตนบีบอย
ก็เปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมใหญอยางวัฒนธรรมฮิปฮอป นกัเตนบีบอยสวนหนึง่ก็ชืน่ชอบ
วัฒนธรรมใหญอยางฮิปฮอปมากอน ตอมาก็มกีารรับเอาวัฒนธรรมยอยเขามา เร่ิมหัดเตน ทาํ
ความรูจักกับวฒันธรรมยอยของการเตนบีบอย   

 
“กอนหนานี้รูวาเปนการเตนของฮิปฮอป แตไมรูวาเปนการเตนของบีบอย ชอบแนว 

ฮิปฮอปอยูแลว พอรูวาการเตนบีบอยก็เปนหนึ่งในฮิปฮอปก็ยิ่งชอบใหญ อยากลองเตนเลย มนั 
ทาทายดี” (อารม, สัมภาษณ, 22 มกราคม 2553) 

 
ทั้งนี ้ ผูวิจัยวิเคราะหวาหนึง่ในกิจกรรมที่วยัรุนเลือกและสามารถที่จะตอบโจทยที่การ

เตนเปนกิจกรรมที่ทาทายความสามารถ มีความแปลกใหม สรางสรรค นั่นคือ การเตนถือไดวาเปน
หนึง่กิจกรรมทีว่ัยรุนทั้งชายและหญิงนิยมกนัมาก เด็กผูชายก็จะเลือกเตนบีบอยที่ไดใชพละกําลัง 
ไดแสดงออกถึงความเปนลูกผูชาย เหมือนชื่อ “บีบอย” เปนการเตนที่เท เลียนแบบยาก หาม
เลียนแบบ ตองสรางสรรคใหเปนรูปแบบการเตนของตัวเอง สวนเด็กผูหญิงก็จะเลือกเตนคัฟเวอร
นักรองเกาหลี เปนการเตนเลียนแบบใหเหมือนนักรองทั้งทาเตนและเคร่ืองแตงกาย โดยกลุมวัยรุน
จะมีการจับกลุมกันเพื่อฝกการเตนตามจุดนัดพบตางๆ ถือเปนกิจกรรมที่เปนการใชเวลาวางใหเกิด
ประโยชน 

 
“สําหรับเด็กผูชาย บางอยางมนัทําใหผมรูสึกจะแอ็กหลอไปถึงไหน เปนตุดรึเปลา 

สําหรับผูหญิงมีสิทธิ์เลือกเตนไดหลายๆ แบบ บีบอยหลายๆ คนก็เกิดจากอยากทําได อยากหมุน
หัว เปนความรูสึกของผูชายที่อยากเลนกฬีา เหมือนจะตีเทนนิส เตะบอล เปนความรูสึกอยางนัน้ 
ฉะนั้นบีบอยเปนการเตนทีน่าจะส่ือถงึลูกผูชายไดดีที่สุด” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธนัวาคม 2552) 
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ผูวิจัยพบวากลุมนักเตนบีบอยกอนจะมาเตนบีบอยก็ใชชีวิตเหมือนเด็กวัยรุนธรรมดา
มีกิจกรรมยามวางอยางคือ เลนกีฬา เลนเกม ดูหนงั ฟงเพลง แตหลังจากรูจกัการเตนบีบอยก็จะ
ทุมเทเวลาวางไปกับการเตนบีบอย จนกลายเปนกิจกรรมหนึง่ในชีวิตประจําวนัไปเลย และก็มี 
นักเตนบีบอยบางกลุมทีก่อนมาเตนจะติดเกม ทาํใหเสียเงินอยางนอยเกือบ 100 บาทตอวันในการ
เลนเกม แตเมื่อไดมารูจักการเตนบีบอยกห็ันไปทุมเทเวลาวางในการฝกซอมเตนแทน เปนการใช
เวลาวางอยางมีประโยชนมากกวาเมื่อเทียบกับการเลนเกม เปนกิจกรรมที่นกัเตนบีบอยเลือกใน
การใชเวลาวางในชวีิตประจาํวนั  

  
“แตกอนผมติดเกม พออยูม. ปลายก็หาอะไรอยางอ่ืนทํามากกวา ทีม่ันมีสาระหนอย 

ก็มาออกกําลังมาเตนเนี่ยแหละ สักพักก็เลยติด ก็เลยชอบ เตนยาวมาเลย” (เพชร, สมัภาษณ, 10 
มกราคม 2553) 

 
“ที่อารมเลิกเลนเกมเพราะวามาเตนบีบอยนี้แหละ แตกอนก็เสียตังไปเลนตามรานนีก้็

บอยนะครับ ทุกวนักเ็ลนประมาณ 100 ไดครับ เพราะไปเลนกับเพื่อนตามราน แบบเลิกเรียนปุบก็
ไปเลนเลย” (อารม, สัมภาษณ, 22 มกราคม 2553) 

 
ผูวิจัยยงัพบวากลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย เร่ิมมกีารเตนแพรหลายจากกลุมชน

ชั้นกลางที่ไปดูคอนเสิรตที่มนีักเตนบีบอยมาเตน อาท ิ ต๊ิก ชโิร โจอ้ีบอย ดูภาพยนตรที่มนีักเตน 
บีบอยประกอบในเร่ือง flashdance การเตนเบรกแดนซของไมเคิล แจ็กสัน  หรือคลิปวิดีโอการเตน
บีบอยจากตางประเทศทําใหนกัเตนกลุมแรกที่มีประสบการณการเตนมากวา 10 ปประมาณชวงป 
ค.ศ. 1999 มีการใหความสําคัญกับเร่ืองของประวติั ที่มาของการเตนบีบอย สนใจเร่ืองการ 
แตงกาย ภาษาทาทาง  ตองเรียนรู ศึกษาขอมูลดวยตัวเอง  

 
“เร่ิมจากชอบไมเคิล แจ็กสัน ตอนสมัยเด็กๆ สมัยกอนวิดีโอก็มีแตวานอย  เวลาโหลด

จากเว็บทกี็เปนชั่วโมงๆ แค 10 M โหลดกนัเปนชัว่โมงครึง่ วิธทีี่หาขอมูลทีง่ายที่สุดคือเว็บ 
bboy.com หรือวาเว็บที่เปน documentary เปนภาษาอังกฤษแลวคุณตองแปลเอา ก็เลยตองนั่ง
แปลทีละคํา มาตอกัน แลวนัง่คิด ความยากคือแปลยังไงใหเขาใจวามนัคืออะไร เปนทาอะไร  
บีบอยก็มากับแฟชั่นอยูแลวในยุคที่บีบอยกําเนิด แตการแตงกายที่เปนสัญลักษณบีบอยเด๋ียวนี้ดู
ยาก” (ชิน, สมัภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 
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แตการแพรกระจายวัฒนธรรมการเตนบีบอยในปจจุบนักลุมนกัเตนบีบอยในพืน้ที่
สาธารณะจะเปนกลุมชนช้ันลางที่มีการศึกษา แตไมไดใหความสําคัญเร่ืองประวัติที่มา หรือการ
แตงกาย เพราะขอจํากัดของปจจัยทางเศรษฐกิจ แตจะมุงสนใจแตเร่ืองการเตนเปนหลัก ให
ความสําคัญกบัการเตนใหเกง เตนอยางสรางสรรค เปนตัวของตัวเอง ไมลอกเลียนแบบใคร และมี
น้ําใจเปนนักกฬีา 

 
“ไมทราบทีม่าของบีบอยครับ แตชอบอะไรแปลกๆ มันทาทายดี มนัเทดี พอเตนแลว

รูสึกดี เราก็ทําไดเหมือนกนัทายากๆ อยางนี ้อยากแสดงความสามารถของบีบอยของแตละคนให
คนอ่ืนไดรูจักจากการแขง” (เค, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 

 
“ตอนเร่ิมเตนไมรูอะไรเลยวามีกี่ทา ประวัติเปนมายังไง ตอนนี้กย็ังบอกไมไดวามีกีท่า 

มันเยอะมาก การแตงกายไมจํากัด บีบอยไมจําเปนตองใสส่ีสวน หรือขาเดฟ แคชอบเตนบีบอย
เหมือนกนั สําหรับผม ก็แลวแตสถานที่ที่เราไป อาจเปนเส้ือยืด กางเกงวอรม หรือส่ีสวน รองเทา
ผาใบ” (อารม, สัมภาษณ, 22 มกราคม 2553) 

 
 
องคประกอบพื้นฐานการเตนบีบอย 

 
สําหรับทาเตนของนักเตนบีบอย ผูวิจัยพบวามมีากกวา 100 ทา โดยแตละทาจะมี

พื้นฐานในการใชรางกายแตละสวนไมเหมอืนกัน และมีการคิดคนสรางสรรคทาใหมๆ  ของแตละ
คนเองข้ึนมา ไมมีที่ส้ินสุด บางคร้ังก็ไมมีชือ่เรียกทาที่คิดข้ึนมาใหมดวย เพื่อแสดงความเปนตัวของ
ตัวเองของนักเตน ที่ไมเตนตามทาพื้นฐานตลอดไป ไมเตนลอกเลียนแบบใคร เปนการแสดง
ความสามารถในการเตนใหคนอ่ืนไดยอมรับ แตผูวิจยัพบวา ยงัมีการเขาใจผดิในเร่ืองการเตน
บีบอย วามกีารแบงเปน 4 สายเตนเบรกแดนซจะมี 4 สายดวยกัน เปนขอมูลจาก 
http://www.bcc138.com ดังนี ้

 
1. สายหกสูง 
2. สายปอปปง 
3. สายมฟู 
4. สายทัว่ไปคือเบรกแดนซ 
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สายหกสูง คือ เตนประยกุตทาแฮนสแตนเปนทาโพสทีส่วยงาม น้าํหนักตัวของผูเตน
ควรจะไมเกิน 55  กิโลกรัม เพราะถาน้าํหนักมาจะเปนการยากในการโพส การเตนทานี้อาจทาํใหมี
กลามข้ึนเพราะใชพลังแขนมาก 

สายปอปปง คือ  การเตนแบบล่ืนไหล  เปนการเตนที่มทีวงทาสวยงาม  เหมาะ
สําหรับผูชายรูปรางผอม ทําใหการเคลื่อนไหวพล้ิวไหวไปตามจังหวะดนตรี 

 
สายมูฟ คือ  การใชรางกายในทาทางตางๆ บนอากาศ เปนการเตนโดยใชน้ําหนักตัว

นั่นเอง ไดนําเอาทุกทาทางมาผสมผสานกัน  สายนี้ผูเตนควรมีน้าํหนักไมเกนิ 60 กิโลกรัม  เพราะ
ถาน้าํหนักมากกวานี้จะทาํไดไมงายนัก 

 
สายทั่วไปหรอืสไตล ก็คือ เบรกแดนซ  การเตนแบบเบรกๆ ในเพลงฮิปฮอป

นั่นเอง  นักเตนสามารถคิดสรรค ทาทางไดเอง สายน้ีไมจํากัดน้าํหนักและสวนสูง  
 
“เคาจะแยกเปนสามอยาง คือสาย Freez  ที่ใหมเลนคือทาโพสตางๆ ที่มันฝนกบัหลัก

ธรรมชาติ เรียกอีกอยางวาสายฝน อยางทีส่องคือสายเพาเวอรมฟู พวกเอาหวัปกดิน หมนุๆ อะไร
พวกนัน้ อีกสายก็เปนสายสไตล พวกที่เตนๆ” (ใหม, สมัภาษณ, 5 ธนัวาคม 2552) 

 
เมื่อผูวิจัยไดไปพูดคุยและสัมภาษณแบบเจาะลึกแลวกลับพบวา การแบงสายการ

เตนเปนความเขาใจที่ผิดของกลุมนักเตนบีบอยรุนใหมบางกลุม เพราะการเขามาของเตนบีบอยใน
เมืองไทยมาจากกลุมนักเตนบีบอยรุนแรกๆ ที่ไดรับการสอนการเตนจากฝร่ังที่เขามาเที่ยวใน
เมืองไทย และทาเตนที่ดึงดูดสายตาคนได ก็คือการเตนแบบหมนุๆ คนที่เห็นก็จะประทับใจ ทําให
คนเขาใจผิดวาเวลาเหน็คนเตนทําฟุตเวิรกที่เปนการเตนโดยใชการเคลือ่นไหวของเทาแลวนาํไป
เรียกการเตนแบบนั้นวาสไตล และเม่ือเหน็การเตนทีม่ีการหมนุก็ไปเรียกวา การเตนแบบเพาเวอร
มูฟ ตอมาก็แบงเปนสองฝาย และเม่ือนักเตนบีบอยไดรูจักองคประกอบการเตนทั้ง 4 อยางก็เลย
แบงกลายเปน 4 สาย  

 
“เบรกแดนซประกอบดวย ปอปปง ร็อกกิง้ บีบอย ทัง้สามอยูในองคประกอบเดียวกัน 

เบรกแดนซเปนชื่อที่ส่ือเรียก ร็อกกิง้ที่ควงมือช้ีๆ เนี่ย กบัปอปปง เล้ือยๆ เนี่ย และบีบอย สามอยาง
รวมกันเปนเบรกแดนซ ส่ือจะเรียกรวมๆ สามอยางนี้ไปเลยวาเบรกแดนซ แตเด๋ียวนีถ้าสามอยาง
รวมกันจะเรียกวา สตรีทแดนซ มากกวา” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 
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“เปนความเขาใจผิดของเด็กๆ เพราะการเขามาแบบผิดๆ ในเอเชีย ทาํใหคนเขาใจผิด
วาเวลาคนเตนทาํฟุตเวิรกกไ็ปเรียกแบบนัน้วา สไตล พอเตนแบบหมุนๆ กเ็รียกวา  เพาเวอรมูฟ 
แลวก็แบงเปนสองฝาย จริงๆ แลวไมใช ทกุอยางลวนเปนองคประกอบเดียวกนั” (กอง, สัมภาษณ, 
27 ธันวาคม 2552) 

 
ผูวิจัยเห็นวาเปนลักษณะความถนัดของนักเตนบีบอยวาถนัดเตนในลักษณะใดก็ไป

เรียกวาตัวเองเปนนกัเตนสายนัน้ ซึ่งเปนความเขาใจที่ผิด แทจริงแลวผูวิจบัพบวาพืน้ฐาน 
บีบอยมี 4 องคประกอบ ซึ่งจําแนกเปนประเภทของการเตน ไดแก 

 
1. เพาเวอรมูฟ (powermove) คือทา หมนุหัวหมนุแขนหมุนมือ เปนทาที่ยาก เวลา

เตนตองใชพลังมือ เรียกวาเปนทาเตนขางลาง 
2. ทอปร็อก (toprock) คือ  ทาเตนที่อยูขางบน เรียกวา อะไรก็ตามที่เตนอยูขางบน

ยืนเตน  เรียกวา ทอปร็อก  
3. ฟุตเวิรก (footwork) หรือ ดาวนร็อก (downrock) คือ แลวอะไรก็ตามที่เปนเดินๆ 

อยูกับพืน้ ดุกด๊ิกๆ  
4. ฟรีซ (Freez) คือ อะไรก็ตามที่หยุด เปนทาหยุดนิ่ง  
 
“ทาเตนของบีบอยประกอบดวย 4 ชนิด (ชนิดไมใชสาย) คือ Toprock, Footwork, 

Powermove และ Freeze เราควรเรียนรูทัง้หมด ไมใชแบงสาย เพียงแคแลวแตวาใครถนดั 
ชนิดไหน ก็เทานัน้เอง” (หนุย, สัมภาษณ, 23 มกราคม 2553) 

 
ผูวิจัยพบวา องคประกอบทั้ง 4 ลวนเปนสวนสําคัญที่ทาํใหการเตนบีบอยสมบูรณ 

เพราะในการเตนจะไมใชเพยีงองคประกอบใดองคประกอบหนึง่เทานัน้ แตเปนการผสมผสานของ
องคประกอบทั้งหมด ความคิดสรางสรรค การเตนที่ล่ืนไหลไปกับเสียงเพลง และความตอเนื่องของ
ทาเตนจึงจะทาํใหเปนการเตนบีบอยที่แทจริง แตเมื่อนักเตนบีบอยสามารถเตนทาไหนไดดีเปน
พิเศษก็จะเพิม่ความมัน่ใจและพัฒนาทาเตนที่ตัวเองถนดัใหดียิ่งข้ึน นักเตนบีบอยแตละคนจะมี
ไอดอลหรือตนแบบที่ตัวเองชื่นชอบเปนแรงบันดาลใจ แตก็ไมไดคิดเลียนแบบ เปนเพยีงไอเดียใน
การคิดสรางสรรคทาเตนของตัวเอง องคประกอบทาเตนทัง้ 4 ชนิดลวนจึงเปนองคประกอบไมใช
การแบงสายการเตนของการเตนบีบอยแตอยางใด 
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ทาพื้นฐานในการเตน  
 
เมื่อทราบองคประกอบเบ้ืองตนหลักๆ ของการเตนบีบอยทั้ง 4 องคประกอบแลว  

ผลจากการสัมภาษณชินซ่ึงเปนนกัเตนบีบอยมากวา 10 ป ต้ังแตป ค.ศ. 1999 จนปจจุบนั
กลายเปนครูสอนเตนบีบอยไปแลว และเปนนกัเตนบีบอยรุนพีท่ี่มีอิทธิพลตอนกัเตนบีบอยรุนใหม
ไดใหขอมูลเพิม่เติมไวในเว็บไซต http://siambboy.rongteen.com วาทาเตนบีบอยแตละ
องคประกอบก็ยังมทีาแยกยอยออกไปไดอีก ซึ่งนักเตนบีบอยสามารถสรางสรรคใหเปนทาเตนใน
สไตลของตัวเองได แตแยกเปนพืน้ฐาน ทาเตนหลักๆ ไดแก 

 
Toprock : Indian step, Salsa, Hustle (March), Uprock  

 
Drop : (ทาเช่ือมระหวาง Toprock  กับ Footwork) Knee drop, Whip,  Sleep, W (Wack) 

 
Footwork : 6steps, 3steps, 2steps, Miniswipe, C.C., Babylove 

 
Freeze : Baby freeze, Turtle freeze, L kick, Shoulder Freeze, Headstand, Elbow Freeze, 
Handstand  
 
Powermove : Backspin, Windmill, Drill, Swipe, Turtle, Cricket, Handglide  

 
 

ขั้นตอนการเริ่มเตน  
 
ในการเตนบีบอยจะเร่ิมการเตนตองอบอุนรางกายกอน คือ  การแฮนดสแตนหรือหก

สูงใหไดอยางตํ่า 20 วินาทดึีงแขน 20 คร้ัง แลวซิตอัพ 20 คร้ัง แตจริงๆ แลวผูวิจัยพบวาการอบอุน
รางกายกอนการเตนไมมีกฎเกณฑตายตัววาตองอบอุนดวยทาอะไร จํานวนเทาไหร เพยีงแคใหได
อบอุนรางกาย ยืดเสนยืดสายกอนลงไปเตนก็เพียงพอแลว 

 
“ข้ันตอนการเตน ฝกต้ังแตกําลังแขน แลวเร่ิมจากทางายๆ สเต็ปเทา การเคลื่อนไหว 

วอรมประมาณ 5 นาท ี แลวหลังจากนัน้ก็เร่ิมเตนไดเลยครับ” (บอล, สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 
2552) 
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ระยะเวลาในการเตน 
 
การเตนแตละคร้ังจะใชเวลาในการเตนแตกตางกนัไป ถาเปนการเตนคนเดียวก็จะใช

เวลาเตน 1-2 ชั่วโมง แตถาเตนเปนกลุมกจ็ะเตน 4-5 ชั่วโมงข้ึนไป เพราะมีการสลับผลัดเปล่ียนกนั
ออกมาฝกเตน มกีารไดพักระหวางเตน ทาํใหใชชวงเวลาในการเตนยาวนานกวา ผลจากการสังเกต
ในการเตนเปนกลุมก็มีการพูดคุยส่ือสารกันไปดวย นอกจากนี้ผูวิจยัพบวาในการฝกเตนใหมๆ นัก
เตนบีบอยจะใหเวลาในการฝกเตน 5-6 ชั่วโมงตอวัน บางคนเตนติดตอกัน 8 ชัว่โมงเลยก็มี แตเมือ่
เตนไปไดระยะหนึง่ประมาณ 1 ปข้ึนไป การใชเวลาในการเตนกน็อยลง เพราะนกัเตนจะสามารถ
เตนทาพืน้ฐานไดแลว การฝกซอมเตนจะเปนการคิดคนดัดแปลงทาใหมๆ ของตัวเอง จึงไมตองใช
เวลาในการฝกซอมมากเหมือนการเตนแรกๆ 

 
“สมัยตอนผมเปนเด็ก มันคึกมาก ซอมวนัละประมาณ 8 ชั่วโมง ต้ังแตเย็นยนัดึก  

บางวันก็นานมาก นานจนขามวนัเลยอะ ซอมอยางนัน้ทุกวนัๆ จนรางกายปวดเม่ือยมาก โตข้ึนมนั
ก็มีอะไรใหคิดใหทาํมากข้ึน การเตนเหมือนเปนการปลดปลอย เปนการทาํใหเรารูสึกดี เหมือนวา
เราไปเตน 2 ชัว่โมง ชั่วโมงนงึเราก็มีความสุขแลว แตก็ซอมไมเยอะ แตก็มีบางบางวันก็คึกซอม
เยอะเหมือนเดิม บางวนัก็ซอม 5-6 ชั่วโมง” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธนัวาคม 2552) 

 
“เตนมา 5 ปแลว เตนทุกวันเลยครับ แรกๆ 4-6 ชั่วโมง แตเด๋ียวนีเ้ตน 2-3 ชั่วโมง” (เค, 

สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 
  
 

คุณลักษณะทางดานประชากรศาสตรของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย                           
 
เมื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับขอมูลพื้นฐานของการเตนบีบอยแลว เร่ิมจากขอมูล

พื้นฐานของกลุมวัฒนธรรมยอยนกัเตนบีบอย และทาเตนตางๆ ของกลุมนกัเตนบีบอย กอนไปทํา
ความเขาใจเกีย่วกับบทบาทการส่ือสารเพือ่การสรางและนําเสนออัตลักษณของกลุมวัฒนธรรม
ยอยนกัเตนบีบอย จากการวิจัยทําใหทราบถึงลักษณะทางดานประชากรของกลุมวัฒนธรรมยอย 
นักเตนบีบอยวามกีารแบงออกไดเปนกลุมนักเตนบีบอยบนพ้ืนที่สาธารณะจริงขนาดใหญ โดยมี
อายุต้ังแต 9-35 ปข้ึนไป แตอายุโดยเฉล่ียประมาณ 11-25 ป ระดับการศึกษาอยูในชวงมธัยมตน
จนถงึระดับอุดมศึกษา อัตราสวนเปนเพศชายมากกวาเพศหญิง ในกลุมตัวอยางทีผู่วิจัยเลือกมา 4 
พื้นที่พบวากลุมนักเตนบีบอยทั้ง 4 พืน้ที่จะรูจักกนัเกือบทุกคน มีใหความเคารพระหวางรุนพี่ 



 70

รุนนอง เพราะจํานวนกลุมนักเตนบีบอยไมไดมีขนาดใหญ แตละพื้นทีม่ีสมาชกิประมาณ 30 กวา
คน โดยนักเตนบีบอยจะรูจักกันจากพืน้ที่การประกวดในเวทีตางๆ หรือจากพื้นทีฝ่กซอมทีน่ักเตน 
บีบอยแวะเวียนมาซอมในบางคร้ัง โดยเฉพาะสถานทีซ่อมบริเวณสะพานรถไฟฟามาบุญครองจะ
เปนแหลงรวมตัวของกลุมนกัเตนบีบอย เพราะอยูในตําแหนงที่เปนศูนยกลางของกรุงเทพฯ สะดวก
ในการเดินทางมาฝกซอม เปนความสัมพนัธแบบชวยเหลือกัน อยูกันแบบครอบครัว จะตอสูกันเมื่อ
อยูบนเวทกีารแขงขันเทานัน้ นักเตนบีบอยแตละกลุมจะรูจักเพื่อนระหวางกลุมกนั และสาย
สัมพันธระหวางกลุมก็เปนการเคารพรุนพีรุ่นนอง พึง่พาอาศัยกนั แบงปนขอมูลกนั การปะทะ
ภายในกลุมวฒันธรรมยอย (c ตัวเล็ก) หรือระหวางกลุมนกัเตนบีบอยจะเปนการปะทะบนเวทกีาร
แขงขัน บนพืน้ที่ฝกซอมปกติก็จะเปนการอยูรวมกนัแบบครอบครัว เพื่อรวมตัวกันสรางพลังอํานาจ
ในการตอสูตอรองของพืน้ทีท่างอัตลักษณ  

 
สวนกลุมที่สองผูวิจัยศึกษาคุณลักษณะทางดานประชากรศาสตรคือนักเตนบีบอยบน

พื้นที่ของโลกเสมือนจริง การใหขอมูลบนโลกเสมือนจริงจะเปนขอมูลที่ไมแนนอน เพราะบนพืน้ที่
โลกเสมือนจริงไมไดใหความสําคัญกับเร่ืองคุณลักษณะทางดานประชากรศาสตร ทําใหขอมูลดาน
นี้ขาดหายไป มีเพยีงขอมูลเกี่ยวกับความถ่ีในการใชงาน และเนือ้หาในการพูดคุยบนพืน้ที่โลก
เสมือนจริงเทานั้นเปนขอมูลที่เหน็ไดชัดเจน ผูวิจยัจึงขอนําเสนอขอมูลดานประชากรศาสตรของ
กลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทยดังนี ้ 

 
1. กลุมสมาชิกของกลุมนักเตนบีบอยในพืน้ที่สาธารณะขนาดใหญที่มจีํานวนกลุมนกั

เตนบีบอย 20-30 คนข้ึนไป ผูวิจยัเลือกมาเปนตัวอยางอยูใน 4 พื้นที ่ ไดแก บริเวณปอมพระสุเมรุ 
สะพานรถไฟฟามาบุญครอง แฟช่ันไอสแลนด ฟวเจอรพารค รังสิต จะเหน็ไดวาลักษณะทาง
ประชากรของกลุมตัวอยางจะมีความแตกตางทางดานอายุที่ไมเทากนั รวมถงึลักษณะในการ
รวมกลุม โดยผูวิจัยไดเขาไปสังเกตการณ พูดคุยแบบไมเปนทางการ รวมถึงสัมภาษณเจาะลึก
พบวา  
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1.1 กลุมนกัเตนบีบอย ณ ปอมพระสุเมรุ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.1 แผนท่ีตําแหนงสถานที่เตน ณ ปอมพระสุเมรุ 
 
สมาชิกของกลุมนักเตนบีบอยผูวิจัยพบวาจะมีอายุต้ังแต 9-33 ป จํานวน 20-30 คน 

สัดสวนดานเพศจะมีเพศชายมากกวาเพศหญิง และอยูในชวงวยัเรียนต้ังแตประถมจนถึงวยัทาํงาน
เลยทีเดียว ภูมิลําเนาของกลุมนักเตนจะมีที่พกัอาศัยใกลๆ กับบริเวณพื้นที่สาธารณะท่ีมารวมกลุม
กันเพื่อเตนทุกวัน เปนพื้นที่สาธารณะที่มีบานคนพกัอาศัยอยูในละแวกใกลเคียงพืน้ที่ซอมเตน 
สถานที่ต้ังของพื้นที่ปอมพระสุเมรุจะอยูตรงบริเวณลานดานหนาติดถนน และกินพืน้ที่ไปบนสนาม
หญาที่อยูติดกัน ซึง่พืน้ที่บริเวณใกลเคียงก็มีการใชพืน้ที่ในกจิกรรมอ่ืนๆ เชน การแสดงดนตรีของ
นักดนตรีอิสระ การเลนโยคะ และกิจกรรมอ่ืนๆ หมุนเวยีนกนัมาใชพืน้ที่สาธารณะแหงนี ้นบัวาเปน
การใชพืน้ที่สาธารณะเพื่อเปนเวทีในการแสดงออก การเตนบีบอยกเ็ปนอีกกจิกรรมหนึง่ที่ใชพืน้ที่
สาธารณะในการแสดงออก จึงไมไดทําใหคนที่มาใชพืน้ที่เกิดความรําคาญ เพราะความสม่าํเสมอ
ที่นกัเตนบีบอยใชพื้นที่ในการซอมเตนทกุวนั ในชวงเวลาต้ังแต 17.00-21.00 น. จนกลายเปน
กิจกรรมที่เหน็เปนเร่ืองกิจวัตรของวัยรุนกลุมนี้ นักเตนมีรูปแบบการดําเนินชวีิตคลายกัน มกีิจกรรม
และความสนใจเหมือนๆ กนั ทาํใหมีความคิดไปในทางเดียวกนั มีความรักในการเตนบีบอย รักใน
เสียงเพลง อยากเขาแขงขันการเตนบีบอย  มกีารเคารพรุนพี่รุนนอง อยูรวมกนัในแบบครอบครัว 
คนภายนอกทีม่าใชพืน้ที่สาธารณะจะแวะเวียนมาหยุดดู หรือนัง่ดูกลุมนักเตนบีบอยประมาณ  
30-40 คนเพราะเปนพื้นที่สาธารณะคลายสวนสาธารณะคนจึงเลือกมาใชเปนที่พกัผอน จงึหยดุดู
การฝกซอมของกลุมนักเตนบีบอยไปดวย 
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เนื้อหาการพูดคุยของกลุมนกัเตนบีบอยทีผู่วิจัยไดเงี่ยหฟูงจะเปนการพูดคุยเร่ืองการ
สอนเทคนิคการเตนของรุนพี่ที่แนะนาํใหกับนักเตนรุนเด็กๆ ที่เพิง่หัดเตน หรือเปนนักเตนรุน
เดียวกนัพูดคุยแลกเปล่ียนความรู นอกจากน้ียังมีการพูดคุยเร่ืองการเรียน การแตงกาย แหลงซื้อ
เส้ือผา หรือการไปเตนโชวในงานตางๆ รวมถงึกิจกรรมการแขงขันทีก่ําลังจะจัดและกิจกรรมการ
แขงขันที่ผานมาแลว 

 
ภาพที ่4.2 นักเตนบีบอยรุนพี่กําลังสอนการเตนบีบอยสําหรับผูฝกเตนมือใหม ณ ปอมพระสุเมรุ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.2 กลุมนกัเตนบีบอย ณ สะพานรถไฟฟามาบุญครอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.3 แผนท่ีตําแหนงสถานที่เตน ณ สะพานรถไฟฟามาบุญครอง 
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สมาชิกของกลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้ผูวิจยัพบวาจะมีอายุต้ังแต 13-32 ป จาํนวน  
20-30 คนจะเปนเพศชายทั้งหมดไมมนีักเตนบีเกิรลเลย ลักษณะการรวมกลุมจะแตกตางจากกลุม
นักเตนบีบอย ณ ปอมพระสุเมรุ เพราะการรวมกลุมเตนของบริเวณนีจ้ะเปนการรวมตัวกันของกลุม
ยอยหลายๆ กลุมมารวมกัน และบริเวณนี้ไมไดเปนยานทีพ่ักอาศัย บางกลุมที่มาเตนอาจจะมทีี่เตน
ประจําอยูที่อ่ืน บางคร้ังก็มารวมเตนที่สะพานรถไฟฟามาบุญครองแหงนี ้ อาจเปนเพราะเปนที่เตน
ที่อยูใจกลางกรุงเทพฯ ก็ได จึงเปนแหลงรวมของกลุมนกัเตนบีบอยทีม่ีชื่อเสียงที่สุด แมจะเปนพื้นที่
สาธารณะที่ไมไดมีบานคนพักอาศัยอยูในละแวกใกลเคียงกับสถานที่ซอมก็ตาม สถานที่ต้ังของ
พื้นที่สาธารณะ ณ สะพานรถไฟฟามาบุญครองน้ีจะอยูตรงบริเวณทางเชื่อมระหวางทางออกจาก
สถานีรถไฟฟาสนามกฬีา มุงหนาจะไปสยามดิสโคเวอรี เปนลานกวางบนทางเช่ือมกอนถึงทางเขา
หางสรรพสินคาสยามดิสโคเวอร่ี การใชพื้นที่ของกลุมนักเตนบีบอยไมไดกีดขวางการสัญจรไปมา
แตอยางใด เพราะมีการเวนพืน้ที่สําหรับเดินสัญจรไปมาไดสะดวก และการเตนจะมีการเตนในวัน
พฤหัสบดี ศุกร เสาร และอาทิตย ประมาณชวงเวลา 18.00-23.00 น. เปนการใชพืน้ที่สาธารณะใน
การซอมเตน มีการเปล่ียนหนากลุมทีม่าเตนไปเร่ือยๆ แตมีกลุมที่เตนประจาํอยูกลุมเดียวทีน่ํา
เคร่ืองเลนและซีดีมาเปด แลวตางกลุมก็ตางฝกเตนกันไป ใครอยากเตนแบบไหน เตนทาอะไรไดไม
จํากัด และจะมีนักเตนบีบอยจากที่อ่ืนมารวมเตนดวย เปนการรวมตัวกันโดยใชพืน้ที่สาธารณะ มี
การแลกเปล่ียนขอมูลเกี่ยวกบัการเตนในกลุมนักเตนบีบอย การแสดงทาเตนใหมๆ ใหกลุมดู เปน
การรวมตัวกันโดยมีกิจกรรมและความสนใจเหมือนๆ กนั คนทัว่ไปใหความสนใจกลุมนักเตนบีบอย 
ประมาณ  30-40 คน บางคนคนก็นัง่ดู บางคนก็หยุดดู เพราะเปนทางผานเพื่อไปยังสยามและมา
บุญครอง ทาํใหมีคนสัญจรไปมาตลอดเวลา และมีบางคนเขาไปพูดคุยกับกลุมนักเตนบีบอยดวย
ความชืน่ชมกบัความสามารถหรือขอถายรูปดวย 

 
“ปกติก็เตนที่แฟชั่นฯ แตพอไดมาเตนทีม่าบุญครองตรงนี้ก็รูสึกวา สนุกไปอีกแบบ 

เจอคนหลากหลายกลุมดี ไดรูจักคนใหมๆ  เพื่อนใหมๆ  เพิ่มข้ึนดวยครับ” (นะ, สัมภาษณ, 8 
มกราคม 2553) 

 
เนื้อหาทีพู่ดคุยกันจากการเงี่ยหฟูงของผูวจิัยพบวาเปนเร่ืองการเตน การสอนทาเตน

ใหมๆ หรือนําเสนอทาเตนทีตั่วเองคิดสรางสรรคมาไดใหเพื่อนๆ ดู มกีารสอนทาเตนพืน้ฐานใหกบั
นักเตนใหมๆ ที่มาขอคําแนะนาํจากรุนพี่ หรือเปนการแลกเปล่ียนทาเตนของกลุมนักเตนรุนพี่
ดวยกันเอง มกีารพูดคุยเร่ืองเพลง การตัดตอเพลง แมแตการจัดงานเล้ียงปใหมในกลุมดวยกันเอง 
รวมถึงเร่ืองกิจกรรมการแขงที่มีการบอกขาวแบบปากตอปาก เพราะกลุมนกัเตนที่มาเตนบน
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สะพานรถไฟฟามาบุญครองน้ีผูวิจัยพบวาจะมีกลุมนกัเตนจากหลากหลายทีแวะเวยีนมาซอมเตน
อยูเสมอ ไดแก ปอมพระสุเมรุ ฟวเจอรพารครังสิต แฟช่ันไอสแลนด เปนตน ทาํใหการกระจาย
ขอมูลขาวสารแพรกระจายจากคนตอคน กลุมตอกลุม กลายเปนเครือขายของกลุมนักเตนบีบอย 

 
ภาพที ่4.4 การใชพื้นที่สาธารณะเตนบนสะพานรถไฟฟามาบุญครอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผูวิจัยเคยวางกรอบการวิจยัโดยเลือกกลุมตัวอยางนกัเตนบีบอยไวที่ลานกฬีาสยาม 

สแควรและพระรามส่ี แตหลังจากที่ผูวจิัยไดสอบถามจากกลุมนกัเตนบีบอยที่ผูวจิัยพบในการไป
สังเกตการณกพ็บวามีกลุมตัวอยางกลุมอ่ืนทีน่าสนใจกวาตรงที่มีจาํนวนกลุมนกัเตนบีบอยจาํนวน
มากกวา นัน่คือ กลุมนักเตนบีบอยที่แฟช่ันไอสแลนดและฟวเจอรพารค รังสิต ซึ่งมีการรวมกลุม
ของนักเตนบีบอยจํานวน 20-30 คน ในขณะทีก่ลุมนกัเตนบีบอยลานกีฬาสยามสแควรและ
พระรามสี่มีจาํนวนนกัเตนบีบอยแค 5-10 คนเทานั้น จาํนวนนักเตนบีบอยนอยกวาที่ผูวิจัยเคยได
ขอมูลไว 
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1.3 กลุมนกัเตนบีบอย ณ แฟชั่นไอสแลนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่4.5 แผนท่ีตําแหนงสถานที่เตน ณ แฟชั่นไอสแลนด 
 
ผูวิจัยพบวาเปนกลุมนักเตนบีบอยกลุมใหญอีกกลุมทีม่กีารรวมตัวกัน  เนื่องจากอยู

ภายใตโครงการ to be number one ซึ่งเปนโครงการรณรงคปองกันและแกไขปญหายาเสพติด 
โดยมีทูลกระหมอมหญิงอุบลรัตนราชกัญญา สิริวัฒนาพรรณวดี เปนองคประธาน ทางโครงการจัด
ใหมีการเตนบีบอยทุกวันอังคารและอาทิตย ในชวงเวลา 18.00-20.00 น. โดยจะมีครูมาสอนการ
เตนบีบอยในวนัอังคาร เวลา 18.00-20.00 น. เปนการรวมกลุมนักเตนบีบอยที่นาสนใจอีกกลุม
หนึง่ เนื่องจากเปนพื้นที่สาธารณะแตมีการใหความสนใจกับกิจกรรมของกลุมวยัรุนโดยมีการใหครู
มาสอนอยางจริงจัง สถานที่ต้ังของพื้นทีส่าธารณะของโครงการ to be number one จะมีการจัด
พื้นที่สําหรับกจิกรรมของโครงการโดยเฉพาะ เปนพืน้ที่อยูในหางสรรพสินคามเีคร่ืองปรับอากาศ 
อากาศไมรอน เตนไดสบาย เปนพืน้ที่สาธารณะที่มีสถานภาพดี ซึง่พืน้ที่ ณ แฟช่ันไอสแลนดจะอยู
บริเวณลานวางขางรานโฮมโปร ชั้น 2 ไมคอยมีคนเดินสัญจรไปมาเพราะเปนทางผานไปสูสวนอ่ืน
ของหาง จึงไมเกะกะในการสัญจรของลูกคาในหางสรรพสินคา ซึง่นักเตนบีบอยที่มาฝกซอมเตน
ที่นี่จะอาศัยอยูในละแวกใกลเคียง มบีานคนพักอาศัยอยูใกลๆ กับแฟช่ันไอสแลนด ผูวิจัยจงึเลือก
มาเปนกลุมตัวอยางทีน่าสนใจแทนกลุมบีบอย พระรามส่ี และลานกฬีาสยามสแควร เพราะจํานวน
นักเตนบีบอยที่แฟช่ันไอสแลนดมีจํานวน 20-30 คน สมาชิกของกลุมนี้มีอายุเฉลี่ย 11-20 ป เปน
เพศชายทัง้หมด ระดับการศึกษาต้ังแตประถมศึกษาปที่ 6 จนถึงระดับอุดมศึกษา ทุกคนเปน
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สมาชิกของโครงการ to be number one ซึ่งจะมอีาสาสมัครโครงการคอยดูแลและสนับสนนุ
อุปกรณอยางไมโครโฟน เคร่ืองเสียงที่ใชเปดเพลงในการเตน เบาะกนักระแทก ในวันที่มีการสอน
เตนในวันอังคาร แตในวนัอ่ืนนกัเตนจะนาํอุปกรณในการเปดเพลงมาเอง แตก็ยังใชพื้นที่ตรงลานที่
ทางโครงการจัดไวใหในการฝกซอมเตน คนทัว่ไปก็มหียดุมองบางประมาณ 10-20 คน เพราะเปน
ทางผานไมมทีีใ่หนัง่ดูจริงจงั แตก็ยังไดรับความสนใจหยดุดูจากคนที่สัญจรไปมาตลอดเวลา 

 
เนื้อหาในการพูดคุยจากที่ผูวิจัยเงี่ยหูฟง จะเปนเร่ืองการเตน การสอบ เร่ืองการ

แขงขัน จุดมุงหมายในการเตนและการเขาแขงขันประกวดเตนในเวทตีางๆ มีการแลกเปลี่ยนขอมูล
ระหวางนักเตนดวยกันทั้งเร่ืองเทคนิคการเตนในทาตางๆ ใหเตนไดเกงข้ึน แลวนักเตนบีบอยนาํไป
ฝกในสไตลของตัวเอง 

 
ภาพที ่4.6 การฝกเตนโดยทางโครงการ te be number one มีครูมาสอนการเตนอยางถกูวิธ ี
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1.4 กลุมนกัเตนบีบอย ฟวเจอรพารค รังสิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่4.7 แผนท่ีตําแหนงสถานที่เตน ณ ฟวเจอรพารค รังสิต 
 
กลุมนกัเตนบีบอยที่ฟวเจอรพารค รังสิต กเ็ปนกลุมนักเตนในโครงการ to be number 

one แตจํานวนของนกัเตนบีบอยจะมากทีสุ่ดอยูที่ประมาณ 30-40 คน อายุเฉล่ียอยูที่ 11-22 ป 
เปนเพศชายทัง้หมด เพศหญิงจะเปนนกัเตนแนวสตรีท เปนการเตนแบบปอปปง ไมใชบีเกิรล 
การศึกษาของกลุมนกัเตนบีบอยต้ังแตระดับมัธยมตนจนถึงระดับอุดมศึกษา อาศัยอยูในละแวก
ใกลเคียงฟวเจอรพารค รังสิต ทกุคนในโครงการจะรูจักกันหมด มีการเคารพรุนพี่รุนนอง สมาชิกจะ
หมุนเวียนเปล่ียนไปเร่ือยๆ ในการมาซอม ใครมีเวลาวางก็มา ทําใหมกีลุมนกัเตน 5-6 กลุมเล็กๆ 
หรือบางคนอาจจะมาเตนเพยีงคนเดียวไมมีกลุมก็ได ใครที่มาคนเดียวก็จะมาหาเพื่อนใหมไดทีน่ี่ 
เพราะนักเตนบีบอยเปดกวางตอนรับนักเตนบีบอยที่รักการเตนเหมือนกนั รูจกัเพือ่นใหม ในวนั
พฤหัสบดี เวลา 18.00-20.00 น. จะมีอาจารยทีท่างโครงการ to be number one มาสอนการเตน
บีบอยโดยเฉพาะ มีอุปกรณการสอนเปนเคร่ืองเสียงและไมโครโฟนในการสอน  

 
“รูจักบีบอยเมือ่ 2-3 ปที่แลวประมาณป 2006 เพื่อนชวนมาเตนทีฟ่วเจอร แตตอนนี้

เพื่อนหายไปแลว แตผมไดเพื่อนใหมทีน่ี ่ ตอนแรกไมรูจักพื้นฐานบีบอยเลย แตพอมาเตนทีน่ี่ ทาง
ศูนย to be number one เคาจางครูมาสอนให ดีข้ึนมากเลยครับ” (เตย, สัมภาษณ, 10 ธนัวาคม 
2552) 
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ทางโครงการ to be number one ไดจัดพื้นที่สําหรับกจิกรรมของโครงการโดยเฉพาะ 
เปนพืน้ที่อยูในหางสรรพสนิคาทําใหมีเคร่ืองปรับอากาศ อากาศไมรอน เปนพืน้ที่สาธารณะทีม่ี
สถานภาพดีเชนเดียวกับที่แฟช่ันไอสแลนด ซึ่งพื้นที ่ ณ ฟวเจอรพารค รังสิตจะอยูบริเวณลานวาง
หนาโซน IT Mobile ชั้น 3 เปนลานกวางเปนวงกลม รอบๆ สามารถเดินสัญจรไปมาไดสะดวก การ
ใชพื้นที่สาธารณะของกลุมนกัเตนบีบอยไมไดสรางความรําคาญแกลูกคาของหางสรรพสินคา กอน
ถึงเวลาสอนกลุมนักเตนบีบอยก็มีการนาํเคร่ืองเสียงตัวเล็กๆ มาใชซอมเตน และในวันเสารจะมีเวที
กิจกรรมของหางฟวเจอรพารค รังสิต ในโซน Feel fit ชั้น 3 ไดเปดโอกาสนักเตนบีบอยมาแสดง
ความสามารถในการเตนบีบอย ชวงเวลา 17.30 -18.00 น. โดยใหอิสระในการเตน ใครอยากแสดง
ความสามารถในการเตนแบบไหนก็ออกมาแสดงไดเต็มที่ ไมจาํกัด ถอืเปนอีกเวททีี่สามารถใช
ส่ือสารกับคนภายนอก เพื่อใชพื้นที่ในการแสดงความสามารถของกลุมนักเตนบีบอยใหคน
ภายนอกไดรูจกัตัวตนของกลุมนักเตนบีบอยไดมากข้ึน ในการฝกซอมจะมีคนภายนอกใหความ
สนใจดูประมาณ 20-30 คน แวะเวียนมายืนดูหรือนั่งดู บางคนมานั่งดูพรอมกับลูกที่มีทาทีสนใจที่
จะเตนบีบอยก็มี  

 
เนื้อหาทีพู่ดคุยกันจากการเงี่ยหฟูงของผูวจิัยพบวา นักเตนบีบอยสามารถพูดคุยเพื่อ

แลกเปล่ียนขอมูลเกี่ยวกับการเตน การเตรียมทาเตนใหมๆ  ที่จะข้ึนโชวในวนัเสารที่ทางฟวเจอรให
เวลาและพื้นทีใ่นการแสดงความสามารถ มีการพูดถึงเร่ืองการเรียน การแขงขันในเวทีตางๆ ที่
ตัวเองไดไปแขงขันมา หรือเพื่อนที่รูจักไปแขงมา รวมถึงการบอกขาวเก่ียวกับการแขงขันทีก่ําลังจะ
จัดข้ึนทั้งในกรุงเทพฯ และตางจงัหวัด 

  
ภาพที ่4.8 ภาพระหวางรอการสอนจากครูก็ซอมเตนและอบอุนรางกาย 
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จากขอมูลของกลุมตัวอยางพบวาลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมนักเตน 
บีบอยทางดานอาย ุ เพศ อาชีพ ระดับการศึกษา ลักษณะภูมิลําเนาเปนอยางไรบาง ซึ่งผูวิจยัได
นําเสนอใหเหน็เปนแตละคุณลักษณะดังนี ้

 
1. อายุของกลุมนักเตนบบีอย 
 
จากกลุมตัวอยางจะเห็นไดวา สังคมบีบอยมีหลายช้ันอายุ กลุมนักเตนบีบอยจะเร่ิม

เตนต้ังแตอาย ุ10 ปข้ึนไป หรือนักเตนบีบอยรุนใหมเร่ิมเตนต้ังแต 8 ขวบเลยกม็ี แตโดยเฉล่ียจะจดั
อยูในชวงอายต้ัุงแต 10 ปข้ึนไปจนถงึอาย ุ30 ปข้ึนไปเลย แตหากเปนนักเตนอาย ุ40-50 ปก็ยังเตน
บีบอยอยู แตอาจเลือกเตนในทาที่ไมผาดโผนมากนกั คือไมเตนทาที่ตองหมุนหัวที่เรียกวาเปน 
ทาลาง อาจเปนการเตนโดยใชมือและเทาเตนที่เรียกวาเปนทาบน สามารถใชการเคล่ือนไหวที่ล่ืน
ไหล ไมตองใชพละกาํลังในการเตนมากนกั และปจจุบนักลุมนักเตนทีม่อีายุต้ังแต 20 ปข้ึนไปจะจัด
วาเปนกลุมนกัเตนบีบอยทีม่ีอิทธพิลตอนองๆ จะใหความเคารพเพราะยงัคงเตนอยู และเปล่ียน
หนาที่จากนักเตนบีบอยทัว่ไปกลายเปนครูสอนเตนดวย ทําใหเหน็วาอีกดานหนึง่ของนักเตนบีบอย
ที่มาการเปล่ียนหนาที่จากเปนนกัเตนบีบอยกลายมาเปนครูสอนเตนบีบอยนัน้ตรงกับงานศึกษา
ของกุลภา (2544) ที่พบวากลุมวัยรุนหรือ preteen ใชพื้นที่เซน็เตอรพอยทในการประกอบพิธกีรรม
เปล่ียนผานชวงวัยเพื่อกาวพนจากความเปนเด็กไปสูความเปนผูใหญ เปนการปรับวฒันธรรมยอย
นักเตนบีบอยใหเขากับวัฒนธรรมใหญคือผูใหญในสังคม เมื่อผูใหญนั้นคือเด็กทีเ่คยเตนบีบอยมา
กอนก็จะเขาใจกลุมนกัเตนบีบอยไดดี และก็เปนไปตามนยิามของแนวคิดเกี่ยวกบักลุมของ 
Rosenfeld (1973) วาเหตุผลทีท่ําใหคนมารวมกลุมกันมาจากความตองการของบุคคล คือ 
ตองการมีสังกดัหรือเปนเจาของส่ิงใดสิ่งหนึ่งนั่นคือ กลุมเด็กผูชายที่รักการเตนเหมือนๆ กนั และ
ในทางจิตวิทยาสังคมถือวากลุมไมใชคนทีม่ารวมกันเฉยๆ แตมีความหมายลึกซึ้งกวานั้น  ซึง่ผูวจิัย
พบวานกัเตนบีบอยที่ยงัเตนอยูก็มองวาตัวเองจะเตนตอไปจนกวาจะเตนไมได ไมวาจะอายุมากถึง 
60 ปเลยก็ตาม ถามีแรงก็จะคงเตนตอไป เพราะคนที่เตนเปนแลวก็ไมตองเนนการใชแรง แต
เปล่ียนเปนใชเทคนิคในการเตนก็ยงัปรับจนยังคงเตนไดแมวัยทีเ่ปล่ียนไป  เหมือนการอยูรวมกนั
เปนครอบครัว 

 
“อายุ 13 ป ครับ มาเตนทีฟ่วเจอรพารค รังสิต” (กัส, สัมภาษณ, 10 ธนัวาคม 2552) 
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“ผมเตนจนเปนครูสอนเด็กๆ แลวครับ อายุ 22 ป ทางโครงการ to be number one 
เคาใหมาสอนนองๆ ครับ” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 

 
“การเตนบีบอยก็เปนกีฬาบางอยางที่คนอายุมากๆ ก็เตนไมไหว แตที่เมืองนอกคน

อายุ 40-50 ก็ยังเตนอยูนะ เพราะมันเปนการออกกําลังกายอยางหน่ึง ในเมืองไทยมีลูกอายุ 36 
แลวก็ยังเตนนะ” (โจ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
“ผมจะเตนไปเร่ือยๆ ไมไดตองการที่จะหมุนบนหัวผมตลอดเวลา ผมแคอยากขยับขา

อยางที่ผมเคยขยับ ผมขยับเล็กๆ ผมก็รูสึกดีแลว ผมก็เตนไปไดเร่ือยๆ แกจนอายุ 60 ผมก็ยงัเตน
ได” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธนัวาคม 2552) 

 
2. เพศของกลุมนักเตนบบีอย 
 
จะเหน็ไดวานกัเตนจะเปนเพศชายมากกวาเพศหญิง จํานวนบีบอยในเมืองไทยจริงมี

สัดสวนมากกวาจํานวนบีเกริลมาก อาจเปนเพราะลักษณะการเตนทีต่องใชพละกําลังทาํใหผูหญิง
ฝกและเตนทาบีบอยไดยาก จึงหนัไปเตนปอปปงที่เปนการเตนอยางหนึง่ของฮิปฮอปเหมือนกนั 
แลวช่ือของบีบอยก็บงบอกถึงความแขงแกรง ความเปนลูกผูชายไดอยางดี 

 
“สําหรับเด็กผูชายที่เลือกเตนบีบอย อยากทําได อยากหมุนหวั เปนความรูสึกของ

ผูชายที่อยากเลนกีฬา สําหรับผูหญิงมีสิทธิ์เลือกเตนไดหลายๆ แบบ บีบอยเปนการเตนทีน่าจะส่ือ
ถึงลูกผูชายไดดีที่สุด” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 

 
3. อาชีพของกลุมนกัเตนบีบอย 
 
ผูวิจัยพบวาสวนใหญจะเปนนกัเรียน นักศึกษา คนที่อายุมากกวา 20 ปก็จะทํางาน 

โดยยึดอาชีพเปนครูสอนเตน เจาหนาทีก่ารตลาดบริษัทประกนัภัย บางคนก็เปนนกัเตนอาชีพไป
เลยก็ม ีเพราะสามารถหารายไดจากการเตนบีบอยในเวทีการแขงขันทัว่ประเทศ  

 
“ป1 มศว คณะ ศิลปกรรม นาฏศิลปสากล-ตะวันตก (Western Dance) มีความสุข

มาก เวลาเรียนก็ยงัไดเตนอีกดวย” (หนุย, สัมภาษณ, 23 มกราคม 2553) 
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“ทํางานเปนผูบริหารฝายขายของประกนัชวีิตอลิแอนซซพีี เวลาเลิกงานถาวางก็จะมา
เตนที่ปอมฯ ตลอด แตไมไดมาทกุวนั” (ใหม, สัมภาษณ, 5 ธนัวาคม 2552) 

 
“ผมเตนบีบอยมาท้ังหมด 11 ปแลว ตอนน้ีก็เตนเปนอาชีพเลยครับ ผมรูตัววาชอบ

การเตนเพราะพอก็เตนแดนเซอร ผมเลยหนัมาเตนอยางจริงจัง ไมไดเรียนแลว เตนอยางเดียวเลย
ครับ” (น็อต, สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 2552) 

 
4. ระดับการศึกษาของกลุมนักเตนบีบอย 
 
กลุมนกัเตนบีบอยจะมีระดับการศึกษาต้ังแตประถม 6 จนจบปริญญาตรี และวัย

ทํางาน สวนใหญจะกาํลังศึกษาอยูในระดับมัธยมศึกษา และมหาวทิยาลัย มีสองคนที่เรียนในสาย
อาชีพ ผูวิจัยเห็นวาสวนใหญกลุมนักเตนบีบอยจะอยูในวัยที่กาํลังศึกษาเลาเรียน เวลาวางจากการ
เรียนก็จะมาเตนบีบอย หรือหลังเลิกเรียนตอนเยน็กม็าเตนบีบอย ซึ่งก็มีบางที่จะมีกระทบกับการ
เรียน แตสวนใหญรุนพี่จะคอยสอนรุนนองเร่ืองการใชชวีิต การวางตัว และการรูจกัแบงเวลาไมให
กระทบกับการเรียน และคนที่เรียนจนถึงระดับอุดมศึกษาหรืออยูในวยัทาํงานแลวก็ยังคงเตน 
บีบอยอยู การศึกษาจึงไมไดเปนตัวแปรในการเตนบีบอย ไมวาจะเรียนระดับไหนหรือไมไดเรียน
หนงัสือก็สามารถเตนบีบอยไดทุกคน แคมใีจรักการเตนก็พอแลว 

 
สวนใหญแลวผูวิจัยพบวาแมจะเรียนจบ มีหนาที่การงานทาํแลว หรือเตนมา 10-20 ป

ก็ยังคงเตนอยู แตความถี่ในการเตนนอยลง จากที่เคยเตนทุกวนัอาจเหลือแค 2-3 วันตอสัปดาห 
และนักเตนบีบอยสวนใหญก็ไมมีความคิดที่จะเลิกเตนบีบอย แตจะแบงเวลาจากหนาทีก่ารงานมา
เตนไมวาจะอายุ 40-50 ปก็ตาม เพราะถอืวาเปนการออกกําลังกายอยางหนึ่ง 

 
“ตอนนี้ผมยังเรียนอยูเลย เรียนสายอาชีพ ที่อาชวีศิลป เอกออกแบบ ปวส ป 1 แตก็

รักในการเตนบีบอยมาก แตไมกระทบการเรียนนะ เพราะซอมตอนเยน็หรือคํ่าไปแลว ที่บานก็ไมได
วาอะไร แตก็ไมถึงกบัสนับสนุนมากมาย” (แบงก, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
“เรียนคณะเศรษฐศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ป 4 ใกลจบแลวครับ” (แตบ, 

สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 
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“ชวงที่บามาก ไมทําอะไรเลย เตนอยางเดียวจนเกรดตกเลย แตหลังๆ เนี่ยแบงเวลา
ไดแลว ถาวางก็จะซอม ไมอยากใหกระทบกับการเรียน” (หลิว, สัมภาษณ, 12 มกราคม 2553) 

 
 

5. สถานภาพทางเศรษฐกิจของกลุมนกัเตนบีบอย 
 
ผูวิจัยพบวา กลุมนกัเตนบีบอยมีฐานะทางเศรษฐกิจในระดับลางถึงปานกลาง จะใช

การแขงขันการเตนบีบอยในเวทกีิจกรรมตางๆ เพื่อหารายไดใหตัวเองและครอบครัว หรือยึดอาชีพ
การเตนบีบอยเปนอาชีพหลัก โดยตระเวนแขงไปทั่วประเทศ และเนือ่งจากกิจกรรมการเตนบีบอย
เปนกิจกรรมทีไ่มตองมีคาใชจายมาก กลุมนกัเตนบีบอยที่มีฐานะทางเศรษฐกิจในระดับลางจึง
สามารถเตนบีบอยได ใชเพยีงแคแรงจากรางกายและการฝกฝน คิดสรางสรรค กิจกรรมนี้จงึเปน
กิจกรรมทางเลือกของกลุมชนช้ันลาง 

 
“ตองยอมรับวาบีบอยหลายคนไมไดมีฐานะดี บางททีี่เลือกมาเตนบีบอยนอกจาก

เพราะรักการเตนแลว ยงัสามารถหารายไดใหกับตัวเองและที่บานไดอีก อยางการไปแขงตามเวที
ตางๆ บางคนทีห่าตังคไดก็หาไดจากบีบอยเนี่ยแหละ อันนี้กถ็ือวาเปนกาํลังใจอยางหนึ่งทีท่ําให
อยากเตนตอไป” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
ผูวิจัยเห็นวาการเตนบีบอยเปนส่ือกิจกรรมไมตองใชคาใชจายสูงเมื่อเทียบกับการเลน

กีฬาหรือเลนดนตรี เพราะมีแคพื้นที่ใหซอมเตน และมีเคร่ืองเสียงเล็กๆ บางคร้ังก็เอาโทรศัพทมือถือ
มาใชเปนเคร่ืองเสียงในการเตนก็ได ทําใหนักเตนบีบอยแมจะมีสภาพเศรษฐกิจไมดีก็สามารถเลือก
เตนบีบอยได ไมเปนอุปสรรคแกการเตน เพราะจะมีแคคาใชจายในสวนของคารถ และคาอาหาร
เปนสําคัญ หรือถาทีพ่ักอาศัยอยูใกลกับสถานท่ีฝกเตนมากก็มีคาใชจายเร่ืองอาหารเทานั้น โดยไม
ตองหาซื้ออุปกรณราคาแพงเหมือนการเลนดนตรี หรือกิจกรรมอ่ืนอยางการดูหนัง ฟงเพลง อาน
หนงัสือ ที่ตองเสียคาใชจายสูงในการทาํกจิกรรมเหลานี ้ 

 
“คาใชจายก็มแีคคารถไปซอมแคนั้น  นอกนัน้ก็กนิ อยู หรือเส้ือผา ประมาณนี้ ไมมี

อะไรมากครับ” (หนุย, สมัภาษณ, 23 มกราคม 2553) 
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“ก็มีแคคารถเมลไมเยอะเทาไหร เร่ืองการแตงตัวผมไมซเีรียส แตถาเปนสไตลบีบอยก็
จะเปนกางเกงยีนขายาว รองเทาคอนเวิรส เส้ือยืด หมวก อันนี้แหละครับคือบีบอย” (พิศุทธ, 
สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 2552) 

 
 
จากการศึกษาตัวแปรทั้ง 5 คือ อาย ุ เพศ รายได การศึกษา และสภาพทางเศรษฐกจิ

ของกลุมนกัเตนบีบอยพบวา การรวมกลุมของกลุมวัฒนธรรมยอยนักเตนบีบอยไมไดข้ึนอยูกบั 
ตัวแปรประชากรศาสตรแบบเดิมๆ คือตัวแปรทั้ง 5 แตกลับข้ึนอยูกับความสนใจในการเตน
มากกวา 

 
6. ภูมิลาํเนาของกลุมนักเตนบีบอย 
 
นักเตนบีบอยจะมีภูมิลําเนาอยู 2 รูปแบบ คือ 1) อาศัยอยูใกลกับสถานท่ีเตนที่ตัวเอง

มาฝกเตน 2) อาศัยอยูที่หนึ่งแตมีบางคร้ังที่ไปเตนนอกสถานทีท่ี่อยูอีกทีห่นึง่เพื่อไปพบปะเพื่อนๆ 
ตางกลุม นอกจากน้ีกลุมนักเตนบีบอยในตางจงัหวัดก็มีจาํนวนมากข้ึนเร่ือยๆ เห็นไดจากมีกจิกรรม
การแขงขันเตนในเวทีตางจงัหวัดเพิ่มข้ึน อาทิ  Place for battle Pattaya BBoy battle 3 on 3 หรือ 
NDS BBoy Battle (3-3) Vol. 1 Mahasarakham city เปนตน ถือวาเปนทางเลือกใหกลุมนักเตน 
บีบอยไดมีเวทใีนการแขงขันเพื่อนาํเสนออตัลักษณของนกัเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรูจักเพิ่มข้ึน 
และกลุมนกัเตนบีบอยกจ็ะไดมีเพื่อนใหมรูจักตอๆ กนัระหวางกลุมขยายกลายเปนเครือขายของ
กลุมนกัเตนบีบอย 

 
“เด็กที่มาเตนก็เปนเด็กในยานนี้หมดเลย แตกอนติดเกมงอมแงม เราก็ไปดึงเคามา

เตน แตเราก็ไมไดบอกเด็กวาหามเลนเกม แตสอนใหเด็กแบงเวลาใหเปนประโยชนมากกวา” (บาว, 
สัมภาษณ, 28 พฤศจิกายน 2552) 

 
“บางทีก็เราไปซอมที่อ่ืน ไปซอมกับกลุมอ่ืน แลวเพื่อนตางกลุมก็มาซอมกับเรา 

หรือไมก็ไปเจอตามงานแขง เหมือนเปนพี่ๆ นองๆ กนั รูจักกนัหมด” (เซนท, สัมภาษณ, 12 
มกราคม 2553) 
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ความสัมพันธภายในกลุมนกัเตนบีบอยทัง้ 4 พืน้ที่จะเปนความสัมพนัธที่เปน
เครือขายเดียวกัน กลุมเดียวกัน ที่มารวมตัวกัน เปนครอบครัวเดียวกนั ครอบครัวรักการเตนบีบอย 
จะไมมีการปะทะเพื่อแยงชงิความโดดเดนกวา เปนการอยูรวมกันแบบถอยทถีอยอาศัย นักเตน 
บีบอยทุกกลุมจะรูจักเพื่อนนกัเตนบีบอยตางกลุม ในพื้นที่ปกติสําหรับการฝกซอมก็จะมีการแวะ
เวียนไปรวมฝกซอม แลกเปล่ียนขอมูล แตเมื่ออยูในพืน้ทีก่ิจกรรมการแขงขันกจ็ะเกิดการปะทะ
ทางดานการเตนเพื่อแสดงความสามารถของตัวเอง แตเมื่อลงจากเวทีการแขงขันทกุคนก็จะ
กลายเปนพี่นองกันเหมือนเดิม เพราะกลุมนักเตนบีบอยยังมพีลังอํานาจนอย การอยูรวมกนัเพื่อ
สรางพลังอํานาจในการตอสู ตอรองกับสังคม จะทําไดอยางมีประสิทธภิาพมากกวา 

 
 
2. กลุมสมาชิกของกลุมนักเตนบีบอยบนพื้นที่ของโลกเสมือนจริง หรืออินเทอรเน็ต มี

การรวมกลุมกนับนโลกไซเบอร ไดแก www.bboygang.com, www.bboyclub.com, 
http://siambboy.rongteen.com, Hi5.com เปนพืน้ที่ทีก่ลุมนกัเตนบีบอยใชส่ือสารกัน แตเดิม
ผูวิจัยจะศึกษาเว็บไซตของ www.botythailand.net ดวยแตหลังจากผูวิจัยเขาไปศึกษาพบวา
เว็บไซตจะสรางข้ึนมาเพื่อประชาสัมพนัธการแขงขัน botythailand ในชวงเวลานั้นในระยะส้ันๆ 
หลังจบการแขงขันหรือระหวางการแขงขัน ความเคล่ือนไหวของเว็บไซตก็นอยลงเร่ือยๆ จนในที่สุด
ก็ไมมีความเคล่ือนไหวใดๆ เพราะผูดูแลเว็บไซตไมมีเวลาดูแลคอยอัพเดทขอมูลของเว็บไซต ผูวิจัย
จึงเปลี่ยนไปศึกษาเว็บไซตทีน่าสนใจอีกเวบ็ไซตที่เพิง่เปดตัว http://siambboy.rongteen.com จะ
เห็นไดวาสมาชิกจะมีลักษณะทางดานประชากรศาสตรแตกตางกันในเร่ืองของอายุ เพราะสมาชิก
ของกลุมนกัเตนบีบอยบนอินเทอรเน็ตในเวบ็ตางๆ จะอยูในชวงอายุ 11 ปข้ึนไป แตโดยเฉล่ียจะอยู
ในชวง 11-25 ป การศึกษาต้ังแตมัธยมตนจนถึงระดับอุดมศึกษา ซึง่ปจจัยเร่ืองเทคโนโลยีมีผลตอ
การเลือกใชส่ือของกลุมนกัเตนบีบอย แตขอมูลบนโลกพื้นที่เสมือนจริงนี้ ไมอาจแสดงขอมลู
ทางดานประชากรศาสตรไดชัดเจน เพราะกลุมผูใชงานบนโลกเสมือนจริงไมไดใหความสําคัญเร่ือง
อายุ หรือระดับการศึกษาของผูใชงาน และการรวมกลุมบนพืน้ที่ของโลกเสมือนจริงตองมีความรู
ทางคอมพวิเตอรและอินเทอรเน็ตอยูพอสมควร ตางจากการรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอยบน
พื้นที่สาธารณะที่สามารถเดินเขามาฝกเตนไดดวยตนเอง โดยไมตองมีอุปกรณอะไรในการเขาเปน
สมาชิก แตผูวิจัยพบวานักเตนบีบอยบนพื้นที่สาธารณะสวนหนึ่งกเ็ปนสมาชิกบนพืน้ที่โลกเสมือน
จริงดวย เปนชองทางในการส่ือสารระหวางกลุมนักเตนบีบอยที่จะเชื่อมตอกันกลายเปนเครือขาย
ของกลุมนกัเตนบีบอย เพราะเปนแหลงใหขอมูลขาวสาร หรือเผยแพรขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย 
ทั้งเร่ืองเทคนคิในการเตน การแขงขัน แลกเปล่ียนขอมลู หาเพื่อนเตน พูดคุยเร่ืองทั่วไป  เร่ืองดนตรี 
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แตสวนใหญแลวพบวากลุมนักเตนบีบอยเขามาเพื่อหาขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย การแขงขัน 
และพูดคุยกับเพื่อนหรือรุนพีท่ี่เตนบีบอย นอกจากมีกจิกรรมในวนัสําคัญตางๆ เชน ปใหม วนัเกดิ 
อาจมีการอวยพรใหกนัและกัน เหมือนเปนครอบครัวหนึ่งบนโลกเสมือนจริง  

 
2.1 www.bboygang.com 

 
ผูวิจัยพบวามสีมาชิกที่มีการสมัครอยางเปนทางการ 11,521 คน (วนัที ่ 21 มกราคม 

2553) เปนสมาชิกผูชาย 9,691 คน เปนสมาชิกผูหญิง 1,204 คน  เพราะเว็บ bboygang ไดมีหอง
ที่เปดใหขอมูลเกี่ยวกับสมาชิก ซึง่ในเว็บอ่ืนผูวิจยัไมพบรายละเอียดเร่ืองขอมูลของสมาชิก อายุ
ต้ังแต 11-26 ป เนื้อหาที่พบในเว็บจะเปนการพูดคุยจะมีความหลากหลาย เพราะไดแบงเปนหอง
สําหรับคุยอยางชัดเจนวาเปนการพูดคุยเกีย่วกับเร่ืองกิจกรรมการแขงขันหรือขาว เร่ืองแฟชั่น และ
หองสําหรับพดูคุยกันทุกเร่ืองของการเตนบีบอย  

 
 

ภาพที ่4.9 หองตางๆ ในการพูดคุยของเว็บ www.bboygang.com 
 
แตผูวิจัยพบวาแมจะมีสมาชิกถึง 11,521 คนแตการพูดคุยโตตอบในหองทีพู่ดคุยกัน

ก็มีแค 5-10 คน จะเปนผูเขามาอานเสียมากกวา บางหวัขอที่นักเตนบีบอยใหความสนใจก็มีคนเขา
อานถงึ 147 แตกม็ีคนตอบไมเกิน 10 คนในแตละหัวขอ เปนกลุมนักเตนบีบอยทีช่อบเตนมากกวา
การพูดคุย เปนการใชพื้นที่ในการหาขอมลูขาวสารเกีย่วกับการเตนบีบอย 
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ภาพที ่4.10 หัวขอการพูดคุยในเว็บ www.bboygang.com 
 
เนื้อหาในเว็บบอรดที่พูดคุยกันผูวจิัยพบวาเปนเร่ืองของการเตน ปญหาที่เจอในการ

เตน การขอใหเพื่อนๆ ชวยดูการเตนของตัวเองแลวแนะนาํขอบกพรอง หาวิธแีกไขการเตนให
สมบูรณ และการชักชวนเพือ่นๆ ที่เตนในบริเวณจังหวัดเดียวกนัมาเตนดวยกัน การพูดคุยของกลุม
เด็กผูชายที่รักการเตน มีความพยายามทีจ่ะเตนใหเกง จึงเนนไปทีก่ารพูดคุยเร่ืองความสามารถใน
การเตนมากกวาที่จะพูดคุยเร่ืองสวนตัวหรือเร่ืองแฟน แตมีหัวขอสําหรับใหนกัเตนบีบอยพดูคุย
เร่ืองที่สนใจดานอ่ืนๆ อยางศิลปะ ดนตรี ภาพยนตรที่สนใจบาง 

 
2.2 www.bboyclub.com 
 
ผูวิจัยพบวามสีมาชิกที่มีการสมัครอยางเปนทางการ 8,100 คน (วนัที ่ 11 มกราคม 

2553) แตทางเว็บไมไดใหรายละเอียดวาแยกเปนชายหญิงกี่คน และไมไดระบุระดับการศึกษาของ
กลุมผูใชงานหรือสมาชิกของเว็บไซต ภูมิลําเนาก็จะมีทัง้ในกรุงเทพฯ และตางจงัหวดั แตไมไดบง
บอกถึงแหลงที่อยูอาศัยของผูใชงานชัดเจน 
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ภาพที ่4.11 หัวขอการพูดคุยของเว็บ www.bboyclub.com 
 
เนื้อหาทีพ่บในเว็บจะเปนเร่ืองเกี่ยวกับการเตนบีบอย หรืออาจมีแทรกวัฒนธรรมฮปิ

ฮอปเขามาดวยอยาง กราฟฟตี มีการแบงเปนหองสําหรับคุยเกี่ยวกับเร่ืองการเตน ปญหาที่เจอใน
การเตนบีบอย การขอใหเพือ่นๆ ชวยดูการเตนของตัวเองแลวขอคําแนะนาํเร่ืองขอบกพรอง หา
วิธีแกไขการเตนใหสมบูรณ และการชักชวนเพื่อนๆ ที่เตนในบริเวณจังหวัดเดียวกนัมาเตนดวยกนั 

 
2.3 http://siambboy.rongteen.com 
 
ผูวิจัยพบวามสีมาชิกของเวบ็ไมปรากฏจํานวนที่แนนอนรวมถึงอายุของสมาชิก 

เพราะไมไดมกีารสรางหัวขอสําหรับการแนะนาํตัวสมาชิก ทาํใหไมทราบอายุเฉลี่ยและจํานวน
สมาชิกวาเปนเพศชายหรือหญิงจํานวนเทาไหร แตสมาชิกจะมีภูมิลําเนาทัง้ที่อยูในกรุงเทพฯ และ
ตางจังหวัด เพราะมีการต้ังกระทูเปดโอกาสใหนักเตนบบีอยทั่วประเทศรวมแบงปนขอมูลเกี่ยวกับ
การเตนบีบอย และเว็บ siambboy เพิง่เปดตัวเว็บไดไมนานเมื่อเดือนมิถนุายน พ.ศ. 2552 จะมี
การใหขอมูลสมาชิกวาแตละคนโพสตขอความไปแลวจํานวนก่ีขอความ นอกจากนี้เว็บไดมีหอง
ตางๆ ที่สมาชิกสามารถรวมพูดคุยกนัได เนื้อหาที่พบในเว็บไซตจะมีหลากหลายทั้งเร่ืองเกี่ยวกบั
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การเตน เร่ืองทั่วๆ ไป หรือการสอบถามปญหาเกี่ยวกับการเตน สถานที่ฝกซอมในการเตนทัง้ใน
กรุงเทพฯ และตางจงัหวัด ความถี่ในการพูดคุยผูวิจัยเห็นวาการเคล่ือนไหวทุกวันแตเปนการตอบ
ในหวัขอเดิมๆ อาจมกีารต้ังหัวขอใหมก็เพยีงหนึง่หรือสองหวัขอในหนึง่สัปดาห 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.12 หัวขอการพูดคุยของเว็บ http://siambboy.rongteen.com 
 

เนื้อหาในเว็บบอรดที่พูดคุยกันผูวจิับพบวาก็เปนเร่ืองของการเตน แรงบันดาลใจใน
การคิดทาเตนใหมๆ รวมถึงเร่ืองแฟชั่นการแตงกาย วาแหลงซื้อเส้ือผา รองเทา ควรซื้อไดจากที่ไหน 
รวมถึงการแบงปนความรูเกีย่วกับเทคนิคการเตนตางๆ เพื่อนําไปดัดแปลงใหเปนการเตนในสไตล
ของตัวเอง 

 
2.4  Hi5 
 
ผูวิจัยพบวามสีมาชิกของชุมชนออนไลน Hi5 มีจํานวนสมาชิกที่มีการเคล่ือนไหวมาก 

โดยเฉพาะผูทีม่ีอิทธพิลตอกลุมนักเตนบีบอยก็จะมีจาํนวนเพื่อนที่เขาติดตามจํานวนมาก อยาง 
Hi5 ชิน ซึ่งมจีํานวนเพื่อนถงึ 3801 (วันที ่ 10 มกราคม 2553) Hi5 ของ Gonza มีจํานวนเพื่อน 
3003 (วันที่ 10 มกราคม 2553) สมาชิกที่เขามาพูดคุยก็จะมีอายุต้ังแต 11-30 ป การศึกษาอยู
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ในชวงระดับมธัยมตนจงึถงึวยัทํางาน ภูมลํิาเนาของกลุมนักเตนบีบอยจะอยูทั้งในกรุงเทพฯ และ
ตางจังหวัดทั่วประเทศ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่4.13 อัลบ้ัมภาพใน hi5 ของชิน 
 
ผูวิจัยเห็นวาเนื้อหาทีพู่ดคุยกันในบอรดกจ็ะเปนเร่ืองการเตน การทักทาย สวัสดี ถาม

ไถสารทุกขสุขดิบ การพูดคุยเร่ืองงานแขงขัน หรือแมแตปญหาการเตน และเจาของ hi5 สามารถ
ใสขอมูลของตัวเองเกี่ยวกับการเตนบีบอยไดวาไปทําอะไรที่ไหนมา ไปรวมกิจกรรมเก่ียวกับการ
เตนบีบอยที่ไหนมาบาง มีรูปมาแสดงใหเพื่อนๆ ไดเหน็และแบงปนขอมูลกัน โดยการไปเมนตตอบ
เปนการส่ือสารบนโลกออนไลนอยางแทจริง จนนักเตนบีบอยตะหลิว (สัมภาษณ, 12 มกราคม 
2553) เคยพูดวา hi5 คือบอรดที่เปนพื้นทีพู่ดคุยของบีบอยอยางแทจริง 

 
Hi5 อีกแหงทีเ่รียกวาเปนบอรดที่แทจริงของกลุมนักเตนบีบอย ไมทราบแนชัดวาใคร

เปนคนสรางข้ึนมา แตกลายเปนศูนยรวมของกลุมนกัเตนบีบอยในการเขามาพูดคุย แบงปนขอมลู
ขาวสาร หรือการประกาศแจงขาวเกีย่วกับกิจกรรมการแขงขันทัว่ประเทศ มีสมาชิกอยางเปน
ทางการ 835 คน (วันที ่ 20 มกราคม 2553) แตเนื่องจากไมมกีารบล็อกไมใหผูที่ไมสมัครสมาชิก
อาน ทําใหคนที่เขามาอานแมไมไดเปนสมาชิกก็สามารถเหน็ขอความและแสดงความคิดเหน็ได 
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ผูวิจัยเองก็ไดสมัคร hi5 ข้ึนมาโดยเฉพาะเพื่อทาํการศึกษาในคร้ังนี้ในการหาขอมลูเพื่อเขาถงึกลุม
นักเตนบีบอยอยางแทจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพที ่4.14 การเขามาพูดคุย คอมเมนตใน hi5 ของชิน 
 
ขอมูลผูวิจัยเหน็วาชองทางการส่ือสารบนโลกเสมือนจริง มีความหลากหลายใหกลุม

นักเตนบีบอยไดเลือกใช แตจะมีชองทางที่ผูวิจยัเหน็วานักเตนบีบอยนิยมใชติดตอส่ือสารกันมาก
ที่สุดคือ hi5 ซึ่งผูวิจัยพบวาที่กลุมนักเตนบีบอยเลือกเลน hi5 เพราะรูสึกวาการเขาใชงานทาํไดงาย 
สะดวกกวาโปรแกรม facebook ที่นักเตนบีบอยรุนใหมอายุ 11-18 ปเห็นวาใชงานยาก แตสําหรับ
นักเตนบีอยอาย ุ 20 ปข้ึนไปก็เลือกใชบางสําหรับติดตอกับเพื่อนตางประเทศจะสะดวกกวา hi5 
เพราะจะมีการสรางเปนชมุชนของกลุมนกัเตนบีบอยโดยเฉพาะ ที่ใครก็สามารถเขาไปพูดคุย หรือ
บอกขาวเกี่ยวกับกิจกรรมการแขงได รวมถึงการแบงปนคลิปการเตน ขอมูลเกี่ยวกับบีบอยตางๆ ได 
จนนกัเตนบีบอยเรียก hi5 วาเปนบอรดศูนยกลางของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย แตถาเปน
ศูนยรวมของบีบอยทัง้โลกจะเปน www.bboyworld.com เปนเว็บไซตที่นักเตน 
บีบอยจะตองรูจัก แตในเมืองไทยคนที่สนใจเว็บ www.bboyworld.com ผูวิจัยพบวาจะเปนนกัเตน
บีบอยที่เตนในยุค 10 กวาปกอน ที่เร่ิมเตนในชวงป ค.ศ. 1999 เพราะชวงนั้นการหาขอมูลทางสื่อ
อินเทอรเน็ตในประเทศไทยยังไมแพรหลาย ยงัไมมี youtube เหมือนในปจจุบนั ที่สามารถหาขอมลู
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เกี่ยวกับบีบอยไดงายจากทัว่ทุกมุมโลก และมีขอมลูเกี่ยวกับการเตนบีบอยมากมายบนพื้นทีท่าง
ส่ืออินเทอรเนต็  

  
“เวลาจะติดตอพูดคุยกัน ก็จะเขาไปทีเ่วบ็บอรดของบีบอยใน Hi5 ซะสวนใหญ 

เพราะวาเว็บบอรดที่แทจริงของบีบอยอยูใน Hi5” (หลิว, สัมภาษณ, 12 มกราคม 2553) 
 
“มีเว็บนึงที่ดีมาก เปนเว็บทีบ่ีบอยทัง้โลกใชแลกเปล่ียนความคิดเหน็กัน ศูนยรวมของ

บีบอยทัง้โลกเลยก็วาได www.bboyworld.com” (หนุย, สัมภาษณ, 23 มกราคม 2553) 
 
จากขอมูลขางตนผูวิจัยพบวาคุณลักษณะของกลุมนกัเตนบีบอยบนพ้ืนที่สาธารณะมี

ความชัดเจนทางขอมูลทางดานประชากรศาสตรมากกวากลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นที่โลกเสมือนจริง 
เพราะพื้นที่สาธารณะนกัเตนบีบอยมกีารปฏิสัมพันธแบบเห็นหนากนั (face to face) การพูดคุย
เร่ืองคุณลักษณะดานประชากรศาสตรเหน็ไดจริงมากกวาการรวมกลุมของนักเตนบีบอยบนพื้นที่
โลกเสมือนจริง เพราะขอมลูเร่ืองเพศ อายุ การศึกษา รายได ไมไดเปนปจจัยหลักในการใช
ปฏิสัมพันธกัน การพูดคุยไมจําเปนตองรูตัวตนที่แทจริง หรือบางคนก็ไมไดใหขอมูลที่แทจริงบน
พื้นที่โลกเสมือนจริงก็ได แมวากลุมนกัเตนบีบอยบนพ้ืนที่โลกเสมือนจริงบางสวนจะมีกลุมนักเตน 
บีบอยบนพื้นที่สาธารณะรวมอยูดวย แตก็มีกลุมนักเตนบีบอยจํานวนมากที่ไมเคยเหน็หนากนั
จริงๆ เปนชองทางในการส่ือสารติดตอกับกลุมนักเตนบีบอยกลุมอ่ืนๆ ที่ไมไดมีภูมิลําเนาอยู
ใกลเคียงกนักไ็ด จนเกิดเปนเครือขายของกลุมนักเตนบีบอย เพราะภูมิลําเนาของกลุมนักเตน 
บีบอยบนพื้นที่สาธารณะจะอยูใกลเคียงกับทีพ่ักอาศัย แตบนพืน้ที่โลกเสมือนจริงอยูสวนใดของ
ประเทศก็ส่ือสารกันได เนือ้หาที่พูดคุยบนพืน้ทีโ่ลกเสมือนจริงจะมีความหลากหลายกวาเนื้อหาที่
พูดคุยบนพื้นที่สาธารณะ เพราะเทคโนโลยีบนพืน้ทีโ่ลกเสมือนจริงไมวาจะเปนอนิเทอรเน็ต 
โปรแกรมแชต msn สามารถรับสงไฟลภาพ เสียง และแบงปนขอมลูใหแกสมาชิกในวงกวางกวา 
อาจมีหวัขอที่ไมเกี่ยวกับการเตนบีบอยดวย เชน เพลง ภาพยนตร ศิลปะตางๆ เปนตน แตเนื้อหาที่
เหมือนกนัคือการพูดคุย แลกเปล่ียนขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย รวมถึงเร่ืองการแตงกาย การ
แขงขัน เทคนคิการเตน สวนใหญก็เปนเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการเตนบีบอยนัน่เอง 

 
 
 



 
 

บทที่ 5 
บทบาทการส่ือสารในการรวมกลุม 

และอัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 
 
 
การรวมกลุมของนักเตนบีบอยในตางประเทศ และการรวมตัวกันของกลุมนกัเตน 

บีบอยในประเทศไทยมีจุดประสงคที่มีความเหมือนและความตางกนัอยู รวมถึงอัตลักษณของกลุม
นักเตนบีบอยในประเทศไทยที่แสดงออกทางดานการเตน และการตอสูของอัตลักษณทางดาน
พื้นที่เปนประเด็นสําคัญของอัตลักษณกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
 

การรวมกลุมกันของกลุมนักเตนบีบอย         
 
หากจะเร่ิมมกีารรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอย ก็ตองเร่ิมจากการรวมกลุมนกัเตนบี

บอยในตางประเทศทีเ่ปนตนกําเนิดของกลุมนักเตนบีบอย คือ สหรัฐอเมริกา วามีลักษณะการ
รวมกลุมนักเตนบีบอยไดอยางไร แลวจึงมาศึกษาการรวมกลุมของนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 

1. การรวมกลุมการเตนบีบอยในตางประเทศ  

                         

จากขอมูลของเว็บไซต siambboy ผูวจิยัพบวากาํเนิดการเตนบีบอยในตางประเทศ 
ระยะแรกคือการรวมตัวกนัของกลุมบีบอยที่รักการเตนเหมือนๆ กัน เปนบทบาทของส่ือบุคคลคือ 
Afrikaa Bambaataa ที่รวบรวมกลุมนักเตนบีบอยในเขตบรองซ สหรัฐอเมริกามารวมตัวกนั จน
กลายเปนแรงบันดาลใจใหนักเตนบีบอยตางประเทศมารวมตัวกันเปนกลุมนักเตนบีบอย เปน
ความตองการสรางอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยแลวนาํเสนออัตลกัษณของกลุมนักเตนบีบอย
ใหคนภายนอกไดรับรู การรวมตัวกนัของกลุมนกัเตนนัน้จะเรียกวา "Breaking crew" เปนการกลุม
ของนักเตนทีม่ารวมตัวกันและชวยกนัฝกฝนและคิดคนทาใหมๆ เพือ่เอาชนะกลุมอ่ืนๆ (ซึง่ทมี
บีบอยทีมแรกของโลกทีเ่ปนการรวมตัวกันอยางเปนทางการคือ ทมี The Mighty Zulu Kingz) 
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ภาพที ่5.1 ทีมกลุมนกัเตนบีบอยทีมแรกของโลก ก็คือ The Mighty Zulu Kingz 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่5.2 James Brown ผูเปนตนแบบการเตนแบบ Good Foot 

 

   

 

 

 

 

 

 
 
การเตนบีบอยนั้นไดรับแรงบันดาลใจมาจากหลายๆ อยาง หนึง่ในนัน้ก็คือการเตน

แบบ "Good Foot"  ของ James Brown ทําใหเกิดเปนการเตนแบบ Toprock และ Downrock 
(Footwork)  หรือทาจากคาโปเอรา, ยิมนาสติก, กายกรรม, ศิลปะการตอสูของจีน ทาํใหเกิด 
Powermove  กับ Freeze ข้ึนมา  ตอมาผูวิจัยพบวา Toprock Footwork Powermove Freeze 

คือพื้นฐานของการเตนบีบอย ผูวิจัยคิดวาการผสมผสานศิลปะดานตางๆ เขาดวยกนั เพื่อคิด
สรางสรรคทาเตนใหเปนสไตลการเตนของตัวเอง เปนอัตลักษณที่โดดเดนอยางหนึง่ของบีบอยทีม่ี
ความยืดหยุนสูง สามารถดึงเอาวัฒนธรรมตางๆ มาผสมผสานกับการเตนของบีบอยไดอยางลงตัว 
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ภาพที ่5.3 ศิลปะดานตางๆ ที่บีบอยมาใชผสมผสานกับการเตนบีบอย 

ศิลปะกังฟ ู   ยิมนาสติก           คาโปเอรา            

 

เมื่อผานไปกลุมนักเตนบีบอยเร่ิมเปนที่รูจกัมากข้ึน โดยมีทีม Rock Steady 
Crew และ New york City Breaker เปนทีมที่สําคัญๆ ในยุคสมัยนั้น ตอมาภาพยนตรเร่ิมเอานัก
เตนบีบอยเขาไปรวมแสดง หรือสรางภาพยนตรที่เกี่ยวกบัวัฒนธรรม Hiphop เชน Flashdance, 
Beat Street, Wildstyle, Breakin'  และอีกหลายๆ เร่ือง ผูวิจัยเห็นวาเปนบทบาทของส่ือมวลชนที่
นําเสนออัตลักษณของการเตนบีบอยใหคนรูจักในวงกวาง 

 

ภาพที ่5.4 ภาพยนตรที่มีการนําเสนอการเตนบีบอย 

 

Rock Steady Crew           Flashdance        Wildstyle 
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จนตอมาการเตนบีบอยเร่ิมกลายเปนที่นยิม ส่ือมวลชนจึงพยายามท่ีจะใชชื่อที่เปน
ทางการมากกวาคําวา B-boy นั่นคือคําวา Breakdance, Break-dancing อยางไรกต็าม คําที่เปน
ตนตํารับแทๆ ของการเตนนีก้็ยังเรียกวา B-boy, Break-boy, B-boying, B-girl, Break-girl และ
ยังใชเรียกจนถึงทกุวนันี้ แมวาการเตนบีบอยไดเปล่ียนแปลงและพัฒนาไปเรื่อยๆ จากตนกําเนิด
เปนการเตนเพือ่ความสนุกสนาน เตนเพื่อแสดงความรูสึก การตอสูทางสังคม เปนศิลปะการเตน
อยางหนึ่งที่เกดิในเขตบรองซ เมืองเล็กๆ ที่ทกุคนเรียกวาเปนเมืองขยะ แตทุกวนันีก้ารเตนบีบอยได
ขยายแพรกระจายไปเร่ือยๆ จนจุดประสงคของคนที่เตนอาจจะเปล่ียนไปบาง แตความสวยงาม
ของวัฒนธรรมยอยการเตนบีบอยนี้กย็ังไมไดเลือนหายไป แตผูวิจยักลับมองวาวฒันธรรมนี้กลับ
ไหลบาเขามาในประเทศตางๆ ทั่วโลก และประเทศไทยก็เปนหนึ่งในนัน้ที่รับเอาวัฒนธรรมใหญ
อยางฮปิฮอปเขามาจนไดรับความนิยม และการเตนบีบอยก็เปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรม 
ฮิปฮอปก็เร่ิมเปนที่สนใจจนไดรับความนิยมเร่ือยมา 

 
ดังนัน้จะเห็นไดวาตนกําเนิดของการเตนบีบอยมาจากเขตบรองซ ในสหรัฐอเมริกา 

เกิดจากชนช้ันลางของสังคมที่ตองการตอสูเพื่อตอรองอํานาจกับกระแสสังคมหลัก จึงไดมีการ
รวมตัวของกลุมนักเตนบีบอยที่เปนกลุมวฒันธรรมยอยของสังคมเพื่อสรางอัตลักษณการเตนของ
ตัวเองข้ึนมา เพื่อตอรองพืน้ที่สาธารณะใหกับกลุมชนชัน้ลางของสังคมที่เปนนกัเตนบีบอย แตตน
กําเนิดของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทยเปนการไหลบาทางวัฒนธรรมของวัฒนธรรมหลัก 
ฮิปฮอป และการเตนบีบอยซึ่งเปนวฒันธรรมยอยของวัฒนธรรมหลักฮิปฮอปจึงไดรับความสนใจ 
การรวมตัวกันของนักเตนบีบอยในประเทศไทยแรกเร่ิมจะเปนคนชนชั้นกลางในสังคม ซึ่งปจจุบัน
กลุมนกัเตนชนชั้นกลางก็ยงัมีอยูคือกลุมนกัเตนบีบอยที่เตนในโรงเรียนตางๆ ตอมาก็แพรหลายสู
ชนชั้นลางของสังคมเพราะเปนกิจกรรมการเตนที่ไมตองใชคาใชจายมาก ใชแคแรงกาย ความ
อดทน และความคิดสรางสรรค เปนโอกาสใหคนชนช้ันลางเลือกเตนบีบอย ซึง่กลุมตัวอยางที่ผูวิจัย
ศึกษาก็จะอยูในพืน้ที่สาธารณะที่เปนกลุมชนช้ันลางนัน่เอง แตส่ิงที่เหมือนกันของกลุมนักเตน 
บีบอยทัง้ในตางประเทศและประเทศไทยคือการตอสูเพือ่ตอรองอํานาจทางพืน้ที่ในการแสดง 
อัตลักษณของตัวเอง  
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2. การใชแนวคิดเร่ือง ‘กลุมวัฒนธรรมยอย’ วิเคราะหกลุมนักเตนบีบอยในไทย 

 
การศึกษาเร่ืองวัฒนธรรมยอย (subculture) จําเปนตองมีขอตกลงพ้ืนฐานรวมกัน

ประการหนึ่งคือ ในสังคมหนึ่งๆ มิไดประกอบดวย “วัฒนธรรมเพียงวัฒนธรรมเดียว” (Culture-C 
ตัวใหญ) หากประกอบดวยวัฒนธรรมทีม่ากกวาหนึ่งวฒันธรรมข้ึนไป (Cultures – มี c ตัวเล็ก
หลายตัว) และความสัมพนัธระหวางวัฒนธรรมยอยกบัวัฒนธรรมหลัก (Dominant culture) และ
อีกประการหนึง่คือความสมัพันธระหวางวฒันธรรมยอยดวยกนัเองก็มไีดหลากหลายรูปแบบ บาง
รูปแบบเปนการอยูรวมกนัเฉยๆ บางรูปแบบอาจพยายามตอรองเพ่ือใหไดมี “พืน้ทีส่าธารณะ” ให
ตนเองไดแสดงออก (กาญจนา แกวเทพ, 2544) เหมือนกับกลุมนกัเตนบีบอยทีพ่ยายามตอสูจาก
พื้นที่สาธารณะเพื่อใหกลุมนกัเตนบีบอยไดใชพื้นที่สาธารณะในการนํารวมตัวเพื่อสรางอัตลักษณ
ของตนเองกลุมนักเตนบีบอย และนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอย 

 
ด๊ิก เฮบกิจ (Dick Hebdige 1951- ) เจาของงานเขียนเร่ือง Subculture : The 

Meaning of Style (1987) ที่มุงความสนในไปทีก่ารตอสูเชิงสัญญะระหวางวัยรุนกับวยัผูใหญ 
วัฒนธรรมผูใหญที่เปนวฒันธรรมหลักจะมีอํานาจในการสราง ภาพแบบฉบับ (stereotype) วา
วัยรุนเปน / ควรเปนอยางไร ในทางกลับกัน หากพ้ืนที่การส่ือสารที่วยัรุนใชก็จะเปนการตอสู
เชิงสัญญะ / ความหมาย สรางตัวตนและอัตลักษณที่แตกตางไปจากวฒันธรรมกระแสหลักของ
ผูใหญ ดวยกระบวนการตัดแปะ (cut-and-mix process) หมายความวา ในการประกอบสราง
ความหมายใหมข้ึนมาตามแนวคิดของกลุมการครอบงาํทางวัฒนธรรม (hegemony) ที่สนใจ
ศึกษาการประกอบสราง (construction) การร้ือสราง (deconstruction) และการสรางใหม 
(reconstruction) วัยรุนมกัจะใชวธิีผสมผสานองคประกอบของวัฒนธรรมเดิมๆ มาร้ือสรางแลว
นํามาสรางความสัมพันธแบบใหมข้ึนมา อันจะนําไปสูการสรางความหมายเฉพาะของกลุมตนเอง 
อยางการเตนรําลีลาศที่เปนการเตนรําของผูใหญ (สมสุข หนิวิมาน, 2551) ดังผูวิจัยไดพบวากลุม
นักเตนบีบอยก็เอาร้ือสรางแลวนาํมาสรางความหมายใหมโดยการผสมผสานกับการเตนของ 
ยิมนาสติก การตอสูของจีนอยางกังฟู หรือผสมผสานกับศิลปะอ่ืนๆ กลายเปนการเตนในสไตลของ
นักเตนบีบอย  

 

2.1  กําเนิด / ที่มา                  

กําเนิดของการเตนบีบอยในประเทศไทยยงัไมชัดเจน ผูวิจัยพบวา ความรูเกี่ยวกับ
ที่มาของบีบอยในกลุมมาชิกจะแตกตางกนั ข้ึนอยูกับรุนวัยของสมาชิก กลาวคือ สําหรับกลุม 
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นักเตนบีบอยรุนใหมที่เพิง่เร่ิมเตนจะไมคอยมีความรูเกี่ยวกับประวัติของบีบอย แตจะมีความรู
เกี่ยวกับประวติัความเปนมาของฮิปฮอปวามาจากแถบอเมริกา เขตบรองซ แตไมคอยมีใครรูวา
บีบอยในเมืองไทยมทีี่มาอยางไร ทาํใหยงันับวาการเตนบีบอยเปน culture ไมไดสมบูรณเต็มที่นัก
เพราะเพิ่งมีการแพรหลายเขามาประมาณ 20 ป (ค.ศ. 1989) แตเพิ่งไดรับความสนใจอยาง
แพรหลายเมื่อ 10 ปที่แลว (ค.ศ. 1999)  ซึ่งนับวาการเตนบีบอยเปน subculture ของกิจกรรมชน
ชั้นลางเลือกทาํเพราะเปนส่ือที่ไมตองใชคาใชจาย เปนสื่อราคาถูก ตองการเพียงพืน้ที่ในการแสดง
ความสามารถและฝกซอม นักเตนบีบอยสวนใหญจะมตีนแบบ หรือ hero ของตัวเองที่เปนนักเตน
บีบอยทัง้ตางประเทศและในประเทศ นกัเตนบีบอยรุนเกาที่เตนมากวา 10 ปจะเรียนรู สนใจหา
ขอมูลเกี่ยวกับตนกําเนิดหรือที่มาของการเตนบีบอย แตนักเตนบีบอยรุนใหมไมไดใหความสําคัญ
กับเร่ืองตนกําเนิดที่มา จะเนนการเตนใหเกงเปนประเด็นหลัก แสดงวากาํเนิด / ทีม่า ของนักเตน 
บีบอยในประเทศไทยไมใชอัตลักษณทีน่ักเตนบีบอยใหความสําคัญ   

 
“ผมไมรูครับวาที่มาของบีบอยในเมืองไทยเปนแบบไหน ผมแคอยากเตน มนัเท” 

(พิศุทธิ,์ สัมภาษณ, 20 ธนัวาคม 2552) 
 
“ไมไดสนใจวามีที่มายงัไง แคเห็นในทีวีแลวก็อยากเตน ก็เลยเตนตาม” (ไปป, 

สัมภาษณ, 21 มกราคม 2553) 
 
ผูวิจัยพบวา สําหรับสมาชิกกลุมบีบอยบางคน ส่ือมวลชนมีบทบาทในการนําเสนอ 

เพราะทําใหคนดูจดจําไดวาเปนการเตนบีบอยในยุคแรกๆ ที่เร่ิมเขามา แตก็ไมทราบขอมูลเร่ือง
ที่มาของนักเตนบีบอยในประเทศไทยจริงๆ  อยางต๊ิก ชิโรที่มีการนาํการเตนบีบอยหรือเบรกแดนซ
มาใชเตนประกอบเพลงไปกบัฉัน ในชุดโชะ ไชโย ประมาณป ค.ศ. 1990 และใชนักเตนบีบอยมา
เตนในการแสดงคอนเสิรต เมื่อไดรับชมก็เกิดเปนแรงบนัดาลใจใหเขามาเตนบีบอย  

 
“ที่ผมไดศึกษามา แตไมรูวาจะตรงกับทุกคนรึเปลา ทีแรกบีบอยไมใชวาเปนเด็กเตน

แร็ป คือวา ต๊ิก ชิโร จะนาํเขามาในคอนเสิรตหนึ่ง แลวเคามีโชวบบีอย เบรกแดนซ จนกระทั่ง
ประมาณชวง 10 ปที่แลว บบีอยเร่ิมแพรหลายในเมืองไทย” (คิม, สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 
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“การเตนบีบอยเร่ิมมาต้ังแตประมาณ  20 ปที่แลว ผมไปพูดคุยกับรุนพี่มา พวกรุนพี่
แดนเซอรพี่ต๊ิก ชิโร อะไรพวกน้ี แตมหีนงัของอเมริกาเร่ืองหนึง่ที่เขามาในตอนนัน้ แตจําไมได”  
(บาว, สมัภาษณ, 28 พฤศจิกายน 2552) 

 
ผูวิจัยพบวานกัเตนบีบอยที่เตนมามากกวา 10 ปหรือเตนในยุคแรกๆ ประมาณป 

ค.ศ. 1999 อยาง ชิน หรือ กอง ทําใหทราบวาเร่ิมตนการเตนบีบอยเปนกลุมเพราะมีการรวมตัวกนั
ของเหลานักเตนบีบอยคร้ังแรกช่ือทีม ชอ็กโกแลต  จังหวัดชลบุรี ผูนําทีมคือ ครูเล็ก ชัยวัฒน  
สารีบุตร ที่ไดทหารอเมริกนัในพัทยาสอนการเตนให แลวมาจับกลุมกันเปนทีมชอ็กโกแลต และ
ตอมาก็เกิดการรวมตัวของกลุมนักเตนบีบอย ในกรุงเทพฯ ที่หนาราน กบ สเก็ต ชอป (KOB 
Skateshop) ชั้น 7 มาบุญครอง เปนแหลงรวมกลุมวฒันธรรมฮิปฮอป รวมถงึนกัเตนบีบอยที่จะมา
ฝกซอม ฝกเตนกนั โดยจะซอมกันทุกวันเสารและอาทิตย 

 
“บีบอยคนแรกในเมืองไทยนาจะเปนพี่เล็ก (ครูเล็ก ชยัวัฒน สารีบุตร) ผมไดยินมาวา

เคาอยูทีพ่ัทยาแลวมีฝร่ังมาเที่ยวก็มาเตน แลวเคาเหน็กข็อใหสอน แตนั่นก็นานแลว ผมก็ไมแนใจ” 
(กอง, สัมภาษณ, 27 ธนัวาคม 2552) 

 
“ยุคแรกๆ กอนหนานั้นมีทมี ชื่อทีมช็อกโกแลตที่ชลบุรี เปนพวกทหารอเมริกันเนีย่

แหละมาสอนเตนบีบอยให แตเปนเร่ืองที่รูมา ไมไดเจาะลึก เพราะผมเปนอีกยุคหนึ่งแลว” (ชิน, 
สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
จากขอมูลดังกลาว ผูวิจยัไดไปสัมภาษณผูที่ถกูอางอิงวาเปนนักเตนบีบอยคนแรก

ของประเทศไทย คือ ครูเล็ก ชยัวัฒน สารีบุตร ผูวิจยัพบวาการรวมตัวของกลุมนกัเตนบีบอยใน
เมืองไทยเร่ิมจาก ครูเล็ก ทีอ่าศัยอยูในพทัยา ประมาณป ค.ศ. 1989 และทุกชวงหนารอนจะมี
ทหารอเมริกันมาจอดพกัเรือที่พทัยา แลวครูเล็กก็ไดรูจักกับการเตนบีบอยจากการเปดหมวกเตน 
บีบอยของทหารอเมริกัน จึงไดขอใหทหารอเมริกันสอนให แลวกลับมาฝกเอง ตอมาไดรูจักกบั
แชมปเตนเบรกแดนซในเมืองไทย คือ กิบ๊สัน ซึง่ไดสอนทาเตนบีบอยเพิ่มเติมใหครูเล็ก จนมีการ
รวมตัวกับเพื่อนๆ ที่รักการเตนในพทัยาดวยกนั ซึง่นับวาส่ือบุคคลเปนส่ือที่มบีทบาทในการรวมตัว
ของกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทย กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้ไดต้ังช่ือทีมวา ช็อกโกแลต เพราะ
เปนเด็กวัยรุนที่อาศัยอยูในพัทยาที่มีพืน้ทีติ่ดทะเลจะผิวคลํ้า ตัวดําเหมือนช็อกโกแลต จึงถือวาเปน
การรวมตัวของกลุมนักเตนบีบอยทีมแรกในเมืองไทย  อยางไรก็ตาม เนื่องจากตนกําเนิดของกลุม
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นักเตนบีบอยในประเทศไทยที่มีแหลงกาํเนิดในพัทยาซ่ึงเปนสถานท่ีถกูมองในแงลบวาเปนสถานที่
มั่วสุม เกี่ยวของกับยาเสพติดและการมั่วเพศ ทําใหแหลงกาํเนิดการเตนบีบอยในประเทศไทยถกู
มองในแงลบ หลังจากนั้นกม็ีนักเตนบีบอยในกรุงเทพฯ ไปขอใหครูเล็กสอนแลวกน็ํามาสอนตอกัน
เปนทอดๆ มกีารแลกเปล่ียนความรูทางการเตนกัน ตอมาประมาณป ค.ศ. 1999 ครูเล็กก็ไดเขามา
ในกรุงเทพฯ ก็มาฝกเตนทีช่ั้น 7 หนารานกบ สเก็ตชอป มาบุญครองน่ันเอง จนทกุวันนี้กม็ีนกัเตน 
บีบอยที่เขารวมโครงการของสํานักงานกองทุนสนับสนนุการสรางเสริมสุขภาพ (สสส.) ที่ครูเล็ก
ดูแลอยู มาเรียนการเตนบีบอยกับครูเล็กนัน่เอง ซึง่ทาํให วัฒนธรรมยอยอยางกลุมนักเตนบีบอย
ไดรับการยอมรับ เพราะการเลือกกิจกรรมการเตนบีบอยเขาโครงการของ สสส. และของโครงการ 
to be number one ทีท่าํใหมุมมองของกลุมนักเตนบีบอยเร่ิมไดรับการยอมรับจากสังคมมากข้ึน 

 
เมื่อบีบอยไดพยายามประนีประนอม / ตอรองกลุมวฒันธรรมหลักในสังคมที่เล็งเห็น

วาวฒันธรรมยอยบีบอยเปนทางเลือกทางหนึ่งในการแกไขปญหายาเสพติดกับวัยรุน  เพราะถา
วัยรุนคนไหนติดยาเสพติดก็จะทาํใหไมมแีรงในการเตนบีบอยที่ตองใชพละกาํลังในการเตนมาก 
นักเตนบีบอยจึงนาํเสนอตัวตนวาเปนกลุมที่ไมยุงเกีย่วกับยาเสพติด แตกลุมที่รักการเตน เปนการ
ออกกําลังกายอยางหนึ่ง และที่สําคัญเปนการแสดงตัวตนเพื่อสรางพลังอํานาจในการตอรองเพื่อ
ตอสูของพื้นทีส่าธารณะในการสรางความชอบธรรมของกลุมนกัเตนบีบอยใหมพีลังอํานาจมากข้ึน 

 
2.2 การสื่อสารที่เปนแรงจูงใจในการเขามาเตนบีบอย 
 
จากการรวบรวมประเภทของความตองการทางจิตใจและสังคมที่บุคคลใชส่ือ 

ประโยชนจากสื่อของ Blumler & Katz (1974) (อางใน กาญจนา แกวเทพ, 2549) มาจัดหมวดหมู
ได 35 กลุม อาท ิ ใชส่ือเพือ่ตอกย้ําคานยิมของตัวเอง การใชส่ือเพือ่ติดตอส่ือสารกับคนอ่ืนๆ เพื่อ
สรางชีวิตทางสังคม ใชส่ือเพื่อแสวงหาความม่ันคงทางจิตใจ ใชส่ือเพื่อยกระดับวฒันธรรมตนเอง
ใหสูงข้ึน หรือใชเพื่อสรางอัตลักษณของตนเองเพื่อยกระดับวัฒนธรรมตัวเอง การรวมกลุมกนัของ
กลุมนกัเตนบีบอยเพื่อแสวงหาความ่ันคงทางจิตใจ หรือในท่ีนี้หมายถึงกลุมนกัเตนบีบอยใน
ประเทศไทยนัน่เอง เปนตน 
  

การเขามาเตนบีบอยนัน้ผูวิจยัเหน็วามีส่ือทีเ่ปนชองทางในการสรางแรงบันดาลใจให
อยากเตนบีบอยแตกตางกัน  ทั้งส่ือสมัยใหม ส่ือมวลชน และส่ือบุคคล เมื่อมีแรงบันดาลใจแลวจึง
กาวเขามาเตนบีบอยในรูปแบบตางๆ กนั ในยุคเม่ือ 10 กวาปกอน คือประมาณป ค.ศ. 1999 
จํานวนนักเตนบีบอยยังไมมาก มีประมาณ 5-10 คน แตในปจจุบันนักเตนบีบอยมีจํานวนมากกวา 
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2,000 คนที่อาศัยอยูในกรุงเทพฯ และตางจังหวัดอีกกวา 1,000 คน  ส่ือที่เปนชองทางในการจูงใจ
ใหเขามานกัเตนบีบอย 
 

ส่ืออินเทอรเนต็ 
 
แมวาในยุคแรกที่การเตนบีบอยเร่ิมแพรหลาย อินเทอรเน็ตยังไมเปนทีแ่พรหลาย แต

นักเตนบีบอยที่เร่ิมเตนเมื่อ 10 ปที่แลว ประมาณ ป ค.ศ. 1999 ไดรับแรงบันดาลใจในการเตน
บีบอยจากวิดีโอคลิปจากเว็บบีบอยของตางประเทศ คือ www.bboyworld.com เพราะเว็บไซตใน
เมืองไทยยังไมมีแพรหลาย แตถาเปนนักเตนบีบอยรุนใหมการดูคลิปการเตนไดจาก youtube เปน
การหาขอมูลเกี่ยวกบัการเตนบีบอยไดอยางดี 

 
“ตอนแรกที่รูจกับีบอยเลย เห็นในคลิปวิดีโอเม่ือ 10 ปที่แลว ตอนนัน้อินเทอรเน็ตยัง

ไมไดเร่ือง แตก็เหน็จากอินเทอรเน็ตนัน่แหละ ในเว็บ www.bboyworld.com เขาไปดูแลวเห็นวิดีโอ
คนกําลังทาํหมุนหวัอยู ผมก็ตกใจอะไรวะเนี่ย ตกใจเสร็จปุบก็ลองทําดูกอน ทาํไมได ไมรูจะทํา
ยังไง แลวก็ไปโรงเรียนที่เรียนอยู บดินทรเดชา ไปที่โรงยิม เห็นคนทีซ่อมเตนอยูก็คือพี่ชิน เคาซอม
เตนอยู เหน็คร้ังแรกก็ชอบเลย ก็ลองเร่ิมฝกดูมาเร่ือยๆ” (กอง, สมัภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 

 
“เรียนรูทาเตนตางๆ สะดวกมาก ก็เขาไปเสิรชหาใน youtube มีเยอะมาก ทัง้ใน

เมืองไทย และตางประเทศ” (กัส, สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 
 
ส่ือมวลชน 
 
การนาํเสนอผานชองทางของสื่อมวลชนผานทางภาพยนตรที่มีการนาํนักเตนบีบอย

มารวมแสดง ทําใหผูชมที่ไดเห็นการเตนบบีอยเกิดแรงบันดาลใจอยากเตนใหไดดวย ก็จะเปนกลุม
นักเตนบีบอยที่เตนเมื่อ 10 ปกอน ประมาณป ค.ศ. 1999 ที่เปนกลุมนกัเตนบีบอยรุนแรกๆ 

 
“ต้ังแตดูมิวสิควิดีโอของเมืองนอก จะมีการเตนประมาณนี้อยู ผมรูสึกวามนันานมาก

แลว ต้ังแตป 97-98 มันมีอันเกาๆ พวก flashdance อะไรพวกนี”้ (แตบ, สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 
2552) 

 



 101

“เห็นในมวิสิควิดีโอของวง flying step ครับ พอเหน็แลวก็อยากเตนทนัทีเลย” (โจโจ, 
สัมภาษณ, 12 มกราคม 2553) 

 
“ต้ังแตดูมิวสิควิดีโอของเมืองนอก จะมกีารเตนประมาณนี้อยู แลวตอนนัน้ใน

เมืองไทยก็มีคนเตนอยูแลว ผมก็ไปเตนกบัเคา” (แตบ, สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 
 
“รูจักบีบอยคร้ังแรกสมัยกอนเม่ือยอนไปแลว มนัไมมบีีบอยเลย กดู็จากหนงัชื่อวา 

breakdance ก็รูสึกอยากเตน แตไมมีใครสอน กเ็ตนเอง ลองดู แกะดู แลวก็ดูจากส่ืออยางอ่ืนดวย 
แตกอนมีนอยมาก แตกอนไมมียูทปู ก็ดูจากวิดีโอแทน” (บาว, สมัภาษณ, 28 พฤศจิกายน 2552) 

 
ส่ือบุคคล 
 
ส่ือบุคคลที่นับวามีอิทธพิลอยางมากในการรวมกลุมนกัเตนบีบอยในยคุนั้นมีเพียง 

นักเตนกลุมเดียวทีเ่ตนอยูคือ ชั้น 7 มาบุญครอง หนารานกบ สเก็ตเตอร เปนแหลงรวมของผูที่ชืน่
ชอบวัฒนธรรมฮิปฮอป รวมถึงนักเตนบีบอยที่ถือเปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมฮิปฮอป ตอมา
ในป ค.ศ. 2000 ก็ยายมาเตนที่สะพานรถไฟฟา มาบญุครอง แตผูวิจัยเห็นวานักเตนบีบอยจะเคย
เห็นการเตนบีบอยมากอนจากส่ือมวลชนที่เผยแพรภาพในรูปแบบของมิวสิควิดีโอของนักรองตาง 
ประเทศทีม่ีนกัเตนบีบอยเตนประกอบเพลง หรือส่ือมวลชนในเมืองไทย คือ นกัรองเพลงฮิปฮอปได
ใชการเตนบีบอยมาสรางสีสันใหกับเพลงของตัวเอง จนกลายเปนแรงบันดาลใจใหกบัผูพบเหน็หัน
มาเตนบีบอย 

  
“กลุมแรกๆ ที่ทาํใหรูจักบีบอยเรียกวาเปนกลุมที่ราน กบ สเก็ตชอป ทีช่ั้น 7  

มาบุญครอง แตรูจักบีบอยคร้ังแรกเพราะดูทีวี ดูเอ็มทวี ีตอนม. 3 ประมาณ ป 1999 เร่ิมจากชอบ
ไมเคิล แจ็กสัน ตอนสมยัเด็กๆ เห็นอยางแรกก็ชอบเลย จากนัน้เราตองมานั่งดูแลวศึกษาเอาเอง” 
(ชิน, สัมภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 

 
นอกจากนี้ผูวจิัยพบวาการพบเหน็ส่ือบุคคลโดยไมต้ังใจ กก็ลายเปนแรงบันดาลใจที่

ทําใหเกิดนกัเตนบีบอยใหมๆ  หันมาลองฝกเตน และทําความรูจักกับการเตนบีบอย อาจเปนเพราะ
การเตนบีบอยเปนการเตนทีดู่ทาทายสําหรับเด็กผูชาย ดูไมเหมือนทาเตนทัว่ไปเพราะมีทาเตนทีท่าํ
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ใหรูสึกวาทาํยงัไงถึงจะเตนไดแบบนี้อยางทาหมนุหวั เปนตน หรือการสรางคุณคาใหกับตัวเอง ถา
เตนบีบอยไดจะทําใหดูเท มผูีหญิงหันมามอง ก็เปนแรงบันดาลใจในการเตนบีบอยอยางหนึง่ 

 
“มาที่แฟช่ันแลวมีศูนย to be number one เหน็เคาเตนกัน ก็เลยอยากรูวามนัคือ

อะไร แลวถามวามข้ัีนตอนอะไร มาถึงกซ็อมเลยกับเคาดวยเลย” (ต้ัม, สัมภาษณ, 27 มกราคม 
2553) 

 
“พอผมเตนแลวผูหญิงมอง เตนแลวมนัเท ผมไปเตนคร้ังแรกที่ BTS ผูหญิงกเ็ดินผาน

ไปผานมา กม็อง ผมก็เลยเตน เตนอยูที่นัน่ 3 ป” (พิศุทธิ,์ สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 2552) 
 
ปจจุบันผูวิจัยพบวาส่ือสมัยใหมและส่ือบุคคลมีอิทธิพลทําใหเกิดแรงบันดาลใจแก 

นักเตนบีบอยรุนใหมหันมาเตนบีบอยเพิ่มข้ึน และมีการกระจายพื้นที่ในการเตนออกไป โดยนักเตน 
บีบอยไดพบเห็นการเตนบีบอยจากเว็บไซต หรือคลิปวิดีโอของ youtube ก็เปนแรงผลักดันทาํให
อยากเตนบีบอยข้ึนมา หรือการไปพบเจอ เหน็เพื่อน รุนพี ่ทีเ่ตนบีบอยอยูแลว ทาํใหรูสึกอยากเขา
มาเตนบีบอยดวย ซึ่งส่ือบุคคลก็นับวามอิีทธิพลมากในการสรางนักเตนบีบอย แตส่ือมวลชนทีม่ี
การเตนบีบอยเขาไปเกี่ยวของก็สามารถสรางแรงจงูใจใหกลุมวัยรุนหนัมาเตนบีบอยได เปนการ
ผสมผสานสองส่ือชวยเก้ือหนุนแรงบันดาลใจใหมาเตนบีบอย  

  
“เพื่อนมาชวนเตน มองแลวนาสนใจ มันเทดี นาลอง กอนหนานี้รูวาเปนการเตนของ

พวกฮิปฮอป แตไมรูวามันคือการเตนของบีบอย” (อารม, สัมภาษณ, 22 มกราคม 2553) 
 
“เร่ิมเตนจากการที่ผมชอบฮปิฮอป แลวเหน็เคาเตนในเอ็มวีของ Run BMC สมัยกอน

เอาบีบอยมาเตน” (โอ, สมัภาษณ, 24 มกราคม 2553) 
 
“เห็นจากในคลิปวิดีโอใน youtube เปนงานแขงแบทเทิล กเ็ลยสนใจ เปนแบทเทลิ

ของเมืองนอก แลวพอดีมพีี่คนหนึง่เปนคนชักชวน แลวผมชอบในการเตนอยูแลว ก็เลยมาเตน” 
(น็อต, สัมภาษณ, 20 ธนัวาคม 2552) 
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“พอดีเพื่อนผมไปเตนกับพี่เคา พอผมเห็นก็วานาสนใจดี แลวเพือ่นชอบมาซอมที่ 
ฟวเจอร ผมกต็ามเคามาซอมที่นี ่จนกลายเปนที่ซอมประจําไปเลย” (อน, สัมภาษณ, 10 ธนัวาคม 
2552) 

 
2.3 ระยะเวลาในการเตนบีบอย 
  
การเตนบีบอยในประเทศไทยเร่ิมมีมาต้ังแตเมื่อ 20 กวาปกอน ประมาณป ค.ศ. 

1989 ที่ผูวิจัยคิดวาเร่ิมมกีารไหลบาของกระแสการเตนบีบอยจะเปนชวง 10 กวาปที่ผานมา 
ประมาณป ค.ศ. 1999 เพราะไดรับอิทธิพลจากวัฒนธรรมหลักคือวฒันธรรมฮิปฮอป อยางดนตรี
สไตลฮิปฮอป นักดนตรีฮิปฮอป อาท ิ โจอ้ี บอย ดาจมิ ซึ่งนับวากลุมนักเตนบีบอยในยุคนัน้เปนยุค 
20 ปกอนเปนนกัเตนบีบอยยุคบุกเบิก ปจจุบันนักเตนสมัย 20 ปที่แลวกย็ังคงเตนอยู ถือวาเปน 
นักเตนรุนพีท่ีน่องๆ นกัเตนบีบอยรุนใหมใหความเคารพ และนับถือในความสามารถ รวมถึงนักเตน
ที่เร่ิมในในชวงป ค.ศ. 1999 ก็เปนยุครองที่กลายเปนนักเตนบีบอยที่ไดรับการยกยองและนบัถอื
จากบีบอยรุนใหม ปจจุบันนกัเตนบีบอยเพิม่มากข้ึนทัง้ในกรุงเทพฯ และตางจงัหวัด ระยะเวลาใน
การเตนกห็ลากหลายต้ังแต 1 สัปดาหไปจนถึง 10 ป ในยุคแรกๆ เมื่อ 10 กวาปกอน การเขากลุม
เพื่อเตนบีบอยอาจมีกาํแพงที่ตองแสดงความต้ังใจจริงใหรุนพีเ่หน็กอนจึงจะสอนให แตปจจุบันใคร
อยากเตนก็จะมีเพื่อนหรือรุนพี่เต็มใจสอนใหเตนไดเลย 

 
“เร่ิมเตนบีบอยเพราะไดดูคลิปวิดีโอในป 1999 ก็ไดบรรเจิด อยากเตน แตก็ยงัไมได

เตน แตตอมาเตนจริงๆ ในวนัหนึ่งอยากเตน ก็เขามาเตนเลย แตสมัยกอนยงัมีกาํแพงของกลุมใน
องคกร ยากนดินึงกวาจะคุยกับพี่เคา 3-4 วัน แลวเคาสอนให  ไมเหมือนสมัยนี้ ใครอยากเตนก็มา
ไดเลย ที่ปอมฯ ก็เตนมา 9 ปแลว” (บาว, สัมภาษณ, 28 พฤศจิกายน 2552) 

 
“รูจักบีบอยคร้ังแรกจากการดูคอนเสิรตโจอ้ีบอย เมื่อ 10 กวาปกอน พอเห็นแลว 

รูสึกแปลก อยากเตนได แตมาเร่ิมเตนในป 1999 ไปทํางานทีม่าบุญครอง เจอคนเตนอยูชัน้ 7  
มาบุญครอง ก็เขาไปขอเตน ใหเคาชวยสอนให” (โจ, สมัภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
“เตนมา 2 ปคร่ึง เพื่อนมาชวนเตน มองแลวนาสนใจ มนัเทดี นาลอง” (อารม, 

สัมภาษณ, 22 มกราคม 2553) 
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2.4 ขนาดของกลุม 
  
นักเตนบีบอยจะมีการรวมตัวกันเปนกลุม ผูวิจยัพบวานักเตนบีบอยแตละกลุมขนาด

เล็กจะมีสมาชิกประมาณ 3-5 คนต้ังเปนทีมของตัวเอง หรือมีการรวมตัวกนัเปนกลุมขนาดกลาง
ประมาณ 10-15 คน และมีการรวมตัวอีกประเภทคือการรวมตัวในสถานที่ฝกซอมเตนในพืน้ที่
สาธารณะตางๆ ซึ่งสมาชกิก็มาจากกลุมขนาดเล็กทีม่ารวมตัวกัน โดยพืน้ทีส่าธารณะก็ไดแก
สะพานรถไฟฟามาบุญครอง  ปอมพระสุเมรุ ฟวเจอรพารค รังสิต แฟช่ันไอซแลนด เปนตน ซึง่กลุม
ขนาดใหญก็จะมีนักเตนบีบอยประมาณ 20-30 คนข้ึนไปไปถึง 200 คน แตจะผลัดเปล่ียน
หมุนเวียนมาฝกซอมคร้ังละประมาณ 20-30 คน  

 
“สมาชิกทีมผมมีทัง้หมดประมาณ 9 คน ใครวางที่จะมาได มีเวลาที่จะซอม ก็แลวแต

ความสมัครใจ” (บอล, สัมภาษณ, 20 ธนัวาคม 2552) 
 
“ทีมม ี15 คน อาทิตยนึงซอมแทบทกุวนั หลังๆ เร่ิมข้ีเกยีจ แตก็ยงัเตนอยูเกือบทุกวัน” 

(พิศุทธิ,์ สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 2552) 
 
“สมาชิกที่ปอมพระสุเมรุนับรวมก็ 200 คน อัตราเฉล่ียก็ประมาณ 30-40 คนตอวัน 

ผลัดเปล่ียนกนัไป ใครวางก็มาเตน ไมวางกม็ีคนอืน่มาเตน แบบนี้แหละครับ” (บาว, สัมภาษณ, 
28 พฤศจิกายน 2552) 

 
นอกจากนี้ผูวจิัยพบวา นกัเตนบีบอยที่เตนประจําทีห่นึง่ อาจไปซอมเตนเพื่อเปล่ียน

บรรยากาศและเปนการพบปะกับเพื่อนตางกลุมในสถานท่ีซอมอีกทีห่นึ่งก็ได ทาํใหขนาดของกลุม
ที่เตนแตละแหงจะไมมีความแนนอนตายตัว และมีการติดตอสือสารเปนเครือขายของกลุมนกัเตน
บีบอย 

 
“ทีมผมซอมประจําที่โรงเรียน หรือไมก็เปนที่แฟช่ันไอซแลนด แตชวงนี้แวะไปซอมที่บี

ทีเอสบอยๆ เพราะวาไดเจอเพื่อนใหมๆ ไดฝกเตนทาใหมๆ แลกเปล่ียนกนั” (นะ, สัมภาษณ, 8 
มกราคม 2553) 
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“ผมซอมประจําที่ปอมฯ แตบางทีก็ไปเตนที่บีทีเอส ไปซอมกับเคา แมเปนเพื่อนตาง
กลุม แตก็คุยกนัได สนกุกันได” (เซนต, สมัภาษณ, 12 มกราคม 2553) 

 
2.5 เครือขายกลุมนักเตนบีบอย 
 
เมื่อมีการรวมกลุมของนกัเตนบีบอยในประเทศไทยจนเกิดการส่ือสารกันภายในกลุม 

เพื่อถายทอดขอมูลขาวสาร แลกเปล่ียนขอมูล หรือติดตอส่ือสารเพื่อกระชับความสมัพนัธของ
สมาชิกภายในกลุม ทําใหการสื่อสารระหวางบุคคล การสื่อสารระหวางบุคคลกบักลุม หรือการ
ส่ือสารระหวางกลุมกบักลุม ก็เกิดการเชื่อมโยงกลายเปนเครือขายการสื่อสาร  

 
วินิต เกตุขํา (2522) กลาววา เครือขายการสื่อสาร หมายถงึ แบบแผนการติดตอ 

เกี่ยวของและประสานงานกนัภายในกลุม โดยสมาชิกในกลุมจะมีการถายทอดขอมูลขาวสาร
เพื่อใหงานบรรลุเปาหมายตามทีก่ําหนดไว  

 
“พอหลังๆ เร่ิมมีเพื่อนก็ไปเตนขางนอก พวกบีทีเอส ก็รูจกัเพื่อนตางกลุม รูจักกนัหมด 

เพราะคนในวงการน้ีก็รูจักกันหมด ตามงานแขง วาคนนี้ๆ  คือใคร ถาไมเจอกันก็คุยกันตามเว็บไซต
อะไรกันบาง” (กอลฟ, สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 

 
“เพื่อนตางกลุมก็มีเด็กๆ เขามาถามวาเตนยังไง เราก็สอน ก็เลยรูจักกันไปเอง สวน

เด็กๆ กลุมนั้นก็ต้ังกลุมใหมๆ ” (เค, สัมภาษณ, 27 ธนัวาคม 2552) 
 
เครือขายมีหลายระดับ ต้ังแตการเช่ือมโยงระหวางบุคคลกับบุคคล การเช่ือมโยง

ระหวางบุคคลกับกลุมบุคคล การเช่ือมโยงระหวางกลุมบุคคลกับกลุมบุคคล หรือแมกระทัง่การ
เชื่อมโยงระหวางเครือขายกบัเครือขาย กลายเปนเครือขายยอยภายใตเครือขายใหญ เพราะกลุม
นักเตนบีบอยยังมีอํานาจนอย การรวมตัวกันเปนกลุมเล็กกลุมนอยในพืน้ที่ตางๆ ทั่วประเทศ แลวมี
การติดตอส่ือสารภายในกลุมจนกลายเปนเครือขายทัง้กลุมบีบอยขนาดเล็ก กลุมบีบอยในโรงเรียน 
กลุมบีบอยบนพื้นที่โลกเสมือนจริง กลุมบีบอยบนพืน้ที่สาธารณะ กลุมนักเตนบีบอยจึงรูจักกนัแทบ
ทั้งหมด การรวมตัวเปนเครือขายขนาดนีก้็เพื่อเปนการเพิ่มอํานาจในการตอรองของวัฒนธรรมยอย
ในสังคมนั่นคือ กลุมนักเตนบีบอยที่เปนกลุมวัฒนธรรมยอยในการตอสูเพื่อพืน้ที่ในการแสดง 
อัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะกบัสังคมคือ วัฒนธรรมหลักของสังคม และทาํ
ใหการแสดงตัวตนตอสังคมจึงทาํไดอยางมีศักยภาพมากข้ึน 
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แผนภาพที่ 5.1 ภาพเครือขายกลุมนักเตนบีบอย 
 
การสรางเครือขายในยุคแรกๆ ประมาณป ค.ศ. 1999 จะเปนการพบเจอกันในงาน

คอนเสิรตฮิปฮอป เพราะการแขงขันในตอนนัน้ยงัไมคอยมี ไมเหมือนในปจจุบัน การพบปะเพื่อน
ตางกลุมเพื่อสรางความสัมพนัธเครือขายของกลุมนักเตนบีบอยมาจากการพบเจอในงานแขงขัน
ประกวดเตนบีบอย หรือการแขงแบทเทิลกนัภายในกลุมนักเตนบีบอย 

 
“ติดตอเพื่อนตางกลุม แตกอนก็เจอหนากนัตามงาน สมัยกอนยังไมมีงานแขงแบบนี้

มาก สมยักอนจะมีคอนเสิรตฮิปฮอปก็ไปกัน มีปารต้ี แลวก็เตนแขงกนั แบทเทิล จนสมัยนี้งานแขง
เพิ่มข้ึนๆ ก็เจอกันตามงานแขง เรารูจัก 1 2 ไป 3 หรือ 4 เราก็รูจักคนไปเร่ือยๆ  จนตอนน้ีมองหนา
ใครก็จําหนากนัไดหมดแลว” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธนัวาคม 2552) 

 
นอกจากนีป้จจุบนัส่ือสมัยใหมก็มีอิทธพิลในการสรางเครือขายของกลุมนักเตนบีบอย 

เพราะการส่ือสารที่สะดวก งาย และสามารถสรางเครือขายไดอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนเว็บบอรด 
เว็บไซต hi5 ก็สามารถเช่ือมตอเครือขายความสัมพนัธของกลุมนักเตนบีบอยไดตลอดเวลา โดย

การเตน / 
กิจกรรมการ
แขงขัน

กลุมบีบอย 
ตางจังหวัด 

กลุมบีบอย 
ขนาดเล็กๆ 

กลุมบีบอย
ขนาดกลาง 

กลุมบีบอย 
ในโรงเรียน 

กลุมบีบอย 
บนโลก

เสมือนจริง 

กลุมบีบอย 
บนพ้ืนท่ี
สาธารณะ
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บุคคลที่มีอิทธพิลตอกลุมนักเตนบีบอยอยาง ชิน หรือฉายา ชินโน นัน้ ผูวจิัยพบวาจากกลุม
ตัวอยางทัง้ 30 คน ทกุคนรูจักชินหมด hi5 ของชินจงึกลายเปนศูนยรวมใหกับนกัเตนบีบอยมา
พูดคุยหรือหาขอมูลเกี่ยวกับบีบอยทัง้เร่ืองความรูการเตน การแขงขัน หรือการแบงปนขอมูลหรือ
คลิปการเตนทัง้ในประเทศไทยและตางประเทศ รวมถงึ hi5 ที่เปนบอรดที่แทจริงของบีบอยก็จะอีก
แหงหนึง่ทีน่ักเตนบีบอยสามารถใชเปนพืน้ที่บนโลกเสมือนจริงในการสรางเครือขายของกลุมนัก
เตนบีบอยไดเชนกนั 

 
“ขอมูลการแขงก็รูจากในเวบ็ ผมจะติดตอทาง hi5 พีช่ินโนเคาเปนแกนกลางบีบอย

ประเทศไทยเลยก็ได บอรดของบีบอยจะเปนกลุมที่ต้ังข้ึนมา ก็มกีารสมัคร แลวเขาไปทาง hi5 พี่ชนิ 
แลวก็มีสมาชิกของเพื่อนทีเ่ปนกลุมบีบอยก็เขาไปสมัครเปนสมาชิก เคาก็จะมกีารโพสตวามงีาน
แขงวันนี ้ วนันี้ งานเชยีงใหมแขงจบแลว เปนไงมั่ง การแชรคลิปของตางประเทศมาแชรในบอรด  
ก็มีหลายๆ อยาง” (ต้ัม, สัมภาษณ, 27 มกราคม 2553) 

 
นอกเหนือจากการส่ือสารภายในกลุมนักเตนบีบอยจนกลายเปนเครือขายของกลุม

นักเตนบีบอยแลว นกัเตนบีบอยยังมเีครือขายที่ติดตอส่ือสารกับภายนอกกลุมดวย อยางหนวยงาน
ที่เขามาสนับสนุนกลุมนกัเตนบีบอย ไมวาจะเปน โครงการ to be number one หรือ สํานักงาน
กองทนุสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพ (สสส.) เพื่อสรางความเขมแข็ง เพิ่มพลังอํานาจในการ
ตอรองกับสังคมใหกลุมวัฒนธรรมยอยนกัเตนบีบอย เพราะโครงการ to be number one ไดรับการ
สนับสนนุจากทูลกระหมอมหญิงอุบลรัตนราชกัญญาสิริวัฒนาพรรณวดี เปนองคประธานของ
โครงการ หรือ หนวยงาน สสส. อยูภายใตการดูแลของนายกรัฐมนตรี ทําใหมพีลังอํานาจในสังคม 
เพราะเปนหนวยงานที่มีผูใหญในสังคมสนบัสนุนอยู และเม่ือหนวยงานเหลานี้ไดเลือกการเตน
บีบอยเปนกิจกรรมในโครงการ ทาํใหคนภายนอกเร่ิมใหความสําคัญวาการเตนบีบอยเปนกจิกรรม
ที่นาสนใจและยอมรับมากข้ึน  

 
2.6 ทัศนคติเกี่ยวกับการเตนบีบอย 
 
ทัศนคติของนกัเตนบีบอยกอนมาเตนบีบอย 
 
มุมมองของนกัเตนบีบอยกอนมาเตนบีบอยจะมี 2 ลักษณะ ลักษณะแรก คือ กอนมา

เตนบีบอยรูจักการเตนบีบอยมากอนแลว ลักษณะที่สอง คือ จะไมเคยรูจักการเตนบีบอยมากอน
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เลย แตผูวิจยัเหน็วามุมมองทัง้สองไมไดมีทัศนคติที่เปนลบกับการเตนบีบอย แตเปนความรูสึก
ประทับใจ ประหลาดใจ ชื่นชอบ กับการเตนบีบอย 

 
“ตอนเหน็คร้ังแรกรูสึกมันเปนอะไรที่สุดยอด ไมมีอะไรเหมือน ไมมีใครทําได ชอบ

อะไรแปลกๆ ทาทาย มนัรูสึกเทดี” (เค, สมัภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 
 
“มองเตนบีบอยกอนมาเตนเองวามันอะไรนะ หมุนๆ ถูๆ ไถๆ เช็ดพื้น ประหลาดดีจัง” 

(พิสุทธิ,์ สัมภาษณ, 20 ธนัวาคม 2552) 
 
“กอนหนาเตนบีบอยก็เตนอยางอ่ืนมากอน แลวพอดีเหน็เพื่อนเคาเตนอยู มันทาทาย 

ที่เลือกเตนบีบอยเพราะวามนัใชความสามารถเฉพาะตัวสูงครับ ยากจะทําตามได มันตองใชการ
ฝก เตนอยางอ่ืนพอจะทาํตามขยับตามได” (กอลฟ, สมัภาษณ, 7 มกราคม 2553) 

 
ทัศนคติของนกัเตนบีบอยหลังมาเตนบีบอย 
 
ทัศนคติทีน่ักเตนบีบอยมีตอการเตน ผูวจิัยคิดวาจะมมีุมมองในการเตนที่รูสึกภูมิใจ

และช่ืนชมกับการเตนบีบอย ไมไดมองวาเปนแคการเตน แตมองวาการเตนบีบอยคือวัฒนธรรม
อยางหนึ่ง เปนชีวิตและจิตวิญญาณ เพราะการเตนบีบอยไมไดเตนไดงายๆ ตองใชเวลาและความ
อดทนในการฝกฝน บางคนท่ีอดทนในการฝกไมไหวเลิกเตนไปก็ม ี รวมทั้งยังตองมีความคิด
สรางสรรคในการคิดทาเตนใหมๆ อยูเสมอ เพื่อนาํเสนออัตลักษณของการเตนในสไตลของตัวเอง 
ไมเหมือนใคร ทําใหนกัเตนบีบอยรูสึกภาคภูมิใจกับการเตนบีบอย มองวาการเตนบีบอยเปน
วัฒนธรรมที่มกีารสืบทอดจากรุนสูรุน  

 
“พอเตนแลวมองอีกแบบ มนัคือชีวิต มันเปนวิถชีีวิต เปนไลฟสไตล การมาซอมอยาง

นี้ทกุวนั การไปไหน ใสเส้ือผารองเทายงัไง มนัคือชีวิตเราเลย บีบอยก็คือตัวเรา เราก็คือบีบอย 
แมวาเราจะเรียนจบ ทาํงาน ใสสูท กลับมาเตนอะ คุณกคื็อบีบอย ไมไดตางอะไรจากนี้ คุณจะรวย
เปนมหาเศรษฐี คุณมาเตน คุณก็คือบีบอย” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
“ผมมองวาบีบอยเปนวัฒนธรรมครับ ไมใชแคกีฬา” (หนุย, สัมภาษณ, 23 มกราคม 

2553) 
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“พอมาเตนมองวาเปนศิลปะที่เราตองครีเอท เหมือนการวาดรูป ตองคิดสรางสรรค
ออกมา ทาเตนแปลกๆ แหวกแนว กย็ิ่งดี เหมือนรูปที่แปลกๆ คนก็จาํได” (อารม, สัมภาษณ, 22 
มกราคม 2553) 

 
การอยูรวมกันของกลุมนกัเตนบีบอยที่ไดรับการสืบทอดมาจากรุนพี่สูรุนนอง ส่ิงหนึง่

ที่สําคัญมากคือการเคารพรุนพี ่ แมวารุนนองที่มาเตนใหมจะเตนเกงกวารุนพี ่ แขงขันชนะรุนพี ่ แต
เมื่อลงจากเวทีก็ยงัเปนรุนนองอยูดี เปนการรับวฒันธรรมยอยจากวัฒนธรรมใหญของวัฒนธรรม
ฮิปฮอป แตก็มีวัฒนธรรมไทยทีย่ังคงสืบทอดในการใชชีวิตอยูรวมกันเปนกลุมนักเตนบีบอยใน
ประเทศไทย เปนอัตลักษณของนักเตนบีบอยของประเทศไทยที่มีการผสมผสานวฒันธรรมไทยเขา
ไปในการอยูรวมกนั จากทีผู่วิจัยไปสังเกตการณก็พบวา ถามีรุนพี่อยูในกลุม รุนนองจะทาํความ
เคารพดวยการกลาวสวัสดีและยกมือไหว และเม่ือเหน็ครูทุกคนก็ทาํความเคารพเชนเดียวกัน 

 
“มีการสอนรุนนองวา ตองรูจักรุนพี่ เคารพ ไมปนเกลียว หลังจบแบทเทิลตองเคารพ 

แมตอนแขงจะเกงกวารุนพีก่็ตาม แตเราจะไมคอยมีเร่ืองกัน จะเตนๆ อยางเดียว” (โอ, สมัภาษณ, 
24 มกราคม 2553) 

 
“เราคิดวาอยูดวยกนั สอนกันแบบพี่แบบนอง เพราะทีเ่ราเตนเปนที่สวางคนมองเหน็ 

เราจะไมทาํอะไรที่จะทาํใหกลุมเราเส่ือมเสยี เพราะวฒันธรรมองคกรที่นี่มนัใหญ เราจะไมทาํลาย
ครอบครัวเราเอง ทุกคนผูกพันกนัเหมือนครอบครัวเดียวกัน” (บาว, สัมภาษณ, 28 พฤศจกิายน 
2552) 

 
เปาหมายในการเตน 
 
จุดมุงหมายในการเตนของกลุมนกัเตนบีบอย ที่ผูวิจัยคนพบจะมี 2 ระดับ คือระดับ

แรกเร่ิม กับระดับสูงสุด ในระดับแรกเร่ิมจะมีจุดมุงหมายอยูในระดับประเทศ แตเมื่อประสบ
ความสําเร็จในระดับประเทศแลวก็จะมีจดุมุงหมายระดับสูงสุดในระดับโลก ซึง่นกัเตนบีบอยใชส่ือ
กิจกรรมคือกิจกรรมการแขงขันในเวทีตางๆ ทัง้ในประเทศและตางประเทศเปนการนําเสนอ 
อัตลักษณของกลุมเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรูจัก รวมถึงตัวนักเตนบีบอยเองกจ็ะเปนส่ือบุคคลที่
ทําใหนกัเตนบีบอยรุนนองเอาเปนแบบอยางนักเตนรุนพีท่ีป่ระสบความสําเร็จในการเตนบนเวที



 110

การแขงขันระดับประเทศหรือระดับโลก เปนการตอสูเพื่อสรางพืน้ที่ในการแสดงออกของกลุมนัก
เตนบีบอยที่เร่ิมจากในระดับประเทศไปสูระดับโลก 

 
“ตองการเปนแชมปประเทศ ใหคนในวงการบีบอยไดรูจัก และคิดวาจะทําได ปจจุบัน

ก็ไดแลว ชนะเลิศอันดับ 1 ฉะเชิงเทรา ไอทสีแควร” (กัส, สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 
  
“อยากไปแขงระดับโลก แขง boty ไดอันดับสอง อันดับสาม” (บอล, สัมภาษณ, 20

ธันวาคม 2552) 
 
“เมื่อกอนมีงานแขงใหญๆ ของโลกทีเ่ยอรมันทกุป ก็คิดวาสักวันตองไปแขงที่นัน่ใหได 

แลวก็สําเร็จไปแลว กถ็ือวาประสบความสําเร็จระดับหนึ่งของตัวเอง ตอนนี้มีรายละเอียดปลีกยอย
อีกเยอะ ทําใหรูจักคนมากข้ึน มนัไมมีจบแลว เปาหมายก็ไกลไปเร่ือยๆ” (กอลฟ, สัมภาษณ, 7 
มกราคม 2553) 

 
แตสําหรับนักเตนบีบอยบางคนที่เตนมา 5 ปข้ึนไปผูวิจัยเห็นวาเร่ิมเปลี่ยน

จุดมุงหมายในการเตน ไมไดตองการชัยชนะจากการแขงขัน เพราะไดเขารวมการแขงขันมา
พอสมควร จึงเร่ิมเปลี่ยนทัศนคติในการวางเปาหมายในการเตนเปล่ียนไป เปนเพยีงแคไดเตน 
บีบอย มีความสุขกับการเตนบีบอยกพ็อแลว 

 
“เมื่อกอนก็อยากแขงทีเ่มืองนอก ไปในนามคนไทยที่เคาสงไป ไมใชเงนิตัวเองไป แต

ปจจุบันผมไมคิดอะไรแลว ไดก็ได ไมไดก็ไมเปนไร” (โจ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 
 
“อยากเปนตัวผมอยางเนีย้ ผมเคยฝนจะเกง อยากจะชนะ ตรงน้ันมนัหายไปแลว มนั

มีอยูเพยีงนิดหนอย  ตอนนีม้ันมีความรูสึกวารักในส่ิงนี ้อยากจะรักษามันไว อยากจะบอกใหทุกคน
รูวามนัคืออะไร ทุกวันนี้ผมมีความสุขที่อยูอยางนี”้ (กอง, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 
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3. บทบาทของการสื่อสารในการรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย          
 
หลังจากเร่ิมมกีารกําเนิดการเตนบีบอยในประเทศไทย ตอมาก็มกีารรวมกลุมของ

กลุมนกัเตนบีบอย บทบาทของการสื่อสารในการเขามารวมกลุมกันของกลุมนกัเตนบีบอยใน
ประเทศไทย โดยใชส่ือบุคคล ส่ือมวลชน ส่ือกิจกรรม และส่ือสมัยใหม เปนชองทางในการสื่อสาร
ในการรวมกลุม โดยบทบาทของการส่ือสารที่สําคัญ มีดังนี ้

 
 

ตารางที่ 5.1 แสดงผลสรุปบทบาทของการสื่อสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือตางๆ 5 ชนิดส่ือ 
 
 

 

ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือกิจกรรม ส่ือวัตถ ุ ส่ือมวลชน

บทบาทในการทําใหสมาชกิใหมไดรูจักกลุม      

บทบาทในการสรางความสนใจใหกลุม      

บทบาทในการสราง group like      

บทบาททีเ่ปนสื่อการสอนในการรวมกลุมจาก
รุนพี่สูรุนนอง 

     

บทบาทในการชวยใหสมาชิกกลุมติดตาม   
กิจกรรมขาวสาร 

     

บทบาทในการใชเปนพืน้ที่ใหสมาชิกในกลุม
ไดแสดงทาใหมๆ ที่สรางสรรค 

     

 
 
 
 
 
 

 บทบาทของการส่ือสาร 

ประเภทส่ือ 
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1. บทบาทในการทําใหสมาชกิใหมไดรูจักกลุม 
 

ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือมวลชน และส่ือกิจกรรมมีบทบาทในการเขารวมเปน
สมาชิกของกลุมนักเตนบีบอย เกิดจากการไดรับแรงบันดาลใจจากการเห็นนักเตนบีบอยเตนอยู 
แลวเกิดเปนแรงบันดาลใจใหอยากมาเตนบีบอย เปนส่ือบุคคลคือนักเตนบีบอยที่เตนอยูจนทาํให
สมาชิกใหมไดมารูจักกลุมนกัเตนบีบอย แมบางคนจะรูจกัการเตนบีบอยมาจากส่ืออ่ืนอยาง
ส่ือมวลชน หรือส่ือกิจกรรม เชน คอนเสิรต มาแลว แตก็มารวมกลุมจากการที่เหน็กลุมนกัเตน 
บีบอยที่เตนอยูแลวมารวมกลุมเตนดวยกนั 

 
“เรียนอยูบดินทรเดชา เดินผานที่โรงยิม เห็นคนทีซ่อมเตนอยูก็คือพี่ชนิ เคาซอมเตน

อยู เหน็คร้ังแรกก็ชอบเลย กล็องเร่ิมฝกดูมาเร่ือยๆ” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 
 
“ต้ังแตดูมิวสิควิดีโอของเมืองนอก จะมีการเตนประมาณนี้อยู แลวตอนนัน้ใน

เมืองไทยก็มีคนเตนอยูแลว ผมก็ไปเตนกบัเคา” (แตบ, สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 
 
“รูจักบีบอยคร้ังแรกจากการดูคอนเสิรตโจอ้ีบอย เมื่อ 10 ปกอน พอเหน็แลวรูสึก

แปลก อยากเตนได แตมาเร่ิมเตนในป 1999 ไปทํางานทีม่าบุญครอง เจอคนเตนอยูชัน้ 7  
มาบุญครอง ก็เขาไปขอเตน ใหเคาชวยสอนให” (โจ, สมัภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
2. บทบาทในการสรางความสนใจใหกลุม 
 
ส่ือบุคคลและส่ือกิจกรรมมบีทบาทในการรวมกลุมนกัเตนบีบอย เปนการเขามาโดย

ไมต้ังใจ เหน็กลุมนักเตนบีบอยที่เตนอยู แลวก็เลยเขามารวมกลุมเพื่อเตนบีบอยดวย เปนการสราง
ความสนใจใหกับกลุมนักเตนบีบอย คนภายนอกที่ผานไปมาเหน็กส็นใจ เปนสื่อบุคคลที่สราง
ความสนใจแกคนภายนอกดวยการรวมกลุมเตนบีบอยและกิจกรรมการแขงขันสามารถสรางความ
สนใจใหมารวมกลุมนกัเตนบีบอย 

 
“มาที่แฟช่ันแลวมีศูนย to be number one เหน็เคาเตนกัน ก็เลยอยากรูวามนัคือ

อะไร แลวถามวามีข้ันตอนอะไร มาถึงกซ็อมเลยกับเคาดวยเลย” (ต้ัม, สัมภาษณ, 27 มกราคม 
2553) 
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“พอผมเตนแลวผูหญิงมอง เตนแลวมนัเท ผมไปเตนคร้ังแรกที่ BTS ผูหญิงกเ็ดินผาน
ไปผานมา กม็อง ผมก็เลยเตน เตนอยูที่นัน่ 3 ป” (พิศุทธิ,์ สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 2552) 

 
3. บทบาทในการสราง group like 
 
ส่ือบุคคลมีบทบาทในการรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอย เปนการรวมกลุมทีม่ี

ความชอบในการเตนทาพื้นฐานเหมือนๆ กัน แตหลังจากนัน้ก็ตองคิดคนทาเตนเปนของตัวเองดวย 
รักการเตนเหมือนๆ กนั รักความเปนบีบอยเหมือนๆ กนั มกีิจวัตรประจําวนัคลายๆ กัน กม็ารวมตัว
กันกับกลุมคนที่มีความชอบเหมือนๆ กนั 

 
“พอดีเพื่อนผมไปเตนกับพี่เคา พอผมเห็นก็วานาสนใจดี แลวเพือ่นชอบมาซอมที่ 

ฟวเจอร ผมกต็ามเคามาซอมที่นี ่จนกลายเปนที่ซอมประจําไปเลย” (อน, สัมภาษณ, 10 ธนัวาคม 
2552) 

 
4. บทบาททีเ่ปนสื่อการสอนในการรวมกลุมจากรุนพี่สูรุนนอง 

 
ส่ือบุคคลและส่ือกิจกรรมมบีทบาทในการรวมกลุมนกัเตนบีบอย เปนส่ือการสอนใน

การถายทอดความรู ซึ่งเปนความรู 2 ประเภท คือ 1) ความรูเกีย่วกับการเตนบีบอย 2)  ความรู
เกี่ยวกับการใชชีวิต เพราะการรวมกลุมกนัของกลุมนักเตนบีบอยจะเปนการปฏิสัมพันธกัน มกีาร
ส่ือสาร สายสัมพันธก็แนบแนนมากข้ึน กลายเปนเพื่อน และอาจยกฐานะกลายเปนแบบครอบครัว 
มีการชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั ใหคําแนะนําทั้งเร่ืองการเตน เร่ืองการวางตัวในการอยูรวมกนั และ
ถายทอดขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย การรวมกลุมของบีบอยจากรุนพี่สูรุนนองสบืไป เหมือน
วัฒนธรรมที่สืบทอดตอๆ ไปจากรุนสูรุนนัน่เอง 

 
“เราคิดวาอยูดวยกนั สอนกันแบบพี่แบบนอง เพราะทีเ่ราเตนเปนที่สวางคนมองเหน็ 

เราจะไมทาํอะไรที่จะทาํใหกลุมเราเส่ือมเสยี เพราะวฒันธรรมองคกรที่นี่มนัใหญ เราจะไมทาํลาย
ครอบครัวเราเอง ทุกคนผูกพันกนัเหมือนครอบครัวเดียวกัน” (บาว, สัมภาษณ, 28 พฤศจกิายน 
2552) 
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“การเคารพ รุนพี่รุนนอง เด็กไทยจะดีอยางคือจะไหวกันระหวางรุนพี่รุนนอง จะไมฆา
หัวกนั แตเมืองนอกจะเสมอกัน ดวยประเพณีบานเรา ถารูวาโตกวาก็ไหวกันอยูแลว” (ชิน, 
สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
5. บทบาทในการชวยใหสมาชิกในกลุมติดตามกิจกรรมขาวสาร 
 
ส่ือสมัยใหม ส่ือกิจกรรม และส่ือบุคคลมีบทบาทในการรวมกลุมนกัเตนบีบอย อาจ

เขามารวมกลุมการเตนบีบอยจะมีการแสวงหาขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย ไมวาจะเปนเร่ือง
เทคนิคการเตน อุปสรรคในการเตน และกิจกรรมการแขงขันในเวทีตางๆ มาแบงปนขอมูล อาจจะ
เปนเพื่อนในกลุมเดียวกนั หรือตางกลุม กถ็ือวาเปนกลุมนักเตนบีบอยเหมือนกัน โดยใชส่ือบุคคล
แบบบอกกันปากตอปากในการรวมกลุม หรือส่ือสมัยใหมในการแจงขอมูลขาวสาร และส่ือ
กิจกรรมที่เกิดการรวมตัวของกลุมนักเตนบีบอยหลายกลุมและมีการแบงปนขอมูลขาวสารเกี่ยวกบั
การเตนบีบอย 

 
“การติดตอกันสมัยนีก้็เปน hi5 ของบีบอย ที่เปนบอรดของบีบอยเลย ต้ังเปนกลุม

ข้ึนมาเอง บีบอยท่ัวประเทศก็เขามา เวลามีขาวอะไรก็ไปลงไวในหนานั้น ไมตองโปรโมทอะไรเยอะ 
แลวบอกกนัปากตอปาก เขาไปอัพเดทขาวอะไรก็ได ใครเขาไปก็ได” (โอ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 
2553) 

 
“เพื่อนตางกลุมรูจักกันไดจากการแขงเตน สวนใหญเจอกันก็คุยกัน ทักทายกัน ถาม

วาทานี้ทาํไง มีการสอนกันบาง อยางเชน ผมซอมที่แฟช่ัน เจอเพื่อนที่ซอมอยูที่ BTS ก็ไปซอมไปคุย
กับเคา ถือวางานแขงเปนจุดแรกที่ทําใหเจอเพื่อน ถาไมเจอตามงานแขงก็จะมีการติดตอผานอีเมล 
เว็บบอรด ตอนนีก้็เขาไป hi5 เปนประจาํเหมือนกัน” (คิม, สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 

 
6. บทบาทในการใชเปนพืน้ที่ใหสมาชิกในกลุมไดแสดงทาใหมๆ ที่สรางสรรค 

 
ส่ือบุคคลมีบทบาทในการรวมกลุมนกัเตนบีบอย การใชพื้นที่ในการรวมกลุมของกลุม

นักเตนบีบอยเปนการเปดโอกาสใหสมาชกิในกลุมไดมาแสดงความสามารถในการเตนไมวาจะเปน
ทาเตนพืน้ฐานหรือทาเตนใหมๆ ที่คิดสรางสรรคข้ึนมาเอง เพื่อเปนแรงผลักดันใหนกัเตนบีบอยคน
อ่ืนๆ คิดสรางสรรคทาของตัวเองเพื่อเอามาแสดงใหสมาชิกในกลุมไดดู นอกจากนี้ยงัมีการ
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แลกเปล่ียนขอมูลเทคนิคการเตนภายในกลุมดวย และในส่ือกิจกรรมนักเตนบีบอยก็ใชเปนพื้นที่ใน
การแสดงทาเตนใหมๆ ที่สรางสรรคใหคนในกลุมไดเหน็พัฒนาการของตัวเองและกลุม 

 
“ทีมผมซอมประจําที่โรงเรียน หรือไมก็เปนที่แฟช่ันไอสแลนด แตชวงนี้แวะไปซอมที่ 

บีทีเอสบอยๆ เพราะวาไดเจอเพื่อนใหมๆ ไดฝกเตนทาใหมๆ แลกเปล่ียนกนั” (นะ, สัมภาษณ, 8 
มกราคม 2553) 

 
“เวลาเครียดจะไปปลดอารมณกับใคร จะไปปลอยอารมณกับใคร ผมวามาเตนบีบอย 

ดีกวา มันจะชวยไดเยอะ มาถึงคุณไมตองพูด คุณก็ใสทาลงไป อยางนีม้ันจะชวยรีแลกซได แลวก็
ไดแสดงใหเพือ่นดูดวยวาทาเราเปนยงัไง เจงไหม ผลัดกนัเตน สนกุดี” (อน, สัมภาษณ, 10 
ธันวาคม 2553) 

 
4. การวิเคราะหอัตลกัษณของกลุมนักเตนบีบอย                                    

 
   หากถามวา ‘บีบอย’ คือใคร จากขอมูลในบทที ่ 4 พบวา บีบอยกคื็อ ลูกผูชายที่รัก

ในการเตน มคีวามอดทนในการฝกซอมในการเตน ตองใชความคิดสรางสรรคทาเตนใหเปนตัวของ
ตัวเอง ไมเลียนแบบใคร เปนการเตนที่ตองใชพละกําลังในการเตน ไมตองมาเกกหลอ ไมไดรวมตัว
กันในการมัว่สุม หรือของเกีย่วกับยาเสพตดิ แตเปนการมารวมกลุมกนัเพื่อตองการเตนบีบอย รัก
ในการเตน อยากมพีื้นที่ในการแสดงออกทางความสามารถในการเตนใหคนอ่ืนไดรับรูและรูจัก
บีบอย ในงานของกลุมการครอบงําทางวฒันธรรม (hegemony) ที่สนใจศึกษาการประกอบสราง 
(construction) คือนักเตนบีบอยจะมทีาเตนพืน้ฐานที่ทกุคนจะตองเรียนรูทาเตนแบบเดียวกนั แต
นําเอาแรงบันดาลใจในการเตนที่มกีารประกอบสรางอยูกอนแลว อยางการเตนลีลาศ ยิมนาสตกิ 
การตอสูแบบกังฟ ูซึง่ลักษณะพิเศษของการเตนบีบอยคือการไมเลียนแบบ ดังนั้นเมื่อนักเตนบีบอย
เรียนรูจากทาเตนพืน้ฐานแลวก็จะเกิดการร้ือสราง (deconstruction) ลักษณะการเตนแบบเดิมที่
เคยมีมา แลวสรางใหม (reconstruction) คิดสรางสรรคใหกลายเปนทาเตนของตัวเอง นอกจากน้ี 
การร้ือสรางในดานความหมายที่ผูใหญซึ่งเปน C ตัวใหญในสังคมมองวา วัยรุนเปน “ปญหา” 
รวมกลุมกนัเพือ่มั่วสุม นักเตนบีบอยก็พยายามร้ือสรางความหมายเหลานี ้ ดวยการสราง
ความหมายใหมใหกับกลุมนักเตนบีบอยเสียใหม ดวยการแสดงอัตลักษณของตัวเองวาเปนกลุมที่
รวมตัวกนัเพราะรักการเตนเหมือนๆ กนั เปนการเตนทีโ่ดดเดน ไมเหมือนใคร ตองใชความอดทน
และการฝกฝนจึงจะเตนได 
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เมื่อกลุมนักเตนบีบอยไดมารวมกลุมกนัแลว ส่ิงที่จะใชตอสูกับวัฒนธรรมหลัก นัน่คือ 
การมีอัตลักษณเปนของตัวเอง สรางความแตกตางเพื่อแสดงอํานาจความเปน “พวกเรา” ไมใช 
“พวกเขา” แมจะมีรากฐานการถายทอดมาจากวฒันธรรมใหญ ยอมตองมีความเหมอืน แตความ
ตางก็เปนส่ิงสําคัญ ซึง่การเตนบีบอยก็เปนวัฒนธรรมยอยอยางหน่ึงของวฒันธรรมหลักอยาง
วัฒนธรรมฮิปฮอป เปนกลุมวัฒธรรมวัยรุนที่ตองการแสดงออกเพือ่สรางอัตลักษณใหกับตัวเอง 
สรางความแตกตางในกลุมของตัวเอง แสดงใหเห็นวาตัวเองเปนใคร เพือ่สรางอํานาจในการตอรอง 
ตอสูกับคนอ่ืนหรือสังคม แมวาในแหลงตนกําเนดิของวัฒนธรรมใหญอยางวัฒนธรรมฮิปฮอปที่
ผูวิจัยเห็นวาจะมีการสรางอัตลักษณในแงการตอสู และการสรางอํานาจในการตอรองในสังคม
ชัดเจนกวาในประเทศไทย เพราะตนกําเนิดของวัฒนธรรมยอยในเขตบรองซ จะเปนการตอสูของ
กลุมชนชั้นลางของสังคม ที่ตองการสรางอัตลักษณของตัวเองใหสังคมยอมรับความมีตัวตนใน
สังคม โดยแสดงออกทางวฒันธรรมฮิปฮอป และวัฒนธรรมยอยอยางการเตนบีบอย แตการรับ
วัฒนธรรมยอยของกลุมนักเตนบีบอยเขามาในประเทศไทยจะมกีารตอสู การสรางอํานาจในการ
ตอรองไมเดนชัดเทาในเขตบรองซ สหรัฐอเมริกา เพราะกลุมคนที่รับวัฒนธรรมเขามาในประเทศ
ไทยจะเปนกลุมคนช้ันกลางจนถึงกลุมคนชนช้ันลาง แตก็ยังมกีารสรางอัตลักษณของตัวเองในดาน
ตางๆ ซึ่งอัตลักษณของบีบอยแสดงไดหลายรูปแบบ (identity marker) ไดแก วัจนภาษา (คําพูด) 
อวัจนภาษา (ทาทาง การแตงกาย  เคร่ืองประดับ ฯลฯ)  นอกจากนีผู้วิจัยยงัพบการตอสูที่เหน็ได
ชัดเจนในเร่ือง พื้นที่และเวลา (time and space) เพื่อสรางอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย เปน
พื้นที่และเวลาในกิจกรรมการฝกซอม และพื้นที่และเวลาในกิจกรรมการแขงขัน  

 
1. อัตลักษณของบีบอยทางวจันภาษา 
 
แมวาจุดเร่ิมตนของการตอสูทางอัตลักษณของบีบอยทางวัจนภาษาในแหลงตน

กําเนิดในเขตบรองซ สหรัฐอเมริกา ผูวิจัยคิดวาเปนการสรางภาษาข้ึนมาใชเพื่อตองการตอรอง
อํานาจของสังคม โดยการสรางภาษาของตัวเองข้ึนมา มีคําศัพทคําพดูหรือสแลงที่ใชกันในหมูนัก
เตน รูกนัเฉพาะกลุม เขาใจและรับรูกันในกลุมนักเตนบีบอยดวยกนัเอง เพื่อทาํใหมีส่ิงที่โดดเดน
แตกตาง เปนการสรางอัตลักษณใหกบัตัวเอง แตเมื่อกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทยไดรับ
วัฒนธรรมยอยของกลุมนักเตนบีบอยเขามา ผูวิจยัเหน็วามีการเปล่ียนแปลงหนาที่ในการนาํเสนอ 
ไมไดใชภาษาในการตอสูเพือ่สรางอัตลักษณของกลุมทีช่ัดเจน ไมไดใชภาษาในแงของหนาที่ใน
การตอรอง หรือตอสูอยางชัดเจนเหมือนตนกําเนดิในเขตบรองซซึ่งเปนกลุมคนช้ันลางที่ตองการ
ตอสูใหสังคมเห็นความมีตัวตนในสังคม แตนักเตนบีบอยในประเทศไทยใชภาษาเปนการสราง 
อัตลักษณในดานการมีภาษาเปนของตัวเอง ใชกันในกลุมพวกเรา ไมใชพวกเขา แตยังไมเปนที่
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แพรหลายในวงกวาง มีการรับวัฒนธรรมภาษามาเพียงบางสวน ที่ใชผูวิจัยเห็นวาจะเปนคําศัพทที่
เปนชื่อทาเตนของบีบอยที่จะใชทับศัพทกบัภาษาตนกําเนิดไมไดมีการดัดแปลงเปนภาษาไทย 

 
“ภาษาเฉพาะกลุม เฮย หวดัดี ไหวกนั จริงๆ คนไทย บางคนอาจจะมีชนหมัด สนกุๆ 

แตสวนใหญจะใชกับเพื่อนฝร่ังมากกวา เพือ่นญ่ีปุน เพื่อนที่เปนบีบอยเมืองนอก เคาจะใชกัน พวก 
sign hand อะไรพวกนี”้ (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 

 
จากขอมูลของเว็บไซต http://siambboy.rongteen.com ทีม่ีการแปลศัพทหรือสแลง

เกี่ยวกับการเตนบีบอยไว โดยกองผูเปนเว็บมาสเตอรของเว็บไซตไดใหขอมูลวา อยากเผยแพร
คําศัพทหรือสแลงท่ีตางประเทศใชวาหมายความวาอะไร นักเตนบีบอยจะไดเขาใจความหมายแม
จะไมไดนํามาใชก็ตาม ซึง่ผูวิจัยเห็นวากลุมนักเตนบีบอยจะมีอายุต้ังแต 11 ปข้ึนไป เปนกลุมคนชน
ชั้นลาง ระดับการศึกษาอาจยงัไมมากที่จะแปลคําศัพทหรือสแลงของการเตนบีบอยที่ใชในตาง 
ประเทศไดเขาใจทุกคน และนักเตนบีบอยในประเทศไทยไมไดรับวฒันธรรมดานภาษาเขามามาก 
เพราะยงัคงใชคําศัพทหรือสแลงไมเกิน 20 คํา เพราะยงัคงยึดถือเกีย่วกับภาษาพูดทีเ่ปนวฒันธรรม
ไทยอยู และนักเตนบีบอยไมไดใชคําศัพทหรือสแลงเกีย่วกับการเตนบีบอยทุกคน มีเพียงบางคําที่
มักใชบอยๆ และเปนที่รูจักกนัแพรหลาย นัน่คือ ชื่อเรียกทาเตนบีบอย ยกเปนตัวอยางไดดังนี ้
 
ตาราง 5.2 คําศัพทหรือสแลงเก่ียวกับบีบอยเกี่ยวกับช่ือของทาเตน 

คําศัพทหรือสแลงเกี่ยวกบัการเตนบีบอย ความหมาย 

Toprock การเตนแบบยนืโดยจะโชวคาแร็กเตอรของคนที่
เตนออกมา  

Footwork ทาเตนในระดับตํ่า เตนแบบนั่งยองๆ และใชมือ
ในการค้ําเพื่อทรงตัวและเคล่ือนที ่ 

Style ทาเตนที่เปนทายืน บางทอีาจยอมาจาก My 
Freestyle คือทาเตนที่คิดข้ึนมาเอง 

Freeze ทุกทาที่เปนการหยุดนิ่ง 

Old School ทาเตนในสมัยตนๆ เปนทาเกาๆ ซึง่ปจจุบันยงั
เปนทีน่ิยมอยู 
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“ภาษาพูดเฉพาะของบีบอยไมคอยพูด ไมคอยใช เตนอยางเดียว” (เตย, สมัภาษณ, 
10 ธันวาคม 2552) 

 
“ก็จะเปนศัพทพวกการเตน อยาง Toprock, power move, freez, go down, drop, 

wax ประมาณนี้แหละครับ” (แตบ, สัมภาษณ, 10 ธนัวาคม 2552) 
 
คําศัพทหรือสแลงท่ีนักเตนบีบอยใชบอยๆ อีกประเภทนอกจากคําเรียกช่ือทาของการ

เตนบีบอยนั้น ผูวิจัยพบวาการแสดงความรูสึกเกีย่วกบัการเตนบีบอย หรือศัพทที่ใชในการเตน
บีบอยเกี่ยวกบัองคประกอบของการเตน อยางทาเตนของทมีที่จะใชเวลามีการแขงขันก็เรียกวา  
รูทีน (Routines) ในการแขงขันจะมีการแขงเปนรอบทีน่ักเตนสองฝงออกมาเตนเพื่อแสดง
ความสามารถก็จะเรียกวา ราวนด (Round) แตละคนจะออกมาแขงคนละ 2 round ที่ผูวิจัยเลือก
มาเปนคําทีก่ลุมนักเตนบีบอยรุนใหมก็รูจกัและนํามาใชในกลุมของนกัเตนบีบอย เปนภาษาที่
เขาใจกันเฉพาะภายในกลุมกันเอง เพื่อสรางอัตลักษณดานภาษาของตัวเอง คนทีเ่ขาใจก็คือคนที่
เตนบีบอยดวยกัน เปนพวกเดียวกนั เปนพวกเรา คําศัพทที่นกัเตนบีบอยประเทศไทยรูจักและใช
บอย ไดแก 

 
ตาราง 5.3 คําศัพทหรือสแลงเก่ียวกับบีบอยที่ใชเกีย่วกับการเตนบีบอย 

 

Burn การโจมตีฝงตรงขามดวยทาใดทาหนึง่ สวน
ใหญจะเปนสวนประกอบของ Uprocking 

Bite การนาํเอาทาของผูอ่ืนมาเตน,หรือการ copy ทา

Fresh สด แจม เจง 

Flow ความพล้ิว ความตอเนื่อง 

Routines คือทาทมีนัน่เอง ถาทีเ่ตนมากกวาหนึง่คนข้ึนไป 

Circle , Cypher เวลา Bboy มาพบปะกันแลวเตนดวยกนัในวง
ลอมของ Bboy ,Bgirl เปนสวนสําคัญที่สุดสวน
หนึง่ของ Bboying 



 119

Round รอบของการเตน มักใชในการแขงขัน 

Beat เสียงกลอง หรือจังหวะของเพลง 

Foundation รากฐาน ความเขาใจที่ถูกตองเกี่ยวกับการเตน
บีบอยไมใชลักษณะการเตน หรือวาทาเตน 

Style คือสไตล ความเปนเอกลักษณ เปนตัวเอง 

 
  
“คําศัพทสแลง มีใชเหมือนกนั อยาง burn, bite มันใชเปนบางคน ไมไดใชกันทุกคน  

ผมเตนผมไมคอยใช ผมไมพดู มันเปนการยั่วโมโห ไมตองใชหรอก ตองเกลียดกนัจริงๆ ถึงจะใช แค
ใชภาษาทาทางลอเลียนก็พอแลว” (โจ, สมัภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
นอกจากนี้ผูวจิัยไดไปสังเกตการณแลวพบวาคําศัพทหรือสแลงเก่ียวกับการเตน

บีบอยที่ใชอีกกลุมจะเปนการพูดเพื่อแสดงอารมณความรูสึกเกี่ยวกับการเตนบีบอย คลายเปนการ
ยั่วอารมณอีกฝายเวลาแขงเตนเพื่อใหเสียสมาธิแลวเตนไดไมดี อาจเปนคําหยาบคายภาษาไทย 
แมวาบนเวทีทกุคนจะทําทุกวิถีทางเพื่อเปาหมายเดียวกนัคือชัยชนะ แตเมื่อลงจากเวททีุกคนก็เปน
เพื่อน เปนพี ่ความสัมพนัธระหวางพีน่องในกลุมนักเตน และการใหความเคารพก็ยงัคงเหมือนเดิม  

 
“ศัพทสแลง คนไทยไมคอยใชกัน จะแตกตางกบัวัยรุนผมที่จะเรียนรูทกุเร่ืองของ

บีบอย แตคนไทยไมคอยพูดกันเทาไหร แตถาเปนกนัเองก็มีใชกนับาง สแลงไทยก็จะหยาบคาย พูด
เพื่อเสียดสี ยัว่ใหโมโห กระทบกระทั่ง ทําใหการเตนมีรสชาติมากข้ึน แตไมมีคําที่แนนอน คนไทย
ไมคอยมีตรงนัน้เทาไหร แตกจ็ะดากนัเละเลย” (เอก, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553)  

 
ผูวิจัยเห็นวาคําศัพทที่บีบอยใชขางตนเปนคําศัพทบีบอยที่ตางประเทศใชกันมี

มากกวาที่ยกตัวอยางมา แตผูวิจัยเลือกคําที่นกัเตนบีบอยในเมืองไทยใช และกอง เว็บมาสเตอร
ของเว็บ http://siambboy.rongteen.com และเปนนกัเตนบีบอยรุนพีท่ี่เตนมากวา 10 ป ซึง่สนใจ
ศึกษาเกีย่วกับคําศัพทและสแลงของการเตนบีบอยจากตางประเทศไดนํามาแปลเปนภาษาไทย 
ผูวิจัยพบวา คําศัพทหรือคําสแลงเหลานีเ้วลาที่ใชก็จะพูดออกมาเอง แลวเรียนรูจากการไดยิน ได
ฟง เพื่อนหรือรุนพี่ใช ก็เปนการเรียนรู และรูจักคําศัพทหรือสแลงเหลานี้ไปในตัว แตก็ไมไดมีการ
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สรางคําศัพทหรือภาษาข้ึนมาใหม ไมไดใชภาษาในการสรางอํานาจในการตอรองอัตลักษณของนกั
เตนบีบอยในสังคม จะเนนการสรางอํานาจในการเตนเพื่อตอสูและตอรองทางดานอัตลักษณได
ดีกวา ภาษาไมใช identity marker ที่สําคัญในการตอสูเทากับการใชรางกายหรือการเตนทีม่ี
อํานาจในการตอสูเพื่อตอรองอํานาจกับสังคมมากกวา ซึง่ในการใชภาษาเก่ียวกบัการเตนบีบอยจะ
พูดออกมาในขณะที่กําลังเตนหรือกาํลังแบทเทิลกนั ไมไดใชเปนคําทักทายทั่วไป เปนเหมือนคํา
อุทาน คําเสียดสี หรือคําลอเลียนของกลุมนักเตนบีบอยนั่นเอง  

 
ฉายา 
“ฉายา” หรือ AKA (Also Know As คือ รูจักกนัในช่ือ... เปนคําศัพทที่ใชแทน

ความหมายวา ฉายา) เปนวัจนภาษาทีสํ่าคัญที่ผูวิจยัวิเคราะหวา มีความโดดเดนเพื่อสรางความ
เปนหนึง่ที่ไมเหมือนใคร “ตัวฉัน” แตกตางจาก “คนอ่ืน” สําหรับนักเตนบีบอยสิ่งที่แสดงใหเห็น
ถึงอัตลักษณตรงนี้ก็คือ ฉายา เปนวัจนภาษาอยางหนึ่งที่ทาํหนาทีน่ําเสนออัตลักษณของนักเตน 
บีบอย แสดงความเปนตัวเองไดอยางชัดเจน เปนวฒันธรรมของเด็กผูชายในการสรางฉายาให
ตัวเองโดดเดนแตกตางจากคนอ่ืน ไมเหมือนใคร เพราะหากจะเรียกชื่อนักเตนบีบอย ยอมตองมีชื่อ
ที่ซ้ํากันแนนอน แลวในกลุมนักเตนบีบอยผูวิจัยพบวามชีื่อนักเตนบีบอยซํ้ากนัหลายช่ือ แตการทีจ่ะ
สรางความแตกตางตรงจุดนี ้นักเตนบีบอยจึงไดมีการต้ังฉายาใหกับตัวเองข้ึนมา และการประกาศ
ฉายาใหเปนทีรู่กันก็จะรับรูในเวทีการแขงขันที่ตองมีการประกาศชื่อผูเขาแขงขัน   

 
“ฉายาถามจีะเรียกงายกวา อยางเปยกอาจมี 7 เปยก ทําไงละทนีี ้ จะเรียก เปยก 1 

เปยก 2 อยางนั้นเหรอ เรียกไมไดใชไหม กต้ั็งใหมเลย ต้ังเฉพาะการเตน ใชในกลุมบีบอย อยางผม 
ก็ฉายาวา ชนิโน บางคนพอประกาศในการแขงก็จะรูตัว อยางบีบอยกูรู ก็จะรูกนัวาอันนี้ต้ัม แตมัน
มีเปนพันต้ัม กเ็อากูรูนัน่แหละ เคากจ็ะรูวากูรูคือคนนี”้ (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 

 
“ผมไดฉายาวา bboy bdog เพราะวาผมกัดไมปลอย เวลาผมแบทเทิล ผมจะบา ทุก

คนในวงการบบีอยจะรูครับวาผมกัดไมปลอย เคาเลยวาบาเหมือนหมาเลยเปนชื่อ bboy bdog” 
(น็อต, สัมภาษณ, 20 ธนัวาคม 2552) 

 
เพลง 
เพลงที่นกัเตนบีบอยใชเตนบีบอย คร้ังแรกผูวิจัยคาดวานาจะเปนเพลงแนวฮิปฮอป 

เพราะการเตนบีบอยเปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมใหญฮิปฮอป แตผูวิจัยกลับพบวา เพลงที่นัก
เตนบีบอยใชเตนจะไมคอยมีเพลงใหมๆ จะเปนเพลงเกาๆ ที่ใชเตนต้ังแตยุคแรกของแหลงตน
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กําเนิดบีบอยในเขตบรองซ สหรัฐอเมริกา เปนแนวเพลงแรกๆ ที่ใชคือ แนวเพลงฟงค ของเจมส 
บราวด เพลงฮิปฮอป โซล แลวก็เบรกบีท แมไมคอยใชเพลงใหมๆ ในการเตนบีบอยแตก็มีการ
ดัดแปลงใหเกดิความแปลกใหม นัน่คือ นกัเตนบีบอยสามารถตัดตอเพลงหลายๆ เพลงเขาดวยกนั 
เพื่อสรางสีสันใหกับเพลงในการเลือกนํามาเตนบีบอยได 

 
“เพลงที่ใชเตนสวนใหญจะเปนเพลงที่เรียกวา เบรกบีท แลวกเ็พลงฟงค พวกเจมส 

บราวด เพลงใหมๆ ก็ม ี เปนเพลงวงตางๆ แตไมคอยดังเทาไหร เพราะเพลงของบีบอยจะเปนเพลง
พวกโซลนะครับ ก็ตองใชวญิญาณ ซึ่งเพลงมันจะตองมีความรูสึกดวย มีรายละเอียดมากกวาแค
จังหวะ ต่ึง ต่ึง ต้ึง ต้ึง ตึง แลวเพลงฮิปฮอปก็เปนเพลงที่เตนได” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 
2552) 

 
“จะเปนเพลงบีทปอป ฟงค โซล เพลงเกาๆ จากเว็บตางๆ แลวอาจนําเพลงมาตัดตอ

เอา เอาเพลงนั้นมาผสมเพลงนี้ แลวใสเสียงเพลงเขาไป เพลงไทยไมมีครับ เพราะจังหวะไมมันพอ 
ใชไมได ฟงเพลงฝร่ังมนัล่ืนหูดีแลวไปคนเพลงจาก bboyworld ทีพ่วกฝร่ังมาลงไว siambboy ของ
ไทย” (อน, สัมภาษณ, 10 ธนัวาคม 2552) 

 
จะเหน็ไดวาเพลงไทยไมถกูนาํมาใชในการเตนบีบอย แตก็มีคนพยายามนําเพลงไทย

มาใช เพราะจังหวะของเพลงท่ีมกีล่ินอายของดนตรีฟงคมาใช แตกย็ังไมไดรับความนยิม ยงัคง
เลือกใชเพลงของตางประเทศไมวาจะเปนอเมริกัน สเปน หรือญ่ีปุน เพราะพืน้ฐานของดนตรีทีม่ี
จังหวะฟงค โซล เบรกบีท ก็สามารถนํามาผสมผสานกันเพื่อใชเตนบีบอยไดเหมือนกนั 

 
“แบบอเมริกาเคาจะรูความหมายเพลง ถาเปนแกงสเตอรแร็ปเคาก็จะแร็ปเร่ืองแกง

อะไรเงี้ย แตบางคนก็ไมเอามาเตนดวยจังหวะเพลง ดวยความหมายบางอยาง มนัแลวแตคนชอบ
ดวย เพลงไทยผมพยายามใช ชาย เมืองสิงห มนัเปนฟงค วิธกีารเลนกีตารจะรูเลยวาสุดยอดมาก 
เปนลูกทุงสมยักอนที่ไดรับอิทธิพลมาจากเพลงฟงค แมแตหมอลํากไ็ดเสียงพวกออแกนอะไรเงี้ยมา
จากเพลงฟงค ป 70 เราฟงทีจ่ังหวะกลองตรงนั้นมากกวา” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
2. อัตลักษณของบีบอยทางอวัจนภาษา 

 
ความโดดเดนของวัฒนธรรมฮิปฮอปที่ผูวจิัยเหน็วาเปนอัตลักษณทีท่าํใหคนทั่วไป

แยกแยะไดวาเปนกลุมวัฒนธรรมฮิปฮอปคือการแสดงออกทางอวัจนภาษา อันไดแก เส้ือผา เคร่ือง
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แตงกาย เคร่ืองประดับ รวมถึงภาษาทาทาง ซึ่งในวฒันธรรมยอยของกลุมนักเตนบีบอยก็มีการรับ
เอาวัฒนธรรมใหญของวัฒนธรรมฮิปฮอปมาบางสวน แตก็มีการดัดแปลงเพื่อใหมีความเปนตัวของ
ตัวเอง และเปนการสรางอํานาจในการตอรองทางสังคม 

 
2.1 เสื้อผา เครื่องแตงกาย 
 
แมวาการแตงกายของนักเตนบีบอยจะไมมีอัตลักษณที่โดดเดนเหน็ไดชัด สามารถ

จําแนกออกไดทันทีเทากับอัตลักษณของกลุมฮิปฮอป จากงานวิจัยของสาริตา สวัสดิกําธร (2550) 
ที่ศึกษาเร่ืองเนื้อหาเพลงและอัตลักษณแฟนเพลงฮิปฮอปในประเทศไทย พบวาอัตลักษณการแตง
กายของแฟนเพลงฮิปฮอปในประเทศไทยนั้นสวมเส้ือฮูดด้ี เส้ือกีฬาตัวใหญ กางเกงตัวใหญโครง 
แมแตเส้ือเช้ิตก็เปนเส้ือแนวหลวม  หมวกแกปที่มีสัญลกัษณบงบอกความเปนฮิปฮอป มีโลโก L.A., 
N.Y. รองเทาผาใบ สายรัดขอมือ เคร่ืองประดับช้ินใหญ และในป 1984 วง Run D.M.C. ก็จุด
ประกายของวฒันธรรมการแตงตัวของชาวฮิปฮอปโดยมาพรอมกับชุดกีฬาและสรอยทองเสนโต ซึ่ง
ตอมาเรียกกนัวาการแตงตัวแบบ Streetstlye (exteen, 2008 : ออนไลน) ซึง่ผูวจิัยพบวานักเตน 
บีบอยหลายคนก็เรียกการแตงกายของตัวเองวาเปนแนวสตรีท สําหรับผูวิจัยมองวาเปนแฟช่ันที่ไม
มีรูปแบบตายตัว เปนแฟช่ันทีพ่บเจอบนทองถนน ซึ่งจะมีการเปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลา แต
สําหรับนักเตนบีบอยในขณนีจ้ะหมายถงึ การสวมเสื้อยดื กางเกงยีน กางเกงขาส้ัน เปนแฟช่ันที่
เห็นทั่วไปตามทองถนนท่ีเปนแหลงรวมของกลุมวัยรุน แลวนํามาเรียกการแตงกายแบบนี้วา การ
แตงกายแนวสตรีท  

ภาพที ่5.5 การแตงกายสไตลฮิปฮอป 
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เมื่อเปรียบเทยีบการแตงตัวของนักเตนบีบอยซึ่งถือวาเปนวัฒนธรรมยอยของ
วัฒนธรรมฮิปฮอปและการแตงกายของวฒันธรรมฮิปฮอป ผูวิจัยก็เห็นวาการแตงกายของนักเตน 
บีบอยยังมีการรับวัฒนธรรมการแตงตัวของฮิปฮอปมาบาง ผสมผสานกับการแตงกายในสไตลของ
ตัวเองเพื่อใหสะดวกกับการเตน อยางกางเกงและเส้ือตัวใหญโครงกอ็าจจะสวมเส้ือและกางเกงที่
พอดีตัว มากข้ึนเพื่อความคลองตัวในการเตน แตการแตงกายของกลุมนกัเตนบีบอยเองผูวจิัย
พบวาก็มีรูปแบบการแตงกายที่สามารถจําแนกไดเปนสองจําพวก คือการแตงกายตามแฟช่ันสตรีท 
การแตงกายแบบไมมีรูปแบบฟรีสไตล ผูวิจัยพบวาสวนใหญจะมีสไตลการแตงตัวเปนของตัวเอง 
อยูที่ความสะดวกในการเตน ไมจาํเปนตองแตงตัวเหมือนกันทุกอยาง ยกเวนในกรณีที่เขารวมการ
แขงขันอาจจะมีเส้ือทีม และแตงตัวเหมือนๆ กันเพื่อความเปนหนึง่เดียว แตก็ไมจําเปนวาทกุทีมจะ
มีเส้ือทีม ทีมไหนมกีําลังทรัพยก็จะทาํเส้ือทีมทีท่าํใหดูเปนหนึ่งเดียว เปนกลุมที่มีสภาพเศรษฐกิจดี 
สวนทีมที่ไมมีเสื้อทีมก็ไมไดสรางปญหาในการเตน ไมไดรับการเขมนหรือโดนดูถูก เพราะส่ิงทีน่กั
เตนบีบอยใหความสําคัญจริงๆ จะอยูที่การเตนมากกวา ทําใหความสัมพันธของกลุมนักเตนบีบอย
ที่เปนวฒันธรรมยอย หรือ c ตัวเล็กดวยกันไมไดอยูทีร่ะดับชนช้ันหรือสภาพเศรษฐกิจของนกัเตน 
บีบอย แตอยูที่การรักการเตนเหมือนกนั ในเวลาซอมเตนหรือการแขงขันในบางเวทีก็ไมจาํเปนตอง
แตงเหมือนกนั ความหลากหลายของการแตงกายของนกัเตนบีบอยจงึมีใหเหน็ การแตงกายก็ทาํ
หนาทีน่ําเสนอภาพลักษณของนักเตนใหคนภายนอกไดเห็น การมีมุมมองท่ีไมดีสวนหนึง่ของคน
ภายนอกก็มาจากการแตงกายไมเหมาะสม เส้ือผาเกาเกินไป กท็ําใหถูกมองในแงลบวาเปนกลุม
มั่วสุมติดยาได 

 
“ผมพยายามอยูทุกวันใหคนภายนอกรูจกับีบอย ดวยเวลาไปออกงานตางๆ ผม

พยายามพูด พยายามที่จะบอกวา มนัเปนเร่ืองที่ดีนะครับ มันเปนการเตน เปนศิลปะ จริงแลว ผม
อยากแนะนาํนองๆ วาการแตงตัวสําคัญ ผมเชื่อวามันเปนภาพลักษณ บางทีถาเราแตงตัวแย
เกินไป มันก็ดูไมดี ทั้งวงการมันก็จะดูไมดีไปหมดเลย” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 

 
“การแตงตัวทีค่นนอกรูวามนัคือบีบอย คือ เส้ือทีม ผมก็จะสกรีนชื่อทีมผม 99 Flava  

บางคนก็แตงกันแบบอินด้ี แตคนก็จะรูอยูแลววานี่คือบีบอย” (ต้ัม, สัมภาษณ, 27 มกราคม 2553) 

 

 

 



 124

     ภาพที่ 5.6 ลักษณะการแตงกายที่หลากหลายของนักเตนบีบอย 

      เส้ือยืด กางเกงขาส้ัน รองเทาผาคอนเวิรส                  เส้ือยืด กางเกงวอรม รองเทาผาใบ ผาโพกหัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เส้ือสกรีนชื่อทีม กางเกงยีน รองเทาผาใบ หมวก               เส้ือยืดสีสันสดใส กางเกงยีนขาเดฟ รองเทาผาใบ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
“สไตลการแตงตัวก็แตงไมรุมราม แตเปนแนวฮิปฮอป แตเส้ือไมไดตัวใหญ หาซ้ือได

ทั่วไป ไนกี้ อาดิดาส ยีห่อเฉพาะทางของบีบอยกห็าซ้ือยากหนอย ตองส่ังซื้อจากเว็บ” (กอลฟ, 
สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 
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“การแตงตัวของบีบอยมหีลายแบบ แลวแตแนวอยางบีบอยก็มหีลายสไตล ไมเจาะจง  
ของผมออกสตรีท เส้ือยืดกางเกงยนี แตถาเปนชุดทีมจะมีเปนชุดวอรม” (น็อต, สัมภาษณ, 20 
ธันวาคม 2552) 

 
แฟชั่นอยางหนึ่งที่เห็นในการแตงกายของบีบอยคือการพับขากางเกงขางใดขางหนึง่ 

แตผูวิจัยพบวาคนที่รูที่มาของการพับขากางเกงนั้นมีเพยีง 2-3 คน วาการพับขานัน้แหลงตนกาํเนิด
การเตนบีบอยในอเมริกาใชการพับขากางเกงเพื่อบงบอกวาตัวเองมาจากฝงอเมริกาตะวนัตก หรือ
ฝงอเมริกาตะวันออก  แตนักบีบอยสวนใหญกลับไมเห็นความสําคัญของทีม่าของการพับขา
กางเกงนี้ มองวาทาํใหเตนสะดวกข้ึน หรือไมก็พับขากางเกงแลวทําใหดูเท จนแฟชัน่การพบัขา
กางเกงกลายเปนทีน่ิยมในกลุมนักเตนบีบอย 

 
“การพับขา สมัยกอนทีน่ิวยอรก หมายถงึวาเราอยูฝงอสีตโคสต หรือเวสทโคสต ขวา

คืออีสต ซายคือเวสต มนัเปนสไตล” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 
 
“การพับขา รูสึกซายจะเวสท คืออเมริกาจะมสีองซีก แบงโดยคนผิวดํา พวก

วัฒนธรรมฮิปฮอป เขาจะเรียกวา เวสทโคสตก็จะเปนฝงแอลเอ อีสตโคสต ก็จะเปนนิวยอรก ก็ถก
ขางไหนก็ขางนั้น แตบางทีกถ็กสองขาง ผมไมไดเปนเวสตหรืออีสตแตผมก็ใชเพราะวาบางทีขาขาง
นี้ผมถนัดเหวีย่งผมกถ็กมนัสวยดี แลวก็เอามาใชไดจริงดวย แลวคนที่ทาํกท็ําตามกันมาไมไดเขาใจ
ความหมาย” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธนัวาคม 2553) 

 
ผูวิจัยกพ็บวามีนักเตนบีบอยที่มีสภาพเศรษฐกิจดี มีกาํลังในการซ้ือเส้ือผาและเคร่ือง

แตงกายก็จะแตงตัวเหมือนนกัเตนบีบอยในตางประเทศ แฟชัน่การแตงกายแบบ old school หรือ
เปนการแตงตัวตามแบบตนกําเนิดของนกัเตนบีบอย ซึง่ปจจุบนัยังเปนทีน่ิยมอยู ซึง่เปนลักษณะ
การแตงกายทีบ่งบอกถงึอัตลักษณของนกัเตนบีบอยกม็ใีหเหน็อยู ทัง้เส้ือยืดทีม่ีสีสันสดใส ลาย
กราฟกคลายการพนผนงัของกราฟฟตี รองเทาผาใบของพูมา ซูเอด ซึ่งเปนรองเทาพูมารุนหนึง่ที่มี
ลักษณะเปนรองเทาหนังกลับ และหมวกโฟมทัง้ใบ หรืออาจจะใชหมวกทีม่โีลโก NY ที่เปนเคร่ือง
แตงกายของวฒันธรรมฮิปฮอป  
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“สไตลการแตงตัว แฟช่ัน old school แตกอนคือ รองเทาโพแค็ท ใสพูมา ซูเอด แตอีก
เวอรชั่นนึงก็เปนสตรีทมากข้ึน เปนกางเกงยีนยืด ขาเดฟ เส้ือพอดีตัว รองเทาไมตองมียีห่อ ใสแลว
หุมรัดกับเทา ระหวางเตนการใสรองเทาเล็กๆ เส้ือรัดพอดีตัว ทาํใหเห็นการชัดของทาเพิ่มมากข้ึน 
อยางในป 1980 เคายังใสกางเกงขาเดฟ แตสมัยนี้ใสกางเกงขาใหญ ผมใสเส้ือพอดีตัว กางเกงขา
เดฟผายืด เพือ่ความยืดหยุนของรางกายในการเตน อยางทาขาพาดคอบาง คลายโยคะบาง” (เอก, 
สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
ภาพที ่5.7 การแตงกายสไตลแฟชั่น old school 

 
เส้ือสันสันสดใส  เปนลายกราฟกคลายกราฟฟต้ี 
 

 
รองเทาพูมา ซเูอด 
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ภาพที ่5.8 หมวกทีน่ักเตนบีบอยใช 

 

หมวกโฟมทัง้ใบสัญลักษณบบีอย     หมวก NY ของวัฒนธรรมฮิปฮอป 

 

 

 

 
 
 

หมวกไหมพรม               หมวกกนัน็อก 

 
  
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่5.9 การแตงกายสไตลแฟชั่นเกาหลี 
 

การแตงกายสไตลนักรองเกาหล ี                    รองเทาหุมขอสีขาวสไตลนักรองเกาหล ี
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แตผูวิจัยพบวาการแตงกาย old school หรือการแตงกายที่ไดรับอิทธพิลจากประเทศ
เกาหลีทีน่ักเตนบีบอยเกาหลีเขาแขงขันเตนบีบอยในเวทรีะดับโลกจนกลายเปนแชมปโลก ทาํให
กลายเปนไอดอลสําหรับกลุมนักเตนบีบอยที่มีสภาพทางเศรษฐกิจดี มีกาํลังซื้อได และชอบการ
เตนบีบอยของนักเตนบีบอยเกาหลี แตการแตงกายสไตลเกาหลีก็ไมไดแสดงใหเหน็ถึงความเปน 
อัตลักษณการแตงกายที่ชดัเจนของนักเตนบีบอย และอุปกรณเสริมอีกอยางคือหมวกกนัน็อกทีใ่ช
ในการเตนทาเพาเวอรมูฟ หรือทาเตนหมุนหัว เปนอุปกรณเพื่อปองกนัอุบัติเหตุที่ใชในการฝกซอม
ทาเตนเพาเวอรมูฟนัน่เอง หรือหมวกไหมพรมที่ใชใสเพื่อความคลองตัวไมใหผมเขาตาเวลาที่เตน
นอกจากนีย้ังไดรับอิทธิพลจากนกัรอง นักแสดงของเกาหลีที่แตงตัวสไตลฮิปฮอป หรือแร็ปเปอร คือ
ใสเส้ือมีสีสันสดใส กางเกงยีนขาเดฟแทนกางเกงตัวใหญของวัฒนธรรมฮิปฮอป รองเทาผาใบหุม
ขอสีขาว หรือรองเทาผาใบคอนเวิรสสีสันสดใส ก็กลายเปนแฟช่ันการแตงกายแบบหนึง่ที่นักเตน 
บีบอยเลือกแตงตัวสไตลเกาหลี คนภายนอกจะมองวาแตงกายในสไตลเกาหลีมากกวาจะมองวา
แตงกายสไตลบีบอย ทาํใหอัตลักษณดานการแตงกายของนักเตนบีบอยจึงไมเดนชดั 

 

2.2 ภาษาทาทาง / การเตน 

 
ภาษาทาทาง 
 
ภาษาทาทางนาฏศิลป คือ การใชศิลปะลีลาทาทางการรายรํา เพือ่ส่ือความหมาย

แทนภาษาพูด กิริยาทาทางตางๆ ที่แสดงออกมา หรือการเคล่ือนไหวทาทางเลียนแบบทาทาง
ธรรมชาติเพื่อบงบอกความหมาย ลักษณะการเคล่ือนไหวแบบนี้จะใชทาทางบงบอกหรือส่ือ
ความหมายในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ (มหาวทิยาลัยราชภัฏนครราชสีมา, 2008 : ออนไลน) เชนเดียวกัน
กับภาษาทาทางของที่นกัเตนบีบอยใชส่ือสารกันภายในกลุมที่ผูวิจัยพบวาเปนการส่ือความหมาย
แทนภาษาพูด แมไมไดใชภาษาทาทางในการตอสูที่ชัดเจนมากนกั แตเปนการสรางอํานาจใหกับ
กลุมนกัเตนบีบอย ในการนาํเสนออัตลักษณภาษาทาทางที่ส่ือความหมายกนัภายในกลุม แบงแยก
ความเปนพวกเรา พวกเขา ไดอยางชัดเจน เพราะคนภายนอกจะไมอาจเขาใจภาษาทาทางเฉพาะ
กลุมทีน่ักเตนบีบอยคิดสรางสรรคข้ึนมาเปนของตัวเอง ภาษาทาทางนี้ไมไดเปนทาเตน แตเปนการ
แสดงทาทางเพื่อส่ือภาษาออกมา ซึง่จะใชกันภายในกลุมนกัเตนบีบอยมีการคิดสรางสรรคใหมๆ 
เหมือนเปนศัพทหรือสแลง  
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นอกจากนี้ผูวจิัยพบวา กฎขอหนึ่งที่สําคัญของการเตนบีบอยบนเวทีการแขงขันคือ 
การหามโดนตัวนักเตนคนอ่ืนๆ การใชภาษาพูดเพื่อยัว่ยุ หรือการใชภาษาทาทางจึงเปนทางเลือกที่
นักเตนบีบอยใชส่ือสารกัน เปนภาษาทีเ่ขาใจกันในกลุม คนนอกจะไมเขาใจวาหมายความวาอะไร 
เปนการสรางอัตลักษณใหมีภาษาของตัวเอง พวกเราหรือนักเตนบีบอยเขาใจกนัเอง พวกเขาหรือ
คนนอกไมอาจเขาใจได 

 
“สวนมากบีบอยใชเปนภาษามือ เวลาแบทเทิลเคาจะใหเกียรติ จะไมถูกเนื้อตองตัว

กัน ไมพูดทางปาก มนัจะดูหยาบคาย จะใชภาษามือกนัมากกวา เชน ทานี้เปนการชมเชย หรือทํา
มือเปนจีบแตไมติด เหมือนบอกวานายทาํไดแคนี้เองเหรอ” (โอ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
“ภาษาทา ผมไมคอยรูมาก แตละทีมก็มีภาษาทาของทมีตัวเอง ทีมผมก็มีแตมันเยอะ

เกินผมจําไมได” (บอล, สัมภาษณ, 20 ธนัวาคม 2552) 
 
ผูวิจัยเคยไปสังเกตการณงานแขงขันเตนบีบอยแลวพบวา มกีารใชภาษาทาทางเพือ่

ชมเชยเวลาคูแขงเตนทาไดดี ก็จะใชภาษาทาทางดวยการชูมือข้ึนแลวสะบัดปลายนิว้มือคลายการ
กวักมือเรียก เปนการแสดงภาษาทาทีส่ื่อความหมายถึงการชมเชย หรือในกรณีที่มีนกัเตนบีบอย 
ลอกเลียนแบบทาเตนของคนอื่น ก็จะมีการใชภาษาทาเสียดสีวา “ชั้นรูนะวา นายเลียนแบบ” กจ็ะ
ทําทาบอกวากําลังกอบปอยู ดวยการทาบแขนขวาทับแขนซายคลายการกอดอกแตเปนการทาบไว
เฉยๆ แลว ยกแขนขวาตบแขนซาย เปนการส่ือทาความหมายวาการกอบป เปนตน จะเหน็ไดวา
การใชภาษาทาเพื่อส่ือความหมายเปนการสรางอัตลักษณอยางหนึง่ของตัวเอง ภาษาทาทางจะ
เขาใจกันในกลุมนักเตนบีบอยเทานัน้ คนภายนอกที่ไมไดเตนบีบอยจะไมเขาใจ เปนการตอรอง
ทางอํานาจวาตัวเองมีภาษาทาทางเพื่อส่ือความหมายของตัวเอง สรางสรรคข้ึนมาเอง เปนการ
สรางอัตลักษณใหกับกลุมตัวเอง และใชส่ือความหมายกันไดเขาใจในกลุมของพวกเรา นั่นคือกลุม
นักเตนบีบอยที่จะเขาใจกันเอง 

 
การเตน 
 
การเตนกน็ับวาเปนภาษาทาทางอยางหน่ึง เปนการใชเพื่อตอสูทางดานอัตลักษณที่

สําคัญที่สุดของกลุมนักเตนบีบอย เปนการประกอบสราง (construct) การเตนจากแรงบันดาลใจ
หลายๆ รูปแบบ แลวทําการร้ือสราง (deconstruct) ความหมายของการเตนแบบเดิมๆ ที่ผูใหญ
เตนกัน อยางการเตนลีลาศ จึงไดทาํการสรางทาเตนใหมๆ (reconstruct) ของการเตนบีบอยข้ึนมา 
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เพราะการเตนบีบอยจะเปนการเตนที่ตองมีความเปนตัวของตัวเอง มีทาเตนเปนของตัวเอง ไม
เลียนแบบใคร แตนําทาเตนของนกัเตนทีเ่ปนไอดอลมา เปนส่ิงที่เปนศูนยรวมในการรวมตัวของ
กลุมนกัเตนบีบอย เพราะอัตลักษณทางดานการเตนที่โดดเดนแตกตางจากการเตนทัว่ไปที่การเตน
บีบอยตองใชความคิดสรางสรรค ตองใชพละกาํลังในการเตน ความแตกตางที่โดดเดนนี้ทาํให
กลายเปนการเตนที่ลูกผูชายเลือกเตนกนั เปนการเตนที่ตองใชการฝกฝนไมสามารถทาํตามไดทนัท ี
ทาเตนที่ดูเหมอืนจะงาย แตพอลองเตนแลวกลับพบวาตองใชทักษะในการเตนสูง  

 
“พอมาเตนบีบอยแลว มองบีบอยดีข้ึนอีกเยอะ บีบอยสนุก และใชแรงเยอะ และคิด

อะไรสรางสรรคดวย” (โจ, สมัภาษณ, 24 มกราคม 2553) 
 
“มันทาทาย ที่เลือกเตนบีบอยเพราะวามนัใชความสามารถเฉพาะตัวสูงครับ ยากจะ

ทําตามได มนัตองใชการฝก เตนอยางอ่ืนพอจะทาํตามขยับตามได” (กอลฟ, สัมภาษณ, 7 
มกราคม 2553) 

 
ชอบอะไรแปลกๆ มันทาทายดี มันเทดี กอนเตน เปนอะไรที่สุดยอด ไมมีอะไรเหมือน 

ไมมีใครทําได พอเตน รูสึกดี เราก็ทาํไดเหมือนกันทายากๆ อยางนี ้(เค, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 
2552) 

ความโดดเดนของการเตนบีบอยคือ การเตนที่สรางสรรค แมจะไดแรงบันดาลใจใน
การเตนมาแตกตางกนั อาท ิยิมนาสติก การตอสูกังฟูของจีน การเตนคาโปเอรา แตก็จะนาํมาเพื่อ
ดัดแปลงใหเปนทาเตนของตัวเอง มีอัตลกัษณเปนสไตลของตัวเอง ไมลอกเลียนแบบใคร ทําให
รูปแบบทาเตนของบีบอยจงึไมเหมือนใคร และดูผาดโผน ใชพละกาํลังในการเตน 

 
“จริงๆ บีบอยมันจะดิบๆ ไดแรงบันดาลใจมาจากอยางอ่ืนมากกวา อยางหนงักงัฟ ูที่

เขาไปในอเมริกาในยุคบรูซ ลี หรือยิมนาสติก คาโปเอรา ทาเตนแบบรัสเซีย การเตนบีบอยแลวแต
วาจะเอาแรงบันดาลใจอะไรมาใช หยิบอะไรมาก็ได หนงักงัฟ ู ทาเตะ หรืออะไรก็ได” (ชิน, 
สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
นอกจากการคิดคนทาเตนใหมๆ แลว การเตนใหไหลล่ืนตอเนื่อง ก็เปนการคิด

สรางสรรคทาเตนใหแตละทาเขากนัไดเหมือนการรายรําทีพ่ล้ิวไหวตอเนื่อง แตการเตนบีบอยตอง
แสดงพละกาํลังในการเตนดวยการเตนทาลาง หรือการหมุนหวั เปนตน 
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การเตนบีบอยนอกจากจะเปนการออกกําลังกาย ยังมีการปลูกฝงการวางตัวและ
ความมนี้ําใจนักกฬีาของกลุมนักเตนบีบอยที่รุนพี่จะคอยสอนรุนนองตลอด การเตนไมไดแคเตน
เกงอยางเดียว ตองประกอบดวยองคประกอบอยางอ่ืนดวยจึงจะเปนนกัเตนบีบอยทีส่มบูรณ 

 
3. การตอสูของอัตลักษณทางพ้ืนที่และเวลาในกิจกรรมของกลุมนกัเตน 

บีบอย 
 
เมื่อไดเห็นอัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยดานตางๆ ไมวาจะเปนวัจนภาษา  

อวัจนภาษา การตอสูที่ผูวจิยัเหน็วาเดนชดัที่สุดในการสรางอัตลักษณใหกับตัวนักเตนบีบอย นัน่
คือ อัตลักษณทางพืน้ที่ การตอสูเพื่อใหไดมีพืน้ที่ในการเตนบีบอยในยุคแรกเม่ือ 10 กวาปกอน 
ประมาณ ค.ศ. 1999 นกัเตนบีบอยในยุคนั้นจะมีจาํนวนไมมาก ประมาณ 5-10 คน ทาํใหการตอสู
ในการใชพื้นทีใ่นการซอมเตนบีบอยจงึคอนขางยาก ตองคอยหลบๆ ซอนๆ ในการเตน เพราะคน
ภายนอกยังไมรูจักวาการรวมกลุมเตนบีบอยเปนอยางไร เห็นแลวก็เพียงคิดไปในแงลบวาเปนการ
มั่วสุม ตองเตนตามที่มืดๆ ทําใหยิ่งถูกเขาใจผิด ไมใชวาเปนเพียงแคพื้นที่สาธารณะเทานัน้ จงึตอง
หาพื้นที่ที่สวางมองเหน็ไดชัดในการเตน เพื่อเปนการแสดงตัวใหคนภายนอกรับรูและเขาใจวากําลัง
ทําอะไรอยู ไมไดมั่วสุมทาํเร่ืองไมถูกตอง เมื่อเตนบอยๆ คนเห็นเปนประจํา และจํานวนนกัเตน 
บีบอยมีจํานวนมากข้ึน ก็เร่ิมเปนที่ยอมรับในการรวมกลุมของนักเตนบีบอยมากข้ึน 

 
“สมัยกอนเตนอยูวงเวียนใหญ แตก็โดนไลที่ แลวกย็ายมาที่สะพานพุทธ แตมันกม็ืด 

เตนลําบาก สุดทายก็ไดพืน้ทีก่็ยายมาทีป่อมพระสุเมรุ ผมเปนรุนบุกเบิกของที่ปอมนี่เลย” (โอ, 
สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
“ตอนแรกเตนอยูที่ต้ังฮ่ัวเส็ง แลวก็ยายไปที่พระราม 8 เพราะเพื่อนบอกวามทีี่เตนแต

พอสองทุมเคาก็ตัดไฟ แตตอนนี้เคาก็ไมตัดแลว เตนทุกวันต้ังแต 6 โมง ถึง 3 ทุม เร่ืองเพลงก็
เพื่อนๆ เอาเพลงกันมา สวนลําโพงก็ฝากรานขายของชําที่รูจักแถวนัน้ไว” (เค, สมัภาษณ, 27 
ธันวาคม 2552) 
 

ผูวิจัยไดพบวา พื้นทีท่ี่นกัเตนบีบอยสามารถรวมกลุมกันเพื่อฝกซอมเตนบีบอยได
จริงๆ คือพืน้ทีบ่ริเวณชั้น 7 มาบุญครอง หนารานกบ สเก็ตชอป  ปจจัยเร่ืองการตอสูทางพืน้ทีใ่น
การสรางอัตลักษณใหกับนกัเตนบีบอยคอยๆ เร่ิมเปนที่รูจักมากข้ึน เมื่อมีคนมาเห็นการเตนของ
กลุมนกัเตนบีบอยในพืน้ที่บริเวณชั้น 7 มาบุญครองน้ีก็กลายเปนแรงบันดาลใจใหคนที่มาเห็นหนั



 132

มาเตนบีบอย แมจะตองโดนไลที่ในเวลาตอมา นักเตนบีบอยก็ไปใชพื้นที่ในการเตนไมไกลจากที่
เดิม คือ บริเวณสะพานเช่ือมรถไฟฟามาบุญครอง แตก็ประสบปญหาเดิมคือ ตองคอยแอบซอม 
เพราะจะโดนไลที่ แมจะมนีกัเตนบีบอยไปขออนุญาตจากกรุงเทพมหานคร ในป ค.ศ. 2000 เพื่อใช
เปนพืน้ที่ซอมเตน ก็ไมไดรับการสนับสนุน ทําใหกลุมนักเตนบีบอยยงัตองคอยหลบๆ ซอนๆ ในการ
ใชพื้นที่ในการซอมเตน จนกระทั่งในป ค.ศ. 2002 โครงการ to be number one ไดเขามาใหการ
ชวยเหลือจัดใหมีกิจกรรมการเตนบีบอยในโครงการซึง่คร้ังแรกเปนโครงการ to be number one 
ที่มาบุญครอง เมื่อยืน่เร่ืองขออนุญาตใชพื้นที่อีกคร้ังก็ไดรับอนุญาตใหใชพืน้ที่ตรงสะพานรถไฟฟา
มาบุญครองจนถึงทุกวนันี้ในการซอมเตนบีบอย ผูวิจัยเห็นวาเปนจุดเร่ิมตนในการตอสูทางพืน้ที่ใน
การสรางอัตลักษณใหกับนกัเตนบีบอยรุนตอๆ มาไดมพีื้นที่ในการซอมเตนบีบอยในทุกวนันี ้

 
“กวาจะไดที่ซอมที่หนึง่ยากมาก ตองขอกทม. ขอโนนขอนี่เยอะมาก โห วุนวายมาก 

กวาจะไดที่ซอมที่หนึง่ ผมขอที่ตรงบีทีเอส ประมาณ ป ค.ศ. 2000 โดนไลที่บาง ตองแอบซอมกนั 
จนโครงการ to be number one เคาเขามาชวยในป ค.ศ. 2002 เปดคอรสการเตนบีบอยให แลว
เราก็ไปขอใบอนุญาตก็เลยมาซอมที่บีทเีอสนี่ไดจนถงึปจจุบันนี”้ (โจ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 
2553) 

 
จากผลของการตอสูในอดีตทําใหปจจุบนัการใชพืน้ที่ซอมในการเตนบีบอยก็งายข้ึน 

แมผูวิจัยเห็นวาก็ยงัมีการโดนไลที่อยูใหเหน็ตลอดเวลาในพ้ืนที่สาธารณะ หรือในโรงเรียนที่นกัเตน 
บีบอยไมไดศึกษาอยูแตไปขออาศัยพื้นทีใ่นการซอมเตน แตก็ไมไดทําใหกลุมนักเตนบีบอยทอถอย 
หรือลมเลิกความต้ังใจในการซอมเตน กลับกลายเปนแรงผลักดันในการหาพื้นที่สําหรับตัวเอง
ข้ึนมา 

 
“เร่ิมเตนคร้ังแรกแถวเสาชิงชา ผมกับเพือ่นไปบุกเบิกไปเตนที่เสาชิงชาเลย รวมกลุม

กับเพื่อนๆ 8 คนไปเตนทีน่ัน่ ทุกวนันีก้็ยงัเตนอยู  วางๆ ก็ไปซอมเตนแถวปอมฯ บาง พระราม 8 
บาง” (แบงก, สมัภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
สําหรับเหตุผลที่ทาํใหกลุมคนภายนอกไดเห็นความสําคัญของการเตนบีบอยนัน้ จาก

การวเคราะหขอมูลของโครงการ to be number one ผูวิจัยพบวา ในป ค.ศ. 2002 กรมสุขภาพจิต
ไดเลือกกิจกรรมการเตนบีบอยเขามาในโครงการ to be number one เพราะไดเล็งเหน็วาการเตน
บีบอยเปนกิจกรรมที่สรางสรรค ทําใหสมาชิกมีสวนรวมได และสามารถชักชวนสมาชิกเขารวม
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กิจกรรมเพื่อสรางเครือขายสมาชิกในการตอตานยาเสพติดใหกวางขวางมากข้ึน ศูนยของโครงการ
ที่อยูในกรุงเทพมหานครจํานวน 50 แหง และตางจังหวัดอีก 150 แหง โดยใชพื้นที่ในอาคารเรียน 
หรืออาคารใดอาคารหนึ่ง มุมใดมุมหนึง่ หรือในสถานศึกษาก็ได เปนที่ต้ังของโครงการ to be 
number one และกิจกรรมการเตนบีบอยเรียกรองนอย ไมไดใชพื้นที่ในการซอมเตนขนาดใหญ  
มีแคพื้นที่ขนาด 3 x 5 เมตร และมีเคร่ืองเสียงเล็กๆ ก็สามารถใชฝกซอมการเตนบีบอยไดแลว 
ไมไดใชอุปกรณราคาแพงอยางเคร่ืองดนตรี กีตาร กลอง ไมไดเปนการลงทุนราคาแพง เรียกวาการ
เตนบีบอยแทบไมตองลงทนุอะไรเลย เพยีงแคมีพืน้ที่ในการซอมเตนก็พอแลว 

 
นอกจากนี้ผูวจิัยยังพบวานกัเตนบีบอยจะมีการใชพื้นทีแ่ละเวลาในการเตนรวมกันใน 

2 ลักษณะ คือ การใชพื้นทีแ่ละเวลาในการฝกซอมตามสถานท่ีฝกซอมเตนตางๆ และการใชพืน้ที่
และเวลาในกิจกรรมการแขงขันเวทีตางๆ 

 
การใชพืน้ที่ในการฝกซอมนอกจากสถานที่ซอมตามพืน้ที่สาธารณะตางๆ ที่อยูใกลที่

พักอาศัยของนักเตนบีบอย หรือไมกเ็ปนบริเวณใกลที่พักอาศัยอยางในหมูบานทีน่ักเตนบีบอย
อาศัยอยู ทําใหประหยัดคาใชจายในการเดินทาง และผูวิจัยยงัพบวา สถานศึกษาก็เปนที่ซอมทีน่ัก
เตนบีบอยใชเปนสถานที่ฝกซอมเตนหลังเลิกเรียนก็ไมมปีญหาเร่ืองพืน้ที่เตน ไมเหมือนพืน้ที่
สาธารณะที่อาจมีการโดนไลที่บาง 

 
“ผมก็มาซอมเตนกับเพื่อนทีอ่ยูในหมูบานเดียวกนั แลวก็ซอมทีโ่รงเรียนดวยครับ กม็ี

กลุมผมที่เตนอยูกลุมเดียวในโรงเรียน” (นะ, สัมภาษณ, 8 มกราคม 2553) 
 
“ตอนอยูที่โรงเรียน ตอนนั้นเรียนอยูที่บดินทรเดชา เดินผานโรงยิม ก็ไปเห็นคนทีซ่อม

เตนอยูก็คือพีช่ิน เคาซอมเตนอยู เห็นคร้ังแรกก็ชอบเลย ก็ลองเร่ิมฝกดูมาเร่ือยๆ แลวในโรงยิมก็มี
อุปกรณปองกนัการบาดเจ็บไดในระดับหนึง่ มเีบาะ เวลาลมจะไดไมเจ็บมาก” (กอง, สัมภาษณ, 
27 ธันวาคม 2552) 

 
ในระยะแรกในป ค.ศ. 1999 ที่นักเตนบีบอยเร่ิมเตนบีบอยจะมีกลุมนักเตนบีบอยแค 

5-10 คน ผูวิจัยพบวาจะถูกคนภายนอกมองวาเปนกิจกรรมที่ไมมสีาระ เปนพวกติดยาเสพติด  
มั่วสุมกนั ตองแอบซอมเตนหลังเลิกเรียนในโรงยิมหรือมุมใดมุมหนึง่ของโรงเรียน จนปจจุบนันัก
เตนหลายคนก็ใชสถานศึกษาเปนที่ซอมเตนอยางเปดเผย เพราะเพื่อนๆ ที่เตนในโรงเรียนเร่ิม
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ยอมรับการเตนบีบอยมากข้ึน เปนการใชพื้นที่ในที่สวาง คนมองเหน็ไดชัดวากาํลังทาํอะไร ไมไดมั่ว
สุมทําเร่ืองไมดี 

 
“คนนอกมองก็ตองอยูที่วา ตอนที่เคามาเหน็ ภาพตอนนัน้วาเราทาํอะไร อยางบาง

กลุมไปซอมทีม่ันเปลี่ยวๆ มืดๆ คนผานไปผานมาก็จะมองวา เอะ ทําอะไรกนั มัว่สุมรึเปลา แต
อยางพวกผมก็ซอมอยูในโรงเรียนมันก็สวาง อยูในสถานที่แบบวาโอเค เคากเ็หน็หมดวาเราทาํ
อะไร เราซอม เราเตน” (บอล, สัมภาษณ, ธันวาคม 2552) 

 
“คนภายนอกมองไดหลายแบบ ที่โรงเรียนก็มองวาเกก มาเตนอะไร ผมเคยโดนดาวา

บารึเปลา เช็ดพื้นปาวเนี่ย เพราะผมเตนคนเดียว แตผมไมสนใจก็เตนตอ” (เจ, สมัภาษณ, 10 
มกราคม 2553) 

 
สวนการใชพืน้ที่และชวงเวลาในการแขงขันก็เปนอีกพื้นที่และชวงเวลาหนึ่งที่ผูวิจยั

พบวานกัเตนบีบอยไดตอสูเพื่อยกระดับสถานภาพของตัวเองข้ึนมา จากที่คนภายนอกมีแนวคิด
เกี่ยวกับนกัเตนบีบอยในแงลบ เพราะเม่ือเห็นเด็กวัยรุนมารวมกลุมกัน ก็จะถูกมองวาเปนการมั่ว
สุม เปนเด็กเกเร ไมเขาใจและไมรูจักการเตนบีบอยวาคืออะไร เห็นแคเด็กที่มาเตนทาประหลาดๆ 
ดังนัน้พืน้ที่ในเวทีกจิกรรมการแขงเปนพืน้ทีใ่นการตอสูเพือ่นําเสนออัตลักษณของตัวเองใหคน
ภายนอกไดรับรู ซึ่งในการนาํเสนออัตลักษณก็ไมไดประกาศออกมาเปนคําพูด แตนักเตนบีบอยใช
การเตนเปนการส่ือสารในการนําเสนออัตลักษณใหคนภายนอกรับรู วาการเตนบีบอยเปนการเตน
ที่ตองใชความคิดสรางสรรค ไมลอกเลียนแบบ ตองใชพละกาํลังในการเตนมาก ใชระยะเวลาใน
การฝกซอมถึงจะเตนไดแตละทา พื้นที่ในการแขงขันคือเวททีี่นกัเตนบีบอยจะแสดงความสามารถ
ใหคนภายนอกไดเห็น คนที่ไมเตนบีบอยจะไมเขาใจ เพราะมีความรูสึกวาเปน “พวกเขา” ไมใช 
“พวกเรา”  

 
“คนที่ไมไดเตนไมมีทางเขาใจส่ิงทีน่ักเตนบีบอยทาํแนนอน หลายคนเห็นแควาเคาทาํ

หัวหมุนๆ เคาเอามือเดียวยนืแทนขา แตจริงๆ การเตนบีบอยมันลึกซึ้งมากกวานัน้มากเปนเร่ืองพดู
ยาก ตองลองมาเตนเองแลวจะรู” (โจโจ, สัมภาษณ, 12 มกราคม 2553) 

 
“คนนอกชอบมองเราไปรวมกับสังคมอ่ืน อยางสังคมเลนดนตรี ชอบตีกัน เคาไมรูวา

วัฒนธรรมของเราเปนยงัไง ถึงแมทีมโนนไมชอบทีมนี้ แตก็ไมเคยมีเร่ืองกัน มาวัดกนัที่ฝมือการเตน
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มากกวา แลวพอแขงจบก็จบกันไป แพก็ไปซอมมาใหม งานหนาก็แขงกันอีก” (โอ, สัมภาษณ, 24 
มกราคม 2553) 

 
“คนนอกมองบีบอยไมดีเยอะ อยางผมมาซอมเตนกลับบานดึก โดนทีบ่านดากระจาย 

แตการเรียนผมไมเสีย เรียนเสร็จผมมาซอม ไมไดไปยกพวกตีกนัสักหนอย” (ต้ัม, สัมภาษณ, 27 
มกราคม 2553) 

 
ผูวิจัยพบวาการตอสูเพื่อยกระดับจากพืน้ที่ในกจิกรรมการแขงขัน คือการทีน่ักเตน 

บีบอยไดใชพื้นที่และเวลาในการแขงขันเพื่อนาํเสนออตัลักษณของตัวเอง เปนการตอรองอํานาจ
ของนักเตนบีบอยเองกับครอบครัว หรือคนภายนอกใหเปล่ียนมุมมอง แมรักการเตนแตนกัเตน 
บีบอยก็ไมทิง้การเรียน สรางทัศนคติเกีย่วกับการเตนบีบอยในแงมมุที่ดีข้ึน วานักเตนบีบอยคือ 
กลุมที่รักการเตน มีความคิดสรางสรรค แมผูวิจัยจะเหน็วาจุดเร่ิมตนการแขงขันของตนกาํเนิดการ
เตนบีบอยในเขตบรองซ สหรัฐอเมริกา เปนการปลดปลอยความกดดันไปกับการเตน ใชพื้นทีใ่น
การไดแสดงความสามารถ และเปนการรวมกลุมกันของกลุมนกัเตนบีบอยที่หลงใหลกับการเตน
เหมือนๆ กนั ไดมาแลกเปลี่ยนความรูกันในพื้นที่งานแขงขัน 

 
“การแขงขันเปนเร่ืองที่ดี เปนการเพิ่มจาํนวนบีบอย ทําใหคนภายนอกไดรูจักการเตน

บีบอย แตการเตนทีเ่ร่ิมทีบ่ร็องซ มนัเพื่อการแขงขัน ไมไดเพื่อเงนิ ไมไดเพื่อถวยรางวัล ไมมี
กรรมการ ไมมีอะไรทั้งนั้น ไมไดเตนกันเพราะไมชอบไมถูกกนั หรือวาเตนกันเพราะนายเปนเพือ่น
บานเรานะ ไหนลองมาแขงกนัดูสิ นายเจงแคไหน นัน่คือธรรมชาติของมัน” (กอง, สัมภาษณ, 27 
ธันวาคม 2552) 

 
“แตกอนคนอ่ืนก็ชอบมองพวกเรา บีบอยวาพวกชอบโชว กุย มัว่สุม แตตอนนี้ผมคิด

วาเคามองเร่ืองกุยกับมั่วสุมนอยลงไป เพราะเราทําผลงานในการแขงขันเวทีตางๆ เยอะแยะครับ 
คนเร่ิมเขาใจ พวกผมแขงจนชนะระดับประเทศ คนตางประเทศยังยอมรับ หวังวาเคาจะมองเราดี
ข้ึน ถาเรายงัคงแขงใหเห็นผลงานตอไปเร่ือยๆ” (หนุย, สัมภาษณ, 23 มกราคม 2553) 

 
นอกจากนี้ผูวจิัยไดไปสังเกตการณในงานแขงขันเตนบีบอยแลวพบวา จํานวนคนที่

รูจักบีบอยเพิม่มากข้ึน การเตนบีบอยไดรับความสนใจ เพราะเปนการเตนที่แปลก มกีารใช
พละกาํลังของรางกายในการเตน เปนการเตนที่ตองใชการฝกฝน ไมใชใครๆ อยากเตนก็เตนไดเลย 
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ความสามารถในการเตนของนักเตนบีบอยนีท้ําใหการตอสูทางสังคมใหคนภายนอกยอมรับนักเตน
บีบอยมากข้ึน วัยรุนที่เหน็กใ็หความสนใจกับการแขงขัน และอาจกลายเปนแรงบันดาลใจใหหันมา
เตนบีบอยก็ได สวนผูชมทีเ่ปนคนนอก ผูวิจยัเหน็วาไมไดดูถูกการเตนบีบอย กลับปรบมือชื่นชมเมื่อ
ไดดูการแขงขันการเตนบีบอย ทาํใหพืน้ที่เวทกีารแขงขันการเตนบีบอยจึงเปนส่ือสารในการตอสู
เพื่อสรางอัตลักษณของนกัเตนบีบอยใหเปนทีย่อมรับของคนทั่วไปไดอยางดี 

 
โดยการสื่อสารมีบทบาทในการรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอย และหนวยงานทีม่ี

อิทธิพลของสงัคมอยาง to be number one และ สสส. โดยเฉพาะโครงการของ to be number 
one ซึ่งเปน C ตัวใหญของสังคม มีบทบาทในการรวมกลุมนกัเตนบีบอยที่เปนกลุมวัฒนธรมยอย 
หรือ c ตัวเล็ก ซึ่งหนวยงานทัง้สองไดใหพืน้ทีก่ับกลุมนักเตนบีบอยในการแสดงความสามารถ 
ฝกซอม และนําเสนออตัลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย พบวาอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยใน
ประเทศไทย แตกตางจากอัตลักษณของนักเตนบีบอยในตางประเทศ เพราะนักเตนบีบอยใน
ประเทศไทยทีเ่ปนกลุมชนช้ันลางไมไดใหความสําคัญเร่ืองเคร่ืองแตงกายเปนอัตลักษณที่สําคัญ 
เพราะสภาพทางเศรษฐกิจ แตไปใหความสําคัญกับอัตลักษณในดานการเตน ความสามารถในการ
เตน การตอสูของอัตลักษณทางดานพืน้ที่ในการแสดงความสามารถหรือเปนพื้นที่ในการประกอบ
พิธีกรรมของกลุม นัน่คือการเตนนัน่เอง 

 
ตาราง 5.3 เปรียบเทียบความสําคัญของ identity marker ในการตอสูทางดานอัตลักษณของกลุม
นักเตนบีบอย 

 
วัจนภาษา สําคัญ ไมสําคัญ 

คําศัพท / สแลง   

ฉายา   
เพลง   

อวัจนภาษา สําคัญ ไมสําคัญ 

เส้ือผา เคร่ืองแตงกาย   

ภาษาทาทาง   

การเตน   
พื้นที ่   



 
 

บทที่ 6 
 

บทบาทของการส่ือสารในการสรางและนําเสนออัตลักษณ 
ของนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
ในหวัขอนี้จะพิจารณาบทบาทของการส่ือสารในการสรางและนําเสนออัตลักษณของ

นักเตนบีบอยใน 2 รูปแบบ คือ การส่ือสารภายในกลุมนักเตนบีบอยดวยกนัเอง และการส่ือสาร
ระหวางกลุมนกัเตนบีบอยกบัภายนอก ทําใหเห็นบทบาทของการส่ือสารภายในกลุมของกลุม 
นักเตนบีบอยและบทบาทของการสื่อสารภายนอกไดชดัเจนและครอบคลุมมากข้ึน 

 
1. การสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอย 

 
ในการสื่อสารภายในกลุมของกลุมนักเตนบีบอยผานชองทางการสื่อสารตางๆ 5 

ชองทาง ไดแก ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือกิจกรรม ส่ือวัตถุ และส่ือมวลชน โดยศึกษาวาบทบาท
การสื่อสารผานชองทางส่ือตางๆ เปนอยางไร มีเนื้อหาในการส่ือสารเปนเชนไร 

 
1.1 สื่อบุคคล 

 
ส่ือบุคคลมีบทบาทในการส่ือสารภายในกลุม ดังนี้ 1) เปนตนแบบหรือไอดอล  2) 

เปนแรงบันดาลใจ 3) เปนผูสอนการเตน 4) เปนผูเผยแพรขอมูลขาวสาร 5) เปนการแนะนาํหรือ
ชักชวนใหรูจักการเตนบีบอย 6) สรางอัตลักษณการเตนของตัวเอง 7) สราง group like 

 
การมีไอดอลหรือฮีโรในการเตนบีบอยสามารถสรางแรงบันดาลใจที่สําคัญที่ทําใหเกิด

ความรูสึกอยากเตน อยากทําใหได เปนแรงผลักดันใหอยากเปนเหมือนไอดอล อยากเตนบีบอยให
ได สรางแรงกระตุนความเปนลูกผูชายออกมา เชนเดียวกับการเตนบีบอยท่ีเปนลักษณะการเตนที่
แสดงออกถึงความเปนลูกผูชายไดอยางดี ผูวิจัยคิดวาส่ือบุคคลจึงเปนส่ือที่มีอิทธิพลมากสื่อหนึ่ง
สําหรับการใชเปนชองทางในการส่ือสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยดวยกันเอง การมีไอดอลที่เปนส่ือ
บุคคลที่มีบทบาทในการสื่อสารใหกลุมนักเตนบีบอยอยากเตนใหเกงเหมือน เกงกวา หรืออยากหัน
มาเตนบีบอย เพราะจากที่ผูวิจัยไดไปพูดคุยและสัมภาษณกลุมนักเตนบีบอยทําใหไดขอมูลวา  
แรงบันดาลใจที่ทําใหหัดเตนบีบอยมาจากส่ือบุคคลที่เหลานักเตนบีบอยไดเห็นรุนพี่ เพื่อน หรือรุน
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นองเตนบีบอยแลวเกิดความรูสึกอยากเตนบาง และเม่ือเตนไดทาหนึ่งซ่ึงนับวาเปนการประสบ 
ความสําเร็จในการเตน ก็อยากจะเตนใหไดอีกหลายๆ ทาตอไป 

 
“มีบีบอยรุนพีใ่นโรงเรียนเคาเตนอยู แลวพอดีเพื่อนผมไปเตนกับพี่เคา พอผมเหน็กว็า

นาสนใจดี แลวเพื่อนชอบมาซอมที่ฟวเจอร ผมก็ตามเคามาซอมที่นี ่ มนักน็าสนใจดี คร้ังแรกที่ผม
ทําไดคือทาหมุนหวั” (อน, สัมภาษณ, วนัที ่10 ธันวาคม 2552) 

 
“เร่ิมจากชอบไมเคิล แจ็กสัน ตอนสมัยเด็กๆ เบรกแดนซประกอบดวย ปอปปง  

ร็อกกิ้ง บีบอย ทั้งสามอยูในองคประกอบเดียวกนั รูจักไดเพราะดูทวีี ดูเอ็มทีวี ตอนม. 3 ประมาณ 
ป 1999 แลวก็เลยสนใจอยากเตน” (ชิน, สมัภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 

 
“บีบอยมีเปนสไตล แลวแตคนชอบ เหมือนเตนประหลาดๆ เปนเอกลักษณของตัวเอง 

วงการบีบอยจะยอมรับคนทีคิ่ดทาแปลกๆ ไมไปกอบปคนอ่ืน” (โอ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 
  
อีกรูปแบบหนึง่ก็คือการที่กลุมนักเตนบีบอยที่เตนอยูแลวทําหนาทีเ่ปน “ผูสงสาร” ใน

รูปแบบการแนะนาํ หรือชักชวนใหรูจักการเตนบีบอย และมาฝกเตนบีบอยดวยกนั พอมาฝกเตนก็
พบความทาทายในการเตน เสนหของการเตนที่สามารถสรางสรรคดัดแปลงทาไปไดอยางไมมทีี่
ส้ินสุด 

 
 “ตอนแรกก็อยากเตนต้ังแตเด็กๆ แลวครับ แตไมมีใครสอน แลวมีเพือ่นชวนพี่คนหนึ่ง

มาเตนในโรงเรียนวิมทุยารามวิทยากร ทาํใหผมไดเร่ิมเตนต้ังแตบัดนัน้” (เค, สมัภาษณ, 27 
ธันวาคม 2552) 

 
“บีบอยมันจะดิบๆ ไดแรงบันดาลใจมาจากอยางอ่ืนมากกวา อยางหนงักงัฟู เขาใน

อเมริกาในยุคบรูซ ลี หรือยมินาสติก คาโปเอรา ทาเตนแบบรัสเซีย การเตนบีบอยแลวแตวาจะเอา
แรงบันดาลใจอะไรมาใช หยิบอะไรมาก็ได หนงักงัฟู ทาเตะ หรืออะไรก็ได” (ชิน, สัมภาษณ, 8 
ธันวาคม 2552) 
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นอกจากนี้จะเห็นไดวาส่ือบุคคลมีอิทธิพลในการสื่อสารทําใหกลุมนักเตนบีบอยได

รูจักกัน จากคนที่ไมเคยเตน หรือไมรูจักการเตนบีบอย เม่ือไดเห็นคนใกลชิด หรือส่ือบุคคลที่ไมรูจัก
กันก็ตาม สามารถกระตุนใหเกิดแรงบันดาลใจทําใหเกิดกลุมนักเตนบีบอยใหมๆ เพิ่มมากข้ึน 

 
“แตกอนไมมีเว็บไซตหรืออะไร ก็ตองไปหาเอง ไปซอม คิดวาอะไรใกลเคียงกับมัน

มากที่สุด อยางเชน ยิมนาสติก ผมก็เขาไปเรียนเลย เรียนเบสิกยิม สแตนด หกสูง ราวดรอฟ จนพบ
พี่คนหนึง่ทาํทาแฟลรอยู  เปนทาบีบอยนั่นแหละครับ แลวก็ซอมอยูบนอุปกรณ เอาไวซอมทานี้
โดยเฉพาะ เลยเขาไปถามวาพี่เตนทานี ้แบบนี้ไดไหม เคาก็บอกวาเตนอยู ก็เลยเจอกันคุยกนั ก็ไป
ซอมกะเคาทุกวันเสารอาทิตย” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธันวาคม 2552) 

 
“พี่ๆ รุนแรกๆ ที่เคาเตนกนัอยู แลวไปขอเคาลองเตน ขอเขากลุม” (บอล, สัมภาษณ, 

20 ธันวาคม 2552) 
 
“พอมาเตนก็ไปชวนเพื่อนมาเตนดวย เปนเพื่อนกลุมใหมที่แฟช่ัน มาเตนดวยกนั ก็

รูจักกัน” (อารม, สัมภาษณ, 22 มกราคม 2553) 
 
นอกจากนี้ส่ือบุคคลยังทาํหนาที่ในการเผยแพรขอมูลขาวสารเกี่ยวกบัการแขงขันใน

เวทีตางๆ ใหกลุมนกัเตนบีบอยดวยกนัเองทราบขาว เปนการส่ือสารระหวางบุคคลแบบ “ปากตอ
ปาก” เปนชองทางหนึง่ทีท่ําใหกลุมนักเตนบีบอยทราบขาวเกีย่วกับกิจกรรมการแขงขันทีม่ีจัดข้ึน 
เพราะบางคร้ังผูจัดการแขงขันไมไดมีการโปรโมตขาวสารการแขงขันในวงกวาง ส่ือบุคคลจึงทาํ
หนาที่สําคัญในการแพรกระจายขอมูลไดดี  

 
“เวลางานแขงก็รูจากปากตอปาก ถาเปนเวทีตางประเทศ เพื่อนที่อยูตางประเทศก็จะ

บอกเราครับ” (กอลฟ, สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 
 
สวนเนื้อหาในการพูดคุยกนัของส่ือบุคคลภายในกลุมนกัเตนบีบอยทีผู่วิจัยพบวา 1) 

จะพูดคุยถงึขอมูลเกี่ยวกบัการเตนบีบอย รูปแบบการเตน แลกเปล่ียนขอมูลทีเ่กี่ยวกับการเตน 
เคล็ดลับการเตน 2) มีการพูดคุยถึงเร่ืองแฟช่ันการแตงกาย แหลงซื้อเคร่ืองประดับ เส้ือผา รองเทา 
3) พูดถึงเร่ืองกิจกรรมการแขงขันที่ผานมาและกําลังจะจัดข้ึน 
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1.2 สื่อสมยัใหม 

 
ส่ือสมัยใหมมบีทบาทในการส่ือสารภายในกลุม ดังนี ้  1) สรางแรงบันดาลใจ 2) 

แสวงหาและแบงปนขอมูล 3) ติดตอส่ือสารสมาชิกในกลุม  
 
ส่ือสมัยใหมเปนส่ือทางเลือกใหมทีม่ีอิทธพิลตอการส่ือสารภายในกลุมนักเตนบีบอย 

อยางมาก ไมวาจะเปนอนิเทอรเน็ต โทรศัพท โปรแกรมแชต msn โดยนักเตนบีบอยบางคนไดใชส่ือ
อินเทอรเน็ตในการทําความรูจักกับการเตนบีบอยคร้ังแรก จนสรางแรงบันดาลใจใหหนัมาเตน 
บีบอย ในยุคที่มีการเตนบีบอยอยางแพรหลายมากข้ึนประมาณป ค.ศ. 1999 นักบีบอยเตนจะหา
ขอมูลบีบอยจากส่ือตางประเทศ เพราะในเมืองไทยส่ือสมัยใหมยังมีไมมาก  

 
“เตนมา 10 ปแลว ตอนน้ันอินเทอรเน็ตยังไมไดเรื่อง แตก็เห็นจากอินเทอรเนต็ 

นั่นแหละ ในเว็บ www.bboyworld.com เขาไปดูแลวเหน็วิดีโอคนกําลังทําทาหมุนหวัอยู ผมก็
ตกใจ อะไรวะเนี่ย ตกใจเสร็จปุบก็ลองทําดูกอน ทาํไมได ไมรูจะทํายงัไง แลวก็ไปโรงเรียนที่เรียนอยู 
บดินทรเดชา ไปที่โรงยิม เหน็คนที่ซอมเตนอยูก็คือพี่ชิน เคาซอมเตนอยู เห็นคร้ังแรกก็ชอบเลย ก็
ลองเร่ิมฝกดูมาเร่ือยๆ” (กอง, สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 

 
“มีเว็บนึงที่ดีมาก เปนเว็บทีบ่ีบอยทัง้โลกใชแลกเปล่ียนความคิดเหน็กัน ศูนยรวมของ

บีบอยทัง้โลกเลยก็วาได www.bboyworld.com  สวนใน hi5 จะมีกรุปของบีบอยอยูดวย ใช
แลกเปล่ียนความคิดเหน็กนั แต facebook จะติดตอกับคนตางประเทศงายกวาครับ” (หนุย, 
สัมภาษณ, 23 มกราคม 2553) 

 
นอกจากกลุมนักเตนบีบอยจะพบปะกันในสถานที่ซอมเตนบริเวณพืน้ที่สาธารณะ

ตางๆ แลว ผูวจิัยพบวาการติดตอส่ือสารอีกทางทีไ่ดรับความนิยมอยางมากก็คือ บนเว็บไซต 
โปรแกรมแชต msn Hi5 และ Facebook ซึ่งเนื้อหาที่ส่ือสารภายในกลุมนักเตนบีบอยก็จะมทีัง้เร่ือง
การเตน เคล็ดลับการเตนในทาตางๆ รวมถึงกิจกรรมการแขงขันในเวทีประกวดตางๆ ดวย 

 
“เวลาติดตอกบัเพื่อนก็ทาง msn เบอรโทรศัพท และก็กระทูในบอรด เชน มีงานอี

เวนท จะมีงานแขง ทุกคนกเ็ปนอันทราบตรงกัน ก็ไปเจองานแขง และทุกคนก็ม ีhi5 อยูแลว ขาวก็รู
จาก hi5 เว็บบอรด ประมาณนั้น” (แตบ, สมัภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 
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“คุยกับเพื่อนทางอีเมลบาง ทางโทรศัพท ทางเกมออนไลน ทาง hi5 แลวกท็างเวบ็ 

http://siambboy.rongteen.com เขาไปติดตามวามแีขงที่จังหวัดไหน ที่ไหน ยังไง” (พิศุทธิ,์ 
สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 2552) 

 
เนื้อหาในการส่ือสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือสมัยใหมนัน้ จะมีเนื้อหา

หลากหลาย เพราะพื้นที่สาธารณะตรงนี้ไดใหโอกาสนักเตนบีบอยไดใชประโยชน 1) การอานเพือ่
หาขอมูล 2) การโพสตขอความเพื่อขอขอมูล 3) การแบงปนขอมูลขาวสาร เนื้อหาที่ส่ือสารก็มทีัง้ที่
เกี่ยวกับการเตนบีบอย  และเนื้อหาที่ไมเกี่ยวของกับการเตนบีบอย 

 
 โดยเนื้อหาในการส่ือสารที่เกี่ยวกบักลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือสมยัใหม ไดแก การ

พูดคุยเกี่ยวกบัเร่ืองการเตน ปญหาเกีย่วกบัทาเตน อุปสรรคการเตน เส้ือผาการแตงกาย เพลงที่ใช
เตน การแขงขันประกวดเตนบีบอยในเวทกีิจกรรมตางๆ แบงปนรูปภาพในการแขงขัน หรือเลา
เร่ืองราวเก่ียวกับการไปรวมกิจกรรมการเตนบีบอยในทีต่างๆ รวมถงึการใหขอมูลเกี่ยวกบักิจกรรม
การแขงขันในเวทีตางๆ ทั่วประเทศ และตางประเทศ 

 
สวนเนื้อหาในการส่ือสารที่ไมเกี่ยวกับกลุมนักเตนบีบอย จะเปนเนื้อหาที่กลุมนักเตน 

บีบอยสนใจ ทําใหเปนหัวขอที่อิสระ และกวาง ทําใหมีหลายหวัขอที่เปดโอกาสใหพูดคุย ไดแก 
เร่ืองเกมออนไลน ศิลปะหรือภาพวาดต้ังแตงานประเภทกราฟฟตี ไปจนถึงภาพวาดลายไทยท่ีใครก็
สามารถมารวมแบงปนใหสมาชิกในกลุมไดพูดคุยหรือจะแลกเปล่ียนขอมูลก็ได 

 
ผูวิจัยขอนาํเสนอตัวอยางเนือ้หาในการสื่อสารภายในกลุมของนักเตนบีบอยบน

เว็บไซต http://siambboy.rongteen.com, www.bboyclub.com, hi5 ซึ่งเนื้อหาที่นาํเสนอในการ
ส่ือสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยก็แบงไดเปน 2 สวน คือ 
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1.2.1 เนื้อหาทีเ่กี่ยวของกับกลุมนกัเตนบีบอย 
 
เนื้อหาสวนนีจ้ะเปนการส่ือสารที่กลุมนักเตนบีบอยใชเปนพืน้ที่ในการพูดคุยเกี่ยวกบั

การเตนบีบอย เทคนิคการเตน เพลงที่ใชเตน แหลงขอมูลในการโหลดเพลง โหลดคลิปการเตน
บีบอยเพื่อใชในการฝกฝน การเลาเร่ืองและแบงปนภาพและความรูสึกในการไปรวมกิจกรรมการ
แขงขันการเตนบีบอยในเวทตีางๆ ทัว่ประเทศ ทั้งเวทเีล็กและเวทีใหญระดับประเทศ การบอก
ขาวสารเกีย่วกับกิจกรรมการประกวดเตน เปนตน ซึ่งหวัขอหลักที่ทาํใหนกัเตนบีบอยเขามาพูดคุย
หรือเขาเว็บไซตตางๆ ก็เปนการหาขอมลูที่เกี่ยวกับการเตนบีบอย ทําเกิดการสรางสายสัมพนัธ
ภายในกลุมนกัเตนบีบอยดวยกนั ดังทีเ่หน็ไดจากงานของณัฐสุพงศ (2548) ที่แฟนบอลใชเนื้อหา
ฟุตบอลเปนวตัถุชั้นดีที่ผูคนนํามาใชเปนสะพานเช่ือมรอยสายสัมพนัธของตนเองกับคนอื่นๆ ได
เปนอยางดี เปนเร่ืองของพวกเรา ไมใชพวกเขา เปนความสนใจเหมือนๆ กันจนเกิดเปน
ความสัมพันธของกลุมเชนเดียวกับกลุมนกัเตนบีบอยทีติ่ดตอสัมพันธกันจนกลายเปนเครือขายของ
กลุมนกัเตนบีบอยนัน่เอง 

 
              ภาพที่ 6.1 การพูดคุยทั่วไปที่เกี่ยวกับการเตนบีบอย 
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ภาพที ่6.2 การแจงขาวเกีย่วกับกิจกรรมการประกวดเตนตางๆ ที่เกี่ยวของกับการเตนบีบอย 

 
 
ภาพที ่ 6.3 การแบงปนและแลกเปล่ียนขอมูลที่เกี่ยวกบัการเตนบีบอยทั้งเร่ืองคลิปการเตน และ
เนื้อหาทีเ่กี่ยวกับเพลงที่ใชเตนบีบอย 
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ภาพที ่6.4 กฎกติกาเปนขอตกลงที่ใชในการสื่อสารรวมกนัภายในกลุมบนโลกเว็บไซต 

 

 
ภาพที ่6.5 การพูดคุยผาน Hi5 
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ภาพที ่6.6 การแจงขาวกิจกรรมการเตนบีบอยบนบอรด hi5 
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1.2.2    เนื้อหาที่ไมเกี่ยวของกับกลุมนกัเตนบีบอย 
 
สวนนี้จะเปนเนื้อหาทีก่ลุมนกัเตนบีบอยเปดใหนักเตนบีบอยไดมีโอกาสพูดคุยหรือ

แบงปนขอมูลเกี่ยวกบัความสนใจในดานอ่ืนๆ ที่ไมใชการเตน หรืออาจจะเก่ียวของโดยออม เชน 
การพูดถงึภาพและศิลปะแขนงตางๆ ซึง่อาจหมายถงึศิลปะในวัฒนธรรมฮิปฮอปอยางกราฟฟตีก็
ได จนไปถึงวฒันธรรมของไทยอยางภาพลายไทย ลายกนก หรือโขนเลยก็ได นอกจากน้ีอาจจะมี
กิจกรรมยามวางอ่ืนๆ ที่กลุมนักเตนบีบอยที่เปนกลุมวฒันธรรมยอยวัยรุนสนใจอยาง เกมออนไลน 
บางคร้ังเกมกม็ีสวนเกี่ยวของกับการเตนบีบอยดวย อยางเกมออนไลน bboy ผูวิจัยพบวากลุม 
นักเตนบีบอยไดนํามาใชฝกเตนทาเตนบีบอยได เปนตน เปนการสรางเนื้อหาเพิม่เขามาเพื่อสราง
สายสัมพันธใหมๆ เหมือนงานของณัฐสุพงศ (2548) เร่ืองแฟนบอลในวนัแดงเดือดที่สมาชิกแฟน
บอลมาเจอกนั แลวก็แยกยายจากไป สายสัมพันธที่เกิดข้ึนเพียงหลวมๆ เกิดข้ึนเปนเพียงชั่วคราว 
แตสมาชิกแฟนคลับมีสายสัมพันธทีย่าวนานและม่ันคงกวา เชนเดียวกับกลุมนักเตนบีบอยที่เขามา
เปนสมาชิกพดูคุย เพื่อไมใหความสัมพันธเปราะบาง และเปนการตอยอดสายสัมพนัธรวมที่
เกี่ยวกับการเตนบีบอยเทานั้น การเพิม่สายสัมพนัธดวยเร่ืองอ่ืนๆ นัน่คือการสรางความผกูพัน 
ความภักดีตอกลุมที่ตัวเองสังกัดเพื่อธํารงรักษาใหสายสมัพันธนัน้สืบทอดตอไป  

 
“ผมเรียนรูทาตางๆ ของการเตนบีบอยจากเกมดวย มนัมีเกมที่สอนเตนบีบอย ผมก็

เอาตรงนัน้มาฝก เปนทางเลือกอีกอยาง นอกเหนือจาก youtube ครับ” (คิม, สัมภาษณ, 7 
มกราคม 2553) 

 
ภาพที ่6.7 เกมการเตนบีบอยที่สามารถนาํมาใชฝกเตนทาตางๆ ได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ ที่ 
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6.8 เนื้อหาสวนหนึง่ของการส่ือสารบนเว็บไซต เปนหวัขอความสนใจทีก่ลุมนกัเตนบีบอย

พูดคุยกัน 
 
เนื้อหาอีกรูปแบบที่เปนการคุยแบบไมเจาะจงเร่ืองใด คือสามารถพูดคุยหรือระบายได

ทุกเร่ือง ผูวิจยัพบวากม็ีการพูดคุยเกี่ยวกบัเร่ืองเฮฮา ขําขัน มีเร่ืองอะไรก็ยกมาคุยไดหมด เร่ือง
น้ําหนกัตัว ความรัก แฟน การเรียน แตก็มคีนคลกิเขาไปดูมากกวาที่จะเขาไปรวมพดูคุยกัน  

 
ภาพที ่6.9 การพูดคุยเนื้อหาทั่วไป 
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1.3  สื่อกิจกรรม 
 
ส่ือกิจกรรมมบีทบาทในการส่ือสารภายในกลุม ดังนี ้  1) การรวมตัวกันของนักเตน 

บีบอยที่มีจุดมุงหมายเดียวกนั 2) แสดงความคิดสรางสรรคดวยทาเตนใหมๆ 3) แสดง
ประสิทธิภาพในการฝกซอม 4) สรางอัตลักษณในการเตนบีบอยของตัวเองและกลุม 5) บทบาท
ประสานความสัมพันธภายในกลุม 6) บทบาทการเสริมแรงใจ 

 
การแขงขันเพือ่เปนแชมปในเวทกีารประกวดเตนบีบอยระดับโลก คือความใฝฝนของ

นักเตนบีบอย เปนความสําเร็จของลูกผูชาย นิสัยของเด็กผูชายชอบการทาทาย และการแขงขัน 
การเอาชนะ ผูวิจัยจงึวิเคราะหวาส่ือกิจกรรมนี้นบัวาเปนสื่อที่สําคัญทีสุ่ด กลุมนักเตนบีบอยรูจักกัน
ภายในกลุมนกัเตนดวยกันเองเกือบทุกคน โดยนกัเตนบีบอยที่เตนมาอยางนอย 1 ปข้ึนไปจึงจะข้ึน
เวทีใหญๆ ไดเพราะไดรับการฝกฝนจนสามารถเตนทาตางๆ ไดสมบูรณพอสมควร แลวเวทกีิจกรรม
การแขงทาํใหมีโอกาสพบเจอนักเตนจากสถานที่ตางๆ มารวมตัวกัน กลายเปนพืน้ทีท่ี่จะไดพบเจอ
ทําความรูจักกัน และยังเปนสื่อที่สรางแรงบันดาลใจใหกลุมนักเตนบีบอยหันมาหัดเตนบีบอย  

 
“เห็นการแขงแบทเทิล เหน็พี่ๆ  รุนแรกๆ ที่เคาเตนกนัอยู แลววาเรานาจะทําได” (น็อต, 

สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 2552) 
 
“ผมไมไดซีเรียสในการแขง แตผมรักในการเตนมากกวา ไมซีเรียสวาเราจะติดเขารอบ 

ไมเขารอบ แตเราอยากจะเตนแคนั้น แตถาไดรางวัลกดี็ใจ” (พิศุทธ์ิ, สัมภาษณ, 20 ธันวาคม 
2552) 

 
นอกจากสื่อกจิกรรมจะเปนเวทีที่ทาํใหนักเตนบีบอยไดมโีอกาสมารวมตัวกันแลว แต

ส่ือกิจกรรมของกลุมนักเตนบีบอยมี 3 ประเภท คือ กิจกรรมที่กลุมนักเตนบีบอยจัดแขงขันแบบ
แบทเทิล (battle) เปนการแขงขันที่จะแบงกลุมนกัเตนออกเปนสองฝาย ทีมละ 3 คน แลวมีการ
ออกมาเตนทมีละ 3 รอบ (round) แลวก็คัดเร่ือยๆ จนมีสองทีมสุดทายมาแขงขันกนัจนไดทีม
ชนะเลิศ กิจกรรมประเภททีส่องคือการแขงอีกประเภทหนึ่งเรียกวา การไซเฟอร (cypher) เปนการ
ลอมวงกันแลวจะมีนักเตนบีบอยออกมาเตนเพื่อโชวสเต็ปตามสไตลของตัวเอง ไมมีผลแพชนะ แต
เปนการแสดงความสามารถของตนเอง เปนกิจกรรมรวมสนกุของกลุมนักเตนบีบอยที่ไดมีเวทีใน
การแสดงออกและทําใหเหน็ความคิดสรางสรรคในการเตนทาใหมๆ ใหเหลาสมาชิกนักเตนบีบอย
ไดเห็น เพื่อแสดงประสิทธภิาพในการฝกซอม ฝกเตน และคิดคนทาเตนในรูปแบบของตัวเอง เปน
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การสรางเสนออัตลักษณการเตนบีบอยของตัวเอง วาเปนการเตนที่ตองใชความคิดสรางสรรค 
ไมใชการลอกเลียนแบบ และตองอาศัยเวลาในการฝกฝน จงึจะเตนได นับวาส่ือกิจกรรมเปน
ชองทางสําคัญที่กลุมนักเตนบีบอยใชในการส่ือสารภายในกลุมไดอยางดี ไมวาผลการแขงขันจะ
ออกมาแพหรือชนะ แตพอลงจากเวทีทกุคนก็กลายเปนเพื่อน เปนพีน่องกันเหมือนเดิม และ
กิจกรรมสุดทายคือกิจกรรมการเตนโชว เปนการเตนทีห่นวยงานตางๆ มาจางใหนกัเตนบีบอยไป
เตนเพื่อสนับสนุนหนวยงานหรือโครงการที่หนวยงานตางๆ จัดข้ึนเพื่อการประชาสัมพันธโดยการ
นํานักเตนบีบอยไปสรางสีสันนัน่เอง 

 
ภาพที ่6.10 การจัดกิจกรรมการแขงขัน battle โดยกลุมนักเตนบีบอยรุนพี ่
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
“ผมมองวา การแขงขันคือสนามซอมรบ คือ เราแขงเพือ่แพหรือชนะเราทําใหดีที่สุด 

แตจบแลวเราก็เฮฮาเพื่อนกนั เราเร่ิมตนงานแขงจากคําวา Battle ทกุคนอยากทีจ่ะลงไปเตนสูกบั
อีกฝง แตเราจบงานดวยคําวา Peace ครับ สันติ” (หนุย, สัมภาษณ, 23 มกราคม 2553) 

 
“เราก็ไปเตนตามเวทีตางๆ ทําใหคนภายนอกรูจักเรา บอกเคาวาการเตนบีบอยกคื็อ

การเลนกีฬาอยางหนึ่ง ไมใชเพื่อการมัว่สุม ผมเองเคยติดเกม แตพอมาเตนบีบอยกอ็ยากเตนใหได
ทาใหมๆ เยอะข้ึน มนักเ็ลยไมมเีวลาไปเลนเกม ก็เลิกไปเองโดยปริยาย” (เจ, สมัภาษณ, 10 
มกราคม 2553) 
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ส่ือกิจกรรมเปนการเปดโอกาสใหนักเตนบบีอยมีพืน้ที่ในการนาํเสนออตัลักษณ ความ

โดดเดนของการเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรูจัก และภายในกลุมนกัเตนบีบอยเองก็มีจุดมุงหมาย
ในการแขงขันไกลถึงระดับโลกไดไมยาก 

 
“การแขงในเมอืงไทยกม็ีเยอะ แตวามันเล็ก มนัอยูที่สปอนเซอร ผมเองกก็ลายเปน 

ผูจัดแลว ถามีสปอนเซอรกจ็ัดได มันเปนกจิกรรมที่ไมตลาดเทาไหร ตองเร่ิมจากอาศัยแขงกนั
เร่ือยๆ ใหคนไดรูจัก แตถามงีานใหญๆ บอยๆ คนก็จะไดรูจักกวางมากข้ึน” (กอลฟ, สัมภาษณ, 7 
มกราคม 2553) 

 
ทั้งที่ผูวิจยัพบวานักเตนบีบอยในประเทศไทยไมไดมีฝมอืดอยกวาตางประเทศเลย มี

นักเตนบีบอยบางคน อยาง ชิน นกัเตนบีบอยที่กลายเปนครูสอนเตนบีบอยไปแลว ก็ไปแขงขันใน
เวทีตางประเทศยังไดแชมปกลับมา เปนการตอกยํ้าวา นกัเตนบีบอยไทยไมไดแพใครเลย หาก
ไดรับการสนับสนุนที่ดี 

 
“ประเทศไทย ถาคนเปดรับบีบอยมากข้ึน บีบอยของประเทศเราเกงนะ สามารถสู

ตางประเทศไดเลย แตเราไมไดรับการสนบัสนุน อยางพี่ชินไปแขงที่ไตหวันก็ไดที่ 1 กลับมา พี่ชนิ
บอกวาคนไทยเราสูเมืองนอกไดนะ แตเราขาดแรงสนับสนุนที่ดีพอ” (เตย, สัมภาษณ, 10 ธนัวาคม 
2552) 

 
เนื้อหาในการส่ือสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือกจิกรรมนั้น จะมีเนือ้หาที่

นําเสนอ 3 รูปแบบของกิจกรรม คือ  1) กิจกรรมที่กลุมนักเตนบีบอยจัดแขงขันแบบแบทเทิล 
(battle) 2) กจิกรรมการแขงอีกประเภทหนึ่งเรียกวา การไซเฟอร (cypher) 3) กิจกรรมการเตนโชว 
ทั้งสามรูปแบบลวนเปนการแสดงออกความสามารถการเตนบีบอยนั่นเอง 

 
1.4  สื่อวัตถุ 
 
ส่ือวัตถุมีบทบาทในการสื่อสารภายในกลุม ดังนี ้  1) การเปนพวกเดียวกัน 2) แสดง

ความเปนอันหนึง่อันเดียวกนัของกลุม 
 



 151
 
การสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอย ส่ิงที่สามารถแสดงออกถึงความเปนกลุม

เดียวกนั พวกเดียวกนั ส่ือวตัถุสามารถแสดงความเปนพวกเดียวกนั เปนกลุมเดียวกัน เปน “พวก
เรา” ไมใช “พวกเขา” ไดอยางดี ซึง่กคื็อ เส้ือยืด กางเกงขาส้ันแบบสามสวน กางเกงขาวยาว 
รองเทาผาใบ หมวก ซึ่งเมื่อไดเห็นคนที่ใสเส้ือผา เคร่ืองแตงกายแบบเดียวกนัก็จะเขาใจไดในวา
เปนกลุมเดียวกับพวกเรา ทีเ่ห็นไดชัดคือหมวกและรองเทา ผูวิจัยเหน็วาหมวกที่เปนโฟมทั้งใบจะมี
เฉพาะบีบอยที่ตองหามาใส รองเทาโพเค็ท รองเทาพูมา ซูเอด รองเทาทั้งสองแบบจะคอนขางหา
ยากในเมืองไทย และมีราคาสูง แตนับวาเปนส่ือวัตถทุี่เดนชัดที่แยกเหลานักเตนบีบอยจากนักเตน
ประเภทอ่ืนๆ หรืออาจสวมเส้ือเปนทีม สกรีนลายบนเส้ือเปนชื่อทมีของตัวเอง แสดงความเปน
อันหนึ่งอันเดียวกันของกลุม 

 
“บีบอยก็มากบัแฟช่ันอยูแลวในยุคที่บีบอยกําเนิดมีรองเทาพวกโพเค็ทเปนตนแบบ

ของรองเทาคอนเวิรส นกึถงึคอนเวิรสหุมขอ แตวาไมมดีาวแลวกม็ีขีดๆ ขอบๆ อยูดานหลัง อีกอัน
คือรองเทาพูมาซูเอท แลวกอ็าดิดาส 3 แถบ ออลสตาร อันนี้แนนอนที่ใสกันในยุคแรกๆ แลวก็สงผล
มาถงึปจจุบนั” (ชิน, สัมภาษณ, 8 ธนัวาคม 2552) 

 
แตผูวิจัยพบวานักเตนบีบอยรุนใหมเร่ิมไมไดใหความสนใจเร่ืองการแตงกายมากนกั 

เพราะการล่ืนไหลของกลุมชนชั้นกลางสูกลุมชนช้ันลาง ทําใหสภาพเศรษฐกิจไมเอ้ือหนนุอัตลักษณ
ดานวัตถุ จงึเลือกที่จะแตงแบบไหนสไตลไหนก็ได แคมีหัวใจรักในการเตนก็เปนนกัเตนบีบอยอยาง
แทจริงแลว 

 
“ดูอยางผม รองเทาผาใบ กางเกงยีน เส้ือตัวเดียว ไมมีอะไรมาก ไมตองไปแตงแบบ

เกาหลงเกาหลี เปลืองตังคไป ไมมีประโยชน แตงแบบธรรมดาก็เตนไดครับ ไมมีสัญลักษณการ
แตงตัว เพยีงแคคุณไดลงเตนฟลอร เคากรู็แลววาคุณเปนบีบอย” (อน, สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 
2552) 

 
เนื้อหาในการส่ือสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือวตัถุนั้น จะมเีนื้อหาทีน่ําเสนอ 

แสดงอัตลักษณของนักเตนบีบอยผานทางเส้ือผาและเคร่ืองแตงกาย ในกลุมที่มีสภาพเศรษฐกิจที่ดี
ซึ่งเปนกลุมนกัเตนบีบอยรุนพีท่ี่เตนมากวา 10 ป แตจากสภาพเศรษฐกิจทีก่ลุมนกัเตนบีบอย 
รุนใหมเปนกลุมคนชนชั้นลางทาํใหความสําคัญของส่ือวตัถุถูกลดคาไป ไมเปนอัตลักษณที่โดดเดน
เพราะนักเตนบีบอยไมไดใหความสําคัญกบัการแตงกาย ไปเนนทีก่ารเตนแทน 
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1.5  สื่อมวลชน 
 
ส่ือมวลชนมีบทบาทในการสือ่สารภายในกลุม ดังนี ้  1) เปนพืน้ที่แสดงความสามารถ

ของนักเตนบีบอย 2) เปนแรงใจใหเพื่อนในกลุม 
 
การสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอยผานชองทางของส่ือมวลชน เพราะส่ือมวลชนจะ

ทําหนาที่ของผูสงสาร เปนการนําเสนอภาพของกลุมนักเตนบีบอยมากกวาที่กลุมนักเตนบีบอยใช
ชองทางส่ือมวลชนในการส่ือสารกันเอง ผูวิจัยคิดวานักเตนบีบอยไมไดใชส่ือมวลชนในการสื่อสาร
ภายในกลุมบีบอยเพราะปจจัยเร่ืองคาใชจาย การสือ่สารโดยใชส่ือมวลชนเพื่อติดตอส่ือสารกัน
โดยตรงของนกัเตนบีบอยแลวตองมีคาใชจายคงไมจาํเปน เพราะมีส่ืออ่ืนที่ไมตองเสียคาใชจาย
เปนทางเลือกใหกับกลุมนักเตนบีบอยได แตในกรณีที่ส่ือมวลชนนาํเสนอเนื้อหาที่เกีย่วของกับการ
เตนบีบอย นกัเตนบีบอยก็จะใหความสนใจบางถามีเพื่อนหรือคนรูจักไดออกส่ือไมวาจะเปนส่ือ
โทรทัศน วทิย ุหนงัสือพมิพ หรือนิตยสาร แมจะไมไดติดตามดูทุกรายการแตก็มคีวามภูมิใจที่คนใน
กลุมไดแสดงความสามารถผานส่ือมวลชน 

 
“ดูเกมพนัหนาที่เคยเอาบีบอยไปออก มีเร่ือยๆ นองๆ เคาไปออก คิดวาไปออกแลวทํา

ใหคนที่อยูทางบานรูจักวาบีบอยเปนยังไง พวกเรากนัเองก็ไดดูเพื่อนๆ นองๆ ดวย” (เค, สัมภาษณ

, 27 ธนัวาคม 2552) 
 
“คนรูจักบีบอยเยอะข้ึนกวาเมื่อกอน เด๋ียวนี้เร่ิมเปนกระแส ทัง้หนัง มิวสิก ก็ไดดูมา

บาง เพราะเปนรุนพี่ๆ ไปเลนกนั ผมก็เพิง่ไปออกรายการปลอยของ กดู็รายการที่ตัวเองไปออก แต
ถามีเพื่อนไปออกรายการตางๆ ก็ดูบาง” (แบงก, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
“อาจจะรูจักบีบอยตามสื่อตางๆ อยาง โทรทัศน วทิย ุ อะไรเนี่ยแหละ อยางรายการ 

เกมพนัหนา 1 นาท ี1 ลาน ตีสิบ อะไรพวกน้ีแหละครับ ดูบางครับ” (หลิว, สัมภาษณ, 12 มกราคม
2553) 

ในกรณีที่มนีักเตนบีบอยไดออกรายการโทรทัศน หรือออกส่ือมวลชนไมวาจะเปน
หนงัสือพมิพ นิตยสาร เปนตน นกัเตนบีบอยก็ใหความสนใจ วามพีวกเราไดไปแสดงความสามารถ 
แตผูวิจัยพบวา นกัเตนบีบอยไมไดใหความสําคัญกับส่ือมวลชนมาก ไมไดหวงัวาส่ือมวลชนจะ
กลายเปนชองทางหลักในการมีบทบาทที่ใชส่ือสารกันภายในกลุม เพราะวาสื่อมวลชนจะเขามาให 
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ความสนใจกบัการเตนบีบอยเปนชวงเวลา ในกรณีทีน่ักเตนบีบอยไดไปแขงขันในเวทีระดับประเทศ
หรือตางประเทศก็จะเชิญนกัเตนบีบอยมารวมในรายการและสัมภาษณถึงความสําเร็จที่ไดมา แต
ไมไดเปนชองทางท่ีนักเตนบีบอยใชส่ือสารกันอยางแทจริง 

 
“เพราะคนไทยไมไดสนับสนุนจริงๆ สักที เราขาดตรงนี้เยอะมาก พอบูมก็สนับสนุน 

พอไมบูมกท็ิ้งเลย ไมสนใจไยดีเลย ส่ือมวลชนก็เหมอืนกัน พอเราไปชนะเวทีไหนก็เรียกตัวมา
สัมภาษณ จบแลวก็ลืมกนัไป ผมไมไดหวังอะไรจากตรงน้ีหรอกครับ วาจะมีใครมาสนับสนนุ
จริงจัง” (โจ, สมัภาษณ, 24 มกราคม 2553) 

 
เนื้อหาในการส่ือสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือมวลชนนั้น จะมีเนื้อหาที่

นําเสนอ 1) ความสามารถในการเตนของกลุมนกัเตนบีบอย เปนการเตนที่แปลก มทีาทางผาดโผน 
ทําใหดึงดูดความสนใจ 2) เปนการใชเวลาวางใหเปนประโยชนของกลุมเด็กรุนใหมที่เลือกมาเตน 
บีบอย 3) เพือ่สรางความสามารถพิเศษของตัวเอง เพราะการเตนบีบอยไมไดทําตามไดงายๆ ตอง
ใชการฝกฝน และความอดทนในการเตนบีบอย 4) การนําเสนอความสําเร็จจากการประกวดเตน 
บีบอย 

 
ตารางที่ 6.1 แสดงผลสรุปของการสื่อสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือตางๆ 5 ชนิดส่ือ 
ประเภทส่ือ ตัวอยางของส่ือน้ันๆ เน้ือหาในการส่ือสาร ความถ่ีในการส่ือสาร 
ส่ือบุคคล กลุมนักเตนบีบอยใน

ประเทศ และกลุมนักเตน
บีบอยจากตางประเทศ 

- ใหขอมูลเก่ียวกับการ
เตนบีบอย  
- แลกเปล่ียนขอมูล 
- แจงขอมูลขาวสาร
กิจกรรมการแขงขัน 

 

ทุกวัน แตจะเปนกลุมยอย
หลายๆ กลุม ถาเปนกลุม
ขนาดใหญจะเจอกัน
สัปดาหละ 2-3 วัน แตอา
จะมีการพูดคุยกันทุกวัน
ผานส่ือสมัยใหม 

ส่ือสมัยใหม - ส่ืออินเทอรเน็ต คือ 
เว็บไซต เว็บบอรด hi5 
facebook โปรแกรมแชต 
msn 
- โทรศัพท 
 

- อานเพื่อหาขอมูล 
- โพสตเพ่ือขอขอมูล 
- แบงปนขอมูลขาวสารที่
เก่ียวของกับการเตน
บีบอย 
- แบงปนขอมูลขาวสารที่
ไมเก่ียวของกับการเตน
บีบอย 

ทุกวันในบางชนิดอยาง 
hi5 โปรแกรมแชต msn 
แตในชนิดอื่นๆ อาจไม
ประจําทุกวันแตก็มีอยู
สมํ่าเสมอ 
สวนโทรศัพทจะขึ้นอยูกับ
ความสนิทสนมของ 
แตละคน 
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ประเภทส่ือ ตัวอยางของส่ือน้ันๆ เน้ือหาในการส่ือสาร ความถ่ีในการส่ือสาร 
ส่ือกิจกรรม - กิจกรรมการแขงขันขัน

ในรูปแบบตางๆ 
- กิจกรรมการแขงขัน
แบบแบทเทิล 
- กิจกรรมการแขงขัน
แบบไซเฟอร 
- กิจกรรมการการเตน
โชวกับหนวยงานตางๆ 

อยางนอยเดือนละครั้ง 
แตจะนับรวมท่ัวประเทศ 
กิจกรรมการแขงไมไดมี
กําหนดแนนอนตายตัว 
ยกเวนเวทีใหญๆ อยาง
การแขง boty จะมี
ระยะเวลาท่ีแนนอนใน
การจัดกิจกรรม และยังมี
กิจกรรมการแขงไฟเซอร
หรือแบทเทิลกันเองท่ีกลุม
ใดกลุมหน่ึงจัดขึ้นมา 

ส่ือวัตถุ เส้ือยืด กางเกงขาส้ัน 
กางเกงขายาว กางเกงขา
สามสวน  รองเทาผาใบ 
หมวก 

- สรางอัตลักษณใหกับ
กลุมนักเตนบีบอย
ดวยกัน  
แตอัตลักษณไมเดนชัด
เทาวัฒนธรรมฮิปฮอป 
 

- ส่ือพวกเส้ือทีม หมวก
โฟมทั้งใบ รองเทาพูมา 
ซูเอด รองเทาโพเค็ท
คลายคอนเวิรสหุมขอ  
สวนใหญจะเปนการ
แตงตัวเวลามีการแขงขัน 
- การแตงกายฟรีสไตล 
ไมมีรูปแบบแนนอน แต
เปนรูปแบบจะเปนเส้ือที่
พอดีตัว ขาส้ันขายาวก็ได 
รองเทาผาใบ หมวก จะ
แตงในการฝกซอมเตน
เปนประจําทุกวัน 

ส่ือมวลชน รายการโทรทัศน 
หรือส่ือส่ิงพิมพตางๆ 

- ความสามารถของกลุม
นักเตนบีบอยในแงมุม
ตางๆ อาทิ การไมยุงเก่ียว
ยาเสพติด  
- การใชเวลาวางทํา
กิจกรรมที่เปนประโยชน 
- สรางความสามารถ
พิเศษใหกับตัวเอง 
- ความสําเร็จจากการ
แขงขันในเวทีตางๆ 

ไมบอย นอกจากในชวง
ชนะการแขงขันในเวที
ตางๆ จะมีการเชิญ 
นักเตนบีบอยมารวม
พูดคุยเก่ียวกับการเตน
บีบอยหรือรายการที่
ตองการนําเสนอความ
แปลกใหมของกิจกรรมที่
วัยรุนสนใจ 
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บทบาทของการสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
เมื่อกลุมนักเตนบีบอยไดมารวมกลุมกนัแลว การสรางความสัมพนัธภายในกลุมก็มี

การขยายออกไปหลายๆ กลุม กลายเปนเครือขายของกลุมนักเตนบีบอย โดยอาศัยการส่ือสารทํา
หนาที่สําคัญชวยในการรวมตัวกันของสมาชิกของกลุมนักเตนบีบอย บทบาทหนาที่ของการส่ือสาร
ชวยใหกลุมนกัเตนบีบอยไดสรางอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยดวยกันเอง กลุมนักเตนบีบอย
สรางความแตกตาง ไมเหมอืนใคร ความเปนพวกเรา ไมใชพวกเขา แตกตางจากคนภายนอกที่ไม
ไดมาเตนบีบอย แลวก็สานความเปนกลุมนักเตนบีบอยไวดวยกัน บทบาทตางๆ ของการทําหนาที่
สรางอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย โดยใชส่ือทั้ง 5 ประเภทส่ือคือ ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือ
กิจกรรม ส่ือวตัถุ สรุปไดดังนี ้
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ตารางที่ 6.2 แสดงผลสรุปบทบาทของการสื่อสารภายในกลุมนกัเตนบีบอยผานส่ือตางๆ 5 ชนิดส่ือ 

 
 

 
 
 
 

ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือกิจกรรม ส่ือวัตถ ุ ส่ือมวลชน

เปนตนแบบ / ไอดอล      

สรางแรงบันดาลใจ    
เปนผูสอนเตน   
เปนผูเผยแพรขอมูลขาวสาร   
เปนการแนะนาํสมาชกิหรือชักชวนให
รูจักการเตนบีบอย 

     

สรางอัตลักษณการเตนของตัวเอง   
สราง group like   
แสวงหาขอมูลและแบงปนขอมูล   
ติดตอส่ือสารสมาชิกภายในกลุม   
เรียนรูขอมูล   
การรวมตัวเพือ่จุดมุงหมายเดียวกนั   
แสดงความคิดสรางสรรคดวยทาเตน
ใหมๆ 

     

แสดงประสิทธภิาพจากการฝกซอม   
ประสานความสัมพันธภายในกลุม   
การเสริมแรงใจ   
การเปนพวกเดียวกนั  
แสดงความเปนอันหนึง่อันเดียวกนัของ
กลุม 

     

การเปนพืน้ที่ในการแสดง
ความสามารถ 

     

ประเภทส่ือ 

บทบาทของการสื่อสาร
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2. การสื่อสารของนักเตนบีบอยกับภายนอก 

 
ผูวิจัยไดศึกษาบทบาทของการส่ือสารของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอกผานชอง

ทางการส่ือสารตางๆ 5 ชองทาง ไดแก ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือกิจกรรม ส่ือวัตถุ และส่ือมวลชน 
โดยดูวาการส่ือสารของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอกผานชองตางๆ อยางไร มีเนื้อหาในการ
ส่ือสารเปนเชนไร 

 
1. สื่อบุคคล 

 
ส่ือบุคคลมีบทบาทในการส่ือสารกับภายนอก ดังนี้  1) สรางแรงบันดาลใจ 2) 

นําเสนออัตลักษณแกคนภายนอก 3) สรางทัศนคติที่ดีแกนักเตนบีบอยจากสังคมภายนอก 4) 
สรางความสนใจจากการเตน 5) สรางการยอมรับจากครอบครัว 6) แสดงใหเห็นวาเปนกิจกรรมทีดี่ 
7) เปนกิจกรรมที่ไมยุงเกีย่วกับยาเสพติด 8) สรางความรูสึกสนุกสนาน 9) เปนกิจกรรมที่มีความ
ปลอดภัย 

 
เวลาผูใหญเหน็กลุมเด็กวัยรุนมารวมตัวกนั ก็จะมองไปในแงที่ไมดี หาวาเปนการ 

มั่วสุม ติดยาเสพติด เปนกลุมเด็กเกเร ผูวิจัยเหน็วาเปนความคิดเกาที่ยังคงมหีลงเหลืออยูใน
สายตา มุมมอง และทัศนคติของคนภายนอก แทที่จริงแลวผูวิจัยกลับเห็นวานักเตนบีบอยทีเ่ปน
กลุมเด็กวยัรุนที่รักการเตนมารวมตัวกัน ก็เปนส่ือบุคคลทีส่ามารถสรางแรงบันดาลใจ นับวาเปนส่ือ
ที่มีอิทธิพลมากสําหรับการใชเปนชองทางในการสื่อสารใหคนภายนอกไดรูจัก ผูวจิัยไดไป
สังเกตการณแลวพบวากลุมนักเตนบีบอยที่ไปเตนในพืน้ที่สาธารณะตางๆ เมื่อมีผูมาพบเหน็ก็เกิด
ความสนใจจนทาํใหเกิดรูสึกอยากเตน มานัง่ดู แลวก็ชืน่ชมกับความสามารถนักเตนบีบอยที่ไดเห็น 
ทั้งที่แตกอนไมเคยรูจักบีบอย กท็าํใหอยากเขามาศึกษา และลองหัดเตน  นอกจากนี้ยังมีผูปกครอง
ของนักเตนบีบอยที่สนับสนนุการเตน มองวาเปนกิจกรรมที่สรางสรรค ทาํใหเด็กใชเวลาวางอยาง
เปนประโยชน ไมไปเลนแตเกม หนัมาออกกาํลังกาย ทําใหรางกายแข็งแรง และเปนการ
นําเสนออัตลักษณใหคนภายนอกรูวาการเตนบีบอยเปนอยางไร  

 
“แมมาดูทกุวนัทีว่าง แตถาไมวางก็จะมีรุนพี่มาชวยดูแลนอง เคาอยูกันเปนครอบครัว 

แมจะสอนใหทุกคนรักกันเปนครอบครัว แตกอนเคาติดเกม เลนแตเชายันมืด พอเคาไปสวนลุมก็
เจอคนเตนบีบอย เห็นแลวกช็อบ ก็เลยพาเคามาเตนที่ปอมฯ พอเคามาเตนก็ดีข้ึนมากเลย ไมตอง
มานัง่จมอยูหนาคอมพิวเตอร เคาจะมาเจอเพื่อนๆ บีบอยท่ีเตนดวยกนั คุยกัน เขาเน็ตก็ไมคอยได



 158
เขา เวลาเตนก็ไดออกกําลังกาย แลวเคาก็ไปแขงเพื่อหารายไดกินขนมอีกดวย” (แมไบรอัน, 
สัมภาษณ, 28 ธันวาคม 2552) 

 
แตในกรณีที่ผูใหญที่ยงัไมเคยเขามาสนใจดูนักเตนบีบอยจริงๆ นกัเตนบีบอยเห็นวา

คนภายนอกจะมองกลุมนกัเตนบีบอยวาเปนกลุมที่มารวมตัวกนัเพื่อทําเร่ืองไรสาระ มั่วสุม เขาใจ
กลุมนกัเตนบีบอย 

 
“ผูใหญถายังไมรูจักก็จะมองวาไรสาระเอาหัวทิ่มพื้นไปวนัๆ เพราะคุณครูทุกคนชอบ

พูดแบบนี้ ผมอยากใหมองวามันไมไดไรสาระเอาหัวทิ่มพื้นไปวนัๆ อยากใหมองวาดี อยากใหมอง
วาเปนการทําในส่ิงที่พวกผมมีความสุข” (นะ, สัมภาษณ, 8 มกราคม 2553) 

 
“ผมไปที่แฟชัน่ไอสแลนด แลวมีศูนย to be number one เคามีสอนเตนบีบอย ผมก็

เลยชอบ รูสึกวามนัเทดี ก็เลยไปฝกเตนที่นัน่เลย” (คิม, สมัภาษณ, 7 มกราคม 2552) 
 

“ถาคนนอกไมไดเขามาสัมผัส เคาก็คงไมเขาใจ ก็ยงัมองผิดๆ อยูตอไป เหมือนไปเห็น
วัยรุนกลุมอ่ืนที่ตีกัน ก็เหมารวมไปวากลุมบีบอยก็คงเปนเหมือนกัน ซึง่จริงๆ มันไมใช เปนการเตน
อยางหนึ่ง เตนแลวจะติด ใครไดลองจะติด ทําไดทาหนึ่งก็อยากเตนไดอีกทาหนึง่ เปนเหมือนยา
เสพติดกไ็ด ถาจะมองวาเราติดยา ก็คงเปนการติดการเตนเนี่ยแหละ” (โอ, สมัภาษณ, 24 
มกราคม 2553) 

 
“เห็นบีบอยมาซอมทุกวันๆ ตอนนัน้ไมคอยไดสนใจ นั่งดูไปดูมาก็เขาไปคุย คุยไปคุย

มาเคาก็สอนให เหน็แลววานาลองดี ก็เลยลองหัดจากเตนเพราะวาอยากลอง” (ใหม, สัมภาษณ, 5 
ธันวาคม 2552) 

  
นอกจากนี้ส่ือบุคคลมีอิทธิพลในการนําเสนออัตลักษณการเตนบีบอยใหคนภายนอก

ไดรูจัก สามารถกระตุนใหคนภายนอกที่ไมเคยสนใจ หรือมีกิจกรรมยามวางที่ไมมีประโยชน อยาง
การติดเกม ชักชวนใหหันมาสนใจการเตนบีบอยได ทําใหเกิดนกัเตนบีบอยเพิม่จํานวนมากข้ึน 
ผูปกครองเม่ือเห็นประโยชนของการเตนบีบอยก็ใหการสนับสนนุ แมจะเหน็วาลูกกลับบานดึกก็จะ
เขาใจวาไมไดไปทําเร่ืองเสียหาย แตไปรวมตัวกนัเตน เพราะเวลานักเตนบีบอยไปแขงแลวชนะการ
ประกวดในเวทีตางๆ ก็จะเอารางวัลมาใหผูปกครองดู ทาํใหครอบครัวเขาใจและสนับสนนุการเตน 
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บีบอยนัน่เอง แตตองใชระยะเวลาในการสรางความมัน่ใจใหกับครอบครัววาเปนกิจกรรมที่เปนการ
ใชเวลาวางอยางเปนประโยชน 

 
“แตกอนไมคอยเขาใจ ทําไมตองกลับบานดึก นึกวาเคาไปเที่ยวกับเพื่อน แตพอวันนึง

เคาเอาเงินรางวัลที่เตนมาให แลวบอกวาไปแขงชนะ หลังจากนัน้ก็เขาใจ วาการเตนบีบอยชวยให
เคาใชเวลาวางที่เปนประโยชน ไดรูจักเพื่อน สังคมเพื่อนใหมๆ มีน้าํใจนกักีฬา มีความคิด
สรางสรรค เพราะเม่ือกอนติดเกม แตการมาเตนทําใหเคามาใชเวลาตรงการเตนมากกวา ยิง่เวลา
ไปแขง ก็จะใชเวลาฝกซอม เวลาสวนใหญก็อยูที่การเตนบีบอยหมดเลย” (แมของตน, สัมภาษณ, 
21 พฤศจิกายน 2552) 

 
“สมัยกอนก็จะมองวาเปนแกงๆ แตก็มดีีไมดี อยากใหคนอ่ืนมองเราวา มันเปน

กิจกรรมที่ดีมากเลย บานเพื่อนผมจะอยูแนวสลัม เพือ่นๆ เคาก็ดมกาว แตตัวเพื่อนเร่ิมเตนตอน 
11-12 ป ตอนนีก้็ยังเตนอยู มีงาน หาเงนิ มาซอมเตน อยาไปมองวาเปนการม่ัวสุม เด็กคนหนึง่
สังคมเคาไมได แตถาไดมาเจอเพื่อนดี เคาก็ดีได” (กอลฟ, สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 

 
แมวาในการเร่ิมเตนจะไมไดรับการสนับสนุนจากผูปกครองที่เปนคนภายนอกมองวา

เปนการกิจกรรมที่ไรสาระ ไมนาสนใจ จะถูกเพื่อนชักชวนไปในทางที่ผิดได เพราะผูปกครองไมได
เขามารวมเตนบีบอยดวย เปนแคคนนอกมองการรวมกลุม รวมตัวของเด็กวัยรุน เปนเร่ืองที่ไมดีใน
สายตาของผูใหญ จากการพูดคุยกับนกัเตนบีบอยผูวจิัยพบวาเมื่อกอนส่ือมวลชนที่เปนคนนอกที่
มองนกัเตนบีบอยเหลานี้แลวนาํเสนอภาพตามทัศนคติทีผิ่ดๆ ของคนนอก วาเปนกลุมมั่วสุม
เชนกนั แตเมือ่นักเตนบีบอยไดตอสูใหเหน็อัตลักษณของตัวเอง วาการนักบีบอยไมไดเปนแคเด็ก
วัยรุนที่มารวมตัวกันทําส่ิงที่ไมถูกตอง ไมไดยุงเกีย่วกับยาเสพติด ส่ือบุคคลจะมีบทบาทสําคัญใน
การสื่อสารใหครอบครัวและสังคมเขาใจและยอมรับในตัวนักเตนบีบอยวาเปนกลุมเด็กวัยรุนที่รัก
การเตนที่ตองใชความสามารถ พละกําลังในการเตนมาก แมจะมีอุบติัเหตุเกิดข้ึนจากการเตนบาง 
แตก็ไมไดเปนเหตุรายแรง การฝกซอมชวยใหนกัเตนบีบอยรูจักวิธีปองกันตัวเองได การรวมกลุม
เพื่อเตนบีบอยใหเกงก็เปนกจิกรรมที่ดี ที่ควรไดรับความเขาใจยอมรับ และสนบัสนุนจากสังคม  
ซึ่งภายหลังครอบครัวก็ใหการสนับสนนุเพราะตัวนักเตนบีบอยไดพิสูจนตัวเองใหเหน็วาการเตน
บีบอยเปนกิจกรรมที่ดี 
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“ตอนแรกครอบครัวไมสนับสนุนเพราะมองวาไรสาระ เตนแลวไดอะไร แตหลังๆ เคา

ยอมแลวเพราะผมเตนแลวไดรางวัล เคาเลยมองวามนัไมใชอะไรที่ไรสาระอีกตอไป เลยยอมใหเรา
มาซอมเตนตลอด” (อน, สมัภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 

 
“เราจะไมยุงเกี่ยวกบัยาเสพติด ไมมีเลยครับ เพราะการเตนตองใชแรงคอนขางเยอะ 

ถาคนที่ติดยา จะเตนไมคอยได มันจะเหนือ่ยเร็ว” (แตบ, สัมภาษณ, 10 ธันวาคม 2552) 
 
“ส่ิงสําคัญที่เปนขอตกลงรวมกันที่แมเหน็ คือ จะไมยุงเกี่ยวกบัยาเสพติด เพราะเรารู

วาไมดี ก็คอยดูแลตลอดไมใหใครไปของเกี่ยว ผูปกครองคนอ่ืนก็ฝากใหแมชวยดูแลเด็กๆ ดวย และ
การเรียนของเด็กๆ ก็ไมตกลงเลย ทําใหเราสบายใจวา การเตนบีบอยไมไดทําใหเคาเสียการเรียน 
แถมยังไดเพื่อนใหมๆ สังคมใหมๆ (แมของอน, สัมภาษณ, 21 พฤศจกิายน 2552) 

 
“ผมเร่ิมเตนกบัเพื่อน แตตอนนี้เพื่อนเลิกเตนไปแลว เพราะเวลาเตนก็มีการบาดเจ็บ

บาง อุบัติเหตุบางในการฝกเตนทาตางๆ พอทนไมไหวก็เลยเลิกไป แตผมกลับรูสึกสนุกกับการเตน 
มันทาทายดี” (อารม, สัมภาษณ, 22 มกราคม 2553) 

 
เนื้อหาในการส่ือสารของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอกผานส่ือบุคคล ซึง่คนภายนอก 

ไดแก ผูปกครอง ครู ครอบครัว ผูใหญคนทัว่ไป ส่ือมวลชน เปนตน ซึ่งผูวิจยัเหน็วาเนื้อหาในการ
ส่ือสารกับภายนอกคือ  1) ตองการนาํเสนอใหคนภายนอกไดเหน็รูปแบบการเตนทีแ่ตกตางออกไป 
อยางการหมุนหัว การใชทาเตนที่ผาดโผน 2) เปนการออกกําลังกายที่ใชความคิดสรางสรรค 3) 
ตองใชเวลาฝกซอม อาจไดรับบาดเจ็บจากการฝกฝนกย็ังรักที่จะเตนตอไป บางคนที่ไมมีใจรักการ
เตนจริงๆ กย็อมแพ แตสําหรับคนที่รักการเตนบีบอยจริงๆ ก็ยังคงเตนบีบอยกันตอไป 4) แมจะเปน
การเตนในพืน้ที่สาธารณะตางๆ แตก็เปนทาํกิจกรรมที่ดี ไมไดมามั่วสุมกนั อยากส่ือสารใหคน
ภายนอกรูจกักลุมนกัเตนบีบอยวาเปนเด็กรักดี ที่รักการเตนเปนชีวติจิตใจ 5) เปนกิจกรรมอยาง
หนึง่ทีว่ัยรุนเลือกใชเปนกจิกรรมในยามวาง จนกลายเปนกิจวัตรประจําวนัที่ขาดไมไดไปเลยก็ม ี

  
2. สื่อสมัยใหม 
ส่ือสมัยใหมมบีทบาทในการส่ือสารกับภายนอก ดังนี ้  1) แสวงหาขอมูลและแบงปน 

2) แจงขอมูลขาวสาร 3) เปนแหลงขอมลูในการเรียนรู 4) เปนพืน้ทีใ่นการแสดงความคิดเห็น 5) 
สรางแรงบันดาลใจ 
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เมื่อเวลาผานไปส่ือสมัยใหมก็เปนชองทางที่นักเตนบีบอยใชในส่ือสารเพื่อนําเสนออัต

ลักษณใหกับกลุมนักเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรูจัก โดยเฉพาะส่ืออินเทอรเน็ต hi5 แต facebook 
ผูวิจัยพบวาจะมีเพียง 2 คนที่ใชและใชเพื่อติดตอกับเพื่อนตางประเทศไดงายข้ึน สวนใหญนิยมใช 
hi5 มากกวาที่จะเปนชองทางใหนักเตนบีบอยใชส่ือสารขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย นักเตนบีบอย 
ใหคนภายนอกไดเห็นรูปแบบการเตนอีกแบบที่นาสนใจ 

 
“ขอมูลตางๆ ของบีบอยก็จะไปโพสต hi5 facebook แต facebook จะใชเฉพาะคนที่

โตแลว ไมไดแคสนุกอยางเดียว” (โจ, สัมภาษณ, 24 มกราคม 2553) 
 
เนื้อหาในการส่ือสารของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอกผานส่ือสมยัใหมนัน้ จะมี

เนื้อหาทีน่ําเสนอ คือ 1) การใหขอมูลเกี่ยวกับการเตนที่ถกูตองของบีบอย 2) กิจกรรมการแขงขันใน
เวทีประกวดตางๆ ซึง่จะเปนในรูปแบบทีก่ลุมนกัเตนบีบอยเขียนเองที่ไปโพสตบนเว็บบอรด หรือ
โพสตใน hi5 แตก็นักเตนบีบอยบางคนอยางกองที่ทาํเว็บข้ึนมาเอง และทําหนาทีเ่ปนเว็บมาสเตอร
ดวย นัน่คือเวบ็ http://siambboy.rongteen.com 3) เพือ่เปนแหลงใหขอมูล แบงปนขอมูลเกี่ยวกับ
การเตนบีบอยจากทั้งในประเทศและตางประเทศ 4) การใชเปนพื้นที่ในการแสดงความคิดเห็น
ระหวางนักเตนบีบอยและคนภายนอก แตดวยกลุมนกัเตนบีบอยจะเร่ิมเตนต้ังแตอายยุังนอย 
ระดับการศึกษาจึงไมเยอะ ทาํใหการหาขอมูลจากภาษาตางประเทศจะเปนอุปสรรค จุดนี้กองก็
อยากจะชวยเหลือนักเตน บีบอยรุนนองในการทาํใหขอมูลงายข้ึน โดยการนาํขอมูลบีบอยจาก
ตางประเทศมาแปลเปนภาษาไทย จะไดไมยากในการทาํความเขาใจ  

 “ที่ผมคิดสรางเว็บข้ึนมาเพราะคนไทยแปลอังกฤษไมออก ผมเลยคิดวา ผมอยากจะ
แชรความรูสึกตรงนี้ใหคนอ่ืนไดรูบาง เทาทีผ่มจะทาํได” (กอง, สมัภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 

 
ภาพที ่6.11 หวัขอบางสวนในเว็บ siambboy ที่ใชส่ือสารใหคนภายนอกไดรูจักบีบอย 
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เนื้อหาในการสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอยผานส่ือสมัยใหมนั้น ผูวิจัยเห็นวา

บางคร้ังก็มีการใชส่ือสมัยใหมโดยมีการนําเสนอขอมูลจากคนภายนอกเก่ียวกับการเตนบีบอยให
คนภายนอกไดรับรูผานกิจกรรมการประกวดบนเวทีตางๆ ทั้งในกรุงเทพฯ และตางจังหวัดก็มา
โพสต หรืออาจจะโหลดเปนคลิปวิดีโอเพื่อใหคนอ่ืนไดเห็นและรูจักการเตนบีบอยไดงายข้ึน 

 
ภาพที ่6.12 การโพสตคลิปวดีิโองานแขงตามเวทีกิจกรรมตางๆ บน hi5  

 
 
การใชส่ือสมัยใหมในการแจงขาวสารเกี่ยวกับกิจกรรมงานประกวดตางๆ บนเว็บไซต 

หรือการพูดคุยเกี่ยวกับการเตนบีบอยใหคนภายนอกรูจักการเตนบีบอย 
 
ผูวิจัยขอนาํเสนอตัวอยางเนือ้หาในการสื่อสารกับคนภายนอกดวยวธิกีารนาํเสนอ

สองรูปแบบ คือ เนื้อหาที่นกัเตนบีบอยเปนใชส่ือสารกับภายนอก และเนื้อหาที่คนภายนอกที่ไมใช
ส่ือมวลชนใชส่ือสารเร่ืองนกัเตนบีบอยใหแกคนภายนอก ดังนี ้
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1. เนื้อหาทีน่ักเตนบีบอยส่ือสารกับภายนอก 

 
เนื้อหาสวนนีจ้ะเปนการส่ือสารที่กลุมนักเตนบีบอยนําเสนอกับภายนอกคือ 1) เปน

พื้นที่ในใหขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย อาจจะเกี่ยวกับการเตนบีบอย เทคนิคการเตน 2) เปนการ
สรางแรงบันดาลใจใหคนที่ไดรับขอมูลสนใจ และอยากเตนบีบอยข้ึนมาบาง 3) กิจกรรมการแขงขัน
ในเวทีตางๆ กรุงเทพฯ ตางจงัหวัด จนไปถงึตางประเทศ 

 
ภาพที ่6.13 การแบงปนขอมูลเกี่ยวกับบีบอยในเร่ืองตางๆ ของเว็บ bboygang.com 

ภาพที ่6.14 ขาวกิจกรรมการแขงขันในจังหวัดมหาสารคาม 
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ภาพที ่ 6.15 การแบงปนและแลกเปล่ียนขอมูลที่เกี่ยวกบัการเตนบีบอยทั้งเร่ืองคลิปการเตน และที่
เกี่ยวกับเพลงที่ใชเตนบีบอย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. เนื้อหาที่คนภายนอกนาํเสนอเกี่ยวกับการเตนบีบอยตอคนภายนอก 
สวนนี้จะเปนเนื้อหาทีก่ลุมนกัเตนบีบอยไมไดเปนผูนําเสนอ แตเปนคนภายนอกที่เหน็

แลวนําเสนอ ไดแก 1) เปนกิจกรรมการเตนของนกัเตนบีบอยแลวใหความสนใจ กไ็ปเขียนบนเวบ็
บอรดเพื่อใหขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอยในกิจกรรมตางๆ 2) เปนการนําเสนอวิถีชวีิตของนักเตน 
บีบอยเพื่อส่ือสารใหคนภายนอกไดรูจักบีบอยไดมากข้ึน 3) เนื้อหาสวนหนึง่ของการสื่อสารบน
เวบ็ไซตทีน่ําเสนอเก่ียวกับการเตนบีบอยในกิจกรรมตางๆ สวนใหญจะเปนส่ือกิจกรรมตางๆ ที่ 
นักเตนบีบอยไดรวมแสดงความสามารถ 
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ภาพที ่ 6.16 ขอมูลจาก http://campus.sanook.com ที่ใชส่ือสมัยใหมในการนําเสนอขอมูลของ 
บีบอยใหคนภายนอกรูจัก 

 

 
 

 
3. สื่อกิจกรรม 
 
ส่ือกิจกรรมทีพ่บจะแบงไดเปน 2 ประเภท คือ ประเภทแรก เปนส่ือกิจกรรมที่มบีบีอย

เปนตัวต้ังหลัก ประเภทที่สอง คือ เปนสื่อกิจกรรมทีม่ีบีบอยเปนตัวเสริม / ตัวประกอบ ซึ่งส่ือ
กิจกรรมมีบทบาทในการส่ือสารกับภายนอก ดังนี้  1) นาํเสนออัตลกัษณการเตนบีบอย 2) แจง
ขอมูลขาวสาร 3) เปนกลุมรักการเตนทีม่ีความคิด 4) สรางจุดมุงหมายในการเตน 5) การ
ปฏิสัมพันธกับภายนอก 6) ทาํความรูจักกับการเตน 7) สรางความสนใจ 

 
ผูวิจัยเห็นวาส่ือกิจกรรมเปนส่ือที่มีอิทธิพลในการนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตน 

บีบอยที่จะส่ือใหคนภายนอกรูจักการเตนบีบอยได ส่ือกิจกรรมที่ไดรับความสนใจของกลุมนักเตน 
บีบอยที่สามารถสรางแรงบันดาลใจใหคนภายนอกอยากหันมาเตนบีบอย เปนส่ือกิจกรรมประเภท
แรกที่มีบีบอยเปนตัวต้ังหลัก อาทิ การประกวดเตนเวทีตางๆ โดยเฉพาะเวทีใหญๆ ระดับประเทศ  
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ตามแนวคิดของ Louis Althusser มองวา อัตลักษณไมใชเร่ืองธรรมชาติแตเปนการประกอบสราง
ข้ึนผานโครงสรางสังคมเปนตัวกําหนด และผานการทํางานของสถาบันตางๆ ของสังคม  แตกลุม
นักเตนบีบอยกลับใช “ความเปนชาติ” มาสรางความชอบธรรม ไมวาจะเปนเวทีการประกวดชิง
แชมปประเทศไทย หรือหนวยงานที่มีอิทธิพลของสังคมอยาง to be number one หรือ สสส. 
รวมถึงกิจกรรมการประกวดเตนในเวทีเล็กๆ ของหนวยงานตางๆ เพือ่ใชตอรองอํานาจใหกับกลุม
วัฒนธรรมยอยของกลุมนักเตนบีบอย ผูวิจัยไดคัดเลือกส่ือกิจกรรมที่มีกลุมนักเตนบีบอยใหความ
สนใจ ทุกเวทตีางก็เปนส่ือกจิกรรมที่เปนชองทางการสรางและนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบี
บอยใหคนภายนอกรูจัก  และส่ือกิจกรรมประเภทที่สองคือ ส่ือกิจกรรมที่มีบีบอยเปนตัวเสริม / ตัว
ประกอบก็เปนอีกรูปแบบที่นกัเตนบีบอยใชเปนชองทางในการส่ือสารเพื่อนาํเสนออตัลักษณของ
ตัวเองใหคนภายนอกไดรูจักการเตนบีบอยคือ การเตนโชว โดยจะมีหนวยงานตางๆ มาจางนักเตน
บีบอยเพื่อไปรวมงานในกิจกรรมในโอกาสตางๆ ของหนวยงาน เชน การเตนบีบอยเพื่อเปดงาน
ของทรูมูฟ หรือการแสดงการเตนบีบอยในสถานบันเทงิยามคํ่าคืนตางๆ โดยใหนกัเตนบีบอยมา
เตนเพื่อสรางสีสันในงาน และงานอีเวนทอ่ืนๆ งานเหลานี้นกัเตนบีบอยจะเรียกวา การเตนโชว 
ผูวิจัยก็เหน็วาเปนส่ือกิจกรรมอีกรูปแบบทีเ่ปนเวทีใหนักเตนบีบอยไดแสดงความสามารถในการ
เตน สรางความสนใจใหกับคนภายนอกไดเห็น และทําใหไดรูจักการเตนบีบอยไดมากข้ึนอีก
กิจกรรมหนึ่ง  

 
“เวลางานแขงก็รูจากปากตอปาก มนัเปนกิจกรรมที่ตลาดเทาไหร ตองเร่ิมจากอาศัย

แขงกันเร่ือยๆ ใหคนไดรูจัก แตถามีงานใหญๆ บอยๆ คนก็จะไดรูจักกวางมากข้ึน” (กอลฟ, 
สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 

 
แตผูวิจัยคิดวาส่ือกิจกรรมประเภท การเตนโชว จะเปนสื่อที่ไมมีเวลาการจัดกิจกรรม

ที่แนนอน และมีเพยีงกลุมนักเตนบีบอยที่ไดรับรางวัลจากเวทกีารประกวดตางๆ เทานั้นที่ไดรับ
โอกาสไปแสดงในงานอีเวนทตางๆ สวนงานประกวดในเวทีที่ผูวิจยัเลือกมาเปนตัวอยางจะมี
ระยะเวลาในการแขงขันที่คอนขางแนนอน และเปนเวทีที่คนภายนอกจะไดรูจักบีบอยไดอยาง
แทจริง จากการนาํเสนออัตลักษณของนักเตนบีบอย ผูวิจยัไดยกตัวอยางส่ือกจิกรรมเวทกีาร
แขงขันประกวดเตนที่คนภายนอกเร่ิมรูจกัเพราะมีการจดัอยางตอเนื่องติดตอกัน 
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3.1 Battle of the Year Thailand (BOTY) 
  
การแขงขัน Battle of the Year (BOTY) ชิงแชมปโลก จัดข้ึนคร้ังแรกในเมืองฮันโน

เวอร ประเทศเยอรมนี ในป 1990 โดยการกอต้ังของโธมัส เฮอรเกน็โรเธอร (Thomas Hergen 
Rother) ไดรับการสนับสนนุโดยกลุม Burnning Moves เพื่อคนหาวาใครเปนกลุมบีบอยที่ดีที่สุด 
แตในประเทศไทยการแขงขัน Battle of the Year Thailand (Boty) จัดข้ึนคร้ังแรกในป 2005 ไดรับ
การสนับสนุนจาก บริษทั สิงห คอรเปอเรช่ัน จํากัด และ บริษทั เอ็กซตรา ลาจช จํากัด เจาของ
ลิขสิทธิ์ BATTLE OF THE YEAR THAILAND เปนเวทีการแขงขันของกลุมนักเตนบีบอย
ระดับประเทศเพื่อสงตัวแทนเขาแขงขันในระดับเอเชีย และระดับโลกตอไป ในป 2007 ก็สามารถ
สงนักเตนบีบอยไปรวมแขงขันระดับเอเชีย ในปนัน้แชมปบีบอยของประเทศไทยสามารถควารางวัล
ในอันดับ 3 ของเอเชีย ที่แขงขัน ณ ประเทศเกาหลี และในปนัน้ก็สามารถควาอันดับ 5 ของโลกจาก
ประเทศเยอรมนีอีกดวย นับเปนเวทีที่เปดโอกาสใหกลุมที่รักการเตนไดแสดงออก กระตุนให
เยาวชนไดใชเวลาวางใหเปนประโยชน และใชพลังในการคิดสรางสรรค ปลดปลอยพลังที่อยูในตัว 
นับวาเปนเวททีี่นกัเตนบีบอยในประเทศไทยทุกคนตองการเขารวมเปนอันดับหนึง่ เปนเวทกีาร
ประกวดเตนทีย่ิ่งใหญที่สุดของประเทศไทย เปนขอมูลจาก http://www.sportpost.net, 
http://www.botythailand.net จากการพดูคุยและสัมภาษณผูวิจยัเหน็วา กลุมนักเตนบีบอยถือวา
เวทกีิจกรรมการประกวดเวทีนีน้ับเปนเวททีี่ใหญที่สุดทีทุ่กคนใหความสําคัญและใฝฝนอยากเขา
รวมแขงขันมากที่สุด เพราะจะเปนการนาํเสนอความสามารถในการเตนบีบอยใหแกกลุมนักเตนบี
บอยดวยกนัเอง รวมถึงนับไดวาเปนเวทีทีส่ามารถนําเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยไดมาก 
เพราะกลุมนกัเตนบีบอยที่ชนะเลิศในเวทกีารประกวดแขงขันเวทีนีจ้ะไดรับความสนใจจาก
ส่ือมวลชนทัง้โทรทัศน และส่ือส่ิงพมิพในการขอสัมภาษณพูดคุยเพือ่นําเสนอความเปนบีบอยให
คนทั่วไปไดรูจกั นับวาเปนการเช่ือมโยงจากส่ือประเภทหนึ่ง (ส่ือกจิกรรม) ไปยังส่ืออีกประเภทหนึง่ 
(ส่ือมวลชน) เปนการผสมผสานชองทางการส่ือสารใหแกคนภายนอกไดรูจักบีบอยไดกวางขวางข้ึน 

  
3.2  Street Idol Battle Of Siam 2009 
 
การแขงขัน Street Idol Battle of Siam 2009 ไดรับการสนับสนุนจาก มูลนิธิ

สยามกัมมาจล รวมกันพัฒนาในกลุมของเยาวชนที่ชื่นชอบในศิลปะ เปนการตอสูทางความหมาย
วา บีบอยก็เปนการเตนที่มีศิลปะอยางหนึ่ง นอกจากนี้วัฒนธรรมของบีบอยก็ไดมีทางออกในเชิง
พื้นที่มากข้ึน การแขงขัน Street Idol Battle of Siam จึงไดถือกําเนิดข้ึนมาเปนปแรก แมจะเปนเวที
การแขงขันเวทีใหม แตก็เปนเวทีที่เปดโอกาสใหกับนักเตนบีบอยไดมีโอกาสเขารวมการแขงขัน ได 
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แสดงออกถึงความสามารถและความคิดสรางสรรคในการเตนไดดี ซึ่งการแขงขันแบงเปนการเตนที่
เปนองคประกอบของการเตนแนวสตรีท 3 ประเภท ไดแก 1. Krumping (Crumping) 2. Popping 
(Poping) Battle 3. B-Boy Battle (siambboy, 2009 : ออนไลน) ผูวิจัยเห็นวาการแขงขันเวทีนี้
นาจะเปนเวทกีิจกรรมทีย่ิ่งใหญในอนาคตสําหรับนักเตนบีบอย ถายังไดรับการสนับสนนุและจัด
ตอเนื่องไปอีกหลายป แมจะเปนการเตนที่ไมใชแคการเตนบีบอย ตอไปอาจจะมีการสนับสนุนให
เปนเวทีของบีบอยโดยเฉพาะก็ได เปนเวทีทีน่ักเตนบีบอยไดนําเสนออตัลักษณการเตนบีบอยที่
แตกตางจากการเตนอีกสองแบบใหคนทัว่ไปไดรูจัก และรับรูเกี่ยวกับการเตนบีบอยไดมากข้ึน 

 

3.3  M Sport ชิงแชมปประเทศไทย Hip Hop & B-Boy Dancercise Contest 
2553 

 
กิจกรรมของการประกวดเตนของกลุมนักเตนบีบอย เปนการเตนออกกําลังกายสไตล 

Hip Hop & B-Boy  ไดรับการสนับสนุนจากบริษทั อินสไพร เอนเตอรเทนเมนท จํากัด  อินสไพรฯ 
รวมกับ เคร่ืองด่ืม เกลือแร เอ็มสปอรต เวทีการประกวดเตนออกกาํลังกายสไตล Hip Hop &  
B-Boy  m Sport Hip Hop & B-Boy Dancercise Contest 2553 ชิงแชมปประเทศไทย จัดข้ึนคร้ัง
แรกในป 2551 ป 2553 จึงนับเปนปที่ 3 เปดโอกาสใหเยาวชนทั่วประเทศไดแสดงปลดปลอยพลัง
ความสามารถ ประชันความคิดสรางสรรค   แตยังเปนสวนหนึ่งในการสนับสนุนใหเยาวชนไดใช
เวลาวางที่มีใหเกิดประโยชน    พรอมสานฝนใหเปนทางเช่ือมสูเวทีระดับประเทศตอไปอีกดวย แม
เวทนีี้จะมีการผสมผสานการเตนเพื่อการออกกําลังกาย ไมไดเปนการเตนแบบบีบอยเพียงอยาง
เดียว แตก็ไดรับความสนใจจากกลุมนกัเตนบีบอย บีเกิรลเขารวมการแขงขัน และคณะกรรมการก็
มีสวนชวยในการชี้แนะการเตนใหกับกลุมนักเตนทีเ่ขาแขงขันเพื่อพฒันาปรับปรุงตัวเองในการเตน
ใหพัฒนายิ่งข้ึน นับวาเปนกิจกรรมที่เกิดจากปจจัยของบริบททางสังคมในเร่ืองการโฆษณา
ประชาสัมพันธเพื่อสังคม เปนขอมูลการประชาสัมพันธกิจกรรมการแขงขันจาก http://www. 
sbt.co.th ซึง่ผูวิจยัพบวาภายในงานกิจกรรมการประกวดเตนไดมีคนใหความสนใจกิจกรรมการ
แขงขัน รวมถงึผูปกครองกม็าใหการสนับสนุนบุตรหลาน แตเวทกีารแขงขันคร้ังนี้ไมไดเนนเพียงแค
การเตนบีบอยทําใหมีการผสมผสานกับการเตนชนิดอ่ืนอยาง ปอปปง และการเตนแบบแอโรบิก
เพื่อประกอบการเตนในเพลง แตก็ไดมีการนําการเตนบีบอยมาใชเปนสวนประกอบอยางหนึ่งใน
การเตน เพื่อตอบโจทยของการแขงขันที่ใหขอจํากัดมาดวย ผูวิจยัคิดวาเวทีกิจกรรมการประกวด
คร้ังนี้ทาํใหคนทั่วไปไดรูจักกบัการเตนบีบอยวาเปนการออกกําลังกายอยางหนึ่ง และเปนการเตนที่
ตองใชการฝกฝนถึงจะเตนได เพราะมีการแสดงความสามารถของพละกําลังทางรางกายจากทา 
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เตนในรูปแบบตางๆ แมวาเวทกีารประกวดเวทีนีจ้ะเปนลักษณะการเตนโชวของนักเตนบีบอย
เพราะจะตองมีการคิดทาทางใหเขากับเพลงท่ีเลือกไวเปนข้ันเปนตอน แตก็เปนเวททีีท่ําใหนกัเตนบี
บอยไดแสดงออกทางความสามารถและคิดสรางสรรคในการเตนบีบอยเวทีหนึง่ 

 
3.4 Healthy Youth Project by THAIHEALTH" 
 
เปนส่ือกิจกรรมอยางหนึ่ง แมไมใชเวทปีระกวด แตเปนกิจกรรมที่ใหโอกาสเยาวชนที่

รักการเตนบีบอยไดเขาคายทํากจิกรรมเวริกชอป โดยมีวิทยากรสอนการเตนและเทคนิคการเตนที่
ไมตองเสียคาใชจาย กับโครงการ "สรางแกนนาํเยาวชนดานกิจกรรมสรางสรรค Healthy Youth 
Project by THAIHEALTH" ไดรับการสนับสนุนจากสํานักงานกองทุนสนับสนนุการสรางเสริม
สุขภาพ (สสส.) ทีท่างหนงัสือพิมพกรุงเทพธุรกิจไดลงขาววาเปนกิจกรรมดีๆ ชวงปดเทอม กลุมนัก
เตนที่เขารอบจะไดเขารวมกจิกรรมและมีวทิยากรที่มีความรูมาใหคําแนะนาํ และนักเตนบีบอยกลา
แสดงออกในการเตนอยางสรางสรรคและมีกลุมเพื่อนใหมๆ ที่รักการเตนเหมือนๆ กัน  โครงการที่ 
สสส. ไดใหการสนับสนนุเกีย่วกับการเตนบีบอย อยางตอเนื่อง  

 
ผูวิจัยเห็นวาจะทําใหนกัเตนบีบอยไดมีโอกาสเรียนรู ฝกฝนกับครูทีส่อนเตนบีบอย 

อยางแทจริงโดยไมเสียคาใชจาย และเปดโอกาสใหนกัเตนบีบอยไดมีเวทีในการนําเสนอความ 
สามารถและอัตลักษณของการเตนบีบอยใหรับรูไดกวางข้ึน เพราะ สสส. เปนองคกรที่ทาํเพื่อสังคม 
เมื่อมาสนับสนุนกิจกรรมการเตนบีบอยกท็ําใหคนทั่วไปหันมาใหความสนใจและทาํความรูจัก
เกี่ยวกับนกัเตนบีบอยไดมากข้ึน  

 
3.5 Seacon Street Challenge Thailand Championship 2009 
 
ศูนยสรรพสินคาซีคอนสแควรไดจัดการแขงขัน “Seacon Street Challenge 

Thailand Championship 2009” เปดเวทีประลองความสามารถอยางสรางสรรค โชวลีลาสเต็ป 
การเตน ความแข็งแกรงของรางกาย ตามจังหวะเพลงแดนซ แร็ป บัลลาด บีบอย ปอบปง ฯลฯ 
สําหรับการแขงขันแบงเปน 2 รุน คือ รุน Open อายุ 15 ปข้ึนไป และ รุน Junior อายุไมเกนิ 15 ป 
ทั้ง 2 รุน ประกอบดวยสมาชิกทีมละ 5-8 คน ใชเพลงอิสระความยาว 3 นาท ี 

ผูวิจัยเห็นวาเปนส่ือกิจกรรมที่เปนชองทางในการสรางอัตลักษณใหกับกลุมนักเตนบี
บอยในประเทศไทย ซึ่งจัดมาต้ังแตป 2007 และจัดติดตอกันมาจนถึงป 2009 เปนส่ือกิจกรรมที่ 
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สามารถนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยใหคนรูจักมากข้ึน เพราะเปนเวทีใหญกับเงิน
รางวัลในการแขงที่สูงถึง 2 แสนบาท พรอมถวยเกียรติยศ จากการสังเกตการณและเงี่ยหูฟงพบวา
การแขงขันเวทีนี้สามารถดึงดูดใหคนมาสนใจกับส่ือกิจกรรมนี้เปนจํานวนมากประมาณ 100 กวา
คน และจะไดเปดโอกาสใหสามารถรูจักกลุมนักเตนบีบอยไดมากข้ึนตามไปดวย แมวาการแขงขัน
เวทีนี้ก็เปนการแขงขันแบบเตนโชว ไมไดเปนการแขงขันแบทเทิลแบบบีบอยอยางแทจริง แตก็
สามารถแสดงออกถึงความสามารถในการเตนบีบอยผสมผสานไปกับการเตนแบบอ่ืนๆ ไดอยาง 
ลงตัว 

 
3.5 The Square Cover & B-Boy Contest 2009 

 
ส่ือกิจกรรมการแขงขันเวทีประกวดเวทีนี้ผูวิจัยเห็นวา แมจะมีการประกวดเตนสอง

ประเภท คือการเตนแบบ Cover dane  และการเตนบบีอย แตการประกวดจะแบงแยกลักษณะ
การเตนอยางชัดเจน วาเปนการเตนคนละประเภทกัน แตสามารถจับมาอยูรวมกนัในเวทีเดียวกัน
ได กิจกรรมครั้งนี้เปนกิจกรรมที่นกัเตนบีบอยรุนพี่ไดริเร่ิมจัดการแขงขันข้ึน เพื่อเปนเวทีใหกลุมนกั
เตนที่รักการเตนทัง้การเตนแบบ Cover dance หรือเหลานักเตนบีบอยไดแสดงความสามารถ
ออกมาเต็มที ่ ผูวิจัยคิดวาการเตนบีบอยสามารถดัดแปลง เขากันไดกับการเตนในรูปแบบตางๆ 
และภายในงานยังพบวาผูชมที่อยูในบริเวณหนาเวท ี50 ทีน่ัง่ นอกจากนี้ยงัมีคนใหความสนใจนัง่ดู
จนเต็มและมียนืดูอีกเกือบ 30 คน คนทีน่ั่งชมบางสวนเปนผูปกครองของกลุมนักเตนทีม่าให
กําลังใจ แตจะเปนกลุมของนักเตน Cover dance สวนนักเตนบีบอยแตละทีมก็จะรูจักกันหมดอยู
แลว ไมไดมีผูปกครองมาดูแลเหมือนกลุมนักเตน Cover dance  ระหวางรอการแขงขันก็มกีารซอม 
อบอุนรางกาย และมีการพูดคุยทั่วๆ ไปกนัระหวางทีมที่เขาแขงดวย จนดูไมเหมือนเวทีการแขงขัน 
แตเมื่ออยูบนเวทีผูวิจัยคิดวาเวทกีารแขงขันเวทีนีเ้ปนการแขงขันแบบบีบอยอยางแทจริง เรียกวา
เปน การแขงแบบแบทเทิล โดยจะแบงเปนทีมนกัเตนบีบอยทีมละ 3 คน แขงคร้ังละ 2 ทีม และแต
ละทีมกส็งตัวแทนออกมาเตนทีละคน จนครบ 3 round (รอบการแขง) เมื่อครบก็มกีรรมการ 3 คน
เปนผูตัดสินเลือกทีมที่แบทเทิลชนะ แลวคัดจนเหลือสองทีมสุดทายมาแขงรอบชิงชนะเลิศ แลวก็ได
ทีมผูชนะเลิศในท่ีสุด ผูวิจัยเห็นวาเปนส่ือกิจกรรมที่ไดรับความสนใจและสามารถสรางการรับรู
เกี่ยวกับการเตนบีบอยใหคนภายนอกที่ใหความสนใจในบริเวณเวทีกจิกรรมรูจักการเตนบีบอย 
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จากการสังเกตการณและการเง่ียหูฟงผูวจิัยพบวา นักเตนบีบอยมีความรูสึก

สนุกสนานในการเขาประกวด รูสึกต่ืนเตน เปนวัฒนธรรมของลูกผูชาย ไดแสดงความสามารถให
เพื่อนๆ นกัเตนบีบอยไดเหน็ทาเตนใหม และแสดงใหคนภายนอกเหน็จนรูสึกอยากเตนบาง มีการ
สอนทาเตนหรือเทคนิคใหเพือ่นรวมทีมและเพื่อนๆ ทมีอ่ืน เปนการแลกเปล่ียนขอมลูกัน 

 
เนื้อหาในการส่ือสารของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอกผานส่ือกจิกรรมนั้น จะมี

เนื้อหาทีน่ําเสนอ คือ 1) ตองการนําเสนอความสามารถในการเตนบีบอยใหคนสนใจ 2) ตองการให
หันมาทําความรูจักกับการเตนบีบอย วาเปนกิจกรรมอีกอยางทีก่ลุมวัยรุนเลือกทาํ 3) เปนการใช
เวลาวางใหเปนประโยชน 4) สามารถทํารายไดใหกับนักเตนบีบอยได 5) การเตนก็ใชความสามัคคี
ในกลุมในการรวมฝกซอม ฝกเตน ใชความต้ังใจ ความคิดสรางสรรคในการออกแบบทาเตนตางๆ 
6) การเตนบีบอยจะมีความโดดเดนตรงที่เปนทาเตนไมซ้าํใคร แมจะมพีื้นฐานเหมือนๆ กนั แตการ
เตนตองมีความแปลกใหม ส่ือกจิกรรมจึงเปนชองทางที่เปดโอกาสใหนักเตนบีบอยไดแสดง
ความสามารถการเตนใหคนทั่วไปไดรูจัก 

 

4. สื่อวัตถุ 
 

ส่ือวัตถุมีบทบาทในการสื่อสารกับภายนอก คือ  1) นาํเสนออัตลักษณการแตงกาย
ของนักเตนบีบอย 2) ดัดแปลงการแตงกายเปนสไตลของตัวเอง 

 
การสื่อสารภายระหวางกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอก ผูวิจัยพบวาแมวาสื่อวัตถคืุอ 

เส้ือผา การแตงกาย รองเทา หมวก จะมคีวามคลายคลึงกับวฒันธรรมฮิปฮอป แตคนภายนอกยัง
ไมสามารถแยกแยะไดวา การแตงกายแบบไหนที่จะเปนบีบอย แลวการแตงกายแบบไหนที่ไมใช
บีบอย แตเปนแร็ปเปอรในวัฒนธรรมฮิปฮอป แตนักเตนบีบอยเองก็อยากบอกวาสไตลการแตงตัว
ของบีบอยก็มลัีกษณะเฉพาะที่สามารถแสดงอัตลักษณของนักเตนบอยไดเหมือนกนั คือ หมวก
แกปโฟมอันใหญๆ รองเทาพูมา ซูเอท สวนเสื้อผาก็มหีลากหลายทั้งเส้ือยืด กางเกงขาส้ัน กางเกง
วอลมขายาวซ่ึงอาจมกีารพบัขากางเกงเพื่อความสะดวกในการเตนก็ได   

 
“จะมีหมวกทีจ่ะเปนบีบอยเทานั้นที่ใส เปนหมวกแกป เปนโฟมทัง้ใบ ถาหมวก

ธรรมดาจะเปนโฟมสลับตาขาย นอกจากเปนโฟมทัง้ใบแลวก็จะเปนสีพื้น สวนมากบีบอยจะหาซ้ือ
ใชกัน สวนรองเทาก็มพีูมา ซูเอด (puma suade) เปนรุนหนังกลับทีม่ใีนเมืองไทยก็ไมคอยสวย 
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เทาไหร บีบอยก็ไปหาตามจตุจักรมือสอง ถาใสซเูอดกบัหมวกโฟมมาอันนี้ก็ใชเลย บีบอย” (กอลฟ, 
สัมภาษณ, 7 มกราคม 2553) 

 
แตผูวิจัยพบวานักเตนบีบอยไมไดใหความสนใจเร่ืองการแตงกายมากนัก หรืออาจจะ

เปนเหตุผลทางดานเศรษฐกิจ ทาํใหการแตงกายอาจจะดูไมเหมาะสมในสายตาคนภายนอก 
เพราะนักเตนบีบอยจะคิดแควาแตงตัวยงัไงก็ได แคใหเตนสะดวกก็เพียงพอ ทาํใหคนภายนอกมอง
นกัเตนบีบอยในแงลบ  

 
“ผมยอมรับเลยวาบีบอยสวนใหญไมคอยมีเงนิ ถึงไดมาเร่ิมเตน มนัเหมือนแบบเคา

ไมรูจะหาอะไรทํา เคาหยิบอะไรสักอยางมาทาํทีม่ันดูเจงๆ เพราะไมคอยมีเงนิ เคาไมมีตังคซือ้
เส้ือผาดีๆ หรอก พอผูใหญเดินผานมาเห็น เคาไมอยากใหลูกเคาไปอยูตรงนั้นหรอก” (กอง, 
สัมภาษณ, 27 ธันวาคม 2552) 

 
เนื้อหาในการส่ือสารของกลุมนกัเตนบีบอยกับภายนอกผานส่ือกจิกรรมนั้น จะมี

เนื้อหาทีน่ําเสนอ คือ 1) การเตนบีบอยแมจะเปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมฮิปฮอป ส่ือวัตถุ
อยางเสื้อผา เคร่ืองแตงกาย รองเทา หมวก ก็ไมไดเหมือนกันวัฒนธรรมใหญทัง้หมด แตมีการ  
2) มีการดัดแปลงและสรางอัตลักษณใหกบัตัวเองไดอยางรองเทาพูมา รุน ซูเอท หรือหมวกที่สวม
ใสเปนหมวกโฟมทัง้ใบที่นิยมในกลุมนักเตนบีบอยเทานัน้ เส้ือก็จะไมตัวใหญโครงเหมือน
วัฒนธรรมฮิปฮอป มีการสวมเสื้อทีพ่อดีตัวข้ึน กางเกงกเ็ชนกนัอาจะเปนขาส้ัน กางเกงวอลม หรือ
กางเกงยีนผายืดขาเดฟก็ได ไมไดใสกางเกงตัวใหญรุมรามเหมือนฮปิฮอป เพยีงแตผูวิจัยเห็นวานกั
เตนบีบอยรุนใหมไมไดใหความสําคัญกับเส้ือผามากนัก 3) จะเนนการแตงกายที่สามารถทาํใหเกดิ
ความคลองตัวในการเตนมากกวา  

 
5. สื่อมวลชน 
 
ส่ือมวลชนมีบทบาทในการสือ่สารกับภายนอก คือ  1) สรางแรงบันดาลใจ 2) 

สามารถผสมผสานกับกับศิลปะการตอสู 3) มีความยืดหยุนผสมผสานระหวางศิปละชนช้ันสูงกับ
ศิลปะชนช้ันลาง 4) ทําใหรูจักการเตนบีบอย 5) สรางความสนใจในตางประเทศท่ีควรสนับสนนุ  
6) นําเสนออัตลักษณที่โดดเดนในการเตนบีบอย 
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ส่ือมวลชนมีบทบาทสําคัญอีกส่ือหนึง่ที่ชวยนําเสนออัตลักษณใหแกกลุมนักเตน 

บีบอยในประเทศไทย ในป 2552 ที่ผานมามีการนําเสนอภาพของบีบอยผานส่ือมวลชนในรูปแบบ
ตางๆ ไดแก  

 
ภาพยนตรเรือ่งด้ือ สวย ดุ 
 
ภาพที ่6.17 ภาพจากภาพยนตรเร่ืองด้ือสวยดุ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอมูลจาก http://www2.nurnia.com ไดกลาวเกี่ยวกับภาพยนตรเร่ือง ด้ือ สวย ดุ วา 

ผูกํากับ ราเชนทร ล้ิมตระกลู  ไดนําการเตนบีบอยมาผสมผสานผูชมจะไดเห็นพระเอกคาซูมาแสดง
ความสามารถในฐานะแชมปโลกศิลปะการตอสูทริค (TRICKZ) จากฝร่ังเศส วาดลีลาพล้ิวไหว การ
ตีลังกา การเตะตอยคูตอสูไดอยางมหัศจรรย และมีนักแสดงรวมเปนนักเตนบีบอย หนุย แสนแดง 
(แชมปบีบอยอันดับ 3 ระดับประเทศ แบทเทิลออฟเดอะเยียร 5 ปซอน) และข้ีหมา (เฮส-สมพงษ  
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เลิศวิมลเกษม แชมปบีบอยภาคเหนือ 3 สมัยและที่ 5 ของประเทศ 4 สมัย) รวมกนัออกสเต็ปการ
เตนบีบอยเตนไป-สูไปวาดลีลาแอกชั่นในฐานะบีบอยตัวจริงระดับแถวหนาของเมืองไทย ผูวิจัยเห็น
วาเปนการนําเสนออัตลักษณการเตนบีบอยมาผสมผสานกับศิลปะการตอสู จนคิดทาทางการตอสู
ใหล่ืนไหลไปกบัจังหวะการเตนคู การยกตัว ทวงทาของกายกรรม การเหวี่ยงตัว ผสมผสานกับ
ความหนกัหนวงของคิวบูไดอยางนาทึง่ เปนส่ือมวลชนที่ไดนําเสนอการเตนบีบอยใหคนไดรูจักการ
เตนบีบอย และอาจเปนแรงบันดาลใจใหคนภายนอกทีเ่หน็การแสดงที่มีการเตนบีบอยแลวเกิด
ความรูสึกอยากเตนบีบอยข้ึนมา แตกลุมตัวอยาง 30 คนที่ผูวิจัยเลือกมาจะเตนบีบอยมากกวา 1 ป 
ภาพยนตรเร่ืองนี้จงึไมไดเปนแรงบันดาลใจในการมาเตน เพราะภาพยนตรด้ือ สวย ดุ เพิง่เขาฉาย
เมื่อ 12 สิงหาคม พ.ศ. 2552 แตภาพยนตรไดนําเสนอเนื้อหาที่เกีย่วกับการเตนบีบอยที่ตองการ
นําเสนออัตลักษณของการเตนบีบอยที่แตกตางจากการเตนแบบอ่ืน เปนลักษณะเดนของการเตน
บีบอยที่มีความยืดหยุน สามารถนํามาปรับใชเปนทาทางในการตอสูก็ได และตองใชพละกําลัง
อยางมากในการเตน คนเร่ิมหันมาใหความสนใจกับบีบอยวาคือการเตนทีน่าสนใจ  

 

ละครเวทีเรื่อง Bellerina who love B-Boy 

Ballerina who loves B-Boy  เปนละครเวททีี่ไมมีบทพูด แตจะส่ือใหผูชมไดรับรูถึง
เร่ืองราวของนกับัลเลตหญิงผูหลงรักนักเตนบีบอย โดยใชดนตรีเปนส่ือในการเขาถึงผูชมทุกเพศทกุ
วัย  การแสดงนี้สามารถหลอมผูชมต้ังแตอาย ุ3 ขวบ จนถึง อาย ุ70 ป เขาเปนหนึง่เดียวกนัได เปน
การนาํเสนอการปลดปลอยพลังและความมุงมัน่ตอการแสดงของนักแสดง พลังของการเตนและ
เสียงเพลงจะทําใหทกุคนรูสึกสนุกกับการแสดงต้ังแตนาทีแรกจนนาทีสุดทาย จนถึงวนันี้ Ballerina 
who loves B-Boy เปดการแสดงมาแลวมากกวา 80 ประเทศทัว่โลก ประเทศไทยเพิง่มีโอกาสได
รูจักการแสดงของละครเวทีนี้เมื่อไดมาเปดการแสดง ณ อินดอร สเตเดียม หัวหมาก เมื่อ 5-8 
พฤศจิกายน พ.ศ. 2552  

 
นับวาเปนละครเวททีี่ผสมผสานหลายการแสดงเขาดวยกนัไมวาจะเปนการเตน

บีบอย, บัลเลย, ฮิปฮอป และดนตรีคลาสสิก การแสดงในคร้ังนีป้ระกอบดวยนักเตนบีบอยทีม  
"B-Boy Extreme Crew" ที่มีดีกรีเปนถงึแชมปโลกป 2007 เปนขอมลูจาก
http://women.mthai.com ผูวิจัยเหน็วาเปนการนําเสนออัตลักษณของการเตนบีบอยโดยนาํไป
ผสมผสานกับวัฒนธรรมยอยที่มีตนกําเนดิแตกตางกันของสองวัฒนธรรมคือวัฒนธรรมของชน
ชั้นสูงอยางการเตนบัลเลต กบัวัฒนธรรมยอยที่มีกาํเนิดจากกลุมชนช้ันลางและแพรกระจายไปสู 
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กลุมคนช้ันกลางอยางการเตนบีบอย วันนี้ไดมาบรรจบกันกลายเปนละครเวที ที่ไมมีบทพูดแตใช
ภาษาทาทางในการสื่อสารใหผูชมไดเขาใจ ทําใหกลุมคนดูที่เปนทัง้แฟนของกลุมนักเตนบัลเลต
และแฟนของกลุมนกัเตนบีบอย หรือกลุมที่เปนแฟนละครเวที เนื้อหาที่ตองการสื่อสารกับคน
ภายนอกนัน้ถอืวาการแสดงของละครเวทีคร้ังนี้เปนอีกเวททีี่เปดโอกาสใหนักเตนบีบอยไดแสดงอัต
ลักษณในการเตน ความคิดสรางสรรคในทาเตน รวมถงึความสามารถในการแสดงของกลุมนกัเตน
บีบอย จากการยกระดับตัวเองของนกัเตนบีบอยในเวทกีารแขงขันตางๆ ซึ่งเปนส่ือกิจกรรมทาํใหมี
การนาํการเตนบีบอยกับวฒันธรรมของชนช้ันสูงอยางการเตนบัลเลตมาผสมผสานกันไดอยางลง
ตัว เปนการนําเสนออัตลักษณการเตนบีบอยวาสามารถยืดหยุนเขากบัวัฒนธรรมอ่ืนๆ ไดเพื่อ
ยกระดับตัวเองของนกัเตนบีบอยอีก ระดับหนึง่ 

 

ภาพที ่6.18 บลัเลตศิลปะชนช้ันสูง 
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ภาพที ่6.19 การเตนบีบอยศิลปะของชนชัน้ลาง 

 

 
รายการสะบัดชอ 

  
รายการสะบัดชอ ทางททบ. 5 ซึ่งออกอากาศ 4 สิงหาคม 2552 ไดนําเสนอกลุม 

นักเตนบีบอยรุนจ๋ิว ชื่อทีม The sun เปนการรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอยอายุต้ังแต 7-12 ป มา
แสดงความสามารถในการเตนบีบอย ซึ่งทีม The sun ไดเขารวมแขงขันกับกิจกรรมการเตนบีบอย
ทั่วไป รวมถึงการเตนที่ถนนขาวสารเปนเวทีในการแสดงออกของเด็กๆ กลุมนี้ ผูวิจัยพบวาเปนกลุม 
นักเตนบีบอยรุนเล็กที่เตนในพื้นที่สาธารณะปอมพระสุเมรุที่ผูปกครองสนับสนุนใหนักเตนรุนจ๋ิวมา
รวมกลุมกันเพื่อสรางสีสันใหกับการเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรูจักการเตนบีบอย เนื้อหาที่
นําเสนอตองการสื่อสารใหคนภายนอกรับรูวามกีลุมเลือดใหมของนกัเตนบีบอยในประเทศไทยที่จะ
กลายเปนนักเตนบีบอยระดับประเทศ และระดับโลกได ถาไดรับการสนับสนุนที่ดี และยังเปนการ
หารายไดใหกับเด็กๆ กลุมนี้ไปในตัวดวย 
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รายการ ITeen  

 
รายการ ITeen ทาง ททบ. 5 ออกอากาศ 29 สิงหาคม 2552 ไดเปดโอกาสใหนักเตน 

บีบอยไดเปนที่รูจัก แมจะเปนกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไตหวนั สามารถสรางแรงบันดาลใจ
ใหกับคนที่ดูรายการรูสึกอยากเตนบีบอยข้ึนมาได ผูวจิัยเหน็วาแมทางรายการไดนําเสนอเนื้อหาที่
ส่ือสารกับคนภายนอกวาทางประเทศไตหวนัไดแสดงความสนใจและเห็นความสําคัญของกิจกรรม
วัยรุน โดยจะมีถนนคลายๆ ถนนศิลปะทีทุ่กคนสามารถมาแสดงความสามารถได ซึ่งเมืองไทยก็เร่ิม
มีการสนบัสนนุตรงจุดนี้เหมอืนที่ผูวิจัยพบในพ้ืนที่สาธารณะของโครงการ to be number one ที่
ถือวาเปนการเร่ิมตนที่ดีในการใหโอกาสกลุมนักเตนบีบอยไดมีพื้นที่สาธารณะในการแสดง
ความสามารถ และเรียกรองใหผูใหญในประเทศไทยไดหันมาใหความสนใจกับกลุมนักเตนบีบอย
และสนับสนนุกิจกรรมดีๆ ของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
รายการเกมพันหนา 

 
รายการเกมพนัหนา ทาง ชอง 7 สี สงเสริมความสามารถของเด็กไทย ไดนาํเสนอ

ความสามารถของเด็กไทยกลุมหนึง่นั่นคือ กลุมนักเตนบีบอย ออกอากาศ 22 พฤศจิกายน 2552 
ผูวิจัยเห็นวาเปนการนําเสนอการใชเวลาวางใหเปนประโยชนจากเด็กทีเ่ตนบีบอยไมเปนก็สามารถ
เตนบีบอยไดภายในเวลา 7 เดือน ซึ่งทางรายการไดเลือกกลุมนักเตนบีบอยจากปอมพระสุเมรุ โดย
เลือกกลุมนักเตนบีบอยรุนเล็กที่มีอายุระหวาง 7-12 ป มาแสดงความสามารถในการเตนบีบอยที่
ไดรับการฝกฝนและการสอนจากรุนพีท่ี่ซอมดวยกนับริเวณปอมพระสุเมรุ เปนการสรางแรงบันดาล
ใจใหคนภายนอกเหน็วา หากมีความต้ังใจจริง ใครกส็ามารถเตนบีบอยไดเพียงมคีวามมุงมัน่ใน
การฝกซอม และมีใจรักในการเตนจริงๆ ทางรายการเกมพันหนาไดมีการนําเสนอเกี่ยวกับเร่ือง 
บีบอยอีก 4-5 คร้ัง เนื้อหาที่นาํเสนอก็เปนการแสดงความสามารถของนักเตนบีบอยที่มีความโดด
เดน และตองใชการฝกฝน จงึจะเตนบีบอยในทาตางๆ ได ผูวจิัยพบวานกัเตนบีบอยคนอ่ืนๆ มีเพียง 
5-6 คนไดดูรายการและมองวาเปนส่ิงที่ดีทีส่ื่อมวลชนสามารถทาํหนาที่เปนชองทางใหคนภายนอก
ไดรูจักกลุมนักเตนบีบอยไดมากข้ึน 

 
ผูวิจัยวเิคราะหวาส่ือสารมวลชนทีน่ําเสนอขอมูลที่เกี่ยวของกับนกัเตนบีบอยใน

รูปแบบตางๆ สามารถสรางแรงบันดาลใจใหกับคนที่รับชมรูสึกอยากเตนบีบอยข้ึนมา เปนการให
ขอมูลแกคนทัว่ไปรูจักวาการเตนบีบอยเปนการเตนทีม่ีลักษณะการใชการเคลื่อนไหวของรางกาย 
แลวสรางสรรคออกมาเปนทาเตนตางๆ ไมวาจะเปนการหมุนหัว การเตนสับขา ทาํใหคนดูรูจักการ 
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เตนบีบอยในวงกวางออกไป แตการนาํเสนอก็จะเปนแคชวงเวลาใดชวงเวลาหนึ่ง ในกรณีที่นกั
เตนบีบอยไดรับรางวัลจากการแขงขันก็จะเชิญมาออกพรอมๆ กันหลายรายการ แตหลังจากนั้นก็
จะหายเงียบไป จนกวาจะมีการแขงขันคร้ังใหมที่มีผูสนับสนนุรายใหญก็สรางกระแสใหส่ือมวลชน
หันกลับมามองไดอีกคร้ัง แตความไมสม่าํเสมอในการนําเสนอ ทําใหคนภายนอกก็จะไมมีการตอก
ย้ําจากการนําเสนอของส่ือมวลชนเลยทาํใหบีบอยยงัไมเปนที่รูจกัในวงกวางเทาที่ควร 

 
“ส่ือมวลชน ไมคอยมีผลเทาที่ควรในการชวยทําใหบบีอยเปนที่รูจักในวงกวาง แต

เวลามีบบีอยไปออกทีวกี็ชวยนะ ชวยใหเคารูจักบีบอยวามนัคืออะไร แมวามนัอาจจะไมชวยใหเคา
รูจักเราดีข้ึน คิดวากิจกรรมการแขงขันจะชวยใหเคารูจกัเราดีข้ึนมากกวา แมวาทวีจีะกวางกวา ผม
ก็เคยพยายามทํานะ ชวงหน่ึงที่ออกทีวบีอยมาก ชวงที่แขงชนะไดที ่5 ที่เยอรมัน ชวงนัน้จะออกทวีี
เกือบทุกวนั แตมันก็ผานไป คําถามก็ทัว่ๆ ไป ชื่ออะไร แขงอะไร ชนะมายังไง รูสึกยังไงบาง อะไร
อยางนี้ เพราะบีบอยมันไมเกี่ยวอะไรกับเคา มนัไมมีสวนเกี่ยวของกบัชีวิตเคา” (กอง, สัมภาษณ, 
27 ธันวาคม 2552) 

 
เนื้อหาในการส่ือสารของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอกผานส่ือมวลชนนัน้ จะมี

เนื้อหาทีน่ําเสนอ คือ 1) ส่ือสารใหคนภายนอกรับรูการเตนบีบอยมีอัตลักษณในการเตนที่
สรางสรรคและตองใชการฝกฝน 2) เปนการเตนที่ตองใชแรง 3) เปนการเตนบีบอยสามารถยืดหยุน
เขากันไดกับศิลปะดานอ่ืนๆ ไดไมวาจะเปนศิลปะชัน้สูงอยางการเตนบัลเลต หรือสามารถดัดแปลง
เปนทาตอสูใหมๆ ซึ่งตองใชความสามารถเฉพาะตัวของนักเตนบีบอย เปนการเตนทีโ่ดดเดนเพราะ
ตองใชทักษะการเตนจากศิลปะหลายๆ ดานไมวาจะเปนกงัฟ ู ยิมนาสติก ทําใหการเตนที่ดูแปลก
ตาและนาสนใจ ทาํใหเปนการเตนทีโ่ดดเดนที่มีอัตลักษณของตัวเอง 
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ตารางที่ 6.3 แสดงผลสรุปของการสื่อสารกลุมนกัเตนบีบอยกับภายนอกผานส่ือตางๆ 5 ชนิดส่ือ 
 
ประเภทส่ือ ตัวอยางของส่ือน้ันๆ เน้ือหาในการส่ือสาร ความถ่ีในการส่ือสาร 
ส่ือบุคคล กลุมนักเตนบีบอย 

ในประเทศ ทั้งกลุมขนาด
เล็ก และกลุมขนาดใหญ 

- เปนการเตนที่แตกตาง
มีความโดดเดน 
- เปนการออกกําลังกาย
ที่สรางสรรค 
- ตองใชพละกําลัง 
อดทน ฝกฝน 
- เปนเด็กรักดี 
- กิจกรรมยามวางท่ีมี
ประโยชน 

ทุกวัน ตามสถานที่ซอม
หลายๆ แหงทั้งใน
โรงเรียน พื้นที่สาธารณะ 
หรือพื้นที่ของโครงการ to 
be number one 

ส่ือสมัยใหม - ส่ืออินเทอรเน็ต 
คือ เว็บไซต เว็บ
บอรด hi5 
facebook  

 

เน้ือหาที่บีบอยนเสนอ
ภายนอก 
- ขอมูลที่ถูกตองเก่ียวกับ
นักเตนบีบอย 
- แจงขาวกิจกรรมการ
แขงขัน 
- เปนแหลงขอมูล หรือใช
แบงปนขอมูล 
- เปนพื้นที่แสดงความ
คิดเห็น 
เน้ือหาที่คนภายนอก
เสนอแกภายนอก 
- เปนกิจกรรมที่นาสนใจ 
- เปนวิถีชีวิตแบบใหม
ของคนที่รักการเตน 
- ทําใหรูจักการเตน
บีบอย 
 

ทุกวันบนเว็บบอรดของ 
hi5 อาจเปนกลุมนักเตน
บีบอยหรือคนภายนอก
เขามาก็ไมแนชัดนัก 
เพราะการเขามาดูโดยไม
โพสแสดงความคิดเห็นก็
ก็ได  
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ประเภทส่ือ ตัวอยางของส่ือน้ันๆ เน้ือหาในการส่ือสาร ความถ่ีในการส่ือสาร 
ส่ือกิจกรรม - กิจกรรมการแขงขันทั้ง

แบบแบทเทิล  
- กิจกรรมการการแขง
เตนแบบเตนโชว 

- นําเสนอความสามารถ
ที่นาสนใจของนักเตนบี
บอย 
- หันมาทําความรูจักการ
เตนบีบอย 
- การใชเวลาวางใหเปน
ประโยชน 
- ทํารายไดใหกับนักเตน
บีบอย 
- เปนการเตนที่มีความ
โดดเดน 

อยางนอยเดือนละครั้ง 
แตจะนับรวมท่ัวประเทศ 
กิจกรรมการแขงไมไดมี
กําหนดแนนอนตายตัว 
ยกเวนเวทีใหญๆ อยาง
การแขง boty จะมี
ระยะเวลาท่ีแนนอนใน
การจัดกิจกรรม 

ส่ือวัตถุ เส้ือยืด กางเกงขาส้ัน 
กางเกงขายาว กางเกงขา
สามสวน  รองเทาผาใบ 
หมวก 

- การแตงกายท่ีบงบอก
วาเปนบีบอย 
- ดัดแปลงการแตงกาย
ใหเหมาะกับการเตน และ
จากสภาพเศรษฐกิจทําให
ลดความสนใจเรื่องการ
แตงกายลงไป 

 

- ส่ือพวกเส้ือทีม หมวก
โฟมทั้งใบ รองเทาพูมา 
ซูเอด รองเทาโพเค็ท
คลายคอนเวิรสหุมขอ  
สวนใหญจะเปนการ
แตงตัวเวลามีการแขงขัน
ทําใหคนภายนอกเห็นได
ไมบอย ความถ่ีนอย 
- การแตงกายฟรีสไตล 
ไมมีรูปแบบแนนอน แต
เปนรูปแบบจะเปนเส้ือที่
พอดีตัว ขาส้ันขายาวก็ได 
รองเทาผาใบ หมวก จะ
แตงในการฝกซอมเตน
เปนประจําทุกวัน ถาคน
ภายนอกเดินผานบริเวณ
ที่ซอมก็จะเห็นไดทุกวัน 
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ประเภทส่ือ ตัวอยางของส่ือน้ันๆ เน้ือหาในการส่ือสาร ความถ่ีในการส่ือสาร 
ส่ือมวลชน รายการโทรทัศน 

หรือส่ือส่ิงพิมพตางๆ 
- ส่ือสารใหคนภายนอก
รับรูการเตนบีบอยวาเปน
การเตนที่สรางสรรค 
- เปนการเตนที่ตองใช
แรง  
- การเตนที่ยืดหยุน
ผสมผสานกับศิลปะตางๆ 
ไดอยางดี 

ความถ่ีในการนําเสนอจะ
เปนที่ชวงเวลาอยาง
ในชวงที่มีการแขงขัน
ประกวดเตนในเวทีตางๆ 
ส่ือมวลชนก็จะนําเสนอ
เร่ืองราวของนักเตนบี
บอยบอย แตถาเปน
ชวงเวลาปกติก็มีการ
นําเสนอคอนขางนอย 

 
 
 
บทบาทของการสื่อสารของกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทยกบัภายนอก 

 
กลุมนักเตนบีบอยพยายามเปลี่ยนมุมมองของคนภายนอกที่เห็นเด็กวัยรุนมา

รวมกลุมกันจะมองในแงลบวาเปนการม่ัวสุม เกี่ยวของกับยาเสพติด โดยอาศัยการบทบาทการ
ส่ือสารทําหนาที่สําคัญชวยนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยใหคนภายนอกรับรูและเขาใจ
วากลุมกลุมนักเตนบีบอยไมไดเปนกลุมวัยรุนที่มารวมตัวกันเพื่อทําเร่ืองเหลวไหล ไรสาระ แตเปน
การรวมกลุมกันสําหรับกลุมคนที่รักการเตนบีบอยเหมือนๆ กัน อยากใหคนภายนอกมองการเตน
บีบอยวาเปนการเตนที่ตองใชเวลาในการฝกฝน ไมไดเตนกันงายๆ และตองคิดสรางสรรคทาเตน
เปนสไตลของตัวเอง ไมลอกเลียนแบบใคร โดยบทบาทตางๆ ของการทําหนาที่นําเสนออัตลักษณ
ของกลุมนักเตนบีบอย มีดังนี้ 

 
 
 
 
 



 182
 
ตารางที่ 6.4 แสดงผลสรุปบทบาทของการสื่อสารของกลุมนกัเตนบีบอยกับภายนอกผานส่ือตางๆ 
5 ชนิดส่ือ 

 
 
 
 
 

ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือกิจกรรม ส่ือวัตถุ ส่ือมวลชน 

นําเสนออัตลักษณการเตนบีบอย      

แจงขอมูลขาวสาร      
นําเสนอวาเปนกลุมรักการเตนที่มีความดี     

สรางจุดมุงหมายในการเตน      
การปฏิสัมพันธกับภายนอก      
รูจักกับการเตนบีบอย      
สรางความสนใจจากการเตนบีบอย      
แสวงหาขอมูลและการแบงปนขอมูล      
การเปนแหลงขอมูลในการเรียนรู      
เปนพื้นที่ในการแสดงความคิดเห็น      
สรางแรงบันดาลใจ     

สรางทัศนคติที่ดีแกนักเตนบีบอยจากสังคม
ภายนอก 

     

สรางการยอมรับจากครอบครัว      
แสดงใหเห็นวาเปนกิจกรรมที่ดี      
เปนกิจกรรมที่ไมยุงเก่ียวกับยาเสพติด      
สรางความรูสึกสนุกสนาน      
เปนกิจกรรมที่ปลอดภัย      
นําเสนออัตลักษณการแตงการของนักเตน 
บีบอย 

     

ดัดแปลงการแตงกายเปนสไตลของตัวเอง      

สามารถผสมผสานกับศิลปะการตอสู      

ความยืดหยุนผสมผสานระหวางศิลปะชน
ชั้นสูงกับศิลปะชนช้ันลาง 

     

สรางความสนใจในตางประเทศที่ควร
สนับสนุน 

     

ประเภทส่ือ 

บทบาทของการส่ือสาร
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ตารางที่ 6.5 สรุปบทบาทของการสื่อสารในการรวมตัวของกลุมนกัเตนบีบอย บทบาทของการ
ส่ือสารภายในกลุมนกัเตนบีบอย บทบาทของการส่ือสารกับภายนอกของกลุมนกัเตนบีบอย 

 
บทบาทของการส่ือสารในการ
รวมกลุมของนักเตนบีบอย 
 

บทบาทของการส่ือสารเพื่อสราง 
และธํารงรักษาอัตลักษณภายใน
กลุมนักเตนบีบอย 

บทบาทของการส่ือสารเพื่อ
นําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตน 
บีบอยกับภายนอก 

1. การทําใหสมาชิกใหมไดรูจักกลุม 
2. การสรางความสนใจใหกลุม 
3. การสราง group like 
4. เปนส่ือการสอนในการรวมกลุม
จากรุนพี่สูรุนนอง 
5. การชวยใหสมาชิกในกลุม
ติดตาม กิจกรรมขาวสาร 
6. การใชเปนพื้นที่ใหสมาชิกใน
กลุมไดแสดงทาใหมๆ ที่สรางสรรค 
 

1. เปนตนแบบ/ไอดอล 
2. สรางแรงบันดาลใจ 
3. เปนผูสอนเตน 
4. เปนผูเผยแพรขอมูลขาวสาร 
5. เปนการแนะนําสมาชิกหรือ
ชักชวนใหรูจักการเตนบีบอย 
6. สรางอัตลักษณการเตนของ
ตัวเอง 
7. สราง group like 
8. แสวงหาขอมูลและแบงปน
ขอมูล 
9. ติดตอส่ือสารสมาชิกภายใน
กลุม 
10. เรียนรูขอมูล 
11. การรวมตัวเพื่อจุดมุงหมาย
เดียวกัน 
12. แสดงความคิดสรางสรรค
ดวยทาเตนใหมๆ 
13. แสดงประสิทธิภาพจากการ
ฝกซอม 
14. ประสานความสัมพันธ
ภายในกลุม 
15. การเสริมแรงใจ 
16. การเปนพวกเดียวกัน 
17. แสดงความเปนอันหนึ่งอัน
เดียวกันของกลุม 
18. การเปนพื้นที่ในการแสดง
ความสามารถ 

1. นําเสนออัตลักษณการเตนบีบอย 
2. แจงขอมูลขาวสาร 
3. นําเสนอวาเปนกลุมรักการเตนที่มี
ความคี 
4. สรางจุดมุงหมายในการเตน 
5. การปฏิสัมพันธกับภายนอก 
6. รูจักกับการเตนบีบอย 
7. สรางความสนใจจากการเตน
บีบอย 
8. แสวงหาขอมูลและแบงปนขอมูล 
9. การเปนแหลงขอมูลในการเรียนรู 
10. เปนพื้นที่ในการแสดงความ
คิดเห็น 
11. สรางแรงบันดาลใจ 
12. สรางทัศนคติที่ดี 
13. สรางการยอมรับจากครอบครัว 
14. แสดงใหเห็นวาเปนกิจกรรมที่ดี 
15. ไมยุงเก่ียวกับยาเสพติด 
16. สรางความรูสึกสนุกสนาน 
17. นําเสนออัตลักษณการแตงกาย
ของนักเตนบีบอย 
18. ดัดแปลงการแตงกายเปนสไตล
ของตัวเอง 
19. สามารถผสมผสานกับกับศิลปะ
การตอสู 
20. ความยืดหยุนผสมผสานระหวาง
ศิลปะชนชั้นสูงกับศิลปะชนชั้นลาง 



 
 

บทที่ 7 
 

สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
งานวิจยัเร่ือง “บทบาทของการสื่อสารกับการสรางและนําเสนออัตลักษณของกลุม

วัฒนธรรมยอยนักเตนบีบอยในประเทศไทย” ไดศึกษาถึงบทบาทของการส่ือสารที่เขาไปมีบทบาท
สําคัญในการรวมกลุมของนกัเตนบีบอย  บทบาทของการสื่อสารในการสรางอัตลักษณในกลุม 
นักเตนบีบอย และบทบาทของการส่ือสารในการนําเสนออัตลักษณของนกัเตนบีบอยใหคน
ภายนอก 

 
ในเร่ืองของระเบียบวิธวีิจัยนัน้ ผูวิจัยไดใชการศึกษาวิจยัเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) โดยใชการสัมภาษณแบบเจาะลึก (In-deapth Interview) การสังเกต (Observation) 
และการศึกษาขอมูลจากเอกสารตางๆ (Documentary Data) กลาวคือ จะมีการสัมภาษณแบบ
เจาะลึกกับกลุมนักเตนบีบอย โดยแบงเปนกลุมนักเตนบีบอยขนาดเล็กที่มีสมาชกิ 5-10 คน 
จํานวน 7 กลุม และกลุมนักเตนบีบอยขนาดใหญทีม่ีสามาชิก 20-30 คนข้ึนไป จาํนวน 4 กลุม และ
การสัมภาษณเจาของเว็บซ่ึงเปนเว็บมาสเตอรของเว็บไซต http://siambboy.rongteen.com การ
เขาไปสังเกตการณในกิจกรรมการแขงขันเวทีตางๆ และตามสถานที่ฝกซอมของกลุมนักเตนบีบอย 
รวมถึงการเขาไปรวมเลนในเว็บบอรดของกลุมนักเตนบีบอย หรือการเลน hi5 โปรแกรมการแชตกับ
กลุมนกัเตนบีบอยดวย ผูวจิัยยังไดนาํขอมูลขาวสารเกีย่วกับการเตนบีบอยจากเอกสารตางๆ มา
เปนสวนชวยในการศึกษา ไดแก ขอมูลขาวสารเก่ียวกับการเตนบีบอยที่ลงในหนังสือพิมพ 
นิตยสาร นอกจากน้ีส่ือวัตถุ อาทิ เส้ือทมี รองเทาผาใบ หมวก กางเกงขาส้ัน กางเกงสามสวน 
กางเกงยีนขาเดฟ ก็แสดงความเปนนกัเตนบีบอย และยังศึกษาผานคลิปรายการโทรทัศน คลิปการ
เตนบีบอยใน youtube เพื่อใชศึกษาเพิ่มเติมดวย 

 
ในการสรุปผลการศึกษานี ้ ผูวิจัยนําแนวคิดตางๆ ที่ไดกลาวไวในบทที่ 2 คือแนวคิด

เร่ืองบทบาทของการสื่อสารในการสรางอัตลักษณ แนวคิดเร่ืองวัฒนธรรมยอย แนวคิดเกี่ยวกบั
กลุมและเครือขายการสื่อสาร ซึ่งจะนาํมาเปนแนวทางในการศึกษาวจิัยกลุมนักเตนบีบอยทั้งกลุม
ขนาดเล็กและกลุมนกัเตนบีบอยขนาดใหญเพื่อใหเห็นถงึการรวมตัวของกลุมนักเตนบีบอย 
บทบาทของการสื่อสารกับการสรางและนาํเสนออัตลักษณของกลุมวฒันธรรมยอยนักเตนบีบอยใน
ประเทศไทย 
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สรุปผลการวิจัย 
 
คุณลักษณะทางดานประชากรศาสตร 
 
ในการนําเสนอสรุปผลการวจิัย เร่ืองคุณลักษณะทางดานประชากรศาสตรของกลุม

นักเตนบีบอยบนพ้ืนที่สาธารณะกับกลุมนกัเตนบีบอยบนพ้ืนทีโ่ลกเสมือนจริง พบวาคุณลักษณะ
ทางดานประชากรศาสตรของกลุมนักเตนบีบอยบนพื้นที่สาธารณะขอมูลชัดเจน แตกลุมนกัเตน 
บีบอยบนพื้นที่โลกเสมือนจริงๆ ขอมูลทางดานลักษณะประชากรศาสตรขาดหายไปหลายหวัขอ 
สามารถสรุปไดดังนี ้

 
การเตนบบีอยคืออะไร 
 

สําหรับนักเตนบีบอยแลวผูวจิัยพบวาจะมองวาการเตนบีบอย คือ วฒันธรรมยอย
อยางหนึ่งของวัฒนธรรมฮิปฮอปที่มีการสบืทอดจากรุนสูรุน เปนการเตนที่ลูกผูชายเลือกเตน 
อาจจะมาจากชื่อ คําวา “บีบอย” ที่บงบอกวาเปนการเตนของลูกผูชายโดยเฉพาะ เปนวัฒนธรรม
ของเด็กผูชายที่ชอบการใชกาํลัง การตอสู การเอาชนะ การเคารพรุนพีรุ่นนอง การเตนบีบอยนับวา
เปนการออกกาํลังกายที่ตองใชพละกาํลัง และความคิดสรางสรรค ที่สําคัญตองไมเลียนแบบใคร 
สมัยกอนคนจะเรียกการเตนบีบอยวาการเตนเบรกแดนซ เพราะเปนคําที่ส่ือใชเรียกบีบอย ซึง่เบรก
แดนซยังประกอบดวยการเตน 3 รูปแบบคือ ปอปปง ร็อกกิ้ง บีบอย แตคนรุนใหมจะเรียกวา การ
เตนบีบอย เพราะมาจากคําวา เบรกบอย บีบอยอ้ิง นัน่เอง แมจะเปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรม
ใหญของวฒันธรรมฮิปฮอป แตก็มีการสบืทอดการเตนตอมาจนกลายเปนวัฒนธรรมยอยของกลุม
นักเตนบีบอยในปจจุบนันี ้

 
 
1. กลุมนักเตนบีบอยบนพ้ืนที่สาธารณะ 
 
1) อายุ กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้จะมีอายุอยูระหวาง 10-35 ป โดยสวนใหญจะมี

อายุอยูในชวง 12-22 ป ยังอยูในวยัเรียน จะแบงเวลาใหกับการเรียนและเวลาในการฝกซอมเตน 
 
 



 186
2) เพศ กลุมนักเตนบีบอยจะเปนเพศชายมากกวาเพศหญิง เพศหญิงมีนอยมาก

เพียง 2-3 คน  เพราะสถานที่ซอมเตนจะอยูในพื้นที่สาธารณะ และกลุมนกัเตนบีบอยก็เปนผูชาย
จํานวนมากรวมกันเปนกลุม ทาํใหผูหญิงไมนิยมมาเตนในพื้นที่สาธาณะ และทาเตนบีบอยก็ใช
พละกาํลังในการเตนอาจไมเหมาะกับสรีระของเพศหญิง 

 
3) อาชีพ กลุมนักเตนบีบอยบนพ้ืนที่สาธารณะสวนใหญจะกําลังศึกษาอยู ยงัไมมี

รายได แตก็ใชเวทกีารประกวดเตนบีบอยในการหารายได และนักเตนบีบอยทีม่ีหนาที่การงานแลว
มีความหลากหลายทางอาชพี ทัง้นกัเตนมืออาชีพ เจาหนาทีก่ารตลาดบริษัทประกันภัย พนกังาน
บริษัทเอกชน เจาของกิจการธุรกิจสวนตัว 

 
4) ระดับการศึกษา กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้จะมีระดับการศึกษาต้ังแตประถม 

ศึกษาปที่ 6 จนจบปริญญาตรี แตสวนใหญจะกาํลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษา และ
มหาวิทยาลัยจึงเปนวัยที่กาํลังยังศึกษาอยู แตก็ไมไดทิ้งการเรียน มีการแบงเวลาใหกับการเรียน
และการเตนอยางชัดเจนไมใหกระทบการเรียน 

 
5) สถานภาพทางเศรษฐกิจ กลุมนกัเตนบีบอยกลุมนี้จะมีสถานภาพทางเศรษฐกิจ

ในระดับปานกลางคอนขางตํ่า ยังไมมีรายไดเพราะอยูในวยัเรียน และฐานะของครอบครัวก็เปน
กลุมคนชนช้ันลางและชนช้ันกลาง จงึไมคอยมีกําลงัทรัพยในการซื้อเส้ือผา เคร่ืองแตงกายเพื่อใช
ในการเตนบีบอยที่มียีห่อราคาแพง คาใชจายในการใชในการมาฝกซอมก็คือคารถ และคาอาหาร
เทานั้น 

 
6) ภูมิลําเนา กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้จะมภูีมิลําเนาอยูในละแวกใกลเคียงกับพื้นที่

สาธาณะที่ใชในการฝกซอมในการเตนบีบอย เพื่อความสะดวกและประหยัดคาเดินทาง 
 

 
2. กลุมนักเตนบีบอยบนพ้ืนที่ของโลกเสมือนจริง 
 
1) อายุ กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้จะมีอายุอยูระหวาง 11-35 ป โดยสวนใหญจะมี

อายุอยูในชวง 12-30 ป ยงัอยูในวัยเรียนต้ังแตมัธยมตนจนถึงวัยทาํงาน แตสวนใหญจะอยูในวัย
เรียนมัธยมศึกษาจนถึงมหาวิทยาลัย 
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2) เพศ กลุมนักเตนบีบอยสัดสวนจะเปนเพศชายมากกวาเพศหญิง  แตจาํนวนเพศ
หญิงบนพืน้ทีโ่ลกเสมือนจริงจะมีจํานวนมากกวาพื้นที่สาธารณะ เพราะสามารถเขามาปฏิสัมพันธ
กันงายกวาเพราะไมตองเดินทาง สามารถทําไดที่บาน ไมตองใชพละกําลังในการเตน เพราะเปน
การอยูบนพืน้ที่โลกเสมือนจริง 

 
3) อาชีพ กลุมนกัเตนบีบอยบนพ้ืนทีโ่ลกเสมือนจริงสวนใหญก็กาํลังศึกษาอยุ ทัง้

ในระดับมัธยม จนถึงระดับมหาวทิยาลัย ยังไมมีรายไดจากการประกอบอาชีพ และก็มีนกัเตน 
บีบอยทีท่ํางานแลว มีรายไดจากการประกอบอาชีพเพื่อเล้ียงดูตัวเองได แตจะไมมีเวลาในการ
ฝกซอมเตนไดมากเทานักเตนบีบอยที่กําลังศึกษาอยู กลุมนีจ้ะมีความหลากหลายทางอาชีพ
มากกวา  

 
4) ระดับการศึกษา กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้จะมีระดักการศึกษาต้ังแตประถม 

ศึกษาปที ่ 5 จนถงึระดับอุดมศึกษา แตสวนใหญจะกาํลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษา และ
มหาวิทยาลัย 

 
5) สถานภาพทางเศรษฐกิจ กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้จะมสีถานภาพทางเศรษฐกิจ

ในระดับปานกลางคอนขางตํ่า ยังไมมีรายไดเพราะอยูในวยัเรียน และฐานะของครอบครัวก็เปน
กลุมคนชนช้ันลางและชนช้ันกลาง แตก็มกีลุมทีท่ํางานแลว มีรายไดเปนของตัวเอง ก็สามารถมี
อํานาจในการซื้อเส้ือผาและเคร่ืองแตงกายไดมากข้ึน มีการใชสินคามยีี่หอ ที่สามารถนําเสนอ 
อัตลักษณของบีบอยได 

 
6) ภูมิลําเนา กลุมนักเตนบีบอยกลุมนี้จะมีภูมิลําเนาอยูทั่วประเทศ อาศัยอยูทัง้ใน

กรุงเทพฯ และตางจงัหวัด เพราะบนพ้ืนที่โลกเสมือนจริงจะสามารถใชพื้นที่นีจ้ากบริเวณไหนของ
ประเทศก็ไดเพราะเปนการเผชิญหนาผานส่ือสมัยใหม 

 
จากลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมนักเตนบีบอยบนพ้ืนที ่ 2 แบบนีม้ีความ

แตกตางกนั ผูวิจัยวเิคราะหวา กลุมนักเตนบีบอยบนพื้นที่สาธารณะนั้นจะมีความสัมพนัธระหวาง
กันมากกวากลุมนักเตนบีบอยบนพืน้ที่โลกเสมือนจริง เพราะมีโอกาสไดพบเจอแบบเผชิญหนา 
(face-to-face) กับนกัเตนบีบอยคนอ่ืนๆ มีการปฏิสัมพนัธ พูดคุยแบบเห็นหนาตา การแลกเปล่ียน
ขอมูลก็สามารถสาธิตการเตนบีบอยใหเห็นและทําตามหรือใหขอแนะนาํไดงายกวา ชวงอายุของ 
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กลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะก็ใกลเคียงกนั และเปนความจริงที่ตรวจสอบได ไมเหมือน
กลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นที่โลกเสมือนจริงอาจมีการใหขอมูลที่ไมถูกตองก็ไดในกรณีที่เปนคนเพิ่ง
รูจักกัน แตถาเปนคนบนพ้ืนที่สาธารณะแตไปสื่อสารผานส่ือบนโลกเสมือนจริงก็เปนการเพิม่ความ
ใกลชิดกันได ความสนใจของสองกลุมจะใกลเคียงกัน คือมุงไปที่การเตนบีบอยเปนหลัก เพื่อสาน
สายสัมพันธใหแนนแฟนเพราะเปนเร่ืองทีส่นใจเหมือนๆ กัน แตการพูดคุยบนโลกเสมือนจริงจะมี
เนื้อหาที่ไมเกีย่วของกับการเตนบีบอยก็ได เพื่อเพิ่มสายสัมพันธใหมๆ ของกลุมนักเตนบีบอย เปน
การเปดโอกาสใหนักเตนบีบอยที่สนใจเร่ืองอ่ืนๆ มาใชพื้นที่บนโลกเสมือนจริงในการแลกเปล่ียน 
เผยแพรขอมูล หรือแสวงหาขอมูลตางๆ ได  

 
จากขอมูลลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมนักเตนบีบอยบนพื้นที่สาธารณะ

และกลุมนกัเตนบีบอยบนพ้ืนที่โลกเสมือนจริง ทาํใหเหน็ความเหมือนและแตกตางของกลุมนักเตน
บีบอย 2 กลุม กลาวคือ 

 
1. อาย ุ
  
กลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะจะมีกลุมอายุนอยกวากลุมที่สอง เพราะกลุมนัก

เตนบีบอยบนพื้นที่โลกเสมือนจริงไมจาํเปนตองเตนบีบอยทุกคน บางคนแคชอบการเตนบีบอย 
หรือนักเตนบีบอยที่อายุ 30 ปข้ึนไปก็อาจไมไดเตนทาผาดโผนก็อาจใชพื้นที่บนโลกเสมือนจริงใน
การพูดคุย ใหขอมูล หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นก็ได แตนักเตนบีบอยบนพื้นที่สาธารณะจะมีอายุ
นอยกวา เปนกลุมนกัเตนทีฝ่กซอมเปนประจําทกุวนั มกีารแลกเปล่ียนขอมูล หรือใหคําแนะนาํใน
การฝกเตน เปนกลุมที่มทีั้งคนที่เพิ่งเร่ิมฝกเตน และรุนพี่ทีเ่ตนมานานแลวแวะเวยีนมาสอนนองๆ 

 
2. เพศ 
 กลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะจะเปนเพศชายมากกวาเพศหญิง สัดสวน

แทบจะเปนเพศชายเกือบทั้งหมด มีเพศหญิงนอยมาก อาจจะแค 1-2 คน บางแหงก็ไมมีบีเกิรลเลย
แมแตคนเดียว อาจเปนดวยปจจัยการเตนบนพืน้ที่สาธารณะตองมีการเดินทาง ใชเวลาในการซอม
จนถงึมืดคํ่า อาจเปนอันตรายสําหรับผูหญิงได และผูปกครองก็เปนหวงตรงจุดนี ้ ตางจากกลุม 
นักเตนบีบอยบนพ้ืนทีโ่ลกเสมือนจริงมีสัดสวนของจํานวนบีเกิรลมากกวาบนพื้นทีส่าธารณะ เพราะ 
สามารถเลนทีบ่านโดยไมตองเดินทาง ทําใหการใชพื้นที่บนโลกเสมือนจริงของผูหญิงเร่ิมเพิ่ม
จํานวนข้ึน 
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3. อาชีพ 
  
กลุมนกัเตนบีบอยทั้งสองกลุมสวนใหญกจ็ะอยูในวัยที่กาํลังศึกษาอยู ยงัไมมีรายได

เล้ียงตัวเอง แตก็ใชเวทีการประกวดเตนบีบอยในการหารายได สวนคนทีท่ํางานแลวก็จะมีความ
หลากหลายทางดานอาชพี มีรายไดเล้ียงดูตัวเอง แตจะไมคอยมีเวลาในการฝกซอมเตนทกุวัน
เหมือนกลุมนกัเตนบีบอยบนพ้ืนที่สาธารณะ 

 
4. ระดับการศึกษา 
  
กลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะและกลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นที่โลกเสมือนจริง

สวนใหญจะอยูในวยักําลังศึกษาอยู ทั้งในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา จนถึงระดับอุดมศึกษา 
แตกลุมนักเตนบีบอยบนพ้ืนที่โลกเสมือนจริงที่มีจาํนวนมากกวาทําใหมีนักเตนบีบอยที่จบ
การศึกษาระดับอุดมศึกษาและทํางานแลวมีสัดสวนมากกวากลุมนักเตนบีบอยบนพ้ืนที่สาธารณะ 

  
5. สถานภาพทางเศรษฐกิจ 
  
กลุมนกัเตนบีบอยทั้งสองกลุมไมคอยมีความแตกตางเร่ืองสถานภาพทางเศรษฐกจิที่

อยูในระดับปานกลางคอนขางตํ่า เพราะยังอยูในวัยที่กาํลังศึกษาอยู ยังไมมีรายได จึงใชเวทกีาร
แขงขันเปนการหารายไดเพือ่นําไปใหครอบครัว หรือนํามาใชจายในการฝกซอมเตนบีบอยก็ได  
แตกลุมบีบอยบนท่ีมีหนาที่การงานแลว กส็ามารถหารายไดเล้ียงตัวเอง สามารถซื้อเส้ือผา เคร่ือง
แตงกายที่สรางอัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยได อยางรองเทาพูมา ซูเอด หมวก หรือเส้ือผาทีม่ี
ยี่หออยางไนกี ้อาดิดาส เปนตน 

  
6. ภูมิลาํเนา 
  
กลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะจะมีภูมิลําเนาในละแวกใกลเคียงกับบริเวณที่ใช

เปนสถานที่ฝกซอมเตนบีบอย แตอาจมีการเดินทางเพื่อไปฝกซอมกับเพื่อนตางกลุมในบริเวณอ่ืน
ดวยก็ได เพื่อแลกเปล่ียนขอมูลขาวสาร และเปนการสรางความสัมพนัธกับเพื่อนตางกลุม จนขยาย
กลายเปนเครือขายของกลุมนักเตนบีบอยในท่ีสุด แตกลุมนกัเตนบีบอยบนพื้นที่โลกเสมือนจริงจะ
มีภูมิลําเนาอยูทั่วประเทศก็สามารถพูดคุยผานส่ืออินเทอรเน็ต hi5 เว็บบอรด โปรแกรมแชต msn 
โดยไมจําเปนตองมีภูมิลําเนาใกลเคียงกันก็ได 
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บทบาทของการสื่อสารในการรวมกลุมและอัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยใน
ประเทศไทย 

 
ในการนําเสนอบทสรุปออกเปนการรวมกลุมบีบอยในตางประเทศ การรวมกลุม

บีบอยในประเทศไทย และบทบาทของการส่ือสารในการรวมกลุมของนักเตนบีบอย เมื่อมีการ
รวมตัวของกลุมนักเตนบีบอยแลวกน็ําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
 

การรวมกลุมของการเตนบีบอยในตางประเทศ 
  
การรวมตัวกันของกลุมนกัเตนบีบอยในตางประเทศเร่ิมจากการรวมตัวกันของกลุม

นักเตนบีบอยที่รักการเตนเหมือนๆ กนั ส่ือบุคคลมบีทบาทในการสรางแรงบันดาลใจใหมาเตนบี
บอยดวยกนั เปนการตอสูทางชนช้ัน เพราะกลุมนกัเตนบีบอยในตางประเทศมีตนกาํเนิดมาจากชน
ชั้นลางในสังคม ตองการสรางอัตลักษณของตัวเองเพื่อมีอํานาจในการตอรองตอสังคม โดยใชการ
เตนบีบอยที่เปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมใหญโดยสรางความเขมแข็งของวัฒนธรรมยอยเพื่อ
เปนพลังในการตอสูกับวัฒนธรรมใหญ จึงรวมตัวกนัเปนกลุมนกัเตนบีบอย โดยการรวมตัวกนัของ
กลุมนกัเตนบีบอยเรียกวา “Breaking crew” เพื่อชวยกนัฝกฝนและคิดคนทาเตนใหมๆ โดยทมีทีม่ี
การรวมตัวอยางเปนทางการคือ ทีม The Mighty Zulu Kingz 

 
การใชแนวคิดเร่ือง ‘กลุมวัฒนธรรมยอย’ วิเคราะหกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 

 
กําเนิด / ที่มา    
               
การรวมตัวกันของกลุมนกัเตนบีบอยในประเทศไทย ทีมแรกช่ือทมี ช็อกโกแลต 

จังหวัดชลบุรี ผูนําทีมคือ ครูเล็ก ชัยวัฒน สารีบุตร ทีไดรับการถายทอดการเตนบีบอยจากสื่อ
บุคคลที่เปนทหารอเมริกนัในพทัยาสอนการเตนให ตอมาก็รวมตัวกนัของนกัเตนทีม่ีความชืน่ชอบ
การเตนบีบอยเหมือนๆ กัน แตไมไดเกิดจากการตอสูทางชนช้ันที่ชัดเจนเหมือนแหลงตนกาํเนิดใน
เขตบรองซ สหรัฐอเมริกา แตเปนแหลงตนกาํเนิดจากชนช้ันลางของสังคมเหมือนกนั และ
ภาพลักษณตนกําเนิดก็ไมดีเหมือนกนัเพราะพทัยาก็ถกูมองในแงไมดี ตอมาก็เกดิการรวมตัวกนั
ของกลุมนกัเตนบีบอยในกรุงเทพฯ หนาราน กบ สเก็ต ชอป ชัน้ 7 มาบุญครอง เปนแหลงรวมของ
กลุมวัฒนธรรมฮิปฮอป รวมถึงการเตนบีบอยที่เปนวัฒนธรรมยอยของวัฒนธรรมใหญฮปิฮอป  
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การรวมตัวกันของบีบอยในตางประเทศและในประเทศไทยจะมีลักษณะของการตอสู

ทางชนชั้น แตการรวมตัวกนัของบีบอยในประเทศไทยไมไดมกีารตอสูทางดานชนช้ันมากเทา
ตางประเทศ แตจากแหลงตนกําเนิดมาจากชนช้ันลางของสังคมทําใหถูกมองในแงลบ การตอสูที่
เหมือนกนัของนักเตนบีบอยในตางประเทศและบีบอยในประเทศไทยคือการตอสูเพือ่ตอรองของ
พื้นที่ทางอัตลักษณในการสรางพืน้ที่สาธารณะของตัวเอง 

 
การสื่อสารทีเ่ปนแรงจูงใจในการเขามาเตนบีบอย 
 
ส่ืออินเทอรเนต็ 
 
แมวาในยุคแรกที่การเตนบีบอยเร่ิมแพรหลาย แตนักเตนบีบอยที่เร่ิมเตนเม่ือ 10 ปที่

แลว ประมาณ ป ค.ศ. 1999 ไดรับแรงบันดาลใจในการเตนบีบอยจากวิดีโอคลิปจากเว็บบีบอย 
ของตางประเทศ คือ www.bboyworld.com เพราะเว็บไซตในเมืองไทยยังไมมีแพรหลาย แตถา
เปนนกัเตนบีบอยรุนใหมการดูคลิปการเตนไดจาก youtube เปนการหาขอมลูเกี่ยวกับการเตน
บีบอยไดอยางดี 

 
ส่ือมวลชน 
 
การนาํเสนอผานชองทางของสื่อมวลชนผานทางภาพยนตรที่มีการนาํนักเตนบีบอย

มารวมแสดง ทําใหผูชมที่ไดเห็นการเตนบบีอยเกิดแรงบันดาลใจอยากเตนใหไดดวย ก็จะเปนกลุม
นักเตนบีบอยที่เตนเมื่อ 10 ปกอน ประมาณป ค.ศ. 1999 ที่เปนกลุมนกัเตนบีบอยรุนแรกๆ 

 
ส่ือบุคคล 
ส่ือบุคคลที่นับวามีอิทธพิลอยางมากในการรวมกลุมนกัเตนบีบอยในยคุนั้นมีเพียง 

นักเตนกลุมเดียวทีเ่ตนอยูคือ ชั้น 7 มาบุญครอง หนารานกบ สเก็ตเตอร เปนแหลงรวมของผูที่ชืน่
ชอบวัฒนธรรมฮิปฮอป รวมถึงนกัเตนบีบอยที่ถือเปนวฒันธรรมยอยของวัฒนธรรมฮิปฮอป นักเตน
บีบอยจะเคยเห็นการเตนบีบอยมากอนจากส่ือมวลชนที่เผยแพรภาพในรูปแบบของมิวสิควิดีโอของ
นกัรองตางประเทศทีม่ีนกัเตนบีบอยเตนประกอบเพลง หรือส่ือมวลชนในเมืองไทย คือ นักรองเพลง
ฮิปฮอปไดใชการเตนบีบอยมาสรางสีสันใหกับเพลงของตัวเอง จนกลายเปนแรงบันดาลใจใหกับ 
ผูพบเหน็หันมาเตนบีบอย 



 192
1.2 ระยะเวลาในการเตนบีบอย 
  
แมวาการเตนบีบอยจะเร่ิมมมีาต้ังแตประมาณป ค.ศ. 1989 เมื่อ 20 กวาปกอน แต

ยุคที่ทาํใหการเตนบีบอยเปนที่รูจัก มกีารไหลบาของกระแสการเตนบีบอยจะเปนชวง 10 กวาปที่
ผานมา ประมาณป ค.ศ. 1999 เพราะการไดรับอิทธิพลจากวฒันธรรมหลักฮิปฮอป นักดนตรี 
ฮิปฮอป ดนตรีสไตลฮิปฮอปไดรับความนิยมอยางมาก และการเตนบบีอยก็เปนองคประกอบหนึง่ 
เปนวฒันธรรมยอยของวัฒนธรรมใหญฮปิฮอปก็เปนทีส่นใจ แตจาํนวนนักเตนเม่ือ 20 กวาปกอนที่
ยังคงเตนอยูมแีค 2-3 คน แตนักเตนบีบอยที่เตนในยุคตอมาประมาณ 10 กวาปกอนทีย่ังคงเตน 
บีบอยอยูมีปริมาณมากกวาประมาณ 20 กวาคน ปจจุบันนกัเตนบีบอยเหลานีก้ลายเปนครูสอน
เตนบีบอยที่คอยใหความรู เผยแพรขอมูลเกี่ยวกับการเตนบีบอย และไดรับความเคารพนับถือจาก 
นักเตนบีบอยรุนนอง และอีกกลุมที่เตนบีบอยมาประมาณ 3-5 ปก็ยงัคงเตนอยู ทกุวันนี้กม็ีนกัเตน
บีบอยหนาใหมเพิ่มจาํนวนข้ึนเร่ือยๆ 

 
1.3 ขนาดของกลุม 
  
นักเตนบีบอยจะมีการรวมตัวกันเปนกลุม จะมีทัง้การรวมตัวกนัเปนกลุมขนาดเล็ก มี

สมาชิกประมาณ 3-5 คน กลุมขนาดกลางมีสามาชิกประมาณ 6-15 คน เปนการรวมทีมเพื่อซอม
หรือเขาแขงขัน และการรวมตัวกนัเปนกลุมขนาดใหญบนพื้นทีส่าธารณะที่มสีมาชิกประมาณ  
20-30 คนข้ึนไป จะมีการผลัดเปล่ียนหมุนเวยีนมาใชพืน้ที่ซอมเตน เพราะเปนการรวมตัวจากกลุม
ขนาดเล็กๆ 5-10 กลุม รวมถึงนักเตนทีม่าเตนเพียงคนเดียวเพื่อการฝกซอมเตน หรือซอมเพื่อเขา
แขงขันก็ได 

 
 
1.4 เครือขายของกลุมนกัเตนบีบอย 
 
เมื่อกลุมนักเตนบีบอยไดมีการรวมตัวกนักเ็ร่ิมมีการสรางความสัมพันธ การ

ปฏิสัมพันธกับนักเตนบีบอยคนอ่ืนๆ ตางกลุมไปเร่ือยๆ เช่ือมโยงจนกลายเปนเครือขายของกลุมนกั
เตนบีบอย โดยอาศัยการบทบาทของการส่ือสารในการรวมกลุมทําหนาที่สําคัญในการรวมตัวกนั
ของกลุมนกัเตนบีบอยเพื่อใหขยายเครือขายกลุมนักเตนบีบอยออกไปเร่ือยๆ  ในระยะแรกเร่ิมจาก
ส่ือกิจกรรมคือ คอนเสิรต ตอมาก็เปนกิจกรรมการแขงขันเวทีตางๆ หรือสถานที่ซอม และปจจุบนั
การติดตอผานส่ือสมัยใหมคือ อินเทอรเนต็ เว็บไซต เว็บบอรด hi5 ก็มอิีทธิพลในการสรางเครือขาย 
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ของกลุมนกัเตนบีบอย เพราะกลุมนกัเตนบีบอยยงัมอํีานาจนอยจึงตองสรางเครือขายเพื่อสราง
พลังอํานาจในการตอรอง ตอสู เพื่อพืน้ทีส่าธารณะของกลุมนกัเตนบีบอยไมวาจะเปนพืน้ที่ฝกซอม
หรือพื้นที่ในการแขงขันใหแกกลุมนักเตนบีบอยในการแสดงความสามารถใหสังคมยอมรับ ให
ความชอบธรรมกับกลุมนักเตนบีบอยมากข้ึน 

 
1.5 ทัศนคติเกีย่วกับการเตนบีบอย 
   
นักเตนบีบอยจะมีทัศคติการเตนบีบอยแบงไดเปน 2 แบบคือ ทัศนคติของนักเตน 

บีบอยกอนมาเตนบีบอย และทัศนคติของนักเตนบีบอยหลังเขามาเตนบีบอย  
 
 1.5.1 ทัศนคติของนักเตนบีบอยกอนมาเตนบีบอย 
   
  มุมมองของนกัเตนบีบอยกอนมาเตนจะม ี 2 ลักษณะคือ กอนมาเตนบีบอยรูจัก

การเตนบีบอยมากอนแลว และอยากเตนบีบอยใหได กับอีกมุมมองคือ ไมเคยรูจัก ไมสนใจการ
เตนบีบอยมากอน แตทั้งสองมุมมองไมไดมีทัศนคติทีไ่มดีกับการเตนบีบอย เปนทัศนคติที่เปน
กลางคอนไปทางบวก เพราะถารูจักการเตนบีบอยมากอนจะรูสึกวาเปนการเตนทีเ่ท นาสนใจ มี
ทัศนคติที่เปนบวก แตถาไมเคยรูจักการเตนบีบอยมากอนก็จะมีทัศนคติเปนกลาง มองวาเปนการ
เตนที่แปลก เปนความทาทายของลูกผูชาย 

 
 1.5.2 ทัศนคติของนักเตนบีบอยหลังมาเตนบีบอย 
   
  เมื่อนักเตนบีบอยไดมาเตนบีบอยแลว จะมีความรูสึกภาคภูมิใจกับการเตน

บีบอย กลุมนกัเตนบีบอย มีทัศนคติที่ดี ไมไดมองวาการเตนบีบอยเปนแคการเตน แตเปนเหมือน
วัฒนธรรมที่ตองสืบทอด เปนไลฟสไตลในชีวิตประจําวัน เหมือนชวีิตและจิตวิญญาณ เปนการอยู
รวมกันแบบครอบครัวที่ยังคงรักษาวัฒนธรรมไทยเขามาในการรักษาความสัมพนัธของกลุม มีการ
เคารพรุนพี่รุนนอง อยูกนัเหมือนครอบครัว 
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1.6  เปาหมายในการเตน 
   
ในการเตนบีบอยนอกจากเตนเพื่อความสนุก หรือความทาทาย แตส่ิงหนึ่งที่แสดง

ความสําเร็จของลูกผูชาย คือการมีเปาหมายในการเตนก็จะกลายเปนแรงผลักดันใหนกัเตนบีบอย
กาวไปสูจุดหมายน้ัน เปาหมายระดับแรกคือการชนะการแขงขันในเวทีระดับประเทศ อยางการ
แขงขัน boty เมื่อทําไดก็จะมุงไปสูเวทีระดับโลก แตนกัเตนบางคนทีเ่ร่ิมเปลี่ยนจุดมุงหมายในการ
เตน ไมไดตองการชยัชนะจากการแขงขัน มีความสุขกบัการเตน และมองอนาคตของวงการบีบอย
ที่อยากใหมกีารสนับสนุนจากหนวยงานในประเทศเพื่อผลักดันใหนักเตนบีบอยรุนใหมกาวไปสูเวที
ระดับโลกที่ประเทศเยอรมน ี

 
1.7 บทบาทของการสื่อสารในการรวมกลุมนักเตนบีบอยในประเทศไทย 
   
บทบาทของการสื่อสารในการรวมกลุมของนักเตนบีบอยนี้มีอยู 6 ดานคือ 
- บทบาทในการทําใหสมาชิกใหมไดรูจักกลุม 
- บทบาทในการสรางความสนใจใหกลุม 
- บทบาทในการสราง group like 
- บทบาทที่เปนส่ือการสอนในการรวมกลุมจากรุนพี่สูรุนนอง 
- บทบาทในการชวยใหสมาชิกในกลุมติดตามกิจกรรมขาวสาร 
- บทบาทในการใชเปนพื้นทีใ่หสมาชิกในกลุมไดแสดงทาใหมๆ ที่สรางสรรค 
 
 
 
อัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอย 
 
อัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยที่เปนกลุมวัฒนธรรมยอยจะไมชัดเจนเทาอัตลักษณ

ของวัฒนธรรมใหญฮิปฮอป การสรางตัวตนและอัตลักษณที่แตกตางไปจากวัฒนธรรมกระแสหลัก
ของผูใหญ ดวยกระบวนการตัดแปะ (cut-and-mix process) หมายความวา ในการประกอบสราง
ความหมายใหมข้ึนมาตามแนวคิดของกลุมการครอบงาํทางวัฒนธรรม (hegemony) ที่สนใจ
ศึกษาการประกอบสราง (construction) การร้ือสราง (deconstruction) และการสรางใหม 
(reconstruction) วัยรุนมกัจะใชวธิีผสมผสานองคประกอบของวัฒนธรรมเดิมๆ มาร้ือสรางแลว
นํามาสรางความสัมพันธแบบใหมข้ึนมา อันจะนําไปสูการสรางความหมายเฉพาะของกลุมตนเอง  
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โดยนักเตนบีบอยนํามาใชในการร้ือสรางความหมายในการเตน นอกจากนี ้ การร้ือสรางในดาน
ความหมายทีผู่ใหญซึ่งเปน C ตัวใหญในสังคมมองวาวัยรุนเปน “ปญหา” รวมกลุมกันเพื่อมัว่สุม 
นักเตนบีบอยก็พยายามร้ือสรางความหมายเหลานี ้ ดวยการสรางความหมายใหมใหกบักลุม 
นักเตนบีบอยเสียใหม ดวยการแสดงอัตลักษณของตัวเองวาเปนกลุมที่รวมตัวกันเพราะรักการเตน
เหมือนๆ กัน เปนการเตนที่โดดเดน ไมเหมือนใคร ตองใชความอดทนและการฝกฝนจึงจะเตนได
ทั้งนี้จากปจจัยทางดานเศรษฐกิจของกลุมนักเตนบีบอยที่อยูในสังคมชนช้ันกลางถึงชนชั้นลาง  ทํา
ใหการสรางอัตลักษณทางดานเคร่ืองแตงกายมีอุปสรรค แตถานกัเตนบีบอยที่ทาํงานแลวก็
สามารถเลีย้งตัวเองได จะมีอํานาจในการซื้อมากข้ึน มีการเลือกเส้ือผาเคร่ืองแตงกายมียีห่อที่ 
นักเตนบีบอยตางประเทศใช เปนอัตลักษณที่แสดงความเปนบีบอยทางอวจันภาษาที่เหน็ได 
โดยอัตลักษณตางๆ ของนักเตนบีบอยทัง้ทางดานวจันภาษาและอวัจนภาษาดังนี ้

 
1. อัตลักษณของนักเตนบีบอยทางวัจนภาษา 
 
1.1 ภาษาพูด 
  
การตอสูทางอัตลักษณของนกัเตนบีบอยในแหลงตนกาํเนิดโดยใชวัจนภาษา หรือ

ภาษาเฉพาะกลุมที่สรางสรรคข้ึนมา เพื่อตองการตอรองอํานาจทางสังคม เพราะกลุมนักเตนบีบอย 
เปนกลุมคนชนชั้นลาง การมีภาษาเปนของตัวเองจึงชวยสรางความแตกตาง แสดงถึงความเปน 
“พวกเรา” คนอ่ืนที่ไมเขาใจเพราะมีความเปน “พวกเขา” แตในประเทศไทย อัตลักษณดานภาษา
ถูกปรับเปล่ียนหนาที่ ไมคอยใชแพรหลายในกลุมมากนกั นอกจากใชพูดทับศัพทกับชื่อทาเตน 
อาท ิToprock, Footwork, Style, Freeze, Old School สวนศัพทสแลงอ่ืนๆ ก็มีใชนอยมาก ที่พอมี
ใชบางอยาง Burn, Bite, Fresh, Routines, Cypher, Round, Foundation เพราะนกัเตนบีบอยรุน
ใหมจะไมเรียนรูถึงประวัติหรือตนกําเนิดของบีบอย แตเนนเร่ืองการเตนอยางเดียว ตองการเตนให
เกงก็เพียงพอ เพราะเวลาแขงขันจะใชความสามารถดานการเตน มากกวาการพดู เพราะศัพท
สแลงของบีบอยจะเปนคําพูดอุทาน ลอเลียน หรือเสียดสีนั่นเอง 

  
1.2 ฉายา 
  
ฉายา หรือ A.K.A. (Also Known As หมายถึง รูจกักันในช่ือ...) นับวาเปนอัตลักษณ

ที่โดดเดนทางวัจนภาษา เปนการแสดงความแตกตางจากคนอ่ืน สรางความเปนหนึง่ที่ไมเหมือน 
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ใคร เปน “ตัวฉัน” แตกตางจาก “คนอ่ืน” เพราะนักเตนบีบอยจํานวนมากยอมมีคนที่ชื่อเหมือนกนั 
การสรางความแตกตางได คือ ฉายา ทีน่กัเตนบีบอยจะสรางข้ึนมาและประกาศช่ือฉายาใหเปนทีรู่
กันในกลุมนักเตนบีบอย หรือที่เหลานกัเตนบีบอยเรียกวา “วงการ” คือการบงบอกความเปนพวก
เดียวกนั เปนวัฒนธรรมของเด็กผูชายในการสรางฉายาใหตัวเองโดดเดนแตกตางจากคนอ่ืน ไม
เหมือนใคร และจะรับรูฉายาในเวทงีานประกวดแขงขันที่ตองมกีารประกาศชื่อผูเขาแขงขัน โดยใช
ฉายาเปนชื่อในการเขาแขงขัน และกลุมนักเตนบีบอยก็ยอมรับนกัเตนบีบอยคนนัน้ในช่ือของฉายา
เหลานั้น 

 

1.3 เพลง 

เพลงที่นกัเตนบีบอยใชเตนบีบอยไมคอยมีเพลงใหมๆ จะเปนเพลงเกาๆ ที่ใชเตน
ต้ังแตยุคแรกที่แหลงตนกาํเนิดบีบอยในเขตบรองซ สหรัฐอเมริกา แนวเพลงแรกที่ใชคือจังหวะเพลง
ฟงค ของเจมส บราวด เพลงฮิปฮอป เพลงโซล แลวก็เพลงเบรกบีท แมไมคอยใชเพลงใหมๆ ในการ
เตนบีบอยแตก็มีการดัดแปลงเพลงจากการตัดตอเพลงหลายๆ เพลงเขาดวยกัน เพื่อสรางสีสัน
ใหกับเพลงในการเลือกนํามาเตนบีบอยได 

 
2. อัตลักษณของนักเตนบีบอยทางอวัจนภาษา 
   
2.1 เส้ือผา เคร่ืองแตงกาย 

 
อัตลักษณนักเตนบีบอยในประเทศไทยในเร่ืองเส้ือผา เคร่ืองแตงกายจะไมให

ความสําคัญมาก ไมเหน็เดนชัดเหมือนวฒันธรรมใหญฮิปฮอป ทีเ่ปนเส้ือยืดตัวใหญโครง  กางเกง
ขากวาง และเคร่ืองประดับใหญๆ แตนักเตนบีบอยมอุีปสรรคที่ไมอาจสรางอัตลักษณเร่ืองเส้ือผา
และเคร่ืองแตงกายเพราะปจจัยทางดานเศรษฐกิจทีน่ักเตนบีบอย แมวาจะมีนกัเตนบีบอยบางกลุม
มีเส้ือทีม ในขณะที่บางกลุมก็ไมมีเส้ือทมี แตนักเตนบีบอยทุกคนก็ไมไดดูถูกหรือเหยยีดหยามกลุม
นักเตนบีบอยที่ไมมีเส้ือทีมหรือแตงกายฟรีสไตล ยงัคงรักใครปรองดองเปนกลุมเดียวกนั มีความรัก
ในการเตนเหมือนกนั แตอาจจะมีลักษณะแยกไดวาเปนบีบอยคือ การแตงกายสไตลแฟชั่น old 
school เปนการแตงกายดวยเส้ือยืดพอดีตัวสีสันสดในลายกราฟฟตี รองเทาผาใบพูมา ซูเอด  
หมวกโฟมทัง้ใบ หรือ หมวก NY ที่เปนเคร่ืองแตงกายของวัฒนธรรมฮิปฮอป สวนการแตงกายของ
นักเตนบีบอยที่ฟรีสไตลมากข้ึนเพราะปญหาดานเศรษฐกิจก็เปนการแตงกายดวยเส้ือยืดพอดีตัว  
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เพื่อสะดวกในการเตน หรือเปนเส้ือทมีที่ใชในเวลาแขงขัน กางเกงจะเปนขาส้ัน หรือขายาวทีพ่อดี
ตัว หรือกางเกงขาเดฟก็ได หมวกที่เปนโฟมทัง้ใบ หมวกไหมพรม รองเทาคอนเวิรส รองเทาผาใบ 
เรียกวาเปนการแตงตัวฟรีสไตลหรือแนวสตรีท แตมีนักเตนบีบอยบางกลุมที่แตงตัวตามแฟช่ัน
สไตลนักรองเกาหล ี คือ เส้ือยืดพอดีตัวลายสีสันสดใส กางเกงยนีขาเดฟ รองเทาหุมขอสีขาว 
นอกจากนีย้ังมีอุปกรณเสริมในการใชประกอบการเตนคือ หมวกกนัน็อกที่ใชในการเตนทาเพาเวอร
มูฟเพื่อปองกนัการกระแทกศีรษะในการเตนหมนุหัวกับพื้น 

 
2.2   ภาษาทาทาง / การเตน 

 
ภาษาทาทาง 
การใชทาทางการเคลื่อนไหวเพื่อส่ือสาร เปนภาษาทางทางที่ใชส่ือความหมายแทน

ภาษาพูด เพราะกฎขอหนึง่ที่สําคัญของนกัเตนบีบอยบนเวทีการแขงขันคือ หามโดนตัวนกัเตนคน
อ่ืนๆ การใชภาษาพูดเพื่อยัว่ย ุ และการใชภาษาทาทางจึงเปนการส่ือสารบนเวท ี ภาษาทาทางเปน
การสรางอัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอย นักเตนบีบอยจะเขาใจเฉพาะในกลุมนักเตนบีบอย
กันเอง เปนการแสดงความเปน “พวกเรา” ไมใช “พวกเขา” หรือคนนอกจะไมสามารถเขาใจได ซึ่ง
ความหมายของทาก็มทีั้งที่เปนการชมเชย คือการสะบดัปลายนิว้มือคลายการกวักมือ หรือเสียดสี 
เชน การทาบแขนขวาทับแขนซายคลายการกอดอกแตเปนการทาบไวเฉยๆ แลว เปนการส่ือสาร
บอกวาคนทีก่าํลังเตนกําลังกอบปทาเตนคนอ่ืนอยู เปนตน ภาษาทาทางจึงสรางข้ึนมาเพื่อใชใน
การสื่อสารภายในกลุม เปนการสรางอัตลักษณทางดานอวัจนภาษาของกลุมนักเตนบีบอย 

 
การเตน  
การเตนนับเปนอัตลักษณที่โดดเดนที่สุดของกลุมนักเตนบีบอยที่ใชตอรอง ตอสูกบั

อํานาจทางสังคม การเตนก็นับวาเปนภาษาทาทางอยางหนึง่ เปนการใชเพื่อตอสูทางดาน 
อัตลักษณที่สําคัญที่สุดของกลุมนกัเตนบีบอย เปนการประกอบสราง (construct) การเตนจากแรง
บันดาลใจหลายๆ รูปแบบ แลวทําการร้ือสราง (deconstruct) ความหมายของการเตนแบบเดิมๆ 
ที่ผูใหญเตนกนั อยางการเตนลีลาศ จงึไดทําการสรางทาเตนใหมๆ (reconstruct) ของการเตน 
บีบอยข้ึนมา เพราะการเตนบีบอยจะเปนการเตนที่ตองมีความเปนตัวของตัวเอง มทีาเตนเปนของ
ตัวเอง ไมเลียนแบบใคร แสดงใหเห็นวาเปนการเตนที่ตองมีความคิดสรางสรรคแมแตในการคิดทา
เตนที่ตองเปนสไตลของตัวเอง หรือการคิดทาเตนใหไหลล่ืนตอเนื่องกันไปไมติดขัด เปนการเตน 
ที่ตองใชพละกําลังในการเตน ซึ่งตองใชการฝกฝน ไมเลียนแบบใคร แตดูตนแบบเพื่อเปนแรง
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บันดาลใจในการเตนได แตสุดทายก็ตองทาํใหการเตนนัน้เปนอัตลักษณของตัวเอง ทําให 
อัตลักษณการเตนของกลุมนกัเตนบีบอยโดดเดนและแตกตาง ไมสามารถทําตามไดงายๆ  
 
 

3. การตอสูของอัตลักษณทางพื้นที่และเวลาในกิจกรรม 
  
การตอสูที่เดนชัดของกลุมนกัเตนบีบอยต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบนั คือการตอสูทางดาน

พื้นที่เพื่อใชในการฝกซอมของกลุมนักเตนบีบอย ในยุคแรกเม่ือ 10 กวาปกอน ประมาณ ป ค.ศ. 
1999 นักเตนบีบอยมีประมาณ 5-10 คน ทําใหการตอสูทางพ้ืนที่ในการซอมเตนคอนขางยาก ตอง
คอยหลบๆ ซอนๆ เพราะจะโดนไลที่อยูเสมอ ตองหาพื้นที่ที่สวางมองเหน็ไดชัดในการเตน เพื่อเปน
การแสดงตัวใหคนภายนอกรับรูและเขาใจวากาํลังทําอะไรอยู ไมไดมั่วสุมทาํเร่ืองไมถูกตอง การ
รวมกลุมเพื่อฝกซอมที่เหน็ไดชัดจริงๆ คือ พื้นที่บริเวณชัน้ 7 มาบุญครอง หนาราน กบ สเก็ตชอป 
ทําใหเหน็ความพยายามในการตอสูทางพืน้ที่เพื่อสรางอัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยเร่ิมเปนที่
รูจักมากข้ึน แมจะตองโดนไลที่ในเวลาตอมา การตอสูของกลุมนกัเตนบีบอยไดรับการสนับสนนุ
อยางจริงจังจากโครงการ to be number one ในป ค.ศ. 2002 ทําใหการยืน่เร่ืองขออนุญาตใช
พื้นที่บริเวณสะพานสะพานรถไฟฟามาบุญครองไดรับการอนุญาตจนนักเตนบีบอยไดมีพื้นที่ในการ
ฝกซอมเตน และพื้นที่บริเวณสะพานรถไฟฟามาบุญครองก็เปนศูนยกลางของกลุมนกัเตนบีบอยใน
การใชฝกซอมในกรุงเทพฯ จนถงึทกุวนันี ้ นับเปนการประสบความสําเร็จในการตอสูทางพืน้ที่เพื่อ
สรางอัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย 

 
 
บทบาทของการสื่อสารในการสรางและนําเสนออัตลักษณของนักเตนบีบอย

ในประเทศไทย 
 
ในสวนของบทบาทของการส่ือสารในการสรางและนาํเสนออัตลักษณของนักเตน 

บีบอยในประเทศไทยนั้น จะสรุปผลการวจิยัออกเปน 2 สวน คือ บทบาทของการสื่อสารภายใน
กลุมนกัเตนบีบอย และบทบาทของการส่ือสารกับภายนอกของนักเตนบีบอย โดยศึกษาผานทาง
ชองทางการส่ือสาร 5 ชองทาง คือ ส่ือบุคคล ส่ือสมัยใหม ส่ือกิจกรรม ส่ือวัตถุ และสื่อมวลชน โดย
จะดูเนื้อหาในการส่ือสารดวย  
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1. การสื่อสารภายในกลุมนกัเตนบีบอย 
  
1.1 ส่ือบุคคล 
  
ส่ือบุคคลเปนส่ือที่มีอิทธิพลตอนักเตนบีบอยอยางมาก เพราะสามารถสรางแรง

บันดาลใจใหนักเตนบีบอยอยากเขามาเตนบีบอย ส่ือบุคคลทําหนาที่เปนฮีโรหรือไอดอลเพื่อใหนกั
เตนรุนนองอยากดําเนินรอยตาม และยังดึงใหนกัเตนบีบอยมารวมตัวกนัเปนกลุมนักเตนบีบอย  
ส่ือบุคคลนี้ไดแก เพื่อนหรือคนสนทิ รุนพี่  รุนนอง ทําใหคนรูจักและสนใจอยากเตนบบีอยทาํใหเกดิ
นักเตนบีบอยรุนใหมๆ เพิม่ข้ึนเร่ือยๆ  รวมถงึส่ือบุคคลยังทาํหนาที่ในการสื่อสารเผยแพรขอมูล
ขาวสารเกีย่วกับการเตนบีบอยภายในกลุมนักเตนบีบอยดวยกนั 

 
1.2 ส่ือสมัยใหม 
  
ส่ือสมัยใหมเปนส่ือทางเลือกที่มีอิทธิพลในการสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอย ส่ือ

สมัยใหม ไดแก ส่ืออินเทอรเน็ต (เว็บไซตและเว็บบอรด) hi5 โปรแกรมแชต และโทรศัทพ เพราะไม
มีขอจํากัดเร่ืองสถานที่ในการใชเพื่อส่ือสารภายในกลุม  เปนส่ือที่ใชส่ือสารภายในกลุมนักเตน 
บีบอยในการหาขอมูล พดูคุย หรือแบงปนขาวสาร เนื้อหาจะมทีั้งที่เกีย่วของกับการเตนบีบอย  
และเนื้อหาที่ไมเกี่ยวของกับการเตนบีบอยก็ได 

 
1.3 ส่ือกิจกรรม 
  
ส่ือกิจกรรมที่ใชส่ือสารภายในกลุมนักเตนบีบอยนัน้ คือ กิจกรรมการแขงขัน 3 

ประเภท คือการแขงแบทเทิล การแขงไซเฟอร และการเตนโชว เปนกิจกรรมที่นกัเตนบีบอย
สามารถมาปฏิสัมพันธกัน การแลกเปล่ียนขอมูลการเตนบีบอย ไดรูจักนักบีบอยรุนพี่ รุนนอง และ
เพื่อนใหมจากการมารวมกิจกรรมการแขงขัน 
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1.4 ส่ือวัตถ ุ
  
เส้ือผา เคร่ืองประดับ การแตงกายของกลุมนักเตนบีบอย ไมวาจะเปนเส้ือผา รองเทา 

กางเกง หมวก ที่สามารถสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอยแสดงความเปนพวกเดียวกัน คือ เส้ือยืด
พอดีตัว กางเกงขาส้ัน กางเกงยนีขาเดฟ ชุดวอรม รองเทาพมูา ซูเอด หมวกโฟมทั้งใบ แตดวย
ปจจัยทางเศรษฐกิจทําใหนกัเตนบีบอยไมมีกําลังซื้อเคร่ืองแตงกายมียีห่อเหลานี้ได จึงไมไดให
ความสําคัญกบัการแตงกายมาก มุงเนนไปที่การเตนใหเกงเปนสําคัญมากกวา 

 
1.5 ส่ือมวลชน 
  
ส่ือมวลชนเปนส่ือทีน่ักเตนบีบอยไมคอยใชในการสื่อสารภายในกลุม เพราะมี

คาใชจายในการส่ือสาร นกัเตนบีบอยจงึเลือกส่ืออ่ืนๆ ในการสื่อสารภายในกลุมแทน ยกเวนใน
กรณีที่มีนกัเตนบีบอยไดออกส่ือ ไมวาจะเปนโทรทัศน วิทย ุ หนงัสือพิมพ ถาเปนบีบอยที่รูจักก็จะ
ติดตามดู แตไมไดเฝาตามดูทุกรายการ 

 
1.6 บทบาทของการสื่อสารภายกลุมนักเตนบีบอย 
  
บทบาทของการสื่อสารภายในกลุมนักเตนบีบอย 
- เปนตนแบบ/ไอดอล 
- สรางแรงบันดาลใจ 
- เปนผูสอนเตน 
- เปนผูเผยแพรขอมูลขาวสาร 
- เปนการแนะนาํสมาชกิหรือชักชวนใหรูจักการเตนบีบอย 
- สรางอัตลักษณการเตนของตัวเอง 
- สราง group like 
- แสวงหาขอมูลและแบงปนขอมูล 
- ติดตอส่ือสารสมาชิกภายในกลุม 
- เรียนรูขอมูล 
- การรวมตัวเพือ่จุดมุงหมายเดียวกนั 
- แสดงความคิดสรางสรรคดวยทาเตนใหมๆ  
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- แสดงประสิทธภิาพจากการฝกซอม 
- ประสานความสัมพันธภายในกลุม 
- การเสริมแรงใจ 
- การเปนพวกเดียวกนั 
- แสดงความเปนอันหนึง่อันเดียวกนัของกลุม 
- การเปนพืน้ที่ในการแสดงความสามารถ 

 
2. การสื่อสารของนักเตนบีบอยกับภายนอก 
 
2.1 ส่ือบุคคล 
 
นักเตนบีบอยใชส่ือบุคคลในการสื่อสารกบัภายนอกเพือ่นําเสนอภาพบีบอยใหคน

ภายนอกไดรูจกัตัวตนของบบีอย เพื่อเปลี่ยนทัศนคติทีไ่มดีที่คนภายนอกมีความคิดในแงลบ วา
เปนแกงมั่วสุม ติดยาเสพติด และสรางทศันคติที่ดีกับคนภายนอกที่ไมรูจักกลุมนักเตนบีบอยดวย
การนาํเสนอการเตนอยางสรางสรรค และแปลกใหม ไมลอกเลียนแบบใคร เปนกลุมเด็กวัยรุนที่รัก
การเตน ตองใชความสามารถและเวลาในการฝกฝน ทําใหคนภายนอกเหน็บอยๆ และสรางความ
เขาใจอันดีกับครอบครัว 

 
2.2 ส่ือสมัยใหม 
 
การนาํเสนออตัลักษณใหคนภายนอกรับรู เขาใจ และรูจักกลุมนักเตนบีบอยไดดีข้ึน 

สามารถส่ือสารไดงาย กวางไกล โดยอาศัยส่ือสมัยใหม ในการใหขอมูลเกี่ยวกับนกัเตนบีบอย หรือ
การแบงปนขอมูล พูดคุยเพื่อแลกเปล่ียนความรู แจงขอมลูขาวสารเกีย่วกับกิจกรรมใหคนภายนอก
สามารถเขาถงึไดดวย เปนการส่ือสารทีน่ักเตนบีบอยที่ตองการนาํเสนอใหคนภายนอกรับรู และ
เปนการส่ือสารที่คนภายนอกนําเสนอการกลุมนกัเตนบีบอยใหคนภายนอกดวยกนัรับรู 
ก็ได 
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2.3 ส่ือกิจกรรม 
 
ส่ือกิจกรรมจะเปนส่ือมีบทบาทในการนําเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยใหคน

ภายนอกไดเหน็ชัดเจนมาก กิจกรรมการแขงขันที่จดัข้ึนในเวทีตางๆ จากการสนับสนุนของ
หนวยงานตางๆ นับวาเปนชองทางที่เปดโอกาสใหคนภายนอกไดรับรูตัวตนของกลุมนักเตนบีบอย 
เปนกลุมเด็กทีรั่กการเตนไดแสดงความสามารถดวยทาเตนที่สรางสรรค มีสไตลทาเตนของตัวเอง 
ไมยุงเกีย่วกบัยาเสพติด ถาไดรับการสนบัสนุนทีดีจะเปนเวททีี่สรางนักเตนบีบอยเพื่อสงไปในเวที
ระดับโลกไดมากกวานี ้

  
2.4 ส่ือวัตถ ุ
 
ส่ือวัตถุที่เปนเส้ือผา รองเทา หมวก ของกลุมนกัเตนบีบอยที่เปนกลุมวัฒนธรรมยอย

ของวัฒนธรรมใหญฮิปฮอปที่มีอัตลักษณโดดเดนดานเสือ้ผา การแตงกาย และเคร่ืองประดับ ที่คน
ภายนอกเหน็แลวสามารถแยกแยะวาการแตงตัวแบบนีคื้อฮิปฮอป แตกตางจากอัตลักษณการแตง
กายของกลุมนักเตนบีบอยที่ยังรับรูกนัภายในกลุม คนภายนอกไมสามารถแยกแยะกลุม 
นักเตนบีบอยจากการแตงตัวได เพราะกลุมนักเตนบีบอยเองยงัสรางอัตลักษณการแตงกายไม
ชดัเจนนกั 

 
2.5 ส่ือมวลชน 
 
ส่ือมวลชนเปนส่ือที่มบีทบาทในการนาํเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยใหคน

ภายนอกไดรับรูอยางกวางขวาง มีการนาํการเตนบีบอยมาผสมผสานกับศิลปะดานตางๆ ทาํให
การเตนบีบอยเร่ิมเปนที่รูจักมากข้ึน ไมวาจะเปนภาพยนตรที่ใชการเตนบีบอยมาดัดแปลงเปนทา
การตอสู ละครเวททีี่ผสมผสานศิลปะชัน้สูงคือบัลเลตกับศิลปะชนช้ันลาง การเตนบีบอยเขา
ดวยกันในการแสดง หรือรายการโทรทัศนที่นาํนกัเตนบีบอยที่ประสบความสาํเร็จชนะการประกวด
เวทีตางๆ มารวมรายการ หรือการนําเสนอความสามารถทางการเตนของกลุมนกัเตนบีบอยใน
รายการโทรทศัน การนาํเสนอบทความขาวเกีย่วกับการเตนบีบอยในหนังสือพิมพหรือนิตยสาร 
เปนตน  
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2.6 บทบาทของการสื่อสารของกลุมนกัเตนบีบอยกับภายนอก 
 
บทบาทของการสื่อสารในการนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยกับภายนอก 

ไดแก 
- นําเสนออัตลักษณการเตนบีบอย 
- แจงขอมูลขาวสาร 
- นําเสนอวาเปนกลุมรักการเตนที่มีความคี 
- สรางจุดมุงหมายในการเตน 

- การปฏิสัมพนัธกับภายนอก 
- รูจักกับการเตนบีบอย 
- สรางความสนใจจากการเตนบีบอย 
- แสวงหาขอมูลและแบงปนขอมูล 
- การเปนแหลงขอมูลในการเรียนรู 
- เปนพืน้ที่ในการแสดงความคิดเห็น 

- สรางแรงบันดาลใจ 
- สรางทัศนคติที่ดี 
- สรางการยอมรับจากครอบครัว 
- แสดงใหเหน็วาเปนกิจกรรมที่ดี 
- ไมยุงเกีย่วกบัยาเสพติด 
- สรางความรูสึกสนุกสนาน 
- นําเสนออัตลักษณการแตงกายของนักเตนบีบอย 
- ดัดแปลงการแตงกายเปนสไตลของตัวเอง 
- สามารถผสมผสานกับกับศิลปะการตอสู 
- ความยืดหยุนผสมผสานระหวางศิปละชนช้ันสูงกับศิลปะชนชัน้ลาง 

 
 

สรุปบทบาทของการสื่อสารในการรวมกลุม บทบาทของการส่ือสารภายในกลุม 
บทบาทของการสื่อสารกับภายนอกในการสรางและนาํเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย จะ
เห็นไดวาบทบาทของการสื่อสารในการตอสู ตอรองอํานาจ และการร้ือสรางความหมายใหมใหกบั
กลุมนกัเตนบีบอย จากเดมิถูกมองวาเปนกลุมวัยรุนทีร่วมกลุมกนัเพือ่มั่วสุม เปนกลุมปญหาของ
สังคม ก็ร้ือความหมายเกาออก แลวสรางความหมายใหมนาํเสนออตัลักษณของกลุมนักเตนบีบอย 
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โดยใหขอมูลวาเปนกลุมวยัรุนที่รักการเตนที่มีความคิดสรางสรรค ไมยุงเกีย่วกับยาเสพตดิ 
ตองการตอสูตอรองเพื่อพืน้ทีส่าธารณะสําหรับกลุมตัวเอง 

 
เราสามารถจัดประเภทของบทบาทของการสื่อสารในการรวมกลุม การสรางและ

นําเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอยไดดังนี ้
 
1. บทบาททางดานสารสนเทศ  
- เปนตนแบบ/ไอดอล 
- บทบาทในการชวยใหสมาชิกในกลุมติดตามกิจกรรมขาวสาร 
- เปนผูสอนเตน 
- เปนผูเผยแพรขอมูลขาวสาร 
- แสวงหาขอมูลและแบงปนขอมูล 
- เรียนรูขอมูล 
- การเสริมแรงใจ 
- การเปนแหลงขอมูลในการเรียนรู 
- แจงขอมูลขาวสาร 

 
2. บทบาททางดานการสรางอตัลักษณใหแกกลุมหรือบุคคล  
- นําเสนออัตลักษณการเตนบีบอย 
- นําเสนอวาเปนกลุมรักการเตนที่มีความความคิดสรางสรรค 
- สรางจุดมุงหมายในการเตน 
- รูจักกับการเตนบีบอย 
- สรางความสนใจจากการเตนบีบอย 
- เปนพืน้ที่ในการแสดงความคิดเห็น 
- สรางแรงบันดาลใจ 
- สรางทัศนคติที่ดี 
- แสดงใหเหน็วาเปนกิจกรรมที่ดี 
- ไมยุงเกีย่วกบัยาเสพติด 
- สรางความรูสึกสนุกสนาน 
- นําเสนออัตลักษณการแตงกายของนักเตนบีบอย 
- ดัดแปลงการแตงกายเปนสไตลของตัวเอง 
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- สามารถผสมผสานกับกับศิลปะการตอสู 
- ความยืดหยุนผสมผสานระหวางศิลปะชนช้ันสูงกับศิลปะชนชัน้ลาง 
- สรางอัตลักษณการเตนของตัวเอง 
- แสดงความคิดสรางสรรคดวยทาเตนใหมๆ  
- แสดงประสิทธภิาพจากการฝกซอม 
- การเปนพวกเดียวกนั 
- การเปนพืน้ที่ในการแสดงความสามารถ 

 
3. บทบาทในการปฏิสัมพันธทางสังคม 
- บทบาทในการทําใหสมาชกิใหมไดรูจักกลุม 
- บทบาทในการสรางความสนใจใหกลุม 
- การปฏิสัมพนัธกับภายนอก 
- บทบาททีเ่ปนสื่อการสอนในการรวมกลุมจากรุนพี่สูรุนนอง 
- สรางการยอมรับจากครอบครัว 
- บทบาทในการใชเปนพืน้ที่ใหสมาชิกในกลุมไดแสดงทาใหมๆ ที่สรางสรรค 
- เปนการแนะนาํสมาชกิหรือชักชวนใหรูจักการเตนบีบอย 
- สราง group like 
- ติดตอส่ือสารสมาชิกภายในกลุม 
- การรวมตัวเพือ่จุดมุงหมายเดียวกนั 
- ประสานความสัมพันธภายในกลุม 
- แสดงความเปนอันหนึง่อันเดียวกนัของกลุม 

 
4. บทบาทดานความบันเทิง 
- การสรางความบันเทิงและความสนุกสนาน 
- การผอนคลายความเครียด 
- การหลีกหนีกจิกรรมที่จําเจในชีวิตประจาํวนั 
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อภิปรายผล 
 
1. การรวมกลุมของนักเตนบบีอย 

 
การรวมกลุมของกลุมนักเตนบีบอยจะแตกตางจากการรวมกลุมของแฟนคลับ แมจะ

เปนการรวมกลุมที่มีความชืน่ชอบในสิง่เดียวกนั แตแฟนคลับประเภทอ่ืนยงัคงเปนกลุมคนที่ชืน่
ชอบโดยมีจุดศูนยกลางอยูที่ศิลปน แตกลุมนักเตนบีบอยจะเปนผูที่กระทําเอง การเตนเปนจุด
ศูนยกลางของการรวมกลุม แตนักเตนบีบอยตองเปนผูเตนเอง การมีไอดอลเปนแรงใจเพื่อนาํมา
พัฒนาการเตนของตัวเองใหดีข้ึน ตางจากแฟนคลับทีเ่ปนกลุมที่ชืน่ชอบ คอยติดตามผลงานของ
ศิลปน  แมวาจากงานวิจัยของสุรีรัตน  โกสุมศุภมาลา (2550) ทีศึ่กษาเร่ือง “บทบาทของการ
ส่ือสารตอการธํารงรักษาเครือขายแฟนคลับของวงโมเดิรนด็อก” จะพบวาแฟนคลับเปนผูรับสารที่
มีลักษณะเปนผูกระทํา (active Audience) ก็ตาม ซึง่ขัดแยงกับมุมมองของสํานักคิดแฟรงคเฟรต 
ที่มองวาแฟนคลับเปนผูถูกกระทํา (passive audience) แตกลุมนักเตนบีบอยจะทาํหนาที่ถงึระดับ
เปนผูสงสาร (active Sender) ไมไดแคชื่นชอบเพยีงอยางเดียว แตกลาวคือ เปนคนเตนเอง คิด
สรางสรรคทาเตนใหเปนสไตลของตัวเอง เปนการรวมกลุมของคนที่รักการเตนเหมือนๆ กัน และก็
เปนผูรับสารไดดวย เพือ่หาขอมูลการเตนบีบอยจากนักเตนบีบอยคนอ่ืนทั้งในประเทศ และ
ตางประเทศ แตสุดทายก็ยงัคงกลับมาดัดแปลงความรู ทาเตนทีเ่ปนแรงบันดาลใจใหกลายเปนทา
เตนที่เปนอัตลักษณของตัวเองในที่สุด  

 
จากคําวา “กลุม” ที่มีผูใหความหมายในทางจิตวิทยาสังคมถือวากลุมไมใชคนมา

รวมกันเฉยๆ แตมีความหมายลึกซึง้กวานัน้ เปนการรวมตัวกนัของบุคคลซึ่งมีปฏิสัมพันธรวมกัน มี
ความสนใจรวมกัน ดวยเหตุผลเพราะความชอบสวนตัว ความพอใจในจุดมุงหมายของกลุม พอใจ
ในกิจกรรมของกลุม นั่นเปนเหตุผลในการรวมกลุมกนัของกลุมนักเตนบีบอยที่รักการเตนเหมือนกนั 
มีการปฏิสัมพนัธภายในกลุม ชอบกิจกรรมการแขงขันและการฝกซอมเตนดวยกัน มจีุดมุงหมายใน
การเตนบีบอยใหเกงเพื่อไปแขงในเวทีการแขงขันระดับประเทศและระดับโลก  

 
เมื่อเกิดการรวมตัวกนัเปนกลุมนักเตนบีบอยก็มีการสรางเครือขายของกลุมขยาย

ออกไป ในงานวิจยัของสุรีรัตน โกสุมศุภมาลา (2550) ไดกลาวถึงแนวคิดเร่ืองการเครือขายการ
ส่ือสารของ Everette M. Rogers และ D. Lawernce Kincaid วาเครือขายมีหลายระดับ ต้ังแต
เชื่อมโยงระหวางกลุมบุคคลกับบุคคล การเช่ือมโยงระหวางกลุมบุคคลกับกลุมบุคคล หรือ
แมกระทัง่การเช่ือมโยงระหวางเครือขายกบัเครือขาย ซึ่งเครือขายของกลุมนกัเตนบีบอยจะเปน 
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ลักษณะการติดตอเกี่ยวของเช่ือมโยงกันในระดับกลุมบุคคลกับบุคคล นัน่คือ เมื่อนกัเตนบีบอยคน
หนึง่ไปซอมกบัเพื่อนตางกลุมที่ซอมอีกทีห่นึ่ง ก็ทาํใหไดรูจักเพื่อนนักเตนบีบอยตางกลุม มีการ
ส่ือสารระหวางกันจนรูจักกนัในที่สุด และมีการแนะนาํเพื่อนคนอ่ืนๆ ใหมาเตนดวย หรือการส่ือสาร
เชื่อมโยงระหวางกลุมบุคคลกบักลุมบุคคลของกลุมนกัเตนบีบอย ในกรณีที่กลุมนกัเตนบีบอยกลุม
หนึง่จัดงานแขงขันแบทเทิลแลวเชิญกลุมนกัเตนกลุมอ่ืนๆ มารวมสนุกในการแขงขัน ส่ือกิจกรรมก็
ทําใหมีการสื่อสารรูจักกัน และมีการติดตอปฏิสัมพันธกลายเปนเครือขายของกลุมนักเตนบีบอยจน
ทุกคนในเครือขายรูจักตอๆ กันไปเร่ือยๆ การไหลของการส่ือสารระหวางบุคคลจึงกลายเปนรูปแบบ
ที่เรียกวาเครือขายกลุมนักเตนบีบอย 

 
นักเตนบีบอยเปนกลุมวัฒนธรรมยอยของกลุมวัฒนธรรมหลักฮิปฮอป จากแนวคิด

เร่ืองวัฒนธรรมยอย (subculture) จําเปนตองมีขอตกลงพ้ืนฐานรวมกันประการหนึง่คือ ในสังคม
หนึง่ๆ ไมไดประกอบดวย “วัฒนธรรมเพียงวฒันธรรมเดียว” (Culture-C ตัวใหญ) หาก
ประกอบดวยวัฒนธรรมที่มากกวาหนึง่วฒันธรรมข้ึนไป (Cultures – มี c ตัวเล็กหลายตัว) กลุมนัก
เตนบีบอย เปนกลุมยอยๆ ของวัฒนธรรมหลักอยางวัฒนธรรมฮิปฮอปที่จะประกอบไปดวย  
กราฟฟตี ดีเจ บีบอย เอ็มซ ี และความสัมพนัธระหวางวฒันธรรมยอยกับวัฒนธรรมหลัก 
(Dominanct culture) นั้นเห็นไดวาความสัมพันธระหวางวฒันธรรมหลักฮิปฮอปกบัวัฒนธรรมยอย
การนักเตนบีบอยคือ การรับวัฒนธรรมหลักฮิปฮอปมาทางดานใชเพลงฮิปฮอปในการเตน และการ
เตนบีบอยเปนการส่ือสารทีว่ยัรุนใชกระบวนการตัดแปะ (cut-and-mix process) ที่ตัด
องคประกอบของวัฒนธรรมเดิมๆ แตนํามาปะติดปะตอสรางความสัมพนัธใหมคีวามหมายแบบ
ใหมข้ึนมา เพือ่สรางความหมายเฉพาะของกลุมตนเอง โดยการประกอบสราง (construction) การ
ร้ือสราง (deconstruction) และการสรางใหม (reconstruction) วัยรุนมักจะใชวิธีผสมผสาน
องคประกอบของวัฒนธรรมเดิมๆ มาร้ือสรางแลวนํามาสรางความสัมพันธแบบใหมข้ึนมา อันจะ
นําไปสูการสรางความหมายเฉพาะของกลุมตนเอง อยางการเตนรําลีลาศที่เปนการเตนรําของ
ผูใหญ กลุมนักเตนบีบอยก็เอาร้ือสรางแลวนาํมาสรางความหมายใหมโดยการผสมผสานกับการ
เตนของยิมนาสติก การตอสูของจีนอยางกังฟู หรือผสมผสานกับศิลปะอ่ืนๆ กลายเปนการเตนใน
สไตลของนักเตนบีบอยที่ตองใชแรง พละกําลังในการเตนซึ่งผูใหญทีเ่ปนวฒันธรรมหลักของสังคม
ไมสามารถเตนบีบอยได จงึมองวาการรวมกลุมของกลุมวัยรุนนักเตนบีบอยเปนการม่ัวสุม ถูกมอง
ภาพในแงลบ นักเตนบีบอยจงึใชการตอสูทางพืน้ที่เพื่อนาํเสนออัตลักษณใหกับตัวเองใหคน
ภายนอกรับรู การร้ือสรางความหมายของวัยรุนที่เปนปญหา เปนกลุมวัยรุนที่รักการเตนที่
สรางสรรค การประกวดเตนเปนการออกกาํลังกายอยางหนึง่ หรือการรับวัฒนธรรมหลักฮิปฮอป  
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เร่ืองของส่ือวตัถุที่เปนเส้ือผาเคร่ืองแตงกายมา แตเส้ือผาเคร่ืองแตงกายของวัฒนธรรมฮิปฮอปจะ
เปนเส้ือตัวใหญหลวงโครง กางเกงตัวใหญ ซึ่งไมเหมาะกับการเตนทีต่องมีการเคลือ่นไหวมาก กร้ื็อ
สรางปรับเปล่ียนใหรูปแบบเส้ือผาพอดีตัวข้ึนทําใหมีลักษณะการแตงกายที่เปนของสไตลของ
ตัวเอง 

 
อัตลักษณในสํานักมารกซิสมจึงมองวาอัตลักษณไมใชเร่ืองธรรมชาติแตเปนการ

ประกอบสรางข้ึนผานโครงสรางสังคมเปนตัวกําหนด และผานการทํางานของสถาบันตางๆ ของ
สังคม เชน โรงเรียน ครอบครัว ศาสนา รวมทั้งสถาบันส่ือสารมวลชนดวย และเมื่อความหมายทีถู่ก
ประกอบสรางข้ึนมาได ความหมายนั้นก็สามารถร้ือสราง และสรางใหมไดเชนกัน ซึง่กลุม
วัฒนธรรมยอยที่เปน c ตัวเล็กในสังคม โดยทั่วไปจะมวีัฒนธรรมตัวใหญ หรือ C ตัวใหญบางตัว
พยายามจะครอบงําวฒัธรรมยอยตางๆ และวัฒนธรรมยอยเหลานัน้ก็จะมีกระบวนการด้ินรนตอสู
เชิงอํานาจกับวัฒนธรรมหลัก แตลักษณะการสรางอัตลักษณของกลุมวัฒนธรรมยอยบบีอยจะไม
ปะทะในรูปแบบการตอสูแบบเผชิญหนาแบบตรงๆ แตจะเปนการพยายามกลืน C ตัวใหญมาเปน
พวกของตัวเอง และสรางความชอบธรรมทางวัฒนธรรมใหกับกลุมวัฒนธรรมยอยบีบอยในการ
สรางอัตลักษณของกลุม รวมถงึใหการสนับสนนุโดยรวมมือกับหนวยงานตางๆ อยาง บริษทัสิงห
คอรเปอเรชั่น เปนตน เพือ่จัดประกวดการเตนบีบอยในระดับประเทศ (Boty) ทําใหกลายเปน
กิจกรรมทีน่าสนใจ จนกลายเปนตัวกลางเพื่อใหเปนเวทีแสดงออกของความสามารถของกลุม 
บีบอย ซึ่งเปนกลุมวัฒนธรรมยอยของสังคมกลุมหนึ่ง เปนการนําเอา c ตัวเล็ก คือกลุมวัฒนธรรม
ยอยนกัเตนบีบอยไปผสมผสานกับวัฒนธรรมกระแสหลัก C ตัวใหญ อยางหนวยงานของ สสส. 
หรือโครงการ to be number one เปนการดึงหนวยงานตางๆ มาเพิม่อํานาจใหกบักลุม และเปน
การขยายพืน้ที่ในการแสดงออกของกลุมนักเตนบีบอย เมื่อ C ตัวใหญในสังคมเล็งเห็นความสําคัญ
ในการแกไขปญหายาเสพติดกับวัยรุน  เพราะถาติดยาเสพติดจะไมมแีรงในการเตนบีบอยที่ตองใช
พละกาํลังในการเตนมาก นกัเตนบีบอยจงึเปนกลุมที่ไมยุงเกีย่วกับยาเสพติด และสรางความชอบ
ธรรมใหกับกลุมนักเตนบีบอย 

 
สวนความสัมพันธภายในกลุมนักเตนบีบอยตัวอยางทัง้ 4 พืน้ที่ไดแก ปอมพระสุเมรุ 

สะพานรถไฟฟามาบุญครอง แฟช่ันไอสแลนด และฟวเจอรพารค รังสิต ทีน่ับวาเปนกลุมวัฒนธรรม
ยอยหรือ c ตัวเล็กดวยกันก็เปนความสัมพนัธที่เปนเครือขายกลุมเดียวกนัที่มารวมตัวกัน เปน
ครอบครัวเดียวกัน ครอบครัวที่รักการเตนบีบอย จะไมมีการปะทะเพื่อแยงชิงความโดดเดนกวา 
เปนการอยูรวมกันแบบถอยทีถอยอาศัย อยูกันแบบเคารพรุนพี่รุนนอง มีความปรองดองในการอยู 
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รวมกัน แมจะมีความแตกตางดานฐานะทางเศรษฐกิจไมเทาเทียมกนัก็ไมไดเปนปญหาในการอยู
รวมกัน นักเตนบีบอยทกุกลุมจะรูจักเพื่อนนกัเตนบีบอยตางกลุม จากเวทีการแขงขันและในพืน้ที่
ปกติในการฝกซอมก็จะมกีารแวะเวียนไปรวมฝกซอมตามสถานฝกซอมตางๆ มีการแลกเปล่ียน
ขอมูล แตเมื่ออยูในพื้นที่กิจกรรมการแขงขันก็จะเกดิการปะทะทางดานการเตนเพื่อแสดงความ 
สามารถของตัวเอง แตเมื่อลงจากเวทีการแขงขันทุกคนก็จะกลายเปนพีน่องกันเหมือนเดิม เพราะ
กลุมนกัเตนบีบอยยังมีพลังอํานาจนอย การอยูรวมกนัเพื่อสรางพลังอํานาจในการตอสู / ตอรองกบั
สังคมจะทําไดอยางมีประสิทธิภาพมากกวา 

 
2. แรงบันดาลใจและผลของการเขามาเตนบีบอย 
 
การเตนบีบอยมีจุดกําเนิดมาจากการตอสูทางดานชนช้ันของกลุมคนชนช้ันลางใน

สังคม เพื่อสรางตัวตนในสังคม เปนการตอรองอํานาจตอสังคมกระแสหลัก McQuail ไดนําเสนอ
การทาํหนาทีส่ื่อจึงเร่ิมมีความแตกตางไปเพื่อตอบสนองความตองการที่แตกตางกนัของคนใน
สังคม อาท ิ หนาทีท่ี่จะบอกคนอ่ืนในสังคมใหมนี้วา “เขาคือใคร” เปนรูปแบบการนาํเสนอ 
อัตลักษณของสํานัก Cultural Study การเตนบีบอยจงึเปนการสรางตัวตนหรืออัตลักษณวา “พวก
เขาคือใคร” กลุมนกัเตนบีบอยแสดงอัตลักษณวาเปนกลุมที่รักการเตน และเปนการเตนที่มีความ
โดดเดน  เปนวัฒนธรรมของเด็กผูชายทีช่อบการใชแรง ชอบการแขงขัน ตองใชพละกําลังในการ
เตน ใชเวลาในการฝกซอมและฝกฝน ความคิดสรางสรรค มีสไตลของตัวเอง ไมลอกเลียนแบบใคร 

 
ตามแนวคิดเร่ืองการสรางอัตลักษณนัน้ บุคคลหนึ่งๆ สามารถมีอัตลักษณไดหลาย

อยาง อัตลักษณจะเปนอยางไรข้ึนอยูกับการมองตนเองในแงมุมไหน และวางสถานะของตนเองไว
ในฐานะของสมาชิกกลุมไหนในสังคม การเขามาเตนบบีอยในประเทศไทย แมไมไดเปนการตอสู
ทางดานชนช้ัน แตตนกาํเนิดกม็าจากกลุมคนชนช้ันลางของสังคมที่ตองการสรางความโดดเดน
ดวยการเตน เพื่อใชเปนเคร่ืองมือในการตอรองอํานาจทางสังคม เปนการบอกวาเราคือใคร มีความ
แตกตางจากคนอ่ืนอยางไร นั่นคือกลุมนกัเตนบีบอยมีอัตลักษณที่เห็นไดชัดเร่ืองการเตน เปนกลุม
ที่รักการเตน และการเตนบีบอยไมตองใชคาใชจายมากเหมือนกจิกรรมอยางอ่ืนไมวาจะเปนการ
เลนดนตรี เลนกีฬา หรือการอานหนงัสือ จึงทาํใหกลุมคนชนชัน้ลางเลอืกเตนบีบอย เปนการเตนที่
ตองใชการฝกฝน และสรางสรรคทาเตนจากแรงบันดาลใจจากศิลปะตางๆ หลายแขนงเขาดวยกนั 
แลวเกิดการรวมกลุมของกลุมที่รักการเตนบีบอยเหมือนๆ กนั เพื่อส่ือสารกนัภายในกลุมแลว
สรางอัตลักษณของตัวเองข้ึนมา  
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การเตนบีบอยอาจสรางผลกระทบทางจิตใจใหกับคนที่ไดเห็นจนกลายเปนแรง

บันดาลใจในการเขามาเตนบีบอย  นักเตนบีบอยรุนพี ่ หรือศิลปนอยางต๊ิก ชิโรทีน่ํานักเตนบีบอย
เขามาเตนในคอนเสิรตหรือไมเคิล แจ็กสันไดกลายเปน “ตนแบบ” (role model) ในการกาวเขามา
เตนบีบอย นักเตนบีบอยรุนพี่ทีป่ระสบความสาํเร็จกก็ลายเปนตนแบบที่นักเตนบีบอยรุนนองยึด
เอาเปนแนวทางในการดําเนนิชีวติ ทั้งดานการฝกเตนทีต่องคิดสรางสรรคการเตนใหเปนทาเตนใน
สไตลของตัวเอง การวางตัวในกลุมนกัเตนบีบอยที่ตองเคารพรุนพี่รุนนอง จุดมุงหมายในการเตน
เมื่อมีรุนพี่ประสบความสําเร็จในการแขงขันเตนบีบอยในเวทีการแขงขันระดับประเทศ หรือเวทีการ
แขงขันระดับโลก ก็เปนแรงใจใหนกัเตนรุนตอมามีจดุมุงหมายเพื่อจะกาวไปใหไดเหมือนตนแบบ
หรือดีกวาตนแบบ ฝกฝนและพัฒนาการเตน เปนการเอาชนะตัวเองดวยการเตนใหดีที่สุด ทาํใหนัก
เตนบีบอยรูจักการหาขอมูล และเรียนรูการเตนบีบอยดวยตัวเอง มกีารสื่อสารแลกเปล่ียนขอมลู
ระหวางกนั หรือจากคําแนะนําของรุนพี ่ การเตนบีบอยจงึไมใชแคการเตน แตเหมือนเปน
วัฒนธรรมที่เมื่อนักเตนบีบอยกาวเขามาแลว การเตนบีบอยจะกลายเปนวิถีชวีติ เปนไลฟสไตลที่
ทําในชีวิตประจําวนั  

 
นอกจากนีก้็จะมีการสืบทอดการเตนตอไปใหกับรุนนองตอไปเร่ือยๆ จนกลายเปน

เครือขายการเตนของกลุมนกัเตนบีบอย การเช่ือมโยงระหวางบุคคลกับกลุมบุคคล การเช่ือมโยง
ระหวางกลุมบุคคลกับกลุมบุคคล หรือแมกระทัง่การเช่ือมโยงระหวางเครือขายกับเครือขาย 
กลายเปนเครือขายยอยภายใตเครือขายใหญ เพราะกลุมนักเตนบีบอยยังมีอํานาจนอย การรวมตัว
กันเปนกลุมเลก็กลุมนอยในพื้นที่ตางๆ ทั่วประเทศ แลวมีการติดตอส่ือสารภายในกลุมจน
กลายเปนเครือขายทัง้กลุมบีบอยขนาดเล็ก กลุมบีบอยในโรงเรียน กลุมบีบอยบนพื้นที่โลกเสมือน
จริง กลุมบีบอยบนพื้นทีส่าธารณะ กลุมนกัเตนบีบอยจึงรูจักกนัแทบทั้งหมด การรวมตัวเปน
เครือขายขนาดนี้ก็เพื่อเปนการเพิ่มอํานาจในการตอรองของ c ตัวเล็กในสังคมนัน่คือ กลุมนกัเตน 
บีบอยที่เปนกลุมวัฒนธรรมยอยในการตอสูเพื่อพืน้ที่ในการแสดงอัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอย
บนพืน้ที่สาธารณะกับสังคมคือ C ตัวใหญของสังคม และทําใหการแสดงตัวตนตอสังคมจึงทําได
อยางมีศักยภาพมากข้ึน ทาํใหกลุมวัฒนธรรมยอยการเตนบีบอยไดสรางความแข็งแกรงใหกับกลุม
นักเตนบีบอยใหคงอยูและพฒันาตอไปเร่ือยๆ นับวาเปนลักษณะสําคัญอยางหนึง่ทีส่ื่อจะมีบทบาท
ในการสงเสริมความเปนปกแผนของวัฒนธรรมยอย เพือ่รักษาและสืบทอดวัฒนธรรมยอยใหดํารง
อยูไดทามกลางวงลอมของวฒันธรรมหลักและวัฒนธรรมยอยอ่ืนๆ  
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เมื่อกลุมนักเตนบีบอยรวมตัวกันเปนปกแผนแลว  มกีารสรางอัตลักษณของตัวเอง

และกลุมนกัเตนบีบอยพยายามส่ือสารกับคนภายนอกใหรูจักตัวตนของกลุมนักเตนบีบอย โดยส่ือ
บุคคลมีอิทธิพลในการนําเสนออัตลักษณการเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรูจัก สามารถกระตุนให
คนภายนอกทีไ่มเคยสนใจ หรือมีกิจกรรมยามวางที่ไมมปีระโยชน อยางการติดเกม ชักชวนใหหนั
มาสนใจการเตนบีบอยได หรือการเปล่ียนทัศนคติทีไ่มดีเกี่ยวกับการเตนบีบอยทีค่นภายนอกเคย
มองวาเปนกลุมวัยรุนที่มัว่สุม ทําตัวไมดี ติดยาเสพติด โดยนกัเตนบีบอยยังใชส่ือหลายชนิดไมวา
จะเปนสมัยใหมในการติดตอส่ือสารระหวางกัน และนาํเสนอภาพการเตนบีบอยในแงมุมที่นกัเตนบี
บอยตองการนําเสนอความนาสนใจของการเตนบีบอย ความโดดเดนที่เปนอัตลักษณทางดานการ
เตน หรือการนําเสนอของส่ือมวลชนในเวลาที่นกัเตนบีบอยแขงขันเตนซึ่งเปนส่ือกจิกรรมจนไดรับ
รางวัลบนเวทีในระดับประเทศหรือในตางประเทศ ซึง่ส่ือมวลชนสนใจแตแงมุมเชงิเทคนิคในเร่ือง
การเตน แตไมไดมองเหน็คุณคาเชิงสังคม เชน การเตนบีบอยเปนทางเลือกในการใชเวลาวาง
ในทางที่ถูกของเด็กผูชาย ไมใชการใชความรุนแรงอยางการตีตอยในการแสดงความเปนลูกผูชาย 
แตเลือกนําเสนอความเปนลูกผูชายดวยการเตนบีบอย การนาํเสนออัตลักษณของนักเตนบบีอยใน
ชองทางส่ือมวลชนจึงยังไมชดัเจน นกัเตนบีบอยจงึพยายามใชส่ือหลายๆ ส่ือเพื่อนาํเสนอ 
อัตลักษณทางการเตนของนกัเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรูจักการเตนบีบอยมากข้ึน แมวาสังคม
จะสรางกรอบและกําหนดภาพลักษณของกลุมวัยรุนไว แตกลุมนักเตนบีบอยก็ใชส่ือเพื่อนาํเสนอ 
อัตลักษณของตัวเองใหสังคมรับรูและเขาใจตัวตนที่แทจริงของกลุมนักเตนบีบอย 

 
3. “สื่อพิธกีรรม” สมัยใหม : การตอสูทางอัตลักษณ 
 
ในสังคมหนึง่ๆ มิไดประกอบดวย “วัฒนธรรมเพยีงวฒันธรรมเดียว” (Culture-C  

ตัวใหญ) หากประกอบดวยวัฒนธรรมทีม่ากกวาหนึ่งวฒันธรรมข้ึนไป (Cultures – มี c ตัวเล็ก
หลายตัว) และความสมัพนัธระหวางวัฒนธรรมยอยกบัวัฒนธรรมหลัก (Dominanct culture) และ
อีกประการหนึง่คือความสมัพันธระหวางวฒันธรรมยอยดวยกนัเองก็มไีดหลากหลายรูปแบบ บาง
รูปแบบเปนการอยูรวมกนัเฉยๆ บางรูปแบบอาจพยายามตอรองเพ่ือใหไดมี “พืน้ทีส่าธารณะ” ให
ตนเองไดแสดงออก เหมือนกับกลุมนักเตนบีบอยที่พยายามตอสูตอรองอํานาจทางสังคมเพือ่
ตองการพืน้ทีส่าธารณะใหกลุมนักเตนบีบอยไดใชในการนํารวมตัวเพือ่สรางอัตลักษณของตนเอง
กลุมนกัเตนบีบอย และนําเสนออัตลักษณของกลุมนกัเตนบีบอย ซึง่จะตองเปนพืน้ที่สวาง คน
มองเหน็ไดงาย วากลุมนักเตนบีบอยกาํลังทาํอะไรอยู ไมไดมั่วสุม แตเปนการรวมกลุมกันเตน  
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การใชพืน้ทีก่ิจกรรมของกลุมนักเตนบีบอยทั้งในพืน้ทีก่ิจกรรมการแขงขันประกวดเตน 

บีบอย หรือพื้นที่การฝกซอมเตนบีบอยในชีวิตประจาํวัน เปนการใชพื้นที่สาธารณะของปจเจก
บุคคลในการตอบสนองความตองการพืน้ฐาน คือ ความตองการมีสวนรวม ความตองการเปนสวน
หนึง่ของกลุมหรือสังคมที่ตัวเองสังกัด แตชีวิตของคนในเมืองถกูตัดขาดดานสายสัมพันธจากกนั 
แตกิจกรรมการเตนบีบอยไดสรางพืน้ที่ในการสรางสายสัมพันธในระดับเพื่อน / พี่นอง ในพืน้ที่
พิเศษที่ไมใชพืน้ที่แคในโรงเรียนหรือที่ทาํงาน ซึ่งบริบทพืน้ที่และเวลาในการใชพื้นที่ในชีวิต  
ประจําวนัทีน่กัเตนบีบอยใชพื้นที่สาธารณะและเวลาในชวงเย็นในการฝกซอม ฝกฝน เปรียบ
เหมือนสื่อพิธกีรรมที่เราทําอยูเปนประจาํอยางการสวดมนตกอนนอน แตส่ือกิจกรรมจะมบีริบททีม่ี
ความเขมขนข้ึนในการใชพืน้ที่และเวลาท่ีแยกตัวจากส่ือในชีวิตประจาํวนั อันไดแก ส่ือบุคคล และ
ส่ือสมัยใหม เปนกิจกรรมที่กลุมนักเตนบีบอยไดเขามามีสวนรวมอยางเต็มที ่ จากกลุมนกัเตน 
บีบอยหลายกลุมในเครือขายของกลุมเปนการเช่ือมสายสัมพันธระหวางกลุมใหแนนแฟนยิ่งข้ึน 
เปนพธิีกรรมพเิศษของผูคนสมัยใหมที่ไมไดอยูในกิจกรรมในชีวิตประจาํวัน เปนการใชพื้นที่
สาธารณะรวมกันของกลุมนกัเตนบีบอยหลายกลุม เหมอืนเปนกิจกรรมของวนัสําคัญทางศาสนาที่
สมาชิกจะมารวมตัวกนัเพื่อประกอบพิธกีรรม เปนระดับความเขมขนในการนําเสนออัตลักษณของ
ตัวเองในระดับที่กวางข้ึนกวาการนําเสนออัตลักษณของเวลาในชีวิตประจําวนั ไดแสดงออก
พฤติกรรมที่ผิดแผกไปจากปกติ การแสดงความสามารถที่ใชการฝกฝนที่ผานมา เปนพืน้ทีท่ี่จะพลิก
หรือเปล่ียนคํานิยามเกีย่วกับตนเอง จากทีสั่งคมกําหนดวาเปนนกัเรียน นกัศึกษา คนทํางาน ฯลฯ 
เปนการถูกเรียกเราตัวตน (interpellation) จากสังคม มาสูการนยิามจากตัวเองวา เราคือ “บีบอย” 
เปนการเรียกเราตัวตนโดยสรางตัวตนข้ึนมาเอง จึงมีความรูสึกภาคภูมิใจ การสรางอัตลักษณจงึ
เปนอัตลักษณที่กลุมพยายามประกอบสรางและนาํเสนอออกมาทางดานการเตน แตจะตองร้ือ
สรางแลวสรางใหมใหเปนสไตลการเตนของตัวเอง เปนการเปดโอกาสใหนักเตนบบีอยไดประกอบ
สรางและส่ือสารการแสดงออกของตัวเองอยางเต็มที่ และสรางสรรคการสื่อสารตัวตนไปถงึบีบอย
คนอ่ืนๆ หรือคนภายนอกที่เขามาชมหรืออยูรวมกนัในพื้นที่เดียวกัน เปนมิติที่แตกตางจากการ
ฝกซอมฝกฝนในชีวิตประจาํวันบนพืน้ที่สาธารณะ 

 
การตอสูเร่ืองอัตลักษณทางพื้นที่ในการเตนบีบอยเหมือนการตอสูทางพื้นที่ของกลุม

วัยรุนบนพืน้ทีเ่ซ็นเตอรพอยท จากงานของกุลภา วัจนสาระ (2544) ที่มองปรากฏการณทาง
วัฒนธรรมที่เกดิข้ึนในพืน้ทีเ่ซน็เตอรพอยทมีลักษณะบางอยางคลายกบัการประกอบพิธีกรรม
เปล่ียนผานในสังคมด้ังเดิม มีบางสัญลักษณหรือเคร่ืองหมายคลายกับสัญลักษณในพิธีกรรม แต
ดวยความซับซอนของสังคมสมัยใหม ส่ิงที่เกิดข้ึน ณ เซน็เตอรพอยทจงึเปนเพียงสวนเส้ียวหนึ่งของ 
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พิธีกรรมประจําวนัที่ตอกย้ําสถานะที่ไรสถานะของ preteen เหมือนกลุมนกัเตนบีบอยที่ตอสูเพือ่
ยกระดับพืน้ทีใ่นส่ือกิจกรรมเปนการใชพืน้ที่ในเวทกีารแขงขันคลายเปนการประกอบพิธีกรรม
บางอยางของกลุมวัยรุนที่ออกมาแสดงความแตกตางทางดานการเตนรํา เปนการเตนของกลุม
วัยรุนที่มีความเปนตัวของตัวเอง เปนทาเตนที่คิดคนข้ึนมาเปนสไตลของตัวเอง ใชพละกําลังใจการ
เตน เหมาะกบัการแสดงความเปนลูกผูชาย  ตามแนวคิดเร่ืองอัตลักษณที่วา อัตลักษณหรือตัวตน
จะเกิดข้ึนไดเมื่อมีการปฏิสัมพันธระหวาง “เรา” กับ “คนอ่ืนในสังคม” พืน้ที่กิจกรรมการแขงขันก็
เปนการปฏิสัมพันธของกลุมนักเตนบีบอย “เรา” กับ คนดู “คนอ่ืนในสังคม” นั่นเอง เปนการ
นําเสนออัตลักษณการเตนบีบอย ผานส่ือบุคคลหรือก็คือกลุมนกัเตนบีบอยที่รักในการเตน ใหคน
ภายนอกไดรับรู และเขาใจในตัวกลุมนกัเตนบีบอยไดมากข้ึน นอกจากนี้ยงัมกีารสื่อสารของ
ส่ือมวลชนทีน่าํเสนอภาพของนักเตนบีบอย 

 
การตอสูกับวฒันธรรมหลักอยางวัฒนธรรมฮิปฮอป คือการสรางอัตลักษณเปนของ

ตัวเอง สรางความแตกตางเพื่อแสดงอํานาจความเปน “พวกเรา” ไมใช “พวกเขา” แมจะไดรับการ
ถายทอดมาจากวัฒนธรรมหลักฮิปฮอป ยอมมีความเหมือน แตความตางก็เปนส่ิงสําคัญ การแสดง
ใหเหน็วาตัวเองเปนใคร เพือ่สรางอํานาจในการตอรอง ตอสู กับคนอ่ืนในสังคมของกลุมนกัเตน 
บีบอย ซึ่งอัตลักษณของบีบอยแสดงไดหลายรูปแบบทัง้วัจนภาษา ไดแก ศัพทหรือสแลงของตัวเอง  
การสรางฉายาหรือช่ือที่ใชเรียกนักเตนบีบอยแตละคนเพ่ือสรางความตางจากคนอื่น เพื่อบอกวานี่
คือ ฉัน ไมใช คนอ่ืน สวนอวจัภาษา ไดแก ภาษาทาทางที่ใชส่ือสารแทนภาษาพูดบนเวทีการ
แขงขัน แตอัตลักษณที่สําคัญที่นักเตนบีบอยใชตอสูก็คือการเตน เปนการเตนทีโ่ดดเดน ตองใช
พละกาํลังในการเตน มีความคิดสรางสรรคในการสรางทาเตนเปนของตัวเองไมเลียนแบบใคร ใน
เวลาเตนก็ตองผสมผสานทาเตนแตละทาใหไหลล่ืน จากทกัษะในการฝกฝน ฝกซอม และอดทน 
กวาจะไดทาเตนที่มีอัตลักษณของนักเตนบีบอย แตทางดานเส้ือผา เคร่ืองแตงกายนัน้ แม 
อัตลักษณทางดานการแตงกายจะไมโดดเดนเทาวัฒนธรรมหลักฮิปฮอป ดวยปจจัยทางเศรษฐกิจ
ของกลุมนกัเตนบีบอย แตกม็ีการแตงกายที่สามารถบงบอกความเปนบีบอยไดเหมือนกนั  

 
นอกจากนีก้ารตอสูของอัตลักษณทางพื้นที่อีกอยางคือการตอสูทางพืน้ที่เพื่อตองการ

พื้นที่ในการฝกซอม ฝกเตน ซึ่งการใชพืน้ที่ในการเตนของกลุมนกัเตนบีบอยไมไดใชพื้นที่มาก ซึง่
เปนคุณสมบัติประการหนึ่งคือความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยดวยกันเองที่มีไดหลากหลาย
รูปแบบ บางรูปแบบเปนการอยูรวมกนัเฉยๆ บางรูปแบบอาจพยายามตอรองเพือ่ใหไดมี “พืน้ที่
สาธารณะ” เพือ่ใชแสดงอัตลักษณของตัวเอง เหมือนที่กลุมนักเตนบีบอยตอสูทางพืน้ที่เพื่อใหได 



 214
 

พื้นที่ในการฝกซอม ฝกเตน แมจะโดนไลที ่ ตองแอบซอม แตกพ็ยายามตอสูเพื่อตอรองอํานาจกับ
สังคมโดยการดึงกลุม C ใหญในสังคมเขามาเปนพวกในการสนบัสนุนใหไดพืน้ที่ในการแสดง
ความสามารถ ไดมีพื้นที่ในการนําเสนออัตลักษณของกลุมนักเตนบีบอยใหคนภายนอกไดรับรู และ
มีมุมมองทัศนคติเกี่ยวกับนกัเตนบีบอยไดดีข้ึน ทําใหการเตนบีบอยไดรับการสนับสนุนจาก
หนวยงานตางๆ และคนภายนอกยอมรับ รูจักกลุมนักเตนบีบอยมากข้ึน และในอนาคตกลุมนักเตน
บีบอยจะพฒันาความสามารถไปสูเวทีระดับโลกไดไมยากหากไดรับการสนับสนุนทีดี่ เปนการสราง
ความชอบธรรมใหกับกลุมนกัเตนบีบอย 

ขอเสนอแนะ 
 
จากการศึกษางานวิจยัเร่ือง “บทบาทของการสือ่สารในการสรางและนาํเสนอ 

อัตลักษณของกลุมวัฒนธรรมยอยนกัเตนบีบอยในประเทศไทย” ทําใหผูวิจยัเหน็วา ยังมีประเด็นใน
การวิจยัทีน่าสนใจจะศึกษา หรือทําการตอยอดตอไปได คือ 

 
1. ศึกษาถึงกลุมวัฒนธรรมยอยอ่ืนๆ ของวัฒนธรรมฮิปฮอปไมวาจะเปน 

กราฟฟตี ดีเจ หรือเอ็มซ ี เพราะกลุมวัฒนธรรมยอยเหลานี้กม็ีความนาสนใจ และยังไมไดรับการ
ยอมรับในวงกวางเหมือนแร็ปเปอรหรือนักรองที่มพีื้นที่ในการนําเสนอความเปนตัวตนมากกวา
วัฒนธรรมยอยอ่ืนๆ ทัง้ทีว่ฒันธรรมยอยเหลานี้ตางก็มคีวามโดดเดน นาสนใจ และมีอัตลักษณของ
ตัวเองเปนอยางไร 

 
2. ศึกษากลุมวฒันธรรมยอยอ่ืนๆ ของกลุมวัยรุนที่เกี่ยวของกับการเตน เชน การ

เตน cover dance ซึ่งกระแสวัฒนธรรมขามชาติของวัฒนธรรมเกาหลีก็ยงัมีการไหลบาที่รุนแรง
และยังคงดํารงอยูได แมจะมีการรับวัฒนธรรมของเกาหลีมานับ 10 ปแลว แตทาํไมยังมกีลุมที่คล่ัง
ไคลวัฒนธรรมเกาหลีทีย่ังคงธํารงอยูได การรวมกลุมของกลุมนักเตน cover dance มีการรวมตัว
กันไดอยางไร และทําอยางไรถึงดํารงอยูไดในปจจุบัน มีการติดตอส่ือสารกันเปนเครือขายเหมือน
กลุมแฟนคลับนักรองเกาหลี หรือกลุมนักเตนบีบอยหรือไม แตกตางกันอยางไร 
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