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The purposes of this research were to: (1)analyse the mathematics textbook of prathom 

suksa four, (2)develop the mathematics lesson added morals matter, (3)compare the mathematics 

learning achievement of the students between the group learned by using the mathematics lesson 

added morals matter with the group learned by using the textbook issued by the Ministry of 

Education , and (4)compare the students' behavior on morals between the group learned by using 

the mathematics lesson added morals matter with the group learned by using the textbook issued 

by the Ministry of Education. The method applied in this research was quasi-experiment. The 

samples were two groups, 54 fourth grade students , whice divined equally into experimental and 

control groups. Statistical analyses included descriptive statistics and the t-test. 

The results were as follows: 

1. Prathom 4 mathematics problems had following characteristics 

1.1) Easy language and routine life activities which were able to help learners' 

understanding. 

1.2) Integrating ethics in the problems about diligence 7 %, money saving 2 % and 

other 8 fundamental ethics like gratefulness and responsibility , respectively. 

2. The mathematics lesson with morals were added the 7 fundamental ethics: diligence, 

discipline, honesty, money and energy saving, cleanness , unity, and hospitality by percentage of 

17,31,10, 4,7,7 and 24, orderly. 

3. The mathematics learning achievement of the experimental group learned by using the 

mathematics lesson with morals matter higher than that of the control group at .05 level of statistical 

significance. 

4. The students' moral behavior of the experimental group learned by using the 

mathematics lesson with morals matter higher than that of the control group at .05 level of statistical 

significance. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยความเมตตาและกรุณาอยางสูงยิ่งจากการดูแลของ 
รองศาสตราจารย ดร. สิริพันธุ  สุวรรณมรรคา อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ที่กรุณาเสียสละเวลา 
ใหคําปรึกษา และใหขอเสนอแนะที่เปนประโยชนอยางยิ่งในการปรับปรุงแกไขใหวิทยานิพนธฉบับ
นี้มีความสมบูรณ ทานอาจารยดูแลดวยความเอาใจใส และใหกําลังใจในการเรียนและการทํางาน 
ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณทานอาจารยอยางสูง 

ขอกราบขอบพระคุณรองศาสตราจารย ดร. สุชาดา  บวรกิติวงศ ประธานสอบวิทยานิพนธ
และ ดร. วนัทยา  วงศศิลปภิรมย กรรมการสอบวิทยานิพนธ ที่ใหคําแนะนาํในการปรับปรุง
วิทยานิพนธใหมีความสมบูรณมากยิง่ข้ึน 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยสาขาวิจยัการศึกษาทกุทานที่ไดประสิทธ์ิประสาทวชิา
ความรูดานการวิจัย ขอกราบขอบพระคุณครูและอาจารยทุกทานที่ใหความรูแกผูวิจยัต้ังแตระดับ
อนุบาลจนถึงระดับปริญญาตรี ที่คอยอบรมส่ังสอน เปนกําลังใจ ใหความเมตตา ใหคําแนะนําและ
คําปรึกษา ใหความชวยเหลือในดานตางๆ แกผูวิจยัอยางดีเสมอมา  

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยทุกทานที่ไดกรุณาเสียสละเวลาในการตรวจสอบเคร่ืองมือ              
ที่ใชในการวิจัย ขอขอบพระคุณผูบริหารโรงเรียนสวนลุมพินี คณะครูและนักเรียนทุกคนที่ใหความ
รวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลเปนอยางดี  

ขอขอบพระคุณบัณฑิตวิทยาลัย ที่ใหทุนสนับสนุนในการศึกษาของผูวิจัย และขอขอบคุณ
ทุกทานที่คอยสอบถามความกาวหนาในการทําวิทยานิพนธ คอยใหความชวยเหลือ และให
กําลังใจแกผูวิจัยเปนอยางดี ขอบคุณพี่ ๆ เพื่อน ๆ มหาบัณฑิตทุกคนที่คอยเปนกําลังใจและดูแล
กันเสมอมา  

ขอกราบขอบพระคุณสามชิกในครอบครัวที่ใหการสนับสนุนดานทุนทรัพย เปนกําลังใจ
ใหแกผูวิจัยตลอดมา จนกระทั่งประสบความสําเร็จในวันนี้ 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
 

ปจจุบันสังคมมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนทางวิทยาศาสตร เศรษฐศาสตร 
สังคม การเมอืงการปกครอง เปนตน  คุณธรรมข้ันพื้นฐานที่คํ้าจุนโลก คือ ความมีน้ําใจตอกนั และ
ความกตัญูตอพอแม ครู อาจารย ไดจางหายไปมากแลวเมื่อเทียบกับอดีต ปญหาในเร่ืองนีเ้กิด
ข้ึนมานานแลว วงการการศึกษาจึงไดมีการรณรงค ชคํูาขวัญวาความรูคูคุณธรรม อันหมายความ
วา ในการเรียนการสอนทางวิชาการจะตองสอดแทรกคุณธรรมเขาไปดวยในการเรียนการสอนทกุ
ระดับนั้นคุณธรรมจะตองนาํความรู การสอนใหมีความรูและทักษะอาจไมใชเร่ืองยาก แตคุณธรรม
จะปลูกฝงกันอยางไร เปนคําถามทีถ่ามกนัมาหลายรุน สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (สกศ.) 
กระทรวงศึกษาธิการ (ศธ.) รวมกับ “สวนดุสิตโพล” มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต สํารวจความ
คิดเห็นของนักเรียน/นักศึกษา ผูบริหารสถานศึกษา ครูอาจารย และผูปกครอง จากทั่วประเทศ 
โดยสุมตัวอยางจากจังหวัดตางๆ ที่เปนตัวแทนของภูมิภาค จํานวนกลุมตัวอยางทัง้ส้ิน 2,788 คน 
ทั้งนักเรียน ผูบริหาร ครู อาจารย และผูปกครอง ระหวางวนัที ่ 10-18 มีนาคม 2550 กรณีภาวะ
วิกฤตคุณธรรมของเยาวชนไทย ที่ทุกฝายควรรวมมือกนัแกไข จากผลสํารวจพบ 5 พฤติกรรมของ
เยาวชนไทยทีสั่งคมพงึตระหนักดังนี ้ อันดับ 1 กลุมตัวอยางรอยละ 25.21 เห็นวา การใชสินคา
ฟุมเฟอย ยึดติดกับวัตถุนยิม อันดับ 2 รอยละ 24.83 การแตงตัวที่โปเปลือย ไมถกูกาลเทศะ ตาม
แฟชั่นตางชาติ อันดับ 3 รอยละ 20.05 การมั่วสุมอบายมุข เชน สูบบุหร่ี ด่ืมเหลา ติดยา เที่ยว
กลางคืน ติดเกม อันดับ 4 รอยละ 15.49 มีอิสระทางความคิด กลาคิดกลาแสดงออกมากจนเกิน
งาม และอันดับ 5 รอยละ 14.43 กาวราว ไมเชื่อฟงพอแม ไมมีความกตัญู และขาดสัมมาคารวะ
 วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่มคีวามสําคัญเปนอยางมาก เนื่องจากมนุษยสามารถนาํความรู
ทางคณิตศาสตรไปใชใหเกิดประโยชนในชวีิตประจําวนัและใชเปนพื้นฐานในการเรียนวิชา
คณิตศาสตรระดับสูง นอกจากน้ีคณิตศาสตรยังชวยพฒันาศักยภาพของแตละบคุคลใหเปนคนที่
สมบูรณ ชวยสรางเสริมความมีเหตุผล ความเปนคนชางริเร่ิมสรางสรรค มีระบบ ระเบียบในการคิด 
มีการวางแผนในการทํางาน และมีความสามารถในการแกปญหา นอกจากนี้ศาสตรอ่ืนๆ อันไดแก 
วิทยาศาสตร เศรษฐศาสตร และสังคมศาสตรตางกอ็าศัยความรูทางคณิตศาสตรในการพฒันา
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ศาสตรของตน (สิริพร  ทิพยคง, 2545: 1) ดังนัน้กระทรวงการศึกษาจึงยังตองกาํหนดคณิตศาสตร
เปนหนึง่ในแปดของสาระการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกลาวเกี่ยวกับการจัดการศึกษาวาตอง
เนนความสําคัญทั้งความรูและคุณธรรม การจัดกระบวนการเรียนรูตองบูรณาการดานตาง ๆ เชน 
ความรูเกีย่วกบัตนเอง ทักษะทางวทิยาศาสตร และเทคโนโลยี ศาสนา ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญญา
ไทย ทักษะในการประกอบอาชีพ และการดํารงชีวิตอยางมีความสุข เปนตน โดยตองผสมผสาน
สาระความรูเหลานั้นใหไดสัดสวนสมดุลกนั รวมทัง้ปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม คานยิมที่ดีงาม และ
คุณลักษณะทีพ่ึงประสงคไวในทุกวิชา (ม.23,ม.24) และใหสถานศึกษาจัดการประเมินผูเรียน โดย
พิจารณาพัฒนาการของผูเรียน ความประพฤติ การสงัเกตพฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม 
และการสอบ ควบคูไปในกระบวนการเรียนการสอนตามความเหมาะสมในแตละระดับ และ
รูปแบบการศึกษา (ม.26) (กระทรวงศึกษาธิการ, 2548 : 1) 
 จุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 มุงพัฒนาคนไทยใหเปน
มนุษยที่สมบูรณ เปนคนดี มีปญญา มีความสุข และมีความเปนไทย มีศักยภาพในการศึกษาตอ 
และประกอบอาชีพ จึงกําหนดจุดมุงหมาย ซึ่งถือเปนมาตรฐานการเรียนรูใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะ
อันพึงประสงค กระทรวงศึกษาธิการ ไดตระหนักถึงความสําคัญของการปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม 
และคานิยมที่พึงประสงค โดยในปการศึกษา 2550 กําหนดเปนปปฏิรูปการศึกษากับ 8 คุณธรรม
พื้นฐานที่ควรปลูกฝงใหกับผูเรียน(กระทรวงศึกษาธิการ, 2548 : 3) โดย 8 คุณธรรมพื้นฐาน 
ประกอบดวย  
 1 ขยัน คือ ความต้ังใจเพียรพยายามทําหนาที่การงานอยางตอเนื่อง สม่ําเสมอ อดทน 
ความขยันตองปฏิบัติควบคูกับการใชสติปญญาแกปญหาจนเกิดผลสําเร็จ 
 2 ประหยัด คือ การรูจักเก็บออม ถนอมใชทรัพยสิน ส่ิงของแตพอประมาณใหเกิด
ประโยชนคุมคา ไมฟุมเฟอย ฟุงเฟอ 
 3 ซื่อสัตย คือ ประพฤติตรง ไมเอนเอียง ไมมีเลหเหล่ียมมีความจริงใจ ปลอดจาก
ความรูสึกลําเอียง หรืออคติ 
 4 มีวินัย คือ การยึดมั่นในระเบียบแผน ขอบังคับและขอปฏิบัติ ซึ่งมีทั้งวินัยในตนเอง และ
วินัยตอสังคม 
 5 สุภาพ คือ เรียบรอย ออนโยน ละมุนละมอม มีกิริยามารยาทที่ดีงาม มีสัมมาคารวะ 
 6 สะอาด คือ ปราศจากความมัวหมองทั้งกาย ใจ และ สภาพแวดลอม ความผองใสที่
เจริญตาทําใหเกิดความเสบายใจแกผูพบเห็น 



 

 

3

 7 สามัคคี คือ ความพรอมเพรียงกัน ความกลมเกลียวกัน ความปรองดองกัน รวมใจกัน
ปฏิบัติงานใหบรรลุผลตามที่ตองการ เกิดงานอยางสรางสรรค ปราศจากการทะเลาะวิวาท ไมเอา
รัดเอาเปรียบกัน เปนการยอมรับความแตกตางหลากหลายทางความคิด ความหลากหลายในเร่ือง
เชื้อชาติ ความกลมเกลียวกันในลักษณะเชนนี้เรียกวา ความสมานฉันท 
 8 มีน้ําใจ คือ ความจริงใจที่ไมเห็นแกเพียงตัวเองหรือเร่ืองของตัวเอง  
 จากจุดหมายของหลักสูตรจะเห็นวานอกจากตองการใหผูเรียนมีความรูทางวิชาการแลว 
ยังตองการใหผู เ รียนมีคุณภาพชีวิตที่ ดี มีชีวิตที่สงบสุข แตปญหาตางๆทีกําลังเกิดข้ึนใน
ภายในประเทศมีแนวโนมที่จะสูงข้ึน การศึกษาจึงมีบทบาทสําคัญอยางมากในการจัดการศึกษา
เพื่อใหผูเรียนมีชีวิตอยูในสังคมอยางมีความสุข ซึ่งเกี่ยวกับเร่ืองนี้ ชูจิต แชมลําเจียก(2537) ได
กลาวถึงการจัดการศึกษาไววา การใหการศึกษาแกเยาวชนนั้นตองใหทั้งความรูควบคูไปกับการ
ปลูกฝงคุณธรรมและจริยธรรม เพราะถาคนมีความรูดี การปฏิบัติหนาที่การงานก็มีโอกาสที่จะ
ประสบความสําเร็จสูง แตส่ิงที่คนจะขาดเสียไมได จะตองมีควบคูกับความรูก็คือคุณธรรมละ
จริยธรรม เพราะถาคนในสังคมขาดคุณธรรมและจริยธรรมแลว สังคมนั้นก็จะขาดความสงบสุข 
เนื่องจากความรูวิทยาการทั้งปวงไมชวยใหดํารงตนอยูทามกลางปญหาและความผันผวนทั้งหลาย
ในชีวิต ยุพิน  พิพิธกุล(2530) ไดใหขอเสนอแนะไววา ครูทุกคนมีหนาที่อบรมจริยธรรมใหเกิดข้ึนใน
ตัวนักเรียนไมวาจะสอนวิชาใด เนื้อหาอยางไรก็ตาม จะตองแฝงคุณธรรมจริยธรรมไวเสมอ โดยถือ
หลักสําคัญวาคุณธรรมและจริยธรรมนั้นตองนําหนาวิชาการ หรือดังที่ พระธรรมวิสุทธิมงคล
(2542) ไดแสดงหลักธรรมคําส่ังสอนไววา ถามีความรูทางโลกลวนๆ ไมมีศีลธรรมเขามาเกี่ยวของ
เปนภาคปฏิบัติแนบไปดวยแลว มีทางเสียหายไดจริงๆ 
 ยุพิน  พิพิธกุล(2530) กลาววา มีครูจํานวนมากที่ไมไดสอนวิชาสังคมศึกษามักจะคิดวา
ตนไมมีความสามารถที่จะสอนจริยธรรมได โดยเฉพาะอยางยิ่งครูซึ่งสอนวิชาคณิตศาสตร ทั้งนี้
เพราะคณิตศาสตรเปนวิชานามธรรม ยากที่จะสอดแทรกจริยธรรม ระหวางการดําเนินการสอน แต
อยางไรก็ตามครูคณิตศาสตรก็สามารถทําได เมื่อครูคณิตศาสตรจะตองสอนคณิตศาสตรให
นักเรียนสามารถนําความรูที่ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันอยูแลว ดังที่ วรรณี  ศิริโชติ
(2530) ไดใหความสําคัญของการสอดแทรกจริยธรรมในคณิตศาสตรวา ลักษณะหรือรูปแบบของ
โจทยปญหาในแบบเรียนคณิตศาสตรนาจะเปลี่ยนโฉมบางเพื่อกระตุนผูเรียน คือ นอกเหนือจาก
การคํานวณแลว ควรมีการอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการคํานวณแตละขอเพื่อ
นําไปสูจริยธรรม ดวยเหตุนี้ครูคณิตศาสตรจึงควรศึกษาและฝกฝนตนเองใหนําจริยธรรมไปแทรก
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ในเนื้อหาคณิตศาสตรแตละเร่ืองแตละขอเทาที่จะทําได ยอมจะเกิดประโยชนเหลือคณานับตอ
ผูเรียน ซึ่งจะเปนพลเมืองดีของชาติตอไป 
 อําไพ  สุจริตกุล(2530)  กลาววา ความยากของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ
สอดแทรกจริยธรรมในเนื้อหาวิชาอ่ืนดวยนั้น อยูที่เทคนิคการจัดกิจกรรมการสอนสอดแทรก
จริยธรรม เพราะครูสวนใหญถนัดเนนการสอนเนื้อหา และกิจกรรมตามแผนการสอนของแตละวิชา 
ทําใหผูเรียนไดความรูแตขาดคุณธรรม จึงไดเสนอแนะเทคนิควิธีการสอนสอดแทรกจริยธรรมไวคือ 
ครูตองกําหนดวาจะสอนคุณธรรมขอไหนบางที่สัมพันธกับเนื้อหาวิชานั้น โดยใชเทคนิคตางๆ เชน 
การเลานิทาน การแสดงบทบาทสมมติ การใชกรณีตัวอยาง การโตวาทีธรรมะ การสรางและการใช
หุน การสรางและการใชบัตรคํา การวาดภาพลายเสน การเรียงความปากเปลา การใชและแตง
เพลงเสริมคุณธรรม จัดเปนกิจกรรมการเรียนการสอนใหคุณธรรมที่กําหนดไดผสมผสานกับ
เนื้อหาวิชาที่สอนอยางเต็มที่ 
  จากเหตุผลดังกลาวที่วา คุณธรรมและจริยธรรมมีความสําคัญอยางมากในการชวยให
ผูเรียนไดดํารงชีวิตไดอยางสงบสุข และวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะ
ทางดานการคิด แตปจจุบันพบวามีการสอดแทรกเนื้อหาทางดานคุณธรรมนอยกวาสาระการเรียนรู
อ่ืนๆ  ทําใหครูตองสอดแทรกการสอนคุณธรรมไวในกระบวนการเรียนการสอนข้ันตางๆ แตก็มีครู
จํานวนมากที่ไมถนัดการสอนที่ตองมีการสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรม ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่
จะศึกษาผลของการพัฒนาบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสงเสริมคุณธรรมที่มีตอการพัฒนา
นักเรียนในดานคุณธรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เนื่องจากหลักสูตรวิชาคณิตศาสตร
ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 นั้น มีเนื้อหาสาระการเรียนรูที่เนนการเรียนรูเกี่ยวกับโจทยปญหาใน
ชีวิตประจําวัน อาทิเชน เร่ือง เงิน เวลา และโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ซึ่งโจทยเร่ือง
ดังกลาวมีความเหมาะสมอยางมากที่ครูจะนํามาสอดแทรกคุณธรรม  
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 1.  เพื่อวิเคราะหแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 2.  เพื่อสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
 3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตสาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปที่ 4 ระหวางกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและกลุมที่ใช
บทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ 
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 4.  เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ระหวาง
กลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและกลุมที่ใชบทเรียนวิชา
คณิตศาสตรแบบปกติ 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 

1. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยใชบทเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่มีการสอดแทรกเนื้อหาดานคุณธรรม มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตสาสตรสูง
กวานักเรียนที่ไดรับการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ 

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยใชบทเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่มีการสอดแทรกเนื้อหาดานคุณธรรม มีพฤติกรรมดานคุณธรรมสูงกวานักเรียนที่
ไดรับการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสวนลุมพิน ีซึ่ง
เปนโรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร  
 2. เนื้อหาคณิตศาสตรที่นํามาทดลองสอนคือเร่ือง โจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 3 เร่ือง ไดแก โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงนิ โจทยปญหาที่เกีย่วกับเวลา 
และโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2544 
 3. ตัวแปรที่จะศึกษา 
  3.1 ตัวแปรอิสระมี 1 ตัว คือ บทเรียนวิชาคณิตศาสตร แบงเปน 2 แบบ คือ  
   3.1.1 บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
   3.1.2 บทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ 
  3.2 ตัวแปรตามมี 2 ตัว คือ 
   3.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
   3.2.2 พฤติกรรมดานคุณธรรม 

ในการวิจัยคร้ังนี ้ผูวิจยัพยายามควบคุมตัวแปรกแทรกซอนที่อาจจะเกดิข้ึนจากผูสอน 
ดังนัน้ เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนเปนไปตามที่ผูวิจยัไดกําหนดไว ผูวิจัยจึงดําเนนิการสอน
ดวยตนเองทัง้กลุมทดลองและกลุมควบคุม 
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คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 
 
การสอดแทรกความรูดานจริยธรรมในการเรียนการสอนคณิตศาสตร หมายถึง การสอน

คณิตศาสตรตามหลักสูตรข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 โดยมีการสอดแทรกเนื้อหาที่สงเสริม
คุณธรรมไวในเนื้อหาคณิตศาสตร  

บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสงเสริมคุณธรรม หมายถึง บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่
มีการสอดแทรกคุณธรรมในเนื้อหาเร่ือง โจทยปญหา ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ซึ่งผูวิจัยสรางข้ึน โดย
อิงหลักสูตรข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หมายถึง เคร่ืองวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตสาสตร เร่ือง โจทยปญหา ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางข้ึนตามเนื้อหาและ
จุดประสงคการเรียนรู และผูวิจัยแบงระดับการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยที่ตองการวัดออกเปน 3 
ระดับ คือ 

1. ความเขาใจ หมายถึง  ความสามารถในการแปลความหมาย  เขียนประโยคสัญลักษณ 
ของโจทยปญหาคณิตศาสตรที่กําหนดมาให 

2. การนําไปใช หมายถึง ความสามารถในการนาํความรู และหลักการคํานวณที่เกีย่วกับ
จํานวนเงนิ เวลา และจํานวนนับ  ไปใชในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

3. การวิเคราะห หมายถงึ ความสามารถในการจาํแนกเรื่องราว  ขอเทจ็จริง  หรือ
เปรียบเทยีบเหตุการณจากโจทยปญหาคณิตศาสตรกําหนดมาให วาแตละสวนมีความสัมพนัธกนั
อยางไร 

 แบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม หมายถงึ เคร่ืองมือวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม 8 ดาน 
ประกอบไปดวย ขยนั ประหยัด ซื่อสัตย มวีินัย สุภาพ สะอาด สามัคคี และมีน้าํใจ ทีผู่วิจัยสรางข้ึน
ตามเนื้อหาและจุดประสงคการวัด  

1. ดานความขยัน หมายถึง การปฏิบัติหนาที่ การทํางานอยางกระตือรือรน ต้ังใจทํางาน
ในหนาที่ของตนใหสําเร็จโดยเร็ว 

2. ดานความประหยัด หมายถึง การรูจักใชทรัพยสิน เวลา ทรัพยากรตามความจําเปน
ดวยความระมัดระวัง โดยใหเกิดประโยชนและคุมคามากที่สุด รวมทั้งรูจักอดออม รูจักการ
ดํารงชีวิตใหเหมาะสมกับสภาพฐานะ 

3. ความซื่อสัตย หมายถึง การประพฤติปฏิบัติอยางเหมาะสมและตรงตอความเปนจริง 
ประพฤติปฏิบัติอยางตรงไปตรงมา ทั้งกาย วาจา ใจ ตอตนเองและผูอ่ืน 
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4. ความมีวินัย หมายถึง การควบคุมตนเองทั้งกาย วาจา ใจ ในการประพฤติปฏิบัติให
ถูกตองเหมาะสมกับ ขอบังคับ ขอตกลง และกฎกติกาของโรงเรียนและสังคม 

5. ดานความสามัคคี หมายถึง ความพรอมเพียงเปนน้ําหนึ่งใจเดียว รวมมือกันกระทํา
กิจการงานใหสําเร็จลุลวงดวยดี โดยเห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตน 

6. ความสุภาพ หมายถึง เรียบรอย ออนโยน มีกิริยามารยาทที่ดีงาม มีสัมมาคารวะ 
7. ความสะอาด หมายถึง ปราศจากความมัวหมองทั้งกาย ใจ และ สภาพแวดลอม ทําให

เกิดความเสบายใจแกผูพบเห็น 
8. ความมีน้ําใจ หมายถึง การรูจักแบงปน มีความจริงใจ ไมเห็นแกตัวเองหรือเร่ืองของ

ตัวเอง 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 
 1. ไดแนวทางในการสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมในเนื้อหาวิชา คณิตศาสตร  สําหรับ
ครูหรือผูที่เกี่ยวของในการจัดทําส่ือการสอน  
 2. ไดบทเรียนวิชาคณิตศาสตรและเคร่ืองมือที่เปนประโยชนตอผูสอน เพื่อสงเสริม
คุณธรรมและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

3. ไดแนวทางสําหรับครูในการนําบทเรียนที่มีเนื้อหาสงเสริมคุณธรรม ไปใชเปนตัวอยาง
ในการสรางแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรในเนื้อหาเร่ืองอ่ืนๆ ตอไป 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

การวิจัยเร่ือง การเสริมสรางคุณธรรมผานบทเรียนวิชาณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ประถมศึกษาปที่ 4: การวิจัยเชิงทดลองแบบอนุกรมเวลา มีแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ
ดังตอไปนี้ 

ตอนที่ 1 ความหมายของจริยธรรม 
ตอนที่ 2 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกบัการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 
ตอนที่ 3 หลักสูตรการเรียนการสอนสาระวิชาคณิตศาสตร 
ตอนที่ 4 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกบัการสอนวิชาคณิตศาสตร 
ตอนที่ 5 งานวจิัยที่เกี่ยวของ 

 
ตอนท่ี 1 ความหมายของจริยธรรม 
  

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ใหคํานิยามวา “จริยธรรม คือ ธรรมที่เปน
ขอ ประพฤติ ปฏิบัติ, ศีลธรรม, กฎศีลธรรม” 
 การสัมมนาของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ เร่ือง “จริยธรรมในสังคม ไทย
ปจจุบัน” ซึ่งจัดข้ึนที่สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย (AIT) ปทุมธานี เม่ือ พ.ศ. 2522 ไดสรุปนิยามไว
วา “จริยธรรม คือแนวทางประพฤติปฏิบัติตนเพื่อการบรรลุถึงสภาพชีวิตอันทรงคุณคาพึงประสงค”  
วิทย วิศทเวทย และ เสฐียรพงษ วรรณปก ใหคํานิยามวา จริยธรรม หมายถึง หลักคําสอน วาดวย 
ความประพฤติเปนหลักสําหรับใหบุคคลยึดถือในการปฏิบัติตน (วิทย วิศทเวทย และเสฐียรพงษ 
วรรณปก, 2530:2)  
 ประภาศรี  สีหอําไพ (2550) ใหความหมายของจริยธรรมไววา จริยธรรม หมายถึงหลัก 
ความประพฤติที่อบรมกิริยาและปลูกฝงลักษณะนิสัยใหอยูในครรลองของคุณธรรมหรือศีลธรรม 
คุณคา ทางจริยธรรมชี้ให เห็นความเจริญงอกงามในการดํารงชีวิตอยางมีระเบียบแบบแผน ตาม
วัฒนธรรมของ บุคคลที่มีลักษณะทางจิตใจ ที่ดีงามอยูในสภาพแวดลอมที่โนมนําใหบุคคลมุง
กระทําความดี ละเวน ความชั่ว มีแนวทางความประพฤติอยูในเร่ืองของความดี ความถูกตอง ควร
ในการประพฤติตนเพื่อ อยูในสังคมไดอยางสงบเรียบรอยและ เปนประโยชนตอผูอ่ืน มีคุณธรรม
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และมโนธรรมที่จะสราง ความสัมพันธอันดี โดยมีสํานึกที่จะใชสิทธิและหนาที่ของตนตามคานิยมที่
พึงประสงค 
 นอย  พงษสนิท (2527) ใหความหมายของคําวา “จริยธรรม” ไววา จริยธรรม คือหลัก
ความดีอัน ควรประพฤติปฏิบัติ โดยนัยนี้จริยธรรมจึงเปนผลไดมาจากหลาย ๆ ทาง เชน ประเพณี
วัฒนธรรม กฎหมาย เปนตน จริยธรรมจึงเปนบรรทัดฐานของความประพฤติหลายประการ หนึ่งใน
บรรดาบรรทัดฐานของ ความประพฤติทั้งหลาย เปนส่ิงกําหนดวาอะไรควรประพฤติปฏิบัติ อาจจะ
เกิดปญหาข้ึนไดวา ถาเชนนั้น จริยธรรมแตกตางจากคานิยม กฎหมาย และระเบียบขอบังคับ 
อยางไร ? เพราะส่ิงเหลานี้ ก็เปนตัวกําหนดวา อะไรควรประพฤติปฏิบัติเชนกัน จึงขอกลาวเพิ่มเติม
วา จริยธรรมนั้น เปนส่ิงที่ควรนําไปประพฤติเพื่อใหเกิดความดีงาม มีจุดมุงหมายอยูที่คุณความดี 
สวนคานิยมนั้นเปนเพียงส่ิงที่คนนิยมปฏิบัติกัน 
  
ตอนท่ี 2 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 
  
1. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม โดยการปรับพฤติกรรม (Behavior 
Modification) ตามทฤษฎกีารวางเงื่อนไขแบบการกระทํา 

1.1 สาระสําคัญของทฤษฎ ี
 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทํานี้ พัฒนาโดยนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน ชื่อ เบอรรัส 
สกินเนอร (Burrhus F. Skinner) ทฤษฎีนี้อธิบายวา พฤติกรรมของบุคคลเปนผลที่เกิดข้ึนจากการ
ปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม พฤติกรรมของบุคคลจะแปรเปล่ียนไปตามผลที่ไดรับจากการกระทําที่
เกิดข้ึนในสภาพแวดลอมนั้น ซึ่งผลจากการกระทํานั้นมี 2 ประเภท ไดแก ผลประเภทเสริมแรง 
(Reinforcer) ซึ่งทําใหพฤติกรรมนั้นมีอัตราการกระทําเพิ่มข้ึน และผลประเภทถูกลงโทษ 
(Funisher) ซึ่งทําใหพฤติกรรมนั้นมีอัตราลดลงหรือหมดไป (ทิศนา แขมมณี, 2545) 

1.2 วิธกีาร 
 วิธีการปรับพฤติกรรมมีข้ันตอนหลักๆ ดังตอไปนี้  

1. บงช้ีหรือกาํหนดพฤติกรรมเปาหมายใหชัดเจนมีลักษณะเปนพฤติกรรมที่สังเกตได 
2. ใชแรงเสริมที่เหมาะสมและถูกหลักการ 

ก. ใชตัวเสริมแรงทางสังคม เชน การใหการชมเชย ยกยอง สนใจ ใหเกียรติ     
                       เปนตน 

ข. ใหรางวัลเปนส่ิงของหรือใชเบ้ีย (Token) แลกกับส่ิงของที่ผูปรับพฤติกรรม   
                       ตองการ 
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ค. ใหทํากิจกรรมที่ชอบ เชน อานหนงัสือการตูน เลนเกมที่นกัเรียนชอบ 
3. ติดตามสังเกตการณเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 

 
2. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม โดยการพัฒนาเหตุผลเชิงจรยิธรรมตาม
ทฤษฎพีัฒนาการทางจรยิธรรม 

2.1 สาระสําคัญของทฤษฎ ี
 Kohlberg (1976 อางถึงใน พรรณี, 2538) อาศัยทฤษฎีของ Piaget เปนพื้นฐานใน
การศึกษาคนควาทฤษฎีของ Kohlberg เปนทฤษฎีตามแนวติดพัฒนาการทางสติปญญาของ
การศึกษาพัฒนาการทางจริยธรรมจองโคลเบิรก ไดแบงพัฒนาการออกเปน 3 ระดับ และแตละ
ระดับแบงออกเปน 2 ข้ัน ดังนี้ 
 ระดับกอนกฎเกณฑ (pre conventional level) เปนพัฒนาการของเด็กวัย 2-10 ขวบ เด็ก
วัยนี้จะใชการลงโทษและรางวัลเปนการตัดสินความถูกความผิด เปนวัยเช่ือถือผูใหญ ความสนใจ
จะอยูที่ตนเอง ไมเขาใจในระเบียบแบบแผนหรือกฎเกณฑทางสังคม พัฒนาการของเด็กวัยนี้มี 2 
ข้ัน คือ 
 ข้ันที่ 1 เปนข้ันการใชการลงโทษเปนเหตุผลของการตัดสิน เปนวัยที่มีอายุระหวาง 2-7 ป 
เปนข้ันหลบหลีกการถูกลงโทษ เด็กจะทําตามกฎเกณฑ หรือคําส่ังของผูใหญ เพราะกลัวการ
ลงโทษ 
 ข้ันที่ 2 เปนข้ันใชการตอบสนองความตองการของตนเปนเหตุผลในการตัดสิน เปนวัยที่มี
อยูระหวาง 7-10 ป เปนข้ันการแสวงหารางวัล ข้ันนี้เด็กจะทําดีตามคําส่ังและกฎระเบียบตาง ๆ 
เพอใหไดมาในส่ิงที่ตนตองการ เปนข้ันตองการ เปนข้ันตองการรางวัลเปนส่ิงตอบแทนมาตัดสินใน
การประพฤติปฏิบัติ เชน เด็กทําดีเพราะตองการการไดรับคําชมเชย หรือไดรับรางวัลอยางใดอยาง
หนึ่งเปนการตอบแทน 
 ระดับตามกฎเกณฑ  (conventional level) เปนพัฒนาการของเด็กวัย 10-16 ขวบ
พัฒนาการทางจริยธรรมระดับนี้จะยึดถือกฎเกณฑของสังคมหรือของกลุม  ไมอยากทําความผิด
เพราะตองการใหกลุมหรือสังคมยอมรับคน หรือใหตนเปนที่ยอมรับของกลุม วัยนี้เปนวัยที่ยึด
บุคคลที่ตนรักเปนแบบฉบับหรือระเบียบของกลุมเปน หรือระเบียบของกลุมเปนเกณฑ แลง
ออกเปน 2 ข้ัน ตอเนื่องจาก 2 ข้ันแรก คือ 
 ข้ันที่ 3 ข้ันใชการยอมรับของสังคมเปนเหตุผลในการตัดสิน ข้ันนี้เด็กจะทําตามความ
เห็นชอบของกลุม ทําตามกฎเกณฑของสังคม หรือคามแบบฉบับของสังคม เพื่อตองการการ
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ยอมรับของกลุมหรือสังคม ระยะนี้เด็กจะมีอายุระหวาง 10-13 ป เปนข้ันการทําตามผูอ่ืนที่
เห็นชอบ 
 ข้ันที่ 4 ข้ันใชระเบียบแบบแผนหรือกฏเกณฑของสังคมเปนเหตุผลในการตัดสินระยะนี้เด็ก
จะมีอายุระหวาง 13-16 ป  เปนข้ันทําตามหนาที่ของสังคม เด็กจะใชกฎเกณฑระเบียบแบแผนของ
สังคมมาเปนเกณฑในการดําเนินชีวิต และจะปฏิบัติหนาที่ตามคานิยมและกฎเกณฑ ของกลุมหรือ
ของสังคม เพื่อความเปนสมาชิดของกลุมหรือของสังคมนั้น เด็กวัยนี้จะทําหนาที่เพื่อประโยชนของ
กลุม 
 ระดับเหนือกฎเกณฑ (postconventional level) เปนระยะที่เด็กมีอายุ 16 ปข้ึนไประดับนี้
บุคคลจะเขาใจคานิยม คุณคาทางจริยธรรม และหลักเกณฑที่นําไปใชในสังคม จะนําความเขาใจ
เหลานี้ไปใชในสภาพการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม ถูกตอง การพิจารณาความดี ความชั่ว จะ
พิจารณาไดอยางลุมลึก และมีเหตุผล ไมยึดหลักเกณฑตายตัว และไมยึดตัวบุคคลหรือคานิยม
เฉพาะกลุม จริยธรรมระดับนี้จึงเปนจริยธรรมที่แยกออกจากกฎเกณฑ และการคาดหวังจากคนอ่ืน 
แตจะใชความคิดตรึกตรองช่ังใจ เปนแนวทางการเลือกการประพฤติปฏิบัติ แบงออกไดเปน 2 ข้ัน 
ตอเนื่องจาก 4 ข้ันแรก ตามลําดับ ดังนี้คือ 
 ข้ันที่ 5 ข้ันใชสัญญาสังคมเปนเหตุผลในการตัดสิน เปนข้ันที่เลือกการกระทําโดยมีเหตุผล 
นําคานิยมของสังคม สภาพการณสิทธิและหนาที่ ตลอดจนกฎเกณฑที่มีเหตุผลที่คนสวนใหญ
ยอมรับมาเปนเหตุผลในการตัดสินการกระทํา โดยไมขัดตอสิทธิอันพึงมีพึงไดของผูคนหรือหมูมาก 
และสามารถควบคุมบังคับใจเองได พัฒนาการทางจริยธรรมข้ันนี้จะเปนวัยรุนตอนปลายอายุ 16 
ปข้ึนไป จะยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน และการกระทําจะคํานึงถึงสิทธิเสรีภาพของผูอ่ืน เห็น
แกประโยชนสวนรวมมากกวาประโยชนสวนตน เปนข้ันเอกการกระทําโดยไมขัดตอสิทธิของผูอ่ืน 
 ข้ันที่ 6 ข้ันใชหลักการจริยธรรมสากลเปนเหตุผลในการตัดสินพัฒนาการทางจริยธรรมใน
ข้ันนี้จะพบในผูใหญที่มีความรูและประสบการณอยางกวางขวางในสังคมมีวัฒนธรรมอันดีงาม 
และมีความเจริญทางสติปญญา ข้ันใชหลักการทางจริยธรรมสากลเปนเหตุผลในการตัดสินนี้เปน
ข้ันสูงสุดของเหตุผลเชิงจริยธรรมของบุคคลเปนข้ันนําความรูสากลที่อยูเหนือกฎเกณฑคํานึงถึง
ความถูกตองมาเปนเกณฑในการตัดสินใจเลือกกระทํา โดยมีจุดมุงหมายเพื่อความสงบสุขของ
สวนรวม บุคคลท่ีพัฒนาจริยธรรมถึงข้ันนี้จะมีอุดมคติเปนคุณธรรมประจําใจ มีความละอายตอ
การทําช่ัว คือ มีธรรม ไดแก หิริโอตัปปะ แมวาจะไมมีใครเห็นก็ไมทําผิด คือไมทําผิดทั้งที่ลับและที่
แจง หรือแมแตมีโอกาสก็ไมทําผิด เปนข้ันการยอมรับคุณคาของมนุษยไมดูถูกเหยียดหยามคนอ่ืน 
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Kohlberg (1976 อางถึงใน พรรณี, 2538) มีความเชื่อวา พัฒนาการทางจริยธรรมของมนุษย
จะตองเปนไปตามลําดับข้ัน ไมมีการขามข้ัน แตสามารถกระตุนใหเกิดเร็วข้ึนไดโดยวิธีการสอนที่
เหมาะสม และพัฒนาการทางจริยธรรมจะเกิดไดก็ดวยการนําประสบการณทางสังคม
ความสามารถใชเหตุผลข้ันตํ่ามาเปนพื้นฐานในการพัฒนาความคิดเชิงเหตุผลข้ันสูงและการใช
เหตุผลข้ันตํ่าก็จะถูกใชนอยลง 

2.2 วิธกีาร 
 การสอนหรือพัฒนาจริยธรรมตามทฤษฎีพัฒนาการทางจริยธรรม สามารถทาํไดหลายวธิี 
เชน 

1. ระดับพัฒนาการทางจริยธรรม และข้ันของการใชเหตุผลเชิงจริยธรรมของโคลเบิรอก ให
ความเขาใจวา เด็กในชวงอายุตางๆ จะมีพัฒนาการทางจริยธรรมไปตามลําดับข้ันและเด็กในชั้น
เรียนแตละคนอาจจะมีข้ันของการใชเหตุผลเชิงจริยธรรมไมเทากัน ดังนัน้ครูจงึสอนจริยศึกษาให
เด็กทุกคนเหมอืนกนัหมดไมได ครูจําเปนตองวิเคราะหกอนวาเขามีข้ันเหตุผลเชิงจริยธรรมในข้ันใด 
แลวจึงชวยนาํใหเขาไดพัฒนาข้ึนไปในข้ันสูงอีก 1 ข้ัน โดยพยายามจัดสถานการณทางสังคมให
เหมาะสมกับพัฒนาข้ันนัน้ 

2. พัฒนาการทางจริยธรรมของบุคคลเกิดข้ึนได จากการไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกบัผูอ่ืน
และสภาพแวดลอม การไดมีปฏิสัมพันธดังกลาวจะชวยใหบุคคลเขาใจความคิดเหน็ของผูอ่ืนมาก
ข้ึนซึ่งเขาจะสามารถนํามาใชในการพิจารณาตัดสินใจในปญหาตางๆ โดยเฉพาะกับปญหาเชิง
จริยธรรม ดังนัน้การใหเด็กไดเขากลุมทางสังคมตางๆ จะชวยใหเด็กไดเรียนรูบทบาทของตนเอง
และของผูอ่ืน อันจะชวยใหเขาไดพัฒนาจริยธรรมในข้ันสูงข้ึนไปอยางรวดเร็ว 

3. ครูสามารถชวยกระตุนพัฒนาการทางจริยธรรมของเด็ก ใหสูงข้ึนไดโดยการชวยใหเด็ก
ไดฝกเผชิญกับปญหาความขัดแยงเชิงจริยธรรมบอยๆ และฝกใหเด็กไดคิดวิเคราะห อภิปราย 
โตแยงกนั และตัดสินใจโดยพิจารณาความเห็นรวมทัง้กฎเกณฑตางๆ ทางสังคมดวย เร่ืองที่
นํามาใชในการอภิปรายอาจเปนเร่ืองที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจําวนัหรือเปนเร่ืองที่ครูสมมติข้ึนก็ได 
แตสถานการณควรมีลักษณะใกลเคียงกบัความเปนจริงขิงผูเรียน และควรเปนปญหาที่สามารถใช
เหตุผลเชิงจริยธรรมในระดับที่ตรงกับระดับพัฒนาการทางจริยธรรมทีเ่ปนอยูของผูเรียน และใน
ระดับที่สูงกวา การเสนอสถานการณปญหานัน้ อาจใชส่ือ เชน ภาพ สไลด ฟลมสตริป หรือวีดิทัศน 
ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในปญหาชัดเจนข้ึน หรือหากใชวธิีการแสดงบทบาทสมมติประกอบก็
จะยิ่งชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจตัวละครและสถานการณนัน้ๆ ลึกซึ้งข้ึน นอกจากนั้นในการให
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ผูเรียนแสดงเหตุผลที่ใชในการตัดสินใจและอภิปรายรวมกัน อาจนาํกระบวนการกลุมสัมพนัธ และ
เทคนิคการอภิปรายกลุมตางๆ เขามาชวยใหการอภิปรายมีประสิทธิภาพข้ึน 

4. วิธีที่ครูสามารถชวยกระตุนพัฒนาการทางจริยธรรมของเด็กใหสูงข้ึนไดอีกวิธหีนึ่งก็คือ
การจัดบรรยากาศในหองเรียนและในโรงเรียนใหเอ้ือตอการที่เด็กจะสามารถแสดงความคิดเห็น
อภิปรายโตแยงเกี่ยวกับปญหาขัดแยงเชิงจริยธรรมรวมกับเพื่อนๆไดอยางเปดเผยบรรยากาศในทีน่ี้
หมายถงึ บรรยากาศของเสรีภาพในการพดู แสดงความคิดเห็น การไดรับการยอมรับ และความ
ปลอดภัยจากการถูกลงโทษ วิพากษวิจารณ และการกลาวหาตางๆ  
 
3. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม โดยการสังเกตตัวแบบตามทฤษฎกีาร
เรียนรูทางสงัคม (Social Cognitive Theory) 

3.1 สาระสําคัญของทฤษฎ ี
 ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมเชิงพุทธิปญญา (Social Cognitive Learning Theory) ซึ่งเปน
ทฤษฎีของศาสตราจารยบันดูรา แหงมหาวิทยาลัยสแตนฟอรด(Stanford) ประเทศสหรัฐอเมริกา 
บันดูรามีความเชื่อวาการเรียนรูของมนุษยสวนมากเปนการเรียนรูโดยการสังเกตหรือการเลยีนแบบ 
จึงเรียกการเรียนรูจากการสังเกตวา “การเรียนรูโดยการสังเกต” หรือ “การเลียนแบบ” และ
เนื่องจากมนุษยมีปฏิสัมพันธ (interact) กับส่ิงแวดลอมที่อยูรอบๆ ตัวอยูเสมอ บันดูราอธิบายวา
การเรียนรูเกิดจากปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและส่ิงแวดลอมในสังคม ซึ่งทั้งผูเรียนและส่ิงแวดลอม
มีอิทธิพลตอกันและกัน ตอมาทฤษฎีไดเปล่ียนช่ือเปน การเรียนรูทางสังคมเชิงพุทธิปญญา (Social 
Cognitive Learning Theory) เนื่องจากบันดูราพบจากการทดลองวา สาเหตุที่สําคัญอยางหนึ่งใน
การเรียนรูดวยการสังเกต คือ ผูเรียนจะตองมีการเขารหัส (Encoding)  ในความทรงจําระยะยาวได
อยางถูกตอง นอกจากนี้ ผูเรียนตองสามารถที่จะประเมินไดวาตนเลียนแบบไดดีหรือไมดีอยางไร 
และจะตองควบคุมพฤติกรรมตนเองได (metacognitive) บันดูรา จึงไดสรุปวา การเรียนรูโดยการ
สังเกต จึงเปนกระบวนการทางการรูคิดหรือพุทธิปญญา (Cognitive Process) หลักการทั่วไปของ
การสอนโดยใชทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมเชิงพุทธิปญญาบงชี้วัตถุประสงคที่จะใหนักเรียนแสดง
พฤติกรรม หรือเขียนวัตถุประสงคเปนเชิงพฤติกรรม แสดงตัวอยางของการกระทําหลายๆ ตัวอยาง
ซึ่งอาจจะเปนบุคคล การตูน ภาพยนตร วีดีโอ โทรทัศนและส่ิงพิมพตางๆ ใหคําอธิบายควบคูไปกับ
การใหตัวอยางแตละอยาง ชี้แนะข้ันตอนของการเรียนรูโดยการสังเกตแกนักเรียน เชน แนะให
สนใจสิ่งเราที่ควรจะใสใจหรือเลือกใสใจ จัดเวลาใหนักเรียนมีโอกาสที่แสดงพฤติกรรมเหมือนตัว
แบบ เพื่อจะไดดูวานักเรียนสามารถที่จะกระทําโดยการเลียนแบบหรือไม ถานักเรียนทําไดไม
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ถูกตองอาจจะตองแกไขวิธีสอนหรืออาจจะแกที่ตัวผูเรียน ใหแรงเสริมแกนักเรียนที่สามารถ
เลียนแบบไดถูกตอง เพื่อจะใหนักเรียนมีแรงจูงใจที่จะเรียนรูและเปนตัวอยางแกนักเรียน  

3.2 วิธกีาร 
 การสอนหรือพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมตางๆ โดยใชการสังเกตตัวแบบนั้น 
ควรดําเนินการเปน 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

1.  การกระตุนใหผูเรียนเกิดความใสใจและต้ังใจสังเกตตัวแบบ 
2.  การเสนอตัวแบบ ตัวแบบจะตองมีลักษณะเดนชัด ไมสลับซับซอนจนเกินไป เปนตัว

แบบที่มีคุณคามีประโยชน สามารถดึงดูดจิตใจและทําใหผูสังเกตพึงพอใจ 
3.  การชวยใหผูเรียนเก็บจําตัวแบบนั้นโดยวิธีการตางๆ เชน การจัดทําเปนรหัส หรือ

โครงสรางใหจําไดงาย การซักซอมลักษณะของตัวแบบในความคิด และการซักซอมดวยการกระทํา 
4.  การจูงใจใหผูเรียนปฏิบัติโดยการชวยใหผูเรียนไดรับรู เห็นคุณคา หรือเห็นผลที่นาพึง

พอใจในการปฏิบัติ รวมทั้งการชวยใหผูเรียนไดรับรูความสามารถของตน และเรียนรูวิธีการกํากับ
ตนเอง 

5.  การลงมือกระทําหรือปฏิบัติโดยชวยใหผูเรียนไดลงมือทํา สังเกตการณกระทําของ
ตนเอง ใหผูเรียนไดขอมูลปอนกลับ และใหผูเรียนไดเทียบเคียงการกระทําของตนกับภาพตัวแบบ
ในความคิด 

 
4. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม โดยใชวธิีการกระจางใหนิยม (Values 
Clarification) 
 4.1 สาระสําคัญของทฤษฎ ี  
 แรทส (Raths, 1966) พัฒนาจากแนวคิดนี้ โดยอธิบายวา คานิยมเปนส่ิงที่บุคคลเลือก
ยึดถือเปนหลักหรือแนวทางในการดํารงชีวิต บุคคลที่ไมมีคานิยมในการดํารงชีวิต มักจะเปนผูที่มี
ลักษณะโลเล ไมแนใจ ตัดสินใจชา หรือตัดสินใจไมได บางคนอาจมีลักษณะเฉ่ือยชา เควงควาง 
ลองลอย ทั้งนี้เพราะบุคคลนั้นขาดหลักและอุดมการณในการตัดสินใจและการดํารงชีวิต ซึ่งจะตาง
กับบุคคลที่มีคานิยมที่ชัดเจนในการดํารงชีวิต บุคคลนั้นมักสามารถคิดและตัดสินใจไดอยาง
รวดเร็วและเด็ดขาด มีความม่ันใจในตนเอง และมีเอกลักษณของตนโดดเดน แรทสไมไดมี
จุดมุงหมายที่จะตอบวา คานิยมอะไรเปนคานิยมที่ควรปลูกฝงในบุคคล ตรงกันขาม เขาเห็นวาเปน
สิทธิของบุคคลแตละคนที่จะคิดและเลือกยึดถือคานิยมที่ตนพอใจ หนาที่ของผูสอนก็คือ การ
กระตุนใหผูเรียนแสวงหาคานิยมที่ตนเลือกยึดถือ ซึ่งถาบุคคลมีความกระจางแลว ก็อาจจะ
ปรับเปล่ียนหรือยึดถือคานิยมนั้นอยางมั่นคงข้ึน แรทสไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับคานิยมแทซึ่ง
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สามารถนํามาใชในกระบวนการในการชวยใหบุคคลเกิดความกระจางในคานิยม ซึ่งบุคคลอาจ
นําไปใชในการทําความเขาใจในคานิยมของตนใหกระจาง หรือชวยใหบุคคลอ่ืนเกิดความกระจาง
ในคานิยมของเขา แรทสไดเสนอแนวคิดไววา คานิยมแทควรมีคุณลักษณะครบ 7 ประการ 
กลาวคือ เปนคานิยมที่บุคคล 
 1. เลือกอยางเสรีไมมีใครบังคับใหเลือก 
 2. เลือกจากตัวเลือกหลายตัว 
 3. เลือกโดยการผานการพิจารณาถึงผลที่จะตามมาทั้งทางบวกและทางลบ   
 4. เลือกแลวมีความภาคภูมิใจในส่ิงที่เลือก 
 5. เลือกแลวยอมรับในส่ิงที่เลือกอยางเปดเผย 
 6. เลือกแลวลงมือปฏิบัติตามคานิยมนั้นจริง  
 7. ปฏิบัติตามคานิยมที่เลือกอยางตอเนื่อง 

4.2 วิธกีาร 
 วิธีการทําคานิยมใหกระจาง เปนวิธีการในการชวยใหบุคคลไดคิดพิจารณาและสํารวจ
คานิยมของตนตามเกณฑของคานิยมแท ตัวอยางเชน เมื่อบุคคลหนึ่ง ไมแนใจวาคานิยมที่ตนเอง
ยึดถือนั้นเปนคานิยมแทของตนหรือไม เราอาจชวยใหเขาเกิดความกระจางในความคิดของเขาเอง
อยางชัดเจนข้ึน โดยอาจใชคําถามตางๆ นําใหเขาไดคิด เชน 

1. คุณยึดถือความซื่อสัตยเปนคานิยม เพราะอะไร 
2. ถาคุณยึดถือความซื่อสัตยเปนหลักแลว คุณจะไดรับผลดีอะไร 
3. ถาคุณยึดถือความซื่อสัตยเปนหลักแลว คุณจะไดรับผลเสียอะไร 
4. คุณยินดีจะรับผลเสียหรือไม 
5. คุณไดทําอะไรบางที่แสดงวาตัวเองมีความซื่อสัตย 
6. สมมติวาถาคุณเก็บเงินได 500 บาท คุณจะคืนเจาของไหม 
7. สมมติวาถาคุณเก็บเงินได 50,000 บาท คุณจะคืนเจาของไหม 
อีกกรณีหนึ่งเมื่อบุคคลหนึง่เกิดความสับสน ไมสามารถตัดสินใจไดวา ควรจะทาํหรือไมทํา

ส่ิงใดสิ่งหนึง่ เราอาจชวยใหเขาเกิดความกระจางในความคิดของเขาเองได เชน 
1. ถาทาํส่ิงนั้น จะเกิดผลอะไรข้ึนบาง 
2. คุณรูสึกอยางไร หากส่ิงนัน้เกิดข้ึน 
3. ถาคุณไมทาํส่ิงนั้น อาจเกดิผลอะไรข้ึนบาง 
4. หากผลนั้นเกิดข้ึน คุณจะรูสึกอยางไร 
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5. ผลใดที่คุณพอใจมากกวากัน 
 
5. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม โดยใชหลักการสอนดานจิตพิสัย (Affective 
Domain) 

5.1 สาระสําคัญของทฤษฎ ี
 บลูม (Bloom, 1956) ไดจําแนกจุดมุงหมายทางการศึกษาออกเปน 3 ประเภท ไดแก 
จุดมุงหมายทางดานพุทธพิสัิย (Cognitive Domain) หรือดานความรูความเขาใจ จุดมุงหมาย
ทางดานทกัษะพิสัย (Psychomotor Domain) หรือดานการปฏิบัติ การกระทํา และจุดมุงหมาย
ดานจิตพิสัย (Affective Domain) หรือพฤติกรรมทางดานจิตใจ ซึ่งจะเก่ียวกับคานยิม ความรูสึก 
ความซาบซึ้ง ทัศนคติ ความเชื่อ ความสนใจ และคุณธรรม พฤติกรรมของผูเรียนในดานนี้อาจจะ
ไมเกิดข้ึนทนัท ี ดังนัน้ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนจะตองใชวิธปีลูกฝงโดยจัดสภาพแวดลอม
ที่เหมาะสม และสอดแทรกส่ิงที่ดีงามอยูตลอดเวลา เพื่อทาํใหพฤติกรรมของผูเรียนเปล่ียนไปใน
แนวทางทีพ่ึงประสงค 
 ดานจิตพิสัย จะประกอบดวย พฤติกรรมยอย ๆ 5 ระดับ ไดแก 
 1. ข้ันการรับรู (Percieving or Receiving) เปนความรูสึกที่เกิดข้ึนตอปรากฎการณ หรือ
ส่ิงเราอยางใดอยางหนึ่ง ซึ่งเปนไปในลักษณะของการแปลความหมายของส่ิงเรานั้นวาคืออะไร 
แลวจะแสดงออกมาในรูปของความรูสึกที่เกิดข้ึน 
 2. ข้ันการตอบสนอง (Responding) เปนการกระทําที่แสดงออกมาในรูปของความเต็มใจ 
ยินยอม และพอใจตอส่ิงเรานั้น ซึ่งเปนการตอบสนองที่เกิดจากการเลือกสรรแลว 
 3. ข้ันการเห็นคุณคา (Valuing) เปนการเลือกปฏิบัติในส่ิงที่เปนที่ยอมรับกันในสังคม ซึ่ง
จะแสดงออกมาในรูปของการยอมรับนับถือในคุณคานั้น ๆ หรือปฏิบัติตามในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง จน
กลายเปนความเชื่อ แลวจึงเกิดทัศนคติที่ดีในส่ิงนั้น 
 4. ข้ันการจัดระบบ (Organization) เปนการสรางแนวคิดและจัดระบบของคานิยมที่
เกิดข้ึน ซึ่งจะรวบรวมคานิยมเหลานั้น โดยอาศัยความสัมพันธกับส่ิงที่ยึดถือ เพื่อใชเปนหลักในการ
พิจารณาในเร่ืองตาง ๆ ถาเขากันไดก็จะยึดถือตอไป แตถาขัดกันอาจไมยอมรับคานิยมใหม หรือ
อาจจะยอมรับคานิยมใหมโดยยกเลิกคานิยมเกาไปก็ได 
 5. ข้ันการพัฒนาเปนลักษณะนิสัย (Characterization) เปนการนําคานิยมที่ยึดถือนั้นมา
ใช เปนตัวควบคุมพฤติกรรมที่เปนนิสัยประจําตัวของตน ใหประพฤติปฏิบัติแตส่ิงที่ถูกตองดีงาม 
5.2 วิธีการ 
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 จากแนวคิดขางตน การที่จะปลุกฝงและพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมใดๆ แก
บุคคลเพ่ือใหเปนลักษณะนิสัยของบุคคลนั้นสามารถทําไดโดย 

1. จัดส่ิงเราใหบุคคลนั้นไดรับรูและเกิดความสนใจในเร่ืองที่ตองการจะปลูกฝง 
2. จัดกิจกรรมหรือประสบการณที่ชวยใหบุคคลนั้นไดมีการตอบสนองในเร่ืองนั้นและเกิด

ความพึงพอใจ 
3. ชวยใหบุคคลเห็นคุณคาของเร่ืองนั้น โดยการชวยใหเขาไดเห็นประโยชน ไดรับ

ประโยชนหรือเกิดความพึงพอใจที่มากเพียงพอ 
 
รูปแบบการสอนจริยธรรม 
 
1. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม โดยใชวธิีสอนแบบตางๆ  

1. การเลานิทาน เปนการสอนที่ใชนทิานเปนส่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเนื้อหาสาระที่
ตองการซึง่ครูอาจใชส่ือตางๆ ประกอบดวยได เชน หุน ภาพ แผนปานสําลี การตูน เปนตน นิทานท่ี
ใชมีหลายประเภท เชน นทิานปรัมปรา (Fairy Tale) นิทานทองถิ่น (Legend) นิทานเทพนิยาย 
(Myth) นิทานเกี่ยวกับสัตว (Animals Tale) นิทานคติธรรม (Fable) นิทานไมรูจบ (Cumulative 
Tales) และนทิานตลก (Humorous) นิทานใชไดดีกับเด็กเล็กและเด็กประถมศึกษา สําหรับเด็กโต
และเยาวชนนทิานก็ยงัใชได แตเนื้อหาของนิทานตองเหมาะกับระดับของผูเรียน 

2. การเลนเกม เกมเปนการเลนภายใตกติกาทีก่ําหนด โดยมีจดุมุงหมายของการเลน 
โดยทัว่ไปแลวจะมีการแขงขันเพื่อใหเกิดความสนุกสนานต่ืนเตน เกมในการเลนหลายเกมสามารถ
ใชในการสอนและฝกคุณธรรม และจริยธรรมตางๆ ไดดี เชน ความเอ้ือเฟอเผ่ือแผ การเสียสละ 
ความอดทน การมีน้าํใจนกักฬีา รูแพ รูชนะ การใหอภัย การเลนและการทํางานเปนทีม การเคารพ
สิทธิ์ผูอ่ืน เปนตน 

3. การใชกรณีตัวอยาง เปนการสอนโดยใชเร่ืองที่คัดสรรมาหรือเขียนข้ึนเพื่อใหผูเรียนได
ศึกษา โดยมปีระเด็นคําถามใหผูเรียนฝกการคิดวิเคราะหและแกปญหา เร่ืองที่คัดสรรมาหรือเขียน
ข้ึนนี้ควรจะเปนเร่ืองที่คลายคลึงกับความเปนจริง การทีผู่เรียนไดอภิปรายในประเด็นตางๆ รวมกนั 
จะชวยใหผูเรียนไดฟงความคิดที่หลากหลายและมีแงมมุตางๆ กนั ซึ่งจะชวยใหผูเรียนมีโอกาสได
คิดพิจารณาและวิเคราะหหาคําตอบที่เหมาะสม การสอนแบบนี ้นาํมาใชไดดีในการสอนคุณธรรม 
จริยธรรม และคานยิมตางๆ โดยครูอาจนําขาวจากหนงัสือพิมพ หรือเหตุการณตางๆ ที่เปนปญหา
ทางสังคมในดานคุณธรรม จริยธรรม หรือคานิยม มาใชเปนกรณีตัวอยาง 
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4. การใชบทบาทสมมติเปนการสอนโดยใหผูเรียนสวมบทบาทเปนตัวละครในสถานการณ
ที่สมมติข้ึน เพื่อชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเกีย่วกับบทบาทที่สวม อันจะชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจ
ในความคิด ความรูสึก เจตคติ และอคติตางๆ ของตน ดวยเหตุการณสอนแบบนี้จงึสามารถใชสอน 
คุณธรรม จริยธรรม และคานิยมไดดี เพราะท้ัง 3 เร่ืองนี้ มีความเก่ียวของกับจิตใจและความรูสึก
โดยตรง 

5. การจาํลองสถานการณ เปนการสอนโดยใหผูเรียนเขาไปมีปฏิสัมพันธกันในสถานการณ
ที่จําลองจากสถานการณจริง เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูความเปนจริงของสถานการณนัน้ สถานการณ
จําลองบางประเภทมีลักษณะเปนเกมการแขงขันที่เลนไดอยางสนุกสนานไปพรอมๆกับการไดเรียน 
รูความเปนจริงของสถานการณนั้น สถานการณจําลองสามารถใชในการสอนจริยธรรมคุณธรรม
ตางๆ ไดดี เชน เร่ืองของการเห็นประโยชนสวนตรงและสวนรวม มีเกมสถานการณจําลองที่ผูเรียน
สามารถลงไปเลน แลวไดเหน็วา หากทุกคนเหน็แกประโยชนสวนตน อะไรจะเกิดข้ึน และอะไรเปน
เหตุใหคนตองเห็นประโยชนตน รวมทั้งไดเรียนรูถงึการรูจักประสานประโยชนตนและสวนรวม การ
มองการณไกล การคํานงึถึงประโยชนระยะยาว ซึ่งเปนส่ิงจาํเปนในการอยูรวมกนัและทาํงาน
รวมกัน 

6. การสอนโดยใชกระบวนการและกิจกรรมกลุมสัมพันธ การสอนโดยใชกระบวนการกลุม
สัมพันธ หมายถงึ การสอนที่ใชกลุมเปนเคร่ืองมือในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม
จุดมุงหมายทีก่ําหนด รวมทั้งไดเรียนรูในเร่ืองการทาํงานรวมกนัดวยความสัมพนัธอันดีและไดผล
งานที่ดีควบคูไปดวย ดวยเหตุนี ้ การสอนแบบนี้จงึมักจะจัดกิจกรรมกลุมยอย เพือ่ใหผูเรียนไดมี
โอกาสรวมกิจกรรมอยางทั่วถึงและเรียนรูจากกนัและกนั การสอนแบบนี้มกัใชการอภิปรายกลุม
ยอยตางๆ ซึง่การสอนวิธีอ่ืนๆ โดยเฉพาะวิธีทีก่ลาวมาขางตนลวนนาํเอาการอภิปรายกลุมยอยไป
ใชประกอบทัง้ส้ิน ซึง่สวนใหญมักใชการอภิปรายสรุป หลังจากไดทํากจิกรรมตามวธินีั้นแลว 
 การอภิปรายกลุมยอยมีรูปแบบใหเลือกจาํนวนมาก เชน การอภิปรายแบบเวยีนรอบวง 
(Circular Response) การอภิปรายแบบซินดิเคท (Syndecate) การอภิปรายแบบกลุมหึง่ (Buzz 
group or Phillips 66) การอภิปรายแบบใชเทคนิคคนอมินับ (Nominal Technique) การอภิปราย
แบบระดมสมอง (Brain Storming) การอภิปรายแบบวงซอน (Fish Bowl Technique) การ
อภิปรายแบบโตวาที (Debate) และการอภิปรายแบบโตเวทีธรรมะ สําหรับการอภิปรายแบบโตเวที
ธรรมะนี้ อําไพ สุจริตกุล เปนผูคิดข้ึน มีขอแตกตางในการโตเวทีแบบธรรมดา 3 ประการ คือ  

ก. หัวขอ เปนหัวขอทีม่ีการเปรียบเทียบ 2 ฝาย ซึง่มนี้ําหนักตางกนัในสถานการณหนึ่ง 
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ข. วิธีโต ไมมกีารยกตนขมทาน เสียดสี เยยหยัน ผูทุกคนยึดมั่นในหลักธรรมเกี่ยวกับวาจา
ภาษิต หามใชวาทอุปเทห 

ค. ผูโต เปนไปในทางตรงขามกับการโตวาทโีดยทัว่ไป คือ ฝายเสนอกลับเปนผูเสนอ
หลักการทีย่อมรับหรือยกยองฝายตรงขามดวยความจริงใจ ฝายคานพยายามหาเหตุผลมาหกัลาง
การยกยอง ดวยการใชถอยคําถอมตัว โตแยงกลับไปในญัตตินั้น แตก็เปนไปในทางยกยองฝาย
เสนอ 
 
ความหมาย ที่มา และตัวชี้วัดคุณธรรมพ้ืนฐาน 8 ประการ 
 

ความหมายของคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ 
คุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ หมายถึง คุณธรรมที่กระทรวงศึกษาธิการประกาศให

สถานศึกษาทุกแหงตองปลูกฝงใหนักเรียนมีคุณธรรม 8 ประการ โดยเร่ิมใชเต็มรูปแบบในป
การศึกษา 2550 คุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ มีจุดมุงหมายเพื่อใหเปนคนดี มีความรู และอยูดีมีสุข 
กาวสูสังคมคุณธรรมนําความรู สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา  ไดกําหนดคุณธรรมพื้นฐาน 8 
ประการ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2550: 40) 

1. ขยัน หมายถึง ผูที่มีความต้ังใจเพียรพยายามในการทําหนาที่การงานอยางจริงจังและ
ตอเนื่องในเร่ืองที่ถูกที่ควร สูงาน มีความพยายาม ไมทอถอย กลาเผชิญอุปสรรค รักงานที่ทํา ต้ังใจ
ทําหนาที่อยางจริงจัง 

2. ประหยัด หมายถึง ผูที่ดําเนินชีวิตความเปนอยูอยางเรียบงาย รูจักฐานะการเงินของตน 
คิดกอนใช คิดกอนซ้ือ เก็บออมถนอมใชทรัพยสินส่ิงของอยางคุมคา ไมฟุมเฟอย ฟุงเฟอ รูจักทํา
บัญชีรายรับรายจาย ของตนเองอยูเสมอ 

3. ซื่อสัตย หมายถึง ผูที่มีพฤติกรรมตรงท้ังตอเวลา ตอหนาที่ และตอวิชาชีพ มีความ
จริงใจ ปลอดจากความรูสึกลําเอียงหรืออคติ ไมใชเลหคดโกงทั้งทางตรงและทางออม รับรูหนาที่
ของตนเองปฏิบัติอยางเต็มที่และถูกตอง 

4. มีวินัย หมายถึง ผูที่ปฏิบัติตนในขอบเขตของกฏ ระเบียบของสถานศึกษา สถาบัน 
องคกร และประเทศ โดยที่ตนเองยินดีปฏิบัติตนอยางเต็มใจและต้ังใจยึดมั่นในระเบียบแบบแผน
ขอบังคับและขอปฏิบัติ รวมถึงการมีวินัยทั้งตอตนเองและสังคม 

5. สุภาพ หมายถึง  ผูที่มีความออนนอมถอมตนตามสถานภาพและกาลเทศะ มีสัมม
คารวะ เรียบรอยไมกาวราว รุนแรง หรือวางอํานาจขมผูอ่ืนทั้งโดยวาจาและทาทาง เปนผูมีมารยาท
ดีงาม วางตนเหมาะสมกับวัฒนธรรมไทย 
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6. สะอาด หมายถึง ผูที่รักษารางกาย ที่อยูอาศัย และส่ิงแวดลอมไดอยางถูกตองตาม
สุขลักษณะ ฝกฝนจิตไมใหขุนมัว มีความแจมใสอยูเสมอ ปราศจากความมัวหมองทั้งกาย ใจ และ
สภาพแวดลอม มีความผองใสเปนที่เจริญตาทําใหเกิดความสบายใจตอผูพบเห็น 

7. สามัคคี หมายถึง ผูที่เปดใจกวาง รับฟงคามคิดเห็นตอผูอ่ืน รูบทบาทของตนทั้งใน
ฐานะผูน้ําและผูตามที่ดี มีความมุงมั่นตอการรวมพลัง ชวยเหลือเกื้อกูลกัน เพื่อใหการงานสําเร็จ
ลุลวง สามารถแกปญหาและขจัดความขัดแยงได เปนผูมีเหตุมีผล ยอมรับความแตกตาง ความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม ความคิดและความเช่ือ พรอมที่จะปรับตัวเพื่ออยูรวมกันอยางสันติและ
สมานฉันท 

8. มีน้ําใจ หมายถึง ผูใหและอาสาชวยเหลือสังคม รูจักแบงปน เสียสละความสุขสวนตน
เพื่อทําประโยชนใหแกผู อ่ืน เห็นอก เห็นใจ และเห็นคุณคาของเพ่ือนมนุษยและผูที่มีความ
เดือดรอน มีความเอ้ืออาทรเอาใจใส อาสาชวยเหลือสังคมดวยแรงกายและสติปญญา ลงมือ
ปฏิบัติการเพื่อบรรเทาปญหา หรือรวมสรางสรรคส่ิงดีงามใหเกิดข้ึนในชุมชน 
 

ตัวชี้วัดคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ 
สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษาพฒันาตัวช้ีวัดพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียน 

โดยพัฒนาตัวชี้วัดคุณธรรมพื้นฐาน ประการ ครอบคลุมใน มิติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2550: 40) 
ดังตอไปนี้ 
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คุณธรรม 
พื้นฐาน 
ประการ 

มิติตัวช้ีวัดพฤติกรรม
ตอตนเอง ตอสังคม 

ขยัน -การใชเวลาวางหลังเลิกเรียนใหเปน
ประโยชน 
-ปริมาณหนงัสือที่อานเฉล่ียในแตละวัน 
-การสงการบานทนัตามกําหนด 
-รูจักคนควาหาความรูจากแหลงเรียนรู
อ่ืนอยางสม่าํเสมอ 
-รับผิดชอบทํางานที่ส่ังไดครบทุกคร้ัง 
-รีบทํางานใหแลวเสร็จเร็วทีสุ่ด 

-การชวยทํางานสวนรวมของโรงเรียนหรือ
ชุมชน 
-การใชเวลาวางใหเปนประโยชนใน
วันหยุด 
-มีความมุงมัน่ ต้ังใจทาํงานอยางเต็ม
กําลังความสามารถและเต็มตาม
ศักยภาพ 
 

ประหยัด -ใสใจในการเรียนและกจิกรรมที่ไดรับ
มอบหมาย 
-มีความพยายามที่จะทาํงานใหสําเร็จ 
-การใชจายเงนิ วัสดุ อุปกรณตางๆ (เงนิ
ที่พอแมให ถาเหลือใชซื้ออะไร) อยาง
คุมคา (คาโทรศัพทสวนตัวตอเดือน ถา
ตองการไดส่ิงของตองเก็บเงนิเองหรือ
พอแมซื้อให) 
-รูจักเก็บออม รูจักคุณคาของเงนิ รูจกั
ใชทรัพยากรอยางคุมคา ไมฟุมเฟอย 
-มเีงินออม ฝากเงนิออมทรัพยสม่ําเสมอ
หรือมีบัญชีเงนิฝาก 
-การประหยัดไฟฟา น้าํประปา กระดาษ
ชําระที่บาน 
-ไมใชจายสุรุยสุรายหรือไมใชจายเกิน
ตัว 
-การหารายไดระหวางเรียน 
 

-การประหยัดน้ํา ไฟฟา และทรัพยากร
ของสวนรวม 
-การประหยัดกระดาษชาํระ 
-ไมเปดน้ําทิง้ขณะแปรงฟน 
-แนะนาํเพื่อนใหรูจักวิธกีารประหยัดได 
-อาสาสมัครเขาไปเปนทมีงานรณรงคการ 
-ประหยัดพลงังานของโรงเรียน 
-ดูแลรักษาส่ิงของสาธารณสมบัติของ
โรงเรียนหรือสวนรวมใหสามารถใชงานได
อยางยาวนาน 
-มีการนาํวัสดุเหลือใชกลับมาใชใหมและ-
-มีการใชวัสดุธรรมชาติทดแทน 
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คุณธรรม 
พื้นฐาน 

8 ประการ 

มิติตัวช้ีวัดพฤติกรรม
ตอตนเอง ตอสังคม 

 
 
 
 
 
 
 
ซื่อสัตย 

-รูจักวางแผนการใชจาย มีเหตุผลใน
การใชจายเงนิ รูจักใชจายในส่ิงที่จาํเปน 
-จัดทําบัญชีรับจายของตนเปนประจํา 
-นําวัสดุเหลือใชกลับมาใชใหม 
-รูจักดําเนนิชวีิตอยางประหยัดบน
พื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
-ทําตามสัญญาหรือรักษาคํามั่นสัญญา 
-ทําตามขอตกลงของกลุม 
-การไมพูดปด (เร่ืองทีพู่ดปดรายแรง
ที่สุดในรอบเดือน คืออะไร) 
-ทําตามคําพูดที่ตนไดพูดไว (มีความ
จริงใจ ใชปยวาจา และพูดในส่ิงที่เปน
ประโยชน) 
-การปฏิบัติตามระเบียบการสอบ ไม
ลอกการบาน 
-ไมโลภและหบิบฉวยส่ิงขิงขิงผูอ่ืน
หรือไมเอาส่ิงของผูอ่ืนมาเปนของตน 
ทรัพยสินไมสูญหาย 
-มีเจตคติที่ดี คิดอยางไรก็แสดงออก
อยางนัน้ 
-ซื่อสัตยตอตนเอง 
-รูจักหนาที่รับผิดชอบตองานที่ไดรับ
มอบหมาย 

-การไมขโมยส่ิงของผูอ่ืน 
-การตรงตอเวลาในการทาํงานกบัเพื่อนๆ
หรือผูอ่ืนทาํตนใหเปนแบบอยาง และ
แนะนาํเพื่อนใหเหน็ความสําคัญของ
ความซื่อสัตย 
-รับผิดชอบหนาที่ของตนเองและตอ
สังคมเปนอยางดี 
-เมื่อเก็บส่ิงของไดจะนาํสงครูเพื่อ
ประกาศหาเจาของ ไมหยิบฉวยส่ิงของ
ของผูอ่ืนกอนไดรับอนญุาต 

มีวินยั -การบังคับตนเอง (เชน ต่ืนนอนตาม
เวลา สุขนิสัยสวนตัว) 
-การควบคุมตนเองไมใหขัดแยงกับ 
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คุณธรรม 
พื้นฐาน 8 
ประการ 

มิติตัวช้ีวัดพฤติกรรม
ตอตนเอง ตอสังคม 

 กติกาของสังคมที่ตนอยู
-การแตงกายถูกระเบียบ 
-การเขาเรียนตามเวลา (อุดมศึกษา)-
การมาโรงเรียนทนัเวลา 
ตรงตอเวลาและรักษาเวลา (ไมหนี
เรียน) 
-ปฏิบัติตามระเบียบของโรงเรียน 
โดยเฉพาะการเขาแถวเคารพธงชาติ
และปฏิบัติกิจกรรมตางๆ 
-การเหน็คุณคาของเวลาหรือรักษาเวลา 
การเดินผานครูและผูใหญอยางสุถาพ 
เรียบรอย มีสัมมาคารวะ 
-รูจักเขาแถวรับบริการกอนหลัง เชน 
ชวงเวลารับประทานอาหาร เขาแถว
เคารพธงชาติ และมีมารยาทในการ
รับประทานอาหาร 
-รูจักกลาวคําขอโทษ ขอบคุณ 
เหมาะสมตามกาลเทศะ 
-ไมพูดคุยขณะรับประทานอาหารหรือ
อยูในหองประชุม 
-ปฏิบัติตนเปนแบบอยางทีดี่แกเพื่อน
นักเรียนคนอ่ืน  
-มีความอดทน อดกล้ัน ควบคุมตนเอง
และมีพฤติกรรมที่เหมาะสม 
-ดูแลรักษาและจัดเก็บส่ิงของของตนเอง
อยางเปนระเบียบ 

-การเคารพกฎ กติกาของโรงเรียน (ส่ิงที่
ยึดถือกันมา) และสังคมไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
-เขารวมกิจกรรมตางๆของทองถิ่นและ 
สวมรวมเปนประจํา 
-ชวยกนัรักษาสาธารณสมบัติของ
โรงเรียนและชมุชน 
-มีวินยัในการเขาแถวเขารับบริการ (การ
เขาคิวซ้ือของ ซื้ออาหารในโรงเรียน) 
-การแตงกายถูกระเบียบ 
-การตรงตอเวลา 
-การปฏิบัติตามกฎระเบียบจราจร 
การขามทางมาลาย การขามสะพานลอย 
สามารถรวมต้ังกฎ ระเบียบของโรงเรียน
ได 
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คุณธรรม 
พื้นฐาน 8 
 ประการ 

มิติตัวช้ีวัดพฤติกรรม
ตอตนเอง ตอสังคม 

 
สุภาพ 

-ทํากิจวัตรประจําวนัไดตามที่กําหนด-
การแตงกายถกูกาลเทศะ 
-การไมใชวาจาทาํรายจิตใจผูอ่ืน ไมพูด
เท็จ ไมพูดหยาบคาย ไมพูดเพอเจอ ไม
นินทา ไมพูดกาวราว เสียดสี ถากถาง 
(เชน พูดแลวเพื่อนแตกแยก พูดใหผูอ่ืน
โกรธ) 
-การไมทํารายผูอ่ืน ไมสบประมาทผูอ่ืน 
พูดจาสุภาพออนหวาน (วาจาชอบ ดําริ
ชอบ) 
-ใชคําพูดที่ถกูตองกับเวลา สถานที ่
บุคคล 
-การมีกริยามารยาทที่ดีเหมาะสมกับวัย 
รูจกัออนนอมถอมตน 
-มีสัมมาคาระ เคารพผูใหญ (ไมคุย
ภาษามือขามหัวผูใหญ) 
-รูจักกลาวคําขอบคุณ ขอโทษ คิดดี พูด
ดี ทําดี 

-มีกริยามารยาทที่เหมาะสม เมื่ออยู
รวมกับผูอ่ืนในสังคม 
-สามารถเปนตัวแทนที่ดีขององคกรในกา
รวมกิจกรรมกับผูอ่ืน 
-มีสัมมาคารวะตอผูอ่ืน 

สะอาด -การมีสุขนิสัยที่ดี ประการ
-ดูแลรักษาความสะอาดรางกายของตน
อยางสม่ําเสมอ (การสวมใสเส้ือผา
เคร่ืองแตงกายสะอาด) 
-การมีสุขภาพจิตที่ดี (เชน การมองคน
ในแงบวก) 
-เลือกรับประทานอาหารทีดี่ สะอาด 
และมีประโยชน 

-การรักษาสมบัติสวนรวมใหสะอาด นา
อยูนาใช 
-จัดสภาพแวดลอม หองเรียน ใหสะอาด
อยูเสมอ และมีความปลอดภัย 
-ดูแลรักษาส่ิงแวดลอมรอบๆตัว 
-ไมขีดเขียนฝาผนงัของอาคารเรียน 
หองเรียน หองน้ํา 
-เขารวมกิจกรรม ส. ของโรงเรียน 
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คุณธรรม 
พื้นฐาน 

8 ประการ 

มิติตัวช้ีวัดพฤติกรรม
ตอตนเอง ตอสังคม 

 
 
 
สามัคคี 

-จัดโตะเรียนของตนเองสะอาดเรียบรอย 
-สรางนิสัยในการรักษาความสะอาด-ไม
เห็นแกประโยชนสวนตน 
-รูจักให แบงปน และมีน้ําใจตอผูอ่ืน 
-ชวยครูดูแลรุนนองในโรงเรียน 
-รวมมือรวมใจในการทํางานในสังคม
อยางมีความสุข มองโลกในแงดี 

-การอาสาทํางานรวมกบัเพือ่นอยาง
สม่ําเสมอ 
-การยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืน พรอม
ทั้งมีความเปนผูนําและผูตามใน
ขณะเดียวกนั 
-ทํางานกับผูอ่ืนเปนหมูคณะดวยความ
เต็มใจในโรงเรียนหรือสังคม 
-ความรวมมือในการทํางานสวนรวมดวย
ความเต็มใจ 
-ปฏิบัติตามขอตกลงของกลุมโดยไม
บิดพร้ิว 
-ไมมีปญหาการทะเลาะวิวาท 
-มีความสุขในการทาํงานเปนทีม 
-ยินดีใหความชวยเหลือ 
-ทํางานที่ไดรับมอบหมายใหประสบ
ความสําเร็จ 
-รวมสงกาํลังใจใหกับพี่นอง จังหวัด
ชายแดนภาคใต ดวยความหวงใย และ
สรางสมานฉันทโดยไมแบงเช้ือชาติ
ศาสนา 

มีน้ําใจ -รูจักการใหและการเสียสละ
-มีจิตใจที่ดี เอาใจเขามาใสใจเรา 
-มีมนุษยสัมพนัธที่ดี 
-แสดงความยนิดีในความสําเร็จของ
ผูอ่ืน ปารถนาดีใหผูอ่ืนมีความสุข 

-มีจิตสํานึกสาธารณะ 
-การมีจิตเอ้ืออาทร (เชน ชวยเพื่อนทาํ
เวร) 
-การเขาใจผูอ่ืน (เชน เหน็ใจ เขาใจเพื่อน
ที่มีความเดือดรอนอยางจริงใจ  
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ตอนท่ี 3 หลกัสูตรการเรยีนการสอนสาระวิชาคณติศาสตร 
 
สาระมาตรฐานการเรียนรู 

จากการศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   ตามหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พืน้ฐาน พทุธศักราช  2544  ผูวิจัยแบงพิจารณา  4  ประเด็น คือ โครงสรางของหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พืน้ฐาน การจดัหลักสูตร สาระและมาตรฐานการเรียนรู และการจัดสาระการเรียนรูรายภาคคณิตศาสตร 
ชวงช้ันที ่2 (ป.4 - ป.6) มีรายละเอยีด ดังตอไปนี ้

1. โครงสรางของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน เพื่อใหการจัดการศึกษาเปนไปตาม
หลักการ  จุดหมายและมาตรฐานการเรียนรูที่กาํหนดไวใหสถานศึกษาและผูเกี่ยวของมีแนวปฏิบัติ
ในการจัดหลักสูตรสถานศึกษาและผูเกีย่วของ   มีแนวปฏิบัติในการจดัหลักสูตรสถานศึกษา  จงึได
กําหนดโครงสรางของหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐานดังนี ้

ระดับชวงชัน้  กําหนดหลักสูตรเปน  4  ชวงช้ัน  ตามระดับพัฒนาการของผูเรียนดังนี้ ชวง
ชั้นที่  1  ชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 3 ชวงช้ันที่  2  ชัน้ประถมศึกษาปที่  4 – 6 ชวงชัน้ที ่  3  ชั้น
มัธยมศึกษาปที่  1 – 3 ชวงช้ันที ่ 4  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 – 6 

สาระการเรียนรู กาํหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตร ซึง่ประกอบดวยองคความรู ทกัษะหรือ
กระบวนการเรียนรู และคุณลักษณะหรือคานิยม  คุณธรรม จริยธรรม ของผูเรียนเปน  8  กลุม ไดแก 
ภาษาไทย คณิตศาสตร วทิยาศาสตร สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี และภาษาตางประเทศ สาระการเรียนรูทัง้  8  กลุมนีเ้ปนพืน้ฐานสําคัญที่
ผูเรียนทกุคนตองเรียนรู  โดยอาจจัดเปน  2  กลุม  คือ  กลุมแรก ประกอบดวย ภาษาไทย   คณิตศาสตร   
วิทยาศาสตร   และสังคมศึกษา   ศาสนา   และวฒันธรรม  เปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปน
หลักในการจัดการเรียนการสอน  เพื่อสรางพืน้ฐานการคิดและเปนกลยทุธในการแกปญหาและวกิฤตของ
ชาติ  กลุมที่สอง  ประกอบดวย  สุขศึกษาและพลศึกษา  ศิลปะ  การงานอาชีพและเทคโนโลยี   และ
ภาษาตางประเทศ  เปนสาระการเรียนรูที่เสริมสรางพืน้ฐานความเปนมนษุยและสรางศักยภาพในการคิด
และการทาํงานอยางสรางสรรค 

2. การจดัหลักสูตร หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน เปนหลักสูตรที่กาํหนดมาตรฐานการเรียนรูใน
การพฒันาผูเรียน ต้ังแตชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ถึงช้ันมธัยมศึกษาปที่ 6 สําหรับผูเรียนทุกคน ทกุ
กลุมเปาหมาย สามารถปรับใชไดกับการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ ทัง้ในระบบ นอกระบบ และการศึกษา
ตามอัธยาศัย หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐานที่สถานศกึษานําไปใชในการจัดการเรียนรูในสถานศึกษาน้ัน 
กําหนดโครงสรางทีเ่ปนสาระการเรียนรู จาํนวนเวลาอยางกวาง  ๆมาตรฐานการเรียนรูที่แสดงคุณภาพ
ผูเรียนเมื่อจบ 12 ป และเมื่อจบการเรียนรูแตละชวงช้ันของสาระการเรียนรูแตละกลุม สถานศึกษาตองนาํ
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โครงสรางดังกลาวนี ้ไปจัดทาํหลักสูตรสถานศึกษา ใหครบทั้ง 8 กลุมในทกุชวงช้ัน ใหเหมาะสมกับ
ธรรมชาติของการเรียนรู โดยช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ถงึชัน้มธัยมศึกษาปที ่3 จัดหลักสูตรเปนรายป สวน
ชั้นมธัยมศึกษาปที ่4 – 6 จัดเปนหนวยกจิ ดังนี ้

3. สาระและมาตรฐานการเรียนรูการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน   พทุธศักราช  2544  ไดเนนการจัดการศึกษาโดย 

กําหนดมาตรฐานการเรียนรู  ในการพัฒนาผูเรียนตามระดับพัฒนาการของผูเรียนเปนชวงช้ัน  และ
กําหนดสาระการเรียนรูหลักที่จําเปนสําหรับผูเรียนทุกคนประกอบดวยเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร
แลแะทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  ในการจัดการเรียนควรบูรณาการสาระตาง  ๆ  เขา
ดวยกันเทาที่จะเปนไปได 

สาระที่เปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ประกอบดวย   
สาระที ่ 1  จํานวนและการดําเนนิการ 
สาระที ่ 2  การวัด 
สาระที ่ 3  เรขาคณิต 
สาระที ่ 4  พีชคณิต 
สาระที ่ 5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจําเปน 
สาระที ่ 6  ทักษะ  /  กระบวนการทางคณิตศาสตร 

สาระที ่1 จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐาน  ค 1.1  เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนใน  
                                     ชวีติจริง 
มาตรฐาน  ค 1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดข้ึนจากการดําเนนิการของจํานวน และความสัมพันธ 
                                     ระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการดําเนินการในการ         
                                     แกปญหาได 
มาตรฐาน  ค 1.3 ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหาได 
มาตรฐาน  ค 1.4 เขาใจในระบบจํานวนและสามารถนําสมบัติเกี่ยวกับจํานวนไปใชได 
สาระที ่2 การวัด 
มาตรฐาน  ค 2.1 เขาใจพืน้ฐานเกี่ยวกับการวัด 
มาตรฐาน  ค 2.2 วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงที่ตองการวดัได 
มาตรฐาน  ค 2.3 แกปญหาเกี่ยวกับการวัดได 
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สาระที ่3 เรขาคณิต 
มาตรฐาน  ค 3.1 อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสมองมิติและสามมิติได 
มาตรฐาน  ค 3.2 ใชการนกึภาพ ใชเหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใชแบบจําลองทางเรขาคณิต 
                                     ในการแกปญหาได 
สาระที ่4 พีชคณิต 
มาตรฐาน  ค 4.1 อธิบายวิเคราะหแบบรูป ความสัมพันธ และฟงกชัน่ตาง ๆ ได 
มาตรฐาน  ค 4.2 ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืน 
                                     แทนสถานการณตางๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหา  
                                     ได 
สาระที ่5 การวิเคราะหขอมลูและความนาจะเปน 
มาตรฐาน  ค 5.1 เขาใจและใชวธิีการทางสถิติในการวิเคราะหขอมูลได 
มาตรฐาน  ค 5.2 ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณ   
                                     ไดอยางสมเหตุผล 
มาตรฐาน  ค 5.1 ใชความรูเกีย่วกับสถิติและความนาจะเปนชวยในการตัดสินใจและ 
                                      แกปญหาได 
สาระที ่6 ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
มาตรฐาน  ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา 
มาตรฐาน  ค 6.2 มีความสามารถในการใหเหตุผล 
มาตรฐาน  ค 6.3 มีความสามารถในการส่ือสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและ  
                                     การนําเสนอ 
มาตรฐาน  ค 6.4 มีความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและ 
                                     เชือ่มโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ ได 
มาตรฐาน  ค 6.5 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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ตัวอยางการจดัหนวยการเรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4 
จํานวนหนวยการเรียนรู  19  หนวย      เวลา  200  ชั่วโมง 
หนวย
การ

เรียนรูที ่
สาระการเรียนรู 

เวลา  
(ชั่วโมง) 

1 จํานวนนับไมเกิน  1,000 
1. การบอกจาํนวน  การอานและการเขียนตัวหนงัสือ  ตัวเลขฮินดู  

อารบิก  ตัวเลขไทยแทนจํานวน 
2. การเขียนในรูปกระจาย  และคาของตัวเลขในแตละหลัก 
3. การเปรียบเทยีบจํานวนและการใชเคร่ืองหมายแสดง 
4. การเรียงลําดับจํานวน 
5. แบบรูปของจํานวนนับที่เพิ่มข้ึนและลดลงที่ละเทา  ๆ  กนั 
6. การใชตัวเลขในชีวิตประจาํวนั  เพื่อบอก พ.ศ.  ค.ศ., บานเลขที ่ 

รหัสไปรษณีย  หมายเลขโทรศัพท  หมายเลขทะเบียน
ยานพาหนะ 
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2 การบวกและการลบ 
1. การบวกจํานวนที่มหีลายหลัก 
2. การลบจํานวนที่มีหลายหลัก 
3. การบวกลบระคน   
4. โจทยปญหาการบวก 
5. โจทยปญหาการลบ 
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3 การคูณ 
1. การคูณจํานวนที่มหีนึ่งหลักกับจํานวนทีม่หีลายหลัก 
2. การคูณจํานวนที่มากกวาสองหลักกับจํานวนทีม่ีมากกวาสอง

หลัก 
3. โจทยปญหาการคูณ 

15 
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หนวย
การ

เรียนรูที ่
สาระการเรียนรู 

เวลา  
(ชั่วโมง) 

4 การหาร 
1. การหารที่ตัวหารมีสองหลัก 
2. การหารที่ตัวหารไมเกินสามหลัก 
3. การหารส้ัน 
4. การเฉลี่ย 
5. โจทยปญหา 

25 

5 เศษสวน 
1. ความหมายการอานและการเขียนเศษสวน 
2. การเปรียบเทยีบเศษสวนทีม่ีตัวสวนเทากนั 
3. เศษสวนที่มีคาเทากนั 
4. เศษสวนที่เทากับจํานวนนับ 
5. การบอกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากนั 
6. การลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากนั 
7. โจทยปญหา 

10 

6 ทศนิยม 
1. ความหมาย  การอานและการเขียนทศนยิมหนึง่ตําแหนง 
2. การเปรียบเทยีบทศนยิมและการใชเคร่ืองหมายแสดงการ

เปรียบเทยีบ 
3. โจทยปญหา 

10 

7 การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน 
1. การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน 
2. โจทยปญหา  การบวก  ลบ  คุณ  หารระคน 

10 

8 บทประยุกต 
1. เศษสวนและรอยละ 
2. รอยละของจํานวนนับ 
3. โจทยปญหารอยละ 

10 
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หนวย
การ

เรียนรูที ่
สาระการเรียนรู 

เวลา  
(ชั่วโมง) 

9 เงิน 
1. การเขียนจํานวนเงินโดยใชจดุและการอาน 
2. การเปรียบเทยีบจํานวนเงนิและการแลกเงิน 
3. โจทยปญหาและสถานการณเกี่ยวกับเงนิ 

10 

10 การวัดความยาว 
1. การวัดความยาวเปนกิโลเมตร  เมตร  เซนติเมตร  และวา 
2. การเลือกเคร่ืองวัดและหนวยการวัดความยาว 
3. การคะเนความยาว 
4. ความยาวรอบรูปสามเหล่ียมและรูปส่ีเหล่ียม 
5. มาตราสวน 
6. ความสัมพันธระหวางหนวยการวัดความยาว 
7. โจทยปญหาและสถานการณเกี่ยวกับการวัดความยาด 

10 

11 การชั่ง 
1. การชั่งน้ําหนักเปนเมตริกตัน  กิโลกรัม  กรัม  และขีด 
2. การเลือกเคร่ืองชั่งและหนวยการชั่ง 
3. การคะเนน้าํหนัก 
4. ความสัมพันธระหวางหนวยการชั่ง 
5. โจทยปญหาและสถานการณเกี่ยวกับการชั่ง 

10 
 

12 การตวง 
1. การตวงเปนลูกบาศกเมตร  ลูกบาศกเซนติเมตร ลิตร  มิลลิลิตร  

และถัง 
2. การเลือกหนวยการตวง 
3. การคาดคะเนปริมาตรหรือความจเุปนลิตร 
4. ความสัมพันธระหวางหนวยการตวง 
5. โจทยปญหาและสถานการณเกี่ยวกับการตวง 
 

10 

 



 

 

32

หนวย
การ

เรียนรูที ่
สาระการเรียนรู 

เวลา  
(ชั่วโมง) 

13 
พื้นที ่
1. การหาพืน้ทีจ่ากการนับตาราง 
2. การหาพืน้ทีโ่ดยประมาณจากการนับตาราง 
3. การหาพืน้ทีจ่ากรูปของส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

10 

14. 
เวลา 
1. การบอกเวลา, การเขียนบอกเวลาโดยใชจดุและการอาน 
2. การบอกชวงเวลา 
3. การอานและการบันทึกเหตุการณหรือกิจกรรมที่ระบุเวลา 
4. ความสัมพันธระหวางหนวยเวลา 
5. โจทยปญหาและสถานการณเกี่ยวกับเวลา 

15 

15 
เรขาคณิต 
1. จุด  สวนของเสนตรง เสนตรงและรังสีจากระนาบ 
2. มุม  จุดยอดมมุ  แขนของมมุ การเรียกช่ือมุม 
3. มุมฉาก  มุมแหลม มุมปาน 
4. รูปส่ีเหล่ียมมมุฉาก  จตุรัส  ผืนผา  และเสนทแยงมุม 
5. เสนขนาน 
6. สวนประกอบของรุปวงกลมและสมบัติพื้นฐานของรูปวงกลม 
7. รูปที่มีแกนสมมาตร 
8. การประดิษฐลวดลายโดยใชรูปเรขาคณิต 
9. แบบรูปของรูปเรขาคณิตและรูปอ่ืน  ๆ 

15 

16 
แบบรูปและความสมัพันธ 
1. แบบรูปของจํานวนนับที่เพิ่มข้ึนทีละเทา ๆ  กัน 
2. แบบรูปของจํานวนนับที่ลดลงทีละเทา  ๆ กนั 
3. การหาจํานวนที่หายไปของประโยคสัญลักษณ 

3 
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ตอนท่ี 4 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการสอนคณิตศาสตร 
 
1. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต  
 เพียเจต (Jean Piaget) นักจิตวิทยาชาวสวิส มีชีวิตอยูในชวง ค.ศ.1896-1980 หรือ  
พ.ศ. 2439-2523 ผูสรางทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา เพียเจต เชื่อวาคนเราทุกคนต้ังแตเกิดมา
มีความพรอมที่จะมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม และโดยธรรมชาติแลวมนุษยเปนผูพรอมที่จะมี
กริยากรรมหรือเร่ิมกระทํากอน นอกจากนี้เพียเจตถือวามนุษยเรามีแนวโนมพื้นฐานที่ติดตัวมาแต
กําเนิด 2 ชนิดคือ การจัดและรวบรวม (Organization) และการปรับตัว (Adaptation)  

การจัดและรวบรวม (Organization) หมายถึง การจัดและรวบรวมกระบวนการตาง ๆ 
ภายใน เขาเปนระบบอยางตอเนื่องกัน เปนระเบียบ และมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงอยูตลอดเวลา 
ตราบที่มีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม 

การปรับตัว (Adaptation) หมายถึง การปรับตัวใหเขากับส่ิงแวดลอมเพื่ออยูในสภาพ 
สมดุลการปรับตัวประกอบดวยกระบวนการ2อยางคือ  

1) การซึมซาบหรือดูดซึมประสบการณ (Assimilation)  
2) การปรับโครงสรางทางสติปญญา (Accomodation) เมื่อเผชิญกับส่ิงแวดลอม 
การซึมซาบหรือดูดซึมประสบการณ เมื่อมนุษยมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม ก็จะซมึซาบ 

หรือดูดซึมประสบการณใหม ใหรวมเขาอยูในโครงสรางของสติปญญา สวนการปรับโครงสรางทาง
สติปญญา หมายถงึ การเปลี่ยนแบบโครงสรางของสติปญญาที่มีอยูแลวใหเขากับส่ิงแวดลอม หรือ
ประสบการณใหม หรือเปนการเปล่ียนแปลงความคิดเดิมใหสอดคลองกับส่ิงแวดลอมใหม  

เพียเจต ถือวาการพัฒนาสติปญญาของมนุษยจะเปนไปตามลําดับข้ัน เปล่ียนแปลงขาม
ข้ันไมได โดยแบงพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน 4 ข้ัน ดังนี้ 

1. ข้ัน Sensorimotor (แรกเกิด ถึง 2 ขวบ) เปนข้ันของพัฒนาการทางสติปญญาความคิด
กอนระยะเวลาที่เด็กออนจะพูดและใชภาษาได สติปญญาความคิดของเด็กในวัยนี้แสดงออกโดย
ทางการกระทํา (Actions) เด็กสามารถแกปญหาไดแมวาจะไมสามารถที่จะอธิบายได เพียเจตแบง
ข้ัน Sensorimotor ออกเปนข้ันยอย 6 ข้ัน ดังนี้ 

1.1 Reflexive ข้ันปฏิกิริยาสะทอน (0-1 เดือน) เปนวัยที่เด็กทารกใชพฤติกรรม 
รีเฟลกซ หรือโดยประสาทอัตโนมัติที่ติดตัวมาต้ังแตเกิด เชน การดูด เปนตน และพยายามที่จะปรับ
ใหเขากับส่ิงแวดลอม เชน ดูดนมจากนมของแม ดูดนมขวด เปนตน พฤติกรรมเหลานี้เกิดข้ึนเพื่อ
สนองตอบตอส่ิงเราโดยอัตโนมัติ เปนพฤติกรรมไมเกิดจากการเรียนรู 
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1.2 Primary Circular Reactions ข้ันพัฒนาอวัยวะเคลื่อนไหวดานประสบการณ
เบ้ืองตน (1-3 เดือน) วัยนี้ทารกมักจะแสดงพฤติกรรมงาย และทําซํ้า ๆ กันโดยไมเบ่ือ เชน กํามือ
เขาและเปดออกซํ้า ๆ กัน หรือคลําผาหมที่คลุมตัวซ้ํา ๆ กัน เปนตน พฤติกรรมที่แสดงปราศจาก
จุดมุงหมายความสนใจของเด็กมักจะอยูที่ความเคล่ือนไหว แตไมใชผลของความเคล่ือนไหว 

1.3 Secondary Circular Reactions ข้ันพัฒนาเคลื่อนไหวโดยมีจุดมุงหมาย (4-6 
เดือน) เด็กทําพฤติกรรมซํ้า ๆ โดยมีความมุงหมายที่จะเห็นการเปล่ียนแปลงในส่ิงแวดลอมรอบ ๆ 
ตัวเขาเอง เปนข้ันแรกที่เด็กทารกแสดงพฤติกรรมโดยมีความต้ังใจหรือมีจุดมุงหมาย เด็กข้ันนี้จะ
เร่ิมทําพฤติกรรมซํ้า เพราะความสนใจในผลของพฤติกรรมนั้น เปนตนวา เด็กจะเตะหรือกระตุกเทา
เพื่อจะใหตุกตาที่แขวนในเปลส่ันหรือเคล่ือนไหว หรือจะส่ันเคร่ืองเลน เพราะสนใจในเสียงที่เกิด
จากการสั่น  

1.4 Coordination of Seccondary Reactions ข้ันพัฒนาการประสานของอวัยวะ 
(7-10 เดือน) ในข้ันนี้เด็กทารกเร่ิมที่จะแกปญหาอยางงาย ๆ เด็กทารกจะใชพฤติกรรมในอดีตที่
ผานมาชวยในการแกปญหา เด็กวัยนี้จะสามารถหาของที่ซอนไวได เปนตนวา อาจจะผลักหมอน
เพื่อจะเอาตุกตาที่ซอนอยู ตางกับเด็กที่อยูในข้ันที่ 3 ที่การผลักหมอนของเด็กเปนแตเพียงความ
สนใจที่เห็นหมอนเร่ิมลมลงไป หรืออาจกลาวไดวาเด็กมีความเขาใจเกี่ยวกับความมีตัวตนของวัตถุ 
(Opject Permanence) ในข้ันนี้เด็กทารกเร่ิมจะรูวาตนเองเปนอิสระ นอกจากนี้เด็กจะสามารถที่
จะแยกส่ิงที่ตน “ตองการ” และ “ไมตองการ” ออกจากกันและสามารถที่จะเลียนแบบหรือเลียนการ
เคล่ือนไหวจากผูอ่ืน พฤติกรรมในข้ันนี้มักจะเปนเคร่ืองมือที่จะใชชวยแกปญหาในส่ิงที่ตนอยากได 

1.5 Tertiary Circular Reactions ข้ันพัฒนาการความคิดริเร่ิมแบบลองผิดลองถูก 
(11- 18 เดือน) ในขั้นนี้ เด็กเร่ิมที่จะทดลองพฤติกรรมแบบถูกผิด ในข้ันนี้เด็กทารกมีความสนใจใน
ผลของพฤติกรรมใหม ๆ มักจะทดลองทําดูหลาย ๆ แบบ และสนใจผลที่เกิดข้ึน ข้ันนี้ตางกับข้ัน 
Secondary Circular Reactions ตรงที่เด็กทารกไมเพียงแตสนใจจะทําซํ้า แตเปล่ียนแปลงใหเกิด
ความใหมอยูเร่ือย ๆ พฤติกรรมของเด็กในข้ันนี้เปนการทดลองส่ิงแวดลอมไมแตเพียงเพื่อจะดูวา
อะไรจะเกิดข้ึน แตมีความมุงหมาย มีความคิดริเร่ิมในการแสดงพฤติกรรม  

1.6 Beginning of Thought การเร่ิมตนของความคิด ข้ันพัฒนาโครงสราง
สติปญญาเบ้ืองตน (18 เดือน – 2 ขวบ) พัฒนาการทางสติปญญาระดับนี้เปนระดับสุดทายของข้ัน 
Sensorimotor เด็กในวัยนี้สามารถที่จะประดิษฐวิธีใหม ๆ โดยใชความคิดในการแกปญหา เด็ก
สามารถที่จะเขาใจความสัมพันธระหวางส่ิงหนึ่งกับส่ิงหนึ่ง และสามารถที่จะคิดแกปญหาได ในข้ัน
นี้ถาเด็กพบปญหาใหมที่ตนประสบ แตไมมีวิธีการที่จะใชแกปญหามาแตกอน เด็กวัยนี้จะรูจัก
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ประดิษฐวิธีการใหมข้ึน แตวิธีการที่ประดิษฐนั้น ไมเปนแตเพียงลองผิดลองถูก แตเปนวิธีการที่
แสดงวาเด็กเร่ิมใชความคิด เด็กจะเร่ิมเรียนรูความสัมพันธของส่ิงแวดลอมและสามารถท่ีจะ
อนุมานความสัมพันธของเหตุและผลได เด็กในข้ันนี้สามารถที่จะมีจินตนาการกอนที่จะเร่ิมแสดง
พฤติกรรม เด็กในข้ันนี้จะสามารถเลียนแบบพฤติกรรมของผูใหญโดยไมจําเปนตองเห็นตัวอยาง
แสดงจริง ๆ แตเลียนแบบจากความจํา 

2. ข้ัน Preoperational (18 เดือน – 7 ขวบ)เด็กวัยนี้มีโครงสรางของสติปญญา 
(Structure) ที่จะใชสัญลักษณแทนวัตถุส่ิงของที่อยูรอบ ๆ ตัวได หรือมีพัฒนาการทางดานภาษา 
เด็กวัยนี้จะเร่ิมดวยการพูดเปนประโยคและเรียนรูคําตาง ๆ เพิ่มข้ึน เด็กจะรูจักคิดในใจ ความคิด
ของเด็กวัยนี้ยังข้ึนอยูกับการรับรูเปนสวนใหญ ไมสามารถที่จะใชเหตุผลอยางลึกซ้ึง แตเปนข้ันที่
เด็กเร่ิมใชภาษา สามารถที่จะบอกช่ือส่ิงตาง ๆ ที่อยูรอบตัวเขาและเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของ
เขา สามารถที่จะเรียนรูสัญลักษณและใชสัญลักษณได เด็กในวัยนี้มักจะเลนสมมติ เชน พูดกับ
ตุกตาเหมือนพูดกับคนจริง ๆ เด็กวัยนี้มีความต้ังใจทีละอยางและยังไมสามารถที่จะเขาใจสิ่งที่
เทากันแมวาจะเปล่ียนรูปรางหรือแปรสภาพหรือเปล่ียนที่วางควรจะยังคงเทากัน และยังไม
สามารถที่จะเปรียบเทียบส่ิงของมากและนอย ยาวและส้ัน ไดอยางแทจริง และมีการยึดตัวเองเปน
ศูนยกลาง ไมสามารถที่จะเขาใจความคิดเห็นของผูอ่ืน อยางไรก็ตาม ความคิดของเด็กวัยนี้ยังมี
ขอจํากัดหลายอยาง โดยเฉพาะตอนตนของวัยนี้ มีส่ิงที่เด็กวัยนี้ทําไมไดเหมือนเด็กวัย
ประถมศึกษาหลายอยาง ลักษณะสติปญญาของเด็กวัยนี้สรุปไดดังนี้ 

2.1 เด็กวัยนี้จะเขาใจภาษาและทราบวาของตาง ๆ มีชื่อและใชภาษาเพื่อชวยใน
การแกปญหาได 

2.2 เด็กจะเลียนแบบผูใหญในเวลาเลน (Deferred Imitation) หรือเลียนแบบไดโดย
ตัวแบบไมตองอยูตอหนา จะเห็นไดจากการเลนขายของของเด็กหรืออาบน้ําใหตุกตา หรือเลน
สมมติ หรือแสรงทํา เชน เด็กจะเลนทําเปนนอนหลับ หรือใชส่ิงตาง ๆ เลนเปนแบบจริง เชน กลอง
กระดาษทําเปนรถยนต 

2.3 เด็กวัยนี้มีความต้ังใจทีละอยาง ฉะนั้นวัยนี้จึงทําใหเด็กมีความคิดที่บิดเบือน
จากความเปนจริง (Distort) ตัวอยางเชน ใหเด็กอายุ 5 ขวบดูลูกปดทําดวยไม กลองหน่ึง
ประกอบดวยลูกปดที่ทําดวยไมสีขาว 20 ลูก และสีน้ําตาล 7 ลูก และถามเด็กวามีลูกปดสีอะไร
มากกวา เด็กจะตอบไดถูกวา สีขาว แตเมื่อถามวาระหวางลูกปดสีขาวและลูกปดทั้งหมด อะไรจะมี
จํานวนมากกวากัน เด็กจะตอบไมไดวาลูกปดทั้งหมดมากกวาสีขาว จะยังคงตอบวาสีขาวมากกวา 
เพราะไมเขาใจวาลูกปดสีขาวเปนสวนหนึ่งของลูกปดทั้งหมด  
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2.4 มีการยึดถือตนเองเปนศูนยกลาง (Egocentrism) ไมสามารถที่จะเขาใจความ
คิดเห็นของผูอ่ืน หรือไมไดคิดวาผูอ่ืนเขาจะคิดอยางไร ตัวอยางเชน เวลาเด็ก 2 คนในวัยนี้เลน
ดวยกันและคุยกัน ถามองดูเผิน ๆ จะคิดวาเขาคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน แทจริงแลวเด็กจะ
ตางคนตางคุยตางเลน ความจริงของเด็กในวัยนี้คือจากส่ิงที่ไดจากการรับรู 

2.5 เด็กในวัยนี้ไมสามารถจะทําการแกปญหาการเรียงลําดับได เชน ไมสามารถที่
จะเรียงของมากไปหานอย นอยไปหามาก หรือความยาวส้ัน และนอกจากนี้เด็กก็ยังไมเขาใจการ
คิดยอนกลับ (Reversibility) คือ เด็กไมสามารถจะเขาใจวา ถา 2 + 2 = 4 แลว 4 - 2 = 2  

2.6 เด็กในวัยนี้จะไมเขาใจความคงตัวของสสาร (Conservation) เพราะเด็กวัยนี้จะ
ใหเหตุผลจากรูปรางที่เห็นหรือสถานะ ไมใชการแปลงรูปเปนอยางอ่ืน ตัวอยางเชน การทดลองที่ใช
แกว 2 ใบ ที่มีขนาดสูงเทากันแลวใสน้ําลงไปเปนจํานวนเทากันเพื่อใหระดับน้ําในแกวสองใบ
เทากัน ผูทําการทดลองถามเด็กวาน้ําในแกวใบที่ 1 และใบที่ 2 เทากันไหม เด็กตอบวามีน้ําเทากัน 
ผูทดลองเทน้ําจากแกวใบที่ 1 ลงในแกวใบที่ 3 ซึ่งมีเสนผาศูนยกลางเล็กกวาและสูงกวา จะปรากฏ
วาระดับน้ําสูงข้ึน ผูทดลองถามเด็กวาจํานวนน้ําในแกวใบที่ 2 และแกวใบที่ 3 เทากันหรือไม เด็ก
วัยนี้จะตอบวาไมเทา น้ําในแกวใบที่ 3 มีมากกวา ซึ่งแสดงใหเห็นวา เด็กวัยนี้มีความเขาใจหรือมี
การตัดสินใจอยางผิวเผินจากส่ิงที่ตนเห็นและรับรู ไมสามารถที่จะอางจากหลักฐานข้ึนมาประกอบ 
ไมสามารถที่จะเขาใจในความคงตัวของของท่ีมีจํานวนเทากัน แมวาจะเปล่ียนรูปรางจํานวนก็ยัง
เทากันอยู แสดงใหเห็นวาเด็กวัยนี้ยังไมมีความเขาใจและรูจักคิดโดยใชเหตุผลอยางถูกตอง 
ความคิดยังข้ึนอยูกับส่ิงที่เขารับรูหรือส่ิงที่เขาเห็นดวยตา 

3. ข้ัน Concrete Operations (อายุ 7-11 ป)เด็กวัยนี้สามารถที่จะสรางกฎเกณฑและต้ัง
เกณฑในการแบงส่ิงแวดลอมออกเปนหมวดหมูได ถาหากแสดงการทดลองเกี่ยวกับน้ําในแกว 2 
ใบที่เทากัน และเทน้ําจากใบที่ 1 ไปในแกวใบที่ 3 ที่มีขนาดเล็กกวา เด็กวัยนี้ก็จะตอบไดวาน้ํา
ยังคงมีจํานวนเทากัน แมวาระดับของน้ําไมเทากัน เพราะจํานวนน้ําในแกวใบที่ 3 มาจากแกวใบที่ 
1 ที่มีขนาดเทากับแกวใบที่ 2 เด็กวัยนี้สามารถที่จะเขาใจเหตุผลวา ของที่มีขนาดเทากัน แมวาจะ
แปรรูปรางก็ยังคงจะมีขนาดเทากันหรือคงตัวนอกจากนี้เด็กเขาใจความหมายของการเปรียบเทียบ
วาของจะสูงกวาหนักกวาหรือเบากวา เชนเดียวกับมากหรือนอย ไมเปนส่ิงที่เด็ดขาดหรือเปนส่ิงที่
สมบูรณในตัว (Absolute) แตข้ึนอยูกับวาเปรียบกับอะไร เพียเจตสรุปความแตกตางของ
สติปญญาของเด็กวัยนี้กับเด็กใน ข้ัน Preoperational ดังนี้ 

3.1 การสรางภาพในใจ (Mental Representations) เด็กในวัย 7-11 ป สามารถที่
จะวาดภาพความคิดในใจได ซึ่งตรงขามกับเด็กในวัย 2-7 ป ซึ่งไมสามารถที่จะทําได ถาหากจะ
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ถามเด็กอายุ 5 ขวบ หลังจากกลับจากโรงเรียนใกล ๆ บานใหบอกทางไปโรงเรียน เด็ก 5 ขวบจะไม
สามารถบอกได แตเด็กอายุ 7-11 ป จะสามารถบอกหรืออธิบายหรือเขียนแผนที่ไดวาไปโรงเรียน
อยางไร 

3.2 ความคงตัวของสสาร (Conservation) เด็กในวัย 7-11 ป สามารถที่จะบอกได
วาของเหลวหรือของแข็งจํานวนหน่ึงจะมีจํานวนคงที่แมวาจะเปล่ียนแปรรูปหรือสถานที่วาง เปน
ตน ในการทดลองเกี่ยวกับความคงตัวของสสาร เด็กวัย Concrete Operations จะสามารถที่จะ
ตอบไดถูก 

3.3 การคิดเปรียบเทียบ (Relational Terms) เด็กในวัย Concrete Operations 
สามารถที่จะคิดเปรียบเทียบได และสามารถที่จะเขาใจวาของส่ิงใดสิ่งหนึ่งจะใหญกวา มากกวา 
นอยกวา ใหข้ึนอยูกับวาเปรียบเทียบกับอะไร เชนเดียวกับความมืดและสวางข้ึนอยูกับเปรียบกับ
อะไร เขาใจวาของตาง ๆ มีความสัมพันธกันไมใชเปนส่ิงที่สมบูรณในตัว นอกจากนี้เด็กวัยนี้จะ
เขาใจความหมายของสวนยอยและสวนรวม 

3.4 การแบงกลุมหรือจัดหมู (Class Inclusion) เด็กวัย Concrete Operations 
สามารถที่จะต้ังเกณฑที่จะชวยแบงหรือจัดส่ิงแวดลอมหรือส่ิงของรอบ ๆ ตัวเขาเปนหมวดหมูได 
เชน เขาใจวาสามารถแบงสุนัข แมว มา รวมกันได เพราะเปนสัตวส่ีเทาเหมือนกัน  

3.5 การเรียงลําดับ (Serialization and Hierachical Arrangements) เด็กในวัย 
Concrete Operations สามารถที่จะจัดของตามลําดับ ความหนัก ความยาวได เชน เอาไมขนาด
ตาง ๆ กัน และบอกใหเด็กวัยนี้เรียงระดับตามความยาว เด็กวัยนี้จะทําไดอยางงายดาย ซึ่งในวัย 
2-7 ป จะยังทําไมได 

3.6 การคิดยอนกลับ (Reversibility) เด็กวยั Concrete Operations สามารถที่จะ
คิดยอนกลับได เชน เด็กจะคิดไดวา ถา 5 + 7 = 12 จะตอบปญหาไดวา 12 – 7 จะได 5 หรือ  
12 – 5 ได 7 เปนตน 

4. ข้ัน Formal Operations (12 ป – วัยผูใหญ) ในข้ันนี้พัฒนาการทางสติปญญาและ
ความคิดของเด็กเปนข้ันสุดยอดคือ เด็กในวัยนี้จะเร่ิมคิดเปนผูใหญ ความคิดแบบเด็กจะส้ินสุดลง 
เด็กสามารถที่จะคิดหาเหตุผลนอกเหนือไปจากขอมูลที่มีอยู สามารถที่จะคิดอยางนักวิทยาศาสตร 
สามารถที่จะต้ังสมมติฐานและทฤษฎีและเห็นวาความเปนจริงที่เห็นดวยกับการรับรูไมสําคัญ
เทากับความคิดถึงส่ิงที่อาจเปนไปได (Possibility) เด็กในวัยนี้เปนผูที่คิดเหนือไปกวาส่ิงปจจุบัน 
สนใจที่จะสรางทฤษฎีเกี่ยวกับทุกส่ิงทุกอยาง และมีความพอใจที่จะคิดพิจารณาเกี่ยวกับส่ิงที่ไมมี
ตัวตน หรือส่ิงที่เปนนามธรรม ตัวอยางเชน หากถามคําถามเด็กในวัยนี้โดยใหขอมูลไมครบ เชน 
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ถามเด็กวา “มีคนพบผูชายผูหนึ่งนอนตายอยูบนเบาะหลังของรถยนตที่ชนเสาไฟฟาจนขางหนารถ
บุบบี้ บอกไดไหมวาอะไรเกิดข้ึน” เด็กที่พัฒนาการทางสติปญญาและความคิดในข้ัน Formal 
Operations จะใชคําตอบโดยการตั้งสมมติฐาน เชน อาจจะตอบวา เราไมมีขอมูลพอ แตอาจจะ
เปนวา 

4.1 ผูชายที่นอนตายหลังรถอาจจะถูกฆาตายที่อ่ืน แตถูกนํามาใสในหลังรถที่ชนเสา 
ไฟฟา เพื่อจะใหเห็นวาเปนอุบัติเหตุ หรือ 

4.2 ผูตายอาจถูกฆาตายที่อ่ืน และถูกนํามาไวขางหลังรถซ่ึงติดเครื่องและชนเสา
ไฟฟา เพื่อใหเห็นวาเปนอุบัติเหตุ 

4.3 ผูชายที่ตายอาจจะขับรถเสาไฟฟาจริง แตดวยความแรงจึงกระเด็นไปอยูขาง
หลังรถ ความคิดเชนนี้ตรงกันขามกับเด็กวัย Concrete Operations ซึ่งจะใหคําตอบเพียงแต 
ชายผูตาย ขับรถชนเสาไฟฟาและตาย (สุรางค   โควตระกูล 2541 : 50-57)  
 
2. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร  
 บรูเนอร (Jerome Bruner) นักการศึกษาและนักจิตวทิยาชาวอเมริกนั ผลงานสวนใหญมี
ความสัมพันธเกี่ยวของกับผลงานของเพียเจต บรูเนอรมีความสนใจเร่ืองพัฒนาการการเรียนรูของ
เด็ก มีความเช่ือวา การเรียนรูเปนกระบวนการทางสังคมที่ผูเรียนจะตองลงมือปฏิบัติและสรางองค
ความรูดวยตนเอง ทัง้นีโ้ดยมีพื้นฐานอยูบนประสบการณหรือความรูเดิมนอกจากนัน้ผูเรียนจะตอง
เปนผูเลือกขอมูล สรางสมมติฐาน รวมตลอดถึงตัดสินใจโดยการบูรณาการประสบการณใหมไปสู
โครงสรางทางสติปญญา  

บรูเนอร ไดจัดลําดับข้ันพฒันาการการเรียนรูของเด็กหรือโครงสรางทางสติปญญาเปน 3  
ข้ัน ดังนี ้

1. Enactive stage เด็กจะเรียนรูและเขาใจส่ิงแวดลอมโดยผานการกระทําหรือการลงมือ
ปฏิบัติ เชน การสัมผัส การเคลื่อนไหว เปนตน การเรียนรูในข้ันนี้มีความสัมพันธโดยตรงกับ
ความสามารถดานการเคลื่อนไหว การเตนรํา และการใชรางกายหรือสวนตาง ๆ ของรางกายใน
การแสดงออกซ่ึงความรูของตน 

2. Iconic stage เด็กจะเรียนรูผานการมองรูปภาพ หรือตัวแบบ เด็กเร่ิมพัฒนาวิธีการจํา
โดยการใชจินตนาการมากข้ึน ความเขาใจส่ิงตาง ๆ รอบตัวของเด็กจะข้ึนอยูกับการรับรูโดยการใช
ประสาทสัมผัสมากกวาการใชภาษา เชน เสียงดัง ความสวาง เปนตน การเรียนรูในข้ันนี้มี
ความสัมพันธโดยตรงกับการเรียนหรือการแสดงออกผานงานศิลปะซ่ึงตองใชสายตาและมิติ
สัมพันธ 
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3. Symbolic stage เด็กจะเรียนรูส่ิงตาง ๆ โดยผานระบบสัญลักษณ เชน ภาษาพูด ภาษา
เขียน และการจัดลําดับ รวมตลอดถึงส่ิงตาง ๆ ที่เปนนามธรรมซ่ึงจะชวยใหเด็กเขาใจขอมูลตาง ๆ 
ที่ซับซอนมากข้ึน การเรียนรูในระบบโรงเรียนโดยสวนใหญและการประเมินผลจะใหความสําคัญ
กับการเรียนรูในข้ันนี้มากกวาข้ันอ่ืน ๆ ขางตน    
 
3.  ทฤษฎกีารเรียนรูของกานเย (Gagne's Theory o f Learning)  

ทฤษฎีการเรียนรูของกานเย มีสาระสําคัญเกี่ยวของกับการสอนคณิตศาสตร เนื่องจาก
กานเยใชคณิตศาสตรเปนส่ือสําหรับการใชทฤษฎีของเขาอธิบายการเรียนรู  กานเยจําแนก สาระ
ในการเรียนคณิตศาสตรเปน 4 ประเภท คือ (อัมพร มาคะนอง, 2546: 4 - 5)  

1. ขอเท็จจริงทางคณิตศาสตร (Mathematical Facts) เปนขอเท็จจริงที่พบในทาง
คณิตศาสตร เชน ตัวเลขสาม (3) เปนสัญลักษณแทนจํานวนหรือของสามสิ่ง เคร่ืองหมายลบ (-) 
เปนสัญลักษณสําหรับการดําเนินการหักออกหรือการลดลง  

2. ทักษะทางคณิตศาสตร (Mathematical Skills) เปนการกระทําตามข้ันตอนการทํางาน
ที่ผูเรียนทําดวยความถูกตองและรวดเร็ว ทักษะเฉพาะใด ๆ อาจถูกนิยามไดจากกฎหรือ ลําดับ
ข้ันตอนการทํางานที่เรียกวา ข้ันตอนหรือวิธีการ (Algorithms)  

3. มโนทัศนทางคณิตศาสตร (Mathematical Concepts) เปนความคิดนามธรรมที่ทําให
มนุษยสามารถแยกแยะวัตถุหรือเหตุการณวาเปนตัวอยางหรือไมเปนตัวอยางของความคิดที่เปน
นามธรรมนั้น ตัวอยางของมโนทัศนทางคณิตศาสตร เชน มโนทัศนของการเทากัน มโนทัศนของ
การเปนสับเซต มโนทัศนเกี่ยวกับลักษณะของสามเหล่ียม เปนตน  

4. กฎหรือหลักทางคณิตศาสตร (Mathematical Principles) เปนข้ันตอน ในมโนทัศนหรือ
ความสัมพันธระหวางมโนทัศนตาง ๆ เชน รูปสามเหล่ียมสองรูปจะคลายกันก็ตอเมื่อรูป
สามเหล่ียมสองรูปนั้นมีดานสองดานเทากัน และมุมระหวางดานคูที่เทากันนั้นเทากันดวย  
 กานเย แบงการเรียนรูเปน 8 ประเภท คือ  
 1.  การเรียนสัญญาณ (Signal Learning)  
 2.  การเรียนส่ิงเรา/การตอบสนอง (Stimulus-Response Learning)  
 3.  การเรียนแบบลูกโซ (Chaining)  
 4.  การเรียนโดยใชการสัมพนัธทางภาษา (Verbal Association)  
 5.  การเรียนแบบจําแนกความแตกตาง (Discrimination Learning)  
 6.  การเรียนมโนทัศน (Concept Learning)  
 7.  การเรียนกฎ (Rule Learning)  
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8.  การเรียนการแกปญหา (Problem Learning)  
 กานเย เชื่อวาการเรียนรูทั้ง 8 ชนิดขางตน เกิดข้ึนในผูเรียนเปน 4 ข้ันตอน ดังนี ้ 
 1.  ข้ันรับหรือจับใจความ (Apprehending Phase) เปนข้ันที่ผูเรียนตระหนักถึง  
ส่ิงเราที่ตนเองประสบ ทําใหรับรูลักษณะของส่ิงเราเหลานั้น ซึ่งผูเรียนแตละคนอาจรับรูในส่ิง
เดียวกันแตกตางกัน การเรียนรูในข้ันนี้จึงสามารถใชอธิบายวา เพราะเหตุใดเม่ือผูสอนสอนส่ิง
เดียวกัน นักเรียนจึงตีความส่ิงนั้นแตกตางกัน  
 2.  ข้ันการไดมาซึ่งความรู (Acquisition Phase) เปนข้ันที่ผูเรียนรับและครอบครองความรู
ที่เปนขอเท็จจริง ทักษะ มโนทัศน และกฎหรือหลักการ ที่ตนเรียน ภายหลังจากการไดสัมผัสกับส่ิง
เราในข้ันที่หนึ่ง  
 3.  ข้ันการจัดเก็บความรู (Storage Phase) เปนข้ันผูที่เรียนจําหรือจัดเก็บ ส่ิงที่เรียนรูมา
เปนความจํา ซึ่งมี 2 ชนิด คือ ความจําระยะส้ัน (Short-Term Memory) และความทรงจํา ระยะ
ยาว (Long-Term Memory)  
 4.  ข้ันการระลึกหรือดึงความรูมาใช (Retrieval Phase) เปนข้ันที่ผูเรียนระลึกถึง หรือดึง
ขอมูลไวในความจําออกมา ซึ่งข้ันตอนนี้มีความซับซอนทางสมองมากกวาข้ันตอนอ่ืน ๆ 
 
รูปแบบการสอนคณิตศาสตร 
 
1. วธิีการสอนโดยใชการบรรยาย (Lecture)  (ทิศนา  แขมมณี,  2545:  325-327) 

วิธีการสอนโดยใชการบรรยาย คือกระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการเตรียมเนื้อหาสาระ แลวบรรยายคือ พูด บอก เลา 
อธิบาย เนื้อหาสาระหรือส่ิงที่ตองการสอนแกผูเรียน และประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนดวยวิธีใด
วิธีหนึ่ง วิธีสอนโดยใชการบรรยายเปนวิธีการที่มุงชวยใหผูเรียนจํานวนมากไดเรียนรูเนื้อหาสาระ
หรือขอความรูจํานวนมากพรอม ๆ กันไดในเวลาที่จํากัด 

องคประกอบสําคัญ (ที่ขาดไมได) ของวิธีสอนคือ มีผูสอนและผูเรียน มีเนื้อหาสาระ หรือ
ขอความรูที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู มีการบรรยาย (พูด บอก เลา อธิบาย) โดยผูสอน มีผลการ
เรียนรูของผูเรียนที่เกิดจากการบรรยาย 

ข้ันตอนสําคัญ (ที่ขาดไมได) ของการสอนคือ ผูสอนเตรียมเนื้อหาสาระที่จะบรรยายผูสอน
บรรยาย (พูด บอก เลา อธิบาย) เนื้อหาสาระท่ีตองการใหผูเรียนไดเรียนรู ผูสอนประเมินผลการ
เรียนรูของผูเรียน 
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 เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธกีารสอนโดยใชการบรรยายใหมี
ประสิทธิภาพ 

1.  การเตรียมการบรรยาย การบรรยายที่ดีตองอาศัยการเตรียมการที่ดี ผูสอนจําเปนตอง
ศึกษาเนื้อหาสาระที่จะบรรยายใหเขาใจแจมแจง หากพบวา มีจุดใดที่ตนยังไมเขาใจแจมแจง หรือ
มีขอสงสัย ควรศึกษาคนควาใหกระจางกอน ตอจากนั้นควรคัดเลือกวาเนื้อหาสาระใดมีความ
จําเปนหรือมีประโยชนตอผูเรียนของตนเพียงใด เนื้อหาใดไมจําเปนอาจตัดออก ตอไปควร
จัดลําดับเนื้อหาสาระวา ส่ิงใดควรพูดกอน พูดหลัง และจะเช่ือมโยงกันอยางไร เนื้อหาสาระแตละ
สวนมีสวนใดที่ยังคลุมเครือ ซึ่งควรหาตัวอยางประกอบหรือควรใชส่ือใดชวย และควรแสวงหา
เทคนิคในการนําเสนอสาระแตละสวนใหนาสนใจ ทาทายความคิดและเขาใจไดงาย ซึ่งอาจจะเปน
การใชคําถามกระตุน หรือการเลาประสบการณที่แปลกใหม หรือนําเสนอปญหาที่ทาทายความคิด
กอนการบรรยาย ผูสอนควรจะมีโครงราง (outline) สําหรับการบรรยาย และมีเอกสารประกอบการ
บรรยายแจกใหแกผูเรียน 

2.  การบรรยาย เมื่อเร่ิมการบรรยาย ผูบรรยายควรเราความสนใจของผูเรียนและพยายาม
รักษาความสนใจนั้นใหคงอยูตลอดการบรรยายดวยเทคนิคตาง ๆ เชน การใชปญหาเปนส่ิงเรา 
เชน ใชขาว เหตุการณสําคัญและกรณีตัวอยางตาง ๆ   การใชการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
เพื่อชวยใหผูเรียนไดเห็นความสามารถของตนในเร่ืองนั้น  การใชส่ือประกอบ เชน ใชแผนใส ภาพ 
สไลด เทปเสียง วีดิทัศน ภาพยนตร คอมพิวเตอร เปนตน  การใชการซักถามประกอบกับการ
บรรยาย การใชกิจกรรมประกอบการบรรยาย เชน การอภิปรายกลุมยอย การสาธิต การแสดง
บทบาทสมมติ การเลนเกม การทดลองปฏิบัติ เปนตน  การยกตัวอยางประกอบการอธิบาย การใช
อารมณขัน  การเปดโอกาสใหผูฟงซักถาม และแสดงความคิดเห็น 

3.  การอภิปรายซักถาม และประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน กอนยุติการบรรยาย 
ผูบรรยายควรสรุปสาระสําคัญของการบรรยาย และควรเปดโอกาสใหผูฟงซักถามหรือเปดอภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน ตอจากนั้นควรมีการทดสอบการเรียนรูของผูเรียนในเรื่องที่บรรยาย
ดวยวิธีการตาง ๆ เชน การสุมถามผูเรียน หรือการใหทําแบบทดสอบ เปนตน 

ขอดีของวิธีการสอนโดยใชการบรรยาย  เปนวิธีสอนที่ใชเวลานอย เมื่อเทียบกับวิธีสอน
แบบอ่ืน ๆ  เปนวิธีสอนที่ใชกับผูเรียนจํานวนมากได เปนวิธีสอนที่สะดวก ไมยุงยาก เปนวิธีสอนที่
ถายทอดเนื้อหาสาระไดมาก 

ขอจํากัดของวิธีการสอนโดยใชการบรรยาย  เปนวิธีสอนท่ีผูเรียนมีบทบาทนอยจึงอาจทํา
ใหผูเรียนขาดความสนใจในการบรรยาย เปนวิธีสอนที่อาศัยความสามารถของผูบรรยาย ถา
ผูบรรยายไมมีศิลปะในการบรรยายที่ดึงดูดใจผูเรียน ผูเรียนอาจขาดความสนใจ และถาผูสอนขาด
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การเรียบเรียงเนื้อหาสาระอยางเหมาะสม ผูเรียนอาจไมเขาใจ และไมสามารถซักถามได (ถา
ผูบรรยายไมเปดโอกาส) เปนวิธีสอนท่ีไมสามารถสนองความตองการและความแตกตางระหวาง
บุคคล 
2. วิธีสอนโดยใชการนิรนยั (Deduction)  (ทิศนา  แขมมณี,  2545:  335-337) 
 วิธีการสอนโดยใชการนิรนัย คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับทฤษฎีหลักการ กฎ 
หรือขอสรุปในเร่ืองที่เรียน แลวจึงใหตัวอยางการใชทฤษฎี/หลักการ/กฎ หรือขอสรุปนั้น   หลาย ๆ 
ตัวอยาง หรืออาจใหผูเรียนฝกนําทฤษฎี/หลักการ/กฎหรือหลักการ/กฎหรือขอสรุปนั้นๆ อยางลึกซ้ึง
ข้ึน หรือกลาวสั้น ๆ ไดวาเปนการสอนจากหลักการไปสูตัวอยางยอย ๆ 
 วิธีการสอนโดยใชการนิรภัย เปนวิธีการที่มุงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหลักการและ
สามารถนําหลักดังกลาวไปใชได 
 องคประกอบสําคัญ (ที่ขาดไมได) ของวิธีสอน คือ มีผูสอนและผูเรียน มีทฤษฎี/หลักการ/
กฎ หรือขอสรุปตาง ๆ  มีตัวอยางสถานการณที่หลากหลาย ที่สามารถนําทฤษฎี/หลักการ/กฎหรือ
ขอสรุปนั้นนําไปใชได มีการฝกนําทฤษฎี/หลักการ/กฎ หรือขอสรุปไปใชในสถานการณที่
หลากหลาย มผีลการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดข้ึนจากการนําหลักการไปใช 
 ข้ันตอนสําคัญ (ที่ขาดไมได) ของการสอน คือ ผูสอนถายทอดความรู/ทฤษฎี/หลักการ/กฎ/
ขอสรุปที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู ดวยวิธีการตาง ๆ ตามความเหมาะสม  ผูสอนใหตัวอยาง
สถานการณหลากหลาย ที่สามารถนําความรูที่ไดเรียนมาไปใช ผูสอนใหผูเรียนฝกปฏิบัตินําความรู
ความเขาใจที่เกิดข้ึนไปใชในสถานการณใหม ผูสอนใหผูเรียนวิเคราะหและอภิปรายการเรียนรูที่
เกิดข้ึน ผูสอนวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 

เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธสีอนโดยใชการนิรนยัใหมี
ประสิทธภิาพ 
 1. การเตรียมการ ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจในทฤษฎี/หลักการ/กฎ/ขอความรู/
ขอสรุป ที่ตองการสอนใหแกผูเรียน และหาวิธีที่เหมาะสมในการถายทอดหรือนําเสนอเนื้อหาสาระ
เหลานั้นแกผูเรียน นอกจากนั้น ครูจําเปนตองเตรียมตัวอยางที่ผูเรียนสามารถนําเนื้อหาสาระ
เหลานั้นไปใชใหเกิดผลสําเร็จ ตัวอยางควรเปนสถานการณที่มีความหลากหลาย เพื่อชวยใหผูเรียน
เกิดความคิดรวบยอดและความเขาใจที่ชัดเจน 
 2.   การนําเสนอขอความรู/ทฤษฎี/หลักการ/กฎ/ขอสรุป แกผูเรียน ผูสอนจําเปนตองทํา
ความเขาใจในส่ิงที่จะสอนเปนอยางดี รวมทั้งหาวิธีการที่เหมาะสมในการนําเสนอเนื้อหาสาระ
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เหลานั้นใหแกผูเรียน จนกระทั่งผูเรียนเกิดความเขาใจ เพื่อใหแนใจวาผูเรียนมีความเขาใจเพียงพอ 
ผูสอนควรทดสอบความรูความเขาใจของผูเรียนกอนใหฝกใชความรู 
 3.  การนําเสนอสถานการณใหมใหผูเรียนฝกใชความรู เมื่อเห็นวาผูเรียนเกิดความเขาใจ
ในทฤษฎี/หลักการ/กฎ/ขอสรุป ที่ใหพอสมควรแลว ผูสอนควรใหผูเรียนฝกการนําความรูไป
ประยุกตใชในสถานการณใหม ๆ ซึ่งควรจะมีความหลากหลายพอสมควรเพื่อชวยใหผูเรียนเกิด
ความเขาใจที่ลึกซึ้งข้ึน 
 ขอดีของวิธีสอนโดยใชการนิรนัย คือ เปนวิธีสอนที่ชวยถายทอดเนื้อหาสาระไดอยาง
รวดเร็วและไมยุงยาก เปนวิธีสอนท่ีผูเรียนมีโอกาสไดฝกฝนการนําทฤษฎี/หลักการไปใชใน
สถานการณใหม เปนวิธีสอนที่เอ้ืออํานวยใหผูเรียนที่มีความสามารถหรือเรียนรูไดเร็วสามารถ
พัฒนา โดยไมตองรอผูเรียนรูไดชากวา 

ขอจํากัดของวิธีสอนโดยใชการนิรนัย คือ เปนวิธีสอนที่ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง
สถานการณ/ปญหา ที่หลากหลายมาใหผูเรียนไดฝกทํา ทฤษฎี หลักการ   เปนวิธีสอนที่ข้ึนกับ
ความเขาใจและความสามารถของผูสอนในการนําเสนอ เปนวิธีสอนที่ผูเรียนที่เรียนรูไดชา อาจจะ
ตามไมทันเพื่อน และเกิดปญหาในการเรียนรู 
3. การสอนแบบอภิปราย  
 การสอนแบบอภิปราย (Discussion) คือ การสอนที่มีลักษณะดังนี ้ 

3.1 ผูเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ิงที่เรียน ความคิดเห็นที่เสนออาจไดมาจาก
ประสบการณ การศึกษาคนควา การพิจารณาไตรตรอง การวิเคราะห 

3.2 การเสนอความคิดเห็นจะไมอยูในรูปสรุปผลการประเมินส้ันๆ วา ถูก – ผิด – สําคัญ – 
ไมสําคัญ ฯลฯ แตจะเปนความคิดเห็นที่เปนคําชี้แจง โดยหลักเหตุผล และมีหลักฐานสนับสนุน 
หรืออยางใดอยางหนึ่ง  

การสอนแบบอภิปรายมีหลายรูปแบบ แตละรูปแบบจะมีลักษณะเฉพาะของตนเอง 
รูปแบบตางๆ ของการสอนแบบอภิปราย ไดแก การอภิปรายทั้งช้ัน การอภิปรายแบบโตวาที การ
อภิปรายเปนคณะ การอภิปรายยอย การอภิปรายกลุมใหญ เปนตน 

การอภิปรายทั้งช้ัน (Whole – Class Discussion) โดยทั่วไปจะหมายถึง การสอนแบบ
อภิปรายที่ผูสอนเปนผูนําการอภิปรายในลักษณะไมเปนทางการ ผูสอนในฐานะผูนําการอภิปราย
จะถามคําถาม ใหความกระจางแกขอวิจารณของผูเรียน สรุปเพื่อชวยนักเรียนใหเกิดความเขาใจ
ในหัวขอนั้นๆ 
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การอภิปรายแบบโตวาที (Debates) ใชสําหรับกรณีที่มีผูเรียนจํานวนไมมากการอภิปราย
แบบนี้จะแบงผูเรียนออกเปน 2 ฝาย โดยอยูคนละขางของประเด็นปญหา ฝายหนึ่งเปนฝาย
สนับสนุน อีกฝายหนึ่งเปนฝายคัดคาน แตละฝายจะอภิปรายเพื่อสรางน้ําหนักแกความคิด ความ
เชื่อของตนในฝายนั้นภายในเวลาที่กําหนดให อาจสลับกันเสนอและโตแยงเปนคูๆ ในการสรุปการ
โตแยงผูสอนอาจใชวิธีอภิปรายทั้งชั้นในประเด็นปญหานั้น 

การอภิปรายเปนคณะ (Panels) วิธีอภิปรายแบบนี้ ผูสอนจะแบงช้ันเรียนออกเปนกลุมๆ 
กลุมละ 3 – 6 คน ผูเรียนแตละกลุมเปนกรรมการ ศึกษาคนควาในเร่ืองที่ไดรับมอบหมายแตละ
เร่ืองนํามาอภิปรายในกลุมแลวจึงเสนอผล เพื่อนําไปสูการอภิปรายทั้งชั้น 

การอภิปรายยอย (Buzz Group หรือ Buzz Session) วิธีนี้จะแบงผูเรียนออกเปนกลุม
ขนาดเล็กเพื่อใหอภิปรายในเวลาส้ันๆ ในหัวขอหรือประเด็นที่กําหนดให เมื่อเสร็จแลวแตละกลุมจะ
เสนอผลการอภิปรายเพื่อกระตุนใหอภิปรายทั้งชั้น การอภิปรายโดยวิธีนี้จะกลาวโดยละเอียดตอไป 

การอภิปรายกลุมใหญ (Forums) เปนรูปแบบการอภิปรายเฉพาะที่มีผูเรียนกลุมเล็กเสนอ
ขอสนเทศ (Information) ที่ตนรอบรูหรือเช่ียวชาญตอกลุมใหญ ในการสรุปผลผูเสนอขอสนเทศจะ
เชิญชวนผูฟงถามคําถามในเร่ืองที่เสนอไปนั้น 
4. วธิีสอนแบบสาธิต (Demonstration Method) 
 วิธีสอนแบบสาธิต หมายถึง  การที่ครูหรือนักเรียนคนใดคนหนึ่ง  แสดงบางส่ิงบางอยางให
นักเรียนดูหรือใหเพื่อนดู อาจเปนการแสดงการใชเคร่ืองมือแสดงใหเห็นกระบวนการ วิธีการ กลวิธี
หรือการทดลองท่ีมีอันตราย ซึ่งไมเหมาะที่จะใหนักเรียนทําการทดลอง การสอนวิธีนี้ชวยให
นักเรียนเกิดความรูความเขาใจและสามารถทําในส่ิงนั้นไดถูกตอง และยังเปนการสอนใหนักเรียน
ไดใชทักษะในการสังเกต และถือวาเปนการไดประสบการณตรงวิธีหนึ่ง วิธีสอนแบบสาธิต จึงเปน
การสอนที่ยึดผูสอนเปนศูนยกลาง เพราะผูสอนเปนผูวางแผน ดําเนินการ และลงมือปฏิบัติ ผูเรียน
อาจมีสวนรวมบางเล็กนอย วิธีสอนแบบนี้จึงเหมาะสําหรับ จุดประสงคการสอนที่ตองการใหผูเรียน
เห็นข้ันตอนการปฏิบัติ เชน วิชาพลศึกษา ศิลปศึกษา อุตสาหกรรมศิลป วิชาในกลุมการงานและ
พื้นฐานอาชีพ เปนตน 
 ขอดีของการสอนแบบสาธิต 
 1.  นักเรียนไดเห็นการทํางานเปนลําดับข้ัน  ทาํใหเกิดความสนใจและมีความต้ังใจเรียน  
      2.  เปนการฝกนัดเรียนใหมทีักษะในการสังเกตและใชวจิารณญาณจากการดูและการ
สาธิต  
      3.  เปนการนาํแนวความคิดของนักเรียนไปในทิศทางเดียวกนั 
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      4.  เปนการประหยัด โดยเฉพาะการทดลองที่ตองใชวัสดุที่มีคุณภาพดีราคาแพง เชน การ
ทดลองที่แสดงวาปรอทเปนของแข็ง การใชบารอมิเตอร ซึ่งเคร่ืองมือเหลานี้มีราคาแพงหรือ
เปราะบางเกนิไปจึงไมเหมาะสมที่จะใหนกัเรียนใช 
 5.  ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่อาจจะเปนอันตรายตอนกัเรียนโดยทาํการ
สาธิตการทดลองใหนักเรียนดูเอง 
      6.  ประหยัดเวลาและกําลังงาน เพราะการเตรียมการทดลองชนิดเดียวกันทดลองคร้ังเดียว
แตไดผลการทดลองเชนเดียวกับการแบงกลุมนักเรียนทํา  
      7.  การสาธิตจะชวยแกปญหาในกรณีที่อุปกรณการทดลองมีจํานวนจํากัด  
      8.  การสอนแบบสาธิตจะเปนการทุนเวลาเรียนในช้ันเรียนเปนอยางมาก โดยครูควรจะจัด
เตรียมการสาธิตไวลวงหนา และครูควรจะคํานึงไวเสมอวาการสอนแบบสาธิตควรจะจัดใหเกิด
ประโยชนสูงสุด   ไมเฉพาะการทุนเวลาเทานั้น  
      9.  การสอนแบบสาธิตยงัสามารถนําไปใชประโยชนในการอภิปรายกระบวนการเรียนการ
สอนวิธีอ่ืนๆไดอีกดวย 
  10. ทาํใหบทเรียนนาสนใจ 
  11. ทาํใหผูเรียนไดเรียนรูการแกปญหาดวยตนเอง 
  12. ทาํใหผูเรียนไดแสดงออกและไดมีสวนรวม 
  13. ทาํใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค 
 ขอจํากัดของการสอนแบบสาธิต 
      1.  การทีม่ีนกัเรียนมากเกนิไป นักเรียนจะมองเหน็ไดไมทั่วช้ันเรียนหรือไมอาจสังเกตได
ชัดเจนตามความตองการ และทําใหนกัเรียนขาดระเบียบวินยัได 
      2.  ถานักเรียนในช้ันเรียนมีความแตกตางระหวางบุคคลมาก  เชน   แตกตางกนัในดานพืน้
ฐานความรู  ความสนใจ  ฯลฯ  จะทาํใหนักเรียนบางคนไมเกิดการเรียนรูจากการสาธติ 
     3.  การสาธิตมักจะใชเวลามากส้ินเปลืองเวลา 
    4.  วิธีการสอนแบบสาธิตนีเ้ปดโอกาสใหนักเรียนรวมกจิกรรมนอยมาก 
      5.  ในกรณีที่ครูเปนผูดําเนินการสาธิตดวยตนเอง ครูจะไมมีโอกาสสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียน   ดังนั้นครูจะไมทราบวานกัเรียนมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามที่ครูตองการหรือไม
เพียงใด 
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 6. ใชไดกับกลุมยอย 
  7. ผูสอนตองเตรียมเปนอยางดี 
  8. อาจจะเสียเวลาทําใหเรียนไมทนับทเรียน 
5. วธิีการสอนแบบทดลอง 
  เปนวิธีการสอนที่มุงเนนใหนักเรียนเรียนรูดวยการกระทําเปนประสบการณตรงหรือโดย
การสังเกต  เปนการนํารูปธรรมมาอธิบาย นักเรียนจะคนหาขอสรุปจากการทดลองนั้นดวยตนเอง 
อาจสอนเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ได  การทดลองแบงออกเปน 2 ประเภท คือ การทดลองแบบไมมี
กลุมเปรียบเทียบ และการทดลองที่มีกลุมเปรียบเทียบ  ซึ่งมีข้ันตอนการจัดการเรียนรู ดังนี้ 
           1. ข้ันเตรียม  เปนข้ันของการกําหนดจุดประสงคการเรียนรูเพื่อใหสอดคลองตามหลักสูตร 
มาตรฐานการเรียนชวงช้ันหรือผลการเรียนรูที่คาดหวัง รวมทั้งสอดคลองกับเนื้อหาสาระ   จากนั้น
จึงวางแผนการใหการเรียนรูดวยการทดลอง มีการเตรียมวัสดุ ส่ือ อุปกรณ หรือเอกสารตางๆ ใน
การนี้ตองตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือหรืออุปกรณที่จําเปนตองใชในการทดลองดวย 
 2.  ข้ันทดลอง  เปนข้ันของการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู เร่ิมตนดวยการนําเขาสูบทเรียน  
แจงจุดประสงคและเนื้อหาสาระการเรียนรู และแบงกลุมนักเรียนเปนกลุมยอยตามที่ตองการ   
จากนั้นจึงดําเนินการทดลองตามรูปแบบที่กําหนดไว 

3.   ข้ันเสนอผลการทดลอง  เปนการนําเสนอผลการทดลองดวยการสรุปข้ันตอนและผล
การทดลอง รวมทั้งปญหาและขอเสนอแนะ   โดยกลุมของนักเรียนเองหรือผูสอนรวมกับนักเรียน
 ขอดีของการสอนแบบทดลอง 
 1.  ผูเรียนไดปฏิบัติจริง และสามารถสรุปผลการทดลองไดดวยตนเอง 
 2.  เราใจใหอยากเรียนรูและคนหาคําตอบ 
 3.  มีทักษะในการเรียนรูดวยกระบวนการทางวิทยาศาสตร ฝกความมีเหตุผล และมีระบบ 
 ขอจํากัดของการสอนแบบทดลอง 
 1.  ใชเวลามากในการดําเนินกิจกรรมการทดลอง 
 2.  ตองระมัดระวังการทดลองบางอยางที่อาจเกิดอันตรายหรือความผิดพลาดอุบัติเหตุ 
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ตอนท่ี 5 งานวิจัยที่เกีย่วของ 
 

อรุณศรี  อ้ึงประเสริฐ (2532) ไดทํางานวิจัยเร่ือง “การนําเสนอรูปแบบการสอดแทรก
ความรูดานคุณธรรมในการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับมัธยมศึกษาตอนตน” โดยสอบถาม
ความคิดเห็นครูคณิตศาสตรเกี่ยวกับเนื้อหาคณิตศาสตรที่สามารถสอดแทรกความรูดานจริยธรรม 
ผลการวิจัยพบวา ครูคณิตศาสตรมีความเห็นเกี่ยวกับความสอดคลองของเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร 
ความรูดานจริยธรรมที่นํามาสอดแทรกในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรและวิธีการที่ใชในการ
สอดแทรกความรูดานจริยธรรมในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรวา เหมาะสมมาก และเนื้อหา
ที่สามารถสอดแทรกความรูดานจริยธรรมไดคือ เศษสวนและทศนิยม สมการและอสมการ 
อัตราสวนและรอยละ พื้นที่ปริมาตรและพื้นที่ผิว ทฤษฎีปทาโกรัส ความนาจะเปนและสถิติ และ
เรขาคณิต สวนความรูดานจริยธรรมที่สามารถนํามาสอดแทรกในการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตรคือ ความรับผิดชอบ ความซื่อสสัตยสุจริต ความมีเหตุผล ความกตัญูกตเวที ความ
มีระเบียบวินัย ความเสียสละ ความสามัคคี การประหยัด ความยุติธรรม ความอุสาหะและความเม
ตากรุณา 

จินดา  นิลแยม (2534) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการสอนคณิตศาสตรแบบ
สอดแทรกมโนทัศนทางจริยธรรม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ดําเนินการวิจัยโดยโครง
รูปแบบการสอน และนําไปทดลองสอนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 30 คน ผลการ
ทดลองพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และมโนทัศนทางจริยธรรมของนักเรียน
พัฒนาข้ึน แตไมถึงเกณฑรอยละ 80  

พรรตนฤน   เพชรวิวรรธ  (2545) การศึกษาการปลูกฝงคุณธรรมใหแกนักเ รียน
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางคือ ผูบิหาร ครู และนักเรียน เคร่ืองมือที่ใชในการ
วิจัย คือ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ แบบประเมินประกอบการสัมภาษณ แบบสังเกต และแบบ
ศึกษาเอกสาร ผลการวิจัยพบวา 1) ดานการบริหาร ผูบริหารสวนใหญใหการสงเสริมและสนับสนุน
การปฏิบัตงานโดยการใหคําปรึกษา แนะนํา และยกยอง ชมเชย 2) ดานการจัดกิจกรรม ครูสวน
ใหญจัดการเรียนการสอนโดยเนนใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ 3) ดานการประพฤติตัวเปนแบบอยาง
ที่ดี ครูสวนใหญมีความประพฤติเปนแบบอยางที่ดีแกสิษย มีความเมตตากรุณา และเอาใจใสตอ
ศิษย แตยังมีครูสวนหนึ่งที่ไมไดประพฤติตนเปนแบบอยางที่ดีแกศิษย เชน การทําโทษเกินกวาเหตุ
และขาดเหตุผล 4) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการปลูกฝงคุณธรรม วิธีการสวนใหญที่ครูใชใน
การปลูกฝงคุณธรรม คือ การอบรมสั่งสอนดวยคําพูด การปลูกฝงคุณธรรมควรกระทําโดยการ
ประพฤติตนเปนแบบอยาง และคุณธรรมที่นักเรียนไดรับการปลูกฝงมากที่สุด คือ ความมีระเบียบ
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วินัย และคุณธรรมที่ไดรับการปลูกฝงนอยที่สุด คือ ความเปนผูมีวัฒนธรรมและปฏิบัติตาม
ขนบธรรมเนียมประเพณี 

อภิรักษ  อติพลอัครพันธุ (2548) ไดทําการวิจัยเร่ือง การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรแบบ
เนนประสบการณเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 
4 ดวยการจัดการเรียนรูแบบเนนประสบการณ ผลการวิจัยพบวา หลังจากนักเรียนไดรับการจัดการ
เรียนรูคณิตศาสตรแบบเนนประสบการณ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวา
กอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากผลการวิจัยพบวา รูปแบบการสอดแทรกคุณธรรมในการจัดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตรนั้นมีความเหมาะสมอยางมาก อีกทั้งยังสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรและมโนทัศนทางจริยธรรมมากข้ึน โดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอนแบบเนน
ประสบการณ ซึ่งการสอดแทรกคุณธรรมในวิชาคณิตศาสตรมีไดหลายวิธี เชน การสอดแทรกลงไป
ในกระบวนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอน เปนตน ส่ือการสอนก็เปนอุปกรณสําคัญที่จะ
ชวยสงเสริมคุณธรรมใหผูเรียนได โดยเฉพาะบทเรียนซ่ึงมีความสําคัญอยางมากในการเรียนการ
สอนวิชาคณิตศาสตรเพื่อใหนักเรียนไดฝกทักษะตางๆ และจากงานวิจัยที่ผานมายังไมมีใครได
ทําการศึกษาการสงเสริมคุณธรรมผานบทเรียนวิชาคณิตศาสตร ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะ
สรางและพัฒนาบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่สงเสริมคุณธรรมของนักเรียน 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 จากแนวคิดและทฤษฎีที่เกีย่วของกับการวิจยัคร้ังนี้ แลวไดสรุปเปนกรอบแนวคิดในการ
วิจัยเพื่อแสดงความสัมพันธของบทเรียนวชิาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมสงผลตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรและพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียน ผูวิจัยเสนอ
กรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี ้
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ภาพที ่2.1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

บทเรียนวิชา
คณิตศาสตร 
- บทเรียนทีม่ี
เนื้อหาสอดแทรก
คุณธรรม 
- บทเรียนแบบ
ปกติ 

1. ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร 

2. พฤติกรรมดาน
คุณธรรม 
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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

  การวิจยัเร่ือง การเสริมสรางคุณธรรมผานบทเรียนวิชาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน 
ประถมศึกษาปที่ 4: การวิจัยเชิงทดลองแบบอนุกรมเวลา  ผูวิจัยใชระเบียบวิธีการวิจัยแบบกึ่ง
ทดลอง(quasi experiment) แบบอนุกรมเวลา มีวัตุประสงคเพื่อ 1)  เพื่อวิเคราะหแบบเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 2)  เพื่อสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มี
เนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 3)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตสาสตรของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรก
คุณธรรมกับกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบเรียนปกติ และ 4)  เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรม
ดานคุณธรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มี
เนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมกับกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบเรียนปกติ 
 ผูวิจัยแบงข้ันตอนการดําเนนิการวิจัยออกเปน 3 ระยะ คือ 
 ระยะที ่1 วิเคราะหหลักสูตรและแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 ระยะที ่2 การสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
 ระยะที ่3 การดําเนนิการทดลอง 
 
ระยะที่ 1 วิเคราะหหลกัสตูรและแบบเรียนวชิาคณติศาสตรชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 ผูวิจัยไดดําเนนิตามข้ันตอนดังนี ้
 1. ศึกษาขอมูลจากหนังสือ เอกสาร วารสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของเกี่ยวกับทฤษฎีที่
เกี่ยวของกับการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร และการสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งศึกษา
ภาคสนามจากการสํารวจสภาพการเรียนการสอนของนักเรียนในโรงเรียน 
 2. ศึกษาหลักสูตรวิชาคณิตสาสตรระดับประถมศึกษา หนังสือเรียนสาระการเรียนรู
พื้นฐานของกระทรวงศึกษาธิการ คูมือครู เพื่อวิเคราะหเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรและสาระการเรียนรู
พื้นฐานระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เร่ือง เงิน เวลา และ การบวก ลบ คูณ หารระคน ตามหลักสูตร
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 สําหรับเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนวิชา
คณิตศาสตรและสรางแผนการจัดการเรียนรู 
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 3. ศึกษาหลักและวิธีการสราง แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและแบบ
วัดพฤติกรรมดานคุณธรรม รวมทัง้ศึกษาการวัดและการประเมินผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรและการวัดและการประเมินผูเรียนดานคุณธรรม จริยธรรม 
 
ระยะที่ 2 การสรางบทเรยีนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนือ้หาสอดแทรกคุณธรรม 
 บทเรียนวิชาคณิตศาสตร ซึ่งแบงออกเปน 2 ชนิด คือ บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหา
สอดแทรกคุณธรรม ที่ผูวิจัยสรางข้ึน และบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ ดังตารางที่ 3.1 
 
ตารางที่ 3.1 เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง

กลุมทดลอง กลุมควบคุม 
1. บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหา
สอดแทรกคุณธรรมที่ผูวิจยัสรางข้ึน 

1. บทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ 
 

  
 รายละเอียดการสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตร และแผนการจัดการเรียนรูที่สงเสริม
คุณธรรม มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 1. บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม เร่ือง โจทยปญหาคณิตศาสตร 
ซึ่งเปนบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีการสอดแทรกคุณธรรมในเนื้อหาของบทเรียน ที่ผูวิจัยสรางข้ึน 
ตามข้ันตอน ดังตอไปนี้ 

 1.1 ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรและการสอดแทรก
จริยธรรมในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร จากหนังสือ เอกสารวารสาร และงานวิจัยที่
เกี่ยวของ เพื่อใชในการสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตร 

 1.2 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาโรงเรียนกลุมตัวอยางและหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พ.ศ.2544 ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โดยศึกษา จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา
สาระวิชา ผลการเรียนรูที่คาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู และแบงเนื้อหาใหเหมาะสมกับระยะเวลา
การดําเนินการสอนและครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงคของเนื้อหาที่นํามาสรางบทเรียนวิชา
คณิตศาสตร 

 1.3 ดําเนินการสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและ
จริยธรรมเพื่อใชเปนคูมือสําหรับครูและนักเรียนในการเรียนการสอน โดยกําหนดโครงสรางบทเรียน
วิชาคณิตศาสตร ซึ่งผูวิจัยไดศึกษาโครงสรางเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษาปที่ 4 และได
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เลือกเนื้อหาที่จะนํามาสอดแทรกสถานการณที่เกี่ยวกับคุณธรรมในโจทยปญหา มีรายละเอียดดัง
ตารางที่ 3.2 

 
ตารางที่ 3.2  โครงสรางเนื้อหาที่จะนํามาสอดแทรกสถานการณที่เกี่ยวกับคุณธรรม 

เนื้อหาคณิตศาสตร คุณธรรมท่ีนาํมาสอดแทรก 
ในโจทยปญหา 

โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงิน 

 
ประหยัด 
ซื่อสัตย 

โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเวลา ขยัน 
มีวินยั 
สะอาด 

โจทยปญหาระคน มีน้ําใจ 
สามัคคี 

หมายเหตุ: เวลาเรียน 4 คาบ/สัปดาห ใชเวลาสอน 13 คาบ 
  
 1.4 นําบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมที่ผูวิจัย

สรางข้ึนไปใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจพิจารณา เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดาน
จุดประสงค เนื้อหา การวัดและการประเมินผล 

 1.5 นําบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรม มา
ปรับปรุงและแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เม่ือผูวิจัยทําการปรับปรุงและ
แกไขเสร็จแลวนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจพิจารณาอีกคร้ัง 

 1.6 นําบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรม ที่
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธและผานการตรวจเรียบรอยแลวไป
ใหผูทรงคุณวุฒิ ตรวจพิจารณาในดานความตรงตามเนื้อหา ความครอบคลุมของเนื้อหาตรงตาม
หลักสูตรการศึกษาโรงเรียนกลุมตัวอยางและหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2544 จากนั้นนํา
บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมมาปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ  
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 2. แผนการจัดการเรียนรู ผูสอนนําเนื้อหาที่ตองการสอนทั้งหมด มาจัดทําแผนการสอน
ทั้งหมด 13 แผน ซึ่งในแผนแตละแผนมีข้ันตอนใหญ 3 ข้ันตอน คือ ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันสอน 
และข้ันสรุป ดังเสนอในตารางที่ 3.3 
 
ตารางที่ 3.3  เปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยสงเสริมคุณธรรมผานบทเรียนวิชา
คณิตศาสตร 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยสงเสริม
คุณธรรมผานบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มี

เนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
ข้ันนํา นําเขาสูบทเรียนโดยวิธีการพูดคุย ซักถาม
หรือจัดกิจกรรมโดยใชอุปกรณตางๆ เพื่อเปนการ
ทบทวนความรู และเช่ือมโยงไปยังส่ิงที่จะเรียน
ใหม 

ข้ันนํา นําเขาสูบทเรียนโดยวิธีการพูดคุย ซักถาม
หรือจัดกิจกรรมโดยใชอุปกรณตางๆ เพื่อเปนการ
ทบทวนความรู และเช่ือมโยงไปยังส่ิงที่จะเรียน
ใหม 

ข้ันสอน ครูเสนอเนื้อหาใหม ยกตัวอยางโจทย 
ปญหา แลวใหนกัเรียนชวยกันแกโจทยตาม 
ข้ันตอนการแกโจทยปญหา 
 
 

ข้ันสอน ครูเสนอเนื้อหาใหม ยกตัวอยางโจทย 
ปญหาแลวใหนักเรียนรวมกนัอภิปรายเกีย่วกับ 
เหตุการณหรือสถานการณในโจทยปญหา 
วาเปนสถานการของใคร ทําอะไร อยางไร  
(โจทยปญหาที่มีการสอดแทรกคุณธรรม) 

ข้ันสรุป ครูสรุปเนื้อหาข้ันตอนการทําโจทย
ปญหา 

ข้ันสรุป ครูและนักเรียนรวมสรุปข้ันตอนการทํา
โจทยปญหาและสถานการณในโจทยปญหา 
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ระยะที่ 3 การดําเนินการทดลอง 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย  คือ  นกัเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนในสังกดั
กรุงเทพมหานคร  
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั คือ นกัเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที ่4 จํานวน 2 หอง 
โรงเรียนสวนลุมพิน ีซึง่มีการคัดเลือกกลุมตัวอยางโดยใชวิธีเลือกแบบเจาะจง 
 การคัดเลือกกลุมตัวอยางแบงออกเปน 2 ข้ันตอน คือ  
 ข้ันตอนที ่1 คัดเลือกโรงเรียน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่งมี
เกณฑการเลือกโรงเรียน ดังตอไปนี้  
  1) โรงเรียนระดับประถมศึกษาที่ใชแบบเรียนของกระทรวงศึกษาธิการ 

2) โรงเรียนที่มกีารจัดการเรียนการสอนแบบสหศึกษาและภายในหองเรียนมีการจัด      
    นกัเรียนแบบคละความสามารถในวิชาคณิตศาสตร 

  3) ผูบริหารและคณะครูในโรงเรียนใหความรวมมือในการดําเนินงานวจิัย 
  4) ผูวิจัยมีความสะดวกในการเดินทางไปเก็บขอมูล 
 ข้ันตอนที ่2  คัดเลือกหองเรียน ผูวิจัยเลอืกหองเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 จํานวน 2 หอง 
จากจํานวนทั้งหมด 3 หอง โดยมีวิธกีารดังนี ้
  1) นําคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร ในภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2552 ของแตละหอง
มาหาคาเฉลีย่ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  เปนรายหอง 
  2) เลือกหองเรียน ที่มีคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบปลายภาค 
วิชาคณิตศาสตร ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 ที่ใกลเคียงกัน โดยการทดสอบสถิติคาที (t-
test independent) พบวา นักเรียนหอง ป.4/1 และ ป.4/3 มีคาเฉลี่ยของคะแนนสอบวิชา
คณิตศาสตรไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 และตารางเวลาเรียนของทั้ง 2 หองไม
ตรงกัน แสดงผลดังตารางที่ 3.4 
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  3) เมื่อไดหองเรียนกลุมตัวอยางจํานวน 2 หอง จึงทําการสุมอยางงาย (Simple 
Random Sampling) โดยการจับสลากเพื่อกําหนดกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยนักเรียนกลุม
ทดลอง (ป.4/1) จัดใหมีการเรียนรูโดยใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม ที่
ผูวิจัยสรางข้ึน ซึ่งมีจาํนวนทัง้ส้ิน 27 คน เปนนกัเรียนชาย 14 คนและนักเรียนหญิง 13 คน สวน
กลุมควบคุม (ป.4/3) มีการจดัการเรียนรูโดยใชบทเรียนวชิาคณิตศาสตรแบบปกติ ซึ่งมีจํานวน
ทั้งส้ิน 27 คน เปนนกัเรียนชาย 15 คนและนักเรียนหญิง 12 คน 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล มี 2 ชุด คือ (1) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร (2) แบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ  รายละเอียดในการสราง
เคร่ืองมือและศึกษาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ประกอบดวยเนื้อหา 3 เร่ือง คือ โจทย
ปญหาที่เกี่ยวกับเงิน โจทยปญหาเกี่ยวกับเวลา และโจทยปญหาระคน มีทั้งหมด 3 ชุด เปนแบบวัด
คูขนานกันซึ่งใชเปนแบบวัดกอนเรียนละหลังเรียน มีข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือ ดังตอไปนี้ 

1.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ จากหนังสือ เอกสาร วารสาร และ
งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

 1.2 ศึกษาสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหาคณิตศาสตร ตาม
หลักสูตรการศึกษาของโรงเรียนกลุมตัวอยางและหลักสตูรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พ.ศ.2544 

 1.3 สรางตารางวิเคราะหเนื้อหาและพฤติกรรมที่ตองการวัด โดยครอบคลุม
เนื้อหาในหลักสูตรวิชาคณิตศาสตร ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เร่ือง โจทยปญหาท่ีเกี่ยวกับเงิน 
โจทยปญหาเกี่ยวกับเวลา และโจทยปญหาระคน จากน้ันกําหนดน้ําหนักของแบบวัดจาก

ตารางที ่3.4 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ ของคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ของนักเรียน 2 กลุม ทีน่ํามาเปนกลุมตัวอยาง 

กลุม N Mean SD t p 
ทดลอง 27 23.349 3.177 1.122 0.751 

ควบคุม 27 21.106 2.424     

p < 0.05   
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จุดประสงคการเรียนรูในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูและจุดประสงครายวิชา เพื่อกําหนด
อัตราสวนของแบบวัดใหเหมาะสม โดยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรมีทั้งหมด 
3 ชุดที่คูขนานกัน แตละชุดวัดพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน 3 ดาน คือ ความเขาใจ การ
นําไปใช และการวิเคราะห 

 1.4 สรางแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรตามโครงสรางของ
แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่กําหนดไว จํานวน 111 ขอ โดยมีลักษณะเปน
แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก มีตัวเลือกที่ถูกตองที่สุดเพียงตัวเลือกเดียว เกณฑการตรวจให
คะแนน คือ ตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 

 1.5 นําแบบสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่สรางเสร็จแลวไปให
ผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไข 
แลวคัดเลือกแบบสอบปรนัยเหลือจํานวน 90 ขอ สําหรับนําไปทดลองใช (Try out) 

 1.6 นําแบบสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่ปรับปรุงและแกไข
เสร็จแลวไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป 4 ที่ไดเรียนเรื่อง เงิน เวลา และการบวก ลบ 
คูณ หารระคน ผานมาแลว ซึ่งจากการศึกษาหลักสูตร พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เรียน
เร่ือง เงิน เวลา และการบวก ลบ คูณ หารระคน ในภาคเรียนที่ 2 ดังนั้นผูวิจัยจึงตองนําแบบสอบไป
ทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาที่ 5 ซึ่งไดเรียนเร่ือง เงิน เวลา และโจทยปญหาระคน ผาน
มาแลว โดยผูวิจัยแบงการวัดเปนเร่ืองๆ มีทั้งหมด 3 เร่ือง เร่ืองละ 3 ชุดที่คูขนานกัน ทําการทดสอบ
กับนักเรียน 2 หองที่มีพื้นฐานความรูใกลเคียงกัน จากนั้นนําคะแนนที่ไดมาทดสอบดวยสถิติคาที 
พบวา นักเรียนทั้ง 2 หอง มีคาเฉลี่ยของคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงผลดังตารางที่ 3.5 

 
ตารางที่ 3.5 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาสถิติทดสอบคาที (t-test) ของคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ของนักเรียน 2 กลุม ทีน่ํามาใชเปนกลุมทดลองใช
เคร่ืองมือวิจัย กลุมที ่1 จาํนวน 26 คน กลุมที่ 2 จํานวน 27 คน 

กลุม N Mean SD t p 
กลุมที ่1 26 13.49 2.517 1.592 0.375 

กลุมที ่2 27 15.16 3.144     

p < 0.05  
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จากนั้นนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบวัดมาวิเคราะหหาคุณภาพของแบบวัด โดยหาคา
ความเที่ยง ใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder - Richardson) จากน้ันนํามาหาคา
อํานาจจําแนก คาความยากงายของขอสอบแตละขอ แลวนําผลการวิเคราะหมาใชในการเลือก
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยถือเกณฑในการเลือกขอสอบที่มีคาระดับ
ความยากงายอยูในชวง 0.2 – 0.8 และมีคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.2 ข้ึนไป ผลการวิเคราะหแบบ
วัดทั้ง 3 ชุด พบวา มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.14 – 0.97 และคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 
0.12 – 0.83 ซึ่งขอสอบที่มีระดับความยากงายและอํานาจจําแนกอยูในเกณฑที่ใชไดตามที่กําหนด
ไวขางตน มีจํานวน 74 ขอ และขอสอบที่มีระดับความยากงายและอํานาจจําแนกไมอยูในเกณฑที่
กําหนด มีจํานวน 16 ขอ ผูวิจัยไดคัดเลือกขอสอบเหลือ 60 ขอ และผลการวิเคราะหคาความเที่ยง
ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยใชสูตร KR – 20 ของคูเดอรริชารดสัน 
(Kuder - Richardson) ทั้ง 3 เร่ือง พบวา คาความเที่ยงมากกวา 0.5 อยูในเกณฑใชได แสดง
รายละเอียดดังตารางที่ 3.6 

 
ตารางที่ 3.6 คาความเที่ยงของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

เนื้อหา จํานวนขอ คาความเทีย่ง 
  ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 

โจทยปญหาเกี่ยวกับเงนิ 30 0.57 0.61 0.59
โจทยปญหาเกี่ยวกับเวลา 30 0.67 0.64 0.61
โจทยปญหาระคน 30 0.69 0.71 0.67
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จากการวิเคราะหเนื้อหา โครงสรางของหลกัสูตรผูวิจัยแบงเนื้อหาและระดับพฤติกรรมดาน
พุทธพิิสัยที่ตองการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียน ดังนี ้

 
ตารางที่ 3.7 ผังโครงสรางของเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรและพฤติกรรมการเรียนรูที่ใชในการสราง
แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

                                     พฤติกรรม 
เนื้อหา เขาใจ นําไปใช วิเคราะห รวม 
1. โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงนิ 
 
 
 

8
(1-3,5, 
 6,8-10) 

19
(11-16, 
20-23,27, 
28,30-36) 

9 
(4,7,17-19, 
24-26,29) 

36
 
 
 

2. โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเวลา 
 
 
 
 

5
(1-5) 

20
(8,9,10-12, 
14-16,18, 
20-23,29, 
30,31-35) 

10 
(6,7,13, 

     17,19, 
     24-28,) 

35
 
 
 
 

3. โจทยปญหาระคน 
 

8
(1-8) 

23
(9-31) 

9 
(32-40) 

40
 

รวม 21 62 28 111
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ตารางที่ 3.8  โครงสรางเนื้อหาของแบบสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 แบงตามวตัถุประสงค 

จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอ ขอที่ 
โจทยปญหาเกี่ยวกับเงิน  
1. นักเรียนสามารถบอกคาของจํานวนเงนิทีก่ําหนดใหได 3 1-3
2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบคาของจาํนวนเงนิที่โจทย
กําหนดใหได 

4 4-7

3. นักเรียนสามารถเขียนประโยคสัญลักษณโจทยปญหาเกี่ยวกับ
เงินที่กาํหนดใหได 

3 8-10

4. นักเรียนสามารถคํานวณหาคําตอบโจทยปญหาการบวกและ
การลบเกีย่วกบัเงินไดถกูตอง 

8 11-18

5. นักเรียนสามารถคํานวณหาคําตอบโจทยปญหาการคูณและ
การหารเก่ียวกับเงนิไดถูกตอง 

8 19-26

6. นักเรียนสามารถคํานวณหาคําตอบโจทยปญหาระคนเกีย่วกับ
เงินได 

10 27-36 

รวม 36  
โจทยปญหาเกี่ยวกับเวลา 
1. นักเรียนสามารถบอกเวลาท่ีโจทยกําหนดใหได 
 

5 1-5

2. นักเรียนสามารถคํานวณโจทยปญหาการบวกและการลบ
เกี่ยวกับเวลาไดถูกตอง 

9 6-14

3. นักเรียนสามารถคํานวนโจทยปญหาการคูณและการหาร
เกี่ยวกับเวลาไดถูกตอง 

16 15-30

4. นักเรียนสามารถคํานวณโจทยปญหาระคนเก่ียวกบัเวลาได
ถูกตอง 

5 31-35

รวม 35  
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ตารางที่ 3.8 (ตอ)
จุดประสงคการเรียนรู จํานวนขอ ขอที่ 

โจทยปญหาระคน   

1. นักเรียนสามารถเขียนประโยคสัญลักษณจากโจทยปญหาระคน
ที่กําหนดใหได 

8 1-8

2. นักเรียนสามารถหาคําตอบโจทยปญหาระคนที่กาํหนดใหได 
 

23 9-31

3. นักเรียนสามารถวิเคราะหโจทยปญหาระคนที่กาํหนดให แลว
ตอบคําถามไดถูกตอง 

9 32-40

รวม 40 
 

2. แบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ ประกอบดวย 1) ขยัน 2) ประหยัด 
3) ซื่อสัตย 4) มีวินยั 5) สุภาพ 6) สะอาด 7) สามัคคี และ 8) มีน้ําใจ ซึง่มีข้ันตอนการสราง ดังนี ้

2.1 ศึกษาวิธกีารสรางแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม จากหนงัสือ 
เอกสาร วารสาร และงานวิจยัที่เกี่ยวของกบัการสรางแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม 

2.2  ศึกษาสาระการเรียนรูทีเ่กี่ยวกับคุณธรรมและจริยธรรม ในดานของเนื้อหา 
2.3  กําหนดโครงสรางของแบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม โดยกําหนด 

พฤติกรรมดานคุณธรรมและจริยธรรมใหสอดคลองกับนิยามเชิงปฏิบัติการของคุณธรรมพื้นฐาน 8 
ประการ  

2.4  สรางขอคําถามที่เกี่ยวกบัพฤติกรรมดานคุณธรรมพืน้ฐาน 8 ประการ ตาม
โครงสรางของแบบสอบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรมที่กําหนดไว ดังตารางที ่3.9 
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ตารางที่ 3.9  โครงสรางเนื้อหาของแบบวดัพฤติกรรมดานคุณธรรมพืน้ฐาน 8 ประการ 

คุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ จํานวนขอ ขอที่ 
1. ขยัน 6 1-6 
2. ประหยัด 13 7-20 
3. ซื่อสัตย 12 21-32 
4. มีวินัย 10 33-42 
5. สะอาด 8 43-50 
6. สุภาพ 8 51-58 
7. สามัคคี 9 59-67 
8. มีน้ําใจ 9 68-76 

รวม 76  

 
คําถามมีลักษณะเปนมาตราสวนประเมินคา (Rating Scale) มี 5 ระดับ ตามมาตราวัด

ของลิเคิรท (Likert Scale) ดังนี ้
ปฏิบัติตนในเร่ืองนัน้มากที่สุด  ไดระดับคะแนน  5 
ปฏิบัติตนในเร่ืองนัน้คอนขางมาก  ไดระดับคะแนน  4 
ปฏิบัติตนในเร่ืองนัน้ปานกลาง  ไดระดับคะแนน  3 
ปฏิบัติตนในเร่ืองนัน้นอย   ไดระดับคะแนน  2 
ปฏิบัติตนในเร่ืองนัน้นอยที่สุด  ไดระดับคะแนน  1 

 ผูวิจัยไดกําหนดความหมายของคาเฉลี่ยทีคํ่านวณไดตามเกณฑ ดังนี ้
4.51 – 5.00  หมายถงึ  นักเรียนมีระดับการปฏิบัติตนในเร่ืองนั้นมากทีสุ่ด   
3.51 – 4.50  หมายถงึ  นักเรียนมีระดับการปฏิบัติตนในเร่ืองนั้นคอนขางมาก 

 2.51 – 3.50  หมายถงึ  นักเรียนมีระดับการปฏิบัติตนในเร่ืองนั้นปานกลาง   
1.51 – 2.50  หมายถงึ  นักเรียนมีระดับการปฏิบัติตนในเร่ืองนั้นคอนขางนอย 

 1.00 – 1.50  หมายถงึ  นักเรียนมีระดับการปฏิบัติตนในเร่ืองนั้นนอยทีสุ่ด 
2.5  นําแบบสอบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม ที่สรางเสร็จแลวไปใหผูทรงคุณวุฒ ิ

จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม จากนัน้นํามาปรับปรุงแกไข คัดเลือกขอ
คําถามใหเหลือ 50 ขอ 
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2.6  นําแบบสอบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม ที่ปรับปรุงและแกไขเสร็จแลวไป 
ทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 จํานวน 54 คน จากนัน้คัดเลือกขอคําถามใหเหลือ 42
ขอ นําผลการทดสอบมาคํานวณหาความเที่ยงโดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s Alpha Method) ซึ่งมีความเที่ยงทัง้ฉบับเทากับ 0.783 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
  
 การวิจยัคร้ังนีเ้ปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental) โดยการศึกษาสองกลุม
วัดผลหลายคร้ังแบบอนุกรมเวลา (control group, pretest-posttest time series design)  ซึ่ง
เปนรูปแบบทีม่ีกลุมทดลองและกลุมควบคุมอยางละ 1 กลุม มกีารวัดกอนใหทรีตเมนตหลายคร้ัง
เพื่อใหไดขอมลูพื้นฐาน (baseline) แลวจึงใหทรีตเมนต หลังจากนั้นจะทําการวัดหลังใหทรีตเมนต
อีกหลายคร้ัง เพื่อดูแนวโนมการเปล่ียนแปลงและความคงอยูของผลที่เกิดข้ึน ซึง่ในการออกแบบ
คร้ังนี้ จะมีกลุมทดลองและกลุมควบคุมอยางละ 1 กลุม มีการวัดกอนใหทรีตเมนต 3 คร้ัง และหลัง
ใหทรีตเมนต 3 คร้ัง 
 
      

 
  
 สัญลักษณที่ใชในการวิจัยเชิงทดลอง 
 X    หมายถึง ตัวแปรอิสระที่ทําการจัดกระทํา (Treatment) 

 O1    หมายถึง การทดสอบความสามารถวิชาคณิตศาสตรกอนไดรับการสอน 
    (Pretest) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมคร้ังที่ 1  

 O2    หมายถึง การทดสอบความสามารถวิชาคณิตศาสตรกอนไดรับการสอน 
    (Pretest) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมคร้ังที่ 2 
 O3    หมายถึง การทดสอบความสามารถวิชาคณิตศาสตรกอนไดรับการสอน  
    (Pretest) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมคร้ังที่ 3   
 O4    หมายถึง การทดสอบความสามารถวิชาคณิตศาสตรหลังไดรับการสอน  
    (Posttest) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมคร้ังที่ 1 
 O5    หมายถึง การทดสอบความสามารถวิชาคณิตศาสตรหลังไดรับการสอน  

E            O1     O2     O3     X     O4     O5     O6 
C            O1     O2     O3             O4     O5     O6 
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    (Posttest) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมคร้ังที่ 2 
 O6    หมายถึง การทดสอบความสามารถวิชาคณิตศาสตรหลังไดรับการสอน  
    (Posttest) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมคร้ังที่ 3  
 ผูวิจัยแบงการเก็บรวบรวมขอมูล แบงเปน 3 ข้ันตอน คือ  
 1. เตรียมการทดลอง 
  1.1 ผูวิจัยทําหนังสือขอความรวมมือถึงผูอํานวยการโรงเรียนเพ่ือของอนุญาตเก็บ
ขอมูลในการวิจัยคร้ังนี้ 
  1.2 ศึกษาและสังเกตผูเรียนกอนการทดลอง 2 สัปดาห 
 2. ดําเนินการทดลอง 
  การวิจัยคร้ังนี้นักเรียนแตละหองจะไดรับการสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหา
เกี่ยวกับเงิน เวลา และโจทยปญหาระคน ใชระยะเวลาในการทดลองทั้งหมด 13 คาบ รวม
ระยะเวลาทั้งส้ินประมาณ 8 สัปดาห ต้ังแตวันที่ 25 มกราคม – 9 มีนาคม พ.ศ.2553 โดยมี
รายละเอียดดังตอไปนี้ 
   2.1 ผูวิจัยทําการทดสอบกอนการทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่เปนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม ดวยแบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม 1 คร้ัง และแบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร จํานวน 3 คร้ังดวยแบบวัดคูขนาน และในแตละคร้ังทําการทดสอบ
ระยะหางกัน 1 สัปดาห 
  2.2 นาํบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมที่ผูวิจยัสรางข้ึน ไป
ทดลองสอนกบันักเรียนกลุมทดลอง สําหรับนักเรียนกลุมควบคุมผูวิจยัสอนโดยใชบทเรียนวิชา
คณิตศาสตแบบปกติ 
  2.3 เมื่อทาํการทดลองสอนครบแลว ผูวิจยัวัดพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 ที่เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมดวยแบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม 1 คร้ัง 
และวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร จํานวน 3 คร้ังดวยแบบวัดคูขนานและในแตละ
คร้ังทําการทดสอบระยะหางกัน 1 สัปดาห 
 3. หลังการทดลอง 
 หลังการทดลองสอนนักเรียนเสร็จแลว ผูวจิัยนาํคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร และคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมหลังเรียนของนักเรียนกลุมทดลองและกลุม
ควบคุม มาหาคาความสถิติพื้นฐานและวิเคราะหคาเฉลีย่เพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจัย 
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ตารางที ่3.10 วันและคาบที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนรูจําแนกตามกลุมทดลองและควบคุม 
ครั้ง
ที่ 

กิจกรรม กลุมทดลอง ป.4/1 กลุมควบคุม ป.4/3 
วันที่ จํานวน

คาบ 
วันที ่ จํานวน

คาบ 
1 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคร้ังที่ 1 25 ม.ค. 53 1 25 ม.ค. 53 1
2 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคร้ังที่ 2 1 ก.พ. 53 1 1 ก.พ. 53 1
3 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคร้ังที่ 3 8 ก.พ. 53 1 8 ก.พ. 53 1
4 วัดพฤติกรรมดานคุณธรรมกอนทดลอง 8 ก.พ. 53 1 8 ก.พ. 53 1
5 โจทยปญหาการบวกเกี่ยวกบัเงิน 9 ก.พ. 53 1 9 ก.พ. 53 1
6 โจทยปญหาการลบเกี่ยวกับเงิน 10 ก.พ. 53 1 10 ก.พ. 53 1
7 โจทยปญกาการคูณเกี่ยวกบัเงิน 11 ก.พ. 53 1 11 ก.พ. 53 1
8 โจทยปญกาการหารเกี่ยวกบัเงิน 12 ก.พ. 53 1 12 ก.พ. 53 1
9 โจทยปญหาระคนท่ีเกี่ยวกับเงิน 15 ก.พ. 53 1 15 ก.พ. 53 1
10 โจทยปญหาการบวกเกี่ยวกบัเวลา 16 ก.พ. 53 1 16 ก.พ. 53 1
11 โจทยปญหาการลบเกี่ยวกับเวลา 17 ก.พ. 53 1 17 ก.พ. 53 1
12 โจทยปญหาการคูณเกี่ยวกบัเวลา 18 ก.พ. 53 1 18 ก.พ. 53 1
13 โจทยปญหาการหารเกี่ยวกบัเวลา 19 ก.พ. 53 1 19 ก.พ. 53 1
14 โจทยปญหาระคนการบวกและการลบ 22 ก.พ. 53 1 22 ก.พ. 53 1
15 โจทยปญหาระคนการคูณและการหาร 23 ก.พ. 53 1 23 ก.พ. 53 1
16 โจทยปญหาบวก ลบ คูณ หารระคน 24 ก.พ. 53 1 24 ก.พ. 53 1
17 โจทยปญหาบวก ลบ คูณ หารระคน 25 ก.พ. 53 1 25 ก.พ. 53 1
18 วัดพฤติกรรมดานคุณธรรมหลังทดลอง 26 มี.ค. 53 1 26 มี.ค. 53 1
19 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคร้ังที่ 4 26 มี.ค. 53 1 26 มี.ค. 53 1
20 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคร้ังที่ 5 4 มี.ค. 53 1  4 มี.ค. 53 1
21 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคร้ังที่ 6 9 มี.ค. 53 1 9 มี.ค. 53 1
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การวิเคราะหขอมูล 
 1. คํานวณหาคาสถิติพื้นฐานของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและ
พฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองและกลุม
ควบคุม โดยการทดสอบความแตกตางของคะแนนที่ไดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรหลังไดรับการสอนระหวางนกัเรียนทัง้สองกลุม โดยใชการทดสอบสถิติท ี(t-test 
independent)  
 3. เปรียบเทียบคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
โดยทดสอบความแตกตางของคะแนนที่ไดจากการวัดพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม ระหวางกอนกับหลังการทดลอง โดยใชการทดสอบสถิติท ี(t-test 
independent) 
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บทที่ 4 
  

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค 4 ประการ คือ1)  เพื่อวิเคราะหแบบเรียนวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  2)  เพื่อสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหา
สอดแทรกคุณธรรม 3)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตสาสตรของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและ
กลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติและ 4)  เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมดานคุณธรรมของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรก
คุณธรรมและกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ 
 การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยดําเนินการทดสอบจํานวน 6 คร้ัง คือ ทําการทดสอบกอนเรียน 
3 คร้ัง และทําการทดสอบหลังเรียน 3 คร้ัง โดยใชแบบวัดผลสัมฤทธทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
3 ฉบับที่คูขนานกัน สวนแบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรมใชแบบวัดชนิดเดียวกันทั้งกอนและหลัง
เรียน โดยแบงการวัดออกเปน 8 ดาน คือ 1) ขยัน 2) ประหยัด  3) ซื่อสัตย  4) มีวินัย  5) สุภาพ  6) 
สะอาด  7) สามัคคี และ  8) มีน้ําใจ ซึ่งผูวิจัยแบงการนําเสนอขอมูลออกเปน 4 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
ตอนที่ 2 ผลการสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
ตอนที่ 4 ผลการวิเคราหพฤติกรรมดานคุณธรรม 

 
ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหลักษณะโจทยปญหาคณิตศาสตร 
ลักษณะโจทยปญหา ทีพ่บในหนังสือคณิตศาสตรระดับช้ันประถมศึกษาปที ่4 มีลักษณะที่

ใชภาษาที่ทาํใหเด็กเขาใจไดงายและเปนโจทยปญหาทีม่ีสถานการณใกลเคียงกบัสถานการณใน
ชีวิตประจําวัน เชน การแลกเปล่ียน การซือ้ ขาย อาชพี จํานวนประชากรหรือขนาดของพื้นที ่ เปน
ตน ซึง่โจทยแตละขอก็จะมขีอความที่แสดงใหเห็นถึงความสัมพนัธของการบวก(รวมกัน ซื้อมาเพิม่ 



 

 

67

ไดมาอีก) การลบ(หักออก ให แบง ขายไป) การคูณ(ซื้อมา ขายไป) และการหาร(จัดเปนกลุม 
แบงเปนกลุม) เปนตน 

จากการศึกษาลักษณะของโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ และหารระคน โจทยปญหาที่
เกี่ยวกับเงิน และเวลา ในแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 พบวา โจทย
ปญหาที่มีการสอดแทรกคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการทีก่าํหนดไวในหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานป 
พ.ศ.2544 นัน้ มีการสอดแทรกคุณธรรมเพียงบางดาน เชน ประหยัด ขยัน และมีน้าํใจ สวน
คุณธรรมดานอ่ืนๆ ที่มกีารสอดแทรกในโจทยปญหาคณิตศาสตร เชน ความกตัญู ความ
รับผิดชอบ เปนตน ซึ่งโดยภาพรวม พบวา คุณธรรมมีมกีารสอดแทรกในโจทยปญหาท่ีเกี่ยวกับเงนิ 
เวลา และโจทยปญหาระคนมากท่ีสุด คือ เร่ืองความขยัน คิดเปนรอยละ 7 ของโจทยแบบฝกหดั
ทั้งหมด  รองลงมาคือ เร่ืองความประหยดั คิดเปนรอยละ 2 ของโจทยแบบฝกหัดทั้งหมด ดังนั้น
ผูวิจัยจงึไดสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ืองโจทยปญหาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรก
คุณธรรม 8 ประการ (ขยนั ประหยัด ซื่อสัตย มวีินัย สุภาพ สะอาด สามัคคี และมีน้ําใจ) โดยแบง
ออกเปน 3 บท คือ โจทยปญหาที่เกีย่วกบัเงิน เวลา และโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 
ตารางที่ 4.1 ตัวอยางโจทยปญหาที่เกีย่วกับเงนิ โจทยปญหาที่เกีย่วกับเวลา และโจทยปญหา
ระคนที่มกีารสอดแทรกคุณธรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

โจทยปญหา คุณธรรมท่ีมกีารสอดแทรก 
ปลากระปองตราดาว 4 กระปอง  ราคา  28 บาทตราเรือ  5  
กระปอง ราคา  40 บาท  ปลากระปองชนิดใดราคาถูกกวา
และถูกกวากระปองละเทาไร 

ประหยัด 

วีระใชเวลาทาํการบาน 2 ชั่วโมง 10 นาท ีมานะใชเวลา
นอยกวาวีระ 45 นาที มานะใชเวลาทาํการบานนานเทาไร 

ขยัน มีความรับผิดชอบ 

พอมีเงนิอยู 12,100 บาท บริจาคเขากองทุนอาหาร
กลางวันของโรงเรียน 3,500 บาท บริจาคเขามูลนิธิคนชรา 
4,700 บาท พอจะเหลือเงินเทาไร 

มีน้ําใจ 

ฉันขายของไดเงิน 25,000 บาท แบงใหพอ 5,500 บาท 
แบงใหแมมากกวาพอ 2,900 บาท ฉันจะเหลือเงินเทาไร 

มีน้ําใจ กตัญญ 
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ตอนท่ี 2 ผลการสรางบทเรียนวชิาคณติศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
 
บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมที่ผูวิจัยสรางข้ึน มีลักษณะ

ดังตอไปนี้  
1. มีเนื้อหาสาระการเรียนรูสอดคลองกับหลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2544  
2. มีตัวอยางพรอมคําอธิบายใหนกัเรียนไดทาํความเขาใจดวยตนเอง  
3. โจทยปญหามกีารสอดแทรกสถานการณหรือพฤติกรรมดานคุณธรรมพืน้ฐาน 8 

ประการ  
 

จากการศึกษาคูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตรของกระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งได
จัดสาระการเรียนรูรายปของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 ดังตารางที่ 4.2 

 
ตาราง 4.2 ตัวอยางการจัดสาระการเรียนรูรายภาควิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที ่4 

ภาคเรียนที ่ หนวยการเรียนรูที่ หนวยการเรียนู จํานวนช่ัวโมง
1 1 จํานวนนับที่มากกวา 100,000 7 
 2 การบวกและการลบ 13 
 3 เรขาคณิต 19 
 4 การคูณ 15 
 5 การหาร 21 
 6 สถิติและความนาจะเปนเบ้ืองตน 11 
 7 กาวัด 19 

2 8 พื้นที่ 8 
 9 เงิน 9 
 10 เศษสวน 7 
 11 เวลา 11 
 12 ทศนิยม 6 
 13 การบวก ลบ คูณ หารระคน 5 
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โครงสรางบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
  
 เนื่องจากผูวิจัยตองการสอดแทรกเนื้อหาดานคุณธรรมในโจทยปญหาคณิตศาสตรของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยจึงไดศึกษาโครงสรางเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษา
ปที่ 4 และไดเลือกเนื้อหาที่จะนํามาสอดแทรกสถานการณที่เกี่ยวกับคุณธรรมในโจทยปญหา
คณิตศาสตร รายละเอียดดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3 โครงสรางเนื้อหาที่จะนํามาสอดแทรกสถานการณที่เกี่ยวกับคุณธรรม 

เนื้อหาคณิตศาสตร คุณธรรมท่ีนาํมาสอดแทรก 
ในโจทยปญหา 

โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงิน ประหยัด   ซื่อสัตย 

โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเวลา ขยัน   มวีินยั   สะอาด 

โจทยปญหาระคน มีน้ําใจ   สามคัคี 
หมายเหตุ: เวลาเรียน 4 คาบ/สัปดาห ใชเวลาสอน 13 คาบ 
 
 และหลังจากที่ผูวิจัยเลือกเนื้อหาสาระที่จะนํามาสอดแทรกคุณธรรมตามความเหมาะสม
แลว ผูวิจัยจึงไดนําสถานการณตางๆ ที่เกี่ยวของกับในชีวิตประจําวันของนักเรียนและแสดงถึง
พฤติกรรมดานคุณธรรมตางๆ ทั้ง 8 ประการ มาสอดแทรกในโจทยปญหาทั้ง 3 เร่ือง  โดยลักษณะ
ของโจทยปญหาจะมีขอความที่แสดงถึงพฤติกรรมดานคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ รายละเอียดดัง
ตารางที่ 4.4 
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ตารางที่ 4.4 เปรียบเทียบโจทยปญหาที่นํามาใชในการสงเสริมคุณธรรมผานบทเรียนวิชา
คณิตศาสตร 

บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหา
สอดแทรกคุณธรรม 

บทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ

เร่ือง โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงิน 

1. โรงเรียนแหงหนึ่ง นกัเรียนทุกคนจะชวยกัน
ระมัดระวังและไมเปดน้ําทิง้ไว เดือน
พฤศจิกายนคาน้าํลดลง 549.75 บาท เดือน
ธันวาคมคาน้าํลดลง 645.25 บาท  
รวมสองเดือนโรงเ รียนประหยัดคาน้ํ าได
ทั้งหมดเทาไร(คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 

1. นุชพาเพื่อน 8 คนไปเท่ียวบาน  คุณพอซื้อ
ไอศกรีมราคาแทงละ 3.50 บาท ใหนุชและ
เพื่อนๆ คนละแทง คุณพอตองจายเงินเทาไร 

2. แพรมักจะนําสมุดที่เหลือจากเทอมที่ผาน
มา มาใชใหเปนประโยชนดานตางๆ ถาเทอมนี้
แพรตองซื้อสมุดเพิ่มเพียงแค 4 เลม ราคาเลม
ละ 6.75  บาท แพรตองจายเงินทั้งหมดเทาไร 
และแพรจะมีวธิีเลือกจายดวยธนบัตรและเงิน
เหรียญชนิดใดไดบาง(คุณธรรมเร่ืองความ
ประหยัด) 

2. สมุดปกแข็งราคาเลมละ 18.50 บาท  
ซื้อ 4 เลม ตองจายเงนิทัง้หมดเทาไร  
และนักเรียนจะมีวิธเีลือกจายดวยธนบัตรและ
เงินเหรียญชนดิใดบาง 
 

เร่ือง โจทยปญหาที่เกีย่วกบัเวลา  
1. ในการจัดกจิกรรมวันปใหม นกัเรียนช้ันป.4 
ทุกคนรวมมือกันซอมการแสดง โดยในวนัป
ใหมมีการจัดการแสดงของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 1 ถึง 6 ถาในการแสดงใช
เวลารวมทัง้หมด 2 ชั่วโมง 30 นาที  อยาก
ทราบวานกัเรียนแตละระดับช้ันใชเวลาแสดง
ระดับช้ันละกีน่าที(คุณธรรมเร่ืองความ
สามัคคี) 

เดินทางจากกรุงเทพมหานคร ถึงอยธุยาโดย
ทางเรือใชเวลา 3 ชั่วโมง 20 นาท ีโดยทาง
รถยนตใชเวลา 2 ชั่วโมง 30 นาท ีเดินทางโดย
ทางรถยนตใชเวลานอยกวาโดยทางเรือเทาไร 
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ตารางที่ 4.4 (ตอ) 
บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหา

สอดแทรกคุณธรรม 
บทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ

เร่ือง โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเวลา (ตอ) 
2. ในวันเปดภาคเรียนใหม นักเรียนแตละหอง
ชวยกนัทําความสะอาดหองเรียนใหม โดย
นักเรียนหอง ป.4/1 ใชเวลาทําความสะอาด 3 
ชั่วโมง 45 นาที นักเรียนหอง ป.4/2 ใชเวลา
มากกวาหอง ป.4/1  55 นาที นักเรียนหอง ป.
4/2  ใชเวลาทาํความสะอาดเทาไร(คุณธรรม
เร่ืองความสะอาด) 

2. วารีเดินทางจากกรุงเทพมหานคร ถงึ
หาดใหญใชเวลาเดินทาง 15 ชั่วโมง 50 นาที 
ถาใชเวลาเดินทางไปและกลับเทากัน รวมเวลา
ที่วารีใชในการเดินทางไปและกลับเทาไร 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

1. ลุงดีคาขายผลไมและขนมใหลูกคาโดย
คัดเลือกสินคาที่สดและสะอาดใหลูกคาเสมอ
จึงมีลูกคามากมาย ถาลุงดีลงทนุซื้อผลไมและ
ขนมมาขายเปนเงนิ 3,250 บาท ขายผลไมได
เงิน 1,750 บาท ขายขนมไดเงิน 2,190 บาท 
ลุงดีจะไดกําไรเทาไร(คุณธรรมเร่ืองความ
ซื่อสัตย) 

1. พอคาลงทนุซื้อผลไมและขนมมาขายเปนเงนิ 
2,250 บาท ขายผลไมไดเงนิ 1,735 บาท ขาย
ขนมไดเงิน 1,590 บาท พอคาจะไดกําไรเทาไร 
 

2. วิชัยทาํงานดวยความต้ังใจและขยันจงึไดรับ
เงินเดือนเพิ่มข้ึนเปน 25,000 บาท แบงให 
คุณพอ 4,500 บาท แบงใหคุณแมมากกวา 
คุณพอ 500 บาท วิชัยเหลือเงินกี่บาท
(คุณธรรมเร่ืองความขยัน) 

2. ฉันขายของไดเงิน 25,000 บาท แบงใหพอ 
5,500 บาท แบงใหแมมากกวาพอ 2,900 บาท 
ฉันจะเหลือเงินเทาไร 

 
 ในบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางข้ึนนั้น ไดมีการสอดแทรกคุณธรรมลงในโจทย
ปญหา 3 เร่ือง คือ เร่ืองโจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงิน โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเวลา และโจทยปญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน คุณธรรมที่นํามาสอดแทรก คือ ขยัน ประหยัด ซื่อสัตย มีวินัย สะอาด 
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สามัคคี และมีน้ําใจ คิดเปนรัอยละของโจทยปญหาโดยประมาณเทากับ รอยละ 17, 31, 10, 4, 7,  
7, และ 24 ตามลําดับ  
 
ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 
 3.1 คาสถิติพืน้ฐานของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตรกอนการ
ทดลอง 
 เมื่อพิจารณา คาสถิติพื้นฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมจากการวัดซ้ํา 3 คร้ัง ดวยแบบวัดคูขนาน พบวา คาเฉล่ีย
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรกอนการทดลองจํานวน 3 คร้ัง (คร้ังที่ 1-3) ของ
นักเรียนกลุมทดลอง มีคาใกลเคียงกันโดยคาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 2 มีคาสูงที่สุด คือ 9.962 
รองลงมาคือ คาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 3 และคร้ังที่ 1 โดยมีเทากับ 9.556 และ 9.370 ตามลําดับ 
สําหรับความแปรปรวนของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรจากการวัด
กอนการทดลองคร้ังที่ 3 มีคาสูงที่สุด (CV(%)=46.829) รองลงมาคือ คาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 1 
และคร้ังที่ 2 ตามลําดับ (CV(%)=45.090 และ 35.043 ตามลําดับ) เม่ือพิจารณาลักษณะโคงการ
แจกแจงของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรจากการวัดกอนการทดลอง
ทั้ง 3 คร้ัง จากคาความเบและความโดง พบวา คะแนนจากการวัดคร้ังที่ 1 - 3 มีความเบใกลเคียง
กับโคงปกติ ซึ่งขอมูลมีลักษณะเบขวา (Sk= 0.147  0.443 และ 0.109 ตามลําดับ) สําหรับความ
โดง พบวา คาเฉล่ียของคะแนนกอนการทดลองครั้งที่ 1-3 มีความโดงใกลเคียงกับโคงปกติ ซึ่ง 
แบนกวาโคงปกติแสดงวาขอมูลมีการกระจายมาก (Ku= -1.536  -0.704 และ -0.944ตามลําดับ) 
 สําหรับคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร กอนการทดลองจํานวน 
3 คร้ัง (คร้ังที่ 1-3) ของนักเรียนกลุมควบคุม พบวา มีคาใกลเคียงกันโดยคาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 
1 มีคาสูงที่สุด คือ 8.815 รองลงมาคือ คาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 2 และคร้ังที่ 3 โดยมีเทากับ 
8.778 และ 8.667 ตามลําดับ สําหรับความแปรปรวนของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรจากการวัดกอนการทดลองครั้งที่ 1 มีคาสูงที่สุด (CV(%)=35.043) รองลงมาคือ 
คาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 3 และคร้ังที่ 2 ตามลําดับ (CV(%)= 33.253 และ 30.201 ตามลําดับ) 
เมื่อพิจารณาลักษณะโคงการแจกแจงของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
จากการวัดกอนการทดลองทั้ง 3 คร้ัง จากคาความเบและความโดง พบวา คะแนนจากการวัดคร้ัง
ที่ 1 - 3 มีความเบใกลเคียงกับโคงปกติ ซึ่งคร้ังที่ 1 และ 2 มีลักษณะเบขวา(Sk= 0.602 , 0.229 
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ตามลําดับ) สําหรับคาความโดง พบวา คาเฉลี่ยของคะแนนกอนการทดลองคร้ังที่ 1-3 มีความโดง
ใกลเคียงกับโคงปกติ ซึ่งลักษณะขอมูลจาการวัดคร้ังที่ 2 แบนกวาโคงปกติแสดงวามีการกระจาย
ของขอมูลมาก(Ku= -0.320 ตามลําดับ) ดังแสดงไวในตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่ 4.5 คาสถิติพืน้ฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรกอนการ  
ทดลองจํานวน 3 คร้ังดวยแบบวัดคูขนาน 

ครั้งที่ กลุม Min Max Mean SD CV (%) Sk Ku 
คร้ังที่ 1 ทดลอง 4 16 9.370 4.225 45.090 0.147 -1.536 

(Pre 1) ควบคุม 4 17 8.815 3.089 35.043 0.602 0.081 

คร้ังที่ 2 ทดลอง 4 16 9.962 3.491 35.043 0.443 -0.704 

(Pre 2) ควบคุม 4 14 8.778 2.651 30.201 0.229 -0.320 

คร้ังที่ 3 ทดลอง 2 17 9.556 4.475 46.829 0.109 -0.944 

(Pre 3) ควบคุม 4 16 8.667 2.882 33.253 1.037 1.133 

จํานวนกลุมละ 27 คน คะแนนเต็มเทากับ 20 คะแนน 
  
 3.2 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการทดลอง  
  
 เมื่อวิเคราะห ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมในแตละครั้งของการวัดกอน
การทดลองจํานวน 3 คร้ัง พบวา คาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมจาการวัดคร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 และคร้ังที่ 3 ไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากคา p เทากับ 0.584 0.166 และ 0.390 ตามลําดับ ซึ่ง
มากกวา 0.05 รายละเอียดดังตารางที่ 4.6 
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ตารางที ่4.6 แสดงผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา
คณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการทดลอง 

ครั้งที่ กลุม N Mean SD t p Effect size 
คร้ังที่ 1 ทดลอง 27 9.370 4.225 0.551 0.584 0.180
(Pre 1) ควบคุม 27 8.815 3.089  
คร้ังที่ 2 ทดลอง 27 9.962 3.491 1.404 0.166 0.447
(Pre 2) ควบคุม 27 8.778 2.651  
คร้ังที่ 3 ทดลอง 27 9.556 4.475 0.868 0.390 0.308
(Pre 3) ควบคุม 27 8.667 2.882  

P < 0.05        

 
 3.3 คาสถิติพืน้ฐานของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตรหลงัการ
ทดลอง 
 เมื่อพิจารณา คาสถิติพื้นฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมจากการวัดซ้ํา 3 คร้ัง ดวยแบบวัดคูขนาน พบวา คาเฉล่ีย
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการทดลองจํานวน 3 คร้ัง (คร้ังที่ 4-6) ของ
นักเรียนกลุมทดลอง มีคาใกลเคียงกันโดยคาเฉล่ียจากการวัดคร้ังที่ 6 มีคาสูงที่สุด คือ 12.889 
รองลงมาคือ คาเฉล่ียจากการวัดคร้ังที่ 4 และคร้ังที่ 5 โดยมีคาเทากับ 12.740 และ 12.592 
ตามลําดับ สําหรับความแปรปรวนของคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
จากการวัดหลังการทดลองครั้งที่ 6 มีคาสูงที่สุด (CV(%)=31.352) รองลงมาคือ คาเฉลี่ยจากการ
วัดคร้ังที่ 5 และคร้ังที่ 4 ตามลําดับ (CV(%)=26.883 และ 23.157 ตามลําดับ) เมื่อพิจารณา
ลักษณะโคงการแจกแจงของคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรจากการวัด
หลังการทดลองทั้ง 3 คร้ัง จากคาความเบและความโดง พบวา คาความเบของคาเฉลี่ยคะแนนจาก
การวัดคร้ังที่ 4 - 6 มีความเบใกลเคียงกับโคงปกติ ซึ่งจากการวัดคร้ังที่ 5 และ 6 ขอมูลมีลักษณะเบ
ขวา (Sk=  0.284 และ  0.253 ตามลําดับ) สําหรับความโดง พบวา คาความโดงของคร้ังที่ 4 - 6 มี
ความโดงแบนกวาโคงปกติ ซึ่งขอมูลมีการกระจายมาก (Ku= -1.402  -0.692 และ -1.510 
ตามลําดับ) 
 สําหรับ คาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการทดลองจํานวน 3 
คร้ัง (คร้ังที่ 4-6) ของนักเรียนกลุมควบคุม มีคาใกลเคียงกันโดยคาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 4 มีคาสูง
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ที่สุด คือ 10.814 รองลงมาคือ คาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 6 และคร้ังที่ 5 โดยมีเทากับ 10.592 และ 
10.185 ตามลําดับ สําหรับความแปรปรวนของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรจากการวัดหลังการทดลองคร้ังที่ 5 มีคาสูงที่สุด (CV(%)=40.065) รองลงมาคือ 
คาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 4 และคร้ังที่ 6 ตามลําดับ (CV(%)= 34.443 และ 32.853 ตามลําดับ) 
เมื่อพิจารณาลักษณะโคงการแจกแจงของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
จากการวัดหลังการทดลองทั้ง 3 คร้ัง จากคาความเบและความโดง พบวา คะแนนจากการวัดคร้ังที่ 
4 - 6 มีความเบใกลเคียงกับโคงปกติ ซึ่งมีลักษณะเบขวา(Sk= 0.217  0.216 และ 0.218 
ตามลําดับ) สําหรับความโดง พบวา คาความโดงของคาเฉลี่ยคะแนนหลังการทดลองคร้ังที่ 4 - 6 
แบนกวาโคงปกติ ซึ่งแสดงวาขอมูลมีการกระจายมาก (Ku= -0.401   -0.880 และ -0.282 
ตามลําดับ) ดังแสดงไวในตารางที่ 4.7 
 
ตารางที่ 4.7  แสดงคาสถิติพื้นฐานของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการ
ทดลองระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

ครั้งที่ กลุม Min Max Mean SD 
CV 
(%) Sk Ku 

คร้ังที่ 4 ทดลอง 8 18 12.740 3.182 23.157 -0.069 -1.402 

(Post 1) ควบคุม 4 16 10.814 3.610 34.443 0.217 -0.401 

คร้ังที่ 5 ทดลอง 7 20 12.592 3.377 26.883 0.284 -0.692 

(Post 2) ควบคุม 5 14 10.185 3.680 40.065 0.216 -0.880 

คร้ังที่ 6 ทดลอง 8 19 12.889 4.041 31.352 0.253 -1.510 

(Post 3) ควบคุม 4 16 10.592 3.468 32.853 0.218 -0.282 

จํานวนกลุมละ 27 คน คะแนนเต็มเทากับ 20 คะแนน 
 
 3.4 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรหลังการทดลอง 
 เมื่อวิเคราะห ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมในแตละคร้ังของการวัดหลัง
การทดลองจํานวน 3 คร้ัง พบวา คาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
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นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมจาการวัดคร้ังที่ 4 คร้ังที่ 5 และคร้ังที่ 6 แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากคา p เทากับ 0.018  0.015  และ 0.026 ตามลําดับ ซึ่ง
นอยกวา 0.05 รายละเอียดดังตารางที่ 4.8 
 
ตารางที่ 4.8 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรหลังการทดลองระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

ครั้งที่ กลุม N Mean SD t p Effect size 
คร้ังที่ 4 ทดลอง 27 12.740 3.182 2.439 0.018* 0.534
(Post 1) ควบคุม 27 10.814 3.610  
คร้ังที่ 5 ทดลอง 27 12.592 3.377 2.504 0.015* 0.654
(Post 2) ควบคุม 27 10.185 3.680  
คร้ังที่ 6 ทดลอง 27 12.889 4.041 2.276 0.026* 0.662
(Post 3) ควบคุม 27 10.592 3.468  

*P < 0.05        

         
         3.5 กราฟแสดงความสัมพันธของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 ผูวิจัยแบงการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรออกเปน 6 คร้ัง แบงออกเปน
กอนทดลอง 3 คร้ัง ดวยแบบวัดคูขนาน เพือ่ดูวากลุมทดลองและกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธิ์แตกตาง
กันหรือไม ซึ่งจากการวัดกอนการทดลองทั้ง 3 คร้ัง พบวานักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรในแตละคร้ัง ไมแตกตางกนั และหลังการผูวิจัยทําการ
ทดลองเสร็จแลว ผูวจิัยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังทดลอง 3 คร้ัง เพื่อศึกษา
และพิจารณาผลที่เกิดข้ึนหลังการทดลอง ซึ่งพบวาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมคร้ังที่ 4-6 แตกตางกนั แสดงกราฟการเปล่ียนแปลง
การวัดทัง้ 6 คร้ัง ไดดังนี ้
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ภาพที ่4.1 กราฟการเปล่ียนแปลงของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรทั้ง 6 คร้ัง 

 
ตอนท่ี 4 ผลการวิเคราะหพฤติกรรมดานคุณธรรม 
 
 4.1 คาสถิติพืน้ฐานของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมกอนการทดลอง 

เม่ือพิจารณา คาสถิติพื้นฐานของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนกอนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู พบวา  นักเรียนกลุมทดลองมีพฤติกรรมดานคุณธรรมดานความประหยัด มาก
ที่สุด มีคะแนนเฉลี่ย 3.419 แสดงวามีระดับการปฏิบัติปานกลาง  รองลงมา คือ ดานความสุภาพ
และ ดานความขยัน (มีคะแนนเฉล่ีย 3.392 และ 3.259 ตามลําดับ) ซึ่งมีระดับการปฏิบัติปาน
กลาง สวนพฤติกรรมที่นักเรียนมีระดับการปฏิบัตินอยที่สุด คือ ดานความมีน้ําใจ มีคะแนนเฉล่ีย 
2.696 ซึ่งมีระดับการปฏิบัติปานกลาง 

สวนนักเรียนกลุมควบคุมมีพฤติกรรมดานคุณธรรมดานความสามัคคีมากที่สุด มีคะแนน
เฉล่ีย 3.363 แสดงวามีระดับการปฏิบัติปานกลาง  รองลงมา คือ ดานความสุภาพ และ ดานความ
ขยัน (มีคะแนนเฉลี่ย 3.340 และ 3.244 ตามลําดับ) ซึ่งมีระดับการปฏิบัติปานกลาง สวน

คร้ังท่ี 

คะแนนเฉล่ีย
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พฤติกรรมที่นักเรียนมีระดับการปฏิบัตินอยที่สุด คือ ดานความน้ําใจ มีคะแนนเฉล่ีย 2.726 ซึ่งมี
ระดับการปฏิบัติปานกลาง ดังรายละเอียดตารางที่ 4.9 

 

ตารางที่  4.9 คาเฉลี่ย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรม   
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม เปนรายดานกอนการทดลอง 

องคประกอบ 
ในการวัด

(ดาน) 
กลุม 

 
Mean 

 
ความหมาย 

 
SD 

 
1. ขยัน ทดลอง 3.259 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.498 

  ควบคุม 3.244 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.524 

2. ประหยัด ทดลอง 3.419 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.589 

  ควบคุม 3.200 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.618 

3. ซื่อสัตย ทดลอง 3.086 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.539 

  ควบคุม 2.877 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.536 

4. มีวินัย ทดลอง 3.154 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง  0.528 

  ควบคุม 3.086 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.691 

5. สะอาด ทดลอง 3.185 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง  0.617 

  ควบคุม 3.088 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.749 

6. สุภาพ ทดลอง 3.392 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง  0.623 

  ควบคุม 3.340 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.748 

7. สามัคคี ทดลอง 3.237 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.544 

 ควบคุม 3.363 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.376 

8. มีน้ําใจ ทดลอง 2.696 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง  0.671 

   ควบคุม 2.726 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.611 
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 4.2 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรม
โดยรวมทุกดานกอนการทดลอง 

เมื่อวิเคราะห ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดาน
คุณธรรมโดยรวมทุกดานระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการทดลอง พบวา 
คาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมโดยรวมทุกดานของนักเรียนกลุมทดลอง และกลุมควบคุม 
มีคาเทากับ 3.200 และ 3.161ตามลําดับ และจากการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียคะแนน
พฤติกรรมดานคุณธรรมโดยรวมทุกดานระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการ
ทดลอง ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากคา p เทากับ 0.703 ซึ่ง
มากกวา 0.05 รายละเอียดดังตารางที่ 4.10 
 
ตารางที ่4.10 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลีย่คะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมระหวาง
กลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการทดลอง 

กลุม N Mean SD t p Effect size 
ทดลอง 27 3.200 0.327 0.384 0.703 0.092 

ควบคุม 27 3.161 0.424      
P < 0.05 
 

 เมื่อวิเคราะห ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรม
ดานคุณธรรมระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการทดลองเปนรายดาน (ขยัน  
ประหยัด  ซื่อสัตย  มีวินัย  สุภาพ  สะอาด มามัคคี  และมีน้ําใจ) พบวา ความแตกตางของคาเฉลี่ย
คะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการทดลอง ไม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากคา p เทากับ 0.916  0.673  0.158  
0.687  0.608  0.783  0.327  และ 0.866 ตามลําดับ ซึ่งมากกวา 0.05 รายละเอียดดังตารางที่ 
4.11 
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ตารางที่ 4.11 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลีย่ของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรม
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมเปนรายดานกอนการทดลอง 

ดาน กลุม Mean SD t p  Effect size 
1. ขยัน ทดลอง 3.259 0.498 0.106 0.916 0.029
  ควบคุม 3.244 0.524  
2. ประหยัด ทดลอง 3.419 0.589 0.435 0.673 0.354
  ควบคุม 3.200 0.618  
3. ซื่อสัตย ทดลอง 3.086 0.539 1.433 0.158 0.390
  ควบคุม 2.877 0.536  
4. มีวินัย ทดลอง 3.154 0.528 0.406 0.687 0.098
  ควบคุม 3.086 0.691  
5. สะอาด ทดลอง 3.185 0.617 0.515 0.608 0.130
  ควบคุม 3.088 0.749  
6. สุภาพ ทดลอง 3.392 0.623 0.277 0.783 0.070

  ควบคุม 3.340 0.748  
7. สามัคคี ทดลอง 3.237 0.544 0.990 0.327  -0.335
  ควบคุม 3.363 0.376  
8. มีน้ําใจ ทดลอง 2.696 0.671 0.170 0.866 -0.049

  ควบคุม 2.726 0.611   
P < 0.05 
 
 4.3 คาสถิติพืน้ฐานของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมหลงัการทดลอง 

เม่ือพิจารณา คาสถิติพื้นฐานของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู พบวา  นักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยพฤติกรรมดานคุณธรรมดานความ
ประหยัด มากที่สุด มีคะแนนเฉล่ีย 3.907 แสดงวามีระดับการปฏิบัติคอนขางมาก  รองลงมา คือ 
ดานความสุภาพ และ ดานความสะอาด (มีคะแนนเฉล่ีย 3.889 และ 3.556 ตามลําดับ) ซึ่งมีระดับ
การปฏิบัติคอนขางมาก สวนพฤติกรรมที่นักเรียนมีระดับการปฏิบัตินอยที่สุด คือ ดานความมีน้ําใจ 
มีคะแนนเฉลี่ย 2.726  ซึ่งมีระดับการปฏิบัติปานกลาง 
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สวนนักเรียนกลุมควบคุมมีพฤติกรรมดานคุณธรรมดานความประหยัดมากที่สุด มีคะแนน
เฉล่ีย 3.556 แสดงวามีระดับการปฏิบัติคอนขางมาก  รองลงมา คือ ดานความสามัคคี และ ดาน
ความสุภาพ (3.400 และ 3.341 ตามลําดับ) ซึ่งมีระดับการปฏิบัติปานกลาง สวนพฤติกรรมที่
นักเรียนมีระดับการปฏิบัตินอยที่สุด คือ ดานความมีน้ําใจ มีคะแนนเฉลี่ย 2.578 ซึ่งมีระดับการ
ปฏิบัติปานกลาง ดังรายละเอียดตารางที่ 4.12 
 

ตารางที่ 4.12 คาเฉลี่ย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรม   ของ
นักเรียนกลุมทดลอง รายดานหลังการทดลอง 

องคประกอบ 
ในการวัด 

กลุม 
 

Mean 
 

ความหมาย 
 

SD 
 

1. ขยัน ทดลอง 3.244 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.524 

  ควบคุม 3.200 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.135 

2. ประหยัด ทดลอง 3.907 มีระดับการปฏิบัติดานนี้คอนขางมาก 0.350 

  ควบคุม 3.556 มีระดับการปฏิบัติดานนี้คอนขางมาก 0.752 

3. ซื่อสัตย ทดลอง 2.876 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.536 

  ควบคุม 2.814 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.353 

4. มีวินัย ทดลอง 3.425 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง  0.266 

  ควบคุม 3.086 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.690 

5. สะอาด ทดลอง 3.556 มีระดับการปฏิบัติดานนี้คอนขางมาก  0.369 

  ควบคุม 3.089 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.749 

6. สุภาพ ทดลอง 3.889 มีระดับการปฏิบัติดานนี้คอนขางมาก  0.217 

  ควบคุม 3.341 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.747 

7. สามัคคี ทดลอง 3.363 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.376 

 ควบคุม 3.400 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.288 

8. มีน้ําใจ ทดลอง 2.726 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง  0.610 

   ควบคุม 2.578 มีระดับการปฏิบัติดานนี้ปานกลาง 0.445 
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 4.4 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรม
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยรวมทุกดานหลงัการทดลอง 

เมื่อวิเคราะห ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดาน
คุณธรรมโดยรวมทุกดานระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมหลังการทดลอง พบวา 
คาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมโดยรวมทุกดานของนักเรียนกลุมทดลอง และกลุมควบคุม 
มีคาเทากับ 3.349 และ 3.061ตามลําดับ และจากการทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียคะแนน
พฤติกรรมดานคุณธรรมโดยรวมทุกดานระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการ
ทดลอง แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากคา p เทากับ 0.041 ซึ่ง
มากกวา 0.05 รายละเอียดดังตารางที่ 4.13 

 
ตารางที ่4.13 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลีย่คะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมโดยรวม
ทุกดาน ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมหลังการทดลอง 

ดาน กลุม Mean SD t p  Effect size 
ทดลอง 27 3.349 0.177 2.122 0.041* 0.543

ควบคุม 27 3.061 0.429      

*p < 0.05   
 

เมื่อวิเคราะห ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดาน
คุณธรรมระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมหลังการทดลองเปนรายดาน (ขยัน  
ประหยัด  ซื่อสัตย  มีวินัย  สุภาพ  สะอาด สามัคคี  และมีน้ําใจ) พบวา จากการทดสอบความ
แตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม
หลังการทดลอง ดานประหยัด  มีวินัย  สุภาพ และมีน้ําใจ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 เนื่องจากคา p เทากับ 0.032  0.023  0.001  และ 0.006 ตามลําดับ ซึ่งนอยกวา 0.05 
สวนดานขยัน  ซื่อสัตย  สะอาด และสามัคคี ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
เนื่องจากคา p เทากับ 0.673  0.619  0.313 และ 0.686 ตามลําดับ ซึ่งมากกวา 0.05 รายละเอียด
ดังตารางที่ 4.14 
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ตารางที่ 4.14 ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลีย่ของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรม
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมเปนรายดานหลังการทดลอง 

ดาน กลุม Mean SD t p  Effect size 
1. ขยัน ทดลอง 3.244 0.524 0.426 0.673 0.326
  ควบคุม 3.200 0.135  
2.ประหยัด ทดลอง 3.907 0.350 2.203 0.032* 0.447
  ควบคุม 3.556 0.752  
3. ซื่อสัตย ทดลอง 2.876 0.536 0.500 0.619 0.176
  ควบคุม 2.814 0.353  
4. มีวินัย ทดลอง 3.425 0.266 2.382 0. 023* 0.556
  ควบคุม 3.086 0.610  
5. สะอาด ทดลอง 2.726 0.445 1.019 0.313 0.198
  ควบคุม 2.578 0.749  
6. สุภาพ ทดลอง 3.889 0.217 3.657 0.001* 0.734

  ควบคุม 3.341 0.747  
7. สามัคคี ทดลอง 3.363 0.376 -0.406 0.686 -0.128
  ควบคุม 3.400 0.288  
8. มีน้ําใจ ทดลอง 3.556 0.369 2.904 0.006* 0.623

  ควบคุม 3.089 0.749  
*p < 0.05 
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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 
 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อวิเคราะหแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 2) เพื่อสรางบทเรียนคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 3) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตสาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ระหวางกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและกลุมที่ใชบทเรียนวิชา
คณิตศาสตรแบบปกติ 4) เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป
ที่ 4 ระหวางกลุมที่ใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมและกลุมที่ใชบทเรียน
วิชาคณิตศาสตรแบบปกติ ระเบียบวิธีวิจัยแบบกึ่งทดลอง กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 สถิติที่ใช คือ สถิติบรรยาย และ t-test  

เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง 
1. บทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม เร่ือง โจทยปญหาที่เกีย่วกับเงนิ 

เวลา และโจทยปญหาระคน ซึ่งเปนบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีการสอดแทรกคุณธรรมในเนื้อหา
ของบทเรียน ที่ผูวิจยัสรางข้ึน  

2. แผนการจัดการเรียนรูโดยสงเสริมคุณธรรมผานบทเรียนวิชาคณิตศาสตร 
เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

  1. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ทีผู่วิจัยสรางข้ึนตามวัตถุประสงคการ
เรียนรูในบทเรียนนั้นๆ  

2. แบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม 8 ประการ ประกอบดวย (1) ขยัน (2) ประหยัด (3) 
ซื่อสัตย (4) มวีินัย (5) สุภาพ (6) สะอาด (7) สามัคคี และ (8) มีน้ําใจ  

 
สรุปผลการวิจัย 

1. โจทยปญหาทีพ่บในแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 มี
ลักษณะดังตอไปนี้  

       1.1) ใชภาษาที่ชวยใหผูเรียน เขาใจไดงาย และใชสถานการณทีใ่กลเคียงกบั
ชีวิตประจําวัน  
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       1.2) สอดแทรกคุณธรรมลงในโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยคุณธรรมที่มีการ
สอดแทรกมากที่สุด คือ ดานความขยัน ประมาณ 7 % ของโจทยปญหา รองลงมาคือ ดานความ
ประหยัด ประมาณ 2 % ของโจทยปญหา คุณธรรมดานอ่ืนๆ นอกเหนอืจากคุณธรรมพื้นฐาน 8 
ประการ ที่พบ คือ ความกตัญู  ความรับผิดชอบ 

2.  บทเรียนวชิาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม ที่ผูวิจัยสรางข้ึนนัน้ ได
สอดแทรกคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ คือ ดานความขยนั ประหยัด ซือ่สัตย มีวนิัย สุภาพ สะอาด 
สามัคคี และมีน้ําใจ โดยคิดเปนรอยละของโจทยปญหาทัง้หมดประมาณ 17, 31, 10, 4, 7, 7 , 
และ 24 ตามลําดับ 

3. คาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทีเ่รียน
โดยใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมทั้งสามคร้ังสูงกวากลุมควบคุม อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคา Effect size เทากับ 0.534  0.654  และ 0.662 
ตามลําดับ 

4. คาเฉลี่ยของคะแนนพฤติกรรมดานคุณธรรมของนักเรียนกลุมที่เรียนโดยใชบทเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมสูงกวากลุมควบคุม อยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 โดยมีคา Effect size เทากับ 0.543 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

ผูวิจัยแบงการอภิปรายผลการทดลองใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อสอดแทรก
คุณธรรมออกเปน 2 ตอน คือ ตอนที่ 1 เปนการอภิปรายเกี่ยวกับผลการทดลองใชบทเรียนวิชา
คณิตศาสตรที่มีเนื้อสอดแทรกคุณธรรมดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และตอนที่ 2 
เปนการอภิปรายเกี่ยวกับผลการทดลองใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อสอดแทรกคุณธรรมที่มี
ตอระดับพฤติกรรมดานคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ 

ตอนท่ี 1 ผลการทดลองใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อสงเสริมคุณธรรมดาน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

จากผลการวิจัยพบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนโดยการสงเสริม
คุณธรรมผานบทเรียนวิชาคณิตศาสตร มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการ
ทดลองสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรแบบปกติ สอดคลองกับ
สมมติฐานในการวิจัยที่ผูวิจัยไดต้ังไว โดยมีคาเฉลี่ยจากการวัดคร้ังที่ 4  5 และ 6 เทากับ 12.740  
12.592  และ12.889 ตามลําดับ จากคะแนนเต็มฉบับละ 20 คะแนน การที่ผลการวิจัยเปนเชนนี้
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อาจเปนเพราะการสอนโจทยปญหาคณิตศาสตรเปนการสงเสริมใหนักเรียนไดคิดและหาเหตุผล 
ซึ่งโจทยปญหาที่ผูวิจัยสรางข้ึนนั้นมีการสอดแทรกสถานการณคุณธรรมดานตางๆ และจาก
สถานการณของโจทยปญหาคณิตศาสตร ผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ิงที่ตนเองมี
ประสบการณหรือเคยกระทํามากอน ซึ่งจากในชั่วโมงสอนนั้นผูวิจัยสังเกตวาเมื่อใหนักเรียนรวมกัน
อภิปรายเหตุการณในโจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงิน ซึ่งเปนสถานการณที่บุคลคลเก็บส่ิงของหรือ
กระเปาสตางคไดแลวนําไปคืนเจาของนั้น แสดงใหเห็นวาบุคคลนั้นเปนคนอยางไรและมีคุณธรรม
เร่ืองใด นักเรียนสามารถวิเคราะหไดวาบุคคลนั้นเปนคนที่มีความซ่ือสัตย จากนั้นนักเรียนหลายคน
ไดรวมกันแสดงความคิดเห็น ตลอดจนแลกเปล่ียนประสบการณตางๆ ที่ตนเองเคยพบเจอ
เหตุการณเชนนี้มากอน โดยนักเรียนก็จะบอกถึงวิธีที่นักเรียนทําเมื่อพบกระเปาสตางคของผูอ่ืน มี
นักเรียนเปนจํานวนมากที่นํากระเปาไปคืนเจาของ นักเรียนบางคนนําไปใหคุณครู หรือหอง
ประชาสัมพันธเพื่อประกาศหาเจาของ นักเรียนบางคนนําไปใหตํารวจ แตก็มีนักเรียนจํานวนหนึ่งที่
บอกวาเอาไปใช ซึ่งเม่ือนักเรียนในหองไดฟงเชนนี้ก็ไดมีการแนะนําเพื่อนวาเปนส่ิงที่ไมควรกระทํา 
จากเหตุการณนี้ ทําใหนักเรียนเกิดการแลกเปล่ียนประสบการณซึ่งกันและกัน  

อยางไรก็ตาม การสอดแทรกคุณธรรมในโจทยปญหาแตละเร่ืองนั้นอาจมีมุมมองได
หลากหลาย ครูจึงตองกําหนดวาคุณธรรมหลักที่ตองการสงเสริมใหกับนักเรียนคือคุณธรรมดานใด 
เพราะเม่ือเกิดการอภิปรายในชั้นเรียน ครูจะตองไมปดกั้นการแสดงความคิดเห็นของนักเรียน แต
ครูตองสามารถสรุปประเด็นที่สําคัญๆ ที่ตองการจะสงเสริมคุณธรรมดานนั้นๆ ใหชัดเจนในโจทย
ปญหาคณิตศาสตรแตละขอ และการเสนอความคิดเห็นของนักเรียนจะไมอยูในรูปของคําตอบที่
ถูกหรือ ผิด , สําคัญหรือ ไมสําคัญ เปนตน แตจะเปนความคิดเห็นที่เปนคําอธิบาย โดยมีหลัก
เหตุผลสนับสนุน ซึ่งสอดคลองกับอภิรักษ  อติพลอัครพันธุ (2548) ไดทําการวิจัยเร่ือง การจัดการ
เรียนรูคณิตศาสตรแบบเนนประสบการณเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ดวยการจัดการเรียนรูแบบเนนประสบการณ ผลการวิจัยพบวา 
หลังจากนักเรียนไดรับการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรแบบเนนประสบการณ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรู 

 
ตอนท่ี 2 ผลการทดลองใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม

ที่มีตอระดับพฤติกรรมดานคุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ 
จากผลการวิจัย พบวา โดยภาพรวมทุกดานนักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยการ

สงเสริมคุณธรรมผานบทเรียนวิชาคณิตศาสตรมีคะแนนเฉล่ียพฤติกรรมดานคุณธรรมพื้นฐาน 8 
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ประการ เทากับ 3.349 ซึ่งหมายถึง นักเรียนมีระดับการปฏิบัติดานคุณธรรม 8 ประการ ใน
ชีวิตประจําวันปานกลาง ซึ่งสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ซึ่งมีคาเฉลี่ย 
3.061 ซึ่งจากคะแนนคาเฉลี่ยโดยรวมทุกดานของกลุมทดลองและกลุมควบคุม จะพบวาคาเฉลี่ย
นั้นแตกตางกันไมมากทั้งนี้ในเร่ืองของการพัฒนาดานคุณธรรมจริยธรรมเปนเร่ืองนามธรรม ที่
จะตองอาศัยระยะเวลาในการอบรมส่ังสอน การที่จะใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และบรรลุถึง
วัตถุประสงคที่ตองการ ยอมตองใชระยะเวลายาวนานและการกระทําที่ตอเนื่อง รวมทั้งบุคคลที่อยู
รอบขางของนักเรียนก็ตองเปนแบบอยางที่ดีของนักเรียนดวย จินดา  นิลแยม (2534) ไดทําการ
วิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการสอนคณิตศาสตรแบบสอดแทรกมโนทัศนทางจริยธรรม สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ดําเนินการวิจัยโดยโครงรูปแบบการสอน และนําไปทดลองสอน
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 30 คน ผลการทดลองพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร และมโนทัศนทางจริยธรรมของนักเรียนพัฒนาข้ึน แตไมถึงเกณฑรอยละ 80  

อยางไรก็ตามถาพิจารณาเปนรายดาน พบวานักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยการ
สงเสริมคุณธรรมผานบทเรียนวิชาคณิตศาสตรมีระดับพฤติกรรมดานคุณธรรมคอนขางมากในเร่ือง
ของความประหยัด ที่เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ และหาร คุณครู
สามารถสอดแทรกคุณธรรมเร่ืองดังกลาวไดอยางชัดเจน โดยเฉพาะโจทยปญหาเร่ืองเงิน  

ดังนั้นครูสามารถสรางลักษณธนิสัยความประหยัด การรูจักใชเงินอยางคมคา และการ
ออมเงินไดจากการสอดแทรกไวในข้ันตอนตางๆ ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร ซึ่ง
สอดคลองกับอรุณศรี  อ้ึงประเสริฐ (2532) ไดทํางานวิจัยเร่ือง “การนําเสนอรูปแบบการสอดแทรก
ความรูดานคุณธรรมในการเรียนการสอนคณิตศาสตรระดับมัธยมศึกษาตอนตน” โดยสอบถาม
ความคิดเห็นครูคณิตศาสตรเกี่ยวกับเนื้อหาคณิตศาสตรที่สามารถสอดแทรกความรูดานจริยธรรม 
ผลการวิจัยพบวา ครูคณิตศาสตรมีความเห็นเกี่ยวกับความสอดคลองของเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร 
ความรูดานจริยธรรมที่นํามาสอดแทรกในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรและวิธีการที่ใชในการ
สอดแทรกความรูดานจริยธรรมในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรวา เหมาะสมมาก และเนื้อหา
ที่สามารถสอดแทรกความรูดานจริยธรรมไดคือ เศษสวนและทศนิยม สมการและอสมการ 
อัตราสวนและรอยละ พื้นที่ปริมาตรและพื้นที่ผิว ทฤษฎีปทาโกรัส ความนาจะเปนและสถิติ และ
เรขาคณิต สวนความรูดานจริยธรรมที่สามารถนํามาสอดแทรกในการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตรคือ ความรับผิดชอบ ความซื่อสัตยสุจริต ความมีเหตุผล ความกตัญูกตเวที ความมี
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ระเบียบวินัย ความเสียสละ ความสามัคคี ความประหยัด ความยุติธรรม ความอุสาหะ และความ
เมตตากรุณา 
 สวนพฤติกรรมดานคุณธรรมที่มีคะแนนเฉล่ียนอยที่สุด คือ ดานความมีน้ําใจ ผูวิจัยมี
ความคิดเห็นวาความมีน้ําใจที่ลดนอยลง อาจเนื่องมาจาก ปจจุบันเด็กๆ ใหความสนใจไปกับเร่ือง
สวนตัวหรือเร่ืองของตนเองมากยิ่งข้ึน ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนนอกการการสอดแทรก
คุณธรรมลงไปในโจทยปญหาคณิตศาสตรแลว ครูควรจัดใหมีการทํางานรวมกันเปนหมูคณะ 
เพื่อที่นักเรียนจะไดรูจักความสามัคคีและความมีน้ําใจตอกัน นอกจากนี้ควรมีการเพิ่มโจทยปญหา
คณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมดานความขยัน ซื่อสัตย สะอาด และสามัคคี ใหมากข้ึน 
เนื่องจาก จากผลการทดลองใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม พบวา 
พฤติกรรมดานคุณธรรมเหลานี้ระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมยังไมเกิดความ
แตกตางกันอยางชัดเจน 
 
ขอเสนอแนะ  
 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1. ครูผูสอนที่จะนํารูปแบบของบทเรียนที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมไปใชในการเรียนการ
สอน ควรศึกษาและทําความเขาใจข้ันตอน ตลอดจนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรกับคุณธรรมที่ตองการ
สอดแทรกเขาไปในโจทยปญหานั้น ตองมีความเหมาะสม มีความสัมพันธกับเนื้อหาที่ตองการสอน
ใหมากที่สุด และเลือกเทคนิควิธีที่จะใชใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน เพื่อใหการเรียนการสอน
เกิดการเรียนรูมากที่สุด 
 2. การสอดแทรกสถานการณหรือพฤติกรรมดานคุณธรรมในโจทยปญหาคณิตศาสตรนั้น 
โจทยหนึ่งขออาจสอดแทรกหลักคุณธรรมไดหลายเร่ือง ดังนั้นครูควรมีจุดประสงคหลักวาในโจทย
ปญหาขอนั้นๆ คุณธรรมที่ตองการสอดแทรกคือเร่ืองใด เพื่อใหนักเรียนสามารถอภิปราย
สถานการณของโจทยขอนั้นๆ ไดชัดเจนมากย่ิงข้ึน และการสอนทุกคร้ังควรใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การทํากิจกรรม ตลอดจนการแสดงความคิดเห็นตางๆ โดยมีเหตุผลรองรับ 
 3. ผูสอนควรนํารูปแบบของบทเรียนที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมไปใชในการเรียนการ
สอนอยางตอเนื่อง เพื่อใหนักเรียนเกิดความความคิด และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันของ
นักเรียนไดมากข้ึน 
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ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรวิจัยและพัฒนารูปแบบการสอนโดยใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหา
สอดแทรกคุณธรรมกับนักเรียนในระดับช้ันอ่ืนๆ 
 2. ควรวิจัยและพัฒนารูปแบบการสอนโดยใชบทเรียนวิชาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหา
สอดแทรกคุณธรรมในโจทยปญหาวิชาคณิตศาสตรเร่ืองอ่ืนๆ อาทิ เชน การวัด เศษสวน หรือ
ทศนิยม เปนตน  

3. ควรมีการเวนระยะหางในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรมากข้ึน เพื่อ
ติดตามความคงอยูหรือความคงทนในการเรียนรู 
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ภาคผนวก ค 

 
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 
1. แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 
2. แบบวัดพฤติกรรมดานคุณธรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

101

แบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
เร่ือง โจทยปญหาคณิตศาสตร 1                ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 
จํานวน 20 ขอ                              เวลา  60 นาท ี

คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว แลวทําเคร่ืองหมาย   ตรงกับ 
ตัวเลือกที่ตองการลงในกระดาษคําตอบ 
 
1. ขอใดมีคานอยที่สุด  
ก.   ธนบัตรฉบับละหารอยบาท 4 ฉบับ 
ข.   ธนบัตรฉบับละหนึ่งพันบาท 2 ฉบับ 
ค.   ธนบัตรฉบับละหาสิบบาท 22 ฉบับ 
ง.   ธนบัตรฉบับละหนึ่งรอยบาท 20 ฉบับ 
2. แกวน้ําราคา 95.50 บาท จานราคาถูกกวาแกวน้าํ 15.75 บาท จานมีราคาเทาไร  
ก.   60.50   บาท     ข.   69.75   บาท 
ค.   70.25   บาท     ง.   79.75   บาท 
3. เด็ก 4 คน แตละคนมีเงนิ 18.50 บาท เด็กทั้งหมดมีเงนิรวมกนัเทาไร 
ก.   70.50   บาท     ข.   74.00   บาท 
ค.   80.50   บาท     ง.   84.00   บาท 
4. พอคาซื้อปากกามาราคาโหลละ 60 บาท ขายราคาแทงละ 6.75 บาท พอคาจะไดกําไรเทาไร  
ก.   18.00   บาท     ข.   19.50   บาท 
ค.   20.50   บาท     ง.   21.00   บาท 
5.  ตนมีเงนิ 25.75 บาท คุณพอและคุณแมใหเงนิเพิ่มคนละ 9.50 บาท ตนมีเงนิเทาไร 
ก.   34.50   บาท     ข.   34.75   บาท 
ค.   44.50   บาท     ง.   44.75   บาท 
6. บอลเก็บเงนิวนัละ 3.50 บาท บิลเก็บเงนิสัปดาหละ 21.00 บาท ขอใดถูกตอง  
ก.   ทั้งสองคนเก็บเงนิวนัละ 3.50 บาทเทากัน  
ข.   บิลเก็บเงนิไดนอยกวาบอลวันละ 0.50 บาท 
ค.   บอลเก็บเงินไดนอยกวาบิลวันละ 0.50 บาท 
ง.   ทั้งสองคนเก็บเงนิสัปดาหละ 21.00 บาทเทากัน 
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7. คุณครูสอนหนงัสือ 2 คาบ คาบละ 50 นาที ถาเร่ิมสอนเวลา 13.50 น. คุณครูสอนเสร็จเวลาใด  
ก.   14.30 น.      ข.   15.30 น. 
ค.   15.50 น.      ง.   14.20 น. 
8. สุดาออกจากบานเวลา 6.15 น. ถึงโรงเรียน 7.05 น. มาลีออกจากบานเวลา 6.45 น. ถึงโรงเรียน
เวลา 7.30 น. ดวงใจออกจากบานเวลา 6.00 น. ถึงโรงเรียน 6.55 น. จากขอมูลดังกลาว ขอใด
ถูกตอง  
ก.   สุดาใชเวลาเดินทางเทากับมาลี 
ข.   สุดาใชเวลาเดินทางนอยกวามาลี 
ค.   มาลีใชเวลาเดินทางมากกวาดวงใจ 
ง.   มาลีใชเวลาเดินทางนอยกวาดวงใจ 
9. ชางคนหนึง่ซอมรถยนตต้ังแตเวลา 10.50 น. ถึงเวลา 13.45 น. ชางคนนี้ใชเวลากี่ชั่วโมง กี่นาท ี 
ก.   1 ชั่วโมง 15 นาที      ข.   1 ชั่วโมง 20 นาท ี
ค.   2 ชั่วโมง 15 นาท ี     ง.    2 ชั่วโมง 55 นาท ี
10. ตูนเร่ิมแขงขันเทนนิสเมือ่อายุ 15 ป 6 เดือน แขงขันมาเปนเวลา 3 ป 8 เดือน ปจจุบันตูนอายุ
เทาไร  
ก.   18 ป 2 เดือน     ข.   18 ป 6 เดือน 
ค.   19 ป 2 เดือน     ง.   19 ป 6 เดือน 
11. นารีซอมดนตรีไทยต้ังแตวันจันทรถึงวันศุกร วันละ 2 ชั่วโมง 30 นาที นารีใชเวลาซอมดนตรี
ไทยรวมทั้งหมดเทาไร  
ก.   10 ชั่วโมง 10 นาท ี     ข.   10 ชั่วโมง 30 นาท ี      
ค.   12 ชั่วโมง 10 นาท ี     ง.   12 ชั่วโมง 30 นาท ี
12. ขนมหวานมีอายุการเกบ็รักษา 1 สัปดาห 5 วัน ขนมเคกมีอายุการเก็บรักษาเปนคร่ึงหนึ่งของ
ขนมหวาน ขนมเคกมีอายุการเก็บรักษานานเทาไร  
ก.   5  วัน        ข.   6  วัน   ค.   7  วัน  ง.   8  วัน 
13. ดวงแกวใชเวลาปนตุกตา 1 ชั่วโมง 15 นาท ีรัตนาใชเวลามากกวาดวงแกว 25 นาท ีจริยาใช
เวลานอยกวา รัตนา 30 นาท ีจริยาใชเวลาปนตุกตานานเทาไร  
ก.   1 ชั่วโมง 10 นาท ี     ข.   1 ชั่วโมง 15 นาท ี
ค.   2 ชั่วโมง 10 นาท ี     ง.   2 ชั่วโมง 15 นาท ี
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14. ชาวประมงจับปลาไดวนัละ 1,260 ตัว นํามาจัดใสเขงๆ ละ 4 ตัว แลวนาํปลาที่ไดไปขาย
ทั้งหมดเขงละ 25 บาท จะไดเงินทั้งหมดเทาไร  ขอใดแสดงประโยคสญัลักษณไดถูกตอง 
ก.   ( 1,260 x 4 ) ÷ 25 =  ? 
ข.   ( 1,260 ÷ 4 ) x 25 =  ?  
ค.   ( 1,260 ÷ 4 ) + 25 =  ? 
ง.   ( 1,260 x 25 ) ÷ 4 =  ? 
15. ซื้อดอกไม 3 ชอ ราคา 150  180 และ 210 บาท เฉล่ียแลวดอกไมราคาชอละเทาไร 
ก.   150   บาท      ข.   180   บาท 
ค.   200   บาท      ง.    210   บาท 
16. ไกในฟารมแหงหนึง่ออกไข 12,000 ฟอง นาํไปขาย 25 คร้ังๆ ละ 400 ฟอง จะเหลือไขไกกีฟ่อง  
ก.   1,000 ฟอง       ข.   2,000 ฟอง 
ค.   3,000 ฟอง       ง.   4,000 ฟอง  
17. มีดินสอ 12 กลอง กลองละ 24 แทง นาํมาแจกเด็กคนละ 8 แทง จะแจกเด็กไดกีค่น 
ก.   46 คน       ข.   26 คน  
ค.   66 คน       ง.   36 คน  
18. นิดาซ้ือเกาอ้ีราคาตัวละ 120 บาท ซื้อโตะราคาตัวละ 150 บาท นดิาซื้อเกาอ้ีและโตะ 
อยางละ 8 ตัว จะตองจายเงนิเทาไร   
ก.   1,400 บาท       ข.   2,160 บาท  
ค.   3,400 บาท       ง.   4,300 บาท 
19. ครูมีดินสออยู 125 แทง ซื้อมาเพิ่มอีก 325 แทง แบงใหเด็ก 45 คน จะไดคนละ กีแ่ทง  
ก.   10 แทง        ข.   12 แทง   
ค.   15 แทง        ง.   18 แทง   
20. ขายไขไกไป 12 ถุง ถงุละ 20 บาท ไขแตละถุงมี 10 ฟอง  ขอใดกลาวถกูตอง 

ก.   มีไขไกทั้งหมด 260 ฟอง  
ข.   มีไขไกทั้งหมด 220 ฟอง 
ค.   ขายไขไกไดเงินทั้งหมด 240 บาท 

ง.   ขายไขไกไดเงินทั้งหมด 264 บาท 
 
 


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แบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
เร่ือง โจทยปญหาคณิตศาสตร 2                ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 
จํานวน 20 ขอ                              เวลา  60 นาท ี
คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว แลวทาํเคร่ืองหมาย   ตรงกับ 
ตัวเลือกที่ตองการลงในกระดาษคําตอบ 

1. ขอใดมีคามากที่สุด  
ก.   เหรียญสิบบาท 50 เหรียญ 
ข.   ธนบัตรฉบับละยี่สิบบาท 50 ฉบับ 
ค.   ธนบัตรฉบับละหาสิบบาท 10 ฉบับ 
ง.   ธนบัตรฉบับละหนึ่งรอยบาท 9 ฉบับ 
2. บีซื้อขนมเปนเงนิ 32.75 บาท แลวยงัเหลือเงินอีก 13.75 บาท เดิมบีมีเงนิเทาไร 
ก.   40.50   บาท     ข.   42.25   บาท 
ค.   44.50   บาท     ง.   46.25   บาท 
3. สมุด 3 เลม ราคาเลมละ 12.75 บาท ตองจายเงนิทัง้หมดเทาไร  
ก.   38.25   บาท     ข.   42.50   บาท 
ค.   48.00   บาท     ง.   50.75   บาท 
4. นมสดชนิดกลองราคาโหลละ 72 บาท นํามาขายกลองละ 7.50 บาท จะไดกําไรกี่บาท  
ก.   15 บาท      ข.   17 บาท 
ค.   18 บาท      ง.   20 บาท 
5. ซื้อผามา 24 เมตร ราคาเมตรละ 150 บาท ใหธนบัตรฉบับละพนับาทไป 4 ฉบับ จะไดรับเงิน
ทอนเทาไร 
ก.   300 บาท       ข.   400 บาท  
ค.   600 บาท       ง.   500 บาท 
6. ปลากระปองตราเรือ 5 กระปอง ราคา 30 บาท ปลากระปองตราดาว 4 กระปอง ราคา 28 บาท 
ถาตองการซื้อปลากระปอง 1 กระปอง ขอใดถูกตอง  
ก.   ปลากระปองตราเรือราคาถูกกวาปลากระปองตราดาว 
ข.   ปลากระปองตราดาวราคาถูกกวาปลากระปองตราเรือ 
ค.   ปลากระปองตราเรือราคาเทากับปลากระปองตราดาว 
ง.   ปลากระปองตราเรือราคาแพงกวาปลากระปองตราดาว  
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7. โบใชเวลาทาํการบาน 55 นาที ทําการบานเสร็จเวลา 18.05 น. โบเร่ิมทําการบานเวลาใด  
ก.   17.10  น.                            ข.   17.15  น. 
ค.   17.20  น.                            ง.   17.25  น. 
8. ชัยทําการบานเวลา 16:10 น. ถงึ 17:10 น. ชิดทาํการบานเวลา 16:30 น. ถงึ 17:20 น. ชาญทํา
การบานเวลา 19:05 น. ถึง 20:10 น. อยากทราบวาใครใชเวลาทําการบานมากที่สุด  
ก.   ชัย   ข.   ชิด   ค.    ชาญ  ง.   ชาญ กับ ชิด    
9.  ปจจุบันคุณพอมีอาย ุ42 ป 8 เดือน  คุณแมมีอายนุอยกวาคุณพอ 10 ป 9 เดือน อยากทราบวา
ปจจุบันคุณแมมีอายกุี่เทาไร  
ก.   31 ป 11 เดือน                   ข.   32 ป 11 เดือน 
ค.   33 ป 10 เดือน     ง.   33  ป 11 เดือน 
10. คุณแมหัดทําขนมใชเวลา 3 เดือน 20 วัน คุณนาใชเวลามากกวาคุณแม 25 วัน คุณนาใชเวลา
หัดทาํขนมนานเทาไร (1 เดือน = 30 วัน) 
ก.   4 เดือน 15 วัน     ข.   4 เดือน 20 วัน 
ค.   4 เดือน 25 วัน     ง.   4 เดือน 30 วัน 
11.  คุณแมทําความสะอาดบานวันละ 1 ชั่วโมง 25 นาที ถาคุณแมทาํความสะอาดเปนเวลา 1 
สัปดาห คุณแมใชเวลาทัง้หมดเทาไร  
ก.   9 ชั่วโมง 55 นาท ี     ข.   10 ชั่วโมง 55 นาท ี
ค.  10 ชั่วโมง 25 นาท ี     ง.   11 ชั่วโมง 55 นาท ี
12. วารีวาดภาพ 3 ภาพ ใชเวลา 4 สัปดาห 5 วัน วารีใชเวลาวาดภาพ 1 ภาพ นานเทาไร  
ก.   1 สัปดาห 1 วัน     ข.   1 สัปดาห 2 วัน 
ค.   1 สัปดาห 3 วัน     ง.   1 สัปดาห 4 วัน 
13.คุณยายมีอายุนอยกวาคุณตา 48 เดือน ถาคุณตามีอายุ 62 ป อยากทราบวาคุณตาและคุณ
ยายมีอายุรวมกันกี่ป  
ก.   105 ป                   ข.   110 ป 
ค.   115 ป      ง.   120 ป 
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14. ซื้อกุง 3 กิโลกรัม กโิลกรัมละ 50 บาท ปลาหมกึ 3 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 45 บาท จายคา
ปลาหมกึและกุงเทาไร จงเขียนเปนประโยคสัญลักษณ 
ก.   ( 50 + 3 ) x ( 45 ÷ 3 ) =  ?    ข.   ( 50 x 3 ) x ( 45 ÷ 3 ) =  ? 
ค.   ( 50 x 3 ) + ( 45 x 3 ) =  ?    ง.   ( 50 x 3 ) - ( 45 x 3 ) =  ? 
14. มีกระดาษ 4 รีม ใชไป 1200 แผน เหลือกระดาษกี่แผน ( กระดาษ 1 รีม ม ี500 แผน )  
ก.   500   แผน      ข.   600   แผน 
ค.   700   แผน      ง.   800   แผน 
16. มีเงนิ 1,500 บาท ตองการซื้อเส้ือ 20 ตัว ราคาตัวละ 99 บาท ตองหาเงนิเพิ่มอีกกี่บาทจึงจะ
พอซื้อเส้ือ 
ก.   480 บาท       ข.   500 บาท     
ค.   520 บาท       ง.   580 บาท  
17. แมคามีละมุด 45 กิโลกรัม มีลางสาดเปน 12 เทาของละมุด แมคามีละมุดและลางสาดรวมกัน
กี่กิโลกรัม   
ก.   335 กโิลกรัม      ข.   445 กิโลกรัม  
ค.   585 กิโลกรัม      ง.   855 กโิลกรัม 
18. ปทีห่นึง่ขายสินคาได 450,000 บาท ถาปที่สองขายสินคาไดนอยกวาปทีห่นึ่ง 50,000 บาท ปที่
สามขายสินคาไดมากกวาปที่สอง 100,000 บาท ปที่สามขายสินคาไดเทาไร   
ก.   200,000 บาท      ข.   300,000 บาท  
ค.   400,000 บาท      ง.   500,000 บาท  
19. พี่ขายมะมวงไป 240 กโิลกรัม ราคากโิลกรัมละ 9 บาท แลวนาํเงินที่ไดไปซื้อขาวสารราคา 
1,200 บาท พีจ่ะเหลือเงินกีบ่าท 
ก.   760 บาท      ข.   860 บาท 
ค.   960 บาท      ง.   1,060 บาท 
20. ซื้อปากกามา 120 กลอง กลองละ 25 บาท แลวขายไป 90 กลอง กลองละ 35 บาท 

ขอใดกลาวถูกตอง 
ก.   จายเงินซ้ือปากกาไปเทากับที่ขายได 
ข.   เงนิที่ขายไดนอยกวาเงนิที่ซื้อปากกา 
ค.   จายเงนิซือ้ปากกาไปมากกวาที่ขายได 
ง.   จายเงนิซือ้ปากกานอยกวาเงนิที่ขายได 
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แบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
เร่ือง โจทยปญหาคณิตศาสตร 3                ชัน้ประถมศึกษาปที ่4 
จํานวน 20 ขอ                              เวลา  60 นาท ี
คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว แลวทาํเคร่ืองหมาย   ตรงกับ 
ตัวเลือกที่ตองการลงในกระดาษคําตอบ 
1. ขอใดมีคาตางจากขออ่ืน  
ก.   เหรียญหาบาท 40 เหรียญ 
ข.   เหรียญสิบบาท 15 เหรียญ 
ค.   เหรียญหนึ่งบาท 200 เหรียญ 
ง.   ธนบัตรฉบับละยี่สิบบาท 10 ฉบับ 
2. แอนมีเงนิ 364.75 บาท คุณแมใหมาอีก 169 บาท 25 สตางค แอนนําไปซื้อไมปงปอง ดังนัน้ไม
ปงปองราคาเทาไร 
ก.   534   บาท      ข.   543   บาท 
ค.   634   บาท      ง.   643   บาท 
3. ยางลบราคากอนละ 3.25 บาท ซื้อยางลบคร่ึงโหล ตองจายเงนิทัง้หมดเทาไร  
ก.   6   บาท      ข.   7   บาท 
ค.   8   บาท      ง.   9   บาท 
4. ไขไก 12 ฟอง ทําแตกไป 3 ฟอง ที่เหลือขายราคาฟองละ 2.75 บาท ไดเงินเทาไร 
ก.   21.25   บาท     ข.   22.50   บาท 
ค.   23.50   บาท     ง.   24.75   บาท 
5. พอคาซื้อฝร่ัง 8 กิโลกรัม ราคา 56 บาท นําไปขายกิโลกรัมละ 12 บาท พอคาไดกําไรเทาไร  
ก.   40.00 บาท       ข.   45.00 บาท  
ค.   50.00 บาท       ง.   55.00 บาท 
6. รานที ่1 คิดราคาขายไขไกไว 10 ฟอง 30 บาท รานที ่2 ติดราคาขายไขไกไว 15 ฟอง 45 บาท   
นักเรียนควรเลือกซื้อไขไกที่รานใด เพราะเหตุใด (หากไขมีขนาดและคุณภาพเหมือนกัน)  
ก.   รานที่ 1 เพราะถกูกวา 1 บาท 
ข.   รานที่ใดกไ็ดเพราะราคาเทากัน 
ค.   รานที่ 1 เพราะถูกกวา 50 สตางค 
ง.   รานที่ 2 เพราะถูกกวา 50 สตางค 
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7. คุณครูใหเวลานักเรียนในการทาํแบบทดสอบวิชาคณิตศาสตรหนึ่งช่ัวโมงคร่ึง ถานักเรียนเร่ิม
สอบเวลา 12:20 น. นกัเรียนจะหมดเวลาสอบเม่ือใด  
ก.   13:30 น.      ข.   13:50 น.   
ค.   14:30 น.      ง.   14:50 น. 
8. มุกมีอาย ุ9 ป แพรมีอายมุากกวามุก 3 เดือน เพชรมีอายุนอยกวาแพร  1 เดือน ขอใดเรียงลําดับ
อายุจากมากไปนอยไดถูกตอง  
ก.   แพร มุก    เพชร                  
ข.   แพร             เพชร        มกุ     
ค.   เพชร แพร    มุก        
ง.   มุก  แพร    เพชร 
9. พี่มีอาย ุ7 ป 8 เดือน นองมีอายุนอยกวาพี่ 2 ป 9 เดือน นองมีอายเุทาไร  
ก.   4  ป  1  เดือน     ข.   4  ป  11  เดือน 
ค.   5  ป  1  เดือน     ง.   5  ป  11  เดือน 
10. ลูกเสือเดินทางไกลใชเวลา 2 ชั่วโมง 40 นาที เนตรนารีใชเวลา 2 ชั่วโมง 30 นาที รวมลูกเสือ
และเนตรนารีใชเวลาเดินทางไกลนานเทาไร   
ก.   4 ชั่วโมง 40 นาท ี     ข.   4 ชั่วโมง 50 นาท ี
ค.   5 ชั่วโมง 10 นาท ี     ง.   5 ชั่วโมง 40 นาท ี
11. สุมาลีใชเวลาวายน้ําวนัละ 1 ชั่วโมง 30 นาที ถาเขาฝก 1 สัปดาห จะใชเวลานานเทาไร  
ก.   9 ชั่วโมง 15 นาท ี     ข.   9 ชั่วโมง 30 นาท ี
ค.   10 ชั่วโมง 30 นาท ี     ง.    10 ชั่วโมง 45 นาท ี
12. เอและบีเปนพีน่องฝาแฝดและมีอายุเทากนั ถาทัง้สองคนมีอายุรวมกัน 96 เดือน บีมีอายุเทาไร  
ก.   2  ป                              ข.   3  ป   ค.   4  ป                        ง.   5  ป  
13. ไกเกิดกอนกอย 2 ป 8 เดือน กอยเกิดหลังกวาง 3 ป ถากวางอายุ 15 ป 4 เดือน ไกอายุเทาไร  
ก.   14 ป       ข.   15 ป  
ค.   16 ป       ง.   17 ป  
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14. เงนิจํานวนหนึ่งซื้อแจกนัใบละ 250 บาท ได 8 ใบ และซ้ือเส้ือตัวละ 200 บาท ได 2 ตัว จงหา
เงินจาํนวนนี ้จงเขียนเปนประโยคสัญลักษณ 
ก.   ( 250 + 200 ) ÷ 8 =  ?    ข.   ( 250 + 200 ) x 8 =  ? 
ค.   ( 250 x 8 ) – ( 200 × 2 ) =  ?   ง.   ( 250 x 8 ) + ( 200 x 2 ) =  ? 
15. พัดลมราคา 360 บาท วิทยุราคาเปน 2 เทาของพัดลม นาฬกิาแพงกวาวทิยุ 100 บาท นาฬกิา
ราคาเทาไร 
ก.   820 บาท        ข.   850 บาท  
ค.   920 บาท       ง.   950 บาท  
16. โรงละครมีที่นัง่ 450 ที่ บัตรชมราคาใบละ 100 บาท รอบนีเ้ก็บเงนิได 40,000 บาท รอบนี้มทีี่
นั่งเหลือกีท่ี ่
ก.   25 ที่       ข.   40 ที ่ 
ค.   50 ที ่      ง.   60 ที่  
17. รานคารับหนงัสือจากโรงพิมพ จาํนวน 20 หอ หอละ 18 เลม แลวนํามาใสถงุ ถงุละ 3 เลม จะ
ไดกี่ถุง 
ก.   120 ถุง       ข.   160 ถุง  
ค.   240 ถุง       ง.   360 ถุง  
18. อาคมทํางานพิเศษ 30 วนั ไดเงนิวนัละ 300 บาท แลวนาํเงนิไปซื้อสลากออมสินฉบับละ 20 
บาท เขาซ้ือฉลากออมสินไดกี่ฉบับ 
ก.   450 ฉบับ       ข.   500 ฉบับ  
ค.   550 ฉบับ       ง.   600 ฉบับ  
19. รานคามีขาวสาร 3,000 กิโลกรัม แบงใสถุงถงุละ 5 กโิลกรัม บริจาคใหผูประสบภัย 375 ถุง จะ
เหลือขาวสารกี่ถุง 
ก.   215 ถุง      ข.   225 ถุง 
ค.   375 ถุง      ง.    425 ถุง 
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20. คาบัตรผานประตูเขาสวนสัตวแหงหนึง่ เกบ็ผูใหญคนละ 100 บาท เด็กคนละ 50 บาท 
ถามีผูใหญเขาชม 15 คน และเด็กเขาชม 30 คน  ขอใดกลาวถกูตอง 
ก.   เก็บคาผานประตูไดทั้งหมด 3,600 บาท 
ข.   เก็บคาผานประตูของเด็กได 1,800 บาท 
ค.   เก็บคาผานประตูของผูใหญได 2,000 บาท 
ง.   เก็บคาผานประตูของผูใหญไดเทากับของเด็ก 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


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กระดาษคําตอบ เรื่อง โจทยปญหาคณิตศาสตร  
 

ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………..ชั้น ป. 4/........เลขท่ี…….. 
 
 

ขอ ก ข ค ง  ขอ ก ข ค ง 
1 ก ข ค ง  11 ก ข ค ง 
2 ก ข ค ง  12 ก ข ค ง 
3 ก ข ค ง  13 ก ข ค ง 
4 ก ข ค ง  14 ก ข ค ง 
5 ก ข ค ง  15 ก ข ค ง 
6 ก ข ค ง  16 ก ข ค ง 
7 ก ข ค ง  17 ก ข ค ง 
8 ก ข ค ง  18 ก ข ค ง 
9 ก ข ค ง 19 ก ข ค ง 
10 ก ข ค ง 20 ก ข ค ง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


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แบบสอบถาม 
 
 

คําชี้แจง  
1.  ใหนกัเรียนเขียนช่ือ-นามสกุล และเลขที่ ลงในชองวางใหเรียบรอย 
2. ใหนักเรียนอานขอความตอไปนี้แลวเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองที่ตรงกับการกระทํา

ที่แทจริงหรือความรูสึกของนกัเรียน โดยมีเกณฑในการพจิารณาดังนี ้
ในกรณีที่มีเหตุการณเกิดข้ึน 10 คร้ัง ถานักเรียนปฏิบติั 
 10 คร้ัง ถือวานักเรียน ทําทุกคร้ัง 

7-9 คร้ัง ถือวานักเรียน ทําบอยคร้ัง 
4-6 คร้ัง ถือวานักเรียน ทําพอๆกับไมทํา 
1-3 คร้ัง ถือวานักเรียน ทํานอยคร้ัง 
  0 คร้ัง ถือวานักเรียน ไมเคยทําเลย 

2.   ตัวอยาง 
พฤติกรรม ไมเคย

ทําเลย 
ทํา
นอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไม
ทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

0   เดินลัดสนาม    
00 ทําการบานที่ไดรับมอบหมายทนัที   

 
จากตัวอยางพฤติกรรมในขอ 0 พิจารณาแลวปรากฏวานกัเรียนไมเคยเดินลัดสนามเลย 

ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชอง ไมเคยทําเลย สวนพฤติกรรมในขอ 00 ใหนกัเรียน
พิจารณาวาตรงกับการกระทําที่แทจริงของนกัเรียนอยางไร ถาสวนใหญนักเรียนทาํการบานที่ไดรับ
มอบหมายทันที แตไมทุกคร้ัง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชอง ทําบอยคร้ัง 

3.  ขอใหนักเรียนตอบคําถามใหครบทุกขอ  ตรงตามความเปนจริงหรือความรูสึกของ
นักเรียน ซึง่ไมมีคําตอบที่ถกูหรือผิด เพื่อความสมบูรณและสามารถนําไปใชในการประมวลผลได
อยางถูกตอง    
 

โปรดพลกิหนาถัดไป 



 

 

113

ชื่อ-สกุล……………………………………………ชัน้………………….  เลขท่ี………………… 
คําชี้แจง ใหนักเรียนพจิารณาขอความแตละขอความแลวทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองที่ตรงกับ
การกระทําที่แทจริงหรือความรูสึกของนกัเรียน 
 

 
ขอ 

 
รายการ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํา
นอย
ครั้ง 

ทําพอๆ
กับไม
ทํา 

ทํา
บอย 
ครั้ง 

ทําทุก
ครั้ง 

1 ฉันมาเรียนทุกวัน ถาฉันไมเจบ็ปวย ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

2 ฉันจัดตารางสอนทกุวนั ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

3 ฉันทาํงานและสงครูตามที่ไดรับ
มอบหมาย 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

4 ฉันสงงานชา หรือค่ังคางงานที่ไดรับ
มอบหมาย 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

5 ฉันจะยงัไมเร่ิมทํางาน ถายงัไมถึง
กําหนดสงงานช้ินนัน้ๆ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

6 ฉันใชจายเงนิตามความจําเปน
เพื่อใหเกิดประโยชนมากท่ีสุด 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

7 ฉันนาํของที่ใชแลวและมีคุณภาพ
กลับมาใชใหม 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

8 ฉันออมเงนิทุกวัน ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

9 เมื่อฉันเห็นน้ําเปดทิ้งไวฉันจะชวยปด ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

10 ฉันใชส่ิงของเคร่ืองใชอยาง
ระมัดระวัง และซอมแซมเม่ือชํารุด 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

11 ฉันซื้อของโดยคํานึงถึงประโยชนใน
การใชงานมากกวาความสวยงาม 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับทาํ 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 
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ขอ รายการ ไมเคย
ทําเลย 

ทํา
นอย
ครั้ง 

ทําพอๆ
กับไม
ทํา 

ทํา
บอย 
ครั้ง 

ทําทุก
ครั้ง 

12 ฉันปฏิบัติตามคําพูดหรือคําสัญญา
ตอผูอ่ืน 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

13 ฉันยอมรับผิดเมื่อตนเองทําความผิด    
 

  

14 ฉันใชเวลาในการทาํงานกลุมเพื่อ
ทํางานสวนตัวของฉัน 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

15 ถึงฉันจะทําขอสอบไมคอยไดแตก็ไม
คิดจะลอกเพื่อน 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

16 ฉันหยิบของเพื่อนกอนไดรับอนุญาต ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

17 ฉันพูดโกหกเพราะเปนการแกตัวที่ดี    ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

18 ฉันแตงกายถกูตองตามกฎของ
โรงเรียน 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

19 ฉันปฏิบัติตามกฎของโรงเรียน ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

20 ฉันปฏิบัติตามกฎกติกาและขอตกลง
ที่มีในหองเรียน 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

21 ฉันเก็บของที่ใชแลวกลับเขาที่เดิม ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

22 ฉันคุยหรือเลนกับเพื่อนในขณะที่
เคารพธงชาติ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

23 ฉันวาดรูป หรือนําของเลนข้ึนมาเลน
ในเวลาเรียนหนังสือ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

24 ฉันยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน
เสมอ        

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 
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ขอ รายการ ไมเคย
ทําเลย 

ทํา
นอย
ครั้ง 

ทําพอๆ
กับไม
ทํา 

ทํา
บอย 
ครั้ง 

ทําทุก
ครั้ง 

25 ถามีโอกาส ฉันจะชวยเหลือเพื่อนใน
การเรียนและการทาํกิจกรรม 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

26 ถึงแมความเหน็ของเพื่อนจะไมตรง
กับฉัน แตฉันก็พรอมจะรับฟง 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

27 ฉันมักจะปลอยใหเพื่อนคนอ่ืน
ทํางานแมวาจะเปนงานกลุม 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

28 ฉันใหความรวมมือกับคุณครูในการ
ปฏิบัติงานหรือกิจกรรมตางๆ 

     

29 ฉันสวัสดีคุณครูทุกทานที่พบ ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

30 ฉันพูดลงทายคําวา คะ/ครับ เสมอ ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

31 เวลาเดินผานผูใหญฉันจะกมศีรษะ  
แลวคอยๆเดินผานเสมอ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

32 เมื่อตองพบผูใหญ ฉันจะยกมือไหว
และกลาวทักทายดวยความสุภาพ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

33 ฉันจะพูดจาหยาบคายกับเพื่อนโดย
ไมสนใจวาอยูที่ใดหรือใครจะไดยิน 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

34 ฉันอาบน้ําอยางนอยวนัละ 2 คร้ัง ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

35 ฉันจะปดปากเสมอ เมื่อไอ หรือ จาม ไมเคลย ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

36 ฉันชวยคุณพอคุณแมทําความ
สะอาดบาน 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

37 ฉันไมลางมือกอนรับประทาอาหาร มเลย ทํานร้ัง กับไทํา ทบอคร ททกุคร
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ขอ รายการ ไมเคย
ทําเลย 

ทํา
นอย
ครั้ง 

ทําพอๆ
กับไม
ทํา 

ทํา
บอย 
ครั้ง 

ทําทุก
ครั้ง 

38 ฉันไมชอบตัดเล็บ  ถงึแมจะรูวาเล็บ
เปนที่สะสมของเชื้อโรค 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

39 ฉันมักจะใชมอืที่สกปรกเช็ดตาม
เส้ือผา  

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

40 ฉันจะชวยเหลือกิจกรรมตางๆ ของ
โรงเรียนอยูเสมอ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

41 ฉันแบงของใหเพื่อนที่เคยใหฉัน
เทานัน้ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไทํา 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 

42 ฉันจะชวยอธบิายบทเรียนใหกับ
เพื่อนที่ไมเขาใจ 

ไมเคย
ทําเลย 

ทํานอย
คร้ัง 

ทําพอๆ
กับไมท 

ทําบอย 
คร้ัง 

ทําทุก
คร้ัง 
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ภาคผนวก ง 
 

เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 
 
1. บทเรียนวชิาคณิตศาสตรที่มีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
 
2. ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 
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บทเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีมีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
เร่ือง โจทยปญหาท่ีเก่ียวกับเงิน 

 
   
    
    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 ตัวอยางท่ี 1 กลวยไมราคากําละ 14.50 บาท ดอกบัวราคากําละ 12.75  บาท 
                     ควรมีเงนิอยางนอยเทาไรจึงจะพอซื้อ 
                     ประโยคสัญลักษณ   14.50 + 12.75 = ? 
 วิธทีํา                        บาท           สตางค 

        กลวยไมราคากําละ   14    50   
         ดอกบัวราคากําละ   12                       75  
         ซื้อสองกําเปนเงนิ   26  125 

             หรือ   27    25  
        ตอบ     ๒๗.๒๕ บาท 

 
 
 

+ 

การหาผลบวกและผลลบของจํานวนเงิน
จะบวกสวนที่เปนสตางคกับสตางค และ
สวนที่เปนบาทกับบาท การบวกสามารถ
เปล่ียนสตางคใหเปนบาทไดโดย  
100 สตางคเทากับ 1 บาท และการลบ
สามารถกระจายบาทใหเปนสตางคได

100 สตางค
เทากับ 1 บาท
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 ตัวอยางท่ี 2 สุดาออมเงนิได 100 บาท ตองการซื้อหนงัสือเรียนวิชาคณิตศาสตร 
        ราคา 34.50 บาท สุดาเหลือเงนิเทาไร 

                    ประโยคสัญลักษณ   100 – 34.50 = ?  
 วิธทีํา                        บาท           สตางค 
         99    100 

        สุดาออมเงนิได   100    00   
         ซื้อหนังสือราคา     34                     50  
         สุดาเหลือเงิน     65    50     

        ตอบ     ๖๕.๕๐ บาท 
 
 
 
ตัวอยางท่ี 3 คาโดยสารรถประจําทางคนละ 3.50 บาท นักเรียนโดยสารไปโรงเรียน 4 คน 
         ใหธนบัตรยี่สิบบาท จะไดรับเงินทอนเทาไร 
                     ประโยคสัญลักษณ   20 – ( 4 × 3.50 ) = ? 
 วิธทีํา               บาท  สตางค 

        คาโดยสารคนละ                   3    50   
         นักเรียน                                                        4  
         จะเสียคาโดยสาร                           12                   200  

   หรือ                             14                     00 
                    ดังนัน้ จะไดรับเงินทอน 20 – 14 = 6 บาท 
         ตอบ     ๖ บาท 
 
 
 
 
 
 
 

× 

การคูณใหคูณแยก
บาทและสตางค

200 สตางค = 2 บาท

- 

ขอยืมมา 1 บาท
เทากับ 100 สตางค 
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 ตัวอยางท่ี 4 สบูหอหนึ่งมี 6 กอน ราคา 42 บาท สบูราคากอนละเทาไร 
 วิธทีํา         สบูหอหนึ่งราคา    42 บาท 

        มีสบู      6 กอน 
        สบูราคากอนละ                             42 ÷ 6 = 7 บาท 

         ตอบ     ๗ บาท 
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20 บาท  20 บาท 100 บาท 

จงหาคําตอบ 
1. โตงเก็บกระเปาเงินไดแลวนําไปคืนเจาของ  ภายในกระเปามีธนบัตรและเหรียญ   
    ดังนี ้
 
 

 
กระเปาเงินที่โตงเก็บไดมีเงินอยูทั้งหมดเทาไร(คุณธรรมเร่ืองความซื่อสัตย) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
 
2.  
 
 
 
 
ถาถุงเทาทั้งสองรานมียี่หอและคุณภาพเทาเทียมกัน นักเรียนควรซื้อถุงเทาที่รานใด 
เพราะเหตุใด (คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
 
3. แพรมักจะนําสมุดทีเ่หลือจากเทอมที่ผานมา มาใชใหเปนประโยชนดานตางๆ ถา
เทอมนี้แพรตองซื้อสมุดเพิ่มเพียงแค 4 เลม ราคาเลมละ 6.75  บาท แพรตองจายเงิน
ทั้งหมดเทาไร และแพรจะมีวิธีเลือกจายดวยธนบตัรและเงนิเหรียญชนิดใดไดบาง 
(คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 

   5 
บาท

  50 
สต.

รานยิ่งเจริญ

ถุงเทา 
     โหลละ 120 บาท 

รานชัยภูมิ

ถุงเทา 
     คร่ึงโหล 66 บาท 
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จงแสดงวิธีทํา 
1. โรงเรียนแหงหนึ่ง นักเรียนทุกคนจะชวยกันระมัดระวังและไมเปดน้ําทิ้งไว เดือน
พฤศจิกายนคาน้ําลดลง 549.75 บาท เดือนธันวาคมคาน้ําลดลง 645.25 บาท  
รวมสองเดือนโรงเรียนประหยัดคาน้ําไดทั้งหมดเทาไร (คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
2. ฤทัยออมเงินเปนประจาํทําใหมีเงินเก็บเปนจํานวน 1,250 บาท เม่ือเปดเทอมใหม
ฤทัยจึงนําเงนิมาซื้ออุปกรณการเรียนที่จําเปนจํานวน 569.50 บาท อยากทราบวาฤทัย
เหลือเงินเก็บกี่บาท (คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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3. หลังเลิกเรียน สุดาจะหารายไดพิเศษดวยการชวยคุณยายขายขนม เพื่อใหคุณยายได
พักผอน ถาขนมที่คุณยายทําไวมี 128 หอ หอละ 5 บาท สุดาจึงนําเงนิที่ไดจากการขาย
ขนมทั้งหมดใหคุณยาย อยากทราบวาคุณยายจะไดรับเงินจากสุดาเปนจํานวนเทาไร 
(คุณธรรมเร่ืองความซื่อสัตย) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
4. โรงเรียนแหงหนึ่งชวยกันจัดกิจกรรม”เด็กไทยสามัคคีปนน้าํใจใหนอง”เพื่อหารายได
นํามาชวยเหลือเด็กดอยโอกาสรวมเปนจํานวน 12,996 บาท จากนั้นนําไปบริจาคใหกับ
ชุมนุมอาหารกลางวันแกเด็กดอยโอกาส บริจาคเขาชุมนุมหองสมุดชุมชน และบริจาค
เขาชุมนุมเครื่องเขียน ใหนองที่ดอยโอกาสเทาๆ กัน อยากทราบวานักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4  บริจาคเงินใหชุมนุมละเทาไร (คุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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5. ธนาและญานีนําเงินที่เก็บออมไดมาเลือกซื้อของขวัญที่จําเปนและสามารถนําของ
นั้นไปใชประโยชนได เพื่อมอบใหคุณพอและคุณแม  ถาของขวัญคุณพอราคา 245 บาท 
ของขวัญคุณแมราคา 269 บาท ทั้งสองคนตองจายเงินคนละก่ีบาท (คุณธรรมเร่ือง
ความประหยัด) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
 
 
 

************************************* 
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บทเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีมีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
เร่ือง โจทยปญหาท่ีเก่ียวกับเวลา 

 
    
    
    
 

 
 
 
 
 ตัวอยางท่ี 1 ชางรับเหมาจะตองสรางถนนใหเสร็จในเวลา 2 ป 8 เดือน แตเขา 

        ทาํเสร็จในเวลา 3 ป 2 เดือน ชางรับเหมาทํางานชาไปเทาไร 
 วิธทีํา              ป  เดือน 

             2    14 

        ทาํถนนเสร็จในเวลา  3    2   
         ตองทาํใหเสร็จในเวลา  2                         8  
         ทาํงานชาไป   0    6  
         ตอบ     ๖  เดือน 
 
ตัวอยางท่ี 2 นักฟุตบอลฝกซอมวันละ 1 ชั่วโมง 20 นาที ในเวลา 7 สัปดาห  

        นักฟุตบอลใชเวลาฝกซอมเทาไร 
 วิธทีํา              ชั่วโมง  นาท ี

        ฝกซอมฟุตบอลวันละ     1    20   
         ฝกซอมเปนเวลา                                               7  
         ใชเวลาฝกซอมทัง้หมด                        7                   140  

          หรือ                        9                     20 
         ตอบ     ๙ ชั่วโมง ๒๐ นาท ี

- 

× 

การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับเวลา เปนการ
นําเวลามาบวก ลบ คูณ หรือหารกนั โดยต้ัง
หนวยเวลาที่เปนหนวยใหญกวาไวทาง
ซายมือ และต้ังหนวยที่เปนหนวยยอยไว
ทางขวามือ

60 นาที =  1 ชั่วโมง 
ดังนั้น 140  เทากับ 
2 ช่ัวโมง 20 นาที

ขอยืมมา 1 ป  
เทากับ 12 เดือน  
เดิมมี 2 เดือน  
รวมเปน 14 เดือน 
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 ตัวอยางท่ี 3 ในเวลา 4 สัปดาห นิดเรียนคณิตศาสตร 14 ชั่วโมง 40 นาท ี
         ในเวลา 1 สัปดาห นิดเรียนคณิตศาสตรกี่ชั่วโมง กีน่าท ี
 วิธทีํา         นิดเรียนคณิตศาสตร                    14   ชั่วโมง   40  นาท ี

        ในเวลา             4   สัปดาห 
     ชัว่โมง                   นาท ี
           2                      160  

                                                                4    14                        40  
         นิดเรียนคณิตศาสตรสัปดาหละ                 3                        40            
         ตอบ   นดิใชเวลาเรียนคณิตศาสตรสัปดาหละ ๓ ชัว่โมง ๔๐ นาท ี

 
จงแสดงวิธีทํา 
 
1. ด.ญ.มาลสิา เปนเด็กต้ังใจเรียน จงึไดรับทุนโครงการแลกเปลี่ยนทีจ่ังหวัดเชียงใหม 
ในชวงปดภาคเรียน ถามาลิสาออกเดินทางโดยรถไฟวันที่ 1 เมษายน เวลา 8.30 น. ถึง
เชียงใหม วันที่ 1 เมษายน เวลา 21.10 น. รถไฟใชเวลาแลนนานเทาไร (คุณธรรมเร่ือง
ความขยัน) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
 

เหลือ 2 ชั่วโมง  
เทากับ 120 นาที 
เดิมมี 40  นาที  
รวมเปน 160 นาที 
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2. สุนสิามาเรียนอยางสมํ่าเสมอ ถาในเทอมหนึ่งมี16 สัปดาห สุนสิามาเรียนทั้งหมด 
กี่วัน หยุดวันเสารและวันอาทิตย (คุณธรรมเร่ืองความขยัน) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
3. สมศักดิ์ฝกคิดเลขเร็วทุกวันวันละ 5 ขอ ตั้งแตอายุ 7 ป 9 เดือน ถาปจจบุัน สมศักดิ์
อายุ 12 ป 3 เดือน สมศักด์ิฝกคิดเลขเร็วมาเปนระยะเวลานานเทาไร (คุณธรรมเร่ือง
ความมีวินัย) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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4. ในการจัดกิจกรรมวันปใหม นักเรียนชั้นป.4 ทุกคนรวมมือกันซอมการแสดง โดยใน
วันปใหมมีการจัดการแสดงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึง 6 ถาในการแสดงใช
เวลารวมทั้งหมด 2 ชั่วโมง 30 นาที  อยากทราบวานักเรียนแตละระดับชัน้ใชเวลาแสดง
ระดับชั้นละกี่นาที (คุณธรรมเร่ืองความสามัคคี) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
5. ในวันเปดภาคเรียนใหม นักเรียนแตละหองชวยกันทําความสะอาดหองเรียนใหม โดย
นักเรียนหอง ป.4/1 ใชเวลาทําความสะอาด 3 ชั่วโมง 45 นาท ีนักเรียนหอง ป.4/2 ใช
เวลามากกวาหอง ป.4/1  55 นาที นักเรียนหอง ป.4/2  ใชเวลาทําความสะอาดเทาไร 
(คุณธรรมเร่ืองความสะอาด) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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6. ทุกๆ วนัเสาร วีรภัทรจะชวยคุณแมทําความสะอาดบานเพ่ือใหบานมีความสะอาด
และนาอยู โดยใชเวลาทัง้หมด 1 ชั่วโมง 30 นาที ถาบานของวีรภัทรแบงออกเปน
หองนอน 2 หอง หองน้ํา หองครัว และหองนั่งเลน เฉลี่ยแลววีรภัทรและคุณแมใชเวลา
ในการทําความสะอาดหองละก่ีนาท ี(คุณธรรมเร่ืองความสะอาด) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
7. นักเรียนหอง ป.4/3 มีการจัดกิจกรรมแบงปนความรูจากเพื่อนสูเพื่อน ทกุวันหลังเลิก
เรียนจะมีการชวยกันทบทวนวิชาตางๆ สลับกันไป ในแตละวันจะใชเวลา 30 นาท ีอยาก
ทราบวาในหนึ่งสัปดาห(วนัจันทร-วันศุกร) ใชเวลาชวยกันทบทวนใหเพื่อนรวมก่ีชั่วโมง 
(คุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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8. ดนัยชวยคุณแมทํางานวันละ 1 ชัว่โมง 45 นาที แตในชวงปดเทอม ดนยัมีเวลามาก
ขึ้นจึงชวยคุณแมทํางานเพ่ิมขึ้นเปน 2 เทา ดนัยชวยคุณแมทํางานไดวันละเทาไร 
(คุณธรรมเร่ืองความขยัน) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
9. ตนออมเงนิวันละ 12 บาท อยากทราบวาในเดือนธันวาคมตนจะมีเงนิออมไดรวม
ทั้งหมดกี่บาท (คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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10. ครอบครัวของอารีเห็นคุณคาของพลังงานไฟฟา จึงชวยกันประหยัดไฟฟา โดยการ
ปดไฟดวงที่ไมจําเปนทําใหประหยัดคาไฟไดเดือนละ 125 บาท อยากทราบวาในหนึ่งป
ครอบครัวของอารีจะประหยัดคาไฟไดปละเทาไร (คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
 
 
 

******************************************* 
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บทเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีมีเนื้อหาสอดแทรกคุณธรรม 
เร่ือง โจทยปญหาท่ีเก่ียวกับการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 
 
โจทยปญหาการบวกลบคูณหารระคน เปนโจทยปญหาที่มีทั้งวิธีการบวก การลบ การ
คูณ และการหาร อยูในโจทยเดียวกัน 

ขั้นตอนการทําโจทยปญหา 
    1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา จะตองอานโจทยปญหาให   
                                                 ถกูตองตามวรรคตอนของโจทย และบอกไดวาสิ่งทีโ่จทย   
                                                 กาํหนดให มทีั้งหมดกีต่อน อะไรบาง และส่ิงที่โจทยตองการ  
                                                 ทราบคืออะไร 

2.  วางแผนการแกปญหา ข้ันตอนนี้อาจใชวิธีการวาด
ภาพประกอบการแกปญหาและแปลงโจทยใหเปนประโยค
สัญลักษณ  เพื่อใหเกิดความเขาใจโจทยปญหาชัดเจนมาก
ยิ่งข้ึน        
3.  ปฏิบัติตามแผน จะตองคํานวณหาคําตอบและแสดงวิธทีํา 
วาม ีวิธกีารใดบางที่แกโจทยปญหานั้นๆ  
4.  ตรวจคําตอบ เปนข้ันตอนสุดทาย พิจารณาวาคําตอบ
สมเหตุสมผลหรือไม หรือมวีิธีการคิดอยางอ่ืนไดอีกหรือไม 

 
การเขียนประโยคสัญลักษณ 
 เปนการแสดงข้ันตอนและวธิีการหาคําตอบ โดยทั่วไปเม่ือเราตองการแสดงข้ันตอนใดใน
การหาคําตอบกอน เราจะใชวงเล็บข้ันเปนตัวกาํหนด 
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โจทยปญหา 
  ตัวอยางที ่1  ชนกไดรับเงนิมา 120 บาท นําไปบริจาค 30 บาท ใหนองชายไปซ้ือหนงัสือ 18บาท  

          ชนกเหลือเงินอยูอีกเทาไร 
           ประโยคสัญลักษณ (120 – 30 ) – 18  =    
 
 
 
วิธีที ่1        ชนกไดรับเงนิมา              1 2 0 บาท 
        นําไปบริจาค     3 0 บาท 
        ชนกเหลอืเงิน     9 0 บาท 

       ใหนองชายไปซื้อหนังสือ    1 8       บาท 
        ชนกเหลือเงินอยูอีก      7 2       บาท 

  ตอบ ๗๒  บาท 

 
วิธีที ่2        ประโยคสัญลักษณ 120 –  ( 30 + 18 )   =    
 
 
 

       นําไปบริจาค     3 0 บาท 
       ใหนองชายไปซื้อหนังสือ    1 8 บาท 
       ชนกใชเงนิไปทั้งหมด    4 8 บาท              

        ชนกไดรับเงินมา              1 2 0 บาท 
        ชนกใชเงนิไปทั้งหมด    4 8 บาท 

       ชนกเหลอืเงินอยูอีก                 7 2 บาท 
  ตอบ ๗๒  บาท 
   
 

- 

+ 

นําเงินที่มีไปบริจาคและซื้อหนังสือ  
คือ การหักออก ดังนั้นใชวิธีการลบ 

นําเงินที่มีไปบริจาคและซื้อหนังสือ มา
รวมกันกอน แลวนําไปหักออกจากเงินที่มี 

- 

- 
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ตัวอยางท่ี 2  ภาคใตเกิดน้ําทวมเพราะพายุใตฝุน ทําใหพี่นองประชาชนชาวไทยเดือนรอน   แดง  
                      จึงนําเงนิ 500 บาท ไปบริจาค  จากนั้นเพือ่นๆ ของแดงจึงนาํเงนิมาชวยกนับริจาค  
                      อีกคนละ 300 บาท จํานวน 7 คน  อยากทราบวามยีอดบริจาคเงินรวมเทาไร           
                       ประโยคสัญลักษณ 500 + ( 7 × 300 ) =    
 
 
 
  วธิีที่         เพื่อนๆ ของแดงบริจาคคนละ                        3 0 0 บาท 
        จาํนวน                      7 บาท 
        รวมเปนจาํนวนเงนิ            2 1 0 0 บาท 

       แดงบริจาคเงนิ                  5 0 0 บาท 
       รวมมียอดบริจาคเงินรวม             2 6 0 0 บาท 

  ตอบ ๒,๖๐๐  บาท 

 
  ตัวอยางที ่3  สมซื้อขนมเคกมา 5 ปอนด  ขนมเคก 1 ปอนด แบงได 8 ชิ้น  ถาจะแบงขนมเคกให 
                      เด็กจํานวน 8 คน เด็กๆ จะไดรับขนมคนละกี่ชิ้น         
                       ประโยคสัญลักษณ ( 5 × 8 ) ÷ 5 =    
 
 
 
  วธิีที ่        ขนมเคก 1 ปอนด แบงได 8 ชิ้น         8 ชิ้น 
        สมซื้อขนมเคกมา                                 5 ปอนด    
        รวมมีขนมเคก      4  0 ชิ้น  

       แบงขนมเคกใหเด็กจาํนวน           8 บาท 
       เด็กๆ จะไดรับขนมคนละ        40 ÷ 8 = 5 ชิ้น           

  ตอบ ๕  ชิน้ 

 

× 

การบวกเพ่ิมขึ้นคร้ังละเทาๆ กัน  
คือ การคูณนั่นเอง

× 

การแบงออกเปนกลุมๆ ละเทาๆ กัน คือกาหาร 

+ 
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จงหาคําตอบ 
 
1. นักศึกษามหาวิทยาลยัแหงหนึ่งไปออกคายพัฒนาชนบท  มีการรวมมือรวมใจกัน
สรางถนนเขาหมูบาน  วนัแรกสรางถนนไดเปนระยะทาง 1,700 เมตร  วันที่ 2 สรางถนน
ไดอีก 2,300 เมตร   ถาระยะทางทั้งหมดมี 5,400 เมตร นักศึกษาตองสรางถนนอีก
เทาไรถนนเสนนี้จึงจะเสร็จ  (คุณธรรมเร่ืองความสามัคคี) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
2. คุณแมตองการซื้อตูเย็นและพัดลมเคร่ืองใหมแทนเคร่ืองเกาที่ใชมาเปนเวลากวาสิบป 
ตูเย็นราคา 5,875 บาท พดัลมราคา 1,200 บาท ถาคุณแมมีเงินออมอยู 6,500 บาท 
คุณแมตองออมเงินอีกกี่บาทจึงจะซือ้ของทั้งสองอยางได (คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
3. ลุงดีคาขายผลไมและขนมใหลูกคาโดยคัดเลือกสินคาที่สดและสะอาดใหลูกคาเสมอ
จึงมีลูกคามากมาย ถาลงุดีลงทุนซื้อผลไมและขนมมาขายเปนเงิน 3,250 บาท ขาย
ผลไมไดเงิน 1,750 บาท ขายขนมไดเงิน 2,190 บาท ลุงดีจะไดกําไรเทาไร (คุณธรรม
เร่ืองความซื่อสัตย) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
4. วิชัยทํางานดวยความต้ังใจและขยนัจึงไดรับเงนิเดือนเพ่ิมขึน้เปน 25,000 บาท แบง
ใหคุณพอ 4,500 บาท แบงใหคุณแมมากกวาคุณพอ 500 บาท วิชัยเหลือเงินกี่บาท 
(คุณธรรมเร่ืองความขยัน) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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5. ไรสมแหงหนึ่งนําสมมาใหโรงเรียน 15 เขง  แตละเขงมี 250 ใบ ถาครูนํามาแบงให
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาทั้ง 6 ระดับชั้น จะไดระดับชั้นละก่ีใบ และเหลือสมก่ีใบ 
(คุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
 
6. โรงเรียนแหงผลิตหนังสือธรรมมะ 80  เลม หนงัสือสวดมนต 60 เลม นาํไปขายราคา
เลมละ 15 บาท เพื่อนําเงนิไปบริจาคใหกับมูลนิธิตางๆ โรงเรียนแหงนี้ไดรับเงินจากการ
ขายหนังสือเทาไร (คุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
 
7. มาลีเปนนักเรียนชัน้ ป.4 ไดคาขนมวันละ 50 บาท ทกุเชาจะชวยคุณยายทําขนม
กอนไปโรงเรียนคุณยายจึงใหเพิ่มอีกวันละ 10 บาท ในเดือนมีนาคมมาลีไดคาขนม
ทั้งหมดเทาไร (คุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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จงแสดงวิธีทํา 
 
1. สมชายไดเงินเดือนๆละ  9,800 บาท  แบงใหคุณแมทุกเดือน เดือนละ 3,500  บาท 
แบงเปนคาเลาเรียนนองเดือนละ 2,200  บาท อยากทราบวาสมชายเหลือเงินเทาไร   
(คุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ) 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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2. ในการเลอืกหัวหนานกัเรียนระดับชั้นประถมศกึษา ปรากฏวามีนักเรียนมาใชสิทธิ์ทกุ
คน วิชิตไดคะแนน  794 เสียง ธานีไดคะแนนมากกวาวิชิต 66 เสียง มานพไดคะแนน
นอยกวาธานี 75 เสียง อยากทราบวามานพไดคะแนนจาการเลือกต้ังเทาไร (คุณธรรม
เร่ืองสามัคคี) 
 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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3. หลังจากทําการบานเสร็จแลว รติชวยคุณแมทําขนมตาลจาํนวน 420 หอ แบงเปน
มัดๆ ละ 5 หอ แลวนํามาขายหอละ 12 บาท อยากทราบวาคุณแมไดรับเงินจากการขาย
ขนมตาลทั้งหมดเทาไร  (คุณธรรมเร่ืองความขยัน) 
 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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4. นายแดงมีเงินเดือน  8,900 บาท หลังจากหักคาใชจายประจําเดือนจํานวน 5,600 
บาท   นายแดงนําเงินทีเ่หลือแบงใหนอง 3 คน คนละเทาๆ กนั นองจะไดเงินคนละ
เทาไร (คุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ) 
 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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5. แพรวนําน้ําซาวขาวไปรดน้ําตนไมทําใหประหยัดคาน้ําไปไดเดือนละ 30 บาท ดูทวีี
พรอมกันกับครอบครัวโดยเปดทีวีเพียงเคร่ืองเดียวชวยประหยัดคาไฟไดเดือนละ 45 
บาท  แพรวใชวิธีดังกลาวมาเปนเวลา  4 เดือน อยากทราบวาแพรวประหยัดเงินคาน้ํา
และคาไฟไปแลวเทาไร (คุณธรรมเร่ืองความประหยัด) 
 
ประโยคสัญลักษณ.................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………... 
 
…………………………………………………………………………………………… 
 

…………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบ     …………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู 
รายวิชา คณิตศาสตร     ชวงช้ันที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
หยวยการเรียนรู : เงิน     หนวยยอย : โจทยปญหาที่เกี่ยวกับเงนิ 
เวลาที่ใช 4 คาบ คาบละ 60 นาท ี   ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2552 

 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

1. สามารถคํานวณหาคําตอบโจทยปญหาการบวกเกี่ยวกับเงนิไดถูกตอง 
2. สามารถคํานวณหาคําตอบโจทยปญหาการลบเกีย่วกบัเงินไดถกูตอง 
3. สามารถคํานวณหาคําตอบโจทยปญหาการคูณเกี่ยวกบัเงินไดถกูตอง 
4. สามารถคํานวณหาคําตอบโจทยปญหาการหารเกี่ยวกับเงนิไดถูกตอง 

สาระการเรียนรู 
การหาผลบวกและผลลบของจํานวนเงินจะบวกสวนที่เปนสตางคกับสตางค และสวนที่

เปนบาทกับบาท การบวกสามารถเปล่ียนสตางคใหเปนบาทไดโดย 100 สตางคเทากับ 1 บาท 
และการลบสามารถกระจายบาทใหเปนสตางคได 

ข้ันตอนการทาํโจทยปญหา 
1.  อานโจทยปญหาและทําความเขาใจ 
2. บอกไดวาส่ิงที่โจทยกําหนดให มีอะไรบาง และส่ิงที่โจทยตองการทราบคืออะไร 
3.  วางแผนการแกปญหา และแปลงโจทยใหเปนประโยคสัญลักษณ   
4.  คํานวณหาคําตอบตามประโยคสัญลักษณ  
5.  ตรวจคําตอบ โดยพิจารณาวาคําตอบมีความสมเหตุสมผลหรือไม 

ตัวอยางท่ี 1 กลวยไมราคากําละ 14.50 บาท ดอกบัวราคากําละ 12.75  บาท รวมเปนเงนิเทาไร 
ประโยคสัญลักษณ   14.50 + 12.75 = ? 
 วิธทีํา                        บาท           สตางค 

        กลวยไมราคากําละ   14  50   
         ดอกบัวราคากําละ   12                       75  
         ซื้อสองกําเปนเงนิ   26  125 

             หรือ   27    25  
        ตอบ     ๒๗.๒๕ บาท 

 

+ 

100 สตางค
เทากับ 1 บาท 
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ตัวอยางท่ี 2 สุดาออมเงนิได 100 บาท ตองการซื้อหนงัสือเรียนวิชาคณิตศาสตร 
        ราคา 34.50 บาท สุดาเหลือเงนิเทาไร 

ประโยคสัญลักษณ   100 – 34.50 = ?  
 วิธทีํา                        บาท           สตางค 
        99  100 

        สุดาออมเงนิได   100    00   
         ซื้อหนังสือราคา     34                     50  
         สุดาเหลือเงิน     65    50     

        ตอบ     ๖๕.๕๐ บาท 

 
ตัวอยางท่ี 3 คาโดยสารรถประจําทางคนละ 3.50 บาท นักเรียนโดยสารไปโรงเรียน 4 คน 
         ใหธนบัตรยี่สิบบาท จะไดรับเงินทอนเทาไร 
ประโยคสัญลักษณ   4 × 3.50 = ? 
 วิธทีํา               บาท  สตางค 

        คาโดยสารคนละ                   3        50   
         นักเรียน                                                            4  
         จะเสียคาโดยสาร                           12                        200  

   หรือ                             14                          00 
                    ดังนัน้ จะไดรับเงินทอน 20 – 14 = 6 บาท 
         ตอบ     ๖ บาท 

 
ตัวอยางท่ี 4 สบูหอหนึ่งมี 6 กอน ราคา 42 บาท สบูราคากอนละเทาไร 
ประโยคสัญลักษณ   42 ÷ 6 = ? 
 วิธทีํา         สบูหอหนึ่งราคา         42 บาท 

        มีสบู            6 กอน 
        สบูราคากอนละ                                 42 ÷ 6  =  7 บาท 

         ตอบ     ๗ บาท 
 
 

- 

ขอยืมมา 1 
บาทเทากับ 
100 สตางค 

× 

การคูณให
คูณแยกบาท
และสตางค 

200 สตางค = 2 บาท
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คาบท่ี 1 คุณธรรมทีน่ํามาสอดแทรก คือ เรื่องความประหยัด 
กิจกรรมการเรียนรู 

กลุมควบคุม กลุมทดลอง 
ขั้นนํา 
ครูใหนักเรียนทบทวนการบวกเร่ืองเงนิ โดยครู
กําหนดโจทยใหนกัเรียนฝกทาํตามลําดับดังนี ้
1. โจทยการบวกจํานวนเงนิที่เปนบาทถวน 
เชน 25 บาท รวมกับ 16 บาท เทากับเทาไร 
2. โจทยการบวกที่ไมมีการทอนสตางคใหเปน
บาทเชน 15.25 บาท รวมกบั 6.50 บาท 
เทากับเทาไร 
3. โจทยการบวกทีม่ีการทอนสตางคใหเปน
บาท 
เชน 14.50 บาท รวมกับ 12.75 บาท เทากบั
เทาไร 
หมายเหตุ ในการบวกที่มกีารทอนสตางคให
เปนบาท ครูแนะนําใหนักเรียนใชวธิีทาํแบบ
แยกบาทสตางค ดังนี ้
                      บาท           สตางค 
                       14    50  
                      12                         75  
                      26  125 
       หรื           27    25  
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการบวก จากนั้น
ติดแถบโจทยปญหา ตัวอยางที่ 1 บนกระดาน
ดํา พรอมทั้งอธิบายใหนกัเรียนฟงวา ในการแก
โจทยปญหานัน้ส่ิงแรกที่ตองทํา คือ อานโจทย
ปญหาใหเขาใจเสียกอน 

ขั้นนํา 
ครูใหนักเรียนทบทวนการบวกเร่ืองเงนิ โดยครู
กําหนดโจทยใหนกัเรียนฝกทาํตามลําดับดังนี ้
1. โจทยการบวกจํานวนเงนิที่เปนบาทถวน เชน 
25 บาท รวมกบั 16 บาท เทากับเทาไร 
2. โจทยการบวกที่ไมมีการทอนสตางคใหเปน
บาทเชน 15.25 บาท รวมกบั 6.50 บาท เทากบั
เทาไร 
3. โจทยการบวกทีม่ีการทอนสตางคใหเปนบาท 
เชน 14.50 บาท รวมกับ 12.75 บาท เทากบั
เทาไร 
หมายเหตุ ในการบวกที่มกีารทอนสตางคให
เปนบาท ครูแนะนําใหนักเรียนใชวธิีทาํแบบ
แยกบาทสตางค ดังนี ้
                      บาท           สตางค 
                       14    50  
                      12                         75  
                      26  125 
       หรื           27    25  
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการบวก จากนั้น
ติดแถบโจทยปญหา “โรงเรียนแหงหนึง่ 
นักเรียนทกุคนจะชวยกันระมดัระวังและไมเปด
น้ําทิ้งไว เดือนพฤศจิกายนคาน้าํลดลง 549.75 
บาท เดือนธนัวาคมคาน้ําลดลง 645.25 บาท 
รวมสองเดือนโรงเรียนประหยัดคาน้าํไดทั้งหมด

+ 

+ 
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2. ครูใหนักเรียนทุกคนอานโจทยที่ติดไวบน
กระดานพรอมกัน จากนัน้อธิบายตอไปวาเมื่อ
นักเรียนอานโจทยเขาใจแลว ใหนักเรียนดูวา
โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง โจทยตองการ
ทราบอะไร และเราจะหาคําตอบไดดวยวิธใีด 
3. ครูถามนักเรียนวาจากโจทยที่ติดบน
กระดานนัน้โจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง โจทย
ตองการทราบอะไร และเราจะหาคําตอบได
ดวยวิธีใด จากนัน้ใหนักเรียนเขียนประโยค
สัญลักษณเพือ่หาคําตอบ 
4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียน
เขียนประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็
คือการหาคําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
5. ข้ันสุดทายคือ พิจารณาความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 
6. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด*หนา 171 ขอ 2 
ใหญ ขอยอยที่ 5 พรอมทัง้แสดงวิธ ี
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับการบวกจํานวนเงนิ 
*แบบเรียนวิชาคณิตศาตรของกระทรวง
ศึกษษธิการ 

เทาไร” บนกระดานดํา พรอมทั้งอธิบายให
นักเรียนฟงวา ในการแกโจทยปญหานัน้ส่ิงแรก
ที่ตองทํา คือ อานโจทยปญหาใหเขาใจเสียกอน 
2. ครูใหนักเรียนทุกคนอานโจทยที่ติดไวบน
กระดานพรอมกัน จากนัน้อธิบายตอไปวาเมื่อ
นักเรียนอานโจทยเขาใจแลว ใหนักเรียนดูวา
โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง โจทยตองการ
ทราบอะไร และเราจะหาคําตอบไดดวยวิธใีด 
3. จากโจทยปญหาที่ติดบนกระดาน ให
นักเรียนรวมกนัอภิปรายวา โจทยปญหาทีติ่ด
บนกระดานนัน้เปนสถานการณเกี่ยวกับ 
3.1 โจทยปญหานี้เปนเร่ืองเกี่ยวกับใคร 
(นักเรียนของโรงเรียนแหงหนึ่ง) 
3.2 บุคคลในโจทยกาํลังทาํอะไร (ทุกคนชวยกนั
ระมัดระวังและไมเปดน้ําทิง้ไว ทาํใหคาน้าํของ
โรงเรียนลดลง) 
3.3 นักเรียนคิดวาบุคคลในโจทยนั้นเปนคน
อยางไร และมีคุณธรรมดานใด 
 (มีคุณธรรม เร่ือง ความประหยัด) 
3.4 จากนัน้ครูใหนักเรียนชวยกันอภิปราย
ประเด็น เร่ืองคุณธรรมดานความประหยดั เชน 
ในชีวิตประจาํวันมเีหตุการณใดบางที่แสดงถึง
ความประหยดั จากนั้นใหนกัเรียนยกตัวอยาง
สถานการณหรือพฤติกรรมในชีวิตประจาํวนั
ของนักเรียนทีแ่สดงถึงความประหยัด 
4. เมื่อนักเรียนรวมกนัแสดงความคิดเหน็แลว
ครูอธิบายการแกโจทยปญหาตอไป  
5. ครูถามนักเรียนวาในโจทยขอนี้ โจทยกาํหนด
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อะไรมาใหบาง โจทยตองการทราบอะไร และ
เราจะหาคําตอบไดดวยวิธีใด จากนั้นให
นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบ 
4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียนเขียน
ประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็คือการ
หาคําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับคุณธรรมเร่ืองความประหยัด 
*นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นคุณธรรม
ดานอ่ืนๆได แตคุณธรรมหลักคือความประหยัด 

สื่อการเรียนรู 
1. แถบโจทยปญหาคณิตศาสตรเร่ืองเงนิ 
2. เอกสารฝกหัด 
3. แบบเรียนวชิาคณิตศาสตร 

การวัดและการประเมินผล 
1. การอภิปรายของนกัเรียน 
2. การเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
3. ตรวจเอกสารฝกหัดของนกัเรียน 

ผลการจัดการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหาและอุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 

     
 ครูผูสอน………………………………………………. 
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คาบท่ี 2 คุณธรรมทีน่ํามาสอดแทรก คือ เรื่องความประหยัด (ตอ) 
กิจกรรมการเรียนรู 

กลุมควบคุม กลุมทดลอง 
ขั้นนํา 
ครูใหนักเรียนทบทวนการลบเร่ืองเงนิ โดยครู
กําหนดโจทยใหนกัเรียนฝกทาํตามลําดับดังนี ้
1. โจทยการลบจํานวนเงนิทีเ่ปนบาทถวน เชน 15 
บาท ลบออก 6 บาท เทากบัเทาไร 
2. โจทยการลบที่ไมตองกระจายบาทใหเปน
สตางคเชน 15.75 บาท ลบกบั 6.50 บาท เทากบั
เทาไร 
3. โจทยการลบที่มีการกระจายบาทใหเปน
สตางค 
เชน 100 บาท ลบกับ 34.50 บาท เทากับเทาไร 
หมายเหตุ ในการบวกที่มกีารทอนสตางคใหเปน
บาท ครูแนะนาํใหนักเรียนใชวิธทีําแบบแยกบาท
สตางค ดังนี ้
                      บาท           สตางค 
                      99  100 
                    100    00  
                      34                          50 
           หรือ    65      50 
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการลบ จากนัน้ติด
แถบโจทยปญหา ตัวอยางที่ 2 บนกระดานดํา 
พรอมทัง้อธิบายใหนักเรียนฟงวา ในการแกโจทย
ปญหานั้นส่ิงแรกที่ตองทํา คือ อานโจทยปญหา
ใหเขาใจเสียกอน 
2. ครูใหนักเรียนทุกคนอานโจทยที่ติดไวบน

ขั้นนํา 
ครูใหนักเรียนทบทวนการลบเร่ืองเงนิ โดยครู
กําหนดโจทยใหนกัเรียนฝกทาํตามลําดับ
ดังนี ้
1. โจทยการลบจํานวนเงนิทีเ่ปนบาทถวน 
เชน 15 บาท ลบออก 6 บาท เทากับเทาไร 
2. โจทยการลบที่ไมตองกระจายบาทใหเปน
สตางคเชน 15.75 บาท ลบกบั 6.50 บาท 
เทากับเทาไร 
3. โจทยการลบที่มีการกระจายบาทใหเปน
สตางค 
เชน 100 บาท ลบกับ 34.50 บาท เทากับ
เทาไร 
หมายเหตุ ในการบวกที่มกีารทอนสตางคให
เปนบาท ครูแนะนําใหนักเรียนใชวธิีทาํแบบ
แยกบาทสตางค ดังนี ้
                      บาท           สตางค 
                      99             100 
                    100    00  
                      34                          50 
           หรือ    65      50 
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการลบ จากนัน้
ติดแถบโจทยปญหา “ฤทัยออมเงินเปน
ประจําทาํใหมเีงินเก็บเปนจํานวน 1,250 
บาท เมื่อเปดเทอมใหมฤทยัจึงนาํเงนิมาซือ้

- 

- 
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กระดานพรอมกัน จากนัน้อธิบายตอไปวา
เมื่อนักเรียนอานโจทยเขาใจแลว ใหนักเรียนดูวา
โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง โจทยตองการทราบ
อะไร และเราจะหาคําตอบไดดวยวิธีใด 
3. ครูถามนักเรียนวาจากโจทยที่ติดบนกระดาน
นั้นโจทยกําหนดอะไรมาใหบาง โจทยตองการ
ทราบอะไร และเราจะหาคําตอบไดดวยวิธใีด 
จากนั้นใหนกัเรียนเขียนประโยคสัญลักษณเพื่อ
หาคําตอบ 
4. ครูอธบิายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียนเขียน
ประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็คือการหา
คําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
5. ข้ันสุดทายคือ พิจารณาความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 
6. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด*หนา 171 ขอ 2 ใหญ 
ขอยอยที่ 2 พรอมทั้งแสดงวธิี 
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับการลบจํานวนเงนิ 
*แบบเรียนวิชาคณิตศาตรของกระทรวงศึกษษธิ
การ 

อุปกรณการเรียนที่จําเปนจาํนวน 569.50 
บาท อยากทราบวาฤทัยเหลือเงินเก็บกี่บาท” 
บนกระดานดํา พรอมทัง้อธบิายใหนักเรียน
ฟงวา ในการแกโจทยปญหานั้นส่ิงแรกที่ตอง
ทํา คือ อานโจทยปญหาใหเขาใจเสียกอน 
2. ครูใหนักเรียนทกุคนอานโจทยที่ติดไวบน
กระดานพรอมกัน จากนัน้อธิบายตอไปวา
เมื่อนักเรียนอานโจทยเขาใจแลว ใหนักเรียน
ดูวาโจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง โจทย
ตองการทราบอะไร และเราจะหาคําตอบได
ดวยวิธีใด 
3. จากโจทยปญหาที่ติดบนกระดาน ให
นักเรียนรวมกนัอภิปรายวา โจทยปญหาทีติ่ด
บนกระดานนัน้เปนสถานการณเกี่ยวกับ 
3.1 โจทยปญหานี้เปนเร่ืองเกี่ยวกับใคร 
(ฤทัย) 
3.2 บุคคลในโจทยกาํลังทาํอะไร (ออมเงนิ 
เปนประจาํ) 
3.3  จากนัน้ครูใหนักเรียนชวยกนัอภิปราย
ประเด็น เร่ืองการออม เชน ประโยชนของการ
ออมเงิน จากนั้นใหนกัเรียนยกตัวอยางใน
ชีวิตประจําวันของนักเรียนทีแ่สดงถึง
ประโยชนของการออมเงนิ  
3.4 ครูถามนักเรียนและใหนกัเรียนแสดง
ความคิดเหน็วา การออมเงนิเปนพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงคุณธรรมเร่ืองความประหยัดได
หรือไม อยางไร 
4. เมื่อนักเรียนรวมกนัแสดงความคิดเหน็
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แลว ครูอธิบายการแกโจทยปญหาตอไป 
5. ครูถามนักเรียนวาในโจทยขอนี้ โจทย
กําหนดอะไรมาใหบาง โจทยตองการทราบ
อะไร และเราจะหาคําตอบไดดวยวิธีใด 
จากนั้นใหนกัเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ
เพื่อหาคําตอบ 
4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียน
เขียนประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็
คือการหาคําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับการออมเงินที่เปนการแสดงออกทาง
หนึง่ของคุณธรรมเร่ืองความประหยัด 

ส่ือการเรียนรู 
1. แถบโจทยปญหาคณิตศาสตรเร่ืองเงิน 
2. เอกสารฝกหัด 
3. แบบเรียนวชิาคณิตศาสตร 

การวัดและการประเมินผล 
1. การอภิปรายของนักเรียน 
2. การเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
3. ตรวจเอกสารฝกหัดของนกัเรียน 

ผลการจัดการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหาและอุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ครูผูสอน………………………………………………. 
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คาบท่ี 3 คุณธรรมทีน่ํามาสอดแทรกคือ เรื่องความซ่ือสัตย 
กิจกรรมการเรียนรู 

กลุมควบคุม กลุมทดลอง 
ขั้นนํา 
ครูใหนักเรียนทบทวนการคูณเร่ืองเงนิ โดยครู
กําหนดโจทยใหนกัเรียนฝกทาํตามลําดับดังนี ้
1. โจทยการคูณจํานวนเงนิที่ไมมีการทอน
สตางคใหเปนบาท เชน 25.25 × 3  บาท 
เทากับเทาไร 
2.โจทยการคูณเงินที่มีการทอนสตางคใหเปน
บาท 
เชน 3.50 × 4 บาท เทากับเทาไร 
หมายเหตุ ในการคูณที่มกีารทอนสตางคให
เปนบาท ครูแนะนาํใหนักเรียนใชวธิีทาํแบบ
แยกบาทสตางค ดังนี ้
                  บาท  สตางค 
                    3                50  
                                                     4 
                  12                           200 
หรือ            14                             00 
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการคูณ จากนัน้
ติดแถบโจทยปญหา ตัวอยางที่ 3 บนกระดาน
ดํา พรอมทั้งอธิบายใหนกัเรียนฟงวา ในการแก
โจทยปญหานัน้ส่ิงแรกที่ตองทํา คือ อานโจทย
ปญหาใหเขาใจเสียกอน 
2. ครูใหนักเรียนทุกคนอานโจทยที่ติดไวบน
กระดานพรอมกัน จากนัน้อธิบายตอไปวาเมื่อ
นักเรียนอานโจทยเขาใจแลว ใหนักเรียนดูวา 

ขั้นนํา 
ครูใหนักเรียนทบทวนการคูณเร่ืองเงนิ โดยครู
กําหนดโจทยใหนกัเรียนฝกทาํตามลําดับดังนี ้
1. โจทยการคูณจํานวนเงนิที่ไมมีการทอน
สตางคใหเปนบาท เชน 25.25 × 3  บาท 
เทากับเทาไร 
2.โจทยการคูณเงินที่มีการทอนสตางคใหเปน
บาท 
เชน 3.50 × 4 บาท เทากับเทาไร 
หมายเหตุ ในการคูณที่มกีารทอนสตางคใหเปน
บาท ครูแนะนาํใหนักเรียนใชวิธทีําแบบแยก
บาทสตางค ดังนี ้
                  บาท  สตางค 
                    3                50  
                                                     4 
                  12                           200 
หรือ            14                             00 
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการคูณ จากนัน้
ติดแถบโจทยปญหา “โตงเก็บกระเปาเงนิได
แลวนําไปคืนเจาของ ภายในกระเปาเงนิมี
เหรียญและธนบัตรดังนี"้  จากนัน้ติดรูปธนบัตร
ฉบับละหนึ่งรอยบาท 1 ฉบับ ฉบับละยี่สิบบาท 
3 ฉบับ เหรียญหาบาท 2 เหรียญ เหรียญหาสิบ
สตางค 2 เหรียญ 
2. ครูใหนักเรียนทุกคนอานโจทยที่ติดไวบน

× × 
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โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง โจทยตองการ
ทราบอะไร และเราจะหาคําตอบไดดวยวิธใีด 
3. ครูถามนักเรียนวาจากโจทยที่ติดบน
กระดานนัน้โจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง โจทย
ตองการทราบอะไร และเราจะหาคําตอบได
ดวยวิธีใด จากนัน้ใหนักเรียนเขียนประโยค
สัญลักษณเพือ่หาคําตอบ 
4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียน
เขียนประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็
คือการหาคําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
5. ข้ันสุดทายคือ พิจารณาความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 
6. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด*หนา 171 ขอ 1 
ใหญ ขอยอยที่ 3 และ ขอ 2 ใหญ ขอยอยที่ 4  
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับการคูณจํานวนเงนิ 
*แบบเรียนวิชาคณิตศาตรของกระทรวง
ศึกษษธิการ 

กระดานพรอมกัน จากนัน้อธิบายตอไปวาเมื่อ
นักเรียนอานโจทยเขาใจ 
3. จากโจทยปญหาที่ติดบนกระดาน ให
นักเรียนรวมกนัอภิปรายวา โจทยปญหาทีติ่ด
บนกระดานนัน้เปนสถานการณเกี่ยวกับ 
3.1 โจทยปญหานี้เปนเร่ืองเกี่ยวกับใคร (โตง) 
3.2 บุคคลในโจทยกาํลังทาํอะไร (เก็บกระเปา
เงินได แลวนาํไปคืนเจาของ) 
3.3 นักเรียนคิดวาบุคคลในโจทยนั้นเปนคน
อยางไร และมีคุณธรรมหรือไม 
 (มี เร่ือง ความซ่ือสัตย) 
3.4 จากนัน้ครูใหนักเรียนชวยกันอภิปราย
ประเด็น เร่ืองคุณธรรมดานความซื่อสัตย เชน 
ในชีวิตประจาํวันมเีหตุการณใดบางที่แสดงถึง
ความซื่อสัตย จากนั้นใหนกัเรียนยกตัวอยาง
สถานการณหรือพฤติกรรมในชีวิตประจาํวนั
ของนักเรียนทีแ่สดงถึงความซื่อสัตย(ไมลอก
การบานหรือขอสอบ ไมพูดปด รักษาคําพดู) 
4. เมื่อนักเรียนรวมกนัแสดงความคิดเหน็แลว
ครูอธิบายการแกโจทยปญหาตอไป  
5. ครูถามนักเรียนวาในโจทยขอนี้ โจทยกาํหนด
อะไรมาใหบาง โจทยตองการทราบอะไร และ
เราจะหาคําตอบไดดวยวิธีใด จากนั้นให
นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบ 
4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียนเขียน
ประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็คือการ
หาคําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
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โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับคุณธรรมเร่ืองความซ่ือสัตย 
*นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นคุณธรรม
ดานอ่ืนๆได แตคุณธรรมหลักคือความซื่อสัตย 

สื่อการเรียนรู 
1. แถบโจทยปญหาคณิตศาสตรเร่ืองเงนิ 
2. เอกสารฝกหัด 
3. แบบเรียนวชิาคณิตศาสตร 

การวัดและการประเมินผล 
1. การตอบคําถามของนักเรียน 
2. การอภิปรายของนกัเรียน 
3. การเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
4. ตรวจเอกสารฝกหัดของนกัเรียน 

ผลการจัดการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหาและอุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 

    ครูผูสอน………………………………………………. 
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คาบท่ี 4 คุณธรรมทีน่ํามาสอดแทรก คือ เรื่องความมีน้ําใจ 
กิจกรรมการเรียนรู 

กลุมควบคุม กลุมทดลอง 
ขั้นนํา 
ครูทบทวนการหารเร่ืองเงิน โดยครูแนะนาํวิธี
หาร 2 แบบ แบบแรกเปนการหารโดยการ
กระจายตัวต้ังที่เปนบาท สตางคใหเปน
สตางค แบบทีส่องเปนการหารแยกบาท 
สตางค 
1. ครูกําหนดโจทยการหารจํานวนเงนิ เชน 
13.50  บาท หารดวย 3 เทากับเทาไร ให
นักเรียนหาผลหารโดยกระจายตัวต้ังใหเปน
สตางค ซึง่จะไดดังนี ้
 
 
 
 
 
ตอไปครูแนะนําวิธหีารแบบแยกบาท สตางค 
ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการหาร จากนั้น
ติดแถบโจทยปญหา ตัวอยางที่ 4 บนกระดาน

ขั้นนํา 
ครูทบทวนการหารเร่ืองเงิน โดยครูแนะนาํวิธีหาร 
2 แบบ แบบแรกเปนการหารโดยการกระจายตัว
ต้ังที่เปนบาท สตางคใหเปนสตางค แบบทีส่อง
เปนการหารแยกบาท สตางค 
1. ครูกําหนดโจทยการหารจํานวนเงนิ เชน 
13.50  บาท หารดวย 3 เทากับเทาไร ให
นักเรียนหาผลหารโดยกระจายตัวต้ังใหเปน
สตางค ซึง่จะไดดังนี ้
 
 
 
 
 
ตอไปครูแนะนําวิธหีารแบบแยกบาท สตางค 
ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของการหาร จากนั้นติด
แถบโจทยปญหา “โรงเรียนแหงหนึง่ชวยกนัจัด

13.50 บาท เปนเงนิ 1,350 สตางค 
1350 ÷ 3 = 450 สตางค 
หรือ 4 บาท 50 สตางค 

                บาท                 สตางค 
                                            150 
        3        13                      50 
                    4      50 

13.50 บาท เปนเงนิ 1,350 สตางค 
1350 ÷ 3 = 450 สตางค 
หรือ 4 บาท 50 สตางค 

                บาท                 สตางค 
                                            150 
        3        13                      50 
                    4      50 
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ดํา  
พรอมทัง้อธิบายใหนักเรียนฟงวา ในการแก
โจทยปญหานัน้ส่ิงแรกที่ตองทํา คือ อานโจทย
ปญหาใหเขาใจเสียกอน 
2. ครูใหนักเรียนทุกคนอานโจทยที่ติดไวบน
กระดานพรอมกัน จากนัน้อธิบายตอไปวาเมื่อ
นักเรียนอานโจทยเขาใจแลว ใหนักเรียนดูวา
โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง โจทยตองการ
ทราบอะไร และเราจะหาคําตอบไดดวยวิธใีด 
3. ครูถามนักเรียนวาจากโจทยที่ติดบน
กระดานนัน้โจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง โจทย
ตองการทราบอะไร และเราจะหาคําตอบได
ดวยวิธีใด จากนัน้ใหนักเรียนเขียนประโยค
สัญลักษณเพือ่หาคําตอบ 
4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียน
เขียนประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็
คือการหาคําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
5. ข้ันสุดทายคือ พิจารณาความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 
6. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด*หนา 171 ขอ 2 
ใหญ ขอยอยที่ 5 พรอมทัง้แสดงวิธ ี
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับการหารจํานวนเงนิ 
*แบบเรียนวิชาคณิตศาตรของกระทรวง
ศึกษษธิการ 

กิจกรรมเด็กไทยสามัคคีปนน้ําใจใหนอง เพื่อหา
รายไดนาํมาชวยเหลือเด็กดอยโอกาสรวมเปน
จํานวน 12,996 บาท จากนัน้นาํไปบริจาคใหกับ
ชุมนุมอาหารกลางวันแกเด็กดอยโอกาส บริจาค
เขาชุมนมุหองสมุดชุมชน และบริจาคเขาชุมนุม
เคร่ืองเขียน ใหนองที่ดอยโอกาสเทาๆ กนั อยาก
ทราบวานกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4  บริจาค
เงินใหชุมนุมละเทาไร” บนกระดานดํา  
2. ครูใหนักเรียนทุกคนอานโจทยที่ติดไวบน
กระดานพรอมกัน  
3. จากโจทยปญหาที่ติดบนกระดาน ใหนกัเรียน
รวมกันอภิปรายวา โจทยปญหาที่ติดบน
กระดานนัน้เปนสถานการณเกี่ยวกับ 
3.1 โจทยปญหานี้เปนเร่ืองเกี่ยวกับใคร 
(โรงเรียนแหงหนึง่) 
3.2 บุคคลในโจทยกาํลังทาํอะไร (ชวยกนัจัด
กิจกรรมเด็กไทยสามัคคีปนน้ําใจใหนอง เพื่อหา
รายไดนํามาชวยเหลือเด็กดอยโอกาส) 
3.3 นกัเรียนคิดวาบุคคลในโจทยนั้นเปนคน
อยางไร และมีคุณธรรมหรือไม 
 (มี เร่ือง ความมีน้าํใจ) 
3.4 จากนัน้ครูใหนักเรียนชวยกันอภิปราย
ประเด็น เร่ืองคุณธรรมดานความน้ําใจ เชน ใน
ชีวิตประจําวันมีเหตุการณใดบางที่แสดงถงึ
ความน้ําใจ จากนัน้ใหนกัเรียนยกตัวอยาง
สถานการณหรือพฤติกรรมในชีวิตประจาํวนัของ
นักเรียนที่แสดงถึงความน้าํใจ 
4. เมื่อนักเรียนรวมกนัแสดงความคิดเหน็แลวครู
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อธิบายการแกโจทยปญหาตอไป  
5. ครูถามนักเรียนวาในโจทยขอนี้ โจทยกาํหนด
อะไรมาใหบาง โจทยตองการทราบอะไร และเรา
จะหาคําตอบไดดวยวิธีใด จากนัน้ใหนกัเรียน
เขียนประโยคสัญลักษณเพือ่หาคําตอบ 
4. ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงวา เมื่อนักเรียนเขียน
ประโยคสัญลักษณเสร็จแลว ข้ันตอไปก็คือการ
หาคําตอบจากประโยคสัญลัษณ 
ขั้นสรุป 
1. ครูใหนักเรียนทุกคนสรุปข้ันตอนในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร 
2. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปสถานการณที่
เกี่ยวกับคุณธรรมเร่ืองความมีน้ําใจ 
*นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นคุณธรรม
ดานอ่ืนๆได แตคุณธรรมหลักคือความมนี้าํใจ 

สื่อการเรียนรู 
1. แถบโจทยปญหาคณิตศาสตรเร่ืองเงนิ 
2. เอกสารฝกหัด 
3. แบบเรียนวชิาคณิตศาสตร 

การวัดและการประเมินผล 
1. การตอบคําถามของนักเรียน 
2. การอภิปรายของนกัเรียนการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
3. ตรวจเอกสารฝกหัดของนกัเรียน 

ผลการจัดการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหาและอุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก จ 
 

คุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
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1. คุณภาพแบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร 
ตารางที ่1 ผลการประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู เร่ือง โจทย
ปญหาที่เกีย่วกับเงนิ 

จุดประสงคที ่ ขอที่ ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ∑R IOC สรุปผล 
1 1 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
1 2 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 ใชได
1 3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 4 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 ใชได
2 5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 9 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
3 10 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.60 ใชได
4 11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
4 12 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
4 13 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.60 ใชได
4 14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใชได
4 15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
4 16 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
4 17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
4 18 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
5 19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
5 20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
5 21 0 +1 0 +1 +1 3 0.80 ใชได
5 22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
5 23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
5 24 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
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ตารางที ่1 (ตอ)         

จุดประสงคที ่ ขอที่ ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ∑R IOC สรุปผล 
5 25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
5 26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
6 27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
6 28 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
6 29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
6 30 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
6 31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
6 31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
6 33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
6 34 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
6 35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
6 36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได

 
 
ตารางที ่2 ผลการประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู เร่ือง โจทย
ปญหาที่เกีย่วกับเวลา 

จุดประสงคที ่ ขอที่ ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ∑R IOC สรุปผล 
1 1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
1 2 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 ใชได
1 3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
1 4 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
1 5 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
2 6 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
2 7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
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ตารางที ่2 (ตอ) 

จุดประสงคที ่ ขอที่ ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ∑R IOC สรุปผล 
2 10 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใชได
2 11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 13 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
2 14 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
3 15 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใชได
3 16 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.60 ใชได
3 17 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
3 18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 22 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใชได
3 23 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
3 24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 26 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
3 27 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
3 28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 29 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
3 30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
4 31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
4 32 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
4 33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
4 34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
4 35 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.60 ใชได



 

 

161

ตารางที ่3 ผลการประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู เร่ือง โจทย
ปญหาระคน 

จุดประสงคที ่ ขอที่ ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ∑R IOC สรุปผล 
1 1 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 ใชได
1 2 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
1 3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
1 4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
1 5 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
1 6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
1 7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
1 8 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
2 9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 12 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
2 13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 22 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใชได
2 23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
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ตารางที ่1 (ตอ)         

จุดประสงคที ่ ขอที่ ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ∑R IOC สรุปผล 
2 26 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชได
2 27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
2 31 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชได
3 32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 36 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใชได
3 37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 38 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 ใชได
3 39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
3 40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

 นางสาวชลดา  ทองเชียง เกิดเมื่อวันที่ 12 สิงหาคม 2525 ที่ จังหวัดชลบุรี สําเร็จ
การศึกษาครุศาสตรบัณฑิต (สาขาวิชา ประถมศึกษา) จากคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย เม่ือปการศึกษา 2549 และเขาศึกษาตอระดับมหาบัณฑิต สาขาวิชา วิจัยการศึกษา 
ภาควิชา วิจัยและจิตวิทยาการศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 
2550 
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