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The Creation of Audio Description in Animated Feature for Visually Impaired 

Children was conducted on 2 objectives. Firstly, this creative research was to study 
and experiment the process of creating an audio described animated feature, and 
second objective was to test and evaluate the aesthetical perception resulting from 
the sample groups of visually impaired children age of 7 – 9 years old in Bangkok 
area, using the observation and focus group methods. Three episodes from Tom and 
Jerry cartoon were as case studies for this research. 

The research shows that the process of making the Audio Description in the 
Tom and Jerry cartoon is detailed. The process starts with (1) analyzing and 
choosing types of word and sentence those suit the age 7 – 9 years old sample 
groups’ linguistic development, then (2) analyzing the chosen episodes and decide 
the need-to-communicate points, (3) preparing for script writing. After that, the vocal 
skill is needed for (4) communicating all the emotions and aesthetics from the 
“picturized” cartoon to make it “vocalized”, making the voice a “performance”. 

The second part says about the sample groups’ evaluation of aesthetical 
perception results. All the groups could tell all of the stories precisely, but the 
sudden-mischief gags were omitted. Most of the groups could recognize the moral 
concept from the cartoon, only if it was placed in the AD narrated scripts. And, the 
groups of 8 and 9 years old children could communicate and picturize their 
impressive scenes in much more detail than the 7-year-old group could.       
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บทที่  1 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
หลายตอหลายองคกรทัง้ภาครัฐและเอกชน เร่ิมมีการต่ืนตัวเร่ืองสิทธ ิ และบทบาท

ของคนพิการมากข้ึนในปจจุบันนี ้ ทั้งในแงกฎหมาย หรือแมกระทั่งความชวยเหลือตางๆ และ
สําหรับคนตาบอดนั้น หนึง่สถาบันที่คอนขางมีความเดนชัดในการชวยเหลือดานการใหการศึกษา
แกคนตาบอด คือ โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ โดยนับไดวาเปนโรงเรียนสําหรับผูพิการแหง
แรกในประเทศไทย ซึ่งอยูภายใตมูลนิธชิวยคนตาบอดแหงประเทศไทย ในพระบรมราชินูปถมัภ 
และเปนจุดเร่ิมตนในการปรับเปล่ียนทัศนคติตอผูพิการทางการมองเห็นที่มีมาในอดีต โดยเหน็ถึง
บทบาทและความสามารถของคนตาบอดเหลานี้มากข้ึน นอกจากจะใหการศึกษาแกนักเรียนทีม่ี
ความพิการทางสายตาแลว ยังสอนใหรูจักใชชีวิตรวมกับคนปกติในสังคมอีกดวย เพื่อยกระดับ
ความเปน “คน” ในคนตาบอด อยางนอยก็เพื่อใหใกลเคียงกับคนท่ัวไปมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได  
ดวยวิสัยทัศนขององคกรทีว่า “เปนผูนําในการสงเสริม ฟนฟ ู พัฒนาศักยภาพและสมรรถภาพของ
คนตาบอดในประเทศไทย เพื่อใหสามารถดํารงชีวิตอยูไดอยางมเีกียรติและมีศักด์ิศรี” (มารีนา วงศ
เงินยวง, สัมภาษณ, 2554) 

โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ มีนกัเรียนที่เปนผูพิการทางการมองเห็นต้ังแตอาย ุ
4 – 12 ป เขาเรียนทั้งแบบอยูประจํา และแบบไปกลับ โดยทางโรงเรียนไดแบงการเรียนการสอน
ออกเปน 2 ระดับ คือระดับอนุบาล ใชหลักสูตรระดับกอนประถมศึกษาสําหรับนักเรียนทีม่ีความ
บกพรองทางการเหน็ (พ.ศ. 2545) และระดับประถมศึกษา ใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน (พ.ศ. 
2544) เปนแกนกลาง ทั้งนี้ทางโรงเรียนยงัไดมีการเสริมสรางความรูและทักษะดานตางๆใหแก
นักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเหน็ ไดแก การเรียนการสอนดานภาษา  ดานกฬีา  ดานดนตรีทั้ง
ไทยและสากล  ดานการประกอบอาชีพ  และเสริมสรางความแข็งแกรงทางดานเศรษฐกิจและสังคม 
อีกดวย  รวมไปถึงการทีท่างมูลนิธิเองไดเปดรับอาสาสมัคร เพื่อเขามาชวยเติมเต็มในสวนที่ขาด
ตางๆ ของกลุมนักเรียนเชน การสอนการบาน  การผลิตหนงัสือเสียง (บันทกึเทปการอานหนงัสือ
ตางๆ)  การสอนดนตรี  ฯลฯ  

อยางไรก็ตาม ถึงแมวาทางโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ จะพยายามสรางสรรค
กจิกรรมตางๆเพื่อยกระดับชวีิตของคนตาบอดใหข้ึนมาใกลเคียงกับคนปกติใหไดมากที่สุด แต
เพราะมนุษยเปนสัตวสังคม จงึดูเหมือนวาจะเปนส่ิงที่หลีกเล่ียงกันไมได ระหวางมนุษย และการ
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สื่อสาร  Julia T. Woods (2009) ไดใหความหมายของการส่ือสารไววา เปนกระบวนการที่ 
เกิดข้ึนอยางมรีะบบของมนษุย ที่มีปฏิสัมพันธตอสัญลักษณบางอยาง มีการคิดและถอด 
ความหมายออกมา จนเขาใจ ซึ่งไมใชเพียงแคระหวางมนษุยกบัมนษุยเทานั้น แตหมายถึงการที่
มนุษยเปดรับส่ือตางๆ และเขาใจกับสารที่ถูกถายทอดออกมาจากส่ือนั้นๆดวย   สําหรับนักเรียนที่
เปนคนตาบอดแลว บุคคลเหลานี้มีขอจํากัดทางรางกายอยูไมนอย ที่ทาํใหการเปดรับส่ือยังมีความ
แตกตางออกไปจากคนปกติ ทัง้การเปดรับส่ือ และรูปแบบของส่ือ   

ทั้งนี้ ศศโสฬส  จิตรวานิชกุล (2542) ไดทําการศึกษาและจําแนกประเภทของส่ือ ที่
คนตาบอดในเขตกรุงเทพมหานครมีการเปดรับ ออกเปน 2 ประเภทใหญๆ ตามรูปแบบของส่ือ ดังนี ้

1. ส่ือทั่วไป คือ ส่ือตางๆที่มีอยูในสังคม และเปนส่ือที่ผลิตข้ึนเพือ่

ส่ือสารกับทกุกลุมบุคคล ไมเฉพาะกับบุคคลกลุมใดกลุมหนึง่ เชน รายการทาง

วิทยกุระจายเสียง รายการทางวทิยโุทรทัศน ภาพยนตร ละคร  เปนตน 

2. สื่อเฉพาะกิจ คือ สื่อที่ถูกผลิตข้ึน เพื่อตอบสนองความตองการของคน

กลุมใดกลุมหนี่งในสังคมโดยเฉพาะ ไดแก หนังสืออักษรเบรลลสําหรับคนตาบอด  

หนงัสือเสียง (เทป หรือ ซีดีทีบ่ันทกึเสียงอาสาสมัครที่เขามาอานหนงัสือ เพื่อใหคน

ตาบอดไดฟง)  หนงัสือเสียงระบบเดซี่(ใชงานบนอินเตอรเน็ต) และหนงัสือภาพนนู 

ดวยขอจํากัดหลายๆดานของการสรางส่ือเฉพาะกิจ เชน ตนทุนในการผลิตหนงัสือ
อักษรเบรลล มีตนทนุที่คอนขางแพงและหายาก และใชเวลานานในการผลิต จงึทาํใหไมเปนที่
แพรหลาย (หนังสือพิมพ โพสต ทูเดย ฉบับวันที่ 1 กรกฎาคม 2550) ผนวกกับความตองการของคน
ตาบอดที่จะเปดรับ “สื่อทั่วไป” เหมือนอยางคนปกติ โดยส่ือวิทยุมีผูเปดรับมากที่สดุ รองลงมาคือ
ส่ือโทรทัศน และเปนที่นาประหลาดใจวา คนตาบอดรอยละ 59.7 ทีเ่ปดรับส่ือโทรทัศนนั้น ไมได
สอบถามหรือขอรองใหคนทีอ่ยูบริเวณนัน้อธิบายใหตนฟง วาภาพที่เกิดข้ึนนัน้เปนอยางไร ถึงแมจะ
ไมสามารถเขาใจไดทั้งหมดก็ตาม แตก็ไมอยากรบกวนหรือขอรองผูอ่ืน (ศศโสฬส จิตรวานิชกุล, 
2542 : 130) 

 และสําหรับ “สื่อ” ในโรงเรียนสอนคนตาบอดน้ัน ไมไดมีความแตกตางอะไรกับ
โรงเรียนของเด็กปกติ โดยจะแบงออกเปน สื่อสําหรับการเรียนการสอน ประเภทหนงัสือเรียน(ที่เปน
อักษรเบรลล) และส่ือเพื่อความบนัเทิง ไดแก นทิานเสียง หนังสือเสียง หนังสือนิยายอักษรเบรลล 
ซึ่งนอกจากส่ือเฉพาะกิจดังกลาวนัน้ เด็กนักเรียนยงัมคีวามพยายามในการเปดรับส่ือทั่วไป เชน 
วิทยุ ละครโทรทัศน สารคดีตางๆ รวมถงึส่ือบันเทงิที่แยกกันจากเด็กไมไดอยางภาพยนตรการตูน
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ดวยเหตุผลหนึ่งที่วา “การตูน” เปนส่ือที่แพรหลาย ใหทัง้ความเพลิดเพลิน ความสนกุสนานและ
สรางความประทับใจใหเด็กๆ โดยการตูนไดมีการนํามาใชเปนเคร่ืองมอืทางการศึกษา ไมวาในเชงิ
ศิลปะหรือการเรียนรูตางๆ ซึง่จะทําใหเด็กไดรับความสนกุสนานและความเพลิดเพลินไปพรอมๆกนั 
(ถิรนันท อนวชัศิริวงศ และ พิรุณ อนวัชศิริวงศ, 2553 : 10 - 15) 

.......แลวเด็กนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น จะเปดรับส่ือภาพยนตร
การตูนไดเหมือนเด็กปกติหรือไม อยางไร? 

จากผลการวิจยัเร่ือง พฤติกรรม ความสนใจ และความตองการในการเปดรับส่ือ
ของคนตาบอดในเขตกรุงเทพมหานคร (ศศโสฬส จิตรวานิชกุล, 2542) พบวา รายการจากส่ือทั่วไป
ประเภทที่คนตาบอดสามารถเขาใจไดยากนัน้ สวนมากเปนรูปแบบรายการที่มีการดําเนนิไปดวย
ภาพ เชน รายการขาว การพยากรณอากาศ เกมสโชว  ภาพยนตร ละคร  และรายการประเภท
สาธิต โดยส่ือประเภทภาพยนตรการตูน ถูกจัดใหอยูในขายของรายการที่คนตาบอดเขาใจไดยาก 
เพราะมกีารดําเนนิเร่ืองและการถายทอดความสนุกดวยภาพเปนสวนใหญ จงึเปนการยากที่จะ
สามารถทําใหเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็นจะสามารถเขาถึงภาพยนตรการตูนได 
ดวยความไมสามารถที่จะมองเหน็ภาพการเคลื่อนไหวของตัวการตูนที่สรางเร่ืองราวสนุกสนานได
เหมือนเด็กนกัเรียนปกติ ทําใหดูเหมือนวา นาจะเปนไปไมไดเลยที่เด็กนักเรียนผูมีความพกิาร
ทางการมองเห็น จะสนุกสนานหรือรับรูเร่ืองราว ไปกับภาพยนตรการตูนไดเหมือนกับเด็กทัว่ไป เวน
แตวาภาพที่เปนตัวเดินเร่ืองนั้นจะไดรับการเปล่ียนเปน “เสียง” เพื่อทาํการส่ือสารผานจินตนาการ
ใหเด็กกลุมนี ้

จากปญหาและสาเหตุดังกลาว ผูวิจัยจงึมีความสนใจในประเด็นของวิธีการสราง
ส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน โดยเปนการทาํส่ือภาพยนตรการตูนที่มีในรูปแบบของสื่อ
ปกติอยูแลว มาทําการทดลองสรางสรรคดัดแปลงใหกลายเปนส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตร
การตูนสําหรับเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น ดวยวิธกีารเพิ่มเสียงบรรยายเพื่อส่ือสาร
ภาพ (Audio Description) เพื่อเพิม่ชองทางในการเปดรับส่ือประเภทบันเทงิคดีใหแกเด็กนกัเรียนที่
ความพิการทางการมองเห็น หรือ เด็กนักเรียนทีเ่ปนคนตาบอด โดยการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภท
ภาพยนตรการตูนในคร้ังนี ้ จะเปนการแปลงจากส่ือภาพยนตรการตูนที่มกีารเดินเร่ืองดวยภาพเปน
สวนใหญ(ไมปรากฏบทสนทนาของตัวละคร หรือปรากฏนอย) และเปนส่ือทัว่ไป ตลอดจนการนํา
ส่ือภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจที่ได ไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพกบักลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนผูมี
ความพิการทางการมองเห็น ชวงอาย ุ7 – 9 ป ในเขตกรงุเทพมหานคร เพื่อหาแนวทางที่เหมาะสม 
ในการสรางสรรคส่ือเฉพาะกจิ จนถึงเสนอแนะแกผูที่เกีย่วของเพื่อกอใหเกดิประโยชนและ
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ประสิทธิผลสูงสุด ในการเพิม่ชองทางของ ”สื่อบันเทิงคดีเฉพาะกิจ” ใหแกนกัเรียนผูมีความพิการ
ทางการมองเห็นไดตอไปในอนาคตอีกดวย 

ปญหานําวิจยั 
จากความเปนมาและปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจงึไดกําหนดปญหานําวิจัย 

ดังตอไปนี้ 
1. กระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ดวยวิธี Audio 

Description เปนอยางไร 

2. การรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ของเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น ชวงอาย ุ7 – 9 ป เปนอยางไร 

3. การรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ของเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น ชวงอายุ 7 – 9 ป มีความแตกตางจากเด็ก

นักเรียนทัว่ไปในชวงอายเุดียวกนัหรือไม อยางไร 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1. เพื่อศึกษาและสรางสรรค ส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ดวยวิธ ี

Audio Description 

2. เพื่อประเมนิผลการรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตร

การตูน ของเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น ชวงอาย ุ 7 – 9 ป ในเขต

กรุงเทพมหานคร 

3. เพื่อประเมนิผลความแตกตางในการรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกจิ

ประเภทภาพยนตรการตูน ของเด็กนักเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ชวง

อายุ 7 – 9 ป และกลุมเด็กนกัเรียนทั่วไปในชวงอายุเดียวกัน 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยเชิงสรางสรรค โดยทําการศึกษากระบวนการ

ในการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน เพื่อทดลองสําหรับเด็ก
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นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น อายุระหวาง 7 – 9ป (ศึกษาใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 – 3) โรงเรียนสอนคนตาบอด กรุงเทพมหานคร 

จํานวน 18 คน    

2. ประเมินผลการรับสารโดยใชสหวิธกีาร ไดแก การสังเกตพฤติกรรมของกลุม

ตัวอยางขณะรับชมภาพยนตรการตูน (Observation) และการสนทนากลุมของ 

กลุมตัวอยางหลังการรับชมภาพยนตรการตูน (Focus Group)  

3. ระยะเวลาดําเนินการวิจยั 

3.1 การสรางสรรคส่ือ ชวงเวลาต้ังแต เดือน ตุลาคม 2554 จนถงึ เดือน 

พฤศจิกายน 2554 

3.2 การลงพื้นที่เกบ็ขอมูลดวยวธิีการสนทนากลุม ในชวงเดือนกุมภาพันธ 

2555 

คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 

 
1. กระบวนการสราง 

หมายถงึ กรรมวิธหีรือลําดับการกระทํา ซึ่งดําเนินตอเนื่องกนัไป ทําใหมีใหเปน
ข้ึนดวยวธิีการหนึง่ๆหรือสําเร็จลง ณ ระดับหนึง่ ในการวิจยัคร้ังนีห้มายถงึ 
ลําดับการกระทํา เพื่อทาํใหเกิดผลผลิตในเชิงรูปธรรม และในงานวิจัยคร้ังนี ้
หมายถงึ ข้ันตอนชวงกอนการผลิต  ข้ันตอนชวงผลิต  และข้ันตอนชวงหลังการ
ผลิตส่ือบันเทงิเฉพาะกิจดังกลาว  
 

2. สื่อเฉพาะกิจ 

หมายถงึ สื่อทีถู่กผลิตข้ึนดวยวิธีการบางอยาง เพื่อตอบสนองแกความตองการ
ของคนบางกลุม ในการวจิัยคร้ังนีห้มายถึง ส่ือทีถู่กผลิตข้ึนเพื่อใหแกเด็กที่มี
ความพิการทางการมองเห็น หรือ เด็กตาบอดโดยเฉพาะ 
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3. ภาพยนตรการตูน 

หมายถงึ ภาพจําลองของส่ิงตางๆไมวาจะเปน คน สัตว ส่ิงของ ที่ถกูสรางข้ึน
ดวยวิธีใดวิธีหนึ่ง แลวทําใหเกิดการเคล่ือนไหว ภายใตเร่ืองราวทีไ่ดวางไว 
สวนมากแลวเนนไปในเร่ืองของความบันเทิงเปนหลัก โดยในการวิจัยคร้ังนี้ 
หมายถงึ เร่ืองราวการตูนขนาดสั้น เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ความยาวประมาณ
ตอนละ 6 – 9 นาที รวมทัง้ส้ิน 3 ตอน คือ Mouse Trouble, Cat Napping 
และ Mouse for Sale   
 

4. Audio Description 

หมายถงึ การใหคําบรรยายของส่ิงตางๆโดยการใชเสียงพูด เพื่อส่ือสารภาพ 
บอกเลา รายงาน อธิบาย สิง่ที่เกิดข้ึนและดําเนินไป รวมถึงใหขอมูลใน
รายละเอียดทีจ่ําเปนตอการรับรูดวย โดยในงานวิจัยคร้ังนี้หมายถึง การใหเสียง
เพื่อส่ือสารถงึภาพที่เกิดข้ึนบนจอเคร่ืองฉายในขณะนั้นๆ และไมใชบทสนทนา
ของตัวละคร 
 

5. การรับรูสุนทรียภาพ 

หมายถงึ ความเขาใจและความรูสึกของแตละบุคคล ที่มีตอความงามในงาน
ศิลปะ ในงานวิจัยคร้ังนี้ หมายถงึ ความเขาใจและความรูสึกของบุคคลจากการ
รับส่ือ รวมถงึอารมณตางๆ เชน อารมณสนุก เศรา ต่ืนเตน เปนตน ซึง่สามารถ
สังเกตไดจากปฏิกิริยาของผูรับสาร เชน การหัวเราะ ยิ้ม สีหนาเครียด เปนตน 
 

6. เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น 

หมายถงึ เด็กนักเรียนทีม่ีความสามารถในการมองเห็นวัตถุส่ิงใดส่ิงหนึ่งที่อยู
หางออกไปจากตัวภายในระยะไมเกนิ 20 ฟุตหรืออาจมองไมเหน็เลย ในขณะที่
เด็กปกติอ่ืนๆ สามารถมองวตัถุชิ้นเดียวกนันั้น เมื่ออยูหางออกไปถึง 200 ฟุต 
(20/200) หรือในมุมเห็นที่ไมเกิน 20 องศา และจากนยิาม สามารถแบงปญหา
การมองเหน็ออกเปน 2 ประเภท คือ 
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(1.) ตาบอดเลือนราง (Partially Blind) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถมองเห็นได

ในระยะระหวาง 20 / 70 ถงึ 20 / 200 เมื่อไดรับการแกไขทางสายตาแลว 

(2.) ตาบอด (Blind) หมายถงึ สภาพความสามารถในการมองเห็นเมือ่ไดรับการ

ชวยเหลือแลวอยูที่ 20/400 ถึง 5/300 จนกระทั่งถึงสภาพตาบอดสนทิ ไมเหน็

แมกระทัง่แสงสวาง 

ในงานวิจัยคร้ังนี ้หมายถงึ เด็กนักเรียนที่เปนผูตาบอดแตกําเนิดและไมมีความ
พิการอืน่ซ้ําซอน อายุระหวาง 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 
 

7. เด็กนักเรียนทัว่ไป 
หมายถงึ เด็กนักเรียนที่ไมมีความพิการหรือทุพพลภาพของรางกาย โดย
งานวิจยัคร้ังนีห้มายถงึ เด็กนักเรียนทีม่ีการมองเหน็เปนปกติ อายุระหวาง 7 – 
9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 
 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
1. เขาใจและสามารถอธิบายถงึกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภท

ภาพยนตรการตูน โดยวธิี Audio Description ได 

2. เปนการเปดชองทางใหม ของการเปดรับส่ือประเภทบันเทิงคดี ของเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น ซึ่งนาจะสามารถขยายผลตอไปถึง

การดัดแปลงส่ือบันเทงิอ่ืนๆ ทั้งภาพยนตร และละครโทรทัศนดวย 

3. สามารถนําไปเพื่อตอยอดในการแปลงสื่อเฉพาะกิจอ่ืนๆได ในอนาคต 

4. เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของคนตาบอด ใหเขาใกลกับคนปกติไดอีกกาวหน่ึง    

วิธีดําเนินการวิจัย 

1. วิเคราะห และจัดทําบทบรรยายสําหรับการทํา Audio Description จากส่ือ
ภาพยนตรการตูน เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี  
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2. ดําเนนิการสรางสรรคส่ือเฉพาะกิจ ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ดวย
วิธี Audio Description พรอมบันทึกข้ันตอนการสรางสรรคโดยละเอียด 

3. ดําเนนิการนําส่ือเฉพาะกิจทีไ่ด ไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากกลุมเด็ก
นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น อายุ 7-9 ป ในโรงเรียนสอนคนตา
บอดกรุงเทพ และทดสอบกบักลุมตัวอยางนักเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ในเขต
กรุงเทพมหานคร 

4. บันทกึผลที่ไดจากการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ ทัง้ขณะจัดฉายภาพยนตร
การตูน หลังฉายภาพยนตรการตูน และการสนทนากลุม (Focus Group) 
พรอมทัง้สัมภาษณอาจารยผูสอน และผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการ
ทางการมองเห็น เกีย่วกับเร่ือง Audio Description จากภาพยนตรการตูน 
ทอม แอนด เจอรร่ี ที่ผูวิจัยไดจัดทํา ถึงขอเสนอแนะตางๆดวย 

 

ลําดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิจัย 

1. นําเสนอวธิีการสรางสรรคสื่อเฉพาะกิจ โดยวิธี Audio Description ผานคํา
บรรยายและภาพประกอบ 

2. นําเสนอผลการทดสอบ การรับรูสุนทรียภาพผานส่ือเฉพาะกิจที่สรางสรรคไว 
ดวยวิธ ี Audio Description ของกลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการ
มองเหน็ อายุระหวาง 7 – 9 ป ทีอ่ยูในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ 
จํานวน 18    คน และผลการทดสอบจากกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทั่วไป อาย ุ
7 – 9 ป จํานวน 6 คน 

3. นําเสนอผลการสัมภาษณ ครูผูสอน รวมถงึผูเช่ียวชาญดานส่ือเฉพาะกิจ
สําหรับผูพกิารทางการมองเห็น จํานวน 2 คน 

4. นําเสนอภาพยนตรการตูนที่ผานการสรางสรรคดวยวิธ ีAudio Description  
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บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

แนวคิดและทฤษฎ ี

 
1. แนวคิดเกี่ยวกับเด็กกบัการสื่อสาร และความพิการทางการมองเห็น 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกบัพัฒนาการทางดานภาษาของเด็ก 

1.2 แนวคิดเกี่ยวกบัความพิการทางการมองเห็น 

1.3 ลักษณะทางจติวิทยาและพฤติกรรมของเด็กที่มีความพกิารทางการมองเหน็ 

1.4 แนวคิดเกี่ยวกบัการรับรู (Perception) 

2. แนวคิดเกี่ยวกับสื่อบันเทงิคดีสําหรับเด็ก และ แนวคิดเกี่ยวกบัภาพยนตร

การตูน 

2.1 แนวคิดส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก 

2.2 แนวคิดการใชเสียงในภาพยนตรการตูน 

2.3 คุณลักษณะของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

3. แนวคิดเกี่ยวกับการสรางเสียงบรรยายเพื่อสื่อสารภาพเพื่อผูพิการทางการ

มองเห็น(Audio Description) 

4. แนวคิดเกี่ยวกับการใชเสยีงในสื่อบันเทิงคดี : วิทยกุระจายเสยีง 

5. ทฤษฎกีารเลาเร่ือง (Theory of Narrative) 
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1. แนวคิดเกี่ยวกับเด็ก และความพกิารทางการมองเหน็ 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกบัพัฒนาการทางดานภาษาของเด็ก 

ในการจะสรางสรรคสื่อที่ประกอบดวย “ถอยคํา” หรือ “ภาษา” เพือ่ความเขาใจ
ของเด็กในชวยอายหุนึง่ๆนัน้ จําเปนอยางยิง่ตองมกีารศึกษาเกีย่วกบัเร่ืองพัฒนาการทาง
ภาษาของเด็กในชวงอายนุัน้ วาเด็กมีความสามารถทางภาษาเพยีงใด ทั้งในเชิงคําศัพท
และรูปประโยค เพื่อนาํไปเปนแนวทางในการจัดทําส่ือสําหรับเด็กไดตอไป  

สําหรับแนวคิดเร่ืองพัฒนาการทางภาษาของเด็กนี้ นชิรา เรืองดารกานนท และ
คณะ (2551 : 373 - 376) ไดกลาวถงึพัฒนาการสําคัญในสวนของสติปญญาในแตละชวง
อายุของเด็กไว โดยจําแนกเปนชวงอายุ คือ 

ชวงแรก อาย ุ 2 ปข้ึนไปจนถึง อายุ 7 ป เด็กจะเร่ิมมลัีกษณะการคิดแบบไมใช
เหตุผล (Prelogical) เร่ิมสํารวจส่ิงแวดลอม พยายามทําความเขาใจและอธิบายโดย 
ใชสิ่งที่ตนเองเห็น ไดสัมผัส มีความเชื่อ หรือรูสึก โดยไมมีเหตุและผลเขามาเกีย่วของ โดย
ในชวงตน (2 – 4 ป) เด็กจะอาศัยการสัมผัสและการตีความส่ิงตางๆตามประสา เชน เรียก
สัตวสี่เทาทุกชนิดวา “แมว” เพราะจําไดวาคลายกับแมวที่บาน เปนตน   และในชวง 4 – 5
ป เด็กเร่ิมมีความคิดฝน มจีินตนาการ เชื่อวาทุกอยางมีชีวิต (animism) มีความรูสึก และ
ยังสามารถเช่ือมโยงปรากฎการณตางๆเขาดวยกนั โดยปราศจากเหตุและผล    เด็กวัยนี้
เรียนรูศัพทเพิม่ข้ึนรวดเร็ว ไดรับการสอนใหรูจักความหมายของคํา ทําใหเด็กชอบซักถาม 
ใชคํากริยา สรรพนาม กริยาวิเศษณบอยข้ึน  นอกจากนีย้ังเรียนรูคําเฉพาะเชน ขอบคุณ ขอ
โทษ เชา สาย บาย กลางคืน หนาฝน หนาหนาว ไดแลว (ทวีรัศมิ ์ธนาคม, 2517 : 123 - 
127) และยังมีความคิดเขาใจในเร่ืองศีลธรรมที่เด็กนึกคิดเอาเอง เด็กวินิจฉยัการกระทํา
ของตนและผูอ่ืนวาถูกหรือผิดจากผลทีเ่กดิข้ึนภายหลัง 

ชวงอายุ 7 – 12 ป (ในบางตําราใชคําเรียกชวงวัยนี้วา วัยเด็กตอนกลาง) เปนชวง
ระยะการคิดอยางใชเหตุผลเชิงรูปธรรม(Concrete Operation) เด็กจะเร่ิมรูจักส่ิงที่เปน 
รูปธรรมมากข้ึน รูจักความคงที่และความแตกตางของขนาดของสิง่ตางๆ เร่ิมรูจักการ 
เช่ือม โ ยง และแยกแยะได  เด็กในชวงอายุดังกลาวอยูในระดับประถม มกีารจัดระเบียบ
แนวคิดไดตามลักษณะของสิ่งตางๆ เด็กวัยนีจ้ะมีการพัฒนาทักษะใหมๆมากข้ึน ทั้งเร่ือง
การอาน การเขียน การวาด การประดิษฐ  โดยเด็กวัยนีต้องปรับตัวเขากับส่ิงแวดลอมใหม 
คือโรงเรียนประถม ซึง่แตกตางจากโรงเรียนอนบุาล ดังนัน้จึงมีการปรับตัวมากในระยะนี ้
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ทวีรัศมิ์ ธนาคม (2517 : 149 - 155) กลาวเกี่ยวกับการพัฒนาการของเด็กวา 
ระหวางวัย 7 ป พัฒนาการทางภาษากําลังเจริญข้ึนอยางรวดเร็ว รูคําศัพท ใชภาษาแสดง
ความรูสึกไดดี ในวยันีเ้ด็กจะมีส่ิงยัว่ยุใหเด็กอยากรูอยากเห็น อยากทดลอง เชน 
ภาพยนตร วทิยุ โทรทัศน การตูน ซึ่งกลายเปนส่ิงสําคัญสวนหนึง่ของเด็กวัย 8 ป และ
ความสนใจของเด็กวัยนี้ไดขยายวงกวางออกไป คือสนใจส่ิงแปลกใหม สีสันสะดุดตา 
สนใจสัตวเล้ียง  นิยายประเภทนางฟา เพลง โคลง นิทาน เปนตน 

นอกจากนี ้พรทิพา ทองสวาง (2527 : 18 - 24 ) กลาวถงึการศึกษาเกีย่วกับ
พัฒนาการของเด็กไทยในการรับรูเร่ืองคํา พบวา โดยเฉลี่ยเด็กประถมปที่ 1 จะรูจักคํา
ประมาณประมาณ 20,000 คํา ถงึ 24,000 คํา หรือ รอยละ 5 – 6 ของพจนานุกรมฉบับ
มาตรฐาน และจะรูจักคําใน 8 หมวด คือ อาหาร สวนตางๆของรางกาย เส้ือผา สัตวตางๆ 
ยวดยานพาหนะ ของเลน ของใชในบาน และญาติพี่นอง โดยลักษณะทางภาษาของเด็ก
ในชวงอายนุี้ จะเปนเกณฑสําคัญในการจัดทําบทบรรยายตอไป   

ชวงอายุ 12 ปข้ึนไป เปนระยะการคิดอยางใชเหตุผลเชิงนามธรรม (Formal 
Operation) เปนพัฒนาการดานสติปญญาท่ีสูงสุด เด็กจะมีความสามารถดานการคิด การ
แกปญหาอยางใชเหตุผลที่มแีบบแผนเชิงนามธรรม มีความละเอียดซับซอนมากข้ึน กอน
เขาสูชวงวัยรุน และวัยผูใหญตอไป โดยมักจะมีลักษณะเขาขางตนเอง หรือเอาตนเองเปน
ศูนยกลาง สามารถหาเหตุผลมาเพื่อใชอธบิายปรากฏการณตางๆได 

การพัฒนาตางๆตามชวงอายุ ในระดับสติปญญาของเด็กนัน้ จะสงผลตอการ
พัฒนาดานอ่ืนๆตามมาและหนึง่ในนัน้คือการพัฒนาดานภาษาและการส่ือความของเด็ก นิ
ชรา เรืองดารกานนท และคณะ(2551 : 366 - 369) กลาวเกีย่วกับข้ันตอนของพัฒนาการ
ดานภาษาและการสื่อความของเด็กวา เมือ่เด็กอายุ 5 ป เด็กจะสามารถบอกความหมาย
และเหตุผล ตลอดจนจินตนาการของตัวเองได สามารถพูดและฟงเขาใจได ถามเกี่ยวกับ
ความหมายและเหตุผล 

อายุ 6 ป  รูจักซายขวา อธิบายความหมายของคําได บอกความแตกตางของ 2 ส่ิง
ได เขาใจเกี่ยวกับขนาด น้าํหนัก รูปราง และระยะ 

อายุ 7 – 8 ป  บอกวนัในสัปดาหได เปรียบเทียบขนาดได บอกเวลากอนหลังได 
บอกเดือนตางๆของปได ฟงเรื่องแลวเขาใจเนื้อหาเดนๆและขั้นตอนได เปรียบเทียบ
ส่ิงที่เหมือนกนั และเขาใจปริมาตรได 

อายุ 9 ป บอกเดือนถอยหลังได เขียนเปนประโยค เร่ิมอานในใจ เร่ิมคิดในใจ เร่ิม
ต้ังขอสงสัย 
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จากแนวคิดเกีย่วกับพัฒนาการทางสติปญญาและพัฒนาการทางภาษาขางตน 
จะเหน็ไดวาเด็กจะเร่ิมมีจนิตนาการและสามารถถายทอดจินตนาการได ต้ังแตอายุ 5 ขวบ 
ซึ่งเปนพืน้ฐานของการคิดตอไป โดย Sandstorm (1966) ไดกลาวถึงพฒันาการทางภาษา
ไวตอนหนึ่งวา เด็กวยั 7 ป จะมพีัฒนาการทางภาษาอยางมาก เมื่อเรียนอานและเขียน 
การใชภาษาในการบรรยาย การพูดอธิบาย คอนขางจะมีแบบแผนมากข้ึน เมื่ออายุ 8 ป จะ
มีพัฒนาการทางภาษาอยางรวดเร็วชัดเจน มีความกระตือรือรนในการใชภาษา และเม่ือ
เด็กอายุ 9 ป จะมีการใชภาษาเพื่อแสดงความรูสึกนึกคิดมากข้ึนดวย 

เชนเดียวกับ David Crystal (1976) พบวาเด็กต้ังแตอาย ุ 7 
ปนั้นมีการใชคําเชื่อมประโยคไดมากข้ึน สอดคลองกับวิธีคิดของ V.J. Cook (1979 
อางถงึใน ปยนารถ แสวงศักด์ิ, 2536) ที่วาเด็กวยั 7 ป เปนวัยที่เร่ิมมีวิธีคิดที่เปล่ียนไป 
และเปนชวงการเปล่ียนแปลงที่สาํคัญในระบบการคิด และสอดคลองกับ รายงานวจิัยฉบับ
ที่ 1 เร่ืองพัฒนาการในการใชถอยคําของเด็ก (อายุ 7 – 10 ป) (สถาบันระหวางชาติ สําหรับ
การคนควาเร่ืองเด็ก, 2502 : 16 - 21) พบวา  เด็กในวยันี้รูจักคําประเภทท่ีเปนรูปธรรมมาก
ที่สุด เชน คน สัตว สิ่งของ  และสวนใหญเปนคําที่อยูในชีวิตประจาํวัน รองลงมาเปนคํา
ประเภทกิจกรรมตางๆ  และประเภทนามธรรม (เชนเร่ือง เวลา จักรวาล ความคิด) สวน
สุดทายคือคําประเภทเบ็ตเตล็ด เชน นะ  เถิด ซิ เปนตน 

นอกจากประเภทของคําแลว ในเร่ืองความเก่ียวโยงสัมพันธของถอยคํานั้น พบวา 
เด็กชวงอายุ 7 – 10 ป (ระดับชั้น ป.1 – ป.4) มกีารใชถอยคําประเภทท่ีมีความคิด
ตอเนื่องกนัมากที่สุด เชน เรา – จะ – ไป –เดินเลน รองลงมาคือ คําทีแ่สดงถึงส่ิงของชนิด
เดียวกนัหรือมสีภาพเก่ียวพนักนั (เชน โตะ ตู เตียง) และคําทีม่องไมเหน็ความติดตอ
เกี่ยวของกัน (เชน เต้ีย – น้าํ – ขาว) สวนความสัมพันธสุดทายที่เด็กในชวงอายุนี ้ มี
พัฒนาการนอยที่สุดคือ คําทีม่ีสัมผัสคลองจองกัน ทั้งสัมผัสอักษรและสัมผัสสระ  

นอกจากนี ้ Richard Fabes และ Carol Lynn Martin (2002 : 296 – 301)  ได
จําแนกลักษณะการพฒันาทางภาษาของเด็กชวงอาย ุ7 – 10 ปไวเปน 4 ดาน ดังนี ้

 
1.การพฒันาดานทกัษะไวยากรณ 

ในชวงที่เด็กมกีารเขาโรงเรียน เด็กจะเร่ิมมีการปรุงแตงประโยคเพื่อใหผูฟง
สามารถเขาใจได และเขาใจที่จะส่ือสารใหสอดคลองกบัความตองการของตนเอง 
ในดานไวยากรณ เด็กจะเร่ิมเขาใจหลักและการขยายประโยคทีซ่ับซอนมากข้ึน 
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เชนประโยคในลักษณะที่มผูีถูกกระทําข้ึนกอน (ตัวอยางเชน นกตัวใหญถูกเด็กๆวิง่
ไลตาม) ซึง่ประโยคลักษณะนี้ไมสามารถไดรับความเขาใจที่ถกูตองได ในเด็กวัย
กอนหนานี ้
 
2.การพฒันาดานการรับรูความหมาย 

เด็กในวยันี้มกีารเรียนรูคําใหมๆเพิ่มเติมจากการฟงประโยคคําพูดตางๆที่คํา
เหลานี้ถกูใช โดยในระดับประถมศึกษาช้ันปที่ 1 เด็กจะสามารถเขาใจและใช
คําศัพทไดถงึ 10,000 คํา  และระหวางระดับประถมศึกษาช้ันปที่ 1 – 3 เด็กจะมี
การเรียนรูคําศัพทใหมไดมากถงึ 8 – 10 คําตอวัน (Anglin, 1993 อางถงึใน 
Richard Fabes และ Carol Lynn Martin, 2002 : 298) 

และเด็กในวยันี้ยังมีความสามารถที่จะเขาใจถึงความหมายแฝงของคําบาง
คําไดดวย เขาใจความหมายของสํานวนไดดวย 
 
3.พัฒนาการดานการใชภาษา 

Richard Fabes และ Carol Lynn Martin (2002) กลาวเกีย่วกับลักษณะ
การพัฒนาทางการใชภาษา ไว 2 ลกัษณะคือ เด็กในวัยนี้มีความสามารถในการ
พูดคุยในหัวเร่ืองตางๆไดนานข้ึน และยังสามารถที่จะอธบิายเพิ่มเติมใหผูอ่ืนเขาใจ
ได เมื่อพบวาผูฟงไมเขาใจ 

 
4.พัฒนาการดานการอานและเขียน 

ทั้งการอานและการเขียน ชวยใหเด็กมีการพัฒนาในอกีหลายดาน เชน 
ความสนใจ การรับรู ความจาํ รวมถึงความรูอีกดวย 

 
กลาวโดยสรุปจะเหน็ไดวา พัฒนาการทางภาษาน้ัน มคีวามเปนรูปเปนราง

และมีจุดเปล่ียนที่สาํคัญอยูในชวงอายุ 7 – 9 ป ของเด็ก ซึง่ตรงกับระดับชัน้
การศึกษาในชวงชัน้ ป. 1 – ป.3  และจากแนวคิดขางตนเกี่ยวกับพฒันาการทาง
ภาษาพบวา ภาษาที่ควรใชสาํหรับส่ือของเด็กวัยดังกลาว ควรมีลักษณะดังนี ้

- มีการใชคําที่เปนเชิงรูปธรรม หรือส่ือความเปนรูปธรรมมากที่สุด 
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- เร่ืองราวสามารถมีประเด็นสําคัญๆได เพราะเด็กวัย 7 – 9ป สามารถฟง

และจับใจความ รวมถึงเขาใจประเด็นสําคัญ และลําดับข้ันตอนได 

- เขาใจประโยคความเดียวและความรวมไดมาก ศัพทในหมวดที่ใกลตัว 

สวนในเร่ืองของจินตนาการนั้น จากแนวคิดขางตน จะพบวา พัฒนาการ
ดานนีเ้ร่ิมข้ึนมาต้ังแตในชวง 4 – 5 ป ซึง่สามารถไดรับการถายทอดออกมาผาน
ภาษาที่เด็กใชไดตอไปในชวงอายุตางๆไดอยางไมมทีี่สิน้สุด ผานการรับรูของเด็ก 
และรวมถึงการตอบสนองการรับรูนั้นๆอีกดวย  

จะเหน็ไดวา ในชวงอายุของเด็กระหวาง 7-9 ปนั้น มพีัฒนาการทางภาษาท่ี
กาวกระโดด โดยสามารถเขาใจในภาษาและส่ือสารใจความสําคัญได ใน
ขณะเดียวกนัก็ยังไมไดมีความคิดความอานที่โตเกนิไปนัก ยังคงไวซึ่งความมี
จินตนาการ อันเปนสวนสําคัญในการรับส่ือประเภทภาพยนตรการตูน โดยแนวคิด
นี้จะสามารถเปนตัวกาํหนด “กรอบ” ของการใชภาษาในการสรางบทบรรยาย
ตอไป 
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1.2 แนวคิดเกี่ยวกบัความพิการทางการมองเห็น 

เมื่อกลาวถงึ “ความพิการ” แลว คงเปนการเขาใจไดงายวาบุคคลทีม่ีความพิการ
นั้น คือผูมีอวยัวะไมครบถวนสมบูรณเชนบุคคลทั่วไป แตอาจจะเปนการยากในการอธิบาย
ใหลึกซืง้ โดยในสังคมตะวนัตกสมัยอดีต มองความพิการอยางเปนปจเจกบุคคล โดย
ถือเอาความสมบูรณครบถวนของอวยัวะในรางกายเปนสําคัญ (ธีรดา โสมะนนัท, 2549 : 
6) ซึ่งมีลักษณะเดียวกับการใหความหมายความพิการในรูปแบบเชิงการแพทย   

นงลักษณ วรัิชชัย (2542) ไดกลาวถึง การจาํแนกประเภทตามรูปแบบเชิง
การแพทยไววา เปนการจัดแยกคนพิการตามลักษณะพยาธิวทิยา และลักษณะชวีวทิยา
ของบุคคล จดัเปนประเภทตางๆ เชน บกพรองทางการไดยิน บกพรองทางสติปญญา 
บกพรองทางการมองเห็น เปนตน   จากการสํารวจประชากรคนพิการของ สํานักงาน
สงเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิตคนพกิารแหงชาติ (2554) พบวา ทัว่ทัง้ประเทศไทย มีผู
พิการทางการมองเหน็ถงึ 123,375 ราย โดยมีในทุกชวงอาย ุทัง้คนชรา ผูใหญ และเด็กที่มี
ความพิการทางการมองเห็น 

และนอกจากนี้ ทางสํานกังานฯยังไดมกีารใหความหมายของเด็กทีม่ีความพิการ
ทางการมองเห็น หรือ เด็กที่มีปญหาทางการมองเหน็ไว โดยแยกออกเปน ความหมายตาม
กฎหมาย และความหมายทางการศึกษา (ธีรดา โสมะนนัทน, 2549 : 9  – 13)ดังนี ้

1. ความหมายตามกฎหมาย เด็กที่มีปญหาในการมองเหน็คือ เด็กที่เมื่อ

ไดรับการแกไขทางสายตาแลว สามารถมองเหน็วัตถุหรือส่ิงใดสิ่งหนึง่ ที่อยูหาง

ออกไปต้ังแต 20 ฟุต ลงไปได ในขณะที่เด็กปกติอ่ืนๆสามารถมองเหน็วัตถุสิง่

เดียวกนันัน้ เมื่ออยูหางถงึ 200 ฟุต (20 / 200) หรือมมุในการมองเห็นไมเกิน 20 

องศา  โดยกฎหมายสวนใหญ ไดใหความหมายถอยคําดังกลาวโดยใชหลักเกณฑ

การวัดระดับความสามารถในการมองเห็นระยะทาง ต้ังแต 20 / 200 (หรือ 6 / 60) 

จนถงึการมองไมเห็นแมแตแสงสวาง เรียกรวมวา “คนตาบอด” “คนเห็นเลือนราง” 

“คนสูญเสียลูกตา” “สูญเสียสมรรถภาพในการมองเห็น”  

2. ความหมายทางการศึกษา หมายถงึ เด็กที่มีปญหาในการมองเห็นอยาง

หนกั ไมสามารถมองเหน็ไดเลย ตองสอนใหอานอักษรเบรลลเทานัน้ จึงจะ

สามารถอานได 



 
 

16 

ความพิการทางการมองเห็นนั้น อาจเกิดข้ึนไดในหลายระดับ ทีม่ีความสามารถใน
การมองเหน็แตกตางกนัออกไป ทัง้นี้ มูลนิธิพฒันาคนพิการไทย (2549) ไดแบงระดับความ
ผิดปกติทางการมองเห็นออกเปน 5 ระดับ ไวดังนี ้

 
ตารางที่ 1 แสดงการประเมินระดับความพิการทางการมองเหน็ 
ระดับที ่ ลักษณะความ

ผิดปกติ 
รายละเอียดความผิดปกติ 

1 สายตาเลือนราง 
 

-การมองเหน็ของสายตาต้ังแต 6 /18 ลงไปถึง 6 / 60 
-ลานสายตาแคบกวา 30 องศา จนถึง 10 องศา 

2 สายตาพิการ 
(ผิดปกติที่ลาน
สายตา) 

-การมองเหน็ของสายตานอยกวา 6 / 60 ลงไปถึง 3 
/ 60 
-ลานสายตาแคบกวา 30 องศา จนถึง 10 องศา 

3 ตาบอดชั้นหนึง่ -การมองเหน็ของสายตานอยกวา 3 / 60 ลงไปถึง 1 
/ 60 
-ลานสายตาแคบกวา 10 องศา จนถึง 5 องศา 

4 
 

ตาบอด ชั้นสอง -การมองเหน็ของสายตานอยกวา 1 / 60 ลงไปจนถึง
เห็นเพียงแสงสวาง 
-ลานสายตาแคบกวา 5 องศาลงไป 

5 ตาบอด ชั้นสาม -มองไมเหน็แมแตแสงสวาง 

 
โดยความผิดปกติของสายตาระดับที ่ 1 เรียกวาสายตาเลือนราง  ความผิดปกติ

ของสายตาในระดับที่ 2 เรียกวา สายตาพิการ (เปนความผิดปกติที่ลานสายตา) สวนความ
ผิดปกติของสายตาในระดับที่ 3 ถึง 5 เรียกวา “ตาบอด” 

 
สําหรับ ชูชีพ ออนโคกสูง (2527 : 111) ไดแบงปญหาของการมองเหน็ออกเปน 2 

ประเภทใหญๆ  คือ 
1. ตาบอดเลือนราง (Partially Blind) หมายถงึ สามารถมองเหน็ไดใน

ระหวาง 20 / 70 ถึง 20 / 200 เมื่อไดรับการแกไขทางสายตาแลว 
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2. ตาบอด (Blind) หมายถึง ไมสามารถมองเห็นไดเลย 

นอกจากนี ้ ศศโสฬส จิตรวานิชกุล (2542 : 43) ไดกลาวถงึ การแบงระดับของ
ความพิการทางการมองเห็น ตามเกณฑขององคการอนามัยโลก หรือ WHO ไว ดังตอไปนี้ 

 
ตารางที่ 2 แสดงการแบงระดับของความพิการทางการมองเหน็ ตามองคการอนามยัโลก 
ระดับของความพิการทางการเห็น ระดับความชดัของสายตาที่ดีที่สุดเม่ือใชแวน 

สายตาเลือนราง (Low Vision)  

ระดับที่ 1  
ระดับที่ 2 

6 / 18 หรือ 20 / 70 
6 /  60 หรือ 20 / 200 

สภาพตาบอด (Blindness)  

ระดับที่ 3  
ระดับที่ 4 
ระดับที่ 5 

3 / 60 หรือ 20 / 400 
1 / 60 หรือ 5 / 300 
ไมเห็นแมแตแสงสวาง 

 
จะเหน็ไดวาระดับของความพิการทางการมองเหน็นั้น มีอยูหลายระดับ ซึ่งแตละ

ระดับ จะสงผลตอความสามารถในการรับสารของผูพกิารอีกดวย โดยข้ึนอยูกับระดับของ
ความพิการทางการมองเห็นดังกลาว 

ในบางกรณี ความพิการทางการมองเห็นนั้น สามารถจําแนกไดตามสาเหตุของ
ความพิการได อารีย เพลินชัยวาณิช (อางถึงใน ธีรดา โสมะนนัทน, 2549 : 21) กลาวถงึ
สาเหตุของความพิการทางการมองเห็นที่เกิดข้ึนในแตละชวงวัยของบุคคล ที่มีสาเหตุอัน
แตกตางกนัออกไป อันไดแก ตาบอดในเด็กมกัมีสาเหตุมาจากพันธุกรรม หรือการคลอด
กอนกาํหนด  ในชวงหนุมสาววยัฉกรรจ มักเกิดจากอุบติัเหตุ สวนในวัยผูสูงอายุต้ังแต 50 
ปข้ึนไป มักเกดิจากการเส่ือมของเนื้อเยื่อ เปนตน 

โดยสาเหตุของความพิการทางการมองเหน็ อาจสามารถจําแนกไดดังตอไปนี้ 
1. เกิดจากการถายทอดทางพนัธุกรรม อาจเกิดจากการเปล่ียนแปลงของยีน 

ทําใหเด็กมีความผิดปกติทางการมองเห็นได 

2. เกิดจากการไดรับเชื้อโรคตางๆจากครรภมารดา 
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3. เกิดจากโรคตาบางชนิด ทัง้ชนิดที่รายแรงและไมรายแรง  ทั้งโรคทีเ่กิดจาก

ความผิดปกติของดาวงตา โรคที่เกี่ยวกบัเสนประสาทตาหรือจอประสาทตา โรค

ขาดสารอาหาร (โดยเฉพาะเด็กที่ไมไดกินนมแม หรือขาดวิตามินเอ) และโรคอ่ืนๆ  

4. เกิดจากอุบัติเหตุตางๆ ที่มผีลแกดวงตาโดยตรง เชน การเลนดอกไมไฟ

และการยิงปน ส่ิงแปลกปลอมพวกสารเคมี หรือสารละลายโลหะ กรด ดาง เขาสู

ตา หรือจากอุบัติเหตุอ่ืนๆเชน อุบัติเหตุทางรถยนต อาจทําใหของมีคมบาดเขาตา 

เปนตน 

5. เกิดจากสาเหตุอ่ืนๆ เชน การอักเสบของตาจากสารเคมีหรือรังสี การ

คลอดกอนกําหนดทําใหตองอยูในตูอบนาน เปนตน 

ซึ่งนกัเรียนในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ไมพบนักเรียนทีม่ีสาเหตุความพิการ
ทางการมองเห็นอันเกิดมาจากอุบัติเหตุ โดยสาเหตุทีพ่บเกีย่วกับความพิการทางการ
มองเหน็ของเด็กนักเรียนในโรงเรียนคือ ตาบอดสนิทแตกําเนิด และสายตาเลือนรางแต
กําเนิด (ศิวาพร รักดํา, สัมภาษณ, กุมภาพนัธ 2554) จากการจําแนกลักษณะของผูพิการ
ทางการมองเห็นขางตน สามารถนาํไปสูเกณฑในการคดัเลือกกลุมประชากรไดตอไป 
 

 

 

 

 

 
1.3 ลักษณะทางจติวิทยาและพฤติกรรมของเด็กที่มีความพกิารทางการมองเหน็ 

แนวคิดเกี่ยวกบัลักษณะทางจิตวิทยาและพฤติกรรมของเด็กที่มีความพิการทาง 
การมองเหน็นี ้ เปนการตอบคําถามทีว่า พัฒนาการในดานตางๆของเด็กทีม่ีความพิการ 
เมื่อเทียบกับเด็กปกติในวยัเดียวกนันัน้ มีความเหมือน หรือความแตกตางกันหรือไม 
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อยางไร โดยแนวคิดนี้สามารถนาํไปใชในการสรางส่ือไดโดยตรง กลาวคือ เมื่อทราบถงึ
ความเหมือนหรือความตางระหวางความสามารถของผูรับสารสองกลุม (กลุมทีม่ีความ
พิการทางการมองเหน็ และกลุมเด็กปกติ) แลว จะสามารถเทยีบลักษณะของส่ือของเด็กที่
มีความพิการทางการมองเห็นไดจากส่ือของเด็กปกติ ทั้งในเร่ืองของเนื้อหา วธิีการนําเสนอ 
และภาษา  โดยจากการศึกษา สามารถแบงเกณฑตางๆในการเปรียบเทียบพัฒนาการได
ดังนี ้

1. ความสามารถทางดานสติปญญา 

Samuel P. Hayes (อางถึงใน ชูชีพ ออนโคกสูง, 2527 : 115) ไดศึกษา
เชาวนปญญาของเด็กตาบอดอยูเปนเวลาหลายป พบวา เด็กตาบอดไมใชจะมีไอ
คิวตํ่าโดยอัตโนมัติ ถาไดโอกาสไดรับการศึกษาอยางเพยีงพอแลว ความสามารถ
ทางเชาวนปญญาก็จะพัฒนาไปคลายๆกบัเด็กปกติ สวนความสามารถในการ
เขาใจส่ิงตางๆของเด็กตาบอกกับเด็กปกติ ตางกนัเพยีงเล็กนอยเทานัน้ 

Witkin และคณะ (อางถึงใน ชูชพี ออนโคกสูง, 2527 : 119) ไดศึกษา
รูปแบบของการคิดในเด็กตาบอดและเด็กปกติ พบวา เด็กตาบอดมีรูปแบบการคิด
ซึ่งเรียกวา Global Cognitive Style คือการคิดรวมๆไมสามารถเขาใจถงึ
รายละเอียดปลีกยอยได เนื่องจากเขาไมสามารถรับรูในสวนที่ละเอียดไดนั่นเอง 
สวนเด็กที่มีสายตาปกติ รูปแบบของการคิดจะเปน Articulated Cognitive Style 
ซึ่งหมายถึงการคิดอยางละเอียดปลีกยอย   อยางไรก็ตาม เด็กตาบอดจะมีความ
เอาใจใสกับส่ิงตางๆเปนอยางสูง และตองใชประสาทสัมผัสอ่ืนๆชวยในการรับรู  
นอกจากนีย้ังพบวา เด็กตาบอดมีความสามารถในการฟงสูง และมคีวามคิดริเร่ิม
สูงดวย 

 
 
 
 

2. ความสามารถทางภาษา 

สําหรับเร่ืองความสามารถทางภาษาของเด็กตาบอดนั้น ปรากฏแนวคิด
ใหญๆอยูดวยกัน 2 แนวคิด ดังนี ้(ชูชีพ ออนโคกสูง, 2527 : 114) 
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2.1 Bateman (1965) ศึกษาพบวา เด็กทีม่ีปญหาในการมองเหน็

สามารถเขาใจและใชภาษาไดเชนเดียวกับเด็กปกติ โดยเมื่อทดสอบทาง

เชาวนปญญาแลวพบวา คะแนนจากแบบทดสอบฉบบัที่เปนภาษาของ

เด็กที่มีปญหาในการมองเหน็ ไมแตกตางจากเด็กปกติแตอยางใด 

2.2 Thomas D. Cutsforth (1951) เช่ือวา เด็กทีม่ีปญหาในการ

มองเหน็นั้น จะมีพัฒนาการทางภาษาท่ีแตกตางจากเด็กปกติ ซึ่งทัง้นี้

ไมไดเกิดข้ึนเพราะความผิดปกติทางพันธกุรรม แตเปนเพราะการจัด

การศึกษาหรือการเรียนรูใหแกเด็กตาบอด การเรียนการสอนจึงควรมุงให

เด็กตาบอดมคีวามสามารถทางภาษาเหมอืนเด็กทัว่ๆไป  

นอกจากนี ้ Rosemary Shakespear (1975 : 60) ไดกลาวเกีย่วกับ 
ความสามารถของเด็กที่มีความพกิารทางการมองเห็นไววา เด็กเหลานี้สามารถ 
รับรูและซาบซึ้งกับความรูสึกประเภท “ความภาคภูมิใจ” “ความกลัว” และ “ความ
เศรา” ดวยสัมผัสอ่ืนๆ โดยที่เมื่อเทียบกบัเด็กปกติทีถ่กูนํามาผูกตาไมใหมองเหน็
แลวนั้น พบวาความสามารถในการรับรูความรูสึกเหลานี้ไดไมตางกนัอีกดวย 
 
3. ความสามารถทางวิชาการ 

จากการศึกษาของ Bateman, Wetherell, Lowenfeld, Nolan & Ashcroft, 
Oseroff & Birch, Suppes  (1965 อางถึงใน Rosemary Shakespear, 1975 : 
61) พบวา อายุสมองของเด็กที่มีปญหาในการมองเห็นใดๆ จะตํ่ากวาอายุสมอง
ของเด็กสายตาปกติรุนเดียวกันเพียงเล็กนอยเทานัน้ โดยนักจิตวิทยาบางคนเช่ือวา 
ปญหาในการมองเหน็ไมมีอิทธิพลในการขัดขวางผลสัมฤทธิท์างวิชาการมาก
เทากับปญหาในการไดยิน เนื่องจากในการเรียนการสอนตามปกติแลว คนเราใช
การฟงมากกวาการมองนัน่เอง 

และดวยปจจยัของการมองไมเห็นนัน้ การจัดการศึกษาสําหรับเด็กที่มคีวาม
พิการทางการมองเหน็ จึงจาํเปนตองม ี“สือ่” พิเศษ 4 อยาง ดังนี ้

3.1 การอานและการเขียนอักษรเบรลล 
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อักษรเบรลลมลัีกษณะเปน เซลล สี่เหล่ียมประกอบดวยจุด 1 – 6 
จุด (เรียงตัวกนัในลักษณะแนวต้ัง 3 แถว แถวละ 2 จุด) ซึ่งตําแหนงและ
การจัดเรียงของจุดนัน้ จะแตกตางกนัไป แทนแตละตัวอักษร เคร่ืองหมาย 
ตางๆ การอานตองใชนิ้วมอืสัมผัสจุดตางๆในแตละเซลล การเขียนใช
เคร่ืองมือที่เรียกวา Slate และ Stylus หรือจะพิมพโดยใชเคร่ือง Brailler 
ก็ได 
3.2 การใชสายตาที่เหลืออยู 

ผูพิการทางการมองเหน็สวนหน่ึง ยงัพอมีความสามารถในการ
มองเหน็หลงเหลืออยูบาง ดังนัน้ การอานและการเขียนจึงมุงใหเด็กได
อาศัยสายตาที่ยังหลงเหลืออยูใหไดมากทีสุ่ด  โดยมีการฝกใหใชสายตา 2 
แบบ คือ 

(1.) การใหอานหนังสือตัวโตๆ ปกติจะใชขนาด 18 ปอยท ดังรูป 

ตัวอยาง ตัวอักษรขนาด 18 ปอยท 
This is an example of 18-point type. 

ภาพที ่1 แสดงตัวอักษรขนาด 18 ปอยท 
(2.) ใหอานโดยการขยายตัวอักษรใหโตข้ึน ทัง้นี้อาจใชแวนขยาย 

แวนตา หรือโทรทัศนวงจรปดถายภาพ แลวขยายใหโตข้ึน 

3.3  การใชความสามารถทางการฟง 

การฟงเสียงสําหรับนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเห็นนั้น 
จะทําใหเด็กเรียนไดมากและงายกวาการใชอักษรเบรลล  

 
 
 

3.4 การฝกการเคล่ือนไหว 

การเคลื่อนไหวน้ัน คนพกิารทางสายตาจะตองเรียนรูการฝกใน
สองลักษณะใหญๆ คือ การฝกจิตใจ เปนการฝกใหสามารถสรางความคิด
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และความรูสึกที่สามารถรับรูเขาใจในส่ิงแวดลอมได   และการฝกทาง
รางกาย เชน การใชคนนําทาง การใชสนุขันําทาง การใชไมเทา หรือการ
ใชเคร่ืองมืออิเล็กทรอนกิส เปนตน 

 
 

 กลาวโดยสรุป จะเหน็ไดวา เด็กที่เปนผูพกิารทางการมองเหน็นั้น ไมไดมีศักยภาพ
ยิ่งหยอนไปกวาเด็กปกติมากนัก ทั้งดาน พฒันาการดานสติปญญา พฒันาการดานภาษา 
รวมถึงเร่ืองผลสัมฤทธิท์างวชิาการดวย โดยทั้งนี้ การใหการศึกษาแกเด็กกลุมนี้ เปนปจจัย
หลักที่จะสงผลใหเด็กนกัเรียนพกิารทางสายตา มีพัฒนาการไดมากนอยหรือใกลเคียงกับ
เด็กปกติอีกดวย  และปจจัยที่ถือไดวาเปนความไดเปรียบของเด็กนกัเรียนที่มีความพิการ
ทางการมองเห็น คือ การใชจินตนาการ เนื่องจากเด็กเหลานี้จะไดรับการฝกฝนดานการ
รับรูโดยการสัมผัส และการไดยินมาโดยตลอด สงผลใหเด็กเหลานี้มกีารใชจนิตนาการ
คอนขางมากอีกดวย   

ดังนัน้ จากแนวคิดขางตน จึงเปนแนวทางในการใชภาษาในการสรางสรรคบท
บรรยายสําหรับภาพยนตรการตูนนัน้ โดยผูวิจัยสามารถใชภาษาระดับเดียวกนักับเด็กปกติ 
ในชวงวัยเทากันได  

 

 

 

 

 

 

 
1.4 แนวคิดเกี่ยวกบัการรับรู (Perception) 

ในสวนของแนวคิดเกี่ยวกับการรับรูนั้น เปนสวนที่สําคัญในการศึกษาการรับสาร
จากส่ือของกลุมผูรับสาร ซึง่ทัง้นี้อาจประกอบไปดวยหลายองคประกอบที่มีผลตอการรับรู
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ในคร้ังหนึ่งๆดวย โดยมีทั้งองคประกอบที่ข้ึนอยูกับตัวผูรับสารเอง และองคประกอบจาก
ภายนอก ทัง้นี้แนวคิดนี้สามารถนําไปประยุกตใชไดในเร่ืองของการสรางองคประกอบอัน
เกี่ยวกับการรับรูไดตอไป 

โดย สุชา จนัทรเอม (2531 : 119) กลาวถึงการรับรู หรือ Perception วา มีต้ังแต
ระดับที่งายทีสุ่ด ไปจนถงึซับซอนที่สุด และยากแกการเขาใจ โดยนักจิตวิทยาไดให
ความหมายของการรับรูแตกตางกนัออกไป เชน 

การรับรู คือ การตีความจากการสัมผัส (Sensation)  ในการรับรูนัน้ 
เราไมเพียงแคมองเหน็ ไดยิน หรือไดกล่ินเทานั้น แตเราตองรับรูไดวา 
วัตถุหรือส่ิงที่เรารับรูนั้น คืออะไร มีรูปรางอยางไร อยูทิศใด ไกลจากเรามากนอยแคไหน 
เปนตน   และในแงของพฤติกรรม การรับรูเปนขบวนการที่เกิดแทรกอยูระหวาง ส่ิงเรา และ
การตอบสนองส่ิงเรา ตามรูปดานลาง 

 
ส่ิงเรา(Stimulus)             การรับรู (Perception)                    การตอบสนอง (Response) 
 
ภาพที่ 2  แสดงแผนภาพแสดงความสัมพันธของการรับรูและการตอบสนอง (สุชา จันทร

เอม, 2531 : 119) 
หรือ อาจกลาวไดอีกนยัหนึ่งวา การรับรูเปนขบวนการที่คนเรามีประสบการณกับ

วัตถุ หรือเหตุการณตางๆโดยอาศัยอวยัวะรับสัมผัส เชน ตา ห ูจมกู ปาก ฯลฯ 
Samuel E. Wood, Ellen Green Wood & Dnise Bayd (2006 : 74 - 84) 

ไดใหความหมายของคําวาการรับรู (Perception) ไววา เปนกระบวนการที่สมองมีการ
จัดการระบบและการแปลผลขอมูลตางๆที่ไดจากการสัมผัส จากระบบสัมผัสของรางกาย
ทั้งการรับภาพ รับเสียง และการสัมผัสจากทางอ่ืนๆ โดยส่ิงที่ไดจากส่ิงเราจะถูกสงเขาไปยัง
สมองเพื่อแปลผลดังกลาว  

สําหรับคนตาบอดแลว การรับรูทางตา คงจะแทบเปนไปไมไดเลย ดังนัน้ประสาท
สัมผัสที่รองลงมาและทาํหนาที่ในการรับรูมากที่สุด นาจะเปนการไดยิน หรือการรับรูทางหู   
หูของคนเรารับเสียงไดเฉพาะระดับความถี่ในชวงหน่ึงเทานั้น ต้ังแต 20 – 20,000 เฮิรทซ   

การรับรูในแตละบุคคลนั้น อาจจะแตกตางกนัออกไป นอกจากจะข้ึนอยูกับ
หมวดหมูของวัตถุที่เปนส่ิงเราแลว ยงัข้ึนอยูกับคุณลักษณะของผูรับรูอีกดวย โดยอิทธิพลที่
ทําใหคุณลักษณะของผูรับรูแตกตางกนัออกไปนั้น ไดแก (สุชา จนัทรเอม, 2531 : 124) 
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1. ประสบการณของผูรับรู (Experience) 

ประสบการณเดิมของแตละบุคคล จะทําใหบุคคลรับรูภาพ หรือเหตุการณ
ตางๆ หรือรูปที่มีการรับรูไดเปนสองแงสองมุม  
 
2. ความตองการของรางกาย 

สภาวะทางรางกายของบุคคล ณ ขณะใดๆ หากมีความตองการสิ่งใดมากๆ 
ก็จะรับรูถึงส่ิงนั้นๆไดดี เชน อาหาร  ปายหองน้าํ เปนตน 
 
3. อิทธิพลของสงัคม (Social Factors) 

สภาพความเปนอยู วัฒนธรรม และสังคม จะทาํใหคนแตละกลุมนัน้ 
สามารถรับรูในสิ่งตางๆที่แตกตางกนัออกไป  หรือ อาจจะทําใหมีความสามารถใน
การรับรูไดในหัวเร่ืองที่ตางๆกัน 

 
 นอกจากอิทธพิลตางๆที่จะเปนตัวกาํหนดกรอบและกําหนดรูปรางของการรับรูใน

แตละบุคคลแลว การรับรูนั้นยงัประกอบไปดวยองคประกอบอ่ืนๆของการรับรูอีก ซึง่มี
ดังตอไปนี้ 

 
1. ความต้ังใจ (Attention) 

ในชวงเวลาหนึ่งๆ บุคคลไมสามารถรับรูทุกส่ิงทุกอยางในส่ิงแวดลอมได
พรอมๆกันทั้งหมด  จะเห็นไดวา การรับรูสิ่งใดก็ตาม บคุคลจะตองมคีวามต้ังใจที่
จะรับรู หรือสนใจที่จะรับรู เรามักจะเหน็หรือไดยินส่ิงนัน้ กอนสิง่อ่ืน หรือชัดเจน
กวาส่ิงอ่ืนๆรอบๆ ซึ่งส่ิงทีม่อิีทธิพลตอความต้ังใจรับรูนัน้ มีดวยกันสองสวนใหญๆ 
คือ 

 
1.1  สิ่งเราภายนอก 

ของที่มีขนาดใหญ, ระดับความเขมหรือความหนกัเบาของส่ิงเรา, การกระทํา
ซ้ําๆ, การเคลือ่นทีห่รือเปล่ียนระดับ, การตัดกันหรือความขัดแยงกัน, สี ฯลฯ 
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1.2  สิ่งเราภายใน 

ในบางคร้ัง บุคคลเกิดความตองการและความคาดหวงัที่จะรับรูส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 
โดยเฉพาะเมือ่ส่ิงนัน้เปนทีส่นใจ  ภายในตัวบุคคลจะเกิดความสนใจข้ึนมาได 
โดยแบงเปนความสนใจชั่วขณะ (Momentary Interest) คือความสนใจตอ
สถานการณใดสถานการณหนึง่และ ณ ชวงเวลาหนึ่งๆเทานั้น  สวน 
ความสนใจทีติ่ดเปนนิสัย (Habitual Interest) หมายถงึความสนใจของบุคคล
ตอส่ิงใดสิ่งหนึง่เปนนิสัย เชนนกัสองนก จะไดยินเสียงนกไดดีกวาคนธรรมดา
เมื่อเขาไปในปา เปนตน 
 

2. การเตรียมพรอมที่จะรับรู (Preparatory Set) 

การวางเงื่อนไขใหรับรูส่ิงใดสิ่งหนึ่งใหกับกลุมบุคคลกอนที่จะใหรับรูส่ิงเรา 
จะทําใหบุคคลมีความพรอมในการที่จะรับรูเร่ืองนั้นๆไดอยางเต็มที ่ โดยมีการ
ทดลองทางจิตวิทยาอีกมากที่ยนืยนัวา การเตรียมพรอมเปนตัวกําหนดการรับรูให
บุคคลไดมาก 

 
จากแนวคิดขางตน ผูวิจัยสามารถสรุปไดวา การที่บุคคลจะสามารถรับรูอะไรได

บาง และมากนอยเพียงใดนัน้ ข้ึนอยูกับปจจัยหลักๆ 3 ประการไดแก  
 

1. ประสบการณเดิม  อันไดแก ความคิด ความรู และการกระทําที่ไดเคยทํามาแลวใน

อดีต ประสบการณเดิมเหลานัน้จะตองมปีริมาณมาก และความรูที่ถูกตอง ชัดเจน

แนนอนซ่ึงจะชวยในการตีความหมายจากการรับสัมผัส 

2. ความตองการและความสนใจในขณะน้ัน   มีความสําคัญไมนอยกวาการตีความหมาย

จากการรับสัมผัสเชนเดียวกนั ถาบุคคลมีความตองการและสนใจส่ิงใด จะมีความ

ต้ังใจแนวแน มีความสังเกตพจิารณาส่ิงนั้นอยางละเอียด ซึง่จะกอใหเกิดการ

ตีความหมายที่ถูกตอง 

3. การเตรียมพรอมที่จะรับรู รวมถึง สภาพแวดลอมและลักษณะของสิ่งเราที่มากระทํา 

ถาคนเราอยูในสภาพแวดลอมดี ยอมทาํใหจิตใจแจมใส ยอมทําใหสติปญญาดีข้ึน 
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และถาส่ิงเรามีลักษณะคุณสมบัติตลอดจนความหมายตอตัวบุคคลดวย ยอมชวยใน

การตีความไดดีข้ึน 

การที่บุคคลจะสามารถรับรูและตอบสนองกับส่ิงเราหนึง่ๆไดดีนั้น ข้ึนกับหลายๆ
ปจจัย ต้ังแตการเตรียมความพรอม (สภาพแวดลอมและการกระทาํของส่ิงเราตอบุคคล) 
ไปจนถึงปจจยัภายในอยางเชนประสบการณเดิมของบุคคลอีกดวย 

ดังนัน้ เพื่อใหการรับรูภาพยนตรการตูนของกลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการ
ทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9 ป เปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด ผูวิจัยมีความ
จําเปนตองสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการรับรูเสียกอน เชน การเกร่ินถงึ
ภาพยนตรการตูน หรือ การใหเด็กนักเรียนไดมีจินตนาการถึงตัวละครในภาพยนตรการตูน
ที่ไปในทิศทางเดียวกนั โดยอาจจะเปนการใหสัมผัสกบัตุกตาของตัวการตูนในเร่ืองนัน้ๆ 
(มารีนา วงศเงินยวง, สมัภาษณ, 2554) กอน แลวจึงทําการฉายภาพยนตรตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2. แนวคิดเกี่ยวกับสื่อบันเทงิคดีสําหรับเด็ก และแนวคิดเกี่ยวกบัภาพยนตรการตูน 

2.1 แนวคิดเกีย่วกับส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก 
โดยทั่วไปแลว ส่ือบันเทิงคดีมักมีลักษณะบางประการที่เปนองคประกอบสําคัญ 

ในขณะที่สื่อบันเทงิคดีสําหรับเด็กนัน้ อาจมีลักษณะเดียวกันหรือองคประกอบเดียวกัน แต
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แตกตางกนัไปในรายละเอียด ทั้งรูปแบบ และเนื้อหา แนวคิดเกีย่วกับส่ือบันเทงิคดีสําหรับ
เด็กนี้ จะสามารถใชเปนกรอบในการสรางองคประกอบของส่ือเพื่อไมใหมากไป หรือนอย
ไป สําหรับเด็กวัยใดวัยหนึ่ง 

สําหรับการเปดรับส่ือของเด็ก Donald F. Robert & Ulla G. Foehr (2003 : 211) 
ไดมีการศึกษาพฤติกรรมการเปดรับส่ือของ เด็กอเมริกนัอายุระหวาง 2 – 7 ป จาํนวน 
1,090 คน และ ชวงอายุ 8 – 18 ป จํานวน 2,014 คน เกี่ยวกบัการเปดรับส่ือโดยศึกษาใน
เชิง “เนื้อหาของสื่อที่เปดรับ” พบวา เมื่อแบงลักษณะของเนื้อหารายการในส่ือโทรทัศน 
ออกเปน  ตลกขบขัน (Comedy)  ชีวิต (Drama)  รายการกฬีา (Sport)  
ขาวและการเลาขาว (News/News comentary) เรียลลิต้ี( Reality)  และบันเทิง 
(Entertainment) พบวา เด็กทั้งสองกลุมอายุ มีการเปดรับส่ือที่มีความตลกขบขันมากที่สุด 
ซึ่งไมวาจะเปนส่ือบันเทงิหรือสื่อการศึกษาก็ตาม ทีน่ําเสนอผานความตลกขบขัน มกัจะ
ไดรับความสนใจจากเด็กทั้งสองกลุมนี้มากกวาประเภทเนื้อหาส่ือโทรทัศนอ่ืนๆ 

เปนทีท่ราบกันดี ในวิธีคิดที่ตางกันระหวางเด็ก และผูใหญ รวมถึงเร่ืองความคิด
สรางสรรคและจินตนาการดวย ทัง้นีน้ักการศึกษาชาวรัสเซีย  ซูคอมลินสกี ้ (อางถึงใน 
ถิรนันท อนวัชศิริวงศ และ พิรุณ อนวัชศิริวงศ, 2553 : 13 - 15) กลาวไวเกี่ยวกับเด็กและ
สื่อของเด็กวา ความคิดสรางสรรคจะเปดมุมที่ลึกที่สุดในจิตวิญญาณของเด็ก ยิง่เร่ืองราว
และสถานการณที่เด็กไดประสบและนาสนใจเพยีงไร จินตนาการของเด็กๆก็จะโลดแลนได
อยางแข็งแรงเพียงนัน้  เด็กๆจะเขาใจความคิดตอเมื่อมันปรากฏออกมาเปนภาพชัดเจน ใน
ชั้นแรกของการศึกษามักจะเกิดข้ึนดวยนิทานและการสรางภาพใหเปนรูปธรรม 

นอกจากนี ้ซคูอมลินสกี ้ยงักลาวถงึเร่ืองของภาษาที่ใช เพื่อส่ือสารกบัเด็กวา “ผม
ตองไมพยายามปรับภาษามหัศจรรยในจนิตนาการของเด็กใหเขากับภาษาของผูใหญ 
ปลอยใหเด็กๆคุยกันดวยภาษาของพวกเขาเองเถิด” (ถิรนันท อนวชัศิริวงศ และ พิรุณ 
อนวัชศิริวงศ, 2553 : 14) 

และ มานพ ถนอมศรี(2546 : 65) ใหคําจํากัดความของบันเทงิคดีวา เปนส่ือที่แตง
ข้ึนเพื่อใหความสนุกสนานเพลิดเพลิน โดยมิไดมุงหวังเปาหมายทางดานวชิาการ หากแต
เปนการนําเสนอซ่ึงเนื้อหาเร่ืองราวของ อารมณ ความรูสึก และความสะเทือนใจ ไดแก 
นิทาน เร่ืองส้ัน เร่ืองแปล นวนิยาย การตูน   

เมื่อพิจารณาในสวนของเนื้อหาแลว สือ่บันเทงิคดี มักจะมีเนื้อหาสาระเปน
เร่ืองราวที่ผูแตงสมมติข้ึน ไมใชเร่ืองจริงทีเ่กิดข้ึน มีการสมมติตัวละคร สมมติเหตุการณ
ตางๆที่เกิดข้ึนกับตัวละคร และสมมติสถานที่และเวลาทีเ่หตุการณเหลานัน้เกิดข้ึน โดยผูรับ
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สาร (อาจจะเปนผูฟงในกรณีที่มีการอานเร่ืองใหฟง) มักจะสรางจินตนาการตามไปดวย 
และยอมรับวาเร่ืองราวที่เกิดข้ึนจะแตกตางจากเร่ืองราวในชีวิตประจาํวนัของตน เร่ืองราวที่
สมมติอาจะเปนเร่ืองตลกขบขัน ต่ืนเตนผจญภัย ซึ่งทําใหผูรับสารสนุกเพลิดเพลิน (สถาบัน
ภาษาไทย กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2542 : 19)  

สวนส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก คือ สื่อที่ทําเพื่อเด็ก ใหเด็กไดอาน หรือใหเด็กไดฟง 
หรือไดรับชม เพื่อความสนุกเพลิดเพลิน อาจมีคติสอนใจหรือใหทรรศนะดานจริยธรรม 
สรางสรรคดานอารมณและความรูสึกเพื่อใชเปนส่ิงประกอบในการจําแนกแยกแยะ
ความถกูผิด อาจนาํไปเปนประโยชนในการดําเนินชีวิตในภายหนา  

 
องคประกอบในการดําเนนิเร่ืองในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก 
สําหรับส่ือบันเทิงคดีนัน้ ในสวนที่เปนเร่ืองราวที่ทาํใหเด็กชวนติดตาม ไมวาจะเปน 

นิทาน นิยาย หรือการตูน เพื่อจะทาํใหเร่ืองมีความสนกุสนาน ดําเนนิไปตามวัตถปุระสงคที่
วางไว ทัง้นี้จาก สถาบันภาษาไทย กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2542 : 46 – 67) ขจี
รัตน หินสุวรรณ (2542 : 20 – 24) และ มานพ ถนอมศรี (2546 : 65 – 67) ตางไดกลาวถงึ
องคประกอบที่ควรคํานึงถงึในส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก  โดยผูวิจัยสามรถแบงได 8 ขอ ดังนี ้

 
1. ความคิดรวบยอด หรือ แกนของเร่ือง (Theme) 

แกนเร่ือง นับเปนความหมายที่เร่ืองราวคอยๆคล่ีคลายออกมา เปนนยัยะ
อันจําเปนของเร่ืองราวทั้งหมด และในทายที่สุดจะเปนการเสริมสรางความเขาใจ
ตอความเปนจริง เมื่อเร่ืองราวจบลง (เพลินตา(นามแฝง), 2528 อางถึงใน ขจีรัตน 
หินสุวรรณ, 2542 : 20) สําหรับส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็กนั้น เร่ืองของประเด็นที่
กําหนดในเร่ืองนับวาเปนส่ิงสําคัญ วาจะเสนอประเด็นใด และควรเสนอเพียง
ประเด็นเดียว โดยคํานึงถึงความเกี่ยวของสัมพนัธกับเด็กที่เปนผูรับสารเปนสําคัญ 
(มานพ ถนอมศรี, 2546 : 65) หรืออาจกลาวไดวา แกนเร่ืองคือสาระสําคัญหรือ
หัวใจ โดยผูรับสารสามารถสรุปหาความหมายของเร่ืองไดใน 1 หรือ 2 ประโยค 
และแกนเร่ืองมักจะเปนขอความที่มีความหมายซ่ึงคนสวนใหญเหน็พองดวย ไมมี
ขอแยง เสมือนเปนความจริงที่เปนที่ยอมรับของคนทัว่ไป 

 
2. โครงเร่ือง (plot) 
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เคาโครงเร่ืองที่ดีเปนอยางไร ถาเราถามเด็กที่อานหนังสือเร่ืองหนึง่จบลง 
วาสนุกไหม ดีไหม ถาเด็กตอบวาสนกุ เราถามตอไปวาสนุกอยางไร เขาอาจจะ
ตอบวา ต่ืนเตนดี เอาใจชวยพระเอกตลอดเร่ือง เปนตน (สถาบันภาษาไทย กรม
วิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2542 : 46)  

โครงเร่ือง คือ เร่ืองราวที่ผูเขียนผูกแตงข้ึน โดยนําประเด็นหรือแกของเร่ือง
ที่ต้ังไวมาสรางเปนเร่ืองราวตอเนื่อง มีความสัมพนัธกนัมีเหตุผล อาจะเสริมดวย
จินตนาการเพือ่เสนอใหเปนปญหาและการแกปญหาทีเ่กิดข้ึน และมีการจัดเรียง
เพื่อใหเร่ืองราวท่ีคิดข้ึนนั้น มีลักษณะเปน “ละคร” โดยตองคํานงึถงึวา มีเหตุการณ
อะไรบาง เกิดข้ึนในเร่ือง จดัเลือกและเรียงลําดับเหตุการณ โดยใหตัวละครเปนผู
ดําเนนิเร่ืองราวเหลานัน้ (มานพ ถนอมศรี, 2546 : 66) 

ขจีรัตน หนิสุวรรณ (2542 : 22) กลาวเกี่ยวกับโครงเร่ืองวา เปนภารกิจ
สําคัญของนักเขียน เพราะโครงเร่ืองแสดงออกถึงศิลปะและกลวิธีในการเลาเร่ือง 
โดยไดกลาวถงึ การวางสูตรตายตัวตามลําดับสําหรับละครตามแบบแผนของ วิตอ
เรียง ซารตู(1831 – 1908) ไวดังนี ้

การปูพืน้เร่ือง 
การกระตุน 
เหตุการณเขมขนข้ึน 
จุดแปรผันของเร่ือง  
เหตุการณที่คล่ีคลายลง  
จุดไคลแมกซของเร่ืองและการคลี่คลาย 
ตอนจบสรุปเร่ือง 
 

   จุมพล รอดคําดี (2525 : 54 - 55) ไดกลาวถงึการใหความสําคัญกับแนว
เร่ือง (โครงเร่ือง) ไดวา เปนแกนกลางของการสรางส่ือบันเทงิคดีแบบที่มีการเลา
เร่ือง หรือ “ละคร” ซึ่งเปนการดําเนนิเร่ืองที่มองเหน็เหตุการณตางๆ ที่เกิดข้ึนและ
ดําเนนิไปในชวงระยะเวลาหนึ่ง ซึ่งอาจจะเปนชั่วโมง วนั เดือน หรือปกแ็ลวแต  

ผูสรางส่ือบันเทิงสําหรับเด็ก มักจะกําหนดใหเหตุการณตางๆ เกดิข้ึน
ตามลําดับเวลา โดยเฉพาะอยางยิ่งถาเปนเร่ืองสําหรับเด็กเล็ก เชน ใหเหตุการณ
เกิดข้ึนตามเวลาเชา สาย บาย เย็น กลางคืน หรืออาจะใหเหตุการณดําเนนิไปตาม
วัยของตัวละครเอก แตสําหรับเด็กโตจะซับซอนข้ึน มีเหตุการณและเร่ืองราว
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เกิดข้ึนหลายอยาง มีตัวละครหลายตัว และอาจมีการเลายอนกลับไปกลับมาบาง
ตามความจําเปน  โดยเคาโครงเร่ืองสําหรับเด็กเล็กแลว ไมวาจะเปนแบบแฟนตาซี
หรือนทิานสมยัใหม มกัจะนิยมใหเร่ืองราวจบลงอยางมีความสุข (สถาบัน
ภาษาไทย กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2542 : 49) 

 
3. ฉาก (Setting) 

เปนสถานที่เกดิเหตุการณตามเร่ืองราวที่ผกูแตงไว เพื่อใหผูรับสาร
สามารถมองเห็นภาพเหตุการณที่เกิดข้ึนตามโครงเรื่องได และเปนสถานที่ที่ตัว
ละครไดแสดงบทบาทของตน โดยสวนประกอบหลักๆของฉาก ไดแก เวลา สถานที ่
การประกอบอาชีพ และส่ิงแวดลอมทางสังคม (ขจีรัตน หนิสุวรรณ, 2542 : 24) ซึ่ง
ตีกรอบใหแกตัวละคร ในบางคร้ังอาจมกีารกําหนดบรรยากาศ อันไดแก กล่ิน 
เสียง แสง ส ี และสัมผัสอ่ืนๆลงไปในฉากนั้นๆดวย เพื่อหวงัผลใหผูฟงเกิดอารมณ
และความรูสึกคลอยตาม หรือเหน็ภาพเหตุการณและพฤติกรรมของตัวละคร
เดนชัดข้ึน 

สําหรับฉากในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็กแตละเร่ืองนัน้ อาจมีฉากหรือ
สถานที่เกิดเหตุการณไดมากกวาหนึ่งฉาก แตก็ไมควรมีมากและสลับซับซอน
จนเกนิไป ทั้งนี้ตองข้ึนอยูกบัวัยและประสบการณของเด็กแตละชวงดวย 
 

4. ตัวละคร (Character) 

  ตัวละคร คือ ผูประกอบพฤติกรรมตามเหตุการณในเร่ือง หรือเปนผูไดรับ
ผลจากเหตุการณที่เกดิข้ึนตามโครงเร่ือง โดย มานพ ถนอมศรี (2546 : 66) กลาว
วา ตัวละครในส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็กนัน้ นอกจากจะทําหนาที่แสดงบทบาท
ดําเนนิเร่ืองตามโครงเร่ืองที่ผูเขียนวางไวแลว ตัวละครยังทาํหนาที่เปนผูสื่อสาร
อารมณความรูสึก และความเพลิดเพลินดวย 

ทั่วไปแลว ตัวละครในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก จะมีอยู 3 ตัวเปนสําคัญ 
ไดแก ตัวเอก ตัวขัดแยง และตัวประกอบ   

ตัวเอก มหีนาที่ดําเนินเร่ืองตามโครงเร่ืองและเปาหมายที่ผูเขียนวางไว ตัว
ขัดแยงทําหนาที่ขัดขวางและเปนอุปสรรคของตัวเอก เพื่อใหการเดินเร่ืองมีความ
เขมขนสนุกสนาน สวนตัวประกอบทาํหนาที่เสริมใหเร่ืองมีมิติมากข้ึน โดยทั่วไป
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การกําหนดตัวละครในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก ตองพิจารณาอายุของเด็กดวย ยิง่
เด็กอายุนอยเทาใด ตัวละครก็ควรจะปรับเปล่ียนใหเปนสัตวตางๆที่เด็กชอบ โดย
เทียบใหมีความรูสึกนึกคิดเชนเดียวกับคน 

ตัวละครสําหรับเด็กเล็กอาจเปนคน สัตว สิ่งของ และอ่ืนๆที่เกิดจาก
จินตนาการ สตัวซึ่งพูดและคิดและทําแบบคนทัว่ไป 

 
5. ขอมูล (Information) 

ในกรณีที่เปนผูสรางงาน จําเปนตองมีการเก็บรวบรวมขอมูลรายละเอียด
ของส่ิงตางๆทีเ่กี่ยวของกับงาน เพื่อใหงานที่ออกมาเปนไปอยางสมเหตุสมผล 
ถูกตอง และมคีวามยาวที่เหมาะสม 

 
6. คติสอนใจ (Moral Concept) 

ถึงแมวาหวัใจของสื่อบันเทิงคดีคือความสนุกสนาน แตสําหรับส่ือบันเทงิ
คดีสําหรับเด็กนั้นอาจมีการสอดแทรกคติสอนใจ หรือ แนวคิดเชงิจริยธรรมไวใน
ความสนุกสนานนั้นดวย ซึง่ถือเปนการสอนใหแกเด็กผูรับสารไดอีกวิธีหนึง่ ผาน
ทางอารมณตางๆจากตัวละครตามเร่ืองนัน้ๆ 

 
7. สํานวนภาษา (Style of Language) 

สํานวนภาษาที่ใชในส่ือบันเทิงสําหรับเด็กนั้น มีความสําคัญไมนอยไปกวา
องคประกอบอ่ืนๆ เพราะจะเปนสวนที่เดินเร่ือง และทาํใหเกิดความสนุกสนาน ให
ผูรับสารเพลิดเพลินหรือคลอยตามได โดยส่ิงที่สาํคัญในการคํานงึถึงสํานวนภาษา
ที่ใชคือ ความยากงายของคํา และจํานวนคําที่เหมาะสมกับเด็กแตละวัย อาจ
หมายรวมถึงรูปประโยคที่ใชอีกดวย 

สํานวนภาษานี้ นอกจากเปนเร่ืองของการเลือกใชคําและเลือกใชประโยค
แลว ยังหมายรวมถึงทวงทํานองในการเรียบเรียงเร่ืองราวดวย ซึง่มีผลใหผูอานหรือ
ผูฟงเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ใหตัวละครมีชีวิตข้ึนมา อาจมีการเลนคํา 
การใชคําซํ้าๆ หรือคําที่มจีังหวะหรือเสียงคลองจอง 
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ภาษาที่เกิดข้ึนในเร่ืองบันเทิงคดีนัน้ มีไดทั้งที่เปน บทสนทนา (Dialogue) 
บทพูดเด่ียว (Monologue) และสวนที่เปนบทบรรยาย (Commentary / 
Narration) โดยบทสนทนา คือ คําพูดโตตอบของตัวละครในเร่ือง การสนทนากัน 
ของตัวละคร ใชเพื่อแสดงความรูสึกนึกคิด อารมณ ทัศนคติ รวมถึงสะทอนบท 
บาทของตัวละครดวย และนอกจากการเจรจาแลว เสียงถอนใจ เสียงสะอื้น 
ถือเปนภาษาอีกรูปแบบหนึง่ที่จะสะท อนความหมายบางอยางออกมาได 

บทพูดเด่ียว นั้น เปนคําพดูของตัวละครเพียงตัวเดียว มีลักษณะเปนการ
พูดเองเออเอง มักเปนการบน รําพึงรําพนั ครํ่าครวญ หรือตะโกนดาวา  

สวนเสยีงบรรยาย   ขจีรัตน หินสุวรรณ (2542 : 23) ไดแบงการใชเสียง
บรรยายออกเปน เสียงบรรยายที่ไมปรากฏตัวผูพูด เรียกวา Commentary 
ใชในการใหขอเท็จจริง ในภาพที่คลุมเครือ ใชเพื่อแนะนาํ อธบิาย 
เพิ่มน้ําหนกัใหแกภาพ สวนอีกชนิดหนึ่งเรียกวา Narration เปนเสียงบรรยายทีม่า 
จากตัวแสดงเองหรือใครก็ตามที่เกี่ยวของกับเหตุการณในเร่ือง มักจะเกี่ยวของ 
กับบุคลิกลักษณะของตัว แสดงมากกวาเปนการขอมูลอยาง Commentary 

 
8. ทัศนะ (Point of View) 

ทัศนะ คือ มมุมองที่มีตอเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในงานหนึ่งๆ ซึ่งอาจจะเกดิจาก
ผูสรางงาน หรือ ผูเลาเร่ือง ใหเปนผูสะทอนเร่ืองราวในงานนั้นๆใหผูรับสารได
เขาใจ โดยผูสรางงานอาจจะเลือกตัวละครใดตัวละครหนึง่ (อาจเปนตัวเอก หรือ
ตัวรองก็ได)ใหเปนผูเลาเร่ือง ถาผูเลาเร่ืองใชสรรพนามแทนตัวเองวา ฉัน หรือ 
ขาพเจา เรียกวา “ทัศนะบุรุษที่ 1” (สถาบันภาษาไทย กรมวิชาการ 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) ตัวละครจะเปนผูเลาเร่ืองไปตามที่เขาเหน็ ที่เขาทํา 
ตามภูมิหลัง และคานิยมของตัวละครนัน้ๆ  ในอีกทัศนะหนึง่ เมื่อผูเลาเร่ืองใช
สรรพนามบุรุษที ่ 3 (เขา, พวกเขา, เธอ พวกเธอ, มนั, พวกมัน,  บคุคลเหลานัน้ 
ฯลฯ) โดยผูเลาจะไมเขาไปสอนแทรก วพิากษวิจารณ หรือเกี่ยวของกับเร่ืองราว 
เหตุการณในเร่ือง โดยผูรับสารจะเปนผูทําความเขาใจตามเร่ืองที่เลาเอง โดย
อาจจะเลาเร่ืองราวทั้งหมด ถึงบทสนทนาของตัวละคร ก็ได กลาวอีกนัยหนึ่งคือ 
เมื่อมีการใช “ทัศนะบุรุษที่ 3” คือ ถือเอามุมมองของตัวละครนอก เปนศูนยกลาง
ในการเลาเร่ืองต้ังแตตนจนจบ 
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 การใชภาษาในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก 

 การใชภาษาในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็กนัน้ นิยมใชภาษาอยูดวยกนั 2 ลักษณะ 
(มานพ ถนอมศรี, 2546 : 81 - 86) คือ 

1. การใชภาษาแบบเลาเร่ือง 

มีลักษณะการถายทอดเร่ืองราวโดยคลายการเขียนแบบความเรียง มีผูเลา
เร่ืองราวที่เกิดข้ึน โดยไมตองมีบทสนทนาเปนสวนประกอบ ไมวาจะเปนตัวละคร 
หรือการดําเนนิเร่ืองอ่ืนๆ จะเกิดข้ึนโดยความคิด อารมณ และความรูสึกของผูเลา
เร่ือง อาจจะเลาตอเนื่องกนัไปต้ังแตตนจนจบ หรือเลาเปนตอนๆเพื่อใหผูอานใช
จินตนาการการผูกเร่ืองราวเองก็ได นิยมใชกับงานบันเทงิคดีประเภท นิทาน หรือ 
ชาดก 

 
2. การใชภาษาแบบสนทนา 

เปนการเลาเร่ืองราวโดยผานบทสนทนาของตัวละคร โดยแสดงอารมณ 
ความรูสึก หรืออาจมีผูเลาเร่ืองสอดแทรกอยูบางในบางตอนที่จาํเปน การใชภาษา
แบบสนทนานี ้นิยมใชกับ นวนิยาย และเร่ืองส้ัน 

 
 จะเหน็ไดวา ลักษณะของส่ือบันเทิงคดีนั้น ปจจัยสวนหนึ่งที่กลายมาเปน

ขอกําหนดในการสราง หรือการวิเคราะห ข้ึนอยูกับตัวผูรับสารเปนสําคัญ ซึ่งเมือ่ผูรับสาร
ตางกลุมกันออกไป ทําใหรูปแบบของส่ือบันเทงิคดีที่ออกมานัน้ มีกรอบที่แตกตางกนั
ออกไปดวย ดังจะเห็นไดจาก แนวคิดเกี่ยวกับส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็กดังกลาวขางตน 

จากแนวคิดเกีย่วกับส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก พบวา ขอกําหนดของส่ือบันเทิง
สําหรับเด็กนั้น มีการตีกรอบอยูพอสมควร และผูวิจัยจะใชเกณฑจากแนวคิดดังกลาวใน
การเลือกภาพยนตรการตูนที่จะนํามาสรางสรรค ตอไป 

 
1.2 แนวคิดเกี่ยวกบัการใชเสียงในส่ือภาพยนตรการตูน 

วอลท ดิสนยี เคยกลาวไววา ภาพยนตรการตูนสามารถอธิบายทุกส่ิงที่มนุษยคิด
ได อีกทั้งยังสรางสรรคสิ่งตางๆไดมากมาย และเปนเคร่ืองมือในการส่ือสารที่เรียบงาย แตไดรับ
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ความชืน่ชอบจากมวลชน และแนนอน เมือ่เปนรูปแบบของส่ือที่เรียกวา “ภาพยนตร” แลว เร่ืองของ
การดําเนินเร่ืองราวดวยภาพ เปนส่ิงสําคัญยิ่ง  (ขจีรัตน หนิสุวรรณ ,2542 : 1) 

ถึงแมวา ภาพเคลื่อนไหวตอเนื่องกันไป จะสามารถเลาเร่ืองราวตางๆไดอยูแลวก็
จริง แตเร่ืองเสียงในภาพยนตรนั้น ก็มีสวนชวยอยูไมนอยเชนกัน ทัง้เสียงที่ใชในการเดินเร่ือง หรือ
เสียงที่ใชในการสรางสุนทรียภาพข้ึนใหแกภาพยนตร รวมถงึภาพยนตรการตูนดวย ซึง่ John Halas 
(1990 : 61 – 64 ) ไดกลาวถงึเร่ืองการใชเสียง ในภาพยนตรการตูน ไววา การใหเสียงนี ้ เร่ิมตน
ในชวงปลาย ทศวรรษ 1920 จนถึง 1930 ซึ่งมีการใชเสียงในภาพยนตรการตูนในหลากหลาย
รูปแบบ ไดแก 

 
1. ใชเพื่อใหเกิดจงัหวะระหวางการเคลื่อนไปของภาพและเสียง 

ในชวงหลังสงครามโลกคร้ังที่ 1 ความเคล่ือนไหวทางศิลปะในชวงหลัง 
หรือ ในรูปลักษณะที่เรียกวา ศิลปะแบบ อาวัง-การด เปนสวนหนึง่ทีท่ําใหนกัสราง
ภาพยนตรในสมัยนัน้พยายามที่จะหาความสัมพนัธระหวางเสียงดนตรี และภาพที่
ปรากฏบนแผนฟลม และการใชงานของเสียงในภาพยนตร จึงเร่ิมตนดวยบทบาท
นี้ แตนัน้เปนตนมา 

 
2. สรางบุคลิกภาพของตัวการตูน 

โดยทั่วไปแลว การสรางบุคลิกของตัวการตูนนัน้ จะไดมากจากเสียงที่ตัว
การตูนใชสนทนา ซึ่งเสียงที่เกิดข้ึนจะมาจากการพากยเสียงของนักแสดง เพื่อ
สรางบุคลิกใหแกตัวการตูนตางๆ เชน มกิกิ้เมาส ไดเสียงของ วอลท ดิสนีย มาเปน
ผูพากย ซึ่งการใหเสียงเพื่อสรางบุคลิกแกตัวการตูนนี้ มกีารวิเคราะหหาเนื้อเสียงที่
เหมาะสมกนัอยางละเอียด เพื่อใหไดมาซึง่เสียงที่สะทอนบุคลิกของตัวการตูนนั้นๆ
ไดอยางถูกตองที่สุด 
 

3. บทสนทนา และการบรรยาย 

การใชบทบรรยายที่ไดรับการเขียนมาอยางดี รวมถงึการใหเสียงในบท
สนทนา ทาํใหเกิดความตอเนื่องในการชมภาพยนตรได และชวยใหผูชมสามารถ
เขาใจลําดับเหตุการณไดดีข้ึน  แตอยางไรก็ตามการใชบทสนทนายังมีขอกําหนด



 
 

35 

บางประการ คือ การใชบทสนทนามากเกินไป จะทาํใหการดําเนินไปของเร่ืองนัน้
ชาลง และอาจทาํใหเร่ืองไมมีความตอเนื่องไดในบางคร้ัง แตทัง้นี้ยังข้ึนอยูกบั
เงื่อนไขอ่ืนๆในภาพยนตรดวย 
 

4. การใชเสียงประกอบ หรือ Sound Effect 

การใชเสียงประกอบพิเศษในการตูน หรือ แอนิเมชัน่นัน้ เปนส่ิงจําเปนใน
การสรางสรรคในทิศทางที่ผูกํากับตองการ โดยเสียงประกอบเหลานีโ้ดยทั่วไปแลว
เสียงประกอบเหลานี้จะทําใหเกิดความรูสกึที่เปนจริง เชน เสียงของรถที่ผานเขา
มาหรือขับออกไปจากบริเวณหนึง่ๆ เสียงฝนตก เสียงมาควบ หรือเสียงเหาของ
สุนัข เปนตน  ซึง่เสียงที่มกีารบนัทกึไวเปนพิเศษเหลานี้ นอกจากสงผลให
ภาพยนตรแอนิเมชัน่มีความนาเชื่อมากข้ึนในเร่ืองของบรรยากาศ ยงัสามารถทีจ่ะ
มีการผสมผสานเขากับเสียงดนตรีบรรเลง รวมเขาไปกบัเนื้อเร่ืองไดอีกดวย 
 

5.   ความกลมกลืนกนัระหวาง “โสต” และ “ทัศน” 

ทุกวนันี้คําถามเก่ียวกับอานภุาพของเสียงและภาพ ในภาพยนตรแอนิ
เมชั่น ไดรับการทดสอบทางวิทยาศาสตรแลวเกี่ยวกับส่ิงที่ผูรับสาร โดยหากผูรับ
สารไดรับสารทาง “โสต” อยางเดียว จะสามารถรับขอมลูและจดจําไดที่ รอยละ 20  
ขณะท่ีหากผูรับสารรับสารจากทาง “ทัศน” อยางเดียวนั้น ผูรับสารจะสามารถรับ
ขอมูลไดที่รอยละ 30 ของขอมูลทั้งหมด  แตเมื่อมีทัง้ภาพและเสียงถูกนํามารวมตัว
กันอยางสมบรูณนั้น ผูรับสารสามารถรับรูขอมูลไดมากถึง รอยละ 70 ของขอมูล
ทั้งหมด  สุดทายแลวผลการวิจัยดังกลาว มีการนําไปปรับและประยุกตใชในการ
สื่อสารหลากหลายรูปแบบ ต้ังแตการโฆษณาถงึการเรียนการสอน วิทยาศาสตร 
หรือ ความบันเทิง แตสําหรับการทดลองอยางแอนิเมชัน่แลว ดูเหมือนจะกลายเปน
กฎขอหนึ่งเกี่ยวกับการมองเห็น และ การไดยินที่ไปควบคูกัน 

หนึง่ในงานวิจยัที่สําคัญ โดย John Whitney Sr. ซึ่งไดศึกษาเกี่ยวกับ 
การทํางานของ Digital Harmony หรือการสราง เสียงดนตรี กับภาพกราฟฟคจาก
คอมพิวเตอรทีป่รากฏ โดยผูวิจัยไดใชเกณฑของเสียงดนตรีในเร่ืองของ จงัหวะ, 
ความถี,่ ลักษณะโทนเสียง, และความเขมของเสียง ซึง่การใชอุปกรณ
อิเล็กทรอนกิสสามารถทําใหเกิดส่ิงตางๆกบัเสียงได และสามารถจัดการกับ
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ความสัมพันธระหวางภาพและเสียงที่เกิดข้ึนอีกดวย จนกระทั่งกลายเปน
ภาพยนตรเร่ือง Matrix และ Arabesque (John Halas, 1990 : 63) 

นอกจากนี ้ Chuck Jones ไดมีการวิเคราะหเกี่ยวกับความสัมพันธของ
เสียงและภาพ และใชประโยชนในเชิงการผลิตภาพยนตรการตูนมากมายหลาย
เร่ืองต้ังแต Bugs Bunny ถึง Speedy Gonzalez ซึง่พบวา การแสดงออก
บางอยางของตัวการตูนในเร่ือง มีความเกี่ยวของและสัมพนัธกับเสียงของเคร่ือง
ดนตรีบางชนดิ ไดแก เสียงหัวเราะของลิง ใชเคร่ืองดนตรี Bassoon, เสียงนกไนติง
เกล ใชเคร่ืองดนตรี Harp, เสียงของColunbus Monkey ใชเคร่ืองดนตรี 
Percussion เปนตน ซึ่งตัวอยางเหลานี้ แสดงใหเหน็ความสําคัญของ 
ความสัมพันธระหวางภาพและเสียงไดเปนอยางดี (John Halas, 1990 : 63) 
 

6. การแตงเพลง (และการใชเสียงเพลง) 

เมื่อพบวาภาพ และ เสียง คือสองส่ิงที่ตองไปดวยกนัอยูเสมอในการสราง
ภาพยนตรการตูน ซึ่งอาจกลาวไดวาทัง้สองอยางนี้มคีวามสัมพันธกันอยางเปน
ธรรมชาติ แตอยางไรก็ตาม การแตงเพลงเพื่อใชสาํหรับภาพยนตรการตูนนัน้ ควร
จะทําหนาที่ในเร่ืองของการสรางบรรยากาศและสงเสริมเร่ืองราว หรือใหความ
เคลื่อนไหวแกภาพยนตรดวย ซึ่งการแตงเพลงนี้ไมควรแตงข้ึนเพื่อเลาเร่ืองซ้ําซอน
กับภาพ หรือไมจําเปนตองตามไปในทุกจงัหวะของภาพ แตในขณะเดียวกนัเพลงที่
แตงก็ไมควรทิง้ภาพไปไกลจนไมเหน็ถงึความสัมพันธระหวางภาพและเสียง และ
ในชวงทีม่ีการบรรยายหรือมบีทสนทนาของตัวการตูนนัน้ เพลงบรรเลงควรหยุด
หรือถูกเบาเสียงลง(นําลงไปเปนเสียงพืน้หลัง) เพื่อไมใหเปนการรบกวน และนํา
เสียงกลับข้ึนมา เมื่อหมดสวนที่บรรยายหรือบทสนทนาแลว 

ในเร่ืองของดนตรีนั้น ไมจาํเปนตองใชความหลากหลายที่สงูมาก แตการ
ใชความหลากหลายทีน่อย จะเปนการสะดวกในการจัดการระหวางการใช
เสียงเพลง กับบทสนทนา, บทบรรยาย หรือ effect ที่ตองการไดดวย อาจกลาวได
วา “ยิ่งนอย ยิง่ดี”  
 
 การใชเสียงในภาพยนตรแอนิเมชัน่ หรือภาพยนตรการตูนทัง้ 6 ลักษณะนั้น John 

Halas ไดกลาววา สุดทายแลว การจะใหน้ําหนกักับเสียงลักษณะใดมาก หรือ นอยเพียงใด ข้ึนอยู



 
 

37 

กับวัตถุประสงคของการผลิตภาพยนตรนั้นๆ ซึ่งในภาพยนตรบางเร่ืองอาจไมไดประกอบดวยเสียง
ทั้ง 6 ประเภทก็ได ซึ่งทั้งนี้ การใชงานข้ึนอยูกับเปาหมายของการตูนเปนสําคัญ 

โดย Scott Bradley (1957 อางถึงใน Daniel Goldmark, 2005 : 58 - 61) นัก
แตงเพลงสําหรับการตูน ไดกลาวถึงลักษณะของการใชเสียงในภาพยนตรการตูนไว เกี่ยวกับการตูน
บางประเภท ที่ไมปรากฏบทสนทนาของตัวละคร หรือ บทบรรยาย ซึง่ภาพยนตรการตูนทีม่ีลักษณะ
ดังกลาวอยางเดนชัดไดแก ภาพยนตรการตูน Tom and Jerry (จากบริษัท MGM) 
และภาพยนตรการตูนเร่ือง The Road-Runner (จากบริษัท Warner Bros.) 

 โดย Bradley ไดกลาวถึงรายละเอียดที่นาสังเกตบางประการของภาพยนตร
การตูนที่ใชเสียงดนตรีประกอบการเลาเร่ือง (กรณีศึกษาจากภาพยนตรการตูนเร่ือง Tom and 
Jerry) ไวดังนี ้

 
1. ภาพยนตรการตูน ไมควรใหเสียงดนตรีอยูในอัตราจังหวะความเร็ว

เดียวกนั ควรที่จะเปล่ียนจังหวะของดนตรีไปเร่ือยๆ ตามแตการกระทาํและความ

ตองการของตัวการตูนในเร่ือง 

2. ภาพยนตรการตูน ใชเสียงดนตรีเพื่อชวยบรรยายความรูสึกของตัวการตูน 

ในการเคลื่อนไหวตางๆ 

กลาวคือ เสียงลักษณะนี้เรียกวา Diegetic Sound โดยเปนการใชเสียงเพื่อ
นําเสนออารมณ ในชวงเวลาที่มีความพิเศษ ที่จะสามารถเปนไปตามความรูสึก
ของผูชมภาพยนตรไดวา การกระทําเชนนี้เสียงควรจะเปนอยางไร หรือ เสียงที่
ออกมาในลักษณะนี้ตัวละครกําลังรูสึกอยางไร 

 
3. ภาพยนตรการตูน มีการใชเพลงที่เปนทีน่ยิมรวมดวยได  

โดย Bradley กลาววา บางคร้ังเพลงที่ไดรับการเลือกเพื่อนํามาใชใน
ภาพยนตรการตูนนั้น ไมจําเปนตองเลาเร่ืองหรือส่ือความแกผูชม แตเพลงดังกลาว
ตองเปนเพลงที่สรางอารมณ หรือสรางความรูสึกใหกับตอนนัน้ๆของภาพยนตร
การตูนได  เชน ในตอนหนึง่ของภาพยนตรการตูน Tom and Jerry ทีม่ีชื่อวา Solid 
Seranade  ในชวงทายของภาพยนตรการตูน Bradley ไดใชเพลงที่มีชื่อวา 
Runing Wild เขาประกอบในฉากนี ้ โดยถึงแมวาเพลงน้ี จะไมไดส ื่อความตาม
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เพลง แตเพลงนี้สามารถใหอารมณความรูสึกของสุนัขทีก่ําลังเกร้ียวกราด โมโห ได
ดี ก็สามารถนํามาใชในภาพยนตรการตูนไดเชนกนั จะเหน็ไดวาความหมายของ
เพลง เปนเร่ืองรองจากการสื่อสารอารมณของเพลงนัน้ๆ 

 
 นอกจากนี ้ Scott Bradley ยงัไดมีการทดลองในเร่ืองของเสียงดนตรีประกอบ

ภาพยนตรการตูน โดยเขาเรียกส่ิงนี้วา Shock Chord  โดยหมายถึง เสียงทีม่คีวามแหลมสูง 
และเกิดข้ึนในระยะเวลาส้ันๆ มักจะประกอบกับการกระทาํของตัวการตูนที่เกดิข้ึน แบบ 
“ทันทีทนัใด” ตัวอยางของการใชเสียงในรูปแบบนี้ คือ ฉากหนึ่งในภาพยนตรการตูน Tom and 
Jerry ตอน Solid Seranade เปนฉากที ่ เจาแมว(ทอม) กาํลังวิ่งไลเจาหน ู (เจอร่ี) อยู เมื่อมาถึง
หนาตาง เจาหนูเอาไมที่คํ้าหนาตางไวออกไปจากตําแหนงเดิม ทาํใหหนาตางหลนมาทับเจาแมว  
โดยในฉากนี้เองท่ีมกีารใสเสียงในลักษณะ   Shock Chord   ลงไป เพื่อใหเกิดความ “ทนัทีทนัใด” 
ข้ึนในเชิงเสียง และเพื่อใหเกดิความขัดแยงของเสียงเพลงกอนหนานี้   เพื่อบงบอกการกระทํา 

จากแนวคิดขางตน พบวา ส่ิงสําคัญที่สุดในการใชเสียงในภาพยนตรการตูน คือ
ความ “พอดี” กันของภาพและเสียง ดังนั้น ในการจดัทําบทบรรยายสําหรับงานวิจัยชิน้นี ้ ผูวจิัย
จําเปนตองมีการกําหนดเวลาในการใหคําบรรยายเพื่อส่ือสารภาพท่ีเกดิข้ึน และในขณะเดียวกนั ยงั
ตองเวนชวงเพือ่ใหเสียงประกอบ หรือ Sound Effect เปนตัวชวยเลาเร่ืองไปพรอมกนัดวย 

 
 
 

1.3 คุณลักษณะของภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

1.) ที่มาและการสรางการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 
ในความเปนจริงแลว ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี เปนเร่ืองที่ไมได

คาดคิดหรือวางแผนไวมาแตตน Jeff Rovin (1991 : 267 – 268) กลาวถงึจุดกาํเนิดของ
ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ไววา ภาพยนตรการตูนตอนส้ันๆเหลานี้ เกิดมาจาก 
ภาพยนตรการตูนเร่ือง Puss gets the Boots ออกฉายใน วนัที ่10 เดือนกุมภาพนัธ ป 1940  
(ฉายทางโรงภาพยนตร) เปนผลงานของ Fred Quimby จากบริษทัผลิตภาพยนตร MGM แต
แลวความนิยมจากประชาชนตอเร่ืองนีท้ี่มเีปนจํานวนมาก จนกระทัง่ไดรับการเสนอช่ือเขาชิง
รางวัลออสการ สาขาภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน่ ในป 1940 จากนัน้ เร่ืองราวการไลลา
ระหวางแมว “ทอม” กับเจาหน ู“เจอรร่ี” จงึเร่ิมตนข้ึน 
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ภาพยนตรการตูน Puss gets the Boots ในป 1940 นั้น  เปนเร่ืองของเจาของ
บานคนหนึ่ง ซึ่งในเร่ืองชื่อวา แมมมี่ ทู ชสู (Mammy two shoes) ไดทําการเตือนเจาแมว 
ซึ่งในเร่ืองนี้ชื่อวา Jasper (และพัฒนาไปเปนเจาแมว “ทอม” ในตอนอ่ืนๆ) วาไมใหทําลาย
ขาวของอีก หากทําลายขาวของแมแตชิ้นเดียวเจาแมวจะตองออกไปอยูนอกบานในทนัท ี 
ขณะที่เจาหน ู (ในเร่ืองนีช้ื่อวา Jinx และพัฒนาตอไปเปน Jerry) ไดยินเขา 
จึงจัดการใหเกิดความวุนวายตางๆ และสุดทายความสําเร็จก็เขาขางเจาหน ู ทําใหเจาแมว 
ออกไปอยูนอกบานได 

หลังจากความสําเร็จอยางไมคาดคิดจากฝมือโปรดิวซเซอร อยาง Fred Quimby 
ภาพยนตรการตูน ดวยแนวคิดการไลลากันอยางสนุกสนานของ แมว และ หน ู
ก็ถูกสงตอไปยังอีกหลายผูผลิต โดยทาํใหต้ังแตป 1940 เปนตนมา มภีาพยนตรการตูนเร่ือง 
“ทอม แอนด เจอรร่ี” มาแลวทัง้ส้ิน 241 ตอน(นับเฉพาะภาพยนตรการตูนส้ัน ความยาว
ระหวาง 6 – 9นาที) ขอมูลจาก http://www.tomandjerryonline.com เขาถึงเมื่อวันที่ 18 
กรกฎาคม 2554  โดยแบงตามผูกาํกับภาพยนตรการตูนไดดังนี ้

Hanna – Barbera (MGM Studio)   ป 1940 – 1958  รวม 114 ตอน 
Gene Deitch (Rembrandt Film)  ป 1961 – 1962  รวม 13 ตอน 
Chuck Jones (Sib – Tower by MGM) ป 1963 – 1967  รวม 34 ตอน 
Hanna – Barbera ชวงหลัง (Hanna – Barbera Production) 
      ป 1975 – 1980  รวม 48 ตอน 
Filmation Associates (Filmation Associates Studio) 
      ป 1980 – 1990   รวม 30 ตอน 
Hanna – Barbera Studios (Hanna – Barbera Studios) 
      ป 1990 – 1993  รวม 60 ตอน* 
(* หมายเหตุ – เปนการตูนเร่ืองยาว 30 นาที จงึไมไดนับจํานวนตอนรวม) 
Warner Brothers (Warnes Bros. Studio) 
      ป 1993 – ปจจุบัน รวม 19 ตอน** 
(**หมายเหตุ – ในจํานวน 19 ตอน เปนการตูนเร่ืองยาวและช่ือเร่ืองอ่ืนๆที่เกีย่วกับ ทอม 
แอนด เจอรร่ีจํานวนทั้งส้ิน 17 ตอน ทําใหเหลือภาพยนตรการตูนส้ันเพยีง 2 ตอน) 
 

นอกจากนี ้ ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ยังเปนภาพยนตรการตูนที่
ไดรับรางวัลออสการ มากที่สุดในสาขาภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน่อีกดวย กลาวคือ ไดรับ
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รางวัลออสการทั้งส้ิน 7 คร้ัง (7 เร่ือง) และไดรับการเสนอช่ือเขาชิงเปนจํานวน 6 เร่ือง อีก
ดวย 

ในระยะหลัง มีการดัดแปลงภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ในรูปแบบ
สําหรับเด็ก คือ Tom and Jerry Kids (ปรับทุกตัวการตูนใหลงไปอยูในวัยเด็ก 
แตยังคงการวิง่ไลกันอยูเหมือนในการตูนด้ังเดิม) และขยายออกเปนภาพยนตรการตูนเร่ือง 
ยาว คือ Tom and Jerry show และ Tom and Jerry Tales  

 
2.) โครงเร่ือง ลักษณะเร่ือง และลักษณะการเดินเร่ืองในภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี 
Daniel Goldmark (2005 : 58-65) ไดกลาวถงึโครงเร่ืองและลักษณะเร่ืองของ

ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ไววา เปนภาพยนตรการตูนที่มพีื้นฐานความเปน
การตูนตลก (Slapstick Comedy) และการสรางแกกแบบ ทาํลายลาง (Mischief Gags) 
รวมถึงมีการเลาเร่ืองอยางตรงไปตรงมา (Directed the Narrative) ซึ่งในทุกตอนจะเปนโครง
เร่ืองพื้นฐานเดียวกนั คือ “การวิง่ไลกัน” (The Formulaic Cartoon Chase) โดยสุดทาย
สวนมากแลวชัยชนะจากการวิ่งไลมักจะตกเปนของเจาหนูเจอรร่ี แตในแตละตอนนัน้จะมี
เหตุการณที่เขามาผสมผสานตางๆกันออกไป รวมถงึการเพิ่มตัวการตูนใหมๆประกอบเขามา
ในบางตอนของภาพยนตรการตูน เชน สนุัข ปลา นก เจาของบาน แมว หรือ หนูตัวอ่ืนๆ  
และในบางตอนของภาพยนตรการตูนมีการดัดแปลงการวิ่งไลกนัใหแปลกออกไป เชน การ
กลับดาน (Inversion) โดยการใหหนวูิ่งไลแมว (เปนดวยเหตุผล ที่เกิดข้ึนในการตูน) หรือ 
การสรางความหลากหลาย (Variation) เชนการใหแมว วิง่ไลแมวตัวอ่ืน 
(เพื่อวัตถุประสงคบางอยาง) เปนตน  

อยางไรก็ดี ในชวงทศวรรษที่ 1950 นักวจิารณภาพยนตรไดกลาวหาวา การไลลา
กันของทอม แอนด เจอรร่ี เปนการสรางภาพความรุนแรงที่เกิดข้ึนในส่ือภาพยนตรการตูน
อเมริกัน ถึงแมวาจะสรางข้ึนบนพื้นฐานของความตลกก็ตาม ซึ่งลักษณะการตูนที่มีความ
รุนแรงนี้มีแนวโนมจะเพิ่มมากข้ึนในอนาคต ( Daniel Goldmark, 2005 : 60) 

ในสวนของการเดินเร่ืองนัน้ ตัวการตูนทีเ่ปนตัวละครหลักในทกุตอน คือ แมว
(ทอม) และหนู(เจอรร่ี) โดยในบางตอนจะมีตัวการตูนอ่ืนๆมาชวยสรางสีสนัใหกบัตอนนัน้ๆ 
ดังที่ไดกลาวไวแลวขางตน ซึ่งตัวละครทั้งหมดใชลักษณะความรูสึกและการเคลือ่นไหวใน
แบบของมนุษยทั้งหมด โดยต้ังอยูบนพืน้ฐานของความตลกสนุกสนานของการตูน และการ
คิดแกกตางๆ  โดย E.G. Lutz (1920 อางถึงใน Daniel Goldmark, 2005 : 58) ไดทําการ
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วิเคราะหเกี่ยวกับการดําเนนิเร่ืองโดยวิเคราะหการสรางแกกตลกตางๆ ไดความวา สําหรับ
ภาพยนตรการตูนตลกนัน้ ควรการสรางแกกหรือเหตุการณตลก ใหมีหลายๆเหตุการณและมี
ความตอเนื่อง รวมถงึมีขนาดของเหตุการณใหญข้ึนเร่ือยๆนั้น เปนหัวใจหนึง่ ซึง่เปนส่ิงที่
ดีกวาการสรางเหตุการณเดียวแลวมีขนาดใหญไปเลย จึงจะเปนการบรรลุวัตถปุระสงคใน
การคลายเครียดของภาพยนตรการตูนทีม่ีความตลก  ซึ่งการขยายตัวของความเขมขนใน
เหตุการณตางๆที่เกิดข้ึนอยางตอเนื่องในภาพยนตรการตูนตอนหน่ึงๆนัน้ มีแนวคิดมาจาก 
“หวงโซสะสมของการกระทาํ” (Commulative Chain of Action)  ซึ่งจะทําใหเมื่อเร่ืองดําเนิน
ไปเร่ือยๆ การกระทาํหรือเหตุการณตางๆมีขนาดใหญโตข้ึนเร่ือยๆ และแปลกข้ึนเร่ือยๆ 
จนกระทั่งมีส่ิงใดส่ิงหนึง่ (หรือตัวละครใดตัวละครหนึง่) ระเบิดออกมา(หรือหมดความ
อดทน)และพายแพไป   

และอีกส่ิงที่สําคัญในการเดินเร่ืองของภาพยนตรการตูนเร่ืองทอม แอนด เจอรร่ี คือ 
ไมปรากฎบทสนทนาในตัวละครหลักทัง้สอง (ทอม กบั เจอรร่ี) จะมีในสวนของตัวการตูนที่
เขามารวมอยูบาง แตก็นอยเต็มท ี โดย Bradley (นักออกแบบดนตรีประกอบภาพยนตร
การตูน) กลาวเกีย่วกับการที่ภาพยนตรการตูนเร่ืองนีจ้ําเปนตองไมมีบทสนทนาวา “ความ
เปนแฟนตาซ ี มีวิธีการแสดงออกที่ดีทีสุ่ดดวยการไมใหถูกรบกวนดวยคําพูด” (Daniel 
Goldmark, 2005 : 62)  

Michel Chion นักทฤษฎีภาพยนตรชาวฝร่ังเศส ไดทําการศึกษาเร่ืองของ
เสียงดนตรีในภาพยนตรการตูน โดยศึกษาจากเพลงประกอบซ่ึงเปนผลงานของ Scott 
Bradley โดย Chion ไดใหคําจํากัดความในเร่ืองของเสียงเพลงในภาพยนตรการตูน ทอม 
แอนด เจอรร่ี วาเปน “การแสดง” (Chion ใชคําวา Rendering) และไดใหความหมายวา 
“เปนการนําเสนอความรูสึก และ ความต้ังใจ ที่เกีย่วเนื่องสัมพนัธกับ สถานการณจากภาพ
ของภาพยนตร” และการใชเสียงเพื่อทาํใหสามารถคิดถึงภาพเหตุการณไดนี้ เปนการใชเสียง
ในลักษณะเพือ่บรรยายเร่ือง หรือ Diegetic Sounds ซึ่งเปนการแสดงออกของอารมณใน
เร่ือง ณ ขณะใดขณะหน่ึง ทั้งยงัเติมเต็มความรูสึกของผูชม เกี่ยวกับความสัมพันธของกริยา
อาการตางๆ กับความนาจะเปนของเสียงที่สอดคลองกับกริยาอาการนั้นๆ รวมถึงความรูสึก
ดวย ซึง่ Chion กลาววา เปนความสามารถของ Bradley ในการใชเสียงเพื่อ “ใหภาพ” ทัง้
การกระทํา และ ความรูสึก ไปพรอมๆกัน 

และเม่ือภาพยนตรการตูนเหลานี้ ไมมีบทสนทนา(หรือมีแตนอย) ทาํใหการใชเสียง
ในการเดินเร่ืองแทบจะมีความสําคัญเกือบรอยเปอรเซนต นอกจากการใชเสียงใหสอดคลอง
กับภาพการกระทํา หรือภาพที่เกิดข้ึนแลวนัน้ Bradley ยังไดใชเสียงดนตรี เพื่อส่ือถึงสภาวะ
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ที่อยูในจิตใจและความนึกคิดของตัวการตูนดวย เราสามารถเขาใจส่ิงที่ตัวละครกําลังต้ังใจ
จะกระทาํผานทางสีหนาของตัวละคร แตเสียงดนตรียงัเปนอีกสวนเสริมหนึง่ที่ชวยใหอารมณ
นั้นๆของตัวละคร ถูกสงผานออกมามากขึ้น ในสถานการณตางๆของตัวละคร หรือตัวการตูน 
ไมวาจะทางรางกาย (เชน กําลังจะโดนจับ, กําลังกลัว หรือ กาํลังจะถูกกนิ) และทางจิตใจ 
เปนตน 

จากการศึกษาเร่ืองการดําเนนิเร่ืองดวยการสรางแกกของ E.G. Lutz (1920 อางถงึ
ใน Daniel Goldmark, 2005 : 58) ทีพ่บวา เร่ืองราวในตอนหนึ่งๆของภาพยนตรการตูน 
ทอม แอนด เจอรร่ี ประกอบดวยเร่ืองราวเล็กๆที่เรียงตัวกันอยางตอเนือ่ง และมีขนาดใหญ
ข้ึนและเขมข้ึนเร่ือยๆ ซึ่งในสวนของการใชเสียงดนตรีเพื่อประกอบการเลาเร่ือง  Bradley ใน
ฐานะนักแตงเพลงประกอบภาพยนตรการตูน ไดใหความสําคัญกับเร่ืองของการใช
เสียงดนตรีที่เขมขนข้ึนเร่ือยๆตามเหตุการณที่ดําเนินไปเชนกนั ต้ังแตตนเร่ือง จนกระทั่งจบ
เร่ืองและมีตัวละครพายแพไป 

 
กลาวโดยสรุปเกี่ยวกับลักษณะการดําเนนิเร่ืองของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด 

เจอรร่ี สามารถแยกไดออกเปนสองสวนดวยกนั คือ 
 
 
 
 

1. การเลาเร่ืองดวยภาพ (หรือเหตุการณทีเ่กดิข้ึนในเร่ือง) 

ในภาพยนตรการตูนตอนหนึ่งๆนัน้ มีการสรางเหตุการณยอยๆตอเนื่องกนั ใน
ลักษณะของ “หวงโซสะสมของการกระทาํ” (Commulative Chain of Action) ซึ่งจะ
ทําใหเหตุการณที่เกิดข้ึน มขีนาดใหญข้ึน และมีความเขมขนข้ึนเร่ือยๆ จนกระทัง่มตัีว
ละครตัวใดตัวหนึง่พายแพไป  

 
2. การเลาเร่ืองดวยเสียงดนตรี 

ดวยลักษณะเฉพาะของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ที่ไมปรากฏบท
สนทนาของตัวละคร หรือบทบรรยายใดๆเลย เร่ืองราวดําเนนิไปไดดวยภาพที่เกดิข้ึน 
และเสียงที่สอดคลองกับภาพเทานัน้ ทาํใหการใชเสียงดนตรีมีบทบาทมากในการ
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ดําเนนิเร่ือง โดยภาพยนตรการตูนมกีารใชเสียงดนตรี ใหมีความเขมขนสอดคลองไป
กับสถานการณตางๆที่เขมขนเร่ือยๆต้ังแตตนเร่ืองถึงจบเร่ือง นอกจากนี ้ มกีารใหเสียง
ในทุกกิริยาอาการของตัวการตูน ทั้งที่แสดงออกมาเปนการกระทํา หรือกริยานั้นเปน
เพียงแคความรูสึกนึกคิดก็ตาม  โดยการใหเสียงนัน้จะคํานึงถึงเสียงทีน่าจะเกดิใน
ความเปนจริงเปนสําคัญ เพือ่เติมเต็มส่ิงทีผู่ชมคาดคิดไววาควรจะเปนเชนไร 

 
สาระสําคัญของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี คือความตลกขบขันจากมุข

ตลก หรือแกกตางๆที่ผกูข้ึน และรอยตอกัน โดยทั้งหมดนี้เกิดข้ึนบนเร่ืองราวที่ตอเนือ่งกันไป 
ใตแนวคิดหลักทางศีลธรรม “กรรมใดใครกอ กรรมนัน้คืนสนอง” โดยในสวนนี ้ผูวิจยัสามารถ
นําไปเปนเกณฑเพื่อวัดการรับรูสุนทรียภาพตอภาพยนตรการตูน ของกลุมผูรับสารไดตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. แนวคิดเกี่ยวกบัการใชเสียงเพื่อส่ือสารภาพเพื่อผูพิการทางการมองเห็น (Audio 

Description) 

การสรางเสยีงบรรยายเพื่อผูพิการทางการมองเหน็ หรือ Audio Description 
เร่ิมตนคร้ังแรกในป 1981 โดย Joel Snyder มีการใหคําบรรยายตามภาพยนตร และส่ือ
ตางๆ เพื่อเปนการสรางสารที่สามารถใหคนตาบอด หรือผูพิการทางการมองเหน็ สามารถ
เขาใจส่ือของคนปกติได  

Audio Description นี้ เปนการใหการบรรยายใน “สิ่งทีต่าเหน็” ต้ังแตองคประกอบ 
จนถงึ การกระทํา เส้ือผาเคร่ืองแตงกาย ฉาก และไมจํากัดแคเพียงส่ือเทานั้น การบรรยายใน
ลักษณะ Audio Description ยังมกีารจัดทําข้ึนเพื่อพิพธิภัณฑอีกดวย  



 
 

44 

Bernd Benecke (2007) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับลักษณะการส่ือสารของส่ือที่มี
การทาํ Audio Description  โดยพบวา ในการสงและรับสารจากส่ือเฉพาะกิจมีการส่ือสาร
ดวยกนัถึง 6 ระดับ กลาวคือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          ภาพที่ 3 แสดงระดับการส่ือสารจากผูสรางงานถึงกลุมคนพิการทางการมองเห็น 
 

การสื่อสารระดับ A เปนการส่ือสารโดยปกติทั่วไป จากผูสรางงานไปยังผูรับสาร 
หรือกลุมผูชม เปนลักษณะของการเลาเร่ือง และการดําเนินเร่ืองที่ปรากฎในส่ือปกติ 

การสื่อสารระดับ A’ เปนการส่ือสารที่เทยีบเทากับระดับ A 
แตมีความแตกตางตรงที่ผูรับสารเปน กลุมผูพิการทางการมองเหน็ ดังนัน้ผูทีท่ําหนาที่สงสาร 
จะไมสามารถเปนผูสรางงานเหมือนกับระดับ A ได ผูที่ทาํหนาที่ในการสงสารของระดับ A’ 
จะเปนผูที่ทาํหนาที่เขียนบทบรรยาย หรือ Describer 

การสื่อสารระดับ B เปนการส่ือสารระหวางผูเขียนบทบรรยาย ไปยังผูที่ทาํการให
เสียงในการบรรยาย หรือการทํา Audio Description  การส่ือสารระดับนี้จะผานทางบท ที่มี
การควบคุมกาํหนดเปนรหัสของเวลา และคําสําคัญ (Key Words) ที่จาํเปนตองใชในการสื่อ
ความ 

การสื่อสารระดับ B’ เปนการ “ใหเสียงบรรยาย” ลงไปในสื่อปกติ ทั้งนี้ผูใหเสียงใน
การสรางงาน Audio Description   จะตองใชบทบรรยายทีท่างผูบรรยายเขียนมา และขอ
ควรระวังคือ ไมควรใหเสียงบรรยายไปทับกับเสียงของตัวละครในเร่ือง 
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การสื่อสารระดับ C เปนการส่ือสารระหวางผูสรางงานและผูทําบทบรรยาย ในสวน
นี้อาจไดจากการวิเคราะหงาน โดยคํานงึถึงวาส่ิงที่ตองการสื่อคืออะไร เพื่อสามารถนําสวน
สาระสําคัญไปเขียนบทบรรยายไดตอไป 

การสื่อสารระดับ C’ เปนการส่ือสารที่มีการศึกษานอยทีสุ่ด ระหวางกลุมผูชมที่เปน
คนปกติและกลุมผูชมที่เปนคนตาบอด  

โดยกอนหนาที่จะมกีารทาํ Audio Description   การที่คนพิการทางการมองเห็น
จะสามารถเขาใจส่ือของคนปกติได จะตองอาศัยคนปกติเลาใหฟงในรายละเอียด(แนวเสนสี
แดง จาก A ไป C’) หรือในขณะที่เปดรับส่ืออยูพรอมกนั แตดวยวธิีนีท้ําใหเกิดความรําคาญ
ในการเปดรับส่ือของคนปกติได ที่จะตองคอยรายงานวาเกิดอะไรข้ึนอยูตลอดเวลา จงึทาํให
มีการสื่อสารระดับอ่ืนๆตามมา ในการทํา Audio Description (แนวเสนสีเขียว จาก C ไป B 
ไป B’)   

Audio Description  เปนลักษณะหนึง่ของความเปนศิลปะ โดย Joel Snyder 
(2011) กลาววา เปนลักษณะหน่ึงของบทกวกี็วาได เพราวาหลักการใหญๆของการสรางส่ือที่
เปน Audio Description คือ การเลือกคําทีม่ีกรอบความหมายชัดเจน และเอ้ือตอ
จินตนาการ โดยผูบรรยายมีหนาที่ที่จะตองโนมนาวใหผูรับสาร เกดิภาพข้ึนในความคิดได  
ทั้งนี้ Joel Snyder ไดแบงองคประกอบของการสรางงาน Audio Description ไว 4 สวน คือ 
(Joel Snyder, 2011 : 1 - 2) 

1. การสังเกตการณ (Observation) 

ผูบรรยายจําเปนตองเปน “ผูชม” ที่มีความตระหนกัในการใชภาษา โดย
ผูบรรยายจําเปนตองสังเกตเห็นทุกองคประกอบที่สามารถมองเห็นได และเปนสวนที่
สรางใหเกิดเร่ืองราวข้ึน (ในสวนของภาพยนตร ผูบรรยายตองไดชมมากอน และทํา
การวิเคราะหส่ิงที่เกิดข้ึนในภาพยนตรนั้นๆ) และมีการถายทอดออกมา จากการ
เลือกสรรถอยคํา ที่ใหความหมายไดชัดเจน ครอบคลุม และกอใหเกิดจินตนาการดวย 

 
2. เลือกส่ิงที่ตองการสื่อสาร (Edit) 

หลังจากที่ผูบรรยายไดมีการชมภาพยนตรที่ตองการจะทํา Audio Description 
แลว จะตองมีการ “เลือก” ส่ิงที่ตนเหน็ และวเิคราะหถงึสาระสําคัญที่ตองการจะ
สื่อสาร บนพืน้ฐานของ “ความสําคัญของสารนัน้ ตอการรับรูในเหตุการณ” และ
บอยคร้ังที่เวลาในเร่ืองเพียงไมกี่วินาท ีจะตองใชคําจํานวนมาก เพื่อทาํใหเกิดภาพได 
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3. ภาษา (Language) 

ผูทําการ Audio Description จะตองทาํการแปลงส่ิงของหรือภาพตางๆ ให
กลายเปนถอยคํา ดังนัน้การเลือกใชคําทีช่ัดเจน เหน็ภาพ หรือการเปรียบเทียบกับ
บางอยาง เพื่อกอใหเกิดความเขาใจ นับวาเปนเร่ืองสําคัญ  

 
4. ทักษะการใชเสียง (Vocal Skill) 

ผูทําการบรรยาย Audio Description จาํเปนตองมีการพัฒนาในเร่ืองของการ
ใชเสียง ความหมายที่เกิดข้ึนจากคํา การใชคํา วรรคตอน เพื่อใหเกิดความเขาใจที่
ถูกตองและไมผิดเพี้ยนไปมากนัก รวมถึงเพื่อใหเกิดภาพที่สามารถรอยเรียงกนัเปน
เร่ืองราวได และหมายรวมถึงการส่ือสารอารมณของเร่ืองผานเสียงบรรยายดวย เพือ่ให
เสียงทําหนาทีแ่ทนภาพไดอยางสมบูรณทีสุ่ด 

 
 Joel Snyder (2011 : 2) ไดกลาวเกี่ยวกับการเลือกใชคําในการทาํการบรรยายวา 

มีลักษณะเหมือนการแตงบทกว ี ไฮคุ ของประเทศญ่ีปุน คือมกีารเลือกใชคําใหนอยแตตอง
กินความหมายใหมาก โดยองคประกอบพื้นฐานทัง้ 4 ประการนี ้จะสามารถนําไปปรับใชการ
กับสรางงาน Audio Description ของงานวิจัยนี้ไดตอไป 

 

 
4. แนวคิดเกี่ยวกบัการใชเสียงในส่ือบันเทงิคดี : วิทยุกระจายเสียง 

สิ่งที่เกิดข้ึนในสื่อเฉพาะกิจเพื่อผูมีความพกิารทางการมองเหน็ คือการทํา Audio 
Description หรือเปนการใช “เสียง” เพื่อการบรรยายภาพที่เกิดข้ึนในภาพยนตร หรือส่ือ
ทั่วไปตางๆ โดยในมุมมองของคนปกติ ส่ือที่ประกอบดวยเสียงเปนหลักนั้น คือ สื่อบันเทงิใน
รูปแบบของวิทยุกระจายเสียง ซึ่งเปนการใชเสียงทําใหผูฟงเห็นภาพดวย และนอกจากการใช
เสียงแลว ยังหมายรวมถึงการปูเร่ือง การอธิบายตัวละครตางๆ ที่ปรากฏในส่ือวทิยุ โดย
สามารถนําไปปรับใชกับการทํา Audio Description ดวย 

วิทยกุระจายเสียง เปนส่ือมวลชนที่ดําเนินกระบวนการ “สงสาร” ดวย “สื่อ” ที่เปน
เสียง ไมมีภาพประกอบเหมือนวทิยุโทรทศัน ดังนัน้ “เสียง” จึงมีบทบาทสําคัญตอการจัดและ
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การผลิตรายการวิทยุทกุประเภท โดยเสียงที่ใชในงานวิทยุกระจายเสียงนัน้ จิราภรณ สุวรรณ
วาจกกสิกิจ (2548 : 45-48) ไดจําแนกไวดวยกนั 3 ประเภท ไดแก 

 
1. เสียงพูด (Voice) 

เสียงพูด ถือเปนเสียงหลักในการส่ือสารทางวิทยกุระจายเสียง เชนเดียวกับ
รูปลักษณของบุคคล พฤติกรรมของบุคคล สามารถบงบอกความเฉพาะตัวที่เปน
เอกลักษณ แสดงถึงบุคลิกภาพของคนนั้นๆได โดยเสียงพูดถือไดวาเปนเสียงที่
สําคัญที่สุดในรายการ เพราะทําใหส่ือความหมายกับผูฟงไดถูกตองไมผิดพลาด 
ซึ่งเสียงพูดนี้ สามารถบงบอกถึงส่ิงตางๆได เชน บอกเพศ (ชาย หรือ หญิง) บอก
วัย (ทารก เด็ก วยัรุน ผูใหญ คนชรา) บอกจํานวนเสียง (2 คน 3 คน) หรือ สามารถ
บงบอกสภาพอารมณและจิตใจไดเชนกัน (เศรา สนุก ต่ืนเตน) ตามลักษณะของ
บทหรือละคร (ศุภางค นนัตา, 2553 : 31 – 36)  

นอกจากคุณลักษณะทางกายภาพของเสียง ทีท่ําใหเสียงแตละเสียงมคีวาม
ตางกนัแลว องคประกอบของเสียงพูด ยงัเปนสวนหนึ่งที่ทาํใหเสียงตางกนัออกไป
ดวย เชน ระดับเสียง ความดัง จังหวะการพูด วธิีการออกเสียง ความมีชีวิตชีวา ซึง่
เปนบุคลิกภาพของเสียงพูดทั้งส้ิน ดังนี ้ 

ระดับเสียง จะมีทั้งเสียงสูงและเสียงตํ่า เมือ่การพูดมีการใชระดับเสียงสูงตํ่า
ที่เหมาะสม จะเกิดทวงทํานอง หรือ Tone ที่ชวนฟง ทั้งนี ้
ควรหลีกเล่ียงการพูดดวยน้าํเสียงเดียวกนัตลอดเวลา ควรมีการเนนหนกัเบาในคํา 
เพื่อกอใหเกิดการส่ือความหาย แตขณะเดียวกนัก็ไมควรเลนระดับเสียงมากจนฟง
แลวไมเปนธรรมชาติ 

ความดังของเสียง  คนทัว่ไปมักจะมีความดังของเสียงในระดับปกติ แต
เมื่อใดก็ตามทีต่กอยูในสภาพอารมณที่ต่ืนเตน ตกใจ ดีใจ หรือการใชเสียงเพื่อ
เรียกรองความสนใจ เสียงมักจะมีระดับความดังเพิ่มข้ึนเอง อยางไรก็ตาม ควร
หลีกเล่ียงวธิีการพูดที่ใชความดังตอนตนประโยค แลวแผวหายไป ซึ่งจะส่ือ
ความหมายแกผูฟงวา ผูพูดไมมั่นใจในตนเอง หรือไมมั่นใจในการพูดนัน้ๆได 

จังหวะหรือความเร็วในการพูด  อัตราการพูดที่เร็ว จะทําใหพูดรัว พูดรวบ 
กลายเปนคนพูดไมชัดถอยชัดคํา การส่ือสารอาจไมเกิดประสิทธภิาพเทาที่ควร 
เพราะผูฟงตามไมทัน ฟงแลวเหนื่อย  
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ความมีชวีิตชวีา หรือ ความมพีลัง (Vitality) ในการพูดนั้น 
ทําใหการพูดนั้นชวนฟงมีเสนหเพราะเปนเสียงทีถ่ายทอดอารมณ 
และความกระฉับ กระเฉง ความกระตือรือรน และทัง้นี้ควรมีการ 
ออกเสียงใหถกูตองตามอักขรวิธี เทีย่งตรง ชดัเจน ไมตะกุกตะกกั 
จึงจะทําใหเสียงที่ใชนัน้มีประ สิทธิภาพมากข้ึน 

 
2. เสียงเพลง (Music) 

เสียงเพลงหรือเสียงดนตรีนั้น ถึงแมวาจะไมไดมีหนาทีโ่ดยตรงในการดําเนนิ
รายการ แตเสียงดนตรีนัน้เปนสวนทีช่วยสรางสีสัน และสรางอารมณในรายการ 
รวมถึงบรรยากาศ และความรูสึกแกผูฟง โดย เอกธิดา แสงทอง (2552 : 32) 
ไดจําแนกลักษณะของเสียงดนตรีที่ใชในรายการวิทยุ เพื่อสรางอารมณ โดยแบง
อารมณตางๆไว ดังนี ้

 
1) ดนตรีบรรเลงชา เอ่ือย เศราสรอย แทนอารมณเศรา เงียบเหงา เบ่ือ

หนาย หรือเวลาคํ่าคืน            
2) ดนตรีบรรเลงชา ทวงทาํนองสบายๆ แทนอารมณสนัติสุข ความสบาย

ใจ 
3) ดนตรีบรรเลงชา ใชเสียงอลงัการ กระหึ่ม แทนการเร่ิมตน โอกาส หรือ

ความหวัง 
4) ดนตรีบรรเลงเร็ว คึกคัก สนกุสนาน แทนอารมณแจมใส เบิกบาน หรือ

ยามเชาตรู 
5) ดนตรีบรรเลงเร็ว เรงเรา กระแทกกระทัน้เปนชวงๆ แทนอารมณต่ืนเตน 

กระช้ัน จวนตัว เปนตน 
 

3. เสียงประกอบ (Sound Effect) 

นอกจากเสียงพูด และเสียงดนตรีแลว อีกหนึง่องคประกอบสําคัญในเร่ือง
ของการใชเสียงในรายการวทิยุ คือ เสียงประกอบ (Sound Effect) 
โดยเสียงประกอบนีจ้ะทำหนาที่เสริมจนิตนาการใหแกผูฟงไดมาก 
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เพราะเสียงประกอบจะทําหนาที่มาสอด แทรกอยู กับรายการเพื่อใหความสมจริง 
สมจังใหแกรายการมากข้ึน เชน เสียงลม เสียงควบมา  

โดยเสียงประกอบนัน้มีหนาที่หลักอยู 2 ประการ ไดแก การสรางจนิตนาการ
ใหแกผูฟง และสรางความสมจริงเพื่อใหผูฟงรูสกึไปในทิศทางเดียวกนักับผูจดั
รายการ โดยทัง้นี ้เมื่อพจิารณาโดยละเอียดลงไปถึงหนาที่ตางๆ เสียงประกอบที่ใช
ในรายการวทิยุ ศุภางค นันตา (2553) ไดกลาวถึงหนาที่และความสําคัญของเสียง
ประกอบไวดังตอไปนี้ 
1) บอกเวลา เชน เสียงไกขัน เสียงนกฮูก 

2) บอกสถานที่และชวงเวลา เชน เสียงหวูดรถไฟและเสียงผูคน เสียง

ชอนสอมและดนตรีเบาๆ 

3) บอกการกระทาํ หรือผลของการกระทํา เชน เสียงหวัเราะ รองไห การชก

ตอยกัน เปนตน 

4) สรางบรรยากาศ หรือสรางมิติแปลกๆ เชน เสียงใบไมไหว เสียงการเตน

ของชีพจร 

อยางไรก็ตาม การใชเสียงประกอบยังมีขอพึงระวังในการใชอยูบาง คือ อยา
ใชเสียงประกอบนานจนเกินไป เพราะวาเสียงประกอบนั้น เปนเพยีงกลไกทําให
ผูฟงรูสึกคลอยตามเทานั้น ซึ่งการใชเสียงประกอบนานเกนิไปอาจทาํใหเกิดความ
สับสนแกผูฟงได และ พิจารณาถึงหลักความเปนจริง ความพอดี รวมถึงจังหวะ
เวลาในการใหเสียงประกอบนั้นๆดวย  

 
 การใชองคประกอบของเสียงในรายการวทิยนุั้น สุดทายแลวปริมาณความมาก

นอยของแตละองคประกอบ ข้ึนอยูกับลักษณะของสาร และผูรับสารเปนสําคัญ กลาวคือ 
ลักษณะสารทีต่างกนั เชนระหวางรายการที่เปนบันเทิง และรายการที่เปนขาว อาจทาํให
ลักษณะของเสียงพูดตองตางกนั และเสียงประกอบที่ใชอาจมีปริมาณตางกนัได  ในขณะที่
รายการสาํหรับเด็ก กับรายการสําหรับผูใหญ ลักษณะเสียงดนตรีทีใ่ชนั้น จะมีลกัษณะที่
ตางกนัใหเหมาะสมกับวัยของผูรับสาร เปนตน 
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สําหรับรายการบันเทงิคดีทางวิทยุกระจายเสียง ประเภทการเลานทิาน และละคร
วิทยนุัน้ มีความเก่ียวของกบัการออกแบบเสียงเปนอยางมาก กลาวคือ ดวยรายการทั้งสอง
ประเภทนี้เปนรายการที่ออกอากาศทางวทิยุกระจายเสียง ทําใหผูรับสารไมสามารถเห็นภาพ
ไดเหมือนวิทยโุทรทัศน โดยแยกอธิบายในรายละเอียดตามประเภทของรายการ ดังนี ้

 
1.) รายการประเภทนิทานทางวิทยกุระจายเสียง 
นภาภรณ อัจฉริยะกุล (2548 : 202 - 213) ไดกลาวถึงการเลานทิานทางวทิย ุไววา 

สวนใหญมุงเนนการเลาใหเด็กฟงเพื่อความเพลิดเพลิน และเปนคติสอนใจ ประเภทของ
นิทานทีน่ิยมไดแก นทิานปรัมปรา(พวกเทพนิยาย)  นิทานทองถิ่น(ตํานาน) นทิานศาสนา 
นิทานเกี่ยวกับสัตว นทิานประเภทเลาซํ้าไมรูจบ และนทิานตลกขบขันเปนสวนใหญ และมี
หลักและวธิีการเลานทิานทางวทิยุกระจายเสียง โดยแบงตามลําดับในการเลา ไวดังนี ้

 
1. การเลือกเร่ืองที่จะเลา 

เพราะการเลานิทานเปนการเลือกเร่ืองทีน่าสนใจ มาถายทอดใหแกผูฟง 
โดยเร่ืองราวเหลานั้นอาจมาจากเร่ืองเลา หรือคําบอกเลาตางๆ โดยในการเลือก
เร่ืองที่จะเลานัน้ การเขาใจถึง”ผูรับสาร” เปนส่ิงสําคัญ กลาวคือ เลือกเร่ืองให
เหมาะสมกับความสนใจของเด็กแตละวัย  เด็กเล็กนัน้สนใจส่ิงที่อยูใกลตัว เพราะ
ประสบการณยังนอย เชน พอแม พีน่อง เพื่อน ครู สัตวเล้ียง ควรเลือกเร่ืองที่เขาใจ
งาย ตัวละครนอย ไมต่ืนเตนหวาดเสียว  ในขณะที่เด็กที่โตข้ึน จะเร่ิมสนใจในวง
กวางออกไป เชนเร่ืองการผจญภัย เทวดา นางฟา เปนตน 

นอกจากนี ้ การเลือกเร่ืองทีม่ีสาระหรือคติสอนใจ รวมถงึมีความสนกุสนาน
ขําขัน ยงัเปนเกณฑหนึง่ในการเลือกเร่ืองทีจ่ะนํามาเลาอีกดวย 

 
2. หลักการเลานทิาน 

เมื่อเลือกเร่ืองที่ต้ังใจจะเลาแลว ผูเลาจะตองทําความเขาใจกับเร่ืองราวนั้นๆ
ต้ังแตตนจนจบเสียกอน คือตองรูจริงในเร่ืองราว เชน มีตัวละครกีตั่ว ลักษณะ
อยางไร มีความสัมพนัธกนัอยางไร ลําดับเร่ืองราวเปนอยางไร เปนตน 

การรูจักกลุมผูฟงที่เปนกลุมเปาหมาย ถือไดวาเปนการเตรียมตัวอีกทาง
หนึง่ กลาวคือ ควรทาํความรูจักเขาใจพืน้หลังใหมากที่สุด  รูวากลุมเปาหมายมี
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ความสนใจอะไร เช่ืออยางไร อยูในวยัใด เพื่อผูเลาจะสามารถเลือกเร่ืองให
สอดคลองกับความสนใจ และเลือกภาษาในการเลาไดเหมาะสมตอการรับรูของ
ผูรับสารไดมากที่สุดดวย 

และเม่ือเขาใจถึงเร่ืองที่จะเลาไดเปนอยางดีแลวนั้น ควรมกีารเตรียม
น้ําเสียงใหเหมาะสมสอดคลองกับบุคลิกของตัวละครดวย  ผูเลาตองมีน้าํเสียงที่
ชวนฟง ไมแหบแหง หรือแตกพรา ไมควรพูดเร็ว หรือชาจนนารําคาญ  

 
3. วิธีการเลานิทาน 

ในการเลานทิานแตละคร้ังนัน้ ผูเลาที่มีความสามารถเลาเร่ืองราวไดเกง จะ
ทําใหผูฟงที่เปนเด็กๆต้ังใจฟงและไดรับสารที่ตองการสื่อได โดยลําดับการเลา
นิทานนัน้ สามารถจําแนกไดเปนลําดับ ดังนี ้

 
3.1 ข้ันเร่ิมเลาเร่ือง   

ในการเร่ิมเลานิทานแตละเร่ืองนัน้ ผูเลาควรจุดประกายความสนใจกอน 
ซึ่งการจุดประกายนี้ หมายความวา ผูเลาและผูฟงควรมีความเขาใจตรงกันใน
แนวคิดหลักๆของเร่ือง เชน การเกร่ินเร่ืองปูพื้นวานิทานเร่ืองนัน้ เปนเร่ืองของอะไร 
เกี่ยวของกับอะไร  นอกจากนี้ ผูเลาควรบอกต้ังแตแรกเกี่ยวกบัตัวละครในเร่ืองนัน้
มีใครบาง และถาไมแนใจวาเด็กๆจะเขาใจหรือนึกภาพตัวละครถูกหรือไม ผูเลา
ควรอธิบายรูปราง ลักษณะของตัวละครนัน้ๆดวยเลย เพือ่ใหเด็กๆเกิดมโนทัศนใน
ทิศทางเดียวกนั 

 
3.2  ข้ันเลาเร่ือง  

การเลาเนื้อเร่ืองเปนสวนที่สําคัญมาก การเลาเร่ืองควรเลาเร่ืองใหถูกตอง
ตามลําดับเหตุการณ ไมกระโดดขามไปมา ยิ่งโดยเฉพาะการเลาใหเด็กฟงนัน้ ยิง่
ตองจัดเหตุการณใหชัดเจน หากไมเชนนัน้จะทําใหเด็กจับใจความยาก และเลิก
สนใจในที่สุด โดยผูเลาเร่ือง จําเปนตองทาํความเขาใจกับจุดสําคัญของเร่ือง ตอง
เขาใจดีกอนวาอะไรเปนจุดเดน หรือจุดสนใจ จะทาํใหเด็กเขาใจเหตุและผลของ
เร่ืองราวนั้นๆได 
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3.3 ข้ันจบเร่ือง 

ในตอนจบของเร่ือง ผูเลาเร่ืองควรขมวดใหกระชับ ไมยดืเยื้อ เพราะจะเปน
สวนที่เด็กไดประโยชนชัดเจน เกี่ยวกับเร่ืองของขอคิดตางๆ ดังนั้น ผูเลาที่ดีจะตอง
แทรกขอคิด ปลูกฝงนสิัย คุณธรรม จริยธรรม ลงไปในสวนนี้ดวย 

 
 อีกส่ิงหนึง่ที่ผูเลานทิานจะตองใหความสําคัญ นัน่คือ การใชภาษาในการเลา 

วิธีการเลานิทานที่ดีคือการใชภาษาใหงาย สิ่งใดที่ตองการใหจํา ผูเลาควรเนนย้าํส่ิงนัน้ ให
ชัดเจนมากที่สุด และในการเลานทิานทางวทิยุกระจายเสียงนี ้การใชน้ําเสียง หรือลีลาในการ
เลา ควรจะทําใหผูฟงเกดิภาพตามไปดวย เชน การลากเสียงเพื่อแสดงถึงสถานทีท่ี่
กวางขวางมากๆ หรือการทําเสียงใหเบา เพื่อแสดงถึงลักษณะส่ิงของที่เล็ก รวมทั้ง หาก
สามารถใชถอยคําในการเลานทิานที่สัมผัสคลองจองกนัได จะทําใหเด็กจําไดงายข้ึนอีกดวย 

 
2.) รายการประเภทละครวิทยกุระจายเสียง 
 ละครวิทย ุ เปนการนําเสนอเร่ืองราวโดยใชการแสดงดวย คําพูด ดนตรี และเสียง

ประกอบ ทําใหผูฟงเหน็ภาพพจน เหตุการณ ทาทาง มีความรูสึกและอารมณคลอยตามไป
กับเร่ืองทีเ่สนอ ละครวทิยจุึงมทีุกอยางเชนเดียวกับละครเวท ี หรือละครโทรทัศน คือ มีทัง้
ฉาก สีสัน บรรยากาศ การเคลื่อนไหวของตัวละครและส่ิงแวดลอม โดยอาศัยศิลปะและ
เทคนิค ในการผลิตรายการ (บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2540 : 105) 

 อีกสาเหตุหนึ่งที่ทาํใหละครวทิยุในแตละเร่ือง หรือแตละการผลิต มีลักษณะ
ออกมาแตกตางกนั คือเร่ืองของวัตถุประสงคในการผลิตละครวิทยุ โดย ชัยวิชิต อดิศักด์ิ 
(อางถงึใน บญุเกื้อ ควรหาเวช, 2540 : 105) ไดแบงวตัถุประสงคในการสรางละครวิทยุไว 4 
ประเภท คือ เพื่อการคา เพื่อการศึกษา เพื่อการประกวด และละครวิทยุสําหรับเด็ก โดย
ต้ังอยูบนวัตถปุระสงคพืน้ฐานของละครวทิยุ คือ ความบันเทงิ 

โดยจากวัตถุประสงคที่ตางกนันัน้ สงผลใหองคประกอบของรายการละครวิทยุ
แตกตางกนัไปทั้ง กลุมผูฟง การเลือกเร่ืองมาแสดง การเขียนบท การใหเสียงผูแสดง และ
การใชเพลงประกอบ ใหเหมาะสมกับวัตถปุระสงคนัน้ๆ เปนตนวา การจัดละครวิทยสํุาหรับ
เด็กแลว กลุมผูฟงเปนเด็ก ควรใหความสนุกสนาน เร่ืองที่เลือกมาในการแสดงควรเปน
เร่ืองราวสนุก เขาใจงาย จําพวกนทิาน หรือเทพนิยายที่ไมเปนพษิเปนภัย การเขียนบทควรใช
ถอยคํางายๆ เด็กฟงแลวเขาใจไดทันท ี การใหเสียงผูแสดงไมจําเปนตองถงึระดับมืออาชีพ 
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การใชเพลงประกอบสวนใหญ เปนเพลงสนุกสนาน เพลงงาย ไมเนนเร่ืองของอารมณมาก
เหมือนละครเพื่อการโฆษณาหรือการคา 

นอกจากนี ้ การผลิตรายการละครวิทยุในแตละคร้ังนั้น ตัวเนื้อละคร หรือ “บท” 
ละครเอง จะปรากฎองคประกอบตางๆของละครอยูดวย เพื่อใหละครนัน้สามารถส่ือสารผาน
เร่ืองราวออกมาได จุมพล รอดคําดี (2525 : 55 – 59) ไดกลาวถึงการใหรายละเอียด 
ในองคประกอบของละครวิทยุ ไวดังนี ้

 
1. ตัวละคร 

ตัวละครในละครวิทยุอาจแยกเปน ตัวละครหลัก คือตัวละครที่ใชในการ
เดินเร่ือง และตัวละครประกอบ เปนสวนทีช่วยสรางบรรยากาศหรือสีสันใหแกเร่ือง
ได โดยส่ิงสําคัญที่สุดคือการสรางบุคลิกลักษณะของตัวละครแตละตัวข้ึนมา ทัง้
ตัวละครหลักและตัวละครประกอบ ซึ่งในการสรางบุคลิกนัน้จะสามารถสรางไปถงึ
บทสนทนาจากตัวละครนัน้ๆไดงายข้ึน  

 
2. สถานที ่(ฉาก) 

สามารถใหบรรยากาศของเหตุการณทีเ่กดิข้ึนได วาเกิดข้ึนที่ไหน อยางไร 
 
 

3. เวลา 

อาจจะเปนในแงของยุคสมัย หรือการกําหนดเวลา ณ ขณะใดๆลงไปอยาง
ชัดเจน เชน เชา สาย เที่ยงคืน หกโมงเยน็ หรืออาจจะเปนชวงเวลาทีเ่กดิเหตุการณ
นั้นๆข้ึนได รวมไปถึงเราสามารถยนยอเวลาได เปนตนวา ละครวทิย ุ 10 นาท ี
อาจจะเปนเวลา 20 ปได หรือในทางตรงกันขาม เวลา 10 นาที เราอาจจะนําเสนอ
เร่ืองราวที่เกิดข้ึนในเร่ืองใตชวงเวลา 2 นาที ก็ได 

 
4. เหตุการณ 

เปนส่ิงที่เกิดข้ึนในเร่ือง อาจมีหลายเหตุการณเกิดข้ึนและเปนเหตุเปนผลตอ
กัน ต้ังแตตนเร่ืองจนจบเร่ือง โดยอาจจะมีการสรางปมปญหาทีละนอย ขมวดปม
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ปญหาใหหนักข้ึน สรางความอึดอัด ความลึกลับ ความกลัว ขอขัดแยง ใหมากข้ึน
เร่ือยๆ จนถึงจุดระเบิดของเร่ือง เปนจุดทีป่ญหาหนกัทีสุ่ด อึดอัดที่สุด ลึกลับที่สุด 
ขัดแยงที่สุด ซึง่เปนจุดที่ตัวละครหลักเขามาเกี่ยวของกับปญหาโดยตรง จากนั้นจงึ
มีการคล่ีคลายสถานการณ ซึ่งอาจจะไมไดคล่ีคลายไปในทิศทางที่ดีกเ็ปนได 

 
 ถึงแมจะมีองคประกอบของละครแลว แตละครวิทยุจะไมสามารถส่ือสารไดเลย 

หากไมมีการใช “เสียง” เพือ่ถายทอดเร่ืองราวออกมา การใชเสียงในละครวิทยนุั้น สามารถ
กลาวในรายละเอียดได 3 ลกัษณะเชนเดียวกับการเลานิทานทางวทิยุ กลาวคือ 

 
1. เสียงพูด 

สําหรับเสียงพดูนั้น จุมพล รอดคําดี (2525 : 60) ไดแบงไวใน 2 ลกัษณะ 
คือ บทบรรยาย เปนวิธทีี่ตรงไปตรงมาที่สุดในการถายทอดเร่ืองราว โดยไมผานตัว
ละครใดๆ มีผูบรรยาย (ซึง่อาจจะเกี่ยวของหรือไมเกีย่วของกับเหตุการณก็ได) และ 
บทสนทนา เปนบทโตตอบกนัของตัวละคร ทีจ่ะทาํใหเร่ืองนัน้ๆ ดําเนนิตอไปได ซึ่ง 
บทสนทนา หรือบทเจรจานั้น สามารถสะทอนบุคลิกของตัวละครออกมาไดมาก  

 
 
 

2. ดนตรี 

การใชดนตรีในละครวทิยุนัน้ ขาดไมไดเลย  เนื่องจากดนตรี หรือเสียงเพลง
นั้นเปรียบเสมอืนเคร่ืองปรุงรสใหแกละคร โดยทั่วไปแลว ละครวิทยุจะมีการใช
ดนตรีเพื่อวัตถปุระสงคตางๆ เชน การเปดหรือปดรายการ การสรางบรรยากาศ  
การเปล่ียนฉาก (ละครวทิยุจะเปล่ียนฉากอยางฉับพลันทนัทีไมได ไมเหมือนกับ
ละครโทรทัศน หรือภาพยนตร) และการใชเพลงเปนแบ็คกราวดประกอบอารมณ 
เปนตน 

 
3. เสียงประกอบ 
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วิธีการนี้จะชวยวาดภาพใหผูฟงได และสามารถใชแทนคําพูดได ไมวาจะ
เปนบทบรรยาย หรือ บทสนทนา ทําใหประหยัดคําพูดได และยังเปดใหผูฟง
จินตนาการดวยตัวเองไดดวย 
จะเหน็ไดวา ลักษณะของเสียงทีป่รากฏในละครวทิยุ และ การเลานทิานทางวิทย ุ

เปนองคประกอบเสียงเดียวกัน คือ เสียงพูด เสียงเพลง และเสียงประกอบ  และลําดับ
ข้ันตอนในการเลาเร่ือง หรือ การแสดงละครทางวทิย ุ เมื่อเทยีบกบัการเลานิทานแลว มี
ลักษณะคลายคลึงกัน คือ 

 
1. ชวงกอนแสดง 

ผูแสดง หรือผูจัดตองเลือกเร่ืองที่จะแสดง พรอมศึกษาถงึรายละเอียดตางๆ 
เมื่อมีการเขียนบท และวางตัวแสดงแลว กอนหนาที่จะมีการแสดงจริง ตองมกีาร 
บอกช่ือคณะ บอกช่ือเร่ือง รวมทัง้การเกร่ินนาํ หรือเทาความเร่ืองเดิม เพื่อใหผูฟงมี
ความเขาใจตรงกัน  

 
2. ชวงแสดง 

ผูแสดงทุกคน ตองมีการแสดงออกผานทางน้ําเสียง และชวงเวลาในการให
เสียงอ่ืนๆ ทัง้เสียงเพลงและเสียงประกอบ โดยการเลาเร่ืองสําหรับละครวิทยนุั้น 
อาจมีการเลายอนไดบาง เนื่องจากผูฟงคอนขางเปนผูใหญ ทาํใหสามารถเขาใจได 
แตหากมกีารเลายอน ตองมกีารออกแบบเสียงใหเหมาะสมดวย 

3. ข้ันจบเร่ือง 

ผูแสดง หรือ ผูทําหนาที่บรรยาย ตองสรุปเร่ืองราวทั้งหมด วาจะเกิดอะไรข้ึน
ตอไป เร่ืองราวจะจบลงอยางไร รวมไปถึง อาจจะตองทาํการทิ้งทายไวอยาง
นาสนใจ ในกรณีที่มีตอนตอเนื่องออกไปอีก ในละครเร่ืองเดียวกัน 

 
เมื่อเทียบกันระหวาง Audio Description และนิทานหรือละครวิทยุแลว จะพบวา 

ทั้งคูตางเปนส่ือบันเทงิที่เนน “เสียง” เปนสําคัญ ดังนัน้ จะเหน็ไดวาการสรางสภาพแวดลอม
ใหเหมาะสมตอการรับรูของผูรับสารยอมเปนส่ิงสําคัญมาก เพราะผูรับสารไมสามารถ
มองเหน็ภาพได  ดวยเหตุดังกลาว “เสียง” จึงตองทาํหนาที ่ เกร่ินเร่ือง เพื่อสราง
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สภาพแวดลอมของการรับรู  แลวจึงเลาเร่ือง รวมถึง จบเร่ือง เพื่อขมวดปมของเรื่อง โดย
ผูวิจัยสามารถนําแนวคิดเกี่ยวกับการใชเสียง และข้ันตอนการเลานทิานหรือการแสดงวิทย ุ
ไปปรับใชกับการสรางงาน  Audio Description ไดตอไป 

 
สําหรับแนวคิดเร่ืองการใชเสียงในส่ือวิทยกุระจายเสียงนั้น จะเห็นไดวา ในสื่อ

บันเทงิคดีที่ไมมีภาพ ควรมกีารใชลักษณะเสียงอยางไร และในสวนนี้ จะทาํหนาที่รวมกบั
แนวคิดพัฒนาการทางภาษาของเด็กอาย ุ 7 – 9ป เพื่อรวมกันเปน “กรอบ” ใหกบัการสราง
บทบรรยายในงานวิจยัชิ้นนี้ไดตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. ทฤษฎีการเลาเร่ือง (Theory of Narrative) 

ในทฤษฎีการเลาเร่ือง เมื่อมีการเลาเร่ืองเกิดข้ึนดวย “เสียง” ในการทํา Audio 
Description นั้น การบรรยายเร่ือง จาํเปนตองมกีารเลือกการเลาเร่ืองตามลักษณะของเร่ือง
ที่จะทําการบรรยาย โดยทฤษฎีการเลาเร่ืองนี้ จะเนนในสวนของการเลาเร่ืองแบบใชคําพูด
เปนหลัก ซึง่จะเปนการหาแนวทางที่เหมาะสมตอการบรรยาย หรือ การทาํ Audio 
Description กับภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ตอไป 

สําหรับแนวคิดเกี่ยวกบัการเลาเร่ือง David Bordwell (1997 : 3) กลาววามกีาร
คิดคนเร่ืองการเลาเร่ือง และถกเถยีงกันมาต้ังแตเมื่อ 300 ป กอนคริสตกาล โดยปรากฏอยู
ใน บทกวีของ อริสโตเติล โดยอริสโตเติลไดกลาวถงึเกณฑเกี่ยวกับทฤษฎีของการเลาเร่ืองใน
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เชิงของ พล็อตเร่ือง ตัวละคร และบทเจรจา แตเมื่อมองภาพกวางแลว การเลาเร่ืองปรากฏ
ออกมาใน 2 ลักษณะ คือ การเลาเร่ืองผานการกระทํา (Mimesis) และการเลาเร่ืองผาน
คําพูด (Diegesis)  

David Bordwell (1997 : 3 – 16) ไดใหความหมายของการเลาเร่ืองทัง้สอง
ลักษณะไววา Diegetic Theories เปนทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเลาเร่ืองในลักษณะที่เปน 
“กิจกรรมทางคําพูด” ซึง่หมายรวมถึงการบอกกลาว, การเขียน เปนตน ซึ่งแนวคิดนี้มีตน
กําเนิดในยุคของ Plato การเลาเร่ืองเร่ิมจากการเขียนคําประพนัธ บทกว ี และการเลาเร่ือง
ผานปากตอปาก ซึ่งบทกวนีัน้ พูดถงึตัวละครราวกับวา “ผูเลาเปนคนอ่ืน” โดยมีคํากลาววา 
การเลาเร่ืองลกัษณะนี ้ เปนการเลาเร่ืองทีง่ายและบริสทุธิ์  สวน Mimetic Theories เปน
ทฤษฎีการเลาเร่ืองที่กลาวถงึ การเลาเร่ืองหรือการส่ือสารเร่ืองราวผานทางภาพ (Spectacle) 
หรือการแสดงออก โดยปราศจากเสียงพูดหรือคําบรรยายบอกเลา    

ปกติแลว เรามักจะพบแนวคิด หรือ ทฤษฎีการเลาเร่ืองที่แฝงอยูในการเลาเร่ืองทั้ง 
2 ลักษณะดังกลาว  ที่กลาวถึงองคประกอบของการเลาเร่ือง ดังนี้   

 
1. โครงเร่ืองหรือ พล็อตเร่ือง (Plot) 

2. แกนเร่ือง (Theme)  

3. ตัวละคร (Character) 

4. ฉาก (Setting) 

5. บทสนทนา (Dialogue) 

6. มุมมองในการเลาเร่ือง (Point of View) 

นอกจากองคประกอบของการเลาเร่ืองทั้ง 6 ประการดังกลาวแลว Rosemary 
Huisman (2005 : 11-27) ยังไดกลาวถงึองคประกอบในการเลาเร่ืองหรือ Narrative 
เพิ่มเติมไวดังนี ้

1. รูปแบบของการเลาเร่ือง (Mode) 

2. ผูเลาเร่ือง และ ผูดําเนินเร่ืองในเร่ืองเลา 
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ผูเลาเร่ือง (The Speaking Subject) คือผูที่นาํเร่ืองราวตางๆมาถายทอดสู
ผูรับสาร ดวยวิธีใดก็ตาม เชน การเขียน การทําภาพยนตร หรือเพลง เปนตน สวน 
ผูดําเนนิเร่ืองในเร่ืองเลา ( Subject of Speech) คือ ประธานในเร่ือง หรือ ตัวหลัก
ในการดําเนนิเร่ือง ซึง่ในบางกรณีอาจจะเปนไปไดที่ผูเลาเร่ือง และ ผูดําเนนิเร่ือง
ในเร่ืองเลา จะเปนคนคนเดียวกันได  

 
3. มุมมอง (Focalisation / Perspective) 

4. เวลา (Temporality) 

แตเมื่อพิจารณาลงไปในรายละเอียดปลีกยอย ระหวางการเลาเร่ือง 2 ลักษณะ คือ 
การเลาเร่ืองผานทางกิริยาอาการหรือการกระทํา (Mimesis) และการเลาเร่ืองผานทาง 
ตัวอักษรหรือคําพูด (Diegesis) จะพบวา ในการเลาเร่ืองผานคําพูดนั้น จาํเปนตองมีการให
รายละเอียดทีม่ากกวา และละเอียดกวาการเลาเร่ืองผานการกระทําอยูบางสวน โดย Rick 
Altman (2008 : 9 – 14) ไดกลาวถึงองคประกอบใหญๆของ การเลาเร่ืองในลักษณะ 
Diegesis ไวดังนี ้ 

 
1. การกระทํา (Action) 

2. ตัวละคร (Character) 

ซึ่งสองสวนนี้เปนสวนสําคัญที่สุดของการเลาเร่ือง ซึง่ไมสามารถขาดสองสวนนี้ได 
และส่ิงที่ตามมาคือ ลักษณะการกระทาํในการเลาเร่ือง (Narrational Activities) มี
รายละเอียดดังนี ้

1. การติดตาม (Following) 

หนึง่ในเกณฑสําคัญที่การเลาเร่ืองทีจ่ะทาํใหผูรับสารเขาใจได คือ การ
ติดตามเร่ือง โดยการติดตามเร่ือง หมายถึง การตามตัวละครตัวหนึ่งจากการกระ
หนึง่สูการกระทําหนึง่ และจากฉากหนึ่งสูอีกฉากหนึง่ เชน ภาพรวมของเมือง หรือ 
รายละเอียดในการรบ ซึ่งไมวาตัวละครหรือกิจกรรมที่เกิดข้ึนในเร่ืองจะมีมากนอย
เพียงใด การเลาเร่ืองจะเร่ิมตนข้ึน เมื่อมกีาร “ติดตาม” ตัวละครตัวใดตัวหนึง่ หรือ
กลุมใดกลุมหนึ่งเปนตนไป  
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หากไมมีการติดตาม ผูรับสารจะไมสามารถรับรูทิศทางของเร่ืองไดเลย โดย
การติดตามนีจ้ะถูกกาํหนดอยูใตแนวคิด  บางคน-บางอยาง-บางระบบ 
(Someone – Something – Some system) แนวคิดนี้จะเปนตัวตัดสินวาตัวละคร
ใด จะเปนผูถกูติดตาม ณ ชวงเวลาหน่ึงๆ 

 
2. การสรางกรอบ (Framing) 

นอกจากการเลาเร่ือง จะตองประกอบไปดวย การกระทาํ (Action) ตัวละคร 
(Character) และการติดตามตัวละคร (Following) แลว อีกหนึง่ปจจัยที่จะสราง
ใหการเลาเร่ืองสมบูรณข้ึน คือ การสรางกรอบใหการเลาเร่ือง (Framing)  Rick 
Altman (2008 : 17) กลาววา หากเราไมมีการสรางกรอบใหเร่ือง ทกุอยางที่เลา 
จะอยูในสวน “กลาง” ของเร่ืองทั้งหมด ไมมีการเร่ิมตน และการส้ินสุด  การสราง
กรอบคือการสรางจุดเร่ิมเร่ือง และจุดส้ินสุดของเร่ือง ซึ่งเมื่อเร่ืองหนึง่ส้ินสุดแลว 
เร่ืองใหมอาจจะเกิดข้ึนตอไป หลายๆเร่ือง รวมกนัเปนเร่ืองใหญก็เปนได เชน การ
เลาเร่ืองกิจกรรมที่เกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน ถาไมมีการสรางกรอบใหการเลาเร่ือง 
การเลาเร่ืองอาจจะยืดยาวออกไปจนทาํใหนาเบ่ือ แตเมือ่มีการแบงออกเปนสวนๆ 
แลวเลาอยางมีกรอบ(จุดเร่ิม และจุดจบ ของแตละสวน ตลอดจน ตัวละคร การ
กระทํา และการติดตาม) จะทําใหการเลาเร่ืองมีความนาติดตามมากข้ึน 

 
 นอกจากนี ้การเลาเร่ืองยงัมวีิธีการอ่ืนๆที่ใชในการดําเนนิเร่ืองไดอีก โดยอาจกลาว

ไดวา วิธกีารเหลานี้เปนการ “จัดการ” กับองคประกอบของการเลาเร่ืองอยาง ตัวละคร และ
การกระทํา ทีม่ีอยู โดย Rick Altman (2008 : 110) ไดกลาวถึงวิธีวเิคราะหการเลาเร่ืองไวใน 
3 ลักษณะ ดังนี ้

 
1. Following Unit (กลุมในการติดตามเร่ือง) 

กลุมของการตามเร่ือง (Following Unit) หมายถงึ ระยะเวลาหรือชวงเวลา
หนึง่ๆที่แบงออกเปนสวนๆตามตัวละคร(หรือกลุมของตัวละคร)กําลังถูกใหความ
สนใจ หรือ ถกูติดตามอยู 

ในการเลาเร่ืองบางเร่ืองนั้น จะมีการติดตามเร่ือง โดยเปนการตามตัวละคร
ตัวใดตัวหนึง่ หรือ กลุมใดกลุมหนึ่ง ต้ังแตตนเร่ือง ไปจนเร่ืองจบ ในขณะที่อีก
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ลักษณะหนึง่ของการเลาเร่ือง จะมีการสลับไปมาระหวาง 2 หรือ 3 ตัวละครหรือ
กลุมตัวละคร และในการเลาเร่ืองบางลักษณะของการเลาเร่ือง มกีารติดตามตัว
ละครหลายๆตัว จนกระทั่งจบเร่ือง ทั้งสามลักษณะเหลานี ้ เปนลักษณะของ 
“กลุม” ของการติดตามเร่ืองที่ตางกัน 

 
2.  Modulations (รอยตอของเร่ือง) 

Rick Altman (2008 : 23) ไดใหความหมายถงึชวงรอยตอของแตละกลุมใน
การติดตามเร่ือง โดยเรียกวา Modulations  ในการเลาเร่ืองบางลักษณะผูเลาเรื่อง
จะหยุดพูดถึงตัวละคร หรือ กลุมตัวละครแรก จากนั้นก็เปล่ียนไปเลาเร่ืองของ 
(กลุม)ตัวละครที่สอง ในทันท ี ซึ่งในขณะที่บางเร่ือง มกีารใหความสาํคัญของการ
เปล่ียนผานระหวางตัวละครหรือกลุมตัวละคร โดยเกดิข้ึนตามตรรกะและเหตุผล
ตามเร่ืองราว กอนทีจ่ะเปล่ียนไปเลาเร่ืองของตัวละครอื่นตอไป 

โดย Rick Altman (2008 : 24) ไดแบงลักษณะของรอยตอในการติดตาม
เร่ืองออกเปน 3 ลักษณะ ไดแก การใชรอยตอเปนชวงเปล่ียนผานอยาง
ตรงไปตรงมา ( Metonymic Modulation) โดยมากจะเกิดกับอากัปกิริยาของการ
มองเหน็ เชน ตัวละครหนึง่ เห็นใบไมที่ปลิวไป ซึ่งไปตกในมือของอีกตัวละครหนึ่ง 
เปนการเปล่ียนผานหรือรอยตอในการติดตามเร่ืองระหวางตัวละครหนึ่ง และตัว
ละครสอง 

การเปล่ียนผานในลักษณะเสนขนาน  ( Metaphoric Modulation) เปนการ
เปล่ียนผานการติดตามเร่ืองราวโดยผานความเหมือนกนัของ การกระทําที่เกิดข้ึน
จากสองตัวละคร หรือ การใชชวงเวลาเดียวกันเพื่อแสดงใหเหน็วา ณ เวลาขณะนึง่ 
ตัวละครใดกําลังทาํอะไรอยู 

และ  การเปลี่ยนผานอยางฉับพลันทนัใด (Hyperbolic Modulation) เปน
รอยตอของเร่ืองที่ไมเนนถึงความเกี่ยวพัน เกีย่วของ หรือความเหมือนกนัของเร่ือง 
มักใชในสวนทีม่ีความเหมือนกนันอยมาก โดยที่ไมจาํเปนตองมกีารอธิบาย ความ
เช่ือมโยงของที่วาง กิจกรรม และเวลาแตอยางใด 

 
3. Following Pattern (รูปแบบของการตดิตามเร่ือง) 

ในทุกๆการเลาเร่ือง จาํเปนที่จะตองสามารถทาํใหผูรับสารเขาใจในแตละ
การเดินเร่ืองของทุกตัวละครได โดยเมื่อพิจารณาจาก กลุมของตัวละครในการ
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ติดตามเร่ือง (Following Unit) ซี่งถกูเช่ือมดวยรอยตอของเร่ือง (Modulation) แลว 
จะพบวามีลกัษณะรูปแบบของการเลาเร่ืองเกิดข้ึน  

Rick Altman   (2008 : 26) ไดกลาวเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของการ
ติดตามเร่ือง โดยจําแนกลักษณะรูปแบบของการติดตามเร่ืองออกเปน 3 ลักษณะ 
คือ การติดตามเร่ืองในรูปแบบอยางเปนนัยยะ (Implicitly) รูปแบบการติดตาม
เร่ืองในลักษณะของความระลึกได หรือจดจําได (Recognized) และการติดตาม
เร่ืองในลักษณะที่เปนการเลียนแบบ (Emulated)   

 
 เมื่อพิจารณาถึงรูปแบบในการเลาเร่ืองแบบ Diegesis แลว จะพบวามีการจําแนก 

“ระบบ” ของการเลาเร่ืองไว 3 ลักษณะ คือ 
 

1. ระบบการเลาเร่ืองแบบมีจุดโฟกัสจุดเดียว (The Single – Focus System) 

-เปนการต้ังความสนใจกับ ตัวละครคนเดียว หรือ กลุมเดียว ต้ังแตตนเร่ืองจนจบ
เร่ือง 
-การเลาเร่ืองอาจจะมาจากมุมมองของตัวละครหลัก กาวผานเร่ืองราวตางๆ 
-การเลาเร่ืองมักจะเลาตามลําดับเวลา เหตุและผลของตัวละคร 
-ใชกับเร่ืองทีม่คีวามซับซอนนอย สามารถติดตามไดงาย 

2. ระบบการเลาเร่ืองแบบมีจุดโฟกัส สองจุด (The Dual – Focus System) 

-เปนการเลาเร่ืองแบบสลับกนัไปมาระหวาง ตัวละคร 2 กลุม อาจจะเปนคูรัก หรือ 
ฝงตรงขาม 
-มักเปนการเลาเร่ืองเทียบกนัในลักษณะ Metaphoric Modulation  
-มักใชกับการเลาเร่ืองแบบการแทนที่หรือเทียบเทา มากกวา แบบเหตุและผล  
-มีการใชกับเร่ืองที่จะมีตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง ปฎิเสธ หรือ ฉีกออกจากกฎของกลุม 
-ใหความสําคัญกับเร่ืองกฎ ระเบียบ มากในเร่ือง 
-ตัวละคร มักถูกสรางใหเปนตัวแทนของกลุม มากกวาที่จะใหเห็นการพัฒนาของ
ตัวละครในเชงิกายภาพ 
 

3.  ระบบการเลาเร่ืองแบบมีจุดโฟกัส หลายจุด (The Multiple – Focus System) 
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-มีรูปแบบของการติดตามเร่ือง จากตัวละครหลายตัว สลับเปล่ียนกันไปมา 
-มักใชการเปล่ียนผานแบบ ฉับพลันทันใด หรือ Hyperbolic Modulation 
-มักพบในโครงเร่ืองที่ตัวละครหลายๆตัว ตองมีการปฎิสัมพันธกนั (เชนในฉากกลุม
คน สนามรบ งานฉลอง เปนตน) 
-อาจมีการนําเสนอมุมมองทีห่ลากหลาย ในสถานการณเดียวกนั จากตางตัวละคร 
-มักพบในเร่ืองเลาที่มีตัวละครที่มีบทบาทในการดําเนนิเร่ือง จํานวนหลายตัวละคร 
 
 ในสวนของรูปแบบการเลาเร่ืองตามจุดโฟกัส ทั้ง 3 รูปแบบนั้น สามารถใชเพื่อทาํ

การวิเคราะหถึงความเหมาะสมในการเลาเร่ือง กลาวคือ การเลือกวิธีที่จะสามารถเลาเร่ือง
ตางๆไดซึ่งจะเปนการเอ้ือประโยชนใหกับผูรับสาร สามารถติดตามเร่ืองราวไดอยางไมสับสน
โดยเฉพาะอยางยิง่ การเลาเร่ืองที่เปนการเลาแบบบรรยาย หรือ Diegesis 

สําหรับภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรรี่ ผูวิจัยไดเลือกใชวธิีการเลาเร่ือง
ในลักษณะ Dual – Focus System เพราะมีความสอดคลองกับลักษณะของเร่ืองราวมาก
ที่สุด เนื่องจากมีตัวละครสองฝงชัดเจน และมีการเลาเร่ืองแบบแทนที่มากกวาแบบเหตุผล 
ซึ่งลักษณะของการเลาเร่ืองนี้ จะเปนเงื่อนไขหนึ่งในการจัดทําบทบรรยายตอไป 

 
 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

 
ในสวนของงานวิจยัที่เกี่ยวของนัน้ ผูวิจัยพบวา งานวิจยัที่เกีย่วกับคนตาบอด ทัง้

ในเร่ืองของการรับรูตนเอง ตลอดจนการเปดรับส่ือของคนตาบอดนัน้ ยังมนีอยอยูมาก และงานวจิัย
สวนใหญมักจะออกมาในรูปแบบของการวเิคราะหทั้งส้ิน  ดังตอไปนี ้

 
 ดนันท ศุภภัทรนันท (2527) ไดศึกษาถงึความตองการของคนตาบอดที่มีตอ

บริการของหองสมุดเพื่อคนตาบอด คอนฟลด พบวา คนตาบอดตองการใหมีการแปลงส่ือ
ตางๆทัว่ไป ใหอยูในรูปของส่ือเฉพาะกิจในระดับมาก และตองการใหมีรายการวทิยุเพื่อคน
ตาบอดดวย โดยความตองการแรกเร่ิมคือ คนตาบอดตองการใหมีหนังสือเสียงที่แยกเสียง
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ตามบทบาทชดัเจน เชน เสียงผูชาย เสียงผูหญิง เสียงเด็ก และตองการใหมีดนตรีประกอบ
เพื่อสรางอรรถรสในการรับสารเพิ่มเติมดวย 

 
 นพพร เพียรพิกุล (2530) ไดศึกษาถึงปจจัยทีม่ีผลตอความสนใจในการอานของ

เด็กในโรงเรียนสอนคนตาบอด พบวา ประเภทหนังสือที่เด็กในโรงเรียนสอนคนตาบอดชอบ 
ไดแก หนังสือประเภทสารคดี นิทาน ทองเทีย่ว ดนตรี และแบบเรียน นอกจากนีย้ังพบวา 
เด็กในระดับกอนประถมและประถมตนชอบอานจากหนังสือเบรลลมากที่สุด  เด็กนักเรียน
ประถมปลายชอบฟงจากเทปหรือซีดีหนังสือเสียง สวนเด็กนักเรียนมธัยมตน ชอบใหครูอาน
ใหฟง 

 
 เอมอร ต้ังจิตรมณีศกัดา (2534) ไดศึกษาถงึ สภาพการศึกษา ปญหา และ

ความตองการทางการศึกษาและการฝกอาชีพของคนตาบอดในเขตกรุงเทพมหานคร พบวา 
วิชาที่คอนขางเปนปญหาในการเรียนการสอนสําหรับคนตาบอดคือ วิชาศิลปะ พลศึกษา 
คณิตศาสตร และวิทยาศาสตร โดยตองการเสียงคําบรรยายใหเหน็ภาพมากข้ึนกวานี้ โดย
อาจใหมีสื่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะกบัคนพิการทางการมองเห็น เนื่องจากวิชาดังกลาว
เปนวิชาที่จําเปนตองเห็นภาพในการเรียนการสอนคอนขางมาก  สวนเร่ืองของการฝกอาชีพ 
คนตาบอดตองการใหมีการฝกอาชีพที่เกี่ยวกับดนตรีมากที่สุด 

 
 แววดาว ทองเจิม (2540) ไดศึกษาถงึการมองตนเองและโลกทัศนของเด็กพิการ

ตาบอด พบวา เด็กจะมองตนเองวาพิการ และยอมรับความพิการของตนเองได และคิดวาที่
พิการเปนเร่ืองของโชคชะตาเชื่อ ในเร่ืองกฎแหงกรรม และการทาํความดีที่จะทําใหตนไดรับ
ผลที่ดีตอบกลับมา ซึง่เด็กจะใหความสําคัญกับสังคมมาก สิ่งที่ตองการจากสังคมมากที่สุด
คือ การศึกษาและการจัดสภาพแวดลอมใหเหมาะสมทัง้การเรียนการสอน หรือแมกระทั่งส่ิง
ที่ชวยสรางความสุนทรียะใหแกเด็กเอง ควรจะมีการออกแบบใหเขาถึงเด็กที่มีความพิการ
ทางการมองเห็นใหไดมากที่สุด เด็กจะเขาใจและนึกคิดผานจินตนาการไดดี  

 
 ศศโสฬส จิตรวานชิกลุ (2542) ไดศึกษาถึง พฤติกรรม ความสนใจ และความ

ตองการในการเปดรับส่ือของคนตาบอด ในเขตกรุงเทพมหานคร พบวา คนตาบอดรอยละ 
59.7 พยายามจะเปดรับส่ือของคนปกติประเภทละครโทรทัศน โดยที่ไมขอความชวยเหลือ
จากคนรอบขางในการบรรยาย นอกจากนี้มีรายการประเภทที่คนตาบอดเขาใจไดยากไดแก 
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รายการขาว เกมสโชว สารคดี ภาพยนตร ละคร และรายการประเภทสาธิต ซึ่งเปนรายการที่
ดําเนนิไปดวยภาพ  ซึง่ทัง้นี้ความตองการของคนตาบอดตอส่ือคือ การพูดตัวหนงัสือที่ข้ึนที่
หนาจอ การสรางส่ือที่ใหความรูเร่ืองดนตรี  มีรายการประจําสําหรับคนตาบอด  และ
ตองการใหมีการสราง Audio Description ในส่ือตางๆ 

 
 ซึ่งผูวิจยัเหน็วา งานวิจยัเชิงสรางสรรคที่จะทําใหคนตาบอดไดเขาถึงส่ือของคน

ปกติ นาจะเปนสวนเติมเต็มในสวนของผูรับสารกลุมนี้ได และนอกจากนี ้ ผูวิจยัไดศึกษางานวจิัย
เกี่ยวกับการทาํ Audio Description ดังตอไปนี้ 

 
 James Turner (1998) ไดทําการศึกษาถึง ลักษณะบางประการของการทํา 

Audio Description โดยพบวา ลักษณะของขอมูลทีต่องมีการบอกกลาวใหผูรับสารได มี
จํานวนทั้งส้ิน 15 หมวดดวยกนั ไดแก รูปรางและลักษณะทางกายภาพของตัวละคร, การ
แสดงออกทางใบหนาของตัวละคร, เส้ือผาเคร่ืองแตงกาย, อาชพีและบทบาทของตัวละคร, 
ทัศนคติของตัวละคร, ความสัมพนัธกับตัวละครอื่นๆในเร่ือง, ฉาก, การเคลื่อนไหวของตัว
ละคร, ตัวชี้วดัจังหวะความเร็ว, ตัวเปรียบเทียบสัดสวนของตัวละคร, สวนตกแตง, การให
แสง, การกระทํา, ไตเต้ิล (Title) ของเร่ืองและ เอน เครดิต (End Credit) รวมถึง ตัวอักษร
ตางๆที่เปนองคประกอบในภาพดวย 

 
 
 Juan Francisco Lopez Vera (2006) ไดทําการศึกษาถึงการแปลบทของการทาํ 

Audio Description   พบวาการบรรยายสิ่งตางๆในบทของ Audio Description   มักอยูใน 
5 หมวดใหญๆ ดวยกัน คือ สถานที,่ เวลา, ตัวละคร, สิ่งที่เกิดข้ึนบนหนาจอ ณ ขณะนั้น และ 
การพัฒนาของการกระทาํ โดยในการจัดทาํบทนี้ ผลการวิจัยพบวา สําหรับภาพยนตรขนาด
ยาว 90 นาท ีใชเวลาจัดทําบทและทาํการ Audio Description  เปนเวลาเฉลีย่ถึง 10 ชั่วโมง 
30 นาท ีและนอกจากนีย้ังพบวา ความยาวของภาพยนตรไมไดเปนปจจัยสําคัญในการสราง
บทเพื่อจัดทํา Audio Description   แตสิ่งที่เปนปจจัยและสําคัญมากที่สุดไดแกเร่ือง 
โครงสรางของการเลาเร่ือง (การเลายอนหลัง, การตัดสลับไปมา) ลกัษณะการกระทํา (การ
อธิบายการกระทําอาจทําใหเขาใจผิดพลาด หรือเขาใจไดยาก) และเร่ืองของชองวางระหวาง
บทสนทนา ภายในเร่ืองนัน้ๆ  และพบวาคาใชจายตอการทาํบทและการทํา Audio 
Description   ตอช่ัวโมง มีมลูคาอยูที่ประมาณ 800 ยูโร อีกดวย 
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 Bernd Benecke (2007) ไดทําการศึกษาปรากฏการณของขอมูลในการทํา 

Audio Description   พบวาในการทํา Audio Description   มกีารสื่อสารที่ปรากฏอยู
ดวยกนั 6 ลักษณะ(ดังแสดงในภาพที่ 3) โดยการถายขอมูลชวงที่สําคัญที่สุดกอนที่ขอมูลนี้
จะถูกสงไปยังผูพิการทางการมองเหน็ ข้ันตอนดังกลาวไดแก การสื่อสารในระดับ C หรือจาก
ผูสรางงานมายังผูเขียนบทบรรยาย ทัง้นี้ในการส่ือสารระดับนี้อาจไดมาจากการวิเคราะห
ผลงาน และหากมีการวิเคราะหผิดพลาด ผูรับสารเองอาจจะไมสามารถเขาใจในสารจากส่ือ
นั้นๆไดอยางเหมาะสม  
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บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจยันี้ เปนการวิจัยเชิงสรางสรรค (Creative Research) โดยมีวตัถุประสงค
เพื่อทดลองสรางส่ือบันเทงิเฉพาะกิจเพื่อผูพิการทางการมองเหน็ ดวยวิธี Audio Description จาก
ส่ือภาพยนตรการตูน และเพื่อศึกษาการรับรูสุนทรียภาพจากกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียน ที่มีความ
พิการทางสายตาอายุระหวาง 7 – 9 ป พรอมทั้งเก็บรวบรวมขอมูลดวยวิธกีารสังเกตพฤติกรรม 
(Observation) ระหวางรับชม และวิธีสนทนากลุม (Focus Group) และนอกจากนี้ ยงัมีการ
สัมภาษณกลุมตัวอยางครูผูสอน และบุคคลอ่ืนๆประกอบดวย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1. ประชากรภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี จํานวนทัง้หมด 241 

ตอน โดยผูวิจยัไดกําหนดกลุมตัวอยางภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

จํานวนทั้งส้ิน 3 ตอน 

2. ประชากร กลุมเด็กนกัเรียน ที่มีความพิการทางสายตาแบบตาบอดสนิท 

แตกาํเนิด และไมมีความพกิารอื่นๆรวมดวย อาย ุ7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

ผูวิจัยกาํหนดขนาดของกลุมตัวอยางของ และกลุมตัวอยางไว เปนกลุมเด็ก ทีม่ี

ความพิการทางสายตา ในเขตกรุงเทพมหานคร อาย ุ7 – 9 ป จํานวน 18 คน 

3. ประชากร กลุมเด็กนกัเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

ผูวิจัยกาํหนดขนาดของกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป จํานวน 6 คน  

โดยในการเลือกกลุมตัวอยางจากประชากรทั้งหมด ผูวจิัยไดใชเกณฑในการเลือก

กลุมตัวอยาง ดังตอไปนี้ 

1. สําหรับกลุมตัวอยาง จากกลุมประชากร ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม 

แอนด เจอรร่ี ผูวิจัยไดใชวธิีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 

โดยเลือกศึกษากลุมตัวอยางภาพยนตรการตูนที่ มีความยาวตลอดเร่ืองอยูระหวาง 

6 – 9 นาท ี โดยจะเปนชวงเวลาที่ไมนานเกนิความสนใจของเด็กวยัดังกลาว, ทัง้

ปรากฏและไมปรากฏบทเจรจา, มีตัวละครหลักไมมากจนเกนิไป (2 - 3 ตัว), 

 



 
 

67 

เร่ืองราวเกิดข้ึนในส่ิงแวดลอมของบาน หรือภายในบาน เพื่อใหเขาใกลกับ

ความสามารถในการรับรูของเด็กในวัยดังกลาวไดมากทีสุ่ด และ เร่ืองราวที่ไม

ซับซอนจนเกนิไป 

จากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจงดงักลาว ผูวิจัยไดกลุมตัวอยางของภาพยนตร
การตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 3 ตอน ดังนี ้
 
Mouse Trouble (1944) ความยาว 7.25 นาท ี ตัวละคร 2 ตัว  
เร่ืองราวเกิดในบานพกัอาศัย 
 
Cat Napping (1951) ความยาว 7.01 นาท ี ตัวละคร 2 ตัว    
เร่ืองราวเกิดบริเวณนอกบาน 
 
Mouse for Sale (1955)  ความยาว 6.39 นาท ี ตัวละคร 3 ตัว    
เร่ืองราวเกิดในบานพกัอาศัย 

 
โดยภาพยนตรการตูนทัง้ 3 ตอนท่ีผูวจิัยไดเลือกมานั้น ผูวิจัยไดคัดเลือกจากตอนที่

ไมปรากฏบทเจรจาเลย จาํนวนทั้งส้ิน 2 ตอน และตอนที่ปรากฏบทเจรจาอีก 1 ตอน ในสวน
ของรายละเอียดในการเลือกกลุมตัวอยาง เปนดังตอไปนี้  

 
1.1 เกณฑในการเลือกกลุมตัวอยางภาพยนตรการตูน ในตอนท่ีไมปรากฏบท

เจรจา 

1) ความยาวของเร่ืองอยูในชวง 6 – 9 นาท ี

2) ไมปรากฏบทสนทนาจากตัวละครในเร่ืองเลย  

3) มีตัวละครหลัก 2 ตัว  

4) เร่ืองราวในตอนนัน้ๆเกิดข้ึนในบาน หรือบริเวณบาน ที่สอดคลองกับ

สภาพปจจุบนัมากที่สุด และตองไมใชภาพอดีต หรือภาพอนาคต 
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5) มีการดําเนินเร่ืองแบบตรงไปตรงมา ไมเลาเร่ืองยอนหลัง 

โดยทั้งหมดนี ้ ผูวิจัยไดใชเกณฑในการคดัเลือกภาพยนตรการตูน ใหมีความงาย
และสอดคลองการรับรูของผูรับสารใหไดมากที่สุด และเพื่อศึกษาถึงกระบวนการการสราง
สื่อดวยวิธี Audio Description จากภาพยนตรการตูนที่เดินเร่ืองดวยภาพ และเสียงดนตรี
ตลอดทั้งตอน ซึ่งจากเกณฑดังกลาวขางตน ผูวิจยัไดคัดเลือกภาพยนตรการตูนจาํนวน 2 
ตอน คือ    

ตอน Mouse Trouble  เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนในบานพักอาศัย ส่ิงตางๆที่อยูใน
ภาพยนตรการตูน จะเปนส่ิงของในบานทัง้หมด เชนโซฟา กับดักหน ู รูปภาพติดผนัง กลอง
กระดาษ เปนตน 

ตอน Cat Napping  เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนภายในสวนนอกบาน ส่ิงตางๆที่อยู
ในภาพยนตรการตูน จะเปนส่ิงของที่อยูนอกบานทั้งหมด เชน เปลญวน ตนไมใหญ บอน้าํ 
โตะสนาม กบ เปนตน 

 
1.2 เกณฑในการเลือกกลุมตัวอยางภาพยนตรการตูน ในตอนที่ปรากฏบทเจรจา 

1) ความยาวของเร่ืองอยูระหวาง 6 – 9 นาท ี

2) บทสนทนา หรือ บทเจรจาที่เกิดข้ึน จะตองมีสวนในการกําหนดทศิทาง

ของเร่ือง หรือมีสวนใหเร่ืองดําเนนิไปได 

3) มีตัวละครหลัก 3 ตัว 

4) เร่ืองราวตอนนั้นๆเกิดข้ึนในบาน ที่สอดคลองกับสภาพปจจุบนัมากที่สุด 

และตองไมใชภาพอดีต หรือภาพอนาคต 

5) มีการดําเนินเร่ืองอยางตรงไปตรงมา ไมเลายอนหลัง 

โดยทั้งหมดนี ้ ผูวิจัยไดใชเกณฑในการคดัเลือกภาพยนตรการตูน ใหมีความงาย
และสอดคลองการรับรูของผูรับสารใหไดมากที่สุด และเพื่อศึกษาถึงกระบวนการการสราง
ส่ือดวยวิธี Audio Description จากภาพยนตรการตูนที่เดินเร่ืองดวยภาพ บทเจรจา และ
เสียงดนตรี ซึง่จากเกณฑดังกลาวขางตน ผูวิจัยไดคัดเลือกภาพยนตรการตูนจํานวน 1 ตอน 
คือ 
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ตอน Mouse for Sale    เปนเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในบานพักอาศัย ส่ิงตางๆที่อยูใน
ภาพยนตรการตูน เปนส่ิงของที่อยูในบานทัง้หมด เชน พรม โตะ แปงฝุน เคร่ืองเปาลม เปน
ตน และนอกจากนีย้ังมีตัวละครหลักทีม่ีบทเจรจาเพิ่มข้ึนอีก 1 ตัว คือเจาของบาน 

 
2. สําหรับกลุมตัวอยางจากประชากรเด็กนักเรียน ที่มีความพิการทางการ

มองเหน็ อายุระหวาง 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดใชวิธกีารเลือกกลุม

ตัวอยาง โดยใชวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) โดย

เจาะจงเลือกศึกษากลุมตัวอยางที่เปน เด็กนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น

ประเภท ตาบอดสนิทแตกําเนิด ในเขตกรุงเทพมหานคร โดยใชวิธีการสุมตัวอยาง

แบบตามที่โรงเรียนสะดวก (Convenience Sampling) ในการสุมเลือกกลุมตัว 

อยาง ทัง้นี ้ยังไดแบงกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนออกเปน 3 กลุมตามชวงอายุ คือ 7 

ป 8 ป และ 9 ป โดยในแตละกลุมจะไดรับชมภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน  

3. กลุมตัวอยางจากประชากรนักเรียนทัว่ไป อาย ุ 7 – 9 ป ในเขต
กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางโดยใชวธิีสุมแบบตามที่โรงเรียนสะดวก 
(Convenience Sampling) โดยใชกลุมตัวอยางทั้งส้ิน 6 คน แบงเปนชวงอายุละ 2 
คน 
 
นอกจากนี ้ ผูวิจัยยงัไดทําการสัมภาษณและปรึกษา ผูเช่ียวชาญดานส่ือเพื่อผู
พิการทางการมองเหน็ อีก 3 ทาน คือ Mr. Joel Snyder (ผูอํานวยการองคการ 
Audio Description ในประเทศสหรัฐอเมริกา) อาจารยมารีนา วงศเงินยวง 
(ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) และอาจารยศิวาพร รักดํา (บรรณารักษ
หองสมุดและศูนยเทคโนโลยี โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) ในระหวางการจัดทํา
งานวิจยัชิ้นนีด้วย  
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เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
เคร่ืองมือที่ผูวจิัยไดใชในการวิจัยคร้ังนี ้ คือ ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด 

เจอรร่ี จํานวน 3 ตอน ซึ่งไดมีการสรางสรรคใหเปนส่ือเฉพาะกิจสําหรับผูพกิารทางการมองเห็น 
ดวยวิธ ี Audio Description และเก็บรวบรวมขอมูลดวยวธิีเฝาสังเกตพฤติกรรมผูรับสาร
(Observation) และการสนทนากลุม(Focus Group) หลังจบการชม โดยเคร่ืองมือที่ผูวิจยัไดใชใน
การวิจยั มีดังตอไปนี้ 

 
1. แผนซีดีบันทึกภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ที่มีการสรางสรรค

เปนส่ือเฉพาะกิจดวยวิธี Audio Description แลว จํานวน 3 ตอน 

2. เคร่ืองเลนแผนซีดี พรอมลําโพง หรือ ชดุหูฟง เพื่อใชในการฟงของผูรับ

สาร และรวมถึงแบบบันทึกพฤติกรรมของผูรับสาร ขณะรับชมภาพยนตรการตูน 

3. อุปกรณบันทกึเสียง บันทึกภาพเคล่ือนไหว รวมถึงแนวคําถามที่ใชในการ

สนทนากลุม 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
1. การบันทึกการทํางาน  โดยผูวิจัยไดมกีารจดบันทึกถึงลําดับข้ันตอนใน

การสรางสรรคสื่อบันเทงิคดี ดวยวิธี Audio Description ต้ังแตข้ันตอนกอนการ

ผลิต ข้ันตอนการผลิต และข้ันตอนหลังการผลิต  

2. รวบรวมเอกสารที่เกีย่วของจากแหลงตางๆ รวมถึงขอมลูทั้งที่เปนปฐมภูมิ 

จากแหลงขอมูลบุคคล เชนจากการสัมภาษณ การเขารวมการสัมมนา และขอมูล

ทุติยภูมิ จากแหลงเอกสารตางๆที่เกี่ยวของกับงานวิจัย รวมถึงการวเิคราะหสาร

จากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ในตอนตางๆดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน 

เพื่อนาํไปจัดทาํบทบรรยายตอไป  

3. การนาํไปทดสอบ  โดยผูวิจยัไดนําผลงานภาพยนตรการตูนที่ผานการทํา 

Audio Description แลว บันทกึลงในแผนซีดี เพื่อนาํไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง 

พรอมกันนี้ผูวจิัยไดเฝาสังเกตพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง โดยมีการใชแบบบันทกึ
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พฤติกรรมเพื่อชวยในการจดบันทกึพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ขณะรับชม

ภาพยนตรการตูน  

4. การสนทนากลุม โดยผูวิจัยไดใชอุปกรณบันทกึเสียง บันทกึภาพ รวมถงึ

สมุดจดบันทกึ เพื่อบันทึกขอมูลที่ไดจากการสนทนากลุม ทั้งจากกลุมตัวอยางเด็ก

นักเรียนทีเ่ปนผูพิการทางการมองเหน็  

5. การสัมภาษณ ผูวิจยัไดใชอุปกรณบันทกึเสียง รวมถงึสมุดจดบันทกึ เพื่อ

ใชบันทกึขอมลูที่ไดจากการสัมภาษณ ครูประจําช้ัน ครูบรรณารักษหองสมุดใน

โรงเรียนสอนคนตาบอด และผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ 

การวิเคราะหขอมูล 
เมื่อทําการเก็บขอมูลเรียบรอยแลว ผูวิจยัจะทาํการวิเคราะหขอมูลโดยการ 

วิเคราะหจากภาพวิดีโอที่ไดทําการบันทึกไวในชวงที่กลุมตัวอยางไดรับชมภาพยนตรการตูน และ
การสนทนากลุม ผูวิจัยนําเสนอขอมูลเปนการบรรยายและภาพเพ่ือประกอบความเขาใจ รวมทั้ง
นําเสนอขอมูลในรูปแบบของตารางเพื่อเปรียบเทียบผลการรับรูสุนทรียภาพของเด็กทัง้ 3 กลุม ตอ
ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน และแผนซีดีบรรจุตัวอยางผลงานการจัดทํา Audio Description จาก
ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนดวย 
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บทที่  4 

กระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตช่ันในภาพยนตรการตูน 

ผลการวิเคราะหกระบวนการสรางสรรคสื่อ ดวยวิธกีารใชเสียงเพือ่สื่อสารภาพ 
กระบวนการสรางสรรคสื่อเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูนดวยวิธ ี Audio 

Description หรือ การใชเสียงเพื่อส่ือสารภาพเพื่อผูมีความพิการทางการมองเหน็ โดยการวิจยัคร้ัง
นี้ ผูวิจัยมุงเนนไปยังกลุมผูรับสารที่เปน เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น อาย ุ7 – 9 ป 
ในเขตกรุงเทพมหานคร และเลือกภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี เพื่อสรางสรรคให
กลายเปนส่ือเฉพาะกิจ ดวยวิธีการดังกลาว 
  เพื่อใหเปนการเขาใจไดงาย ในกระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นใน
ภาพยนตรการตูน ผูวิจยัจึงไดจําแนกกระบวนการไวเปน 3 สวน ไดแก 

1. กระบวนการกอนการผลิต (Pre Production)  

2. กระบวนการผลิต (Production) 

3. กระบวนการหลังการผลิต (Post Production) 

โดยในแตละกระบวนการ มรีายละเอียดดังตอไปนี ้
1. กระบวนการกอนการผลิต (Pre Production) 

ในชวงกระบวนการกอนการผลิต ผูวิจยัไดทําการเตรียมการเปนลําดับข้ันตอน 

ต้ังแตการวิเคราะหผูรับสาร การวิเคราะหภาพยนตรการตูน ไปจนถงึการจัดทาํบท

บรรยายจนแลวเสร็จเพื่อทําการบรรยายในสวนของกระบวนการผลิต โดยผลการ

วิเคราะหและการจัดทาํบทบรรยายเปนดังตอไปนี ้

 

1.1 การวิเคราะหผูรับสาร 

เนื่องจากกลุมผูรับสารที่ผูวิจยัไดเลือกในการทําวิจัยคร้ังนี้ เปนเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9ป ดังนัน้ ดังนัน้การเขาใจถงึ

ศักยภาพของผูรับสารเปนส่ิงสําคัญในการจะสรางสรรคสื่อไดตอไป 

โดยจากการศึกษาพัฒนาการทางภาษาของกลุมผูรับสาร ผูวิจัยพบวา 

ความสามารถในเชิงภาษาของเด็กชวงอายุดังกลาว มคีวามคิดและการใหเหตุผล

อยางเปนรูปธรรม (Concrete Operation) เด็กรูจักส่ิงทีเ่ปนรูปธรรมคอนขางมาก 
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มีความอยากรูอยากเหน็ ใชภาษาเพื่อแสดงความรูสึกไดดี เด็กในวัยนี้รูจักความ

แตกตางของขนาด ระยะ และรูจักคําทีเ่ปนเร่ืองใกลตัวมากข้ึน เชน สวนตางๆของ

รางกาย เส้ือผา ของในบาน สัตวเล้ียง ญาติพี่นอง โดยเด็กในชวงอายุ 7 – 9 ป 

สามารถฟงเร่ืองแลวเขาใจเนื้อหาเดนๆได ถึงแมจะตองใชเวลาในการสรุปบางก็

ตามเด็กมีความเขาใจในประโยคผูถูกกระทาํมากกวาเด็กที่เล็กกวา รวมถงึมี

ความคิดเชื่อมโยงส่ิงตางๆไดมากข้ึนดวย 

จากการที่ผูวิจยั ไดมีโอกาสพูดคุยกับ เด็กนักเรียนอาย ุ 7 – 9 ป ที่มคีวาม

พิการทางการมองเหน็ พบวา ลักษณะการใชภาษาของเด็กกลุมนี ้ ไมแตกตาง

อะไรกับเด็กปกติทั่วไป แตในบางคําศัพท หรือในความเปนรูปธรรมบางอยาง เด็ก

แตละคนจะมคีวามเขาใจ หรือการรับรูทีแ่ตกตางกนัออกไป เด็กกลุมนี้จะมีการ

อธิบายใหเพื่อนๆมีความเขาใจไปในทิศทางเดียวกับตนดวย  

ดังนัน้ ผูวิจยัไดทําการวิเคราะหถึงกรอบของลักษณะภาษาที่สามารถใชได

สําหรับการจัดทําบทบรรยายสําหรับเด็กกลุมนี ้ จากแนวคิดเร่ืองพฒันาการทาง

ภาษาของเด็ก และ การใชภาษาในส่ือวทิยุกระจายเสียง พบวาลักษณะภาษาที่

ควรใช คือ ควรจะมีลักษณะเนนความเปนรูปธรรมมากกวานามธรรม, ควรใช

ประโยคความเดียว หนึง่ประโยคหนึง่ความคิด, การเลาเร่ืองควรเปนแบบ

ตรงไปตรงมา ไมเลายอน, ใชภาษากระชับรัดกุมกินความมาก, เล่ียงส่ิงที่ไกลตัว 

ศัพทยาก, ควรใชประโยคบอกเลามากกวาปฏิเสธ และ ไมควรใชคําพองเสียงทีท่ํา

ใหเกิดความสับสนในความหมายหรือเลนคําจนมากเกินไป   

 

1.2 การเลือกเร่ืองของการตูนที่จะนํามาสรางสรรค 

หลังจากวิเคราะหความสามารถของกลุมผูรับสาร หรือกลุมเปาหมายของ

การผลิตส่ือแลว ผูวจิัยไดพิจารณาถึง เกณฑในการคัดเลือกภาพยนตรการตูน 

โดยมีเกณฑดังนี ้
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1.) เหมาะสมตอการรับรูของเด็ก 

สําหรับเด็กในวัยนีโ้ลกยังไมกวางนัก สิง่ที่เด็กจะสามารถรับรูและ

เขาใจได จะเปนส่ิงที่อยูใกลตัวตามการรับรูของเด็ก เชนสภาพแวดลอมที่

เปนบาน หรือเปนบริเวณของบาน ซึง่ในภาพยนตรการตูน ทอม แอนด 

เจอรร่ีนั้น ในบางตอนฉากของเร่ืองจะเปนฉากที่เกิดอยูในบานหรือบริเวณ

บาน ผูวิจัยจงึไดเลือกเกณฑหนึง่ในการคัดเลือก ตอนท่ีจะนํามาสรางสรรค 

ใหเปนตอนที่เกิดข้ึนในบานหรือบริเวณบานดวยเหตุผลดังกลาว 

 

2.) จํานวนตัวละคร 

เพื่อไมใหภาพยนตรการตูนมีความซับซอนในเชงิตัวละครมากเกนิไป  

ดังนัน้ในเกณฑในการเลือกตอนของภาพยนตรการตูนที่ผูวิจยัสนใจอีก

ประการหนึ่งคือ จํานวนตัวละครในเร่ือง ควรจะมีนอยตัวที่สุด สาํหรับ

ภาพยนตรการตูนที่ผูวิจยัเลือก กาํหนดใหมีตัวละคร 2 – 3 ตัวเทานั้น 

 

3.) ลําดับของการเลาเร่ือง 

ตามแนวคิดพฒันาการทางภาษาของเด็กในวัย 7 – 9 ป  ผูวิจัยไดทาํ

การเลือกภาพยนตรการตูนที่มีการเลาเร่ืองควรเปนไปตามลําดับเวลา ไมมี

การกระโดดขามไปมาจนกอใหเกิดความสับสนไดงาย ไมเลายอน และ

เวลาในเร่ืองเปนเวลาปจจุบนั ไมใชอดีต หรืออนาคต 

 

4.) ความเหมาะสมตอการนาํมาปรับเปนส่ือเฉพาะกิจ ดวยวิธ ี Audio 

Description 

ผูวิจัยไดทาํการคัดเลือก ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

ในตอนทีเ่หน็วาสามารถถายทอดเปนคําพดูหรือบทบรรยายที่เขาใจไดงาย 

ไมตองใชคําศัพทที่ไกลตัว หรือศัพทเฉพาะทางมากนกั รวมไปถึงบริบทของ
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เร่ืองเหมาะสมแกการรับรูของกลุมผูรับสาร และยังมทีี่วางของเสียงมาก

พอที่จะใหการบรรยายโดยไมรบกวนเสียงสําคัญในเร่ือง  

 จากการวิเคราะหผูรับสาร และ ส่ือ ในขางตน ผูวิจัยไดทําการคัดเลือกตอนของ

ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ไดทั้งส้ิน 3 ตอน ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.) ตอน Mouse Trouble 

เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนในบาน มีตัวละครเดินเร่ือง 2 ตัว และไมมีบทสนทนา 

โดยเจาแมว ทอม ไดส่ังหนงัสือ “วธิีการจบัหนู” โดยใหบุรุษไปรษณียจัดสง

มาที่ตูจดหมายหนาบาน จากน้ัน เจาแมวทอม ก็ไดดําเนินการตามวิธตีางๆ

ที่ปรากฏในหนังสือ วิธีแลววิธีเลา แตก็ไมเปนผล จนกระทั่งสุดทายแลวเจา

แมวทอม เปนฝายพายแพไป 

 

2.) ตอน Cat Napping 

เปนเรื่องราวทีเ่กิดข้ึนในบริเวณสวน นอกบาน มีตัวละครในการเดินเร่ือง 2 

ตัว และไมมีบทสนทนา เปนการเปดศึกการชิงทีน่อนเปลญวน ระหวางเจา

แมว ทอม และเจาหน ู เจอรร่ี ที่ทัง้สองฝายพยายามใชการจัดการฝงตรง

ขามกันอยางถึงพริกถึงขิง และสุดทายชัยชนะก็ตกเปนของเจาหนูเจอรร่ีไป 

  

3.) ตอน Mouse for Sale  

เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนภายในบาน มีตัวละครหลักในการเดินเร่ืองทั้งส้ิน 3 

ตัว คือ ทอม เจอรร่ี และเจาของบาน ซึ่งในตอนน้ี ตัวละครเจาของบาน เปน

ตัวละครที่มีบทเจรจาดวย เปนเร่ืองราวของทอม ที่ไดเหน็ขาวใน

หนงัสือพมิพวา รับซื้อหนสูีขาวในราคาที่สูง ทอมจงึจับเจอรร่ียอมสีขาว 

แลวนําไปขายที่รานขายสัตวเล้ียง เมื่อไดเงินมาแลวทอมนําเงนิไปซอนไว

ใตพรม แตหลังจากนัน้เจาของบานไดพบเงินทีท่อมซอนไว จงึออกไปใช

จาย และไดซือ้เจาหนูสีขาวกลับมาตัวหนึง่ ซึ่งคือเจอรร่ีที่ทอมเพิง่ขายใหกับ
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รานขายสัตวเล้ียงไป ทอมพยายามจะเปดเผยความจริงใหเจาของบานไดรู

วาหนูสีขาวตัวนั้นคือ หนูสีน้าํตาลทีช่ื่อเจอรร่ีตัวเดิม 

  ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนน้ี ผูวิจยัไดคัดเลือกตามเกณฑตางๆที่ได

กลาวไวแลวในตอนตน ทั้งนี้เพื่อใหองคประกอบตางๆของภาพยนตรการตูนทั้งหมด 

สอดคลองและเขาใกลกับความสามารถในการรับรูของเด็กในชวงวยัดังกลาวไดมากที่สุด 

โดยทัง้ 3 ตอนน้ีมทีัง้ตอนทีไ่มมีบทสนทนาของตัวละคร และมีบทสนทนาของตัวละคร ซึ่ง

สวนนี้ถือไดวาเปนปจจัยใหญและสําคัญมากตอการสรางสรรคสื่อเฉพาะกิจดวยวิธ ีAudio 

Description ในเชิงของกระบวนการ โดยผูวิจัยจะกลาวถงึในสวนของการผลิตหรือ 

Production ตอไป 

 

1.3 วิเคราะหเร่ืองอยางคราวๆ ลักษณะการเลาเร่ืองที่เหมาะสม และการ

เตรียมการเขียนบทเพื่อการทํา Audio Description 

เมื่อเลือกเร่ืองของภาพยนตรการตูนไดแลว ข้ันตอไปคือพิจารณาถึงวิธีการ

ส่ือสารเร่ือง โดยผูวิจัยวิเคราะหวา การเดินเร่ืองของภาพยนตรการตูนนี ้มีการแบง

ออกเปน 2 ฝายชัดเจน คือ ฝายเจาแมว ทอม และฝายเจาหนู เจอรร่ี ซึ่งมีการผลัด

กันเปนฝายตอสูกับฝงตรงขาม ดังนัน้ การบรรยายเร่ืองทีน่าจะเหมาะสมที่สุด ที่

ผูวิจัยเลือกใชในการบรรยายคือ แบบ การบรรยายเร่ืองที่มีจุดโฟกัส 2 จุด (Dual – 

Focus System) ซึ่งเมื่อพจิารณาจากเร่ืองแลว คอนขางมีลักษณะเหมาะสมกวา

รูปแบบอ่ืนๆ เนื่องจาก ตัวละครแบงเปน 2 ฝงชัดเจน รวมถึงมีการเลาเร่ืองใน

ลักษณะการแทนที ่ เทียบเทา มากกวาลักษณะเหตุและผล  (Metaphoric 

Modulation)  

และในข้ันตอนนี ้ ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหเร่ืองราวคราวๆ มองภาพยนตร

การตูนในตอนนัน้ๆออกเปนเหตุการณใหญๆ เพื่อทําความเขาใจกบัตัวภาพยนตร

การตูน และจดบันทึกเพื่อเช่ือมเร่ืองราวใหไดเองกอน วาเกิดเหตุการณใดข้ึน แลว

จึงเกิดส่ิงใดตอมา ตามลําดับ จากนัน้เร่ิม “ราง” ไวคราวๆถงึส่ิงที่ตองการจะ

สื่อสาร หรือส่ิงที่ตัดออกได และรวมถึงจะสื่อสารอยางไร เพื่อใหไดอรรถรสสูงสุด 
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อาจกลาวไดวา ในสวนข้ันตอนนีเ้ปนการวางแผนภาพรวมท่ีจะกําหนดการ

บรรยายตอไป 

1.4 ข้ันตอนในการเขียนบทบรรยายสําหรับทาํ Audio Description 

เมื่อวิเคราะหได “กรอบ” ของขอมูลชัดเจนแลว ทัง้ ลักษณะภาษาที่ใช 

เร่ืองราวที่เกิดข้ึน ส่ิงตอไปคือการวิเคราะหเร่ืองราวที่เกดิข้ึนในแตละชวงเวลาเปน 

“วินาท ี ตอ วินาที” โดยมีลําดับข้ันตอนในการวิเคราะหเร่ือง จนถงึดําเนินการ

จัดทําบทบรรยายสําหรับทาํ Audio Description ดังนี ้

 

1. วิเคราะหเหตุการณที่เกิดข้ึนในเร่ือง 

เร่ิมจากการวิเคราะหโครงเร่ือง และเสนเร่ือง รวมถึงการรอยเรียง

เร่ืองราวตางๆในแตละตอนของภาพยนตรการตูน วาหลักๆแลวเกิดอะไร

ข้ึนบาง จากนัน้ทาํการแตกเร่ืองราวทั้งหมด ออกมาเปนลําดับเหตุการณ

ยอยๆ วามีเหตุการณอะไรเกิดข้ึนบาง กอนหลังอยางไร และทําการแจก

แจงออกมาเปนหนวย “วินาที” ในลักษณะที่วา วนิาทีทีเ่ทาไร ถึง วนิาทีที่

เทาไร ภาพทีป่รากฏข้ึนเปนเหตุการณอะไร และเกิดข้ึนเปนเวลากีว่ินาท ี

ในสวนนี ้ผูวิจยัพบวามีเหตุการณที่เกิดใน “ชวงเวลา” คือมีระยะเวลาเปน

หนวยวินาท ี และมีเหตุการณที่เกิดข้ึนใน “จุดเวลา” คือเปนเหตุการณที่

เกิดข้ึนอยางฉับพลันทันท ีใชเวลานอยกวา 1 วินาท ีและมักจะแสดงออก

ทางเสียงประกอบ หรือ Sound Effect  

 

2. วิเคราะหเสียงที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูน 

หลังจากผูวิจัยไดทําการวิเคราะหและแจกแจงภาพเหตุการณที่

เกิดข้ึนแลว ลําดับตอไปคือการวิเคราะหและแจกแจงเสียงที่เกิดข้ึน ทัง้

เสียงดนตรีที่บรรเลงในเร่ือง, เสียงประกอบหรือ Sound Effect หรือเสียง

บทสนทนาของตัวละครในเร่ือง  
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เสียงแตละอยางทําหนาที่ตางกนัออกไป นอกจากเสียงดนตรีที่

เสมือนหนึง่องคประกอบในการเลาเร่ืองของภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี ทําหนาที่บรรเลงคลอเร่ืองไปและคอยใหอารมณของเร่ือง 

หรือตามจังหวะการกระทําของตัวละคร ยงัมีเสียงประกอบ หรือ Sound 

Effect ที่ทําหนาที่บอกถึงเหตุการณตางๆดวย เชน ตกลงไปในน้าํ, เสียง

กระโดดลอยตัว, เสียงคอนทุบพืน้ และเสียงพูดจากตัวละครในเรื่อง ซึ่ง

ผูวิจัยตองทําการวิเคราะห แยกแยะ และกําหนดเวลาที่เสียงเหลานั้น

เกิดข้ึน ซึ่งอาจจะเปน จุดเวลา หรือเปน ชวงเวลา ก็ได โดยทั้งนี้ตองมกีาร

บันทกึไปพรอมกับภาพเหตุการณที่เกิดข้ึนดวย โดยจําเปนตองบนัทกึ

ชวงเวลาที่เกิดเสียงใหละเอียด เนื่องจากเสียงบรรยายจากผูวิจยั ตอง

บรรยาย ”หลบ” ใหเสียงประกอบ และ เสียงจากบทสนทนาไดเลาเร่ือง

ดวย 

 

3. จัดทําบทบรรยาย 

เมื่อผูวิจัยไดมกีารวิเคราะหภาพ และเสียงที่เกิดข้ึนแลว ข้ันตอน

ตอไปคือ การจัดทําคําบรรยาย โดยตองคํานงึถงึกรอบของลักษณะภาษา

ที่วางไว การใชถอยคําใหนอยแตมีความตรงประเด็น และกินความหมาย

ใหมาก ประกอบกับ ใหสอดคลองกับชวงเวลาที่จะทําการบรรยายไดดวย

การ ”คาดคะเน” ในชัน้ตน วาในระยะเวลาของภาพเทานีจ้ะสามารถ

บรรยายไดดวยประโยคยาวเทาไร ทั้งนีผู้วิจัยไดวิเคราะหองคประกอบ

ของภาพและเสียงไปควบคูกัน เพื่อหาชองวางที่เหมาะสมในการใสคํา

บรรยาย หรือ Audio Description ลงไปในภาพยนตรการตูน และจะตอง

ไมทับหรือซอนกับเสียงประกอบ ที่จะบอกการกระทํา หรือบทสนทนา 

โดยผูวิจัยจะตองเลือกวา จะใหเสียงประกอบนัน้เกิดข้ึนกอน แลวจึง

อธิบายวาเกิดเหตุการณอะไรข้ึน หรือ จะอธิบายเหตุการณนั้นๆกอน แลว

จึงทิง้ใหเกิดเสยีงประกอบข้ึนตามมา โดยทั้งนี้ ผูวจิัยไดพิจารณาถึง
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ชองวางและความสอดคลองระหวางภาพและเสียงในภาพยนตรการตูน 

เปนสําคัญ โดยในการจัดทาํบทบรรยายนั้น ผูวิจยัไดเขียนเวลาทีจ่ะเร่ิม

บรรยายบทตางๆ กาํกับอยูดวย ในกรณีที่บทบรรยายไมไดเร่ิมพรอมกับ

ภาพเหตุการณหนึง่ๆ โดยทําการ “บนัทกึ” ทุกขอมูล ลงในลักษณะ

รูปแบบดังภาพ 

 

 

ภาพที ่4   แสดงตัวอยางรูปแบบการเขียนบทบรรยายสําหรับการทําออดิโอเดสคริปตชั่น 
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ทั้งนี้ การจัดทําบทบรรยายนัน้ ผูวิจยัตองทาํการ”เลือก”ที่จะ

สื่อสารในรายละเอียดตางๆโดยศึกษาจากงานวิจยัของ ของ James 

Turner (1998) เกี่ยวกับลักษณะของขอมูลที่ตองมกีารส่ือสารผานการ

ออดิโอเดสคริปตชั่นไปยังผูรับสาร โดยงานวิจยัพบวา มีทั้งส้ิน 15 หมวด 

ไดแก รูปรางและลักษณะทางกายภาพของตัวละคร, การแสดงออกทาง

ใบหนาของตัวละคร, เส้ือผาเคร่ืองแตงกาย, อาชีพและบทบาทของตัว

ละคร, ทัศนคติของตัวละคร, ความสัมพนัธกับตัวละครอ่ืนๆในเร่ือง, ฉาก, 

การเคลื่อนไหวของตัวละคร, ตัวช้ีวัดจงัหวะความเร็ว, ตัวเปรียบเทียบ

สัดสวนของตัวละคร, สวนตกแตง, การใหแสง, การกระทํา, ไตเต้ิล (Title) 

ของเร่ืองและ เอน เครดิต (End Credit) 

แตสําหรับงานวิจัยนี ้ ผูวิจยัพบวาขอจํากัดอยางหนึ่งของ

ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี คือ “อัตราเร็วในการเดินเร่ือง” 

หรือ Beat ของเร่ือง เพราะภาพยนตรการตูนเร่ืองนี้มีการเดินเร่ืองที่

คอนขางเร็ว ดังนัน้การใหรายละเอียดครบถวนทัง้ 15 หมวด จงึไม

สามารถอยูในบทบรรยายไดทั้งหมด ดวยเหตุนี้ผูวิจยัไดทําการตัดทอน

รายละเอียดบางอยางที่ไมจาํเปนออกไป และ “เลือก” ที่จะคงเหลือไว

เพียงสวนที่จาํเปนตอการส่ือสารและสุนทรียภาพ และการดําเนนิเรื่อง

เทานัน้ สวนในรายละเอียดที่เกี่ยวของกบัเร่ืองแตไมไดอยูในบทบรรยาย 

ผูวิจัยไดแยกใหขอมูลในสวนของการปูเร่ือง หรือ ชวงกอนฉายภาพยนตร

การตูน  

สําหรับการ “ปูเร่ือง” ผูวิจยัไดแยกออกเปน 2 สวน คือ สวนที่

ผูวิจัยทําการใหขอมูลดวยการพูดปากเปลา ไดแก ลักษณะทางกายภาพ

ของตัวละคร ความสัมพนัธของตัวละคร และบทบาทของตัวละคร

ในเรื่อง สวนการปูเร่ืองราวความเปนมาคราวๆ และฉากของแตละตอน 

ผูวิจัยไดทาํการบันทึกเสียงรวมกับไฟลภาพยนตร ซึง่เปนชวงตน กอน

ภาพยนตรการตูนจะเร่ิมตน (ดูบทบรรยายที่ภาคผนวก)     
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สวนในบทบรรยายที่อยูในเร่ืองนัน้ ผูวจิัยไดใหขอมูลเกี่ยวกับ 

การแสดงออกทางใบหนาของตัวละคร, การกระทาํของตัวละคร โดยเนน

ไปที่การกระทาํหลักๆที่ทาํใหเร่ืองดําเนนิไป และใหรายละเอียดตามที่

เวลาในภาพนัน้จะสามารถใหได และอยูในลักษณะของ ตัวละคร + การ

กระทาํ ดังแสดงในภาพตัวอยาง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 5 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Cat Napping นาททีี่ 0.32 – 0.39 

ระยะเวลา  7 วินาท ี

เหตุการณ ทอม เดินออกมาจากตัวบาน เดินตรงไปที่เปลที่

ผูกไวนอกบาน พรอมหอบหมอน กระดาษ วิทยุ 

และแกวน้าํ ออกมาดวย 

เสียงที่เกิดข้ึน เพลงบรรเลง 

ตัวละคร  ทอม 

การกระทํา เดินออกมาจากบานไปที่เปล พรอมส่ิงของ 

บทบรรยายในรูปประโยค ตัวละคร + การกระทาํ 

  “แลวทอม ก็เดินออกมาจากบานพรอม

สิ่งของมากมาย” 
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ภาพที ่ 6 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Mouse Trouble นาททีี่ 0.53 – 0.54 

ระยะเวลา  1 วินาท ี

เหตุการณ เจอรร่ี ปดหนงัสือใสหนาทอม 

เสียงที่เกิดข้ึน เสียงประกอบ (Sound Effect ) 

ตัวละคร  ทอม และเจอรร่ี 

การกระทํา เจอรร่ี ปดหนงัสือใสหนาทอม 

บทบรรยายในรูปประโยค ตัวละคร + การกระทาํ 

(ไมทําการบรรยาย เน่ืองจากมีเสยีง

ประกอบคือเสียงปดหนังสือ จึงใหเสียง

ประกอบเปนตัวชวยเลาเร่ือง แลวบรรยาย

หลังจากเสียงประกอบจบลงวา “เจอรรี่ปด

หนังสือใสหนาทอม แลวหนีไป”) 
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จากภาพตัวอยางประกอบการวิเคราะหทีผู่วิจัยยกไวขางตน จะ

เห็นวามีสวนทีผู่วิจัยไมเลือกที่จะใหขอมูลในเร่ือง ไดแก เส้ือผาเคร่ืองแตง

กาย (แตจะบอกเปนสีของตัวละครซึ่งอยูในสวนของลักษณะทาง

กายภาพของตัวละคร ไวในชวงปูเร่ือง), ตัวช้ีวัดความเร็ว, สวนตกแตง 

และการใหแสง เพราะวาทัง้นี้ ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

มีการเดินเรื่องที่คอนขางเร็ว ดังนั้นผูวิจยัจึงตองเลือกใหขอมูลในสวนที่

จําเปนตอการเดินเร่ืองกอนดังกลาว  

ในการเขียนบทสําหรับทาํการบรรยาย ผูวิจัยพบวามีขอควร

คํานึงถึง 2 ประการ คือ  

1. การวางบทบรรยายใหตรงกบัภาพทีเ่กิดข้ึน ณ ขณะนัน้มาก

ที่สุด 

เพราะเสียงทีบ่รรยาย จะทาํหนาที่ “สื่อสาร” ภาพ ณ 

ขณะนั้น ดังนั้นเมื่อภาพจบ เสียงที่บรรยายควรจะส้ินสุด

พรอมภาพ ไมควรล้ําไปภาพอ่ืน เพราะนอกจากจะเปนการ

สื่อสารภาพที่ไมตรงกับเสียงแลว ยังอาจไปทับกับ

เสียงดนตรีของฉากอ่ืนที่ไมสอดคลองกับอารมณของภาพ

จากฉากที่ผานมาก็ได รวมถึงอาจจะรบกวนคําบรรยายของ

ฉากถัดไปดวย 

2. การวางบทบรรยาย จําเปนตอง “หลบ” ใหเสียงประกอบ 

และเสียงการสนทนาของตัวละครทําหนาที่เลาเร่ืองดวย 

เนื่องจากทั้งเสียงประกอบ และเสียงการสนทนาของตัว

ละครในเร่ือง เปนเสียงทีท่ําหนาทีเ่ลาเร่ืองได โดยเสียง

ประกอบมักจะทําหนาที่เลาถึงการกระทาํ เชนการตีกัน, การ

ยิงปน, การปดประตู ฯลฯ ในขณะที่เสียงบทสนทนาจะเปน

การเลาเร่ืองโดยผานตัวละครในเร่ือง (สําหรับเร่ือง ทอม 

แอนด เจอรร่ี สวนมากมักจะเปนเจาของบาน) ดังนัน้ เสียง
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จากบทบรรยายที่เกิดข้ึน จะตองไมทับกับเสียงทั้ง 2 ผูจดัทํา

บทบรรยายจะตอง “เลือก” วาจะบรรยายถงึการกระทาํ หรือ

ตัวละครที่กาํลังจะมีบทสนทนา “กอน” หรือ “หลัง” จาก

เสียงประกอบหรือเสียงการสนทนานัน้ๆ 

สําหรับเสียงประกอบจากภาพยนตรการตูนที่ศึกษา 

ผูวิจัยพบวา จะมีอยู 2 ลักษณะคือ (ลักษณะที่ 1)เมื่อเสียง

ประกอบ (ภาพการกระทาํ) จบลงแลว เสียงจะเฟดลงเพื่อ

ทําการเปล่ียนฉาก (ภาพจะเฟดเปนสีดํา เพื่อทาํการเปล่ียน

ฉาก) หรือ (ลักษณะที ่ 2) เมื่อเสียงประกอบจบลงแลว(การ

กระทาํจบลง) จะมีเสียงเพลงที่แสดงอารมณอีกแบบหน่ึง

ข้ึนมาทันท ี (จะมีการกระทําของอีกตัวละครหนึ่งตามมา

ทันที) เชน เมื่อทอมจับเจอรร่ีดวยกับดัก(เสียงประกอบ 1)  

แตเจอรร่ีวิ่งหนีไปได (เสียงดนตรีจังหวะคอนขางเร็ว แสดง

อารมณวิ่งหนอียางเรงรีบ) ซึ่งทัง้ 2 ลักษณะของเสียง

ประกอบ จะสงผลตอการวางบทบรรยายของฉากนัน้ ดังนี ้

สําหรับลักษณะที่ 1 ผูวิจยัสามารถใชชวงเวลาในการ

เปล่ียนฉากเพือ่ทําการบรรยายเหตุการณที่เกิดข้ึนได เพราะ

เสียงของเร่ืองจะเฟดลง และยังไมเปนการเร่ิมฉากใหม เสียง

ของการบรรยายก็จะไมไปทบักับภาพของฉากใหมที่จะ

ตามมา สวนในลักษณะที ่ 2 ผูวิจัยจําเปนตองบรรยายถงึ

การกระทํา (เสียงประกอบ) นัน้ กอนที่จะเกิดเสียง เพราะ

หลังจากเสยีงประกอบ จะตามมาดวยเสียงที่แสดงอารมณ

ของอีกการกระทําหนึ่งทันท ี ซึง่ผูวิจยัไมควรบรรยายทบักับ

เสียงของการกระทําที่ตามมา 

แตสําหรับเสียงการสนทนาของตัวละครในเร่ือง ผูวิจัย

พบวา ควรบรรยายถงึการพบเจอตัวละครที่จะสนทนากอน 
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เพื่อใหกลุมผูรับสารเกิดภาพกอนวาวา มีอีกหนึ่งตัวละคร

เดินเขามาในฉาก เชน “แลวเจาของบานก็มาเห็นพอดี”(ตาม

ดวยเสียงบทสนทนา) เปนตน  

  

4. การจัดทาํบทบรรยาย และการปรับแกบทบรรยาย 

เมื่อผูวิจัยไดบทข้ันตนสําหรับจัดทํา Audio Description มา

ครบถวนแลว ผูวิจัยจาํเปนตองทาํการทดลอง Audio Description กอน

เปนอันดับแรก ทั้งนี้ เพื่อทดสอบวา บทบรรยายที่ผูวิจยัไดเขียนข้ึนมานัน้ 

นอกจากจะตองสอดคลองกับภาพ และ ลงตัวกับเสียงแลว บทบรรยายที่

เกิดข้ึน จะตองมีระยะเวลาพอดีกับชองวางของเสียง (ซึ่งอาจจะเปนเพลง

เบาๆ หรือเพลงจังหวะซ้ําๆ ทีพ่อจะใหมบีทบรรยายได) อีกดวย โดยใน

การทดลอง Audio Description คร้ังแรกๆนี ้อาจจะนาํไปสูการปรับแตง

บท ใหมีความยาวข้ึน หรือ อาจมกีารตัดใหส้ันลง เมื่อพบวาบทบรรยาย

จะตองมีการบรรยายอยางเร็วเกนิไป เพื่อใหทนักับชวงเวลา ทั้งนี้ อาจ

หมายรวมถึงการเปล่ียนคําเพื่อใหประโยคกระชับข้ึน ก็ได กลาวโดยรวม

คือ เมื่อเขียนบทบรรยายไดแลวจําเปนทีต่องนําไปทดลองทาํ Audio 

Description กอน แลวนํามาปรับปรุงอีกคร้ังใหเหมาะสมกัน ระหวางคํา

และเวลาที่ใช ในการบรรยาย 

และนอกจากนี้ ผูวิจยัไดนําบทบรรยายเขาทาํการปรึกษา 

อาจารยมารีนา วงศเงนิยวง ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอด และ 

ผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับเด็กนักเรียนที่มคีวามพิการทางการมองเห็น  

ในการชวยปรับแกบทบรรยายใหสอดคลองกับความสามารถในการรับรู

ของเด็กนกัเรียนที่เปนกลุมตัวอยางใหไดมากที่สุด โดยผูวิจัยจะนําผลการ

ปรับแกจากทัง้การทดลองทาํ Audio Description และจากการปรับแก

จากผูเช่ียวชาญ มาปรับบทบรรยายใหเขากับภาพยนตรการตูน และเขา

กับการรับรูของกลุมตัวอยางใหมากที่สุดดวย (โดยบทบรรยายของ
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ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนท้ังกอนและหลังการปรับแก ผูวิจยัไดบันทึก

ไวในสวนของภาคผนวก) 

หลังจากการปรับแกบทบรรยายโดยผูเช่ียวชาญเร่ืองส่ือสําหรับ

เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น ผูวิจัยทําการวิเคราะห พบวา 

ผูเช่ียวชาญมกีารปรับแกภายใตเงื่อนไขตางๆ โดยผูวิจัยไดจําแนก

ออกเปน 5 เร่ือง ดังนี ้

 

1.) การใหรายละเอียดดวยคําที่เฉพาะเจาะจงในส่ิงที่สามารถทําได 

ตามหลักการในการสรางส่ือสําหรับผูพกิารทางการมองเห็นนั้น การ

ใหรายละเอียดถือเปนส่ิงสําคัญมากทีจ่ะทาํใหผูพิการสามารถเห็น

ภาพในจินตนาการไดมากทีสุ่ด เชน องคประกอบตางๆที่อยูในภาพ 

ที่กลุมตัวอยางนาจะพอรูจักได เชน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 7 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Cat Napping 
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จากภาพ เปนวินาททีี่ 0.32 – 0.39 จากภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping  

บทบรรยายข้ันตน 

“แลวทอม ก็เดินออกมาจากบานพรอมสิ่งของมากมาย” 

บทบรรยายทีป่รับแก 

“แลวทอม กเ็ดินออกมาจากบาน เดินตรงมาท่ีเปล พรอม

หมอน วิทยุ และแกวน้ํา” 

 

นอกจากนี้ ควรระวังคํานามตางๆที่อยูในบทบรรยายที่สามารถ

ใหความหมายไดหลายอยาง ควรมกีารใหความเฉพาะลงไป วาคํานี้

หมายถงึส่ิงของใด เชน คําวา กา อาจหมายถึงกาที่ใชตมน้ํา หรือ 

นกอีกา ก็ได ดังนัน้ผูเช่ียวชาญจึงมีการปรับแกบทบรรยายทีว่า “แลว

ทอมก็ใชกาครอบเจอรร่ีไว” เปน “แลวทอมก็ใชกาน้าํชาครอบเจอรร่ี

ไว” เปนตน 

 

2.) หลีกเล่ียงการใหรายละเอียดในส่ิงที่คอนขางไกลตัวผูรับสาร 

การใหรายละเอียด หรือการใหความเฉพาะเจาะจงในการใชคํานัน้ 

ถึงแมจะเปนส่ิงสําคัญ แตผูจัดทําบทบรรยายตองพิจารณาดวย วา

สิ่งทีก่ําลังใหรายละเอียดอยูนั้น ไกลจากชีวิตประจําวนัของกลุมผูรับ

สารเกินไปหรือไม หากไกลเกินไปหรือตองใชการขยายความที่มาก

เกินไป สามารถเล่ียงไปใชคําที่ส่ือถงึสิ่งทีม่ีลักษณะคลายกนั หรือให

กลุมผูรับสารนึกภาพออกใหไดมากที่สุด ดังภาพที่8  ในตอน Mouse 

Trouble มีฉากที่ทอมใชหูฟงตรวจรางกายของแพทย 

(Stethoscopes) ไลฟงไปตามผนงั เพื่อฟงวาเจอรร่ีอยูทีไ่หน แตการ

ใหความเจาะจงถงึลักษณะอุปกรณทางการแพทยดังกลาวนั้นอาจ
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สรางความไมเขาใจใหกลุมผูรับสารได ดังนั้นจงึอนโุลมใหใช คํา วา 

“หูฟง” ได เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 8 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Mouse Trouble 

บทบรรยายนาททีี่ 3.40 – 3.49 

“ทอมใชหูฟง ไลฟงเสียงไปตามผนัง” 

 

3.) หลีกเล่ียงการใชคําลักษณะนามที่บอกถึงขนาดหรือภาชนะ 

คําลักษณะนามบางคํา ที่จะบอกถึงขนาดหรือขนาดของภาชนะเชน 

ถัง จาน กอน ฯลฯ  โดยภาชนะเหลานี้หรือขนาดเหลานี้ กลุม

ตัวอยางแตละคนอาจมีประสบการณจากการสัมผัสที่แตกตางกนั

ออกไป บางคนเคยสัมผัสถังที่มีขนาดใหญ ในขณะที่บางคนอาจไม

เคยสัมผัสถังทีม่ีขนาดใหญ เคยแตสัมผัสถังที่มีขนาดเล็ก และเม่ือมี

การบรรยายดวยบทบรรยายที่แสดงถงึลักษณะนามของภาชนะ

ดังกลาว อาจจะสงผลตอจินตนาการของเด็กที่ตางกันมากกเ็ปนได 

เชน ในภาพที ่9 เปนฉากตอนจบของตอน Mouse Trouble เปนฉาก

ที่ทอมไดยกระเบิดจํานวนหลายๆถงั มาวางไวที่รูหน ู ของเจอรร่ีเพื่อ
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จะระเบิดเจอรร่ี ผูวิจยัไดเขียนบท บรรยายไววา “ทอมเอาระเบิด

หลายๆถัง มาวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี” ซึ่งอาจทําให “ถัง” ของแต

ละคนมีขนาดตางกนัมาก และเม่ือเปนคําลักษณะนามบอกปริมาณ 

ผูเช่ียวชาญจึงไดปรับแกเปนคําแสดงปริมาณที่เปนนามธรรม เปน 

“ทอมเอาระเบิดจํานวนมาก วางไวหนารูหนูของเจอรร่ี” เพื่อ

หลีกเล่ียงปญหาเร่ืองขนาดที่เด็กแตละคนมีประสบการณการรับรูที่

ตางกนั เปนตน แตหากมคีวามจาํเปนตองใชลักษณะนามดังกลาว

จริงๆ อาจตองใชรูปแบบของการใชเสียงเขาชวย เชน จานใหญๆ ทํา

เสียงใหใหญๆ หรืออาจจะตองเปล่ียนคําเพื่อใหเกิดจนิตนาการ เชน 

จานกวางๆ (มกีารลากเสียงคําวากวาง) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 9 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Mouse Trouble 

บทบรรยายนาททีี่ 6.46 - 6.53 

“ทอมเอาระเบิดจํานวนมาก มาวางไวที่หนารูหนูของเจอร

รี่” 
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4.) หลีกเล่ียงประโยคที่มกีารละประธาน 

ในการจัดทําบทบรรยาย มหีลายคร้ังที่ตัวละครตัวเดิม มกีารกระทํา

หลายๆอยางเปนลําดับ เชน ...ทอมนอนอานหนังสืออยู แลวก็

หัวเราะ จากนั้นเจอรร่ีเกิดความสงสัยเลยออกมาดู ทอมก็ยังหวัเราะ

อยู แลวกห็ันตัวไปทางอ่ืน.... จะเหน็วา ตัวละคร ทอม มีการแสดง

กิริยาที่หลากหลายมาก  ทัง้นอน อานหนังสือ หวัเราะ และหันตัวไป

ทางอ่ืน ซึง่ในบทบรรยาย ผูวิจัยไดทาํการเช่ือมประโยคและละภาค

ประธานออกไป ในบางสวนดังกลาวขางตน แตสําหรับการใหเสียง

เพื่อส่ือสารภาพสําหรับผูพิการทางการมองเหน็นั้น ประโยคควรอยู

ในรูปที่ม ี ภาคประธาน และภาคแสดง ครบถวน เนื่องจากถงึแมวา

การกระทําของตัวละครตัวเดิม จะเปนการกระทาํที่ตอเนื่องกันก็จริง 

แตบทบรรยายที่ไมไดพูดตอกันในทนัท ี เชนอาจจะตองเวนให

เสียงเพลง หรือเสียงประกอบในเร่ือง แลวจึงมีภาคแสดงอ่ืนๆตามมา 

จะทาํใหเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาจจะเช่ือม

เร่ืองไมไดทั้งหมด ดังนัน้จงึตองมีการย้าํภาคประธานอยูเสมอ ให

สอดคลองกับรูปประโยคพื้นฐานที่สุด วา ใคร ทําอะไร (แลวจึงคอย

ตามมาดวย ทีไ่หน อยางไร) 

 

5.) ควรใชคําสรอยใหใกลเคียงกับภาษาพูดของเด็กๆมากทีสุ่ด  

บทบรรยายสําหรับการจัดทํา Audio Description (หรืออาจจะ

รวมถึงบทสําหรับส่ือเสียงอ่ืนๆ) ควรเปนภาษาที่ใกลเคียงกับภาษา

พูดในชีวิตประจําวนัของกลุมผูรับสารมากที่สุด โดยตองมีการสังเกต

ลักษณะการใชคําพูดของเด็กนักเรียนในวยัที่ตองการศึกษา เชน การ

ใชคําวา อะ, เหรอ, นะ, ดิ, ฯลฯ และใชคําสรอยเหลานี้ในบท

บรรยาย เพือ่ใหบทบรรยายที่อยูในภาพยนตรการตูน มีความเปน
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มิตร และเขาถึงกลุมตัวอยางมากที่สุด จนกลุมตัวอยางไมรูสึกวา

เปนภาษาคนละระดับกันกบัที่ใชอยูในชีวติประจําวนัของตนเอง 

 

จากการการจดัทําบทบรรยาย การทําการปรับแกบทบรรยายทัง้จากการทดลอง

บรรยายและการปรึกษาผูเช่ียวชาญ จนกระทั่งไดบทบรรยายข้ันสมบูรณพรอมทีจ่ะนาํไป

สรางออดิโอเดสคริปตชั่น ผูวิจยัสามารถสรุปลักษณะการใชภาษาในบทบรรยายได

ดังตอไปนี้ 

1.) เปนประโยคความเดียวที่อยูในรูปของ ประธาน + กริยา (อาจมีสวนขยาย) 

2.) ใชประโยคบอกเลามากกวาปฏิเสธ ใชคําศัพทความหมายใกลเคียงไดบาง 

3.) ใชคํานามที่แสดงความเปนรูปธรรมใหมาก ใชนามธรรมเทาที่จาํเปน  

4.) ใชประโยคในลักษณะภาษาพูด และมีการใชคําสรอยในภาษาพูด 

5.) ไมใชคําพองเสียงจนสับสนความหมาย ควรใชคําที่สื่อความหมายตรงตัว 

นอกจากนี ้ ในการจัดทําบทบรรยายนั้นผูวิจัยไดทําการสรางและวิเคราะหถึง

เงื่อนไขที่ตางกันในภาพยนตรการตูนทัง้ 3 ตอน เพื่อนาํไปเปนเกณฑสําหรับทดสอบการรับรู

ของกลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ทั้ง 3 กลุม โดยเงื่อนไขที่ตางกนัของ

ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน เปนดังนี ้

ตารางที่ 3 แสดงเงื่อนไขในภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน สําหรับทดสอบการรับรู 

การตูน Mouse Trouble Cat Napping Mouse for Sale 

ฉากของเร่ือง ภายในบานทัง้หมด ภายนอกบาน ทั้งในและนอกบาน 

จํานวนตัวละคร 2 ตัว 2 ตัว 3 ตัว 

การใหขอคิดเชิง

จริยธรรมในเร่ือง 

บอกในบทบรรยาย

ชัดเจน 

ไมไดบอกในบท

บรรยายชัดเจน 

ไมไดบอกในบท

บรรยายชัดเจน 

ความซับซอน

ของเร่ือง 

นอยที่สุด ปานกลาง มากที่สุด 
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และเม่ือผูวิจัยไดบทบรรยายที่เสร็จสมบูรณแลว ผูวจิัยจึงไดทาํการบันทึกเสียง 

การรวมไฟลเสียงและภาพเขาดวยกนั ในสวนของ ข้ันตอนการผลิต (Production) ตอไป 

 

2. กระบวนการผลิต (Production) 

หลังจากไดบทบรรยาย ที่มกีารจัดการในเร่ืองของเวลาและคําบรรยายมาแลว ใน

สวนของกระบวนการผลิต ผูวิจัยไดใชเคร่ืองมือในการผลิตดังตอไปนี้ 

 

1. โปรแกรมคอมพิวเตอร 

สําหรับโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชในการผลิตส่ือเกี่ยวกบัเสียงนั้น อาจมีมากมาย

หลายโปรแกรมดวยกนั ในการวิจัยคร้ังนี ้ผูวิจัยใชโปรแกรม Adobe Audition 1.5 

สําหรับบันทกึเสียงบรรยาย และโปรแกรม Window Movie Maker สําหรับรวม

ไฟลเสียงและไฟลภาพยนตรการตูนเขาดวยกนั โดยกระบวนการทัง้สองสวนใน

การจัดทาํ Audio Description ไดแก การบันทกึเสียง และ การรวมไฟลภาพและ

เสียงเขาดวยกนั มีรายละเอียด ดังนี ้

 

1.) สวนการบันทกึเสียง 

เปาหมายคือการบันทึกเสียงบรรยายใหตรงกับชวงเวลาที่ไดวางไวในการ

เขียนบทบรรยายไวแลว(ในกระบวนการกอนการผลิต) ซึ่งเปนบทบรรยายที่

เกิดจากการ “คาดคะเน” ระยะเวลาที่เหมาะสม ไปจนถงึบทบรรยายที่ไดรับ

การปรับแตงจากทัง้การทดลองทาํการบรรยายและจากผูเช่ียวชาญแลว โดย

แนวคิดในการบันทกึเสียงคือ ใหเสียงจากบทบรรยายสอดคลองกับภาพตาม

เวลาที่ระบุไวใหไดมากที่สุด หรือใกลเคียงที่สุด แตตองไมทับกับเสียง

ประกอบ (Sound Effect) และเสียงพดูจากตัวละครในเร่ือง เพราะเสียง

เหลานั้นถือไดวาเปนตัวเลาเร่ืองไดเหมือนกัน  (ซึง่การวางตําแหนงของเสียง

บรรยายและเสียงประกอบไมใหซอนทับกนันัน้ จะเปนการดําเนินการในสวน

ของการรวมไฟลตอไป) และหมายรวมไปถึงการส่ือสารอารมณความรูสึกของ
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เร่ือง จากบทบรรยายดวย เพื่อทาํใหเร่ืองราวที่เกิดข้ึน มีสุนทรียรสแกผูรับสาร

มากที่สุด เชน สนุก, เรงรีบ, แอบยอง, หวาดกลัว ฯลฯ 

ในสวนของการบันทึกเสียงนี ้ จําเปนตองใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Adobe Audition 1.5 โดยผูวิจัยไดทาํการบันทึกแบบแยกสวน กลาวคือ ทาํ

การบันทึกคร้ังละ 1 บทบรรยาย ไมไดทําการบันทึกยาวตอเนื่องต้ังแตตนจน

จบเร่ือง และทําการบันทกึขอมูลไวในเครื่องคอมพวิเตอร ซึง่ในการ

บันทกึเสียงนี้จาํเปนอยางยิง่ที่จะตองสอดแทรกอารมณของเร่ือง จังหวะของ

เสียง ส้ันยาวหนักเบา ลงไปผานถอยคําตางๆและน้าํเสียงของคําอีกดวย 

เพื่อใหสอดคลองและส่ือภาพไดมากข้ึน รวมทัง้จาํเปนตองมกีารบรรยายให  

“ชัดเจน” กวาการพูดปกติ คือ ทุกคําที่มกีารบรรยายควรมีการ “จบคํา” เพื่อ

ความชัดเจนของผูรับสาร เพราะส่ิงนี้จะเปนส่ิงเดียวทีท่าํหนาทีแ่ทนภาพที่

เกิดข้ึน  และเอ้ือใหเกิดการจินตนาการภาพตามได หรืออาจจะเปนการชวยผู

พิการทางการมองเหน็ใหสามารถจินตนาการภาพตามไดอีกข้ันหนึ่ง  

และการบันทกึเสียงในทุกบทบรรยายนัน้  ยังคงจะตองการปรับแกอยู 

เนื่องจากการปรับแกในข้ันกอนการผลิต อาจยงัมีความไมลงตัวกับชวงเวลา

ของบทบรรยายนัน้ๆอยู และควรมีการจดบันทึกไวดวย วามีการปรับคําใด 

หรือประโยคใด เปล่ียนแปลงไปอยางไรตามความเหมาะสมของชวงเวลา 

และภาพ ซึ่งอาจจะตองมีการยืดคํา หรือเปล่ียนคําไดอีก 2 – 3 คร้ังจากบทที่

ปรับแกแลว จนกวาจะเหมาะสมและลงตัวที่สุด และเมื่อมีการบนัทกึเสียง

แยกเปนบทยอยๆจนสําเร็จในแตละตอนแลว จะมีการรวมไฟลเสียงเขากับ

ไฟลภาพยนตรตอไป 

 

2.) สวนการรวมไฟล และบันทกึเปนส่ือเฉพาะกิจ 

หลังจากที่ผูวจิัยไดไฟลที่เปนเสียงบรรยายเพียงอยางเดียวแลว ผูวิจัย

จะตองทาํการรวมไฟลภาพ และเสียงบรรยายใหเปนไฟลเดียวกนั และ

ออกมาในรูปส่ือเฉพาะกิจที่สมบูรณ โดยการรวมไฟลนี้ เนื่องจากวาผูวิจัยได
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ทําการบรรยายและบันทึกเสียงบรรยายไว แยกเปนบทบรรยายแตละบท ใน

การรวมไฟลจงึมีการจัดเรียงบทบรรยายเขากับภาพจากภาพยนตรการตูน 

ในชวงเวลาที่ไดวางไวในชวงเขียนบทบรรยาย (ชวงกอนการผลิต) โดยมีการ

จัดวางเสียงบรรยายใหเหมาะสม และไมใหทับกับเสียง Sound Effect หรือ

ทับกับเสียงเจรจาของตัวละครในภาพยนตรการตูน ซึง่ผูวิจยัหรือผูจดัทําการ

บรรยายจะตองทาํการออกแบบเสียงไวกอน และวางเวลาของเสียงไวกอน

แลว วาจะใหบทบรรยายอยูในตําแหนงเวลาที่เทาไร (ตัวเลขในวงเล็บหนาบท

บรรยาย คือ ตําแหนงเวลาที่บทบรรยายนัน้ๆจะปรากฏอยูในเร่ือง)  และ

ตองการใหมีเสียงบรรยายการกระทาํกอนแลวจึงตามดวยเสียงประกอบ หรือ

ตองการใหมีเสียงประกอบกอน แลวตามดวยเสียงบรรยายการกระทํา วา

เสียงประกอบดังกลาวคือการกระทําอะไร และของใคร ซึ่งการวางบทบรรยาย

ไวกอนเสียงประกอบ หรือหลังเสียงประกอบนี้ ผูวจิยัตองพิจารณาวากอน

และหลังเสียงประกอบมีเสียงใดอยูบาง หากเปนเสียงเงียบ หรือเปน

เสียงเพลงบรรเลงทีพ่อจะบรรยายทับได จงึเลือกที่จะบรรยายทับเสียงนั้น  แต

หากหลังเสียงประกอบเปนเสียงดนตรีที่แสดงอาการสําคัญบางอยาง เชน 

ดนตรีเสียงรัวๆแสดงการวิ่งที่เรงรีบ หรือดนตรีเสียงดังนาเกรงขามแสดง

อาการกลัว ซึ่งเสียงเหลานี้เปนดนตรีที่คอนขางสําคัญเพราะสามารถบอก

กริยาบางอยางของตัวละครได ดังนัน้ตองใหเสียงบรรยายการกระทาํ กอน

เกิดเสียง Sound Effect 

สวนในเร่ืองของเสียงการสนทนาของตัวละคร เปนอีกลักษณะเสียงหน่ึงที่

สามารถเลาเร่ืองได ดังนัน้บทบรรยายท่ีเกดิข้ึนจะไมเลาเร่ืองซ้ํากับบทสนทนา 

การวางตําแหนงของเสียงตอง “หลบ” ใหเสียงบทสนทนาไดเลาเร่ืองดวย 

สวนมากจะวางบทบรรยายไวกอนเกิดเสียงการสนทนา เพื่อเปนการกลาวถึง

ตัวละครที่กาํลังจะมีบทสนทนา แลวบทสนทนาของตัวละครดังกลาวจงึ

ตามมา ดังที่ไดกลาวไวในสวนการเขียนบทบรรยาย 
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โดยในสวนของการรวมไฟลนี้ ผูวจิัยใชโปรแกรม Window Movie Maker 

ในการรวมไฟลเขาดวย กนั และบันทกึไฟลงานที่ได อยูในรูปแบบของ .wmv 

หรือ .mp4  เพื่อสามารถทําการจัดฉายใหกลุมตัวอยางไดทดลองรับสารใน

ลําดับตอไป 

2. ไมโครโฟน หฟูง และทีก่รองเสียง 

เปนอุปกรณทีผู่วิจัยไดใช เพื่อสงเสียงบรรยายเขาไปในโปรแกรมคอมพิวเตอร 

และนอกจากนี้ผูวิจยัไดใชทีก่รองเสียง เพือ่ปองกันเสียงลมกระแทก จากการออก

เสียงพยัญชนะบางตัว เชน พ ผ ท ธ ฟ  เปนตน 

3. บทบรรยาย และดินสอหรือปากกา 

ในการบรรยายเสียงในการผลิตส่ือ Audio Description นั้น จะตองมีการปรับแก

บทบรรยายไประหวางทางเสมอเพื่อปรับแกจนไดบทบรรยายที่เหมาะสมที่สุด 

ดังกลาวไวแลวขางตน  

 

3.   กระบวนการหลังการผลิต (Post Production) 

เมื่อผูวิจัยไดไฟลงานภาพยนตรการตูน พรอมการบรรยายแบบ Audio 

Description แลว ผูวิจยัไดมีการนาํไปเพื่อทดสอบ กับกลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพกิาร

ทางการมองเห็น อายุระหวาง 7 – 9 ป จาํนวนทั้งส้ิน 18 คน (แบงออกเปน 3 กลุมตามชวง

อายุ กลุมละ 6 คน) ณ โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ เมื่อวันพฤหัสบดีที ่23 กุมภาพันธ 2555  

สําหรับรายละเอียดในสวนของข้ันตอนหลังการผลิตผูวจิยัจะกลาวตอไปในบทที ่5
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บทที่  5 

การรับรูสุนทรียภาพจากส่ือภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจ  

เรื่อง ทอม แอนด เจอรรี่  

 
หลังจากไดผลงานในสวนของภาพยนตรเฉพาะกิจอยางสมบูรณแลวในข้ันตอน

การผลิต ในสวนนี้เปนสวนที่ผูวิจยัไดนําผลงานไฟลภาพยนตรการตูนที่ผานการใหเสียงบรรยาย 

หรือ Audio Description ไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ ในกลุมเด็กนักเรียน อายุ 7 – 9 ป ที่เปนผู

พิการทางการมองเหน็ ในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ เปนสวนของกระบวนการหลังการ

ผลิต (Post Production) ในงานวิจัยนี ้โดยรายละเอียดของผลการวจิัยที่จะกลาวถึงในสวนนี ้ม ี5 

สวนใหญๆ คือ 

1. การเตรียมสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกบัการรับรู (กอนฉายภาพยนตรการตูน) 

2. การสังเกตพฤติกรรมขณะรับชม  

3. การสนทนากลุม (หลังการฉายภาพยนตรการตูน) 

4. การสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานส่ือเฉพาะกจิสําหรับเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการ

มองเหน็ 

5. การเปรียบเทยีบผลการรับรูสุนทรียภาพกบักลุมเด็กทั่วไป 

ในการทดสอบคร้ังนี้ ผูวิจัยไดใชวิธกีารเลือกกลุมตัวอยางแบบสุมตามทีท่าง

โรงเรียนสะดวก (Convenience Sampling) จากกลุมประชากรเด็กนักเรียน ที่มีความพกิาร

ทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9 ป ในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ผูวจิัยไดแบงเด็กนักเรียน

ออกเปนกลุม ตามชวงอายุได 3 กลุม กลุมละ 6 คน (รวม 18 คน) และกลุมเด็กนกัเรียนทั่วไปทีม่ี

การมองเหน็ปกติอายุ 7 – 9 ป จํานวน 1 กลุม จํานวนทั้งส้ิน 6 คน  

สําหรับกลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ผูวิจัยไดใชหองเรียน

วิชาพระพทุธศาสนาของทางโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพในการทดสอบ จัดเตรียมอุปกรณเพือ่

เตรียมพรอมในการรับชมภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี  สําหรับการจัดฉายภาพยนตร

การตูนนั้น ผูวจิัยไดจัดเตรียมคอมพิวเตอรขนาดพกพา พรอมทัง้ลําโพงจํานวน 1 คู ทําการตอ แลว

จัดฉายภาพยนตรการตูน โดยผูวิจัยทําการฉายภาพยนตรการตูนเรียงตามลําดับความซับซอนจาก

นอยไปหามาก ทัง้ส้ิน 3 ตอนคือ  Mouse Trouble, Cat Napping และ Mouse for Sale 
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ตามลําดับ และหลังจากภาพยนตรการตูนจบตอนผูวิจัยไดดําเนินการสนทนากลุมเกีย่วกับ

ภาพยนตรการตูนตอนนัน้ๆในทนัท ี 

 ทัง้นี ้ ผูวจิัยยงัไดดําเนนิการตาม แนวคิดเกี่ยวกับการรับรู และวิธีการเลานทิาน

ทางวิทย ุเพื่อใหการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ เปนไปอยางเปนลําดับข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 

1. การเตรยีมสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการรับรู(ชวงกอนฉายภาพยนตร

การตูน) 

เมื่อเด็กนกัเรียนที่เปนกลุมตัวอยางในการทดสอบเขามานั่งที่หองพระพุทธศาสนา 

ผูวิจัยไดเร่ิมโดยทําการพูดคุย เพื่อเตรียมสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการรับรูของกลุม

ตัวอยาง ตามแนวคิดเกีย่วกับการรับรู และผูวิจัยไดดําเนนิการในข้ันกอนเลาเร่ือง ตาม

แนวคิดเกี่ยวกบัการเลานทิานทางวิทยุ โดยมีการพูดคุยถึงเร่ืองราวประสบการณเดิม เพื่อดึง

การรับรูในเร่ืองของ แมว และ หนู นอกจากนี้มีการพดูคุยเกี่ยวกับเร่ืองราวของภาพยนตร

การตูน เลาเร่ืองยอ และมีการอธิบายถึงตัวละคร เพื่อใหกลุมนักเรียน มีความเขาใจตรงกัน

ไดมากที่สุด เพื่อทาํการกระตุนความสนใจของผูรับรู ณ ขณะน้ัน ซึ่งเปนการสอดคลองกับ

องคประกอบของการรับรูอีกดวย  

อีกนัยหนึ่งคือ เพื่อเปนการปูพื้นเร่ือง วาเปนเร่ืองอะไร เกี่ยวของกับอะไร ตัวละคร

มีใครบาง อธบิายถงึรูปราง และรูปทรง สีสัน ของตัวละครนั้นๆ เพือ่ใหเกิดมโนทศันไปใน

ทิศทางเดียวกนั และเปนการจุดประกายผูรับสารดวย 

โดยในสวนนี้ ผูวิจัยไดทาํการซักถามถึงความคุนเคยของกลุมตัวอยาง กับ “แมว” 

และ “หน”ู ดวย ซึง่ไดผลออกมาตางๆกนั แตสําหรับแมวนัน้ กลุมตัวอยางรูจกัตรงกันวามีสี่

ขา มีหาง และรองสงเสียงเม้ียวๆ ได แตกลุมตัวอยางมีการแสดงความคิดเห็นถึงลักษณะ 

“แมว” ที่อยูในความคิดและจินตนาการของแตละคนอีกดวย และสําหรับหนนูัน้ กลุม

ตัวอยางคอนขางจะไมรูจกัลักษณะของหนมูากเทาไรนกั แตกลุมตัวอยางสามารถรูไดวา 

แมวมีขนาดตัวที่ใหญกวาหนูมาก และแมวจะคอยจับหน ู

และเพื่อเปนการปรับทัศนคติของกลุมตัวอยางใหไปในทิศทางเดียวกนั ผูวจิัยยงัได

ใชตุกตาแมว และหน ูทีม่ีขนาดและรูปรางใกลเคียงกับความเปนจริงมากที่สุด เพื่อใหเด็กได
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มีการสัมผัส และรับรูขนาดทีต่างกนัของตัวละครทั้ง 2 ตัวนี้ไดดวย ซึง่ถือไดวาเปนสวนหนึง่

ของการเตรียมความพรอมเพื่อการรับรู กอนที่จะทาํการฉายภาพยนตรการตูน ตอไป 

หลังจากผูวิจัยไดทําการปรับความเขาใจเกีย่วกับ แมว และ หน ู ใหกบักลุม

ตัวอยางแลว ผูวิจัยจึงไดทําการปูเร่ืองโดยปากเปลา เพื่อปรับความเขาใจพื้นฐานเกี่ยวกับ 

แมว และหน ูในเร่ืองทอมแอนดเจอรร่ี ใน 3 หมวด ดังนี ้

ลักษณะตัวละคร - แมว ชื่อทอม ขนปุย มีสีข่า เปนแมวทีเ่ล้ียงไวในบานเพื่อจับ

หน ูชอบกนินม และชอบกนิหน ู

 - หน ูชื่อ เจอรร่ี ตัวเล็ก หูกางใหญ วิง่เร็ว ชอบกนิเนยแข็ง มี

ความอยากรูอยากเหน็ 

ความสัมพันธของตัวละคร - ทอม เปนแมวที่เจาของบานเล้ียงไวในบานเพื่อใหจบัหน ู

ทอมและเจอรร่ีมักจะไลกันอยูเปนประจาํ โดยทอมจะพยายาม

จับเจอรร่ีมากนิเปนอาหาร ซึ่งทอมพยายามใชวิธีตางๆในการ

จับหน ู

บทบาทของตัวละครในเร่ือง- ทอม จะเปนเหมือนผูไล และพยายามหาวิธีการตางๆมาเพื่อ

จับเจอรร่ีใหได และในขณะเดียวกนั เจอรร่ีเปนหนูทีฉ่ลาด 

สามารถหนีการไลจับของทอมได และยังสามารถใชวิธีตางๆ

มาโตตอบกับทอมไดอีกดวย 

ในสวนของการปูพื้นกอนฉายภาพยนตร ผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนที่

มีความพิการทางการมองเห็น เขาใจไดถงึความแตกตางของขนาดระหวางแมวกับหนู แตไม

รูขนาดที่แนนอนของแมวและหนู กลุมตัวอยางรูแคเพยีงวาแมวตัวโตกวาหน ู และชอบรังแก

หนู และนอกจากนี ้ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางเคยรับชมภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรรี่ 

มาแลว ทางชองโทรทัศนปกติ ทาํใหเด็กรูจักชื่อของ ทอม และ เจอรร่ีอยูกอนหนานีแ้ลว จงึ

ทําใหการปพูืน้เปนไดงายข้ึน สวนความเปนมาของเร่ือง และเร่ืองราวคราวๆ รวมถึงฉากของ

ภาพยนตรการตูนในแตละตอน ผูวจิัยไดทําการบันทกึเสียงไวในสวนกอนที่ภาพยนตร

การตูนจะเร่ิมตนข้ึน 
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2. การสังเกตพฤติกรรมระหวางรับชม  

ในการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูนเฉพาะกจิคร้ังนี้ ทาง

โรงเรียนใหอนญุาตใหผูวิจยัใชพื้นที่ของหองเรียนพระพทุธศาสนา ซึง่อยูบริเวณชัน้ 2 ของ

อาคารเรียน โดยหองเรียนนี ้ เปนหองเรียนแบบเปด(ไมติดเคร่ืองปรับอากาศ) และมีการเปด

หนาตางอยูตลอดเวลา ประกอบกับเปนหองเรียนซึง่อยูริมอาคาร และติดถนน จงึมักจะมี

เสียงจากยานพาหนะเขามาในหองเรียนได ซึ่งอาจจะเปนการรบกวนการฉายภาพยนตรได 

เพราะเคร่ืองมอืที่ผูวิจยัไดใชในการฉายคร้ังนี ้ คือ คอมพิวเตอรพกพา และลําโพงขนาดเล็ก

เทานัน้ 

สําหรับกลุมตัวอยางที่ผูวิจัยไดทําการสุมเลือกดวยวธิีตามที่โรงเรียนสะดวก มี

ลักษณะประชากร ดังนี ้

1) กลุมตัวอยางอายุ 7 ป (จํานวน 6 คน) 

เปนเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1/1 ทั้งหมด ประกอบดวยเพศชาย 

จํานวน 4 คน และ เพศหญิง จํานวน 2 คน โดยผูวิจัยสังเกตวา เด็กกลุมนี้มี

การโตตอบกับผูวิจัยคอนขางนอย มีเพียง 2 คนเทานั้นที่สามารถพูดคุย

โตตอบกับผูวจิัยไดอยางสม่าํเสมอ คือ เด็กชายกีรติ และ เด็กหญิงชุติกานต 

ซึ่งเด็กทั้ง 2 คนนี้ กลาววา รูจักภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี มาก

กอนแลว 

2) กลุมตัวอยางอายุ 8 ป (จํานวน 6 คน) 

เปนเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 ทั้งหมด ประกอบดวย เพศชาย และ

เพศหญิง จาํนวนเทากนั คือ 3 คน จากการพูดคุยเพือ่สรางสภาพแวดลอม 

พบวา เด็กนกัเรียนหญิงจากกลุมตัวอยางกลุมนี ้จะสามารถพูดคุยโตตอบกับ

ผูวิจัยไดคอนขางสม่าํเสมอ ในขณะที่เด็กนักเรียนชายคอนขางเงียบ และไม

พูดคุยโตตอบมากนัก ซึง่เมือ่ผูวิจัยกลาวถงึชื่อเร่ือง ภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี กลุมตัวอยางทัง้หมด แสดงอาการพยักหนาเขาใจ และ 

เด็กหญิงพิมพชนก ไดกลาววา เคยรับชมมาแลวบาง นอกจากนี้ ครูผูสอนได

ใหขอมูลวา เด็กหญิง พิมพชนก และเด็กหญิง วริศรา เปนนกัเรียนทีค่อนขาง

กระตือรือรน และมีสวนรวมในชั้นเรียนอีกดวย 
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3) กลุมตัวอยางอายุ 9 ป (จํานวน 6 คน) 

เปนเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3/2 ทั้งหมด ประกอบดวย เพศชาย 2 

คน และเพศหญิง 4 คน กลุมตัวอยางกลุมนีทุ้กคน คอนขางใหความสนใจ

และใหความรวมมือในการพดูคุยโตตอบกับผูวิจัยเปนอยางดี ทั้งตอบคําถาม 

และการแสดงความคิดเหน็ กลุมตัวอยางในกลุมนี้ทกุคนรูจักภาพยนตร

การตูน ทอม แอนด เจอรร่ี เพราะเคยไดรับชมมากอน ซึ่งเด็กหญิง วรรณพร 

และ เด็กหญิง อนงคนาถ ยงัไดกลาวถึง ละครโทรทัศน และภาพยนตรการตูน

เร่ืองอ่ืนๆ ที่ตนเคยรับชมอีกดวย  

หลังจากที่ผูวจิัยไดทําการสรางสภาวะแวดลอมที่เหมาะสมกับการรับรูของกลุม

ตัวอยางแลว ผูวิจัยไดทาํการฉายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ที่จัดทาํไว โดยไดทํา

การทดสอบคร้ังละ 1 กลุมตัวอยาง ทําการฉายภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน ซึง่เมื่อจบการ

ฉายตอนหน่ึงๆแลว ผูวจิัยไดดําเนนิการสนทนากลุมเกี่ยวกับภาพยนตรการตูนตอนนั้นๆ 

ทันที ทัง้นี้ ผูวจิัยไดมีการสังเกตและบันทกึพฤติกรรมของกลุมตัวอยางขณะรับชมภาพยนตร

การตูนอยางตอเนื่อง ซึ่งผูวิจัยแยกอธบิายตามลําดับตอนของภาพยนตรการตูนที่จัดฉาย 

ดังนี ้

 

1.1 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble  

1.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 7 ป พบวา กลุมตัวอยางมีการต้ังใจฟงอยางมาก ในชวง

ตอนตนของภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางมกีารพูดคุยกันบาง วาเกิดอะไรข้ึน 

สวนมากแลวมักจะซักถามกันหลังจากมุขตลกส้ันๆที่เกิดอยางฉับพลันทนัทจีบลง 

และนอกจากนี้ กลุมตัวอยางจะมกีารหัวเราะกับมขุตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน 

หรือมุขที่มีการปูมุขไวกอนทีจ่ะเกิดมุขตลกข้ึน เชน มุขตลกท่ี ทอม เขาไปอยูใน

กลองของขวญัและเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี หรือแมแตมุขตลกสุดทาย ทอม

พยายามนาํระเบิดมาไวหนารูหนูของเจอรร่ี เพื่อที่จะทําการแกแคน เปนตน 



 
 

 

101 

และพบวา กลุมตัวอยางมีอาการ ”ลุน” ไปกับตัวละครอยางชัดเจน 

โดยเฉพาะมุขตลกสุดทายกอนจบเร่ืองที่ทอมนําระเบิดมาวางไวที่หนารูหนูของ

เจอรร่ี กลุมตัวอยางมีการสงเสียงพูดออกมาในเชิงตกใจวา “เฮย... ระเบิดเลย

เหรอ” (เด็กชาย กีรติ) อีกดวย 

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 8  ป พบวา กลุมตัวอยางต้ังใจฟงและไมมีการพดูซักถามกัน

เลยตลอดทั้งเร่ือง และสามารถหวัเราะรวมไปไดกับทกุมุขตลก ทัง้มุขที่เกิดข้ึน

อยางฉับพลันทันท ี และมุขที่มีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนี้ กลุมตัวอยางมีการ

พูดในส่ิงที่ตนเองจินตนาการเห็นออกมาดวย เชน ตอนท่ีทอมเขาไปอยูในกลอง

ของขวัญ เด็กหญิง พิมพชนก ไดกลาวออกมาวา “กลองของขวญักลองใหญ” 

หรือ ฉากทีท่อมกินตุกตาไขลานเขาไปแลวฟนหกั เด็กชาย ยอดยทุธ ไดกลาว

ออกมาวา “อุย ฟนหักหมดปากแนเลย(หัวเราะ)” เปนตน  

นอกจากนี ้ เมื่อจบตอนแลว กลุมตัวอยางยงัคงมีการพูดคุยกนัเกี่ยวกับ

ความสนุกสนานในเรื่องดวย  

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 9  ป พบวา  กลุมตัวอยางหวัเราะอยางสนุกสนานไปกับทกุมุข

ตลกได ทั้งมุขที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันหรือมขุที่มีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนี้ กลุม

ตัวอยางยงัมีการพูดคุยกนัถงึเร่ืองที่จะเกิดข้ึนในลักษณะการคาดเดาเร่ือง เชน 

“ผมวาเด๋ียวทอมตองเอาหนังสือตีเจอรรี่แนเลย” (เด็กหญิง วรรณพร) ,”เด๋ียว

เจอรรี่ตองวิ่งไลแมวบางแนๆ” (เด็กชาย ลัทธพิล)หรือ “บานตองระเบิดแน

เลย”, “บึ้ม...” (เด็กหญิง อนงคนาถ) เปนตน  
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และนอกจากการพยายามคาดเดาเร่ืองลวงหนาแลว ผูวิจัยยงัพบวา กลุม

ตัวอยางมีการพูดคุยเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนับางระหวางดําเนนิเร่ือง เชน 

“เราวาเจอรรีต่องโดนจับไดแหละ” (เด็กชาย ลทัธพิล) เปนตน 

 

1.2 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping  

1.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Cat Napping ใหกับ

กลุมเด็กอายุ 7 ป พบวา กลุมตัวอยางมีความต้ังใจในการรับสารมาก โดยไมมี

การพูดคุยกนัเลยตลอดการรับชมภาพยนตรการตูน และกลุมตัวอยางยงัคง

หัวเราะตามกบัมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนแลวเปนสวนใหญ  

และกลุมตัวอยางยังสามารถเขาใจไดกับมุขตลกที่มีความซับซอนของ

ภาพมากข้ึน คือ มุขตลกทีเ่จอรร่ีไหลลงมาตามตนไม แลวออกมาทางเปลญวน 

กลับมานอนทีเ่ดิม หรือ มุขตลกที่เจอรร่ีวางแผนเตะกบจากสระบัวขางๆ ใหไปลง

ที่แกวน้ําหวานของทอม โดยกลุมตัวอยางมีการหัวเราะตามไปดวย 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Cat Napping ใหกับ

กลุมเด็กอายุ 8  ป พบวา กลุมตัวอยางต้ังใจฟงและไมมีการพูดซกัถามกนัเลย

ตลอดทั้งเร่ือง แตมีการลุนตามตัวละครอยางชัดเจน โดย เด็กหญิง วิภาวี ไดแสดง

อาการลุนผานทางคําพูด คือ “แลวทอมจะเปนแผลไหมเนี่ย” (หลังจากทีท่อม

โดนเครื่องตัดหญาวิง่เขามาทับ) หรือ “หมาตองออกมาจากเปลแลว” (เด็กหญิง 

พิมพชนก) ฉากท่ีทอมตีไมลงไปที่สุนัข เปนตน 

กลุมตัวอยางมีการหวัเราะตามมุขตลกไดเกือบทั้งหมด ทั้งลักษณะที่

เกิดข้ึนอยางฉับพลันทันทีและลักษณะที่มกีารปูเร่ืองมากอน และมุขตลกที่มีความ

ซับซอนของภาพมากๆ 
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3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Cat Napping ใหกับ

กลุมเด็กอาย ุ 9  ป พบวา  ผลออกมาคลายกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความ

พิการทางการมองเหน็อาย ุ8 ป คือ มกีารคาดเดาเร่ือง และสามารถหวัเราะไปกับ

มุขตลกที่เกิดข้ึนไดเกือบทั้งหมด  

นอกจากนีก้ลุมตัวอยางยงัมกีารพูดเพื่อแสดงภาพที่ตนเองเหน็ เชน ตอน

ที่ทอมถูกดีดข้ึนไปลอยอยูบนฟา กลุมตัวอยางมีการพดูวา “ลอยขึน้ไปสูงมาก 

ถึงเมฆเลย” (เด็กชาย วิธวรรธน) หรือ “ทอมตกลงมาตองตายแน (หัวเราะ)” 

(เด็กชาย ลัทธพิล) เปนตน  

และกลุมตัวอยางยังมีการเปลงเสียงอุทานแสดงถึงความต่ืนเตนตกใจ

เชน  “โห......” (เด็กหญิง เมธาวลัย) ฉากที่ทอมถูกดีดข้ึนไปบนฟา หรือ “เฮย นั่น

มันหมานะ ไมใชเจอรรี่” (เด็กหญิง วรรณพร) ฉากทีท่อมกําลังตีไมลงไปบนสุนัข

ที่นอนอยูในเปลเปนตน 

 

1.3 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

1.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse for Sale 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 7 ป พบวา กลุมตัวอยางคอนขางใหความสนใจกบัภาพยนตร

การตูนมากอยางเหน็ไดชัด กลาวคือ กลุมตัวอยางไมมีการพูดคุยกนัเลย ทกุคน

พยายามต้ังใจรับสารจากภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางยิม้ตามตลอดเร่ือง และ

ถึงแมวาจะมีการหัวเราะกับมุขตลกตางๆนอยลงกวาสองเร่ืองแรกอยางเหน็ไดชัด 

แตยังคงมีเสียงหวัเราะในมุขตลกใหญๆชวงทายเร่ืองเหมือนกับทุกตอนกอนหนา

นี ้

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse for Sale 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 8  ป พบวา กลุมตัวอยางมกีารใหความสนใจเปนอยางดี และ
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กลุมตัวอยางมีอาการต่ืนเตนกับเสียงของเจาของบานทีเ่พิ่มเขามา โดยแสดงผาน

คําพูดเชน “มีเจาของบานดวย” (เด็กหญิง พิมพชนก),”เจาของบานเปน

ผูหญิง” (เด็กหญิง วริศรา) เปนตน นอกจากนีก้ลุมตัวอยางยงัคงมีการแสดง

คําพูดที่แสดงถึงการพยายามคาดเดาเร่ือง เหมือนในทัง้ 2 ตอนกอนหนานี้อีกดวย 

ผูวิจัยพบอีกวา กลุมตัวอยางยังคงสามารถหัวเราะตามในแทบทกุมุข

ตลกในเร่ือง ทัง้ทีเ่กดิข้ึนอยางฉับพลันทันทีและมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน 

รวมทัง้มุขตลกที่ซับซอนในเร่ืองดวย และในตอนนีเ้ปนตอนที่เหน็ไดชัดวากลุม

ตัวอยางมีเสียงหวัเราะดังกวาทัง้ 2 ตอนที่ผานมา ในบางชวงกลุมตัวอยางแสดง

ความช่ืนชอบดวยการปรบมือดวย 

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse for Sale 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 9  ป พบวา  กลุมตัวอยางมีความกระตือรือรนมาก หลังจากที่

ไดชมภาพยนตรการตูนมาสองตอน กลุมตัวอยางมีการแสดงอาการลุนตามเร่ือง

และการคาดเดาเร่ืองอยางเห็นไดชัดผานทางการแสดงคําพูด เชน “แลวทาํทอม

จะเอาเงินไปทําอะไรอะ” (เด็กหญิง ณัฐณิชา) ในฉากทีท่อมนาํเงินที่ขายเจอรร่ี

ได มาซอนไวใตพรม, “เจาของบานซ้ืออะไรมา” (เด็กหญิง วรรณพร) ในฉากที่

เจาของบานบอกวาจะนาํเงนิไปซื้อของนอกบาน) หรือ “ทอมแยแลว....” 

(เด็กชาย ลทัธิพล) ในฉากที่ทอมวิ่งหนีออกไปที่โรงรถ แลวพยายามนําสีขาวมา

ราดตัวเอง เปนตน 

นอกจากนี้สิง่ที่สามารถสังเกตไดชัดเจนจากกลุมตัวอยางกลุมนี้คือ กลุม

ตัวอยางพยายามใสความคิดเห็นของตัวเองลงไปในเร่ืองระหวางฉายภาพยนตร

การตูนดวย เชน เด็กชาย ลัทธิพล ไดกลาวข้ึนวา “ถาผมเปนทอมนะ ผมจะเอา

ตัวลงไปคลุกแปงบาง” (ในฉากที่เจอรร่ีนําตัวเองลงไปคลุกกับแปงเพื่อใหตัวเอง

กลายเปนสีขาว) เปนตน 
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สําหรับในชวงการฉายภาพยนตร ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมจากกลุมตัวอยางทัง้ 3 

ชวงอายุ โดยสามารถสรุปรายละเอียดของพฤติกรรมได ดังตอไปนี้ 

ตารางที่ 4 แสดงผลพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ขณะรับชมภาพยนตรการตูน 

 Mouse Trouble Cat Napping Mouse for Sale 

กลุม

ตัวอยาง

อาย7ุป 

- มีการพูดคุยกนับางและ

มีการซักถามกัน 

สวนมากมักเปน

หลังจากมุขที่เกิดอยาง

ฉับพลันจบลง 

- หัวเราะกับมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองมากอน 

- มีอาการลุนอยาง

ชัดเจนโดยผานทาง

คําพูด 

- กลุมตัวอยางไมมีการ

พูดคุยกนัเลยตลอดการ

รับชม และยิ้มไปดวย

ตลอดเร่ือง 

- กลุมตัวอยางยังคง

หัวเราะกับมุขตลกที่มี

การปูเร่ืองมากอนเปน

สวนใหญ 

- กลุมตัวอยางไมมีการ

พูดคุยกนัเลยตลอดเร่ือง 

และย้ิมตามไดตลอด 

- กลุมตัวอยางหัวเราะไป

กับมุขตลกตางๆนอยลง

กวา 2 ตอนแรกอยางเหน็

ไดชัด ยังคงหวัเราะกับมุข

ตลกใหญๆที่มกีารปูเร่ือง

ไวกอน 

กลุม

ตัวอยาง

อายุ 8ป 

-มีการต้ังใจฟงอยาง

ตอเนื่องโดยไมมีการ

พูดคุยกนัเลย ตลอด

การรับชม 

 

-มีการต้ังใจฟงอยาง

ตอเนื่องโดยไมมีการ

พูดคุยกนัเลย ตลอด

การรับชม 

 

-มีการต้ังใจฟงอยาง

ตอเนื่องโดยไมมีการ

พูดคุยกนัเลย ตลอด

การรับชม 
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ตารางที่ 4 (ตอ) แสดงผลพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ขณะรับชมภาพยนตรการตูน 

 Mouse Trouble Cat Napping Mouse for Sale 

กลุม

ตัวอยาง

อายุ 8ป 

(ตอ) 

-กลุมตัวอยาง

สามารถหัวเราะไปได

กับทุกมุขตลกทั้งมุขที่

เกิดข้ึนฉับพลันและ

มุขที่เกิดข้ึนโดยมีการ

ปูเร่ืองมากอน 

-กลุมตัวอยางมีการ

คาดเดาเร่ืองลวงหนา

บาง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไปไดกับทุกมุข

ตลกทั้งมุขที่เกดิข้ึน

ฉับพลันและมขุที่

เกิดข้ึนโดยมกีารปูเร่ือง

มากอน 

-กลุมตัวอยางมี

ความรูสึกเปนหวงตัว

ละคร และคาดเดา

เร่ืองและแสดงความ

คิดเห็นตอเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไปไดกับทุกมุข

ตลกทั้งมุขที่เกดิข้ึน

ฉับพลันและมขุที่

เกิดข้ึนโดยมกีารปูเร่ือง

มากอน 

-กลุมตัวอยางต่ืนเตน

กับการที่มีตัวละครเพิ่ม

ข้ึนมา และยังคงคาด

เดาเร่ืองทีเ่กิดข้ึน

เหมือน 2 ตอนแรก 

กลุม

ตัวอยาง

อายุ9ป 

-กลุมตัวอยางต้ังใจฟง

อยางชัดเจน โดยไมมี

การพูดคุยหรือซักถาม

กันเลยตลอดทั้งเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไดตามกับทกุ

มุขตลก ทัง้ที่เกิดข้ึน

อยางฉับพลันและมีการ

ปูเร่ืองไวกอน 

-  คาดเดาเร่ืองราว และ

เสนอความคิดเห็น 

-กลุมตัวอยางต้ังใจฟง

อยางชัดเจน โดยไมมีการ

พูดคุยหรือซักถามกนัเลย

ตลอดทั้งเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไดตามกับทกุมุข

ตลก ทัง้ที่เกิดข้ึนอยาง

ฉับพลันและมกีารปูเร่ือง

ไวกอน 

- มีการพูดเพือ่แสดงภาพ

ที่จินตนาการได ออกมา 

-กลุมตัวอยางต้ังใจฟง

อยางชัดเจน โดยไมมีการ

พูดคุยหรือซักถามกนัเลย

ตลอดทั้งเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไดตามกับทกุมุข

ตลก ทั้งที่เกิดข้ึนอยาง

ฉับพลันและมกีารปูเร่ือง

ไวกอน 

- มีการ คาดเดาเร่ืองราว 

และเสนอความคิดเห็น 
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จากการสังเกตพฤติกรรมของกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่คีวามพิการทางการ

มองเหน็ พบวา กลุมอาย ุ 8 – 9ป จะมีพฤติกรรมที่คลายกนั คือ สามารถหัวเราะตามไดทั้ง

มุขตลกที่เกิดข้ึนแบบฉับพลันทนัท ีและมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนี้ ทัง้ 2 กลุม

ยังสามารถคาดเดาเร่ือง ลุนตามตัวละคร หรือแสดงความคิดเห็นของตนเองออกมาไดดวย 

ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 ป จะมกีารหวัเราะตามในมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองไวแลวเปน

สวนมาก และไมปรากฏพฤติกรรมการคาดเดาเร่ืองหรือแสดงความคิดเห็นตอเร่ือง เหมือน

กลุมอาย ุ8 – 9ป แตกลุมอายุ 7 ป มีการลุนตามเร่ืองได โดยเฉพาะตอน Mouse Trouble 

นอกจากเสียงหัวเราะแลว พฤติกรรมทีน่าสนใจอีกอยางหนึ่งคือ แสดงออกทาง

คําพูดของกลุมตัวอยาง แสดงอาการลุนตามเร่ือง, การคาดเดาเร่ือง, การเอาใจชวยตัวละคร 

หรือ การแสดงความเห็นของตัวเองถาตองเปนตัวละครนั้นๆ นาจะเปนการแสดงออกถึงการ

รับความสนกุสนานของการเดินเร่ืองจากภาพยนตรการตูนไดไดอยางหนึ่ง จากกลุมตัวอยาง

ผูรับสาร  

และกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็นทั้ง 3 ชวงอายุ มกีารยิม้

ตามไดตลอดทั้ง 3 ตอน และเม่ือภาพยนตรการตูนจบลง กลุมตัวอยางมีการแสดงความช่ืน

ชอบโดยการปรบมือ มีการพูดคุยกนัถึงเร่ืองในภาพยนตรการตูน และบอกผูวิจยัใหฉายอีก 

อยากชมอีก เปนตน 

 

3. การสนทนากลุม (ชวงหลังฉายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรรี่)  

หลังจากที่ผูวจิัยไดทําการฉายภาพยนตรการตูนในแตละตอนแลว ผูวจิัยไดจัดการ

สนทนากลุม(Focus Group) กับกลุมตัวอยางในทนัท ี โดยไดต้ังคําถามเพื่อถามกลุม

ตัวอยางใน 3 หัวขอใหญๆ คือ 

1.) เร่ืองราวที่เกิดข้ึนเปนอยางไรบาง เกิดอะไรข้ึนบาง  

เพื่อทดสอบการรับรูเร่ืองราวในแตละตอนของกลุมตัวอยาง รวมทัง้

ทดสอบการเกบ็รายละเอียดของเร่ืองราวในตอนนั้นๆของกลุมตัวอยางดวย 
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2.) เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร 

เพื่อทดสอบการรับรูขอคิดเชิงศีลธรรมที่แฝงอยูในภาพยนตรการตูน โดย

ทั้ง 3 ตอนน้ัน มีเพยีงตอน Mouse Trouble ตอนเดียวทีม่ีการบอก ไวในบท

บรรยายชัดเจนถงึขอคิดจากเร่ือง (Moral Concept) 

3.) ตอนท่ีกลุมตัวอยางประทับใจในภาพยนตรการตูนคือตอนใด และตอนนัน้มี”ภาพ

ที่เหน็” เปนอยางไร 

เพื่อทดสอบการคิดเปนภาพจากการรับฟงเสียงบรรยายของกลุมตัวอยาง 

และทดสอบจนิตนาการของกลุมตัวอยางในเชิงภาพ รวมทัง้ทดสอบการรับรู

สุนทรียภาพของกลุมตัวอยางดวย 

โดยผลการสนทนากลุมจากภาพยนตรการตูนแตละตอน เปนดังนี ้

 

3.1 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

 1.) กลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จาํนวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถรับเร่ืองราวในระดับโครงเร่ืองคราวๆไดโดยตลอด ต้ังแตตนจนจบ 

แตยังไมสามารถลงรายละเอียดไดมาก สามารถลําดับเหตุการณไดถูกตองและ

เรียงรอยเหตุการณได กลุมตัวอยางมีการเลาเร่ืองโดยขามเหตุการณเล็กๆไป โดย

เหตุการณที่ขามไปสวนใหญจะมีลักษณะเปนมุขตลกแบบที่เกิดข้ึนฉับพลัน  เชน 

ตอนท่ีทอมนาํกระบอกปนใสไปในรูหนูของเจอรร่ี แลวกระบอกปนกลับมาหาทอม

เอง หรือ ตอนท่ีทอมพยายามใจคอนทุบเจอรร่ี แลวเจอรร่ีก็แยงคอนได ในขณะที่

กลุมตัวอยางสามารถจดจาํและเลามุขตลกที่มกีารปูเร่ืองมากอน เชน ตอนที่ทอม

เขาไปอยูในกลองของขวัญ, ตอนที่ทอมนาํเชือกไปผูกไวกับตนไมนอกบานแลวทาํ

เปนบวงบาศกที่หนารูของเจอรร่ี หรือ ตอนท่ีทอมฉีกหนังสือทิง้แลวนาํระเบิด

จํานวนมากมาไวทีห่นารูหนขูองเจอรร่ี  เปนตน 

และเม่ือถามถงึขอคิดที่ไดจากเร่ือง กลุมตัวอยางสามารถรับรูขอคิดจาก

เร่ือง (Moral Concept) ไดชัดเจนและถายทอดออกมาเปนคําพูดของตนเอง โดย
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กลาวพรอมกนัไดทุกคน คือ “ใหทุกขแกทาน ทกุขนัน้ถงึตัว” ในขณะทีบ่ทบรรยาย

ในภาพยนตรการตูนใชคําวา “กรรมใดใครกอ กรรมนัน้คืนสนอง”  

และผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางมีความประทับใจในฉากทีม่ีลักษณะเปน

มุขตลกที่มีลักษณะเปนมุขแบบปูเร่ืองมากอน โดยมีการกลาวถึง 2 ฉากที่

ประทับใจคือ ฉากที่ทอมเขาไปอยูในกลองของขวญัแลวเดินไปเคาะที่รูหนูของ

เจอรร่ี และ ฉากทีท่อมนําระเบิดจํานวนมากไปวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี แลวก็จุด

ระเบิด โดยเมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายภาพท่ีกลุมตัวอยางจินตนาการได 

พบวากลุมตัวอยางยังสามารถกลาวถึงส่ิงตางๆในฉากไดคอนขางนอย เชน ใน

ฉากทีท่อมเขาไปอยูในกลองของขวัญแลวเดินไปเคาะที่รูหนูของเจอรร่ี กลุม

ตัวอยางบรรยายถงึกลองวา “.....เปนกลองที่มีใหญมาก และตองเจาะรูดวย

เพราะทอมตองอยูในกลองแลวเดินไป.....” (เด็กหญิง ชุติกานต) ซึ่งกลุม

ตัวอยางยงัไมไดกลาวถงึส่ิงรอบขาง หรือรายละเอียดตางๆที่อยูในฉากนั้นๆ  

เชนเดียวกนักบัฉากที่ทอมนาํระเบิดจํานวนมากมาวางไวหนารูหนูของ

เจอรร่ี กลุมตัวอยางไดบรรยายถงึ ลักษณะระเบิดในจินตนาการของแตละคน เชน 

“......ระเบิดเปนกอนๆ หลายๆกอนเหมือนกอนหินใหญๆ แตเบากวา....” 

(เด็กชาย มณฑล) หรือที ่ เด็กชาย กีรติ ไดอธิบายวา “......ระเบิดทีท่อมนํามา 

เปนผงๆเหมอืนแปง จะพองตัวขึ้นแลวกร็ะเบิดออกเอง....” โดยยังไมได

บรรยายถึงองคประกอบอ่ืนๆในฉากนั้นๆ 

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถเลาเร่ืองราวในภาพยนตรการตูนไดเปนลําดับต้ังแตตนจนจบ 

โดยสามารถใหรายละเอียดในบางฉากบางตอนได เชน ฉากท่ีทอมนาํเชือกไปผูก

ไวกับตนไมนอกบาน กลุมตัวอยางบรรยายถงึลักษณะเชือกวา “เปนเชือกเสน

ยาวๆ ยาวมากๆ แลวก็ผูกไวกับตนไม” (เด็กหญิง พิมพชนก) หรือฉากทีท่อม

ใชตุกตาไขลานเพื่อหลอกลอใหเจอรร่ีออกมา กลุมตัวอยางบรรยายถงึลักษณะ

ตุกตาไขลานตามจินตนาการวา “เปนหนูผูหญิง ตัวเทาเจอรรี่ ลักษณะเหมือน
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เจอรรี่ แตเปนของเลน ไมมีชีวิต” (เด็กหญิง วริศรา) เปนตน แตในการเลาเร่ือง

ของกลุมตัวอยางนัน้ พบวา กลุมตัวอยางยงัเลาเร่ืองโดยขามเหตุการณที่เปนมุข

ตลกที่เกิดข้ึนโดยฉับพลันไป เหลือไวแตมขุที่มีการปูเร่ืองไวกอน และผูวิจัยพบวา 

กลุมตัวอยางสามารถจับประเด็นขอคิดจากเร่ือง (Moral Concept) จาก

ภาพยนตรการตูนได โดยสามารถอธิบายไดวาเพราะอะไร ตัวละครตัวใดเปนฝาย

ทําผิดจากศีลธรรม 

สวนเร่ืองฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจนัน้  กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจอยู 3 ฉากคือ ฉากที่ทอมนอนอานหนงัสือแลวเจอรร่ีเขามาอานดวย 

แลวทอมจับเจอรร่ี, ฉากที่ทอมใชหูฟงไลฟงเสียงไปตามผนัง จนกระทัง่ไดยินเสียง

เค้ียวเนยแข็งของเจอรร่ี และฉากทีท่อมนําระเบิดมาวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี โดย

เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายภาพในฉากทีป่ระทับใจตามจินตนาการ พบวา 

กลุมตัวอยางมีการกลาวถึงองคประกอบอ่ืนๆในฉากมากข้ึน เชน ในฉากทีท่อ

มนอนอานหนงัสืออยูแลวเจอรร่ีเขามาอานดวย เด็กหญิง วริศรา เด็กหญิง พิมพ

ชนก และเด็กชาย ยอดยทุธ ชวยกนับรรยายวา “.....ทอม นอนอยูบนพื้นน่ิมๆ 

(นุมๆ) แลวอานหนังสือเลมใหญๆอยู เจอรรี่วิ่งออกมาจากรูหนจูากอีกฝง

หน่ึงของหอง แลวคอยๆมาแอบดูวาทอมอานอะไรอยู คอยๆยองมาดู

หนังสือของทอม.....” เปนตน 

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถเลาเร่ืองไดตามลําดับเหตุการณที่เกิดข้ึน และสามารถเก็บ

รายละเอียดของเร่ืองไดใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง อายุ 8 ป และในการเลาเร่ือง

จากภาพยนตรการตูนนัน้ และยังพบวา กลุมตัวอยางเลาเร่ืองตามลําดับ

เหตุการณแตขามในสวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันไป เหลือไวแตมุขตลก

ที่เกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอนเทานั้น 

กลุมตัวอยางสามารถจับประเด็นแนวคิดเชิงศีลธรรมจากเร่ืองได และ

สามารถอธิบายไดวาเหตุการณในเร่ืองสอดคลองกับแนวคิดอยางไร  
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นอกจากนี ้ กลุมตัวอยางไดกลาวถึงฉากทีป่ระทับใจ คือ ฉากที่ทอมใชหู

ฟงไลฟงไปตามผนังหอง จนไดยินเสียงเคี้ยวเนยแข็งของเจอรร่ี และ ฉากทีท่อม

เขาไปอยูในกลองของขวัญแลวเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี โดยเมือ่ผูวิจัยใหกลุม

ตัวอยางบรรยายภาพของฉากที่ประทับใจตามจินตนาการ พบวา กลุมตัวอยาง

กลุมนี้ มีการจินตนาการที่คอนขางกวางออกไปกวากลุมตัวอยางกลุมอายุอ่ืนๆ 

โดยสามารถโยงเร่ืองราวเพิม่เติมตามเหตุและผลได เชน ในฉากที่ทอมเขาไปอยู

ในกลองของขวัญ เด็กหญิง วรรณพร บรรยายวา “.....ทอมไปซอนตัวกอนที่

หลังกาํแพงของอีกหองหนึ่ง เพราะกลัวเจอรรี่เห็น แลวคอยหยิบกลองใบ

ใหญออกมา แลวลงไปอยูในกลอง คอยๆเดินไปหาเจอรรี่ทีร่หูนู”  (ฉากใน

ภาพยนตรการตูนคือ ทอมไมไดไปซอนตัวในหองอ่ืน) หรือ ในฉากทีท่อมใชหูฟงไล

ฟงไปตามผนงั เด็กชาย ลทัธพิล และเด็กหญิง อนงคนาถ ไดบรรยายวา “.....ทอม

หยิบหูฟงออกมาจากหนังสือ แลวโยนหนังสือทิ้งไป แลวคอยๆฟงตามผนัง

หองไปเรื่อยๆ จนไปฟงท่ีรูหนูของเจอรรี่ แลวไดยนิเสียงเจอรรีก่ินเนยแข็ง

อยู เจอรรี่กอ็อกมา...”. (ฉากในภาพยนตรการตูนคือ ทอมใสหฟูงอยูแลว และ

ไมไดหยิบออกมาจากหนังสือ) เปนตน 

 

3.2 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

1.) กลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จาํนวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถเลาเร่ืองที่เกิดข้ึนไดตามลําดับเหตุการณ ต้ังแตตนจนจบ แต

ยังคงขามในสวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน และยังคงไมสามารถให

รายละเอียดของเร่ืองไดมากนัก  

ในสวนของขอคิดจากเร่ือง กลุมตัวอยางยังไมสามารถประมวลขอคิดจาก

เรื่องได โดยตองมีการถามนาํกอน เชน ทอมทําอะไรบาง สิง่ทีท่อมทํานั้นดีหรือไม

ดี ส่ิงทีท่อมไดรับคืออะไร และ เราไดขอคิดอะไรจากเร่ือง กลุมตัวอยางมีการตอบ

คําถามไดทัง้หมด จนกระทัง่สามารถสรุปขอคิดจากภาพยนตรการตูนไดหลังจาก

ที่ผูวิจยัไดถามคําถามนาํ 
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สําหรับฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจนัน้ พบวามี 2 ฉาก คือ ฉากที่เจอรร่ี

เตะกบใหลอยเขาไปในแกวน้ําหวานของทอม และฉากที่เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขให

นอนบนเปล แลวทอมเขาใจผิดคิดวาเปนเจอรร่ี จึงตีดวยไมไปหลายที โดยเมื่อ

ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉากที่ประทับใจดังกลาวตามจินตนาการ พบวา 

กลุมตัวอยางสามารถบรรยายภาพได แตยังไมสามารถใหรายละเอียดได เชน 

ฉากทีเ่จอรร่ีเตะกบใหลงไปในแกวน้ําหวานของทอม กลุมตัวอยางไดบรรยายไววา 

“.....เจอรรี่เห็นกบอยู เลยหันกบไปหาทอม แลวเตะจนกบไปตกในแกวน้ํา

ของทอม.....” (เด็กชาย กรีติ) และฉากที่เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขใหนอนบนเปล 

แลวทอมเขาใจผิดคิดวาเปนเจอรร่ี จึงตีดวยไมไปหลายท ี กลุมตัวอยางบรรยายไว

วา “....เจอรรี่เรียกหมาใหมานอนบนเปล แลวทอมก็เขามา ใชไมตีลงไป

เพราะคิดวาเปนเจอรรี่นอนอยู....” (เด็กชาย มณฑล) เปนตน 

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน ผูวิจัยพบวา 

กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ืองราวทั้งหมด ต้ังแตตนจนจบไดตามลําดับ และ

สามารถเลาในรายละเอียดไดบาง และกลุมตัวอยางยงัคงไมสามารถเลามุขตลกที่

เกิดข้ึนอยางฉับพลันได แตกลุมตัวอยางกลุมนี้สามารถใหรายละเอียดได

พอสมควรเกีย่วกับองคประกอบของฉาก เชน สนามหญากวางๆเหมือนใน

โรงเรียน โดยกลุมตัวอยางมีการกลาวถึงสนามเด็กเลนในโรงเรียนคนตาบอดดวย 

ในสวนของขอคิดจากเร่ือง กลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นไดทันท ี

ผูวิจัยมกีารถามคําถามนาํกอน เชน ใครเปนคนแกลงใครกอน, คนแกลงไดรับผล

อยางไร และ เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร จนกระทั่งกลุมตัวอยางสามารถบอกถึงขอคิด

ที่ไดจากเร่ืองได จากการถามคําถามนาํ 

สําหรับฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจจากการรับชมภาพยนตรการตูน มี

ดวยกนั 3 ฉาก คือ ฉากที่เจอรร่ีเตะกบจากสระน้ําใหลอยไปลงในแกวน้าํหวาน

ของทอม, ฉากทีท่อมถูกดีดแลวลอยข้ึนไปบนฟา กอนทีจ่ะตกลงมาในทะเล และ 

ฉากทีเ่จอรร่ีเดินมาคว่ําเปลแลวทอมตกลงมา โดยเมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยาง
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บรรยายถงึฉากที่ประทับใจตามจินตนาการ พบวา กลุมตัวอยางสามารถบรรยาย

ถึงรายละเอียดในฉากที่ประทับใจตามที่จนิตนาการได โดยบางสวนมีการ

จินตนาการภาพข้ึนตอเนื่องจากในภาพยนตรการตูนดวย เชน ฉากที่เจอรร่ีเตะกบ

ใหลอยไปตกในแกวน้ําหวานของทอม กลุมตัวอยางบรรยายวา “....เจอรรี่อยูบน

สนามหญาเหมือนที่อยูหลังโรงเรียน แตมีน้ําดวย (บอน้ํา) แลวก็เดินไปที่

น้ําเพราะไดยินเสยีงกบ แลวเจอรรี่เลยจับกบใหหมุนไปหาทอม แลวเจอร

รี่เตะกบ จนกบลอยไปลงใหแกวทอม.....”(เด็กชาย ยอดยุทธ) 

สวนฉากที่ทอมถูกดีดข้ึนไปลอยอยูบนฟา แลวตกลงมาในทะเล กลุม

ตัวอยางไดบรรยายภาพในจินตนาการวา “......ทอมลอยขึ้นไปสูงมาก ถึงเมฆ

เลย มีเครื่องบิน มีดาวดวย สูงกวานกอีก แตทอมยังไมรูตัว แลวทอมก็ตก

ลงมาในน้ํา” (เด็กหญิง วริศรา และเด็กหญิง วิภาวี) เปนตน 

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อใหกลุม

ตัวอยางเลาเร่ืองจากภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ืองไดต้ังแตตน

จนจบ และสามารถรอยเรียงลําดับของเหตุการณตางๆไดอยางถูกตอง รวมทั้ง

สามารถใหรายละเอียดของเร่ืองราวไดคอนขางดี แตการเลาเร่ืองของกลุม

ตัวอยางกลุมนี้ ยงัคงขามในสวนของมุขตลกท่ีเกิดข้ึนอยางฉับพลันไป คลายกับ

การเลาเร่ืองของกลุมตัวอยางอายุ 7 และ 8 ป  

นอกจากนี ้ กลุมตัวอยางยังสามารถจับประเด็นเร่ืองขอคิดจากเร่ืองได 

โดยที่ผูวจิัยไมตองถามคําถามนํา  

ในสวนของฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจ กลุมตัวอยางอายุ 9 ป มีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก คือ ฉากที่เจอรร่ีลอยข้ึนไปบนฟา แลวตกลงมาในรังนก กอนที่

จะไหลมาตามก่ิงไมแลวกลับมานอนที่เปลเหมือนเดิม และ ฉากที่เจอรร่ีผิวปาก

เรียกสุนัขตัวใหญข้ึนมานอนบนเปล กอนทีท่อมจะกลับมาและตีดวยไมลงไป

หลายที และเม่ือผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพที่จินตนาการได จากฉากที่

ประทับใจ พบวา กลุมตัวอยางสามารถจินตนาการในรายละเอียดไดคอนขางมาก 
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เชน ในฉากที่เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขตัวใหญข้ึนมานอนบนเปล กอนทีท่อมจะ

กลับมาและตีดวยไมลงไปหลายท ีกลุมตัวอยางบรรยายไววา “.....เจอรรี่ผิวปาก

เรียกหมาตัวใหญมาก แลวใหหมาขึน้ไปนอนกินอาหารบนเปล พอทอม

มาถึง ทอมเปดประตูบานเขามาเบาๆ เพราะกลวัเจอรรี่รูตัว แตทอมไมรู

วาหมานอนกินอาหารอยู ไมใชเจอรรี ่ แลวทอมกดึ็งเปลออกแลวตีลงไปที่

หมาจนหมาเปนแผล แลวหมาก็โกรธมาก......”. (เด็กหญิง วรรณพร) เปนตน 

 

3.3 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

1.) กลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จาํนวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อให

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลา

เร่ืองราวไดต้ังแตตนจนจบ แตมีเหตุการณที่ไมเปนไปตามลําดับอยูบาง แตกลุม

ตัวอยางกท็ําการพูดคุยกนั จนกระทั่งไดคําตอบวาเหตุการณใดเกิดกอนหรือหลัง 

ทั้งนี้กลุมตัวอยางมีการออกความคิดเหน็วาตอนใดเกิดกอนหรือเกิดหลัง 

จนกระทั่งสามารถเลาตอเนื่องไดจนจบ แตยังไมสามารถบอกรายละเอียดไดมาก

นัก และใชเวลาในการเลาเร่ือง นานกวาสองตอนแรก 

กลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นขอคิดจากเร่ืองไดทนัท ี ผูวิจยัตองมี

การถามคําถามนํากอน เชน  ทอมทาํอะไรในเร่ือง เจอรร่ีทําอะไรในเร่ือง เจาของ

บานทําอะไรในเร่ือง ใครเปนคนไมดีในเร่ือง คนไมดีไดรับผลอยางไร และ เร่ืองนี้

สอนใหรูวาอะไร จนกระทัง่กลุมตัวอยางสามารถสรุปขอคิดทางศีลธรรมจากเร่ือง

ไดในที่สุด 

และเม่ือผูวิจัยถามกลุมตัวอยางถึง ฉากที่ประทับใจ กลุมตัวอยางไม

สามารถตอบไดในทนัที จนกระทั่งกลุมตัวอยาง 1 คนใหคําตอบวา ฉากที่เจอรร่ีวิ่ง

เขาไปซอนตัวในตูเก็บของ แลวทอมวิ่งตามไปเขยาตู จนเจาของบานมาเห็น โดย

เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉากทีป่ระทับใจตามจินตนาการ พบวา กลุม

ตัวอยางยงัไมสามารถใหรายละเอียดไดมากนกั ซึ่งกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉาก

ดังกลาววา  “......เจอรรีว่ิ่งเขาไปแอบในตู แลวทอมก็ตามมา เขยาที่ตู แลว
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เจาของบานไดยินเสยีง ก็เลยตีทอมเพราะทอมแกลงเจอรรี่...” (เด็กชาย 

กีรติ)  

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อให

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองทีเ่กิดข้ึนในภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ือง

ไดต้ังแตตนจนจบ โดยสามารถรอยเรียงลําดับเหตุการณไดอยางถูกตอง โดยไมได

ขามเหตุการณหรือมุขตลกใดๆเลย (เนื่องจากเปนตอนที่ไมมีมุขตลกแบบฉับพลัน) 

แตคอนขางใชเวลาในการเลานานกวาตอนอ่ืนๆที่ทาํการทดสอบไปกอนหนานี้แลว 

กลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นขอคิดจากเร่ืองไดในทันท ีผูวิจยัตองมี

การถามคําถามนํา เพื่อใหเกิดการคิดทีละข้ันตอน เชน เชน  ทอมทาํอะไรในเร่ือง 

เจอรร่ีทําอะไรในเร่ือง เจาของบานทาํอะไรในเร่ือง ใครเปนคนไมดีในเรื่อง คนไมดี

ไดรับผลอยางไร และ เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร จนกระทั่งกลุมตัวอยางสามารถสรุป

ขอคิดทางศีลธรรมจากเร่ืองไดในที่สุด 

สําหรับฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจ กลุมตัวอยางไดกลาวถึงสองฉาก 

คือ ฉากที่ทอมไดเงินมาจากการขายเจอรร่ีใหกับรานสัตวเล้ียง แลวนําเงินมาซอน

ไวใตพรม และ ฉากที่ทอมวิ่งไปในโรงรถแลวนําสีขาวมาราดตัวเอง เพื่อทาํใหเปน

แมวสีขาว และเม่ือผูวิจยัใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพของฉากที่ประทับใจตาม

จินตนาการ พบวา กลุมตัวอยางสามารถบรรยายถึงรายละเอียดไดคอนขางดี 

และมีการจนิตนาการตอเนือ่งออกไป เชน  ฉากที่ทอมวิ่งไปในโรงรถแลวนาํสีขาว

มาราดตัวเอง เพื่อทาํใหเปนแมวสีขาว กลุมตัวอยางไดบรรยายวา “...ทอมวิ่งหนี

เจาของบานออกไปนอกบาน ไปไกลมากๆ ไปที่โรงรถ มีรถจอดเยอะแยะ 

แลวทอมก็ไปหยิบสมีาราดตัวเอง ราดเยอะๆเลยจนเปยกหมด เปนสขีาว

หมดเลย.....” (เด็กหญิง วิภาวี) 
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3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อใหกลุม

ตัวอยางเลาเร่ืองที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ืองได

ต้ังแตตนจนจบ และสามารถรอยเรียงลําดับเร่ืองราวตางๆไดอยางถกูตอง โดย

ไมไดขามเหตุการณหรือมุขตลกใดๆเลย 

สวนประเด็นเร่ืองขอคิดจากภาพยนตรการตูนนั้น กลุมตัวอยางกลุมนี ้

ยังคงไมสามารถจับประเด็นไดในทันท ี ผูวิจัยตองถามคําถามนาํ เพื่อทาํใหเกิด

ลําดับความคิดทีละข้ันตอน เชน ทอมทําอะไรในเร่ือง เจอรร่ีทาํอะไรในเร่ือง 

เจาของบานทาํอะไรในเร่ือง ใครเปนคนไมดีในเร่ือง คนไมดีไดรับผลอยางไร และ 

เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร จนกระทั่งกลุมตัวอยางสามารถสรุปขอคิดจากเร่ืองได 

เม่ือผูวิจัยสอบถามถงึ ฉากท่ีกลุมตัวอยางประทับใจจากเร่ือง พบวา ฉาก

ที่กลุมตัวอยางประทับใจ ม ี 2 ฉาก ไดแก ฉากที่ เจาของบานซ้ือหนูสขีาวกลับมา

ดวย แลวพอเปดเพลงหนูสขีาวก็เตนใหทอมดู   และ ฉากทีเ่จอรร่ีวิ่งเขาไปซอนตัว

ในตูเก็บของ แลวทอมวิ่งตามไปเขยาตู จนเจาของบานมาเห็น โดยเม่ือผูวิจัยให

กลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพของฉากที่ประทับใจ พบวา กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายถงึรายละเอียดของฉากทีป่ระทับใจตามจินตนาการได เชน ฉากที่เจอรร่ี

วิ่งเขาไปซอนตัวในตูเก็บของ แลวทอมวิง่ตามไปเขยาตู จนเจาของบานมาเหน็ 

กลุมตัวอยางบรรยายวา .”.....เจอรรี่วิ่งไปแลวมุดเขาในตู ตูที่ของเยอะมาก 

แตเจอรรี่เขาไปไดเพราะตัวเลก็ แลวทอมก็วิ่งตามมา เพราะเหน็วาเจอรรี่

เขาไปขางใน ทอมเขยาตูใหญเลย แลวเจาของบานก็มาเห็นพอดี เลยตี

ทอมใหญเลย ทอมเลยวิง่หนีออกไปนอกบาน.........” (เด็กชาย ลัทธิพล และ 

เด็กชาย วธิวรรธน)  

 

หลังจากไดผลการสนทนากลุมจากกลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุมออกมาแลว สิ่งที่ผูวจิัย

พบตามมาคือ ผลการวจิัยมทีั้งออกมาในทิศทางเดียวกนั และตางกนัออกไป สิ่งที่คอนขาง

ตางกนั และแสดงออกถึงลักษณะการคิดเปน “ภาพ” ในจนิตนาการไดบางอยางนัน่คือ 

ความสามารถใหรายละเอียดไดจากภาพที่ประทับใจในภาพยนตรการตูน  
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จากกลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุม และภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน ผูวจิัยไดทําการ

รวบรวมฉากทีก่ลุมตัวอยางมีการกลาวถึงเมื่อถามเร่ืองภาพของฉากที่ประทับใจไดทั้งหมด 

19 ฉากดวยกนั และใน 19 ฉากนี ้มีบางฉากทีม่ีการกลาวถึงซ้ํากนัต้ังแต 2 กลุมตัวอยางข้ึน

ไป ซึ่งผูวิจยัสามารถนําภาพฉากเหลานัน้ มาเปรียบเทียบถงึความสามารถในการใหส่ือสาร

ภาพจากจินตนาการของกลุมตัวอยางได ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่10 แสดงภาพจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat Napping 

เปนภาพฉากตอนที ่ เจอรร่ีพยายามจะเตะกบจากสระน้ํา ใหลอยไปลงในแกว

น้ําหวานของทอม ที่นอนอยูบนเปล โดยฉากนี้ไดมกีารกลาวถึงใน 2 กลุมตัวอยาง คือ กลุม

ตัวอยางอาย ุ7 ป และ กลุมตัวอยางอาย ุ8 ป คือ 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ใหรายละเอียดของภาพ ดังนี ้

“.....เจอรรี่เห็นกบอยู เลยหันกบไปหาทอม แลวเตะจนกบไปตกในแกวน้ํา

ของทอม.....” (เด็กชาย กีรติ) 

กลุมตัวอยางอายุ 8 ป ใหรายละเอียดของภาพ ดังนี ้

“....เจอรรี่อยูบนสนามหญาเหมือนที่อยูหลังโรงเรยีน แตมีน้ําดวย (บอน้ํา) 

แลวกเ็ดินไปที่น้ําเพราะไดยินเสยีงกบ แลวเจอรรีเ่ลยจับกบใหหมุนไปหา

ทอม แลวเจอรรี่เตะกบ จนกบลอยไปลงใหแกวทอม.....”(เด็กชาย ยอดยทุธ) 
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ภาพที ่11 แสดงภาพจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat Napping 

เปนภาพฉากที่ เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขตัวใหญใหข้ึนมานอนบนเปล กอนทีท่อมจะ

กลับเขาบานมา โดยฉากนี้มกีารกลาวถงึใน 2 กลุมตัวอยาง คือ กลุมตัวอยางอาย ุ7 ป และ

กลุมตัวอยางอายุ 9 ป คือ 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ใหรายละเอียดวา 

“....เจอรรี่เรยีกหมาใหมานอนบนเปล แลวทอมก็เขามา ใชไมตีลงไป

เพราะคิดวาเปนเจอรรี่นอนอยู....” (เด็กชาย มณฑล) 

กลุมตัวอยางอายุ 9 ป ใหรายละเอียดวา 

“.....เจอรรี่ผิวปากเรยีกหมาตัวใหญมาก แลวใหหมาขึ้นไปนอนกินอาหาร

บนเปล พอทอมมาถึง ทอมเปดประตูบานเขามาเบาๆ เพราะกลวัเจอรรี่

รูตัว แตทอมไมรูวาหมานอนกินอาหารอยู ไมใชเจอรรี่ แลวทอมก็ดึงเปล

ออกแลวตีลงไปที่หมาจนหมาเปนแผล แลวหมากโ็กรธมาก......” (เด็กหญิง 

วรรณพร) 
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ภาพที ่12 แสดงภาพจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

เปนฉากตอนที่ เจอรร่ีหนทีอมเขาไปซอนตัวในตูเก็บของ แลวทอมมาเห็นพอดี จงึ

เขยาตูเก็บของใหเจอรร่ีออกมา ซึง่ฉากนีม้ีการกลาวถึงจาก 2 กลุมตัวอยาง คือ กลุม

ตัวอยางอาย ุ7 ป และกลุมตัวอยางอาย ุ9 ป คือ 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ใหรายละเอียดวา 

“......เจอรรีว่ิง่เขาไปแอบในตู แลวทอมก็ตามมา เขยาที่ตู แลวเจาของบาน

ไดยินเสยีง กเ็ลยตีทอมเพราะทอมแกลงเจอรรี่...” (เด็กชาย กีรติ) 

 

กลุมตัวอยางอายุ 9 ป ใหรายละเอียดวา 

.”.....เจอรรี่วิง่ไปแลวมุดเขาในตู ตูที่ของเยอะมาก แตเจอรรี่เขาไปได

เพราะตัวเลก็ แลวทอมก็วิง่ตามมา เพราะเห็นวาเจอรรี่เขาไปขางใน ทอม

เขยาตูใหญเลย แลวเจาของบานก็มาเห็นพอดี เลยตีทอม ทอมเลยวิ่งหนี

ออกไปนอกบาน.........” (เด็กชาย ลัทธพิล และเด็กชาย วธิวรรธน) 

 

จากขางตน การสื่อสารภาพในจินตนาการนั้น กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ยงัไม

สามารถส่ือสารออกมาไดมาก เทากับกลุมตัวอยางอาย ุ8 และ 9 ป ซึง่ กลุมตัวอยางอาย ุ8 

และ 9 ปสามารถส่ือสารออกมาไดคอนขางใกลเคียงกนั ทั้งการใชประสบการณเดิมมา

เปรียบเทยีบ, การใชคําวิเศษณแสดงคุณลักษณะบางอยางของสิ่งของ หรือการให

รายละเอียดของบริบทในฉาก ซึ่งกลุมตัวอยางอายุ 7 ป จะสามารถส่ือสารออกมาเฉพาะ

องคประกอบหลักๆจากเหตุการณเทานัน้ 
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เมื่อผูวิจัยทําการฉายภาพยนตรการตูนจบลง และมีการสนทนากลุมกบักลุม

ตัวอยางทัง้ 3 กลุม ผูวิจัยสามารถสรุปผลการสนทนากลุมไดดังตอไปนี ้

ตารางที่ 5  แสดงผลการสนทนากลุมของกลุมตัวอยางอายุ 7  ป 

Mouse Trouble (7ป) Cat Napping (7 ป) Mouse for Sale (7 ป) 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ แต

ยังไมสามารถลง

รายละเอียดไดมากนัก และ

ยังขามเหตุการณทีเ่ปนมุข

ตลกแบบฉับพลันไป 

 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดจากเรือ่งได 

 

 

- กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมีการ

ปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยาย

ภาพของฉากนั้นๆดวย

องคประกอบหลักๆ แตยังไม

มีการกลาวถึงรายละเอียด

ของสวนอ่ืนๆ 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ แต

ยังไมสามารถลง

รายละเอียดไดมากนัก และ

ยังขามเหตุการณทีเ่ปนมุข

ตลกแบบฉับพลันไป 

 

- กลุมตัวอยางไมสามารถจับ

ประเด็นขอคิดไดเอง 

ผูวิจัยตองมกีารถามคําถาม

นํา 

- กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมีการ

ปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยาย

ภาพของฉากนั้นๆดวย

องคประกอบหลักๆ แตยังไม

มีการกลาวถึงรายละเอียด

ของสวนอ่ืนๆ 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองไดมี

การสะดุดเรือ่งลําดับของ

เหตุการณอยูบาง แตก็

สามารถเลาไดจนจบ และ

ยังไมสามารถลง

รายละเอียดไดมากนัก

เหมือนอีก 2 ตอน 

- กลุมตัวอยางไมสามารถ

จับประเด็นขอคิดไดเอง 

ผูวิจัยตองมกีารถามคําถาม

นํา 

 

- กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 1 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมีการ

ปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยาย

ภาพของฉากนั้นๆดวย

องคประกอบหลักๆ แตยงั

ไมมีการกลาวถึง

รายละเอียดของสวน

อ่ืนๆ 
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ตารางที่ 6 แสดงผลการสนทนากลุมของกลุมตัวอยางอายุ 8  ป 

Mouse Trouble (8 ป) Cat Napping (8 ป) Mouse for Sale (8 ป) 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดไดในบางฉาก 

เชนลักษณะเชือก ลักษณะ

ตุกตาไขลาน แตยังคงเลา

เร่ืองโดยขามมุขตลกท่ีมี

ลักษณะเกิดขึ้นอยาง

ฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดไดและบอกเหตุ

ผลได 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 3 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไวกอน และ

กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายภาพของฉากนัน้ๆ

ทั้งองคประกอบหลักๆ

และรายละเอียดของ

ฉาก ตามจินตนาการ

ดวย 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองไดอยาง

ถูกตองตามลําดับและ

สามารถใหรายละเอียดได

ในบางฉากบางตอน และมี

การเปรยีบเทียบกับ

ประสบการณที่ตนเคย

สัมผัสได แตยังคงเลาเร่ือง

โดยขามมุขตลกท่ีมลีักษณะ

เกิดขึ้นอยางฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางยังไมสามารถ

จับประเด็นขอคิดไดเอง 

ตองมีการถามคําถามนาํ 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 3 ฉาก โดย 2 ใน 3 

เปนฉากที่เปนมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยายภาพ

ของฉากนั้นๆทั้งองคประกอบ

หลักๆและรายละเอียดของ

ฉาก ตามจนิตนาการดวย 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดได  

แตคอนขางใชเวลาใน

การเลาเรื่องนานกวา 2 

ตอนกอนหนานี้อยาง

ชัดเจน 

- กลุมตัวอยางยังไม

สามารถจับประเด็น

ขอคิดไดเอง ตองมีการ

ถามคําถามนาํ 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดย

เปนฉากที่เปนมุขตลก

ที่มีการปูเร่ืองไวกอน 

และกลุมตัวอยาง

สามารถบรรยายภาพ

ของฉากนั้นๆทั้ง

องคประกอบหลักๆและ

รายละเอียดของฉาก 

ตามจินตนาการดวย 
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ตารางที่ 7 แสดงผลการสนทนากลุมของกลุมตัวอยางอายุ 9  ป 

Mouse Trouble (9 ป) Cat Napping (9 ป) Mouse for Sale (9 ป) 

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดของเรื่องได

ในบางฉากบางตอน แต

ยังคงเลาโดยขาม

เหตุการณที่เปนมุขตลก

แบบฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดได  

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดย

เปนฉากท่ีเปนมุขตลก

ที่มีการปูเร่ืองไวกอน 

กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายภาพของฉาก

นั้นๆดวยองคประกอบ

หลักๆและ

องคประกอบอ่ืนๆใน

ฉากดวย 

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดของเรื่องได

คอนขางดี แตยังคงเลาโดย

ขามเหตุการณที่เปนมุข

ตลกแบบฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดไดเอง  

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไวกอน และ

กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายภาพของฉาก

นั้นๆดวยองคประกอบ

หลักๆ มีการให

รายละเอียดในสวน

อ่ืนๆเชนเรื่องของขนาด 

คําวิเศษณตางๆ รวมถึง

เหตุและผลจากเรื่อง

ดวย 

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดของเรื่อง

ไดคอนขางดี  

- กลุมตัวอยางยังไม

สามารถจับประเด็น

ขอคิดไดเอง ตองมกีาร

ถามคําถามนาํ 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดย

เปนฉากท่ีเปนมุข

ตลกที่มกีารปูเร่ืองไว

กอน และกลุมตัวอยาง

สามารถบรรยายภาพ

ของฉากน้ันๆดวย

องคประกอบหลักๆ 

มีการใหรายละเอียด

ในสวนอ่ืนๆเชนเรื่อง

ของขนาด คําวิเศษณ

ตางๆ รวมถึงเหตุ

และผลจากเรื่องดวย 
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เมื่อทําการพิจารณาผลที่ไดจากการสนทนากลุมหลังจากฉายภาพยนตร พบวา 

กลุมตัวอยางอายุ 8 และ 9 ป คอนขางใหผลการสนทนากลุมที่ใกลเคียงกนั คือ สามารถเลา

เร่ืองราวไดถูกตองตามลําดับเร่ืองต้ังแตตนจนจบ และสามารถใหรายละเอียดตาม

จินตนาการของเร่ืองไดบางในบางฉากบางตอน ในเร่ืองของ ฉากของเร่ือง การเปรียบเทยีบ

กับส่ิงใกลตัว หรือ กลุมคําวเิศษณแสดงคุณลักษณะตางๆ เชน ใหญ กวาง ฯลฯ ในขณะที่

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป จะเร่ิมมีปญหาในการลําดับเร่ืองเมื่อเร่ืองมีความซับซอนข้ึน มีตัว

ละครเพิ่มข้ึน และจะยังไมสามารถใหรายละเอียดตามจินตนาการไดมากนกั  

ในสวนของการจับประเด็นขอคิด พบวา ในเร่ืองที่ผูวิจยัใสขอคิดทางศีลธรรมลงไป

ในสวนของบทบรรยาย กลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุมสามารถจับประเด็นไดในทนัท ี แตใน

ภาพยนตรการตูนที่ไมไดใสขอคิดไวอยางชัดเจนอีก 2 ตอนท่ีเหลือ มเีพียงกลุมตัวอยางอาย ุ

9 ป เทานั้นทีส่ามารถจับประเด็นได ( ตอน Cat Napping) สวนอีก 2 กลุม ผูวิจัยตองมีการ

ถามคําถามนาํ เพื่อใหเกิดการคิดเปนลําดับ จึงสามารถจับประเด็นได โดยผูวิจัยพบวา เมื่อ

เร่ืองราวซับซอนข้ึน (ตอน Mouse for Sale) กลุมตัวอยางทั้ง 3 กลุม ไมสามารถจับประเด็น

ขอคิดได 

เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉากทีต่นเองประทับใจตามจินตนาการ 

พบวา เกือบทั้งหมดของฉากทีก่ลุมตัวอยางไดกลาวถงึ มีลักษณะเปนมุขตลกทีม่กีารปูเร่ือง

ทั้งส้ิน มเีพยีงกลุมตัวอยางอายุ 8 ป ในตอน Cat Napping ที่ไดกลาวถงึมุขตลกที่เกิดข้ึน

อยางฉับพลันทันที 1 ฉาก (ฉากทีเ่จอรร่ีเดินมาคว่ําเปล)  

นอกจากนี ้ เมือ่ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถึงฉากทีป่ระทับใจตามภาพที่เหน็ใน

จินตนาการ พบวา กลุมตัวอยางอาย ุ8 และ 9 ป สามารถใหรายละเอียดทั้งในสวนหลักของ

ฉาก และในองคประกอบอ่ืนๆ เชน สภาพแวดลอมของฉาก สิง่ของที่อยูในฉาก (ซึ่งอาจจะ

ไมมีในภาพยนตรการตูน แตเกิดข้ึนในจินตนาการของกลุมตัวอยาง) การเปรียบเทยีบกับส่ิง

ใกลตัวที่ตนไดสัมผัสมา รวมถงึการใชคําวิเศษณเพื่อบรรยายคุณลักษณะของส่ิงของตางๆ

ในฉาก ซึง่คอนขางแตกตางจากกลุมตัวอยางอาย ุ7 ป ที่สามารถบรรยายเพียงองคประกอบ

หลักๆเทานั้น คือ ใคร ทาํอะไร แตยังไมสามารถใหรายละเอียดถึงสภาพแวดลอม หรืออ่ืนๆ

ได  
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และยังพบอีกวา เมื่อภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนจบลง เด็กๆจากกลุมตัวอยาง

อายุ 8 และ 9 ป คอนขางใหความสนใจกับวิธกีารผลิตส่ือเฉพาะกิจลักษณะนี ้ โดยมีการ

ซักถามผูวิจยัถึงการทาํใหเสียงบรรยายลงไปอยูในภาพยนตรการตูนไดอยางไร และ กลุม

ตัวอยางทัง้ 3 กลุมไดแสดงออกถึงความตองการรับชมเพิ่มเติม โดยกลาววาอยากชมอีก มี

ตอนอ่ืนๆอีกหรือไม รวมไปถึง กลุมตัวอยางมกีารเสนอวานาจะทําตอนใดบาง เชน อยากให

ทําตอนที่เปนรถแขง เปนตน 

กลุมตัวอยางช่ืนชอบตอน Mouse for Sale มากที่สุดจากทั้ง 3 ตอน 

 

4. การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับสือ่เฉพาะกิจสาํหรับผูพิการทางการมองเห็น 

สําหรับงานวิจยันี้ ผูวจิยัไดทําการสัมภาษณผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับส่ือเฉพาะกิจ 

สําหรับผูพกิารทางการมองเห็น จํานวน 2 ทาน คือ อาจารยมารีนา วงศเงนิยวง 

(ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) และ อาจารยศิวาพร รักดํา (บรรณารักษหอง 

สมุดและส่ือเทคโนโลยีโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) โดยแบงคําถามออกเปน 2 หวัขอดังนี ้

 

4.1       คุณลักษณะทีพ่งึประสงคของส่ือเฉพาะกิจประเภทเสียง สําหรับเด็กนกัเรียน

ที่มีความพกิารทางการมองเห็น ควรเปนอยางไร 

4.2 ลักษณะการใชงานและความตองการสื่อบันเทิงเฉพาะกิจของเด็กนักเรียนใน

โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ เปนอยางไร 

 

คุณลักษณะทีพ่ึงประสงคของส่ือเฉพาะกิจประเภทเสียง สําหรับเด็กนักเรียนที่มี

ความพิการทางการมองเห็น อาจารยมารีนา วงศเงนิยวง กลาวไวใน 3 ประเด็น ไดแก  

1) เนื่องจากเด็กเหลานี้ไมสามารถมองเห็นไดอยางเด็กปกติ ดังนัน้ เด็กๆจะ

คอนขางคุนเคยกับส่ิงที่สามารถจับตองไดเปนสวนมาก และสภาพแวดลอมที่

คอนขางใกลตัว จงึจะรูจัก สําหรับเด็กวัย 7 – 9 ป จะคอนขางคุนเคยกับส่ิง

ตางๆที่อยูในโรงเรียน เพราะสวนหนึ่งเปนเด็กนักเรียนทีอ่ยูประจํา ดังนั้นส่ิงที่

จะเปนบทสําหรับพูด หรือพากย หากเปนไปไดควรมีการเปรียบเทียบหรือ

ยกตัวอยางประกอบกับส่ิงที่เด็กเคยมีประสบการณดวยมาแลว โดยอาจจะ
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เปนส่ิงที่อยูในบริเวณโรงเรียน บาน หรือส่ิงรอบตัว บางคร้ังการบอกขนาด

ของส่ิงหนึง่อาจจะตองใชอีกส่ิงหนึ่งเปนตัวเปรียบเทยีบดวย ซึ่งส่ิงที่นาํมา

เปรียบเทยีบควรเปนส่ิงที่เด็กเคยสัมผัสมากอน จะทาํใหเด็กสามารถจินตนา 

การตามไดงายมากข้ึน โดยในข้ันตอนการจัดทาํบทบรรยายนัน้ ผูวิจัยได

เลือกใชคําทีง่าย และส่ือดวยคําที่อยูในขอบขายที่กลุมตัวอยางจะสามารถ

เขาใจได เชน การใชคําวา “หูฟง” แทน “Stethoscopes”  การใชคําวา “ดึง

เชือกใหตึงมากๆ” แทน “หมุนคานของทีว่ิดน้ําจนทําใหเชือกตึง” เพือ่ใหเกิด

การจินตนาการภาพตามไดดังกลาว 

 

2) การสรางส่ือเฉพาะกิจในรูปแบบของเสียง สําหรับเด็กพิการทางการมองเหน็ 

ในสวนของบทบรรยาย ในทุกประโยคจําเปนตองมีประธานของประโยค 

แสดงใหเหน็วา “ใคร”  “ทําอะไร”  ถึงแมวาจะเปนประโยคที่ตอกนักต็าม แต

ถามีการค่ันไปดวยเสียงดนตรี หรือเสียงเงียบนานๆ เด็กอาจจะจนิตนาการ

ตอเนื่องไมได หรืออาจจะเขาใจวาเปนอีกตัวละครหนึง่ หากประโยคทีต่ามมา

นั้นมกีารละภาคประธานเอาไว ซึง่อาจจะทําใหเด็กไมสามารถตอเร่ืองได

อยางถูกตอง ดังนัน้ ผูวิจัยจึงไดทําการปรับประโยคที่มใีนบทบรรยายทั้งหมด 

ใหอยูในรูปของ ประโยคความเดียว เพื่อใหกลุมตัวอยางสามารถจินตนาการ

ภาพตอเนื่องได วาตัวละครตัวเดิม กาํลังมีอากัปกิริยาใดบาง อยางตอเนื่อง 

 

3) และรวมไปถึงการใชคําพูดเพื่อกระตุนใหเด็ก “เหน็ภาพ” มากข้ึน  โดยเฉพาะ

ในชวงกอนทาํการฉายภาพยนตร ควรใชคําวา “เปดภาพยนตรใหดู” หรือใช

คําวา “เห็นอะไรบาง” อยางคนปกติ เพื่อใหเด็กไมรูสึกแตกตางหรือแปลก

แยกจากการ ดูการตูน และเปนการชวยใหเด็กคิดและเห็นภาพไดอีกดวย ซึง่

ผูวิจัยไดใชการส่ือสารเพื่อกระตุนการเห็นภาพ ในสวนของการสราง

สภาพแวดลอมกอนฉายภาพยนตร เพือ่ดึงความสนใจของกลุมตัวอยางอีก

ดวย 
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สวนเร่ืองลักษณะการใชงานสื่อบันเทงิเฉพาะกิจของเด็กนักเรียนในโรงเรียนคนตา

บอดกรุงเทพนัน้ อาจารยศิวาพร รักดํา บรรณารักษหองสมุดและส่ือเทคโนโลยีโรงเรียนคน

ตาบอดกรุงเทพ ไดใหขอมูลดังนี้  

1) สื่อทุกชนิดที่ถกูจัดทําข้ึนเพือ่นักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเหน็ จะถูก

จัดเก็บทีห่องสมุดนี้ทัง้หมด โดยแยกเปน หนงัสืออักษรเบรลล และส่ือที่เปน

เทคโนโลยีตางๆ เชนหนงัสือเสียง หรือซีดีเพลง โดยสวนมากเด็กๆทีเ่ขามาใน

หองสมุดจะเลือกสื่อที่เปนเสียง หนังสือเสียงที่เปนเร่ืองเลาแบบนิยาย จะ

ไดรับความนิยมมากจากเด็กนักเรียนคอนขางมาก เด็กนักเรียนมักจะเขามา

เปนกลุมเล็กๆ ประมาณ 4 – 5 คน ทัง้เด็กที่มีความพิการทางการมองเหน็

แบบตาบอดสนิท และตาบอดแบบเลือนราง ซึง่ทัง้ 4 – 5คน จะเลือกหนังสือ

เสียง (เปนแผนซีดี) จากครูบรรณารักษ  และครูจะเปนผูเปดใหที่เคร่ือง

คอมพิวเตอรในหองสมุดโรงเรียน จากการใชงานลักษณะดังกลาว จะเหน็ได

วา ส่ิงที่จําเปนอีกสวนหน่ึงของการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นคือการ “ปูเร่ือง” 

เนื่องจากเด็กนักเรียนจะมีการใชงานดวยตนเองในหองสมุด ดังนัน้ การปูเร่ือง

ควรใหรายละเอียดที่มากกวาการเกร่ินนําความเปนมาและฉาก โดยเฉพาะ

อยางยิ่งในส่ือบันเทงิอ่ืนๆที่ไมไดมีการรูจักกันอยางแพรหลาย เหมอืน

ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

 

2) เด็กนักเรียนคอนขางใหความสนใจกับส่ือประเภทนยิายเสียง นทิานเสียง 

มากเปนพิเศษ โดยมีการมาถามหลายคร้ังวามีเร่ืองใหมๆหรือไม เด็กๆ

พยายามถามตามชื่อของละคร ภาพยนตร หรือการตูนที่มีการจดัฉายใน

โทรทัศน เชน รหัสลับเด็กขางบาน (ภาพยนตรการตูนเร่ือง Code Name Kid 

Next Door) หรือเร่ืองอ่ืนๆ โดยจะเห็นไดวาเด็กๆมีความตองการที่จะ ใหมีสื่อ 

ทั่วไปที่ตนเองสามารถเขาใจได จํานวนมากข้ึน และความหลากหลายที่มาก

ข้ึนอีกดวย 
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5. การเปรยีบเทียบผลการรับรูสุนทรียภาพกับกลุมเด็กทั่วไป 

นอกจากผูวิจยัไดนําภาพยนตรการตูนไปทดสอบกับกลุมตัวอยางนกัเรียนทีม่ี

ความพิการทางการมองเห็น อายุ 7 – 9 ป จํานวนทั้งส้ิน 18 คนแลว  ผูวจิยัยังไดนาํ

ภาพยนตรการตูนชุดเดียวกนัทัง้ 3 ตอน ไปทดสอบกบัเด็กนักเรียนทั่วไป ที่มีการมองเหน็

เปนปกติ ชวงอายุเดียวกัน จํานวน 1 กลุม โดยเลือกกลุมตัวอยางแบบทางโรงเรียนสะดวก 

เปนกลุมตัวอยางอายุ 7 – 9 ป จาํนวน 6 คน (ประถมศึกษาปที่ 1 – 3 จาก โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยรามคําแหง ฝายประถม) ซึ่งผลการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากกลุมเด็ก

นักเรียนปกติ เปนดังนี ้

ชวงกอนฉายภาพยนตรการตูน ผูวิจยัไดทําการเกร่ินนาํดวยปากเปลา ถึง

ภาพยนตรการตูนเร่ืองหนึ่ง ซึ่งเปนเร่ืองระหวางแมวกับหนู โดยกลุมตัวอยางสามารถเขาใจ

ไดทันทวีาเปนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี และกลุมตัวอยางสามารถบอกไดวาภาพยนตร

การตูนเร่ืองนีม้ีลักษณะอยางไร พรอมทัง้มีการแลกเปลี่ยนประสบการณการรับชมระหวาง

กัน ถึงตอนของภาพยนตรการตูนที่ตนเองมีความชอบและประทับใจ ซึ่งผูวจิัยพบวากลุม

ตัวอยางมีความคิดเห็นที่หลากหลายกันไป และสวนใหญจะประทับใจกับตอนทีเ่ร่ืองราวไป

เกิดข้ึนในบริบทที่ไกลตัวออกไปมากๆ เชน ใตทะเล ในอวกาศ หรือในปาดงดิบ เปนตน 

การสังเกตพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ระหวางรับชมภาพยนตรการตูน พบวา 

กลุมตัวอยางหัวเราะตามไดในทุกมขุตลก ทั้งมุขตลกท่ีเกิดขึ้นอยางฉับพลัน และมุข

ตลกที่มกีารปูเร่ืองมากอน โดยกลุมตัวอยางไมมีการพูดคุยกนัเลย ระหวางการรับชม

ภาพยนตรการตูน  

เมื่อผูวิจัยทําการฉายภาพยนตรการตูนจบตอน ผูวิจัยไดทําการสนทนากลุม โดยมี

คําถามหลักๆคลายกนักับการสนทนากลุมกับกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทาง 

การมองเหน็ พบวา กลุมตัวอยางทีเ่ปนเด็กนักเรียนทั่วไป สามารถเลาเร่ืองราวไดถูกตอง

ตามลําดับ โดยมีการขามมุขตลกแบบฉับพลนัเพียงเล็กนอยเทานั้น และให

รายละเอียดไดบางตามสมควร นอกจากนี้กลุมตัวอยางสามารถเขาใจถึงขอคิดจากเร่ืองได

เอง จาก 2 ตอน คือ Mouse Trouble และ Cat Napping สวนภาพยนตรการตูนตอน 
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Mouse For Sale นั้น ผูวิจยัตองมีการถามคําถามนาํ เพือ่ใหเกิดการคิดวิเคราะหไปทีละสวน 

จนกระทั่งกลุม ตัวอยางสามารถระบุขอคิดที่ไดจากเร่ือง 

เมื่อผูวิจัยเปดโอกาสใหกลุมตัวอยางกลาวถึงฉากที่ตนเองประทับใจจากเร่ือง 

พบวา กลุมตัวอยางมีคําตอบที่หลากหลาย และบางคนมีมากกวา 1 คําตอบ โดยฉากทีก่ลุม

ตัวอยางประทบัใจนั้น มทีั้งมขุตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน เชน ฉากทีท่อมใสกับดักไปในรูหนู

ของเจอรร่ี แลวกับดักยอนกลับมาหาทอมเอง (Mouse Trouble) , ฉากทีท่อมพยายาม ใช

คอนทุบเจอรร่ี แตเจอรร่ีแยงคอนไดแลวตีหัวทอม (Mouse Trouble) หรือ ฉากที่เจอรร่ีเดิน

มาคว่าํเปลทีท่อมนอนอยู (Cat Napping)  และมุขตลกที่เกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอน 

เชน ทอมใชขนนกทดสอบกับดักหนู กอนที่จะนาํเนยแข็งมาวางลอเจอรร่ีออกมาจากรูหนู 

แตพอเจอรร่ีออกมา กบัดักหนกู็ไมทาํงาน (Mouse Trouble), ฉากที่เจอรร่ีพยายามจะเตะ

กบใหลงไปในแกวน้าํหวานของทอม (Cat Napping) , ฉากทีเ่จอรร่ีสีขาวเตนอวดทอมอยู ใน

บาน จนทอมตองลากสายยางมาฉีดน้าํใสเจอรร่ี (Mouse for Sale) เปนตน  

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดถามคําถามเพิ่มเติมเกี่ยวกับเร่ืองเสียงบรรยายที่ปรากฏอยูใน

ภาพยนตรการตูน โดยมีคําถาม 2 คําถามคือ  

1) กลุมตัวอยางสามารถจดจาํคําบรรยายใดไดบาง จากภาพยนตรการตูน 

ผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางที่เปนเด็กนกัเรียนปกติ จดจําบทบรรยายได

เพียงประโยคเดียวคือ “กรรมใดใครกอ กรรมนั้นคืนสนองนะคราบ” จาก

ภาพยนตรการตูนตอน Mouse Trouble  

2) กลุมตัวอยางมีความคิดเหน็อยางไรกับเสียงบรรยายทีป่รากฏในภาพยนตร

การตูน 

ผูวิจัยพบกวา กลุมตัวอยาง 3 คน จาก 6 คน กลาววา ไมไดรูสึกวาเปน

อุปสรรคตอการรับชม เพราะตนเขาใจภาพอยูแลวและไมไดสนใจกับเสียง

บรรยาย สวนอีก 3 คนกลาววา ไมควรมีเสียงบรรยาย เพราะเปนการรบกวน

ในบางตอนของเร่ืองอีกดวย 
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จากผลการทดสอบที่ไดจากทั้งกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่คีวามพิการทางการมอง 

เห็น และกลุมตัวอยางนกัเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ผูวิจัยไดทําการเปรียบเทยีบผลที่ได คือ 

จากการสังเกตพฤติกรรมขณะรับชมภาพยนตรการตูน ทุกกลุมตัวอยางมีอาการ

ยิ้มไปดวยตลอดเร่ือง และมีเพียงกลุมตัวอยางนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเห็นอาย ุ

7 ปเทานัน้ ทีจ่ะหวัเราะตามมุขที่มีการปูเร่ืองมากอนเทานัน้ และมีการซักถามกันบางในชวง

ที่เปนมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน นอกนั้นทั้งกลุมตัวอยางนักเรียนที่มีความพกิารทางการ

มองเหน็อายุ 8 และ 9 ป กบักลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนปกติ จะสามารถหัวเราะไดกบัทุกมุข

ตลกที่เกิดข้ึนในเร่ือง 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรในแตละตอน ผูวิจัยพบวา 

1) การรับรูเร่ืองราวและการใหรายละเอียดของกลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถเลาเร่ืองราวไดตามลําดับอยางถูกตอง แม

จะมีการสะดุดของเร่ืองบาง ในเร่ืองที่คอนขางซับซอน(Mouse for Sale) แต

การเลาเร่ืองราวของกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ 

จะเลาเร่ืองราวโดยขามมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันไป และเลาเพยีงมุขตลก

ที่เกิดข้ึนโดยมกีารปูเร่ืองมากอนเทานั้น ในขณะที่กลุมตัวอยางนักเรียน

ทั่วไปสามารถเลาเรื่องราวไดคอนขางครบถวนกวา  

และในสวนของการใหรายละเอียดของเร่ือง พบวา กลุมตัวอยางนกัเรียน 

ที่มีความพกิารทางการมองเห็น อายุ 8 และ 9 ป สามารถใหรายละเอียด ได

คอนขางดี ถึงแมบางอยางจะไมไดปรากฏในเร่ือง แตเปนรายละเอียด ในเร่ือง

ที่มาจากจินตนาการของกลุมตัวอยาง รวมทั้งมีการเปรียบเทยีบกับ

ประสบการณของตนเอง สวนกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนทัว่ไปจะมีการใหราย 

ละเอียดในบางฉากบางตอนตามภาพที่เกดิข้ึนในภาพยนตรการตูน ในขณะที ่

กลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็นอายุ 7 ป จะยังไม

สามารถใหรายละเอียดไดมากนกั  

 

 

 



 
 

 

130 

2) การจับประเด็นขอคิดจากเร่ือง 

สําหรับภาพยนตรการตูนตอน Mouse Trouble ทีม่ีการใสคําบรรยาย

สรุปขอคิดไวนั้น กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถจับขอคิดได แตสําหรับเร่ืองที่

ไมไดระบุคําบรรยายแสดงขอคิดไว  ( Cat Napping และ Mouse for Sale) 

กลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็นเกอืบทั้งหมด ไม

สามารถจับประเด็นขอคิดไดเอง ผูวิจัยตองมีการถามคําถามนาํเพื่อใหกลุม

ตัวอยางไดวิเคราะหทีละข้ันตอน ในขณะทีก่ลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีการ

มองเหน็เปนปกติ สามารถจับขอคิดทางศีลธรรมไดถึง 2 จาก 3 ตอน มีเพียง

ตอน Mouse for Sale เทานัน้ทีก่ลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นขอคิดได 

 

3) ฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจจากภาพยนตรการตูน 

จากการสนทนากลุมถงึฉากที่กลุมตัวอยางแตละกลุมประทับใจ ผูวิจัย

พบวา ฉากทีก่ลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ไดกลาวถงึ 

เปนฉากจากมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนเกือบทัง้หมด (มีเพียง 1 ฉากจาก

ทั้งหมด 19 ฉาก จากทัง้ 3 ตอน เทานัน้ทีเ่ปนมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน) 

ในขณะที่ฉากที่กลุมตัวอยางนกัเรียนทั่วไปไดกลาวถงึนัน้ มทีั้งฉากจากมขุ

ตลกที่เกิดขึน้อยางฉับพลันและฉากจากมุขตลกที่เกิดขึ้นโดยมีการปู

เร่ืองมากอน ในจํานวนท่ีใกลเคียงกัน 

นอกจากนี ้ ผูวิจัยยงัพบวา กลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการ

มองเหน็ สามารถใหรายละเอียดไดกวางไกลกวาที่ปรากฏในภาพยนตร

การตูน ถงึแมองคประกอบตางๆทีก่ลุมตัวอยางไดกลาวถงึ จะไมปรากฏใน

ภาพยนตรการตูนก็ตาม ในขณะที่กลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนทั่วไป สามารถให

รายละเอียดไดในระดับใกลเคียงกนั แตจะเปนรายละเอียดที่ปรากฏอยูใน

ภาพยนตรการตูนเทานัน้ 
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จากผลการเปรียบเทียบระหวางกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่คีวามพิการทางการ

มองเหน็ และกลุมตัวอยางนักเรียนทัว่ไป ดังกลาวขางตน ผูวิจัยสามารถสรุปได ดังนี ้

ดารางที่ 8 แสดงผลการเปรียบเทยีบการรบัรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน 

การสนทนากลุมหลังการรับชม   

ระหวางรับชม การรับรูเร่ืองราว ประเด็นขอคิด ฉากที่

ประทับใจ 

กลุ
มตั
วอ
ยา
งน
ักเ
รีย
นท
ีพ่ิก
าท
าง
กา
รม
อง
เห
็น 

-มีการพูดคุยซักถามกันบาง

เล็กนอย โดยเฉพาะหลังมุข

ตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน 

-หัวเราะไดกบัทุกมุขตลก 

ยกเวนกลุมอายุ 7 ป ทีจ่ะ

หัวเราะกับมุขที่มีการปูเร่ือง

เทานัน้ 

-เลาเร่ืองราวได

ตามลําดับ

ถูกตอง มี

สะดุดบาง

เล็กนอย 

-ขามมขุตลก

แบบฉับพลัน

ไป 

-จับประเด็นได

เองในเร่ืองที่มี

บทบรรยายถึง

ขอคิด 

-ตองมีการ

ถามนํา ใน

ตอนท่ีไมมี

บทบรรยาย

ขอคิด 

-เกือบทั้งหมด

เปนฉากจาก

มุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไว

กอน และให

รายละเอียด

จาก

จินตนาการ 

กลุ
มตั
วอ
ยา
งน
ักเ
รีย
นท
ัว่ไ
ป 

-ต้ังใจรับชม ไมมีการพูดคุย

กันเลย 

-สามารถหัวเราะไดกับทุก

มุขตลกท่ีเกดิขึ้นในเรื่อง 

-เลาเร่ืองราวได

ตามลําดับ

ถูกตอง 

-เลาเกือบทุก

มุขตลกท่ี

เกิดขึ้น 

-จับประเด็นได

เปนสวนใหญ 

มีเพียง 1 ตอน

จาก 3 ตอน

เทานัน้ที่ตองมี

การถามนาํ 

-มีทั้งมขุตลก

แบบฉับพลัน

และแบบปู

เรื่อง ให

รายละเอียด

ตามภาพ 
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จากผลการเปรียบเทียบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน จะเหน็ไดวา

ระหวางกลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางนักเรียน

ทั่วไป มีทัง้สวนที่เหมือนกนัและสวนที่ตางกัน ดังนี ้

กลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมสามารถรับรูเร่ืองราว และเลาเร่ืองราวไดอยางถูกตอง

ตามลําดับ เหมือนกนั และสามารถหัวเราะไดกับทกุมขุตลกเหมือนกัน (ยกเวนกลุมตัวอยาง

เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น อายุ 7 ป) แตในขณะที่กลุมตัวอยางเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น จะสามารถจับขอคิดจากเร่ืองทีม่ีบทบรรยายบอกไว

ชัดเจนแลวเทานัน้ ในเร่ืองที่ซับซอนข้ึนและบทบรรยายไมไดระบุขอคิดอยางชัดเจน กลุม

ตัวอยางตองอาศัยการถามคําถามนาํจนสามารถวิเคราะหได ในขณะที่กลุมเด็กนักเรียน

ปกติ สามารถจับประเด็นขอคิดไดเองเปนสวนใหญ ยกเวนเร่ืองที่มีความซับซอนมากจึงตอง

อาศัยการถามคําถามนาํ  

อีกสวนหนึ่งทีแ่ตกตางกนัอยางเหน็ไดชัด คือ ฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจ โดย

กลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น จะประทบัใจกับฉากในสวนของมุข

ตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนแลว ในขณะทีก่ลุมตัวอยางนักเรียนทัว่ไปจะประทับใจทัง้ฉากใน

สวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน และฉากในสวนของมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองมากอน 

 

ในสวนของการรับรูสุนทรียภาพของกลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการ

มองเหน็ อาย ุ7 – 9 ป จาํนวน 18 คน (3กลุม กลุมละ 6 คน) ที่ไดกลาวมาทั้งหมดต้ังแตเร่ิมตนการ

ทดสอบจนกระทั่งจบการสนทนากลุมสามารถสรุปผลอยางโดยรวมได คือ ในสวนกอนการฉาย

ภาพยนตร พบวากลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุม ไมเคยรูจัก “แมว” และ “หนู” ผานการสัมผัสมากอน แต

กลุมตัวอยางทั้ง 3 กลุม เขาใจความตางของขนาดระหวาง แมว และ หนู จากการคาดคะเนได ซึ่ง

การสัมผัสตุกตาแมว และ หนู สามารถชวยใหกลุมตัวอยางมีความเขาในไดมากข้ึนถงึลักษณะทาง

กายภาพของสัตวทั้งสองชนดิ นอกจากนีผู้วิจัยพบวา กลุมตัวอยางรูจักภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี มากอนแลว แตไมเขาใจเร่ืองราวที่เกดิข้ึนในภาพยนตรการตูน เพราะไดยนิแต

เสียงเพลงที่อยูในการตูนเทานัน้ 

จากการสังเกตพฤติกรรมระหวางการรับชมภาพยนตรการตูน ผูวจิัยพบวา กลุม

ตัวอยางกลุมอายุ 7 ป คอนขางรับสารไดนอยกวา กลุม 8 และ 9 ป โดยกลุม 7 ปจะมีการหัวเราะ
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แตมุขที่มีการปูเร่ืองไวกอนแลวเทานัน้ และยังไมสามารถใหรายละเอียดของเร่ืองไดมากนกั 

ในขณะที่ กลุม 8 และ 9 ป สามารถหวัเราะไดตามในทุกมุขตลก และสามารถใหรายละเอียดใน

องคประกอบอ่ืนๆในฉากทีป่ระทับใจ ไดตามสมควรเชน บริบทในฉากน้ันๆ หรือคุณลักษณะของส่ิง

ตางๆในฉากน้ันๆ เปนตน สถานทีห่รือฉากในเร่ือง ทัง้ในบาน และนอกตัวบาน ไมสงผลตอการรับรู

ของกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยางทกุกลุมสามารถเขาใจ ติดตามเร่ืองได และเลาเร่ืองไดในทุก

บริบทของเร่ือง แตเมื่อเร่ืองราวมีความซับซอนข้ึน หรือมีตัวละครเพิ่มข้ึน จะสงผลตอการเลา

เร่ืองราวของกลุมตัวอยางอายุ 7 ป บางเล็กนอยในเร่ืองของการลําดับเร่ืองราวใหถกูตอง แตไม

สงผลตอกลุมตัวอยางอาย ุ8 และ 9 ป   

กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถเลาเร่ืองราวไดตามลําดับ แต”ขาม”มุขตลกท่ีเกิดข้ึน

อยางฉับพลันออกไป กลุมตัวอยางทกุกลุมเลาเร่ืองจากมุขตลกที่มีความยาวพอสมควรและมีการปู

เร่ืองไวกอนแลว นอกจากน้ี กลุมตัวอยางทกุกลุมสามารถจับประเด็นขอคิดทางศีลธรรมไดชัดเจน 

ตอเมื่อมีการระบุไวในบทบรรยาย แตหากไมมีในบทบรรยาย กลุมตัวอยางสวนใหญจะไมสามารถ

จับประเด็นขอคิดทางศีลธรรมไดเอง ตองมกีารถามนาํกอน  

ภาพของฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจนัน้ 18 จาก 19 ฉากทีก่ลุมตัวอยางทั้งหมด

มีการกลาวถึง เปนฉากทีม่ทีี่มาที่ไป มีเร่ืองราว และมกีารปูเร่ืองมากอน ซึง่เปนสวนหนึง่ของมุข

ตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน และกลุมตัวอยางอาย ุ 8 – 9 ป สามารถใหรายละเอียดที่เกิดข้ึนใน

จินตนาการได โดยผานการเปรียบเทยีบกบัส่ิงที่ตนเคยสัมผัส หรือมปีระสบการณอยู ทัง้ 2 กลุม

สามารถกลาวถึงทั้งองคประกอบหลัก คือ ตัวละคร และการกระทําของตัวละคร และองคประกอบ

อ่ืนๆ เชนลักษณะของสถานท่ี ขนาดของส่ิงตางๆ  โดยสามารถใหรายละเอียดไดมากกวากลุม

ตัวอยางที่มีอายุ 7 ป 

สุดทาย สําหรับภาพยนตรการตูนตอนทีป่ระทับใจกลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุมมาก

ที่สุด คือ ตอน Mouse for Sale และกลุมตัวอยางทกุกลุมใหความสนใจกับการผลิตส่ือเฉพาะกจิ

มาก โดยเฉพาะกลุมอายุ 8 – 9ป  

จะเหน็ไดวา ผลการทดสอบที่ออกมาจากทั้งหมด มีทัง้แตกตางกนัและไปใน

ทิศทางเดียวกนั โดยผลเหลานี้ผูวิจัยจะนาํไปสรุปและอภิปรายผลตอไป 
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บทที่  6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

สรุปผลการวจิัย 

จากการวิจัยเร่ือง การสรางออดิโอเดสคริปตชั่นในภาพยนตรการตูนเพื่อเด็ก
นักเรียนทีพ่ิการทางการมองเห็น โดยใชกรณีศึกษาเปนภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 
จํานวนทั้งส้ิน 3 ตอน โดยผูวิจัยไดแบงวัตถุประสงคที่ตองการจะศึกษาออกเปน 2 สวนหลักๆ คือ 
ศึกษาถึงกระบวนการสรางและทดลองสรางส่ือเฉพาะกจิดวยวธิีออดิโอเดสคริปตชั่น และการนําส่ือ
ที่ไดไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพเพื่อทําการประเมนิผลจากกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความ
พิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 
โดยจากผลการวิจัยที่ได ผูวจิัยสามารถสรุปผลการวิจยัได ดังตอไปนี ้

1. กระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวิธีออดิโอเดสคริปตชั่น 

กระบวนการสรางส่ือในการวิจัยนี้ จะครอบคลุมในสวนของชวงกอนการ
ผลิต (Pre-Production) และชวงการผลิต (Production) โดยในชวงกอนการ
ผลิตนั้น ผูจัดทําส่ือจําเปนตองมกีารศึกษาถึงกลุมผูรับสารใหละเอียดที่สุด 
เกี่ยวกับระดับภาษาที่กลุมผูรับสารจะสามารถเขาใจได เพื่อนาํมาเปนขอมูล
ของภาษาที่จะใชในการเขียนบทบรรยาย เชน รูปประโยค รูปแบบคํา โดยไม
ควรศึกษาแตเชิงพัฒนาการของเด็กตามชวงอายุเพยีงอยางเดียว แตตอง
ศึกษารวมถึงการใชภาษาและประสบการณจริงๆของกลุมผูรับสารทีม่ีความ
พิการทางการมองเหน็ดวย เชน สภาพแวดลอมที่โรงเรียน เด็กรูและเขาใจ
อะไรบาง สนามหญา เคร่ืองเลนบางอยาง เคร่ืองดนตรี ฯลฯ เพื่อสามารถท่ีจะ
นํามาเปนตัวเปรียบเทียบในบทบรรยายใหเกิดความเปนกายภาพและจับตอง
ไดมากข้ึน โดยขอมูลเหลานี้อาจะเกิดจากการเขาไปพูดคุยกับกลุมเด็ก
นักเรียน หรือปรึกษาครูผูสอน 

เมื่อไดขอมูลดานภาษาที่จะใชในการเขียนบทบรรยายแลว ลาํดับตอไป
คือการวิเคราะหสารที่ตองการจะสื่อจากภาพยนตรการตูน ถึงแมวาผูจัดทํา
สื่อเฉพาะกิจควรจะส่ือรายละเอียดใหไดมากที่สุดก็ตาม แตความเร็วของการ
เดินเร่ือง และจังหวะของภาพยนตรการตูนเปนส่ิงสําคัญที่จะกาํหนดวา สิ่งใด
ควรสื่อสารและส่ิงใดอาจละเวนได หรือยายไปส่ือสารในชวงกอนทาํการฉาย
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ภาพยนตร ในการวิเคราะหสารที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูนนี ้ผูจัดทาํควรทาํ
การแยกเร่ืองออกเปนหนวย “วนิาที” แลวทาํการจดบนัทกึวา วินาทีที่เทาไร 
ถึงวนิาททีี่เทาไร เปนระยะเวลาก่ีวนิาท ี เกิดภาพเหตุการณใดข้ึน มีเสียง
อยางไร (เสียงเพลง หรือเสียงประกอบ หรือสนทนา) โดยทําเชนนี้ไปตลอดทั้ง
เร่ือง จากน้ันจึงเร่ิมเขียนบทบรรยายใหสอดคลองกับชวงเวลาที่สามารถ
บรรยายภาพนั้นๆไดโดยไมทับกับเสียงประกอบจากเร่ือง ซึง่ระยะเวลาตอ 1 
ความส้ันยาวของบทบรรยายจะถูกกําหนดดวยระยะเวลาของภาพเหตุการณ
ที่วิเคราะหออกมาได 

หลังจากที่ทาํการเขียนบทบรรยายไดแลว ควรมกีารทดลองทาํการ
บรรยายเพื่อทาํการปรับแก (อาจเปนการเพิ่ม หรือ ตัดทอน บทบรรยายให
เหมาะสมกับเวลา) และนําบทบรรยายเขาปรึกษาผูเช่ียวชาญเร่ืองส่ือสําหรับ
ผูพิการทางการมองเหน็ เพื่อทาํการปรับรูปแบบคําหรือรูปแบบประโยคให
เหมาะสมกับการความสามารถในการรับรูของกลุมผูรับสาร  จากนัน้ทาํการ
บันทกึเสียงบทบรรยาย โดยผูจัดทําควรบันทกึเปนเสียงเปลากอน ดวยการให
เสียงแบบ”จบคํา”กวาการส่ือสารปกติ เพื่อใหกลุมผูรับสารสามารถเขาใจได
มากข้ึน และแยกบันทึกทีละประโยค เพือ่ความงายตอการแกไขโดยอาจจะมี
การปรับแกทีห่นางานอีกคร้ังหรือสองคร้ัง เมื่อไดไฟลเสียงบรรยายครบถวน
แลว จึงทาํการรวมไฟลเสียงเขากับภาพยนตรการตูน ตามเวลาที่ไดวเิคราะห
ไวกอนแลว ประเด็นสําคัญในสวนนี้คือตองวางตําแหนงของเสียงโดยไมทับ
กับเสียงประกอบ หรือเสียงบทสนทนา เพราะตองใหเสียงเหลานั้นทาํหนาที่
สื่อสารอยางเต็มที่ที่สุด สุดทายคือทําการบันทกึไฟลใหอยูในรูปของ
ภาพยนตรเฉพาะกิจที่สมบรูณ รอการจัดฉายตอไป 

สําหรับกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดังกลาวมาแลวขางตน ผูวจิัย
สามารถสรุปเปนแผนภาพได ดังนี ้
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ภาพที ่13 แสดงแผนภาพสรุปกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวธิีออดิโอเดสคริปตชั่น 
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2. การประเมนิผลการรับรูสุนทรียภาพ จากกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความ
พิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

เมื่อไดภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจ ดวยวิธอีอดิโอเดสคริปตชั่นแลว สวน
ตอไปเปนสวนหลังการผลิต หรือ Post Production โดยผ ูวิจยัไดนํา 
ภาพยนตรการตูนทําการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ กับเด็กนกัเรียนที่มี
ความพิการทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9 ป รวมทั้งส้ิน 18 คน โดยแบง
ออกเปน 3 กลุม กลุมละ 6 คน ตามชวงอายุ โดยในการทดสอบนัน้ ผูวิจัยได
แบงออกเปน 3 ชวง คือ ชวงกอนฉายภาพยนตร , ขณะฉายภาพยนตร และ 
ชวงสนทนากลุม(Focus Group) หลังการฉายภาพยนตร ซึ่งสามารถสรุปผล 
ของแตละชวงไดดังตอไปนี้ 

ชวงกอนฉายภาพยนตร เปนชวงที่ผูวิจยัทําการปูพื้น และการปรับความ
เขาใจเกี่ยวกับ ลักษณะตัวละคร เร่ืองราว สถานที ่และบทบาทของตัวละคร
คราวๆ โดยผูวจิัยพบวา กลุมตัวอยางทัง้หมด ไมรูจักแมวและหนูอยางจริงจัง 
แตกลุมตัวอยางสามารถรับรูไดถึงขนาดทีต่างกนัของแมวและหนู และรับรูได
ถึงบทบาทของแมวและหนวูาแมวเปนผูลา ผูกล่ันแกลง สวนหนูเปนผูถูกลา 
หรือถูกกล่ันแกลง และผูวิจยัพบวา เมื่อกลาวถงึชื่อเร่ือง “ทอม แอนด เจอรร่ี”
กลุมตัวอยางสามารถเขาใจได เพราะเคยรับชมภาพยนตรการตูนเร่ืองนี้มา
กอน แมจะไมเขาใจก็ตาม และเม่ือผูวิจยัทําการปูพื้นเร่ืองคราวๆวากําลังจะ
เกิดอะไรข้ึนตอไป กลุมตัวอยางทุกกลุมใหความสนใจเปนอยางดี 

ขณะฉายภาพยนตร ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมขณะรับชมภาพยนตร
การตูนของกลุมตัวอยาง และพบวา กลุมตัวอยางอาย ุ 8 – 9 ป มีพฤติกรรม
คอนขางใกลเคียงกนั คือ ไมมีการพูดคุยกันเลยระหวางการรับชม สามารถ
หัวเราะไปไดกับทุกมุขตลก ทั้งมุขตลกที่เกดิข้ึนอยางฉับพลัน หรือมุขตลกที่มี
การปูเร่ืองไวกอน นอกจากน้ียังมีความพยายามในการคาดเดาเร่ืองราว หรือ
ใสความคิดเหน็ของตัวเองลงไปในเร่ืองอีกดวย ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 
ปนั้น จะมีการซักถามกันบางถงึมุขตลกทีเ่กิดข้ึนอยางฉับพลัน และสามารถ
หัวเราะตามไปกับมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองไวกอนแลวเทานัน้ 

เมื่อฉายภาพยนตรการตูนจบ 1 ตอน ผูวิจัยไดทาํการสนทนากลุมกับ
กลุมตัวอยางทันท ี ดวยคําถามเพื่อทดสอบการรับรูเร่ืองราว การจับประเด็น
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ขอคิด และทดสอบการคิดเปนภาพผานจินตนาการ โดยผูวิจัยพบวา กลุม
ตัวอยางทกุกลุมสามารถรับรูเร่ืองราวได และเลาเร่ืองราวไดถูกตองตามลาํ- 
ดับ  โดยขามมุขตลกที่เกิดข้ึนแบบฉับพลันไป คงเหลือไวแตมุขตลกทีม่ีการปู
เร่ืองไวกอนเทานัน้ กลุมตัวอยางทกุกลุมเขาใจถงึบริบทที่เกิดข้ึนในเร่ือง
ทั้งหมด ไมวาจะเปนในบานหรือนอกบาน และในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 8 
ป และ 9 ป สามารถใหรายละเอียดของเร่ืองไดบางในบางสวน เชนการให
รายละเอียดของขนาด หรือการเปรียบเทียบกับส่ิงที่ตนเคยสัมผัสมา กลุม
ตัวอยางอายุ 7 ป ยังไมสามารถใหรายละเอียดไดมากนัก และยังคงสับสน
เร่ืองลําดับเร่ืองอยูบางเล็กนอยเมื่อเร่ืองซบัซอนข้ึน หรือมีตัวละครเพิ่มข้ึน 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป และ 8 ป สามารถจับประเด็นขอคิดจากเรื่อง 
(Moral Concept) ไดตอเมื่อมีการระบุไวอยางชัดเจนในบทบรรยายที่ระบุไว
ในภาพยนตรการตูน (เฉพาะตอน Mouse Trouble) แตหากไมมปีระเด็น
ขอคิดทางศีลธรรมระบุไว (ตอน Cat Napping และ Mouse for Sale) กลุม
ตัวอยางสวนใหญจะไมสามารถจับประเด็นขอคิดทางศีลธรรมไดเอง จําเปน 
ตองมีผูถามนาํกอนเพื่อใหคอยๆเกิดการวิเคราะหไปทีละสวน จนกระทั่ง
สามารถจับประเด็นได ในขณะที่กลุมตัวอยางอายุ 9 ป สามารถจับประเด็น
ขอคิดทางศีลธรรมไดถึงสองตอน คือ ตอน Mouse Trouble 
(มีระบุขอคิดทางศีลธรรมไวในบทบรรยาย) และตอน Cat Napping 
(ไมมีระบุขอคิดทางศีลธรรมไวในบทบรรยาย) สวนตอนสุดทายซ่ึงเปนตอนที่ 
มีความซับซอนมากที่สุด (Mouse for Sale) กลุมตัวอยางอาย ุ 9 ป 
ไมสามารถจับประเด็นแนวคิดทางศีลธรรมไดเอง จําเปนตองมกีารถามคํา 
ถามนํากอน เหมือนกลุมอายุ 7 และ 8 ป 

และเม่ือผูวิจัยใหกลุมตัวอยางกลาวถึงภาพฉากที่ตนเองประทับใจ ผูวจิัย
พบวา ฉากท่ีประทับใจกลุมตัวอยางสวนใหญ (18ฉาก จากทั้งส้ิน 19 ฉาก) 
เปนฉากทีม่าจากมุขตลกที่เกดิข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอนทั้งส้ิน และพบวา
กลุมตัวอยางอายุ 8 ป และ 9 ป สามารถใหรายละเอียดของภาพฉากที่
ประทับใจจากจินตนาการไดคอนขางมากนอกเหนือจากตัวละคร และการ
กระทําของตัวละคร ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 ปยังไมสามารถให
รายละเอียดไดมากนัก 
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3. ผลการเปรียบเทียบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจของ
กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางเด็ก
นักเรียนทัว่ไป อายุ 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

ผลการวิจยัพบวา กลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมสามารถหวัเราะไดกับทกุมุข
ตลกที่เกิดข้ึน ทั้งแบบเกิดข้ึนฉับพลัน และแบบที่มีการปูเร่ืองไวกอน ยกเวน
กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเหน็ อายุ 7 ป ที่จะสามารถ
หัวเราะไดกับมุขตลกที่มีการปูเร่ืองไวกอนเทานั้น   

ทั้งกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยาง
เด็กทั่วไป สามารถเลาเร่ืองราวไดถูกตองตามลําดับเหตุการณ ในขณะที่กลุม
ตัวอยางนกัเรียนที่พิการทางการมองเห็นจะสามารถเลาไดเพียงมุขตลกที่มี
การปูเร่ืองไวกอนเทานัน้ และขามมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันไปทั้งหมด 
กลุมตัวอยางนักเรียนทัว่ไปสามารถเลาเร่ืองราวไดครบถวนกวา มีการขามมุข
ตลกไปเพียงเล็กนอยเทานัน้  

กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเห็น สวนใหญจะสามารถ
ระบุขอคิดจากเร่ืองไดตอเมื่อมีระบุไวในบทบรรยาย สวนกลุมตัวอยางเด็ก
นักเรียนทัว่ไป สามารถจับขอคิดจากเร่ืองไดถึง 2 ใน 3 ตอน (ยกเวนตอน 
Mouse Trouble) 

ภาพฉากที่ประทับใจจากเร่ือง กลุมตัวอยางนกัเรียนทีพ่ิการทางการ
มองเหน็จะกลาวถงึฉากที่ประทับใจ สวนใหญมากจากมขุตลกที่เกิดข้ึนโดยมี
การปูเร่ืองไวกอนทัง้ส้ิน ในขณะที่กลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนทั่วไป ไดกลาวถงึ
ฉากที่ประทับใจทั้งจากมุขตลกที่เกิดข้ึนฉับพลัน และมุขตลกที่เกิดข้ึนแบบที่มี
การปูเร่ืองไวกอน ในจํานวนที่ใกลเคียงกนั 

นอกจากนี ้กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป 3 จาก 6 คน ใหความเหน็วา 
เสียงบรรยายไมไดเปนอุปสรรคตอการรับชมภาพยนตรการตูน เนื่องจากตน
รับชมจาก “ภาพ” อยูแลว ในขณะที่อีก 3 คน กลาววา ไมตองการใหมีเสียง
บรรยาย เพราะถูกดึงความสนใจไปไดในบางตอน 
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จากผลการวิจยั ผูวจิัยวิเคราะหวาส่ิงที่สําคัญทีสุ่ดในกระบวนการสรางส่ือ
ภาพยนตรการตูนดวยวธิีออดิโอเดสคริปตชั่น คือการเลือกใชคํา และการใช”น้าํเสียง”ในการสื่อสาร 
โดยการเลือกใชคําในการจัดทําบทนัน้ ควรเลือกใหถกูตอง ตรงประเด็น กินความหมายใหชัด และ
สอดคลองกับความสามารถใหการรับรูของกลุมผูรับสาร โดยหากคําๆเดียวหรือกลุมคํากลุมหนึง่ 
ไมสามารถอธบิายส่ิงของ, สภาพ หรือ ลกัษณะของส่ิงนัน้ๆได ควรมีตัวอยางทีก่ลุมเด็กนักเรียนเคย
มีประสบการณรวม มาเปรียบเทียบ เพื่อชวยใหเด็กเกดิภาพในจนิตนาการไดงายข้ึน  และเร่ืองของ
น้ําเสียงซ่ึงเปนสวนแสดงออกทางอารมณของเร่ือง จะเปนตัวสรางสุนทรียภาพใหเกิดข้ึนจากบท
บรรยาย เพราะในภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี มีลักษณะการแสดงอารมณคอนไป
ทางความต่ืนเตน ชวนติดตาม แตก็จะมลัีกษณะของอารมณอ่ืนๆรวมดวย ดังนัน้เร่ืองของการใช
น้ําเสียงผานบทบรรยาย เพื่อทาํหนาที่ส่ือสารการแสดงของภาพ จงึเปนอีกส่ิงหนึง่ซึ่งมีความจํา
เปนมากที่สุด ในการจัดทําออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ 

สวนเร่ืองการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน ผูวิจัยวเิคราะหวา ลักษณะ
ภาพยนตรการตูนที่เหมาะกบักลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเหน็ ควรเปนภาพยนตร
การตูนที่มีการดําเนนิเร่ืองอยางคอยเปนคอยไปมากกวาเกิดข้ึนและจบลงอยางฉับพลัน เพราะ
กลุมตัวอยางจะไมสามารถจดจําและเขาใจไดมากเทากับเร่ืองทีม่ีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนีค้วร
ระบุขอคิดลงไวในเร่ืองใหชัดเจนเพื่อใหเด็กสามารถเขาใจและจับขอคิดไดอีกดวย 

ในกรณีที่กลุมเด็กนักเรียนจะสามารถเปดภาพยนตรและรับชมกันเองโดยไมมี
อาจารยอยูดวย การ ”ปูเร่ือง” หรือการสรางสภาพแวดลอมกอนการฉายภาพยนตรเปนส่ิงสําคัญ 
ควรมีการบนัทึกเปนเสียงเปลากอนที่ภาพยนตรการตูนจะเร่ิมฉาย เพื่อเปนการ “ใหภาพ” และ
รายละเอียดของตัวละคร บทบาทของตัวละคร ความสัมพนัธของตัวละครในเร่ือง มากกวาที่จะ
เกร่ินนาํถงึสถานการณนัน้ๆ หรือฉากในเร่ืองเพียงอยางเดียว และเพื่อใหเด็กนกัเรียนที่มีความ
พิการทางการมองเหน็สามารถเขาใจถึงพืน้ฐานของเร่ืองคราวๆได  

กลุมตัวอยางอายุ 8 ป และ 9 ป นาจะสามารถใชภาพยนตรการตูนชดุเดียวกนัได 
เพราะสามารถรับสารและแสดงรายละเอียดไดใกลเคียงกัน ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 ป อาจ
ตองมีการปรับภาพยนตรการตูน หรือเลือกภาพยนตรการตูนทีม่ีความเรียบงายและเขาใจไดงาย
กวาภาพยนตรการตูน เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี  
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อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจยัดังกลาวขางตน ผูวิจยัไดทําการแบงประเด็นในการอภิปราย
ผลการวิจยัได 2 ประเด็น ตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังนี ้

1. กระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวิธีออดิโอเดสคริปตชั่น 

จากกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวิธอีอดิโอเดสคริปตชั่นทัง้หมด ที่
ผูวิจัยไดทาํการรวบรวมไวในสวนของผลการวิจัย โดยเร่ิมต้ังแตการวิเคราะห
ผูรับสารถึงขอบเขตความสามารถทางภาษา, การวิเคราะหภาพยนตรการตูน
ถึงเหตุการณตางๆที่เกิดข้ึนในแตละวนิาที, การพิจารณาถึงส่ิงที่ตองการจะ
สื่อสารผานเสยีงบรรยายในเวลาที่จํากัด, การเขียนบทบรรยายภายใต
ขอบเขตของลักษณะภาษาที่กําหนด ตลอดจนการบนัทึกเสียง ตามขั้นตอนที่
ผูวิจัยไดทาํการบันทึกไว สามารถแบงเปนสวนๆไดดังนี ้

1) การวิเคราะหผูรับสาร 

เปนการวิเคราะหถงึลักษณะภาษาที่เหมาะสมกับการสรางส่ือเสียง เพือ่
สรางกรอบใหกับการสราง ออดิโอเดสคริปตชั่น 

2) การวิเคราะหภาพยนตรการตูน 

เปนการวิเคราะหถงึ “สาร” และ “สนุทรียภาพที่อยูในภาพยนตรการตูน 
ตลอดจนการ “เลือก” ส่ิงที่ตองการสื่อสารภายใตระยะเวลาที่เร่ืองดําเนิน
ไป เพื่อใหภาพและเสียง สอดคลองกนัมากที่สุด สามารถเลาเร่ืองได
ต้ังแตตนจนจบ รวมทัง้สามารถถายทอดสุนทรียภาพของภาพยนตร
การตูนออกมาใหไดมากที่สุด 

3) การปรับแกบทบรรยาย 

เปนข้ันตอนหลังจากที่ไดทาํการเขียนบทบรรยายออกมาแลว จําเปนตอง
มีการปรับแก เพื่อใหบทบรรยายนัน้มีความ “สอดคลอง” กับทัง้เวลาใน
การดําเนินเร่ือง และ สอดคลองกับกลุมผูรับสาร โดยการปรับแกนี้เกิด
จาก 2 สวนคือ (1) การปรับแกจากผูวิจัยเอง โดยการทดลองทาํการ
บรรยายและมีการปรับรูปประโยค ตามสมควรแกเวลาในแตละฉากของ
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เร่ือง และ (2) การปรับแกจากผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับเด็กนักเรียนที่มี
ความพิการทางการมองเห็น เพื่อปรับลักษณะการใชภาษาใหเหมาะสม
กับกลุมผูรับสารใหไดมากทีสุ่ด 

4) การสรางเปนภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจแบบสมบูรณ 

เปนการบันทึกเสียงจากบทบรรยาย เพื่อถายทอดสุนทรียภาพจากเร่ือง 
และการรวมไฟลภาพและเสียงเขาดวยกนั ตามตําแหนงเวลาที่เหมาะสม 
เพื่อใหเสียงบรรยายไมทบักบัเสียงประกอบ และเสียงบทสนทนาที่มอียู
เดิมในเร่ือง ทาํการบันทกึเปนภาพยนตรเฉพาะกิจที่สมบรูณ 

 เมื่อพิจารณาแนวคิดองคประกอบในการสรางงาน Audio Description ของ 
Joel Snyder (2012) ที่กลาววา ในการสรางงานออดิโอเดสคริปตชั่น จะ
ประกอบไปดวย 4 องคประกอบสําคัญ ไดแก 

1) การสังเกตการณ (Observation) 

ผูสรางงานจําเปนตองเปน “ผูชม” และมีการถายทอดสารตางๆที่มีอยูใน
เร่ืองนัน้ๆ ออกมาเปนบทบรรยาย 

2) การเลือกสิง่ทีต่องการจะส่ือสาร (Edit) 

3) ภาษา (Language) 

การใชคําเพื่อการสรางคําบรรยายทีถู่กตองและเหมาะสมกับกลุมผูรับ
สาร เพื่อใหเกดิภาพไดมากที่สุด 

4) ทักษะการใชเสียง (Vocal Skill) 

การใหเสียงจากบทบรรยาย และจัดทาํเปนภาพยนตรการตูนเฉพาะกจิที่
สมบูรณ 

กระบวนการการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นจากงานวิจยันี ้ มีความ
สอดคลองกันกับแนวคิด องคประกอบในการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น
ขางตน แตส่ิงที่เพิม่เขามา คือ การปรับแกบทบรรยาย เพื่อใหสอดคลอง
กับเวลาของเร่ือง และภาษาของผูรับสาร เนื่องจากส่ิงหนึ่งที่เปน
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ความสําคัญของการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น คือ ความพอดีกนัระหวาง
ภาพ และ เสียง โดยเสียงทีเ่กิดข้ึนไมควรไปทับกับอีกภาพเหตุการณหนึง่ 
และเสียง ยังตองเหมาะสมกับผูรับสารดวย ดังนัน้ การสรางเสียงบรรยาย
ในส่ือเฉพาะกจิออดิโอเดสคริปตชั่น เปนสิ่งที่อยูตรงกลางระหวาง ผูรับ
สารที่มีความพิการทางการมองเหน็ และสื่อทั่วไป ความ “พอดี” กับทั้ง 2 
สวน เปนส่ิงสําคัญมากที่จะทําใหส่ือเฉพาะกิจสามารถทาํหนาที่ไดดีทีสุ่ด 
ซึ่งการปรับแกบทบรรยาย นาจะเปนอีกองคประกอบหน่ึงในการสรางงาน
ออดิโอเดสคริปตชั่นได 

 นอกจากนี้ เร่ืองภาษาที่ใช เปนอีกสวนหนึ่งที่มีความสาํคัญและ
จําเปนมาก ดังนัน้การกําหนดภาษา การกําหนดคําหรือรูปแบบประโยค
ดวยตนเองโดยอางอิงกับแนวคิดหรือทฤษฎีตางๆที่เกีย่วกับทักษะทาง
ภาษาของกลุมผูรับสาร อาจจะยงัไมเพยีงพอหรือถูกตองตอการรับรูของ
กลุมผูรับสารมากนัก จึงจําเปนตองมีการนําบทบรรยายเขาปรึกษากับ
ผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ เพือ่ทําการแกไขให
เหมาะสมกับความเปนจริงมากที่สุด โดยในงานวิจัยนี ้ ผูวิจัยไดนาํบท
บรรยายเขาปรึกษาผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็
(อาจารย มารีนา วงศเงนิยวง ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) 
และผูเช่ียวชาญไดทําการปรับแกบทบรรยายตามความเหมาะสม ภายใต
เงื่อนไขที่ผูวิจยัวิเคราะหได ดังนี ้

1) การใหรายละเอียดดวยคําที่เฉพาะเจาะจง เพื่อหลกีเล่ียง
ปญหาจากคําที่สามารถมีไดหลายความหมาย 

2) ไมควรใหรายละเอียดมากเกินไปสําหรับส่ิงที่คอนขางไกลตัว
ผูรับสาร, เคร่ืองมือเฉพาะทาง หรือส่ิงที่อธิบายยากเกินไป 
โดยอนุโลมใหใชคําที่ใหความหมายใกลเคียงกนัแทน 

3) หลีกเล่ียงการใชลักษณะนามที่บอกถึงขนาดของภาชนะ 
เนื่องจากเด็กแตละคนมีประสบการณที่แตกตางกนักับ
ภาชนะอยางเดียวกนั  
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4) หลีกเล่ียงการใชประโยคที่มกีารละประธาน และควรใหทกุ
ประโยคอยูในรูปของ “ใคร ทําอะไร” 

5) สามารถใชคําสรอยของประโยคใหใกลเคียงกับภาษาที่เด็ก
ใชพูดคุยกันในชีวิตประจาํวนั 

จากผลการวิจยัดังกลาว พบวา การสรางเสียงเพื่อการออดิโอเด
สคริปตชั่นนั้น เสียงที่เกิดข้ึน ควรจะเปนภาท่ี “งาย” ที่สุด ถึงแมวากลุม
ผูรับสารจะสามารถใชภาษาที่ซับซอนได ตามแนวคิดพัฒนาการทาง
ภาษาของเด็กอายุ 7 – 9 ป (นชิรา เรืองดารกานนท, 2551) กลาววา 
ภาษาของตอนเด็กวยักลาง สามารถเขาใจประโยคความรวมได ประโยค
ความซอนได จนถึงประโยคที่ผูถูกกระทําข้ึนตนประโยคได (Passive 
Voice) แตเสียงในการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นนั้น ยังคงควรจะเปน 
ประโยคความเดียวอยู ที่ประกอบดวย ประธาน + กริยา ตลอดจน 
การใชคําศัพทที่ “งาย”  ถึงแมจะไมไดสื่อความที่ถูกตองตามภาพนั้นๆ
ทั้งหมด แตเพื่อใหเกิดความเขาใจได อาจจะตองใชคําทีง่ายกวาและให
ความหมายใกลเคียงแทนบาง เพื่อใหเกิด “ภาพ” ใหไดมากที่สุด และทํา
ใหสามารถเขาใจเร่ืองไดต้ังแตตนจนจบเร่ือง 

2. การรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน 

จากผลการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูนของกลุม
ตัวอยาง ผูวิจยัพบประเด็นสําคัญในการอภิปรายผลการวิจัย ดังตอไปนี ้

2.1    ในชวงฉายภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสวนมากมีการหัวเราะ 
หลังจากที่มีมขุตลกเกิดข้ึน และบางสวนมีการแสดงคําพูดที่แสดง
อารมณตางๆ เชน การลุนตามเร่ือง การคาดเดาเร่ือง การเอาใจชวย
ตัวละคร ชวงกอนหนาที่จะเกิดเหตุการณในเร่ือง มกัเกิดในสวนของ
มุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน โดยผูวิจยัเหน็วา เสียงจากออดิโอเด
สคริปตชั่น นาจะสามารถทาํใหเกิดภาพตามจินตนาการไดอยูบาง ทํา
ใหกลุมตัวอยางสามารถรับรูเร่ืองราวได และรวมไปถึงหวัเราะ ลุน 
คาดเดาเร่ือง เอาใจชวยตัวละคร และจินตนาการภาพ 
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เมื่อเกิดการตอบสนอง เปนเสียงหวัเราะ หรือการแสดงออกถึง
อาการลุนตามเร่ือง การคาดเดาเร่ือง จากภาพยนตรการตูนดังกลาว 
ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางนาจะเกิด “ภาพ” ข้ึนไดบาง จากเสียง
บรรยายออดิโอเดสคริปตชั่นที่ไดจัดทําข้ึน โดยมีเสียงจากภาพยนตร
การตูนทั้งหมด ทั้งเสียงบรรยาย เสียงประกอบ เสียงดนตรี รวมถึงการ
เลือกใชภาษา และการส่ือสารอารมณของเร่ือง ทาํหนาที่เปนส่ิงเรา 
(Stimulus) จนกระทั่งกอใหเกิดการรับรู (Perception) และเกิดการ
ตอบสนอง (Response) เปนพฤติกรรมดังกลาว จากแนวคิดการรับรู 
(สุชา จนัทรเอม, 2531) ที่กลาววา เมื่อส่ิงเรา(ภาพยนตรการตูน) 
สามารถทําใหเกิด “การรับรู” ไดนั้น ผลที่ตามมาคือการตอบสนองดวย
ทางใดทางหน่ึง เมื่อการรับรูเกิดจากการรับสารดวยประสาทสัมผัส
ทางใดทางหน่ึงและนาํขอมูลเขาสูการประมวลผลที่ระบบความคิด 
หรือสมอง เพือ่แปลผล ดังนั้น การตอบสนองตางๆของกลุมตัวอยาง
ดังกลาวมาขางตนนั้น นาจะเกิดจากการที่กลุมตัวอยางสามารถรับรู
สิ่งเราไดในระดับหนึง่ ที่แสดงออกถึงการรับสารที่มีความตลกขบขัน 
และต่ืนเตน ตามคุณลักษณะของภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด 
เจอรร่ี ได 

และเม่ือผลการวิจัยออกมาในลักษณะดังกลาว แสดงวา 
ลักษณะภาษาที่เปนไปตามเงื่อนไขของการจัดทําบทบรรยายขางตน 
สามารถทําใหเกิดการสงสาร และ รับสาร รวมถงึการรับรูสุนทรียภาพ
จากภาพยนตรการตูนได กลุมตัวอยางสามารถเขาใจเร่ืองจากการใช
ระดับภาษาและการใชภาษาในการสื่อสารบทบรรยายได ตามเงื่อนไข
ดังกลาว  

นอกจากเร่ืองของการเลือกใชภาษา การส่ือสารอารมณจากบท
บรรยาย เพื่อใหเกิดสุนทรียภาพตามฉากที่เกิดข้ึนในเร่ือง ทัง้ต่ืนเตน 
ตลกขบขัน หรือลุน ชวนใหติดตาม ซึง่นาจะเปนอีกปจจัยหนึ่งของส่ือ
บันเทงิ ที่สามารถทาํใหกลุมตัวอยางผูรับสาร เกิดอารมณรวมไปกับ
ภาพยนตรการตูนได ดังนัน้ ทั้งภาษา และการส่ือสารภาษาในเรื่อง 
นาจะเปนปจจยัสําคัญทีท่ําใหเกิด “สิ่งเรา” หรือการส่ือ “ภาพการ
กระทํา” ผานเสียงบรรยาย 
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2.2    ในชวงการสนทนากลุม กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถส่ือสารเร่ืองได
ถูกตองตามลําดับแตมักจะขามในสวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยาง
ฉับพลันไป เหลือเพยีงเหตุการณจากมุขตลกที่เกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ือง
ไวกอน และเม่ือใหกลุมตัวอยางเลือกฉากที่ประทับใจเพือ่บรรยายภาพ
ตามจินตนาการ กลุมตัวอยางมกีารกลาวถึงฉากจากมุขตลกที่มีความ
ยาวพอสมควรและเกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอนเกือบทั้งหมด มเีพียง 
1 ฉากจากทั้งหมด 19 ฉากเทานั้นที่เปนฉากจากมุขตลกที่เกิดข้ึนอยาง
ฉับพลัน  

เนื่องจาก มุขตลกที่มีการปูเร่ืองไวกอน จะมีชวงเวลาทีน่านกวา 
มีระยะเวลาในการสื่อสารภาพที่นานกวา ประกอบดวยการมีเหตุและ
มีผล มากกวามุขตลกที่เกิดข้ึนและจบลงอยางฉับพลัน รวมทัง้มีเสียงที่
ใชในการสื่อสารการกระทํามากกวา เชน เสียงเพลงบรรเลงในจังหวะ
เร็ว แสดงถงึการวิ่งหนีของเจอร่ี แลวคอยกลายมาเปนเสียงเพลงที่
บรรเลงขาๆ แสดงถึงการตามมาของทอม ประกอบกับการบรรยายที่มี
ที่มาที่ไปมากกวามุขตลกแบบฉับพลัน อาจกลาวไดวามุขตลกทีม่ีการ
ปูเร่ืองนี้ จะมเีวลาใหทัง้ดนตรีบรรเลงประกอบ การสื่อสารคําบรรยาย 
หรือการส่ือสารอารมณของฉากนัน้ๆใหชวนติดตาม และอาจจบลง
ดวยเสียงประกอบ หรือ Sound Effect แสดงการกระทาํ ซึ่งทั้งหมดนี้ 
นาจะทาํใหกลุมผูรับสาร สามารถคิดภาพตามไดมากกวา รับรูสนุทรีย- 
ภาพไดมากกวา สามารถมองเหน็เหตุและผลไดมากกวา กลุมตัวอยาง
จึงสามารถจดจําหรือประทับใจไดมากกวามุขตลกที่มีลักษณะเกิดข้ึน 
และจบลง อยางฉับพลัน ที่เกิดข้ึนในระยะเวลาอันส้ัน และไมมีที่มาที่
ไป 

ทั้งนี้ จากแนวคิดพัฒนาการทางภาษาของเด็กอายุ 7 – 9 ป (นิ
ชรา เรืองดารกานนท, 2551) คือ สามารถฟงเร่ืองเพื่อจับใจสวนเดนๆ
ของเร่ืองได เขาใจประเด็นสําคัญ และสามารถลําดับเร่ืองราวได โดย
ผูวิจัยคาดวา การที่กลุมตัวอยาง (8 ป และ 9 ป) สามารถเขาใจมุข
ตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันได ณ ขณะที่ทาํการฉายภาพยนตร จึงมี
การตอบสนองโดยการหวัเราะ แตเมื่อใหกลุมตัวอยางเลาเร่ือง หรือ
เลือกฉากที่ประทับใจเพื่อบรรยายภาพในจินตนาการ กลุมตัวอยางเลา
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เพียงมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนเทานัน้ เนื่องมาจากมุขตลกที่มกีาร
ปูเร่ืองมากอน มกัจะมีความยาวพอสมควร และนาจะมีความสําคัญ
เพียงพอที่กลุมตัวอยางจะสามารถจดจาํและนํามาเลาเร่ืองได ในขณะ
ที่มุขตลกทีเ่กดิข้ึนอยางฉับพลัน เกิดข้ึนและจบลงในเวลาอันรวดเร็ว 
ทําใหถึงแมวากลุมตัวอยางเขาใจได ณ ขณะน้ัน แตไมสามารถจดจาํ
แลวทํามาเลาเรื่องได กลุมตัวอยางจึงเลาเร่ืองโดยขามสวนนี้ไป และ
ไมไดเลือกฉากที่ประทับใจเปนลักษณะดังกลาว 

ผูวิจัยวเิคราะหวา ในการสรางส่ือบันเทงิ หรือส่ืออ่ืนๆเพื่อเด็ก
นักเรียนทีพ่ิการทางการมองเห็น โดยหากมีวัตถุประสงคที่ตองการให
เด็กจดจําได หรือสามารถถายทอดไดนั้น เนื้อหาของเร่ืองไมควร
เกิดข้ึนและจบลงอยางรวดเร็ว ควรมีระยะเวลาของเร่ืองราว หรือทีม่า
ที่ไปอยูบาง เพื่อใหเกิดขวงของเวลาท่ีเด็กจะสามารถจินตนาการ
เหตุการณตางๆตามเร่ืองไปได มากกวาเหตุการณขนาดส้ันที่เด็กจะ
สามารถรับรูสนุทรียภาพได ณ ขณะที่รับชม แตจะไมสามารถจดจํา 
หรือนํามาถายทอดได 

2.3    ในชวงการสนทนากลุม เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพที่
ประทับใจ พบวา กลุมตัวอยางอายุ 7 ป สามารถใหรายละเอียดตาม
จินตนาการไดนอยกวา กลุมตัวอยางอาย ุ8 ป และ 9 ป 

จากผลการวิจยัดังกลาว กลุมตัวอยางอาย ุ8 ป และ 9 ป นาจะมี
ประสบการณในส่ิงตางๆมากกวากลุมตัวอยางอาย ุ 7 ป ซึ่งอาจเกิด
จากการเปดรับส่ือที่มากกวา หรือการไดสัมผัสและเขาใจในส่ิงตางๆ
มากกวา จึงทาํใหสามารถเขาใจเร่ืองราว จากภาพยนตรการตูน ทอม 
แอนด เจอรร่ี ไดมากกวากลุมตัวอยางอายุ 7 ป รวมทั้งสามารถให
รายละเอียดภาพจากจินตนาการไดมากกวากลุมตัวอยางอาย ุ7 ป อีก
ดวย  

จากหนึง่ในองคประกอบของการรับรู (สชุา จันทรเอม, 2531) 
คือ เร่ืองของประสบการณของผูรับสาร ซึ่งจากส่ือเดียวกนั ผูรับสารทีม่ี
ประสบการณมากกวาจะสามารถรับสาร และถายทอดสารไดดีกวาผูที่
มีประสบการณนอย ซึง่องคประกอบเร่ืองประสบการณของผูรับสารนี ้
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นาจะเปนส่ิงสําคัญส่ิงหนึ่งทีท่ําใหผูรับสารจะสามารถจินตนาการภาพ 
จากเสียงบรรยายที่อยูในภาพยนตรการตูนไดมากหรือนอย เนื่องจาก
ผูรับสารเปนนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ดังนัน้ “เสียง” 
และ “ประสบการณของผูรับสาร” จงึเปนสองสิง่ทีท่าํใหเกิด “ภาพ” 
และเร่ืองราวได ประสบการณของผูรับสารจึงเปนส่ิงสําคัญตอการรับ
สื่อแบบ ออดิโอเดสคริปตชั่น  

2.4    ในชวงสนทนากลุม ผลการวิจยัพบวา กลุมตัวอยางทุกกลุมมีความ
ประทับใจในตอน Mouse for Sale มากทีสุ่ดจากทัง้ 3 ตอน 

ถึงแมวาภาพยนตรการตูนตอน Mouse Trouble จะ
เปนตอนที่มีความ ซับซอนทีสุ่ดจากทัง้ 3 ตอน และมีตัวละครมากที่สดุ 
(3 ตัว) แตจากผลการวจิัยที่กลุมตัวอยาง มีความประทับใจใน
ภาพยนตรการตูนตอนนี้มากที่สุด นาจะเปนเพราะความหลากหลาย 
ของเสียงที่ปรากฏในภาพยนตรการตูน ซึง่มากกวาตอนอ่ืนๆ เนื่องจาก
ในภาพยนตรตอนน้ี เปนตอนที่มบีทสนทนาจากตัวละครพิเศษ ที่เพิม่
เขามาในเร่ือง คือ เจาของบานซ่ึงเปนเพศหญิง ทําใหเสียงใน
ภาพยนตรการตูนมีความหลากหลายมากข้ึน มากกวาเสียงบรรยาย
เร่ือง แตมีเสียงการสนทนาในเร่ืองดวย ซึ่งจากเสียงที่มีความ
หลากหลายนี ้ นาจะทําใหเร่ืองมีมิติมากขึ้น นาสนใจมากข้ึน ซึง่เมือ่
พิจารณาจากงานวิจยัของ ดนันท ศุภภัทรนันท (2527) ที่ไดศึกษาถึง
ความตองการของคนตาบอดที่มีตอหองสมุดสําหรับคนตาบอด พบวา 
สําหรับส่ือแบบเสียงคนตาบอดตองการใหมีหนงัสือเสียงที่มีการแยก
เสียงตามบทบาทใหชัดเจน เสียงผูหญิง เสียงผูชาย เสียงเด็ก และ
ตองการใหมีเสียงเพลงประกอบเพื่อเพิ่มอรรถรสในการรับสารดวย จึง
นาจะเปนสาเหตุทําใหกลุมตัวอยางสวนใหญมีความประทับใจกับ
ภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble มากกวาตอนอ่ืนๆ 

2.5    ในสวนของการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับเด็กพิการทางการ
มองเหน็ พบวา เด็กนักเรียนที่พิการทางการมองเหน็จะมกีารใชงานส่ือ
เสียงเหลานี้ดวยตนเอง เปนกลุมๆ กลุมละ 4 – 5 คน 
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จากผลการสัมภาษณ ผูวิจยัพบวา ลักษณะการ “ปูเร่ือง” ที่ได
ดําเนนิการในงานวิจยัคร้ังนี ้ อาจยงัไมสอดคลองกับลักษณะของการ
ใชงานส่ือเสียงของเด็กนักเรียนที่พิการทางการมองเห็นมากนัก เนื่อง 
จากผูวจิัยแยกการปูเร่ืองออกเปนสองสวนคือ (1) ลักษณะทาง
กายภาพของตัวละคร บทบาทในเร่ืองของตัวละคร และความสัมพนัธ
ของตัวละคร ผูวิจัยเลือกที่จะบรรยายดวยการเลาปากเปลา และ (2) 
ความเปนมาของเร่ืองโดยสังเขป ฉากของเรื่อง เร่ืองราวคราวๆ ผูวิจัย
ไดทําการบันทกึเปนเสียงเปลากอนที่ภาพยนตรการตูนจะเร่ิมฉาย 

ในงานวิจัยคร้ังนี้จะเหน็วา กลุมตัวอยางมีความรูสึกเร่ืองแมว 
และ หนู ไปในทิศทางทีถู่กตองอยูแลว รวมทัง้กลุมตัวอยางเคยรับชม
ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี มาบางแลว จึงทาํใหไมเปน
ปญหาในการจินตนาการถึงตัวละครที่เปนแมว และ หน ู แตในกรณีที่
มีการดัดแปลงภาพยนตรการตูนเร่ืองอ่ืน ที่ตัวละครมีลักษณะที่ผิด
แปลกออกไป หรือมีตัวละครจํานวนมาก ประกอบกับลักษณะการใช
งานส่ือตามผลการสัมภาษณ ผูวิจัยวิเคราะหวา การ “ปูเร่ือง” ดวย
การลงเสียงเปลากอนฉายภาพยนตรการตูน ควรใหขอมูลมากกวา 
การเกร่ินนําเร่ืองคราวๆ หรือ ฉากเทานั้น แตควรกลาวถึงลักษณะทาง
กายภาพของตัวละคร บทบาทของตัวละครในเร่ือง รวมทัง้
ความสัมพันธของตัวละครในเร่ืองลงไปดวย เพื่อใหเปนขอมูลที่
ครบถวนประกอบกับการจินตนาการของเด็กตอไป 

3. การเปรียบเทยีบการรับรูสุนทรียภาพของกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีม่ีความ
พิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทั่วไป 

3.1     กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ สามารถเลา
เร่ืองราวไดถูกตองครบถวน แตขามมุขตลกที่เกิดข้ึนฉับพลันไปทั้งหมด 
ในขณะที่กลุมตัวอยางนกัเรียนทั่วไป ขามมุขตลกเพียงเล็กนอยเทานัน้ 

จากผลการวิจยั ผูวิจยัวิเคราะหวา ดวยระยะเวลาอันส้ันของมุข
ตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน “เสียง” ไมสามารถเลาเร่ืองไดเทากบั 
“ภาพ” ซึ่งการเห็นภาพนาจะทําใหสามารถจดจําไดมากกวา ในขณะที่
เสียงไมสามารถทําหนาที่แทนภาพไดถึงระดับที่จะสามารถทาํใหกลุม
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ตัวอยางเด็กทีม่ีความพิการทางการมองเห็น จดจํา และนํามาเลาเร่ือง
ได ซึ่งมุขตลกที่มีระยะเวลาคอนขางยาว หรือมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองไว
กอน กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น 
สามารถหัวเราะรวมไปกับมขุตลก และสามารถจดจํารวมถงึนาํมา
ถายทอดไดเปนอยางดี  

ดังนัน้ ระยะเวลาของเหตุการณในเร่ือง เปนอีกสวนหนึ่งซึง่จะ
สามารถทําใหเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น จดจําได 
หรือไมสามารถจดจําได เพราะระยะเวลาเหลานี้ คือ ชวงเวลาที่เด็กจะ
สามารถจินตนาการถึงการกระทําตางๆของตัวละครได รับรูที่มาที่ไป
ได เขาในเหตุผลได ซึ่งจะทาํใหเกิดการ “สื่อสารภาพ” ที่ตอเนื่องกนัได
มากกวาเหตุการณที่เกิดข้ึนและจบลงในระยะเวลาอันส้ัน 

3.2     กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป 3 จาก 6 คน ไมรูสึกวาเสียงบรรยาย
เปนอุปสรรคตอการรับชม ในขณะที่อีก 3 คน รูสึกวาเสียงรบกวนการ
รับชมภาพยนตรการตูน และกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป สามารถ
จดจําบทบรรยายไดเพยีงบรรทัดเดียวคือ “กรรมใดใครกอ กรรมนัน้คืน
สนอง” 

เมื่อ “ภาพ” ทาํหนาที่ในการเลาเร่ืองอยูแลว เสียงที่ทาํหนาที่
บรรยายภาพนั้นๆ จงึไมจําเปนสําหรับบุคคลที่มองเหน็ภาพ ซึ่งอาจทาํ
ใหเกิดความรําคาญ การดึงความสนใจ หรือทําใหเกิดการ “ลน” ของ
ภาพได ผูวิจยัวิเคราะหวา ส่ือบันเทงิของเด็กทั้ง 2 กลุม ควรมีการแยก
ออกจากกันโดยชัดเจน กลาวคือ ไมสามารถใหเด็กนกัเรียนทั้ง 2 กลุม 
รับชมภาพยนตรการตูนในลักษณะของออดิโอเดสคริปตชั่น ชุดเดียว 
กันได เนื่องจาก ในขณะที่ “เสียงบรรยาย” ทําหนาที่สื่อสารภาพใหแก
กลุมเด็กนักเรียนที่พิการทางการมองเห็น  แต “เสียงบรรยาย” อาจ
กําลังสรางความรําคาญ หรือรบกวนการรับชมใหกับเด็กนักเรียน
ทั่วไปไดสวนหนึ่งอยูก็เปนได ซึ่งทาํใหเด็กนักเรียนทัว่ไปอาจจะไม
สามารถรับรูสนุทรียภาพของส่ือบันเทิงนัน้ๆไดเต็มที่ 
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สําหรับกระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นนัน้ ผูวิจยัมีความเหน็วา แตละส่ือมี
สารที่เปน “สาระสําคัญ” แตกตางกนัออกไปทั้งดาน สาระ และ สนุทรียภาพ ดังนั้นส่ิงที่สําคัญและ
นาจะถือไดวาเปนหวัใจของการทาํออดิโอเดสคริปตชั่น คือ การวิเคราะหทัง้ผูรับสารและส่ือที่จะใช
สรางออดิโอเดสคริปตชั่น, การเลือกภาษาและการใชคํา และ การแสดงออกทางอารมณผานการ
ใชเสียง หรือ ทักษะการใชเสียง (Vocal Skill) เพราะวาการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น คือการให
เสียงทําหนาที ่ “เปนภาพ” จึงไมแตกตางอะไรกับการ “ส่ือสารการแสดง” ดังนัน้ อารมณและ
ความรูสึกเปนสิ่งสําคัญทีท่ําใหเกิดเร่ืองของสุนทรียภาพตางๆในเร่ือง เมื่อมีการเขียนบท ยอมมกีาร
แสดงตามมา การใชเสียงส่ืออารมณจะเปนตัวทาํหนาทีใ่หผูรับสารสามารถเห็นภาพ “การแสดง” ที่
เกิดข้ึนไดในจนิตนาการ ซึง่จะเปนสวนของสุนทรียภาพ ในขณะทีก่ารเขียนบท การวิเคราะหสื่อวา
สิ่งใดลดทอนไดหรือลดทอนไมได และการใชภาษา อาจจะเปนส่ิงทีจ่ะส่ือ “สาร” ใหผูรับสารไดเขา
ใจความเปนไปของเร่ือง เขาใจการเดินเร่ืองจากตนจนจบ  ทัง้สองอยางนี้จะไมสามารถขาดส่ิงใด
สิ่งหนึ่งไปได ในงานออดิโอเดสคริปตชั่นทกุชิ้นงาน 

จากผลการวิจยั ผูวิจัยสามารถสรุปไดวา ส่ิงที่ควรทําสําหรับงานออดิโอเดสคริปต
ชั่น คือ การเลือกใชคําใหนอยแตตรงประเด็นที่สุด และการส่ือสารอารมณผานเสียงบรรยายให
ไดมากที่สุด ตามลักษณะของการเลานทิานหรือละครวิทย ุ รวมถงึการยอมตัดทอนบางขอมูล
ออกไปบาง (อาจจะนําไปใสไวในสวนอ่ืน เชน การลงเสียงเปลาเพื่อปูเร่ือง และอธิบายตัวละคร
ทั้งหมดในเร่ือง กอนฉายภาพยนตรการตูน) ไมควรยัดเยียดขอมูลทัง้หมดลงในบทบรรยายจนทบั
กับเสียงบทสนทนาเดิม เสียงประกอบ หรือ เสียงเพลงประกอบ ที่มีอยูทั้งหมด จนสูญเสียความ
งามเชิงศิลปะไป เพราะจะทําใหบทบรรยายมีความแนนของขอมูลมากเกินไป ทําใหผูรับสารไม
สามารถตามไดทัน และนอกจากนี้ หากเปนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับเด็กอายุไมเกิน 9 
ป ควรระบุขอคิดเชิงศีลธรรมใหชัดเจนไวในบทบรรยายดวย 

นอกจากนี้ ส่ือภาพยนตรการตูนที่มีอัตราเร็วของเร่ืองคอนขางเร็ว อยางภาพยนตร
การตูน เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี อาจจะเหมาะสมกับกลุมผูรับสารนกัเรียนที่มีความพิการทางการ
มองเหน็อายุ 8 – 9 ป แตอาจจะยงัมีความเร็วของเร่ืองมากเกินไปสําหรับกลุมผูรับสารนักเรียนทีม่ี
ความพิการทางการมองเห็นอายุ 7 ป  

การสรางออดิโอเดสปคริปตชั่น คือการ “ออกแบบเสียง” ใหเสียงทาํหนาที่แทน
ภาพและแทนเร่ืองไดมากที่สดุ ซึ่งผูจัดทําจะตองมีการแกปญหาเฉพาะหนาในบางอยาง ตลอดจน
การตัดสินใจในการสรางงาน ภายใต “กรอบ” ของภาษา และเวลาของเร่ือง ซึง่การวิเคราะหที่
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ละเอียดไดมากเทาไร จะทาํใหเกิด "กรอบ” ของการสรางงานได”ชดัเจน”ตามมามากข้ึนเทานัน้ 
และสามารถทาํใหผูรับสารไดประโยชนสงูสุดจากการสรางสรรคไมวาส่ิงใดก็ตาม 

ขอจํากัดในงานวิจยั 

1. เนื่องจากในสวนของการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพในงานวิจัยนี ้ ผูวิจยัไดใช
หองเรียนพระพุทธศาสนาของทางโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ซึ่งหองเรียนมี
ลักษณะเปนหองเปด (ไมไดติดต้ังระบบปรับอากาศ) จึงตองทําการเปดหนาตางไว
ตลอดเวลา ประกอบกับเปนหองเรียนที่อยูบริเวณชั้น 2 ของทางโรงเรียน และติดกับ
ถนนสัญจรหลังโรงเรียน ซึง่มักจะมีเสียงจากยวดยานพาหนะที่สัญจรไปมา เขามา
รบกวนการชมภาพยนตรการตูนของกลุมตัวอยางอยูบาง 

2. ผูวิจัยไดขออนญุาตทางโรงเรียนเขาไปดําเนินการทดสอบในวันทีม่ีการเรียนการสอน
ปกติ ซึง่กลุมตัวอยางคอนขางวิตกกังวลเม่ือถึงเวลาเปล่ียนคาบเรียน ซึ่งอาจจะสงผล
ตอผลการวิจัยที่เกิดข้ึน  

3. ผูวิจัยไดทาํการฉายภาพยนตรการตูนทัง้ 3 ตอน ตอเนื่องกนั ซึ่งอาจจะใชเวลา
ยาวนานมากเกินไปสําหรับสมาธิในการรับชมภาพยนตรการตูนของกลุมตัวอยางได 

ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจยั จนถึงการอภิปรายผลการวิจยัทัง้หมด สุดทายผูวิจัยพบ
ขอเสนอแนะบางประการ ทัง้เปนการเสนอแนะทางการวิจัย เพื่องานวิจัยทางวิชาการชิ้นตอๆไปที่
เกี่ยวกับส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ ตลอดจนขอเสนอแนะทั่วไป ดังนี้ 

1. ขอเสนอแนะสําหรับงานวิจัย 

1.1    เนื่องจากกลุมตัวอยางทัง้หมดสามารถรับรูและเขาในเร่ืองราวใน
บริบทแวดลอมของ บาน และบริเวณบานไดเปนอยางดีอยูแลว จาก
ผลการวิจยัขางตน ดังนัน้ในการวิจยัคร้ังตอไป ผูวิจัยควรเลือก
ภาพยนตรการตูนที่มีบริบทไกลตัวของกลุมตัวอยางออกไป เชน ใต
ทะเล ทะเลทราย อวกาศ ฯลฯ หรืออาจเลือกชวงเวลาของเร่ืองที่ไมได
อยูในเวลาปจจุบัน เชน เร่ืองที่ยอนไปถงึสมัยกอนประวัติศาสตร หรือ
เร่ืองเลาจากอนาคตในอีกหลายพนัปขางหนา และทาํการทดสอบการ
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รับรูของกลุมตัวอยาง เพื่อหาขอบเขตที่เหมาะสมสําหรับการสรางส่ือ
บันเทงิคดีเพื่อเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็นตอไป  

1.2       ในงานวิจัยคร้ังตอไป อาจมกีารทดลองสรางออดิโอเดสคริปตชั่น
ในส่ือบันเทิงทีม่ีความยาวข้ึน ซับซอนข้ึน หรือมีรายละเอียดมากข้ึน 
เชน รายการตางๆ เกมสโชว ละคร ภาพยนตรภาพยนตรสําหรับเด็ก 
หรือภาพยนตรการตูนเร่ืองอ่ืนๆที่สอดคลองกับความตองการของเด็ก
นัก เรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ เชน ภาพยนตรการตูนเร่ือง 
รหัสลับเด็กขางบาน (Codename Kids Next Door) เพื่อทดลองหา
ขอบเขตของการสรางงานออดิโอเดสคริปตชั่นในส่ือบันเทิงตอไป 

1.3   ในดานกระบวนการการผลิต สําหรับงานวิจัยคร้ังตอไป อาจ
ทดลองศึกษากระบวนการผลิตส่ือออดิโอเดสคริปตชั่น ที่สามารถ
เกิดข้ึนควบคูไปกับส่ือทัว่ไป หรือศึกษาลักษณะของส่ือทัว่ไปที่
เหมาะสมตอการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น รวมถึงกระบวนการการ
ผลิตที่สามารถเกิดข้ึนในระบบอุตสาหกรรมสื่อในประเทศไทยได ทั้ง
ในสวนของกระบวนการกอนการผลิต กระบวนการผลิต และ
กระบวนการหลังการผลิต ตลอดจนการติดตามและประเมินผลดวย 

2.  ขอเสนอแนะทัว่ไป 

2.1   ในการสรางส่ือออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับเด็กนัน้ การปูเร่ือง
หรือการเกร่ินนําเร่ือง เปนอีกสวนหนึ่งซึง่ควรใหความสาํคัญ โดยอาจ
กลาวถึงลักษณะทางกายภาพของตัวละคร บทบาทของตัวละคร และ
ความสัมพันธของตัวละคร รวมถงึเร่ืองราวคราวๆเพือ่ใหเด็กสามารถ
รับรูในเบ้ืองตนได กอนที่จะเขาเร่ืองราวของภาพยนตรการตูน โดยการ
ปูเร่ืองหรือการเกร่ินนาํเร่ืองเพื่อสรางสภาพแวด- ลอมใหเหมาะสมนัน้ 
ควรบรรจุอยูในส่ือ(แผนซีดี)ดวย ซึง่อาจจะทาํการผลติโดยเปนเสียง
เปลากอนภาพยนตรการตูน โดยเฉพาะอยางยิ่งในภาพยนตรการตูนที่
ไมไดมีการรูจักกันอยางแพรหลาย ในกรณีที่มีการผลิตในภาพยนตร
การตูนเร่ืองอ่ืนๆ  
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2.2   สําหรับผูผลิตสื่อบันเทงิทั่วไป เพื่อใหสื่อบันเทงิที่เกิดข้ึนสามารถ
นํามาดัดแปลงใหกลายเปนสื่อออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับคนตาบอด
ได สื่อบันเทงิควรจะมี “ที่วาง” ของเสียงมากพอที่จะสามารถใสเสียง
เพื่อบรรยายภาพได โดยไมทับกับเสียงประกอบ หรือ เสียงบทสนทนา
ของตัวละคร ผูผลิตส่ือควรคํานึงถึงเร่ืองการออกแบบ “ที่วาง” ของ
เสียง ใหมากข้ึน โดยอาจจะเปนการดําเนนิไปดวยภาพหรือเสียงดนตรี
ที่สามารถเกิดเสียงบรรยายสอดแทรกลงไปได   

2.3   สําหรับองคกร หรือหนวยงานท่ีเกี่ยวของ ควรมีการวางมาตรการ
ในการสรางส่ือบันเทงิข้ึน เพื่อใหสื่อบันเทิงที่จะเกิดข้ึนนั้น สามารถ
เปนไดทั้งส่ือบันเทงิทั่วไปสําหรับคนทีม่ีการมองเหน็เปนปกติ และเปน
สื่อบันเทงิที่มศัีกยภาพเพียงพอในการนํามาสรางสรรคเปนส่ือออดิโอ
เดสคริปตชั่นสําหรับผูพกิารทางการมองเห็น รวมทั้งควรจัดใหมี
กระบวนการผลิตส่ือออดิโอเดสคริปตชั่นในรูปแบบของอุตสาหกรรม
ขนาดเล็ก เพื่อคุณภาพของเสียง และส่ือที่จะสามารถยกระดับ
คุณภาพชีวิตของผูพิการทางการมองเหน็ใหเขาใกลกับคนทัว่ไปไดอีก
ระดับหนึง่ ตามปณิธานของสมาคมคนตาบอดแหงประเทศไทย และ 
โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ 

2.4   องคกร หรือหนวยงานที่เกีย่วของ ควรจดัใหมีการใหความรูกับ
ประชาชนถึงขอมูลเกี่ยวกับ “การแปลงส่ือเพื่อผูพิการทางการ
มองเหน็” เพือ่ใหประชาชนทั่วไปไดตระหนักถงึความสําคัญและความ
เทาเทียมกนัในการเปดรับส่ือของผูพิการทางการมองเหน็ในประเทศ
ไทย และเพือ่ใหผูสรางงานไดคํานงึถึงความตองการในการเปดรับส่ือ
ทั่วไปของผูพิการทางการมองเหน็ ตลอดจนจัดการสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ เกี่ยวกบัการทดลองสรางส่ือเฉพาะกิจเพื่อผูพิการทางการ
มองเหน็อีกดวย 

ถึงแมวา ผูพิการทางการมองเหน็จะเปนคนกลุมนอยในสังคมกจ็ริง แมจะเปน 
“คนกลุมนอย” ก็ข้ึนชื่อวาเปน “คน” เชนกนั  จงึไมควรที่จะมีความเสยีเปรียบจากคนทัว่ไปในการ
เปดรับส่ือ ......อยางนอย พวกเขาเหลานัน้ก็เปน”คน”ทีร่วมสังคมเดียวกับพวกเรา... 
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      ตารางที ่9 แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble  

       

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

กอนฉาย 

 

 
 

 

 

เจาแมวตัวหนึง่ชื่อวาทอม  พยายาม

จะจับเจาหนูตัวปวนในบานช่ือเจอรร่ี 

จนวนัหนึง่ เจาแมวไดส่ังซื้อหนงัสือวิธี

จับหน ูแลวเร่ืองราวสนุกๆกเ็ร่ิมข้ึน 

0.00-0.23 23 Title การตูน  

0.24-0.29 

                     

5 

 

บุรุษไปรษณียนําพัสดุใสไว

ในตูจดหมายหนาบาน ทอม

วิ่งออกมาหยิบพัสดุ  

(0.25) เชาวนัหนึง่ มีของมาสงทีห่นา

บาน ทอมวิ่งออกมารับ แลวก็วิ่งกลับ

เขาบานไป 

 0.30 – 0.32 2 ทอม วิ่งกลับเขาไปในบาน  

0.33 – 0.34 1 ทอมแกะซองที่หอพัสดุออก  

0.35 – 0.39 4 ภาพปกหนงัสือ “วิธีจับหนู” (0.36) พอซองฉีกออก เปนหนงัสือ 

“วิธีการจับหน”ู 

0.40 – 0.42 2 ภาพเปนหนาหนงัสือ บทที ่1 บทที ่1 ตองรูวาหนูอยูไหน 

0.43 – 0.52 9 ทอมนอนอานหนังสืออยูกับ

พื้นแลวเจอรร่ีก็เขามาอาน

ดวย แลวทอมพยายาม

ตะครุบเจอรร่ี 

(0.43) ทอม นอนคว่ํากับพืน้ อาน

หนงัสือ และเจอรร่ีก็เขามาอานดวย 

(0.52) ทอม ตะครุบเจาเจอรร่ี 

0.53 – 0.54 1  เจอรร่ีปดหนงัสือใสหนาทอม  



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

0.55 – 0.57 2 เจอรร่ี วิ่งหนเีขารูไป เจอรร่ีปดหนังสือใสหนาทอม แลวหนี

ไป 

0.58 – 1.02 4 ภาพหนังสือ บทที ่2 (1.0) ทอมเปดหนงัสือใหม บทที ่2 

ใหลองกับดักหน ู

1.03 – 1.10 7 ทอม ลองกับดักหนู (มีเสียง

กับดักที ่1.06) 

(1.03) ทอม ทดสอบกับดักหนูดวย

ขนนก (1.06) มันไดผล 

1.10 – 1.13 

 

3 วางกับดักไวหนารูหน ูรอ

เจอรร่ีออกมาจากรู แลวกิน

เนยแข็งที่กับดัก 

(1.10) แปะเนยแข็งไวที่กบัดัก แลว

ทอมกว็างไวหนาบานเจอรร่ี 

1.14 – 1.24 10 เจอรร่ีดึงเนยแข็ง (1.14) เจอรร่ีออกมา แลว ดึงเนยแข็ง 

1.25 – 1.29 4 เจอรร่ี กลับเขารูไปอยาง

ปลอดภัย 

(1.25) สําเร็จ  เจอรร่ีกินเนยแข็ง แลว

ก็กลับเขารูไป 

1.30 – 1.33 3 ทอม เหน็ภาพที่ไมนาเชื่อวา

เจอรร่ีปลอดภัย จึงหยบิกับ

ดักข้ึนมาทดสอบ 

(1.31) ทอมสงสัยวาทาํไมกบัดักไม

ทํางาน จงึหยบิกับดักข้ึนมา แลวลอง

แตะนิ้วลงไป 

1.34 – 1.35 1 ทอม โดนกับดักหนีบ  

1.36 – 1.39 3 ภาพหนังสือ บทที ่3 (1.36) ลองแผนใหมแลวกนั 

 

 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

1.40 – 1.45 5 เชือกที่ผกูไวกบัตนไมหนา

บาน ทาํเปนบวงบาศหนารู

ของเจอรร่ี ทอมเอาเนยมา

วางไวในบวงบาศก 

(1.39) ทอมผูกเชือกไวกับตนไมนอก

บาน แลวทาํเปนบวง วางไวกับพืน้ที่

หนารูหนู (1.43) แลวทอมวางเนย

แข็งลงไปกลางบวงเชือก 

1.47 – 1.52 5 เจอรร่ี นําชามใสนมมาวางใน

บวงแทน แลวหยิบเนยไป 

(1.48) เจอรร่ี หยิบชามใสนมมาแทน 

แลวหยิบเนยแข็งกลับไป 

1.53 – 1.55 2 ทอมเห็นชามนม  

 

1.56 – 1.59 3 ทอมกนินม เจอรร่ีกระตุก

เชือก 

(1.56) ทอมเหน็ชามนม ก็ลงไปกิน

อยางอรอย 

2.00 – 2.04 4 ทอมข้ึนไปแกวงอยูบนตนไม (1.59) แลวเจอรร่ีกระตุกเชือก ทอมก็

ไปแกวงอยูบนตนไมนอกบานทนัท ี

2.05 – 2.07 2 ภาพหนังสือ บทที ่4 (2.05) ทอมลองแผนใหม หนูที่อยาก

รูมักจะจับงาย 

2.08 – 2.14 6 ทอมหยิบหนงัสือมานอนอาน (2.12) ทอมหยิบหนังสือตลกมานอน

อาน 

2.14 – 2.34 20 ทอมนอนอานหนังสือไป

หัวเราะไป พลิกตัวไปมา (มี

เสียงหัวเราะที ่2.14 – 2.17, 

2.20 – 2.23 ,2.26 – 2.33) 

(2.33) เจอรร่ีอยากรูวาทอมหัวเราะ

อะไร  



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.35 – 2.36 1 เจอรร่ี ออกมาจากรู เพราะ

อยากรู 

(2.35) แตพอเจอรร่ีแอบดู ทอมก็หนั

หน ี

2.37 – 2.53 16 เจอรร่ีพยายามไปดูที่หนังสือ 

วาทอมหวัเราะอะไร ทอม

เบ่ียงตัวหลบไปมา (มเีสียง

หัวเราะที ่2.37 – 2.42, 2.45 

– 2.47 และ 2.50 -2.53) 

 

2.54 – 2.56 2 เจอรร่ีแทรกตัวเองไปอยูกลาง

หนงัสือ 

(2.54) เจอรร่ี ปนไปอยูกลางเลม

หนงัสือ แลวทอมก็ปดหนังสือใสเจอร

ร่ี 

2.57 – 3.03 6 ทอมปดหนังสือ และเปด

หนงัสือออกดูเจอรร่ี 

 

3.04 – 3.14 10 เจอรร่ี กําลังดูอะไรบางอยาง

อยูในกาํมือ แลวก็ใหทอมดู

ดวย 

(3.03) พอทอมจับเจอรร่ีได ก็เหน็วา

เจอรร่ี กมดูอะไรบางอยางอยูในมือ 

(3.10) แตมือนั้นไมมีอะไร เจอรร่ีตอย

ทอมแลววิ่งหนีไป 

3.15 – 3.19 4 เจอรร่ี ตอยทอม แลววิง่หนี

ไป 

 

3.20 – 3.22 2 เจอรร่ี วิ่งหนีไปจนมุม แตเจอรร่ีไปจนมุมซะแลว 

3.23 – 3.26 3 ภาพหนังสือ บทที ่5 (3.23) หนังสือบอกวา หนูจนมุม

มักจะไมสู 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.27 – 3.34 7 ทอมโดนอัดนวม (3.34) แตทอมก็โดนอัดนวมออกมา 

3.35 – 3.39 4 ภาพหนังสือ บทที ่6 (3.36) แผนตอไปใหใชเคร่ืองมือชวย 

3.40 – 3.49 9 ทอมใชหฟูงแพทย ฟงไปตาม

ผนัง แลวกฟ็งมาถึงตัวเจอรร่ี

ที่กนิเนยอยู 

(3.39) ทอมใชหูฟง ไลฟงตามผนัง 

3.50 – 4.00 10 เสียงเจอรร่ีเค้ียวและกลืนเนย (3.52) แลวเสียงก็แปลกไป เปนเสียง

เจอรร่ีกําลังกนิเนยนี่เอง 

4.01- 4.05 4 ทอมจับเจอรร่ีได (4.04)ทอมจับเจอรร่ีได  แต 

4.06 – 4.11 5 เจอรร่ีตะโกนใสเคร่ืองมือชวย

ฟงของทอม  

(4.12) เจอรร่ีตะโกนใสหูฟงของทอม 

แลวหนีไป 

4.15 – 4.21 6 ทอมพยายามหันกระบอกปน

ใสในรูหนูของเจอรร่ี แตปนก็

วนออกมาหาทอม 

(4.16) ทอมใสกระบอกปนเขาไปในรู

หนูของเจอรร่ี แต กระบอกปนกห็ันมา

หาทอมเอง (4.21) ทอมยงิ 

4.22 – 4.23 1 ทอมเหนีย่วไก ยิงปน  

4.24 – 4.26 2 ทอมยงิโดนหัวตัวเองจนไหม (4.25) แลวก็โดนหัวตัวเองเต็มๆ 

4.27 – 4.32 5 ทอมใสวกิผมสีสม งางกับดัก 

แลวใสเขาไปในรูหนูของเจอร

ร่ี แตกับดักก็วนกลับมาท่ี

ทอม 

(4.28) ทอมใสวิกผมสีสม กาํลังใสกับ

ดักเขาไปในรูหนูของเจอรร่ี แตมันก็

วนกลับมาหาทอมอีกคร้ัง 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.37 – 4.38 1 ทอมโดนกับดักหนีบทีก่น  

4.39 – 4.42 3 ทอมข้ึนไปติดอยูบนเพดาน  

4.44 – 4.46 2 ทอมพยายามใชคอนทุบหน ู (4.43) ทอมเอาใหม พยายามใชคอน

ทุบเจอรร่ี 

4.47 – 4.48 1 เจอรร่ี แยงคอนได (4.47) แตเจอรร่ีก็แยงคอนได 

4.48 – 4.50 2 เจอรรีใชคอนไม ทุบทอมรวง

ไป 

(4.51) แลวทอมก็รวงไป 

4.51 – 4.54 3 ภาพหนังสือ บทที ่7 (4.52)แผนตอไป สงของขวญั 

4.55 – 4.57 2 ทอมในกลองของขวัญ เดิน

เขามาใกลรูของเจอรร่ี 

(4.55) ทอมลงไปอยูในกลอง

ของขวัญ แลวเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี 

4.58 – 5.00 2 ทอม เคาะที่ผนังหองบริเวณรู

ของเจอรร่ี 

 

5.01 – 5.05 4 เจอรร่ีเดินออกมาจากรูหนู 

แลวมาฟงที่ขางกลอง 

(5.04) เจอรร่ีสงสัย เอาหูไปแนบขาง

กลอง 

5.06 – 5.10 4 เจอรร่ี เคาะทีข่างกลอง (5.07) เคาะทีข่างกลอง (5.09) เกา

หัวอยาง งงๆ 

5.11 – 5.13 2 เจอรร่ีเดินกลับเขาไปในรูหนู 

แลวออกมาพรอมเข็มหมุด 

(5.11)เดินกลับเขารูไป  แลวออกมา

ใหมพรอมเข็มหมุด 

 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.14 – 5.32 18 เจอรร่ี จิ้มเข็มหมุดเขาไป

บริเวณกลองทีละเลม 

(5.16) เจอรร่ีจิ้ม   (5.22) จิม้  (5.26) 

จิ้มเข็มหมุดเขาไปในกลองทีท่อมอยู

ขางใน 

5.33 – 5.37 4 เจอรร่ี เล่ือย กลอง (5.33) แลวก็เล่ือย 

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ี ฟงจากบนกลอง  

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ีแงมดูในกลอง หนาตา

ต่ืนเตน 

(5.40) ไมนามอีะไรมั้ง แลวเจอรร่ีก็

แอบดูในกลอง 

5.43 – 5.47 4 เจอรร่ีเงยหนา รูสึกช็อค (5.43) ตกใจกับส่ิงที่เหน็ 

5.48 – 5.49 1 เขียนปาย ในบานมีหมอไหม (5.48) วาแต ในบานนีม้ีคุณ

หมอมั้ย?? 

5.51 – 5.53 2 ทอมมีปลาสเตอรปดแผลอยู

เต็มตัว นั่งกบัพื้น เปดหนังสือ 

แลวเจอในส่ิงที่นาสนใจ 

(5.51) ทอมติดผาปดแผลไวเต็มตัว 

แตยังหาแผนการใหม 

5.54 – 5.56 2 ภาพหนาหนังสือ บทที่ 9 (5.55) แลวทอมก็เจอจนได 

5.57 – 5.59 2 ทอม เร่ิมไขลานตุกตาไขลาน  

6.00 – 6.03 3 ตุกตาหนูไขลานเดินไป

ทางซาย 

(6.02) ตุกตาไขลาน หนูผูหญิง  

6.04 – 6.05 1 เจอรร่ีออกมาจากรู (6.05) ทําใหเจอรร่ีสนใจได 

 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.06 – 6.13 7 เจอรร่ี เดินไปมาพรอมกับ

ตุกตาหนูผูหญิงไขลาน 

 

6.14 – 6.15 1 ทอม อาปากรอใหเจอรร่ีเดิน

เขามา 

(6.14) ทอม อาปากรอใหเจอรร่ีเดิน

เขามา จะไดกนิทีเดียวเลย 

6.16 – 6.19 3 เจอรร่ี และตุกตา เดินดวยกนั

ตอไป 

 

6.20 – 6.21 1 ตุกตาหนูไขลาน เดินเขาปาก

ของทอมไป 

 

6.22 – 6.30 8 ทอม เค้ียวตุกตาไขลาน และ

กลืนลงทองไป 

(6.26) แตที่ทอมกินไป เปนตุกตาไข

ลานซะนี ่

6.31 – 6.35 4 ทอม สะอึกเปนเสียงตุกตาไข

ลาน (มีเสียงที ่6.33) 

 

6.36 – 6.38 2 ทอมหยิบกระจกเงามาสอง

ฟนที่หกัไป ของตัวเองแลว

ขวางกระจกทิง้ 

(6.36) ทอมหยิบกระจกมาสองดูฟน

ในปากทีห่ักเกอืบหมด  

6.39 – 6.45 6 ทอมฉีกหนงัสือทิ้ง (6.43) ทอมฉีกหนังสือทิ้ง ดวยความ

โกรธ 

6.46 – 6.53 7 ทอม เอาระเบิดจํานวนมาก 

มาวางไวที่ผนงับาน ที่มีรูหนู

อยู 

(6.49) ทอมเอาระเบิดจํานวนหลาย

ถังมาวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี  



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.54 – 7.00 6 ทอม พยายามจุดไฟที่ชนวน

ระเบิด 

(6.55) ทอมจุดไฟที่ชนวนระเบิด 

7.01 – 7.02 1 ทอม เปาลมไปที่ไฟทีจุ่ด (7.02) แลวก็ 

7.03 – 7.05 2 เสียงระเบิด  

7.06 – 7.08 2 บานระเบิดไปทั้งหมด เหลือ

แตรูหนู เจอรร่ีโผลหนา

ออกมา 

 

7.09 – 7.12 3 วิกผมสีสมของทอม ปลิวลง

มาจากขางบน (ที่ 7.12 มี

เสียงสะอึก ของทอม) 

(7.09) บานกห็ายไปเลย ทอมก็

หายไปดวย เหลือแตเจอรร่ีที่

ปลอดภัย 

7.13 – 7.18 5 ทอม มีปกเทวดา ถือพิณฝร่ัง 

นั่งอยูบนกอนเมฆ ลอยข้ึนไป 

(7.14) ทอมไปอยูบนสวรรคแลว 

7.19 – 7.25 6 เพลง จบตอน  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

2. ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

วิเคราะหองคประกอบของเร่ือง 

โครงเร่ือง – แมวกับหนพูยายามจะใชวนัพกัผอน ในการนอนบนเปลญวนที่

ผูกไวในสวนหนาบาน มีการแยงกนัไปมาดวยวธิีการตางๆ และ

สุดทาย เจาแมวก็ไมไดนอนบนเปลอยางทีต่องการแตตน 

แกนเร่ือง – ความสนุกสนาน และกรรมใดใครกอ กรรมนั้นคืนสนอง 

ตัวละคร – 2 ตัว แมว และ หน ู

ฉาก – สวนหนาบาน หรือ ภายนอกบานพักอาศัย 

บทสนทนา – ไมมี 

 

 ตารางที่ 10  แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

กอนฉาย  
 

 
 

เร่ืองราวในวนันี้ เกิดข้ึนในสวนหนา
บาน บายวนัหนึ่ง เมื่อเจาแมวทอม 
และเจาหนูเจอรร่ี พยายามจะนอน
พักผอน บนเปลผาที่ผูกไวระหวาง
ตนไมใหญสองตน แลวเร่ืองสนุกๆก็
เกิดข้ึน เมื่อทัง้ทอมและเจอรร่ี ตาง
พยายามจะนอนเปลตัวเดียวกัน 

0.00-0.25  25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.31 5 เจอรร่ีนอนอยูบนเปลญวนสีฟาที่

ผูกไวกับตนไมสองตนในสวน

หนาบาน 

(0.26) เชาวันอากาศดีแบบนี้ เจอรร่ี

นอนอยางมีความสุขอยูบนเปลสีฟา 

นอกบาน 

0.32 – 0.39 7 ทอมเดินออกมาจากตัวบาน 

พรอมหอบหมอน กระดาษ วิทย ุ

และแกวน้าํ ออกมาดวย 

(0.36) แลวทอมก็เดินออกมาพรอม

ส่ิงของ 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

0.40 – 0.41 1 ทอมวางกระดาษ วทิย ุ และแกว 

ลงบนโตะสนาม 

ทอมตบหมอน เตรียมตัวนอน 

0.42 – 0.43 1 ตบหมอน และวางหมอนลงบน

เปลญวน เตรียมตัวนอน 

 

0.44 – 0.50 6 ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี  

0.51 – 0.55 4 เจอรร่ีลากหมอนทีท่อมวางไป

บนเปลญวน ลงมาหนุน 

(0.52)ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

ที่กําลังลากหมอนของทอมไปหนุน  

0.56 – 0.58 2 ทอมดึงหมอนออก ดวยความ

โกรธ 

 

0.59 – 1.02 3 ทอมพยายามนึกวธิีเอาเจอรร่ี

ออกจากเปล 

(0.59) ทอมดึงหมอนออก และหาทาง

กําจัดเจอรร่ี (1.02)ทอมปลดปลายขาง

หนึง่ของเปลญวนออก 

1.03 – 1.06 3 ทอมดึงปลายขางหนึง่ของเปล

ออกแลวเอียงลงไปที่บอน้ํา 

(1.05) แลวก็เอียงลงไปในบอน้ําขางๆ 

1.07 – 1.12 5 เจอรร่ีไหลลงไปตามความเอยีง (1.08) เจอรร่ีก็ไหลลงไปตามความ

เอียง 

1.13 – 1.17 4 เจอรร่ีจมลงไปในบอน้าํ  

1.18 – 1.20 2 เจอรร่ีโผลข้ึนมาจากน้าํเจอรร่ี

โผลข้ึนมาจากน้ํา 

(1.19) แลวเจอรร่ีก็โผลข้ึนมา 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

1.21 – 1.25 4 ทอม นอนอยูบนเปลญวนอยาง

สบายใจ ดูดน้ําจากแกว เจอรร่ี

เดินมาที่เปลญวน 

(1.23) ทอมนอนดูดน้ําหวานอยาง

สบายใจอยูบนเปลญวน 

1.26 – 1.30 4 เจอรร่ีคว่ําเปลญวน ทอมตกจาก

เปลญวน (1.28) 

(1.26) เจอรร่ีจัดการคว่ําเปล 

(1.29)ทอมตกจากเปล 

1.31 – 1.35 4 เจอรร่ีนอนกรนอยูบนเปลญวน (1.33) เจอรร่ีข้ึนไปนอนบนเปลญวน 

1.36 – 1.39 3 ทอม ดึงปลายดานหนึง่ของเปล

ญวนออก แลวสะบัด(1.39) 

(1.37) ทอมก็ไมยอมแพ 

1.40 – 1.43 3 เจอรร่ีลอยข้ึนไปบนฟา แลวตก

ลงมา 

(1.40) สะบัดเปล ทาํใหเจอรร่ีลอยข้ึน

ฟา แลวก็รวงลงมา 

1.44 – 1.46 2 เจอรร่ีตกลงมาบนรังนก ที่อยูบน

ตนไม 

 

1.47 – 1.49 2 รังนกไหลไปตามกิง่ไม แลวหยุด (1.47) ตกใสรังนกที่อยูบนตนไม รัง

นกก็ไหลไปตามกิ่งไม 

1.50 – 1.58 8 เจอรร่ีไหลออกจากรังนก ไปตาม

กิ่งไม เขาโพรงไม แลวออกทาง

ดานลาง ไหลตอมาตามเชือกที่

ผูกเปลญวน แลวมานอนที่เดิม 

(1.50) เจอรร่ีก็ไหลไปตามกิ่งไม 

(1.53) แลวก็ไหลตอลงมา 

(1.57)กลับมานอนบนเปลญวน

เหมือนเดิม  

1.59 – 2.03 4 ทอมไดยินเสียงเจอรร่ีนอนกรน

อยู ทอมตกใจ 

(2.00) ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

ก็ตกใจ 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.04 – 2.09 5 ทอมหยิบทีช่อนดิน ชอนตัวเจอร

ร่ีข้ึน ยกออกจากเปล 

(2.05) หยิบชอนเหล็กข้ึนมาชอนตัว

เจอรร่ีข้ึน 

2.10 – 2.12 2 พวกมดตัวเล็กๆ เดินผานมาเปน

ขบวน 

(2.10) ที่พื้นหญา มีขบวนมดเดินผาน

มา 

2.13 – 2.14 1 ทอมเห็นขบวนมด   

2.15 – 2.16 1 ทอม วางตัวเจอรร่ี ไปบนขบวน

มดที่เดินอยู 

(2.15) ทอมวางเจอรร่ีไวบนขบวนมด 

2.17 – 2.20 3 เจอรร่ีนอนอยูบนขบวนมด  

2.21 – 2.23 2 เจอรร่ีรูตัว แลวต่ืนข้ึน ลุกข้ึนนั่ง (2.20) เจอรร่ีเพิ่งรูสึกตัว แลวต่ืน

ข้ึนมาบนขบวนมด 

2.24 – 2.26 2 หัวเจอรร่ีชนกบัที่รดน้ําสนาม 

และตกลงพืน้(2.24) 

(2.25) หัวชนกับที่รดน้าํตนไมซะนี ่

2.27 – 2.28 1 เจอรร่ีลุกข้ึนมามองทอม  

2.29 – 2.31 2 ทอมนอนอยูบนเปลญวน (2.29) ทอมนอนหลับอยูบนเปลญวน 

2.32 – 2.38 6 เจอรร่ี วิ่งแซงหนาขบวนมดไป (2.34) เจอรร่ีวิ่งแซงหนาขบวนมดไป

อยางรวดเร็ว 

2.39 – 2.40 1 เจอรร่ีเล่ือนเกาอ้ีสนามใหตรงกับ

ขบวนมดเดิน 

(2.39) เจอรร่ีเล่ือนเกาอ้ี ใหตรงกับ

ขบวนมด 

 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.41 – 2.42 1 มดเดินไตข้ึนมาตามเกาอ้ี เจอรร่ี

วิ่งแซงมดข้ึนมา 

(2.43) มดไตข้ึนมาจากพื้นหญา ตาม

เกาอ้ีเร่ือยๆ 

2.43 – 2.46 3 เจอรร่ี หยิบดามคราดข้ึนมาเพื่อ

เช่ือมทางเดินของมด ใหเดินไป

ยังเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

(2.49) ไตไปตามทาง จนกระทั่ง ถึง

สายของเปลญวนที่ทอมนอนอยู 

2.47 – 2.53 6 พวกมดเดินไตไปตามคราด 

จนถงึเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

 

2.54 – 3.00 6 เปลญวนส่ัน เพราะมดเดิน 

(ทอมสะดุนต่ืน 2.58) 

(2.59) ทอมตกใจและสงสัยวาทําไป

เปลญวนถึงส่ัน 

3.01 – 3.03 2 เชือกที่ผกูเปลญวนไว ขาดทีละ

เสน 

(3.02) เชือกเปลญวนส่ัน และขาดที

ละเสน 

3.04 – 3.07 3 เปลญวนดีด แลวมวนเก็บไป (3.06) แลวเปลญวนก็มวนทอมพับไป 

3.08 – 3.09 1 เปลญวนกางใหม ผกูเชือกใหม  

3.10 – 3.16 6 ทอม นัง่อยูบนเปล มองซายขวา 

แลวยกแกวน้าํข้ึนดูดน้ํา (3.14 – 

4.16) 

(3.11) ทอมกางเปลญวนข้ึนใหม 

นอน แลวยกแกวน้าํหวานข้ึนด่ืม 

3.17 – 3.18 1 ทอมวางแกวน้าํ  

3.19 – 3.20 1 ทอมนอนลงบนเปล  

3.21 – 3.22 1 เจอรร่ี มองทอม แลวคิดวิธ ี (3.21) เจอรร่ีอยูบนพืน้หญา 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.23 – 3.28 5 เจอรร่ี เห็นกบอยูบนใบบัวในบอ

น้ํา (กบรอง 3.23, 3.25 

(3.26) มองเห็นกบตัวหนึง่อยูบนใบ

บัวในสระ (3.28)เจอรร่ีไดวิธีใหมแลว 

3.29 – 3.32 3 เจอรร่ีหันทิศทางใบบัว ไปทิศที่

แมวนอน 

(3.30) เร่ิมจาก หนัทิศของกบเสียใหม 

3.33 – 3.35 2 เจอรร่ีวิ่งไปหลังกบ มองเล็งไปที่

แกวน้าํของทอม 

(3.34) แลวเล็งทิศของกบใหตรงกับ

แกวน้าํของทอม 

3.36 – 3.39 3 เจอรร่ี เล็งทิศทางไปที่แกวน้าํ

ของทอม 

 

3.40 – 3.42 2 เจอรร่ีเตะกบ (3.42) (3.41) แลวเจอรร่ีก็เตะ 

3.43 – 3.46 3 กบลอยไปลงแกวน้าํแมว (ลง

แกวน้าํ 3.46) 

 

3.47 – 3.52 5 ทอมไดยินเสียงเลยลุกข้ึนนัง่ 

มองซายมองขวา แลวหยิบแกว

น้ําข้ึน (3.52) 

(3.46) กบลอยไปตกในแกวน้าํหวาน

ของทอม (3.51)ทอมไดยินเสียงแตก็

ยังหยิบแกวข้ึนมาด่ืม 

3.53 – 3.57 4 ทอมหยิบแกวน้ําข้ึนมาดูด  

3.58 – 4.03 5 ทอมกลับลงไปนอน (4.00) แลวทอมก็กลับลงไปนอนบน

เปล 

4.04 – 4.07 3 กบกระโดดอยูในทองของทอม 

ทอมตกจากเปล (4.06) 

(4.06) กบในทองทอมกก็ระโดด ทาํ

ให ทอมตกจากเปล  



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.08 – 4.21 13 กบในทองของทอม กระโดดไป

ขางหนา ทําใหทอมกระโดดไป

ดวย จนกระทัง่ตกน้าํ (4.19) 

(4.20) แลวทอมก็ตกน้าํไป 

4.22 – 4.27 5 กบกระโดดกลับข้ึนมาบนใบบัว 

(4.22) ทอมโผลหัวข้ึนมาเหนือ

น้ํา (4.24) กบตีใบบัวใสหนา

แมว (4.26 – 4.27) กบกระโดด

หนีไป 

(4.22) กบกระโดดข้ึนมา 

(4.25) ทอมโผลหัวข้ึนจากน้าํ 

 

4.28 – 4.29 1 ทอมสะบัดใบบัวออกจากหวั (4.28) เจอรร่ีนอนดูดน้าํหวานอยูบน

เปลญวน 

4.30 – 4.31 1 เจอรร่ีนอนบนเปลญวน ดูดน้ํา

จากแกวน้าํของทอม 

 

4.32 – 4.36 4 เจอรร่ีตกใจ (4.32) วิ่งหนทีอม 

มาถงึเคร่ืองตัดหญา ( 4.35 – 

4.36 เสียงเบรก) 

(4.32) ทอมวิง่ไลเจอรร่ี เจอรร่ีตกใจ

แลววิ่งไปทางเคร่ืองตัดหญา 

4.37 – 4.38 1 เจอรร่ีติดเคร่ือง เคร่ืองตัดหญา 

ทอมวิง่มาถึงแลวรีบวิ่งกลับ 

 

4.39 – 4.41 2 ทอมวิง่หนีเคร่ืองตัดหญา (4.39) เจอรร่ีติดเคร่ืองเคร่ืองตัดหญา 

เคร่ืองตัดหญาวิ่งไลตามทอม 

4.42 – 4.43 1 ทอมวิง่เขาไปติดกับเปลญวน (4.42) ทอมเขาไปพันกับเปลญวน 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.44 – 4.46 2 เคร่ืองตัดหญาก็วิง่มา   

4.47 – 4.49 2 เคร่ืองตัดหญา ตัดทอมและเปล

ญวน กลายเปนรูปแมวจับมอืกัน 

(4.47) เคร่ืองตัดหญาวิ่งมาตัดทอม

กับเปลญวน กลายเปนรูปแมวจับมือ

กัน 

4.50 – 4.52 2 เร่ิมเหตุการณใหม ทอม นอนถือ

ไมใหญๆ อยูบนเปลญวน 

(4.51) ทอมนอนถือไมอยูบนเปล

ญวนอีกคร้ัง 

4.53 – 4.56 3 เจอรร่ี นําตะขอมาเก่ียวเปลไว

ขางหนึง่ 

(4.54) เจอรร่ีเอาตะขอเหล็กมาเกี่ยว

เปลญวนไวขางหนึ่ง 

4.57 – 5.04 7 เจอรร่ีเร่ิมดึงตะขอทีเกี่ยวเปลไว 

โดยหมนุรอกของที่ตักน้ําในบอ 

(4.58) แลวเจอรร่ีคอยๆดึงเชือกใหตึง

เร่ือยๆ 

5.05 – 5.07 2 เจอรร่ีคางเชือกไวใหตึง แลวตัด

เชือก (5.07) 

 

5.08 – 5.24 16 ทอม ปลิวข้ึนไปบนฟา (5.14 – 

5.16 เสียงเคร่ืองบิน) (5.20 – 

5.21 นกบินผาน) 

(5.08) เจอรร่ีใชกรรไกรตัดเชือกที่ตึง

มาก ทําใหเปลญวนดีดทอมข้ึนไปบน

ฟา (5.17) ทอมเหน็เคร่ืองบิน 

(5.21)ทอมเหน็นกสีขาว  (5.24)ทอม

มองลงไปขางลางแลวเพิ่งรูสึกตัววา

ตัวเองลอยอยูบนฟา 

5.25 – 5.26 1 รูสึกตัว ทอมตกใจวาไมไดนอน

อยูบนเปลแลว 

 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.27 – 5.30 3 ทอมตกลงมาจากฟา  

5.31 – 5.37 6 ทอม ตกลงมาถงึน้าํ (5.31 

กระแทกผิวน้าํ) แลวแตกเปน

เส่ียงๆ 

(5.31) ทอมรวงลงมาในทะเล  

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ีถือกระดูกไวในมือ แลว

เรียกสุนัข  (5.38 ผิวปาก) 

(5.39) ที่ขางเปลญวน เจอรร่ีถือ

กระดูกชิ้นโตไวในมือ ผิวปากเรียก

สุนัข แลวโยนกระดูกข้ึนไปไวบนเปล

ญวน 

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ี โยนกระดูกข้ึนไปบนเปล  

5.43 – 5.47 4 สุนัขกระโดดตามกระดูกข้ึนไป

นอนอยูบนเปลญวน 

(5.47) สุนัขข้ึนไปนอนแทะกระดูกอยู

บนเปลญวน 

5.48 – 5.52 4 ทอม วิง่ตามถนน กลับบานมา 

ถือไมมาดวย 

(5.51) นั่น... ทอมวิ่งกลับมาถงึหนา

บาน พรอมไมอันใหญ 

5.53 – 5.57 4 ทอม ถือไม เขามาในสวนหนา

บาน แลวแอบอยูหลังตนไม 

(5.56) เขามาในสวนแลว 

5.58 – 5.59 1 ทอม ปลดเชือกเปลญวนอยาง

รวดเร็ว แลวหอสุนัขทีน่อนอยูบน

เปลไว 

(5.58) ทอมปลดสายเปลญวน แลว

หอเจาสุนัขโชครายไว 

6.00 – 6.06 6 ทอม ใชไมตีสุนัขที่อยูในเปล

ญวน เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 

(6.04) ทอมใชไม ตีลงไปหลายท ี

เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.07 – 6.10 3 ทอมคิดวาเจอรร่ี อยูในเปลญวน 

จึงลวงมือเขาไปหยิบออกมา แต

ไดมาเปน ปลอกคอ สุนัข 

(6.10) ทอมลวงมือเขาไปในเปลญวน 

หยิบปลอกคอสุนัขออกมา 

6.11 – 6.14 3 ทอมพยายามคิดวา เจอรร่ีคงไม

ใสปลอกคอใหญขนาดนี้ไดอยาง

พอดี 

(6.12) ทอมคิดวาเจอรร่ีตัวเล็กแคนัน้ 

จะใสปลอกคอใหญๆไดยังไงกัน 

6.15 – 6.19 4 ทอมพยายามนึกใหม วาสุนัข

ตางหากที่นาจะเปนเจาของ

ปลอกคอนี้ไดพอดี 

(6.17) ไมสิๆๆๆ  .... แตถาเปนเจา

สุนัขจะใสไดพอดีเลยนะ 

6.20 – 6.21 1 ทอมกลัว  

6.22 – 6.23 1 สุนัขโผลข้ึนมาจากเปล (6.23) แลวสุนัขก็ยนืข้ึนมา 

6.24 – 6.25 1 ทอมตกใจ ครอบปลอกคอลงไป

ที่สุนัข  

 

6.26 – 6.27 1 ทอมวิง่หนีไป (6.26) ทอมวิง่หนีสุดชวีิต 

6.28 – 6.29 1 สุนัขทําลายปลอกคอจนขาด  

6.30 – 6.31 1 สุนัขวิ่งตามไป (6.30) สุนัขวิ่งตามทอมไป 

6.32 – 6.37 5 เสียง สุนัขอัดทอม 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.38 – 6.49 11 และสุดทาย เจอรร่ี กับ สุนขั ได

นอนอยูบนเปลญวนอยางมี

ความสุข สวนทอม ตองคอยพัด

ใหเจอรร่ี 

(6.38) สุดทาย  ....สุนัข และ เจอรร่ี ก็

เปนฝายไดนอนหลับสบายอยูบนเปล

....สวนเจาแมวทอม ตองคอยพัดให

เจอรร่ีเย็นสบายในสวนหนาบาน

ตอไป.. 

6.50 – 6.59 9 End Credit  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

3. ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

วิเคราะหองคประกอบของเร่ือง 

โครงเร่ือง – แมวเหน็ขาวในหนังสือพิมพวา หนูสีขาวขายไดราคาดีที่ราน

ขายสัตวเล้ียง จงึวางแผนจับหนู(เจอรร่ี) มาทาสีขาว แลว

นําไปขายที่ราน พอไดเงนิมา แมวก็เก็บไวใตพรมในบาน แต

เจาของบานกลับเจอเงนินัน้ และนาํเงินไปซ้ือหนูขาว(เจอรร่ี) 

กลับมาเล้ียงทีบ่าน ทาํใหแมวพยายามพสิูจนใหเจาของบาน

เห็นวา หนูสีขาวตัวนั้น แทจริงเปนเพียงสีที่ถูกทาไว 

แกนเร่ือง – ความสนุกสนาน ความพยายามของตัวละคร 

ตัวละคร – 3 ตัว แมว หน ูและเจาของบาน 

ฉาก – ภายในบาน 

บทสนทนา – มี จากเจาของบาน 

 

 ตารางที่ 11  แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ                 บทบรรยาย 

กอนฉาย   เมื่อเจาแมวทอมเหน็ขาวใน

หนงัสือพมิพวา “หนูตัวสีขาว” ขายได

ราคาดี ก็เลยจับเจอรร่ี มาทาสีขาว

แลวนําไปขายซะเลย  พอไดเงิน

มาแลว เร่ืองราวสุดปวนก็เร่ิมตนข้ึน 

0.00 – 0.25 25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.30 4 ทอมนอนอานหนังสือพมิพอยู

บนโซฟา 

(0.27) วันหนึง่ ทอมนอนอาน

หนงัสือพมิพอยางสบายใจบนโซฟา 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

0.31 – 0.35 4 พอรูวาเจาของบานจะเดินผาน

มา ทอมรีบลงไปนอนที่พืน้ 

(0.32) พอไดยินเสียงเดิน เจาของ

บาน ทอมก็ลงมานอนที่พืน้ 

0.36 – 0.37 1 เจาของบานเดินผานไป  

0.38 – 0.41 3 ทอมก็ข้ึนมานอนอาน

หนงัสือพมิพตอ บนโซฟา

เหมือนเดิม 

(0.38) เจาของบานผานไปแลว ทอม

ข้ึนมาบนโซฟาอีก 

0.42 – 0.44 2 เห็นขาววา “หนูสีขาวขายได

ราคาดีที่รานขายสัตวเล้ียง” 

(0.41) มีขาวเขียนวา รับซื้อหนูสีขาว

ในราคาสูง ที่รานสัตวเล้ียง 

0.45 – 0.46 1 ทอมมองไปที่รูหนูของเจอรร่ี (0.46)ทอมคิดอะไรไดแลวอยางนงึ 

0.47 – 0.50 3 ทอมยองไปที่รูหนูของเจอรร่ี 

โดยถือกระปองสีไปดวย 

 

0.51 – 0.52 1 ทอมมาอยูที่รูหน ู (0.51) ทอมเดินมาที่รูหนูของเจอรร่ี

พรอมกระปองสี มากมาย 

0.53 – 0.57 4 ทอมทาสีเหลืองที่ลูกเหล็กใหดู

เหมือนเนยแข็ง 

(0.54) ทอมทาสีเหลืองที่เหล็กชิ้น

เล็กๆ ทาํเหมือนเปนเนยแข็ง 

0.58 – 1.01 3  ทอมกล้ิงลูกเหล็กเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี 

 

1.02 – 1.08 6 เจอรร่ีคิดวาลูกเหล็กนัน้คือเนย

แข็ง เลยกลืนลงทองไป (เสียง

กลืนที่ 1.06-1.08) 

(1.02)ทอมกล้ิงชิ้นเนยปลอมเขาไปใน

รูหนูของเจอรร่ี (1.07) เจอรร่ีกลืนลง

ทองไป 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

1.09 – 1.13 4 ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาจากรูหน ู

 

1.14 – 1.16 2 ทาสีขาวท่ีตัวของเจอรร่ี (1.13)ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาไดสําเร็จ แลวก็จัดการทาสี

เจอรร่ีเปนหนขูาวซะเลย 

1.17 – 1.26 9 ทอมนาํเจอรร่ีที่ทาสีขาวแลวไป

ขายใหกับที่รานสัตวเล้ียง (เสียง

คิดเงินที่ 1.21) 

(1.21) ทอมนาํเจอรร่ีสีขาวไปขาย ได

เงินมาเยอะแยะเลย 

1.27 – 1.32 5 ทอมกลับมาทีบ่าน พอเปด

ประตูบาน ก็ยองมาหลังโซฟา 

(1.27) พอกลับมาถึงบาน ทอมก็เอา

เงินไปซอนไวที่ใตพรมทีพ่ืน้ 

1.33 – 1.34 1 ทอม จบูเงนิทีห่ามาได  

1.35 – 1.37 2 แลวนําเงนิไปซอนไวใตพรม (1.37) ซอนแลว ไมมีใครหาเจอแน 

1.38 – 1.43 5 ทอมกลับไปนอนทีพ่ื้น เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึน 

(1.40) แลวก็กลับไปนอนตอ เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึนเลย 

1.44 – 1.49 5 ทอมคิดฝนไปวาจะใชเงนิทาํ

อะไรดี 

(1.44) ทอมฝนไปไกล วาจะเอาเงนิ

ไปทําอะไรดีนะ.... 

1.50 – 1.56 6 เจาของบานเดินผานมาอีกแลว 

ทอมมองอยางสงสัย 

(1.53) เจาของบานเดินผานมาอีก

แลว 

1.57 – 1.59 2 ทอม ลงไปนอนตออยางไม

สนใจ 

(1.57) คงไมมีอะไรมั้ง ทอมคิด 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.00 – 2.02 2 เจาของบานเปล่ียนชุด แลวเดิน

ผานมาอีกรอบ พรอมพูดกบั

ทอมวา 

 

2.03 – 2.07 4 เจาของบาน : เจาแมวทอม 

เฝาบานดีๆนะจะ ชัน้จะออกไป 

ขางนอก ซื้อของนิดหนอย 

เพราะช้ันเจอเงินอยูใตพรมนะ 

 

2.08 – 2.09 1 ทอม พยกัหนาเขาใจ เชื่อฟง (2.08) ทอมพยักหนาเขาใจส่ิงที่

เจานายบอก 

2.10 – 2.16 6 ทอมตกใจเพราะนกึข้ึนได (เสียง

ที่ 2.10 -  2.11) วาเงินที่อยูใต

พรมเปนของตัวเอง ทอมวิ่งไปดู 

เปดพรมข้ึน แตไมเจอเงิน 

(2.12) แตแลวทอมก็ตกใจ เพราะ เงนิ

ที่อยูใตพรม นัน่เปนเงนิของทอมนีน่า 

2.17 – 2.19 2 ทอมวิง่ไปดูทีห่นาตาง  

2.20 – 2.23 3 เห็นเจาของบานเดินนับเงนิ

ออกไปแลว 

(2.20) ไมนะ... เจาของบานนําเงิน

ของทอมไปซื้อของซะแลว 

2.24 – 2.28 4 ทอมนัง่เซง็อยูบนโซฟา เปน

นานสองนาน 

(2.25) เฮอ....แลวทอมก็ตองกลับมา

นั่งเซง็อยูบนโซฟา 

2.29 – 2.34 5 เจาของบานกลับมาแลว ถือ

กลองใสของกลับมาดวย อยาง

ระวัง 

(2.30) เจาของบานกลับมาแลว 

พรอมกลองใบหน่ึงในมือ ...เปดประตู

เขามา 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.35 – 2.38 3 เจาของบาน : ทอม 

มาดูที่ฉนัซื้อม ีสิ 

ทอมยงัอยูบนโซฟา 

 

2.39 – 2.41 2 เจาของบาน : มันคือเจาหนสูี

ขาวนารักตัวนงึนะ 

 

2.42 – 2.43 1 ทอมตกใจ เดงตัวจากโซฟา  

2.44 – 2.45 1 ทอมมาที่โตะ เจาของกาํลังแกะ

กลองออกมา 

(2.44) ทอมตกใจอีกคร้ัง รีบวิ่งมาที่

โตะทันท ี

2.46 – 2.48 2 หนูสีขาวกระโดดออกมาจาก

กลอง 

 

2.49 – 3.04 5 หนูสีขาว เลนกายกรรมโชว (2.48) ไมนะ... มนัคือเจาเจอรร่ีแต

เปนสีขาวท่ีทอมหลอกไว เจอรร่ีสีขาว

เร่ิมแสดงกายกรรมทันท ี

3.05 – 3.09 4 เจาของบานเอ้ือมมือไปเปดวทิยุ 

เจาของบาน : เวลาเปดเพลง 

เจาหนูก็เตนไดนะ 

 

3.10 – 3.16 6 หนูสีขาวเตนบนโตะอยางมี

ความสุข 

(3.10) พอเจาของบานเปดวทิยุ เจอร

ร่ีสีขาว ก็เร่ิมเตนรํา 

3.17 – 3.22 5 หนูสีขาว ข้ึนไปเตนบนหัวทอม (3.17) อยูๆก็ข้ึนไปเตนบนหัวทอม 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.23 – 3.26 3 ทอมใชทีโ่กยขยะ ตีหนูสีขาว 

(เสียงที่ 3.23 – 3.26) 

(3.23) ทอมใชที่โกยขยะ ตีเจอรร่ี 

(3.26)ถึงจะพลาด แตทอมกจ็ับเจอรร่ี

ขาว ไดอยูดี 

3.27 – 3.28  1 ทอมจับหนูสีขาวได  

3.29 – 3.32 3 เจาของบานใชไมกวาดตีทอม 

เจาของบาน : ปลอยเจาหนูขาว

ของฉันนะ 

 

3.33 – 3.34 1 ทอมวิง่หนีออกมานอกบาน (3.33) เจาของบานใชไมกวาดไลตี

ทอม จนตองหนีออกมานอกบาน 

3.35 – 3.36 1 เจาของบานใชไมกวาดไลตีอีก  

3.37 – 3.41 4 เจาของบาน : เจาแมวนิสัยเสีย 

ฉันจะใหแกนอนในโรงรถ 

 

3.42 – 3.44 2 ทอมหลบอยูหลังตนไม  (3.42) ทอมมาหลบอยูหลังตนไม 

แลวคอยๆยองมาทีห่นาตาง 

3.45 – 3.47 2 ทอม มาแอบดูที่หนาตางบาน 

มองเขาไปขางใน 

 

3.48 – 3.57 9 หนูสีขาวมาเตนอวดทอมที่

หนาตางบาน 

(3.50) เจอรร่ีสีขาว เร่ิมเตนอวดทอม 

อีกคร้ัง ลอเลียน และแลบล้ินใสทอม

ดวย 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.58 – 4.01 3 ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา 

(3.58) ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา  

4.02 – 4.06 4 ทอม เปดหนาตางอยางเร็ว ฉีด

น้ําใสหนูขาว จนสีขาวลอกออก 

กลายเปนเจอรร่ีตัวเดิม 

(4.05) หมดกนั ทอมฉีดน้าํลางสีขาว

ออกจากตัวเจอรร่ี 

4.07 – 4.10 3 เจอรร่ีวิ่งหนี ทอมใชกาน้ําชา

ครอบเจอรร่ีไว 

(4.08) เจอรร่ีวิ่งหนี ทอมใชกาน้าํชา

ครอบเจอรร่ีไว  

4.11 – 4.16 5 เจาของบาน : ทอม นั่นแกอยูใน

ครัวใชมั้ย ชัน้บอกใหแกอยูนอก

บาน 

เจอรร่ีปนออกมาจากกานํ้าชา 

 

4.17 – 4.19 2 เจอรร่ีลงไปคลุกตัวเองในแปง

ขาว (เสียงที่ 4.17) 

(4.17) ขณะเจาของบานพูด เจอรร่ี

ปนออกมาแลวคลุกตัวเองกับแปงขาว 

4.20 – 4.21 1 เจอรร่ี กลับไปอยูในกาเหมือน 

เดิม 

(4.20)แลวกลับเขากาไป 

4.22 – 4.26 4 เจาของบานเดินมาที่ทอม 

เจาของบาน : ทอม นี่แกจับเจา

หนูขาวอีกแลวใชไหม 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.27 – 4.30 3 ทอมมัน่ใจวาในนัน้ไมใชหนสูี

ขาว แตเปนเจอรร่ี เลยเปดกาที่

ครอบไวออก แตก็เปนหนูขาวตัว

เดิม 

(4.27) ทอมเปดกาพิสูจนวาหนูขาว

คือเจอรร่ี 

4.31 – 4.32 1 เจาของบาน เอาไมกวาดตีทอม  

4.33 – 4.35 2 เจาของบาน : นี่แนะ 

เจาแมวนิสัยเสีย 

 

4.36 – 4.38 2 ทอมวิง่หนีไปในบาน จนเจอ

เคร่ืองเปาลม (เสียงที่ 4.38) 

(4.35) แตเจอรร่ีก็เปนสีขาวจนได 

ทอมโดนไมกวาดไลตี วิ่งหนมีา จน

เจอเคร่ืองเปาลม 

4.39 – 4.43 4 หนูขาวเดินมาอยางสบายใจ 

ทอมเอาเคร่ืองเปาลมไปจอ โดย

หวงัวาจะเปาลมใหแปงสีขาว

หลุดออกจากตัวเจอรร่ี 

(4.39) เจอรร่ีสีขาวเดินมาอยางสบาย

ใจ..แตแลว..... 

 

4.44 – 4.45 1 ทอมเปาลม แปงหลุดออกจาก

ตัวของเจอรร่ีจากชวงเอวลงไป 

 

4.46 – 4.47 1 เจอรร่ีตกใจ ทาํอะไรไมถูก เอา

มือปดสวนที่แปงขาวหลุดไป 

 

 

(4.45) ทอมเปาลม ทําใหแปงสีขาว

หลุดออกจากตัวเจอรร่ี เจอรร่ีตกใจ 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.48 – 4.52 4 เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตเจอเจาของ

บาน เจอรร่ีดึงเอาเศษผาจากไม

ถูพื้น มาปดสวนที่ไมใชสีขาว

เอาไว 

(4.49) เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตดันเจอ

เจาของบานซะนี่ ... เจอรร่ีดึงเศษผา

มาปดสวนที่แปงหลุดไปเอาไว 

4.53 – 4.56 3 เจาของบาน : อาว อยูนี่เอง  

4.57 – 5.03 6 เจอรร่ีที่มีสีขาวคร่ึงเดียว เตนรํา

ไปมา แลวหลบเขาไปหลังผนัง

บาน 

(4.58) เจอรร่ิเตนรําไปมา พรอมกับใช

เศษผา ปดสวนที่แปงหลุดออก แลว

หลบเขาผนังไป 

5.04 – 5.06 2 เจาของบาน : นารักจงันะ  

5.07 – 5.09 2 เจอรร่ีออกมาจากที่ซอน ทอม

เอาเคร่ืองเปาลมมาจอ 

(5.06) พอเจาของบานจากไป เจอรร่ี

ก็ออกมา 

5.10 – 5.12 2 ทอมเปาลม ทาํใหแปงขาวหลุด

ออกจากเจอรร่ีทั้งหมด เจอรร่ี

กลายเปนหนธูรรมดา 

(5.11) ทอมมาเปาลมอีกคร้ังจนแปง

หลุดออกหมด กลายเปนหนสีูน้ําตาล 

5.13 – 5.15 2 เจอรร่ีวิ่งเขาตูเก็บของไป (เสียง

ปดประตูตู ที่ 5.15) 

(5.13) เจอรร่ี วิ่งหนีเขาตูเกบ็ของ 

ทอมวิง่ตามมาที่ตู 

5.16 – 5.17 1 ทอมวิง่มาเขยาประตูตูเก็บของ 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.18 – 5.21 3 เจาของบานเอาไมกวาดตีทอม 

(เสียงตีที ่5.18)  

เจาของบาน : ทอม แกยังกวน

เจาหนูขาวของฉันอีกหรือ? 

(5.18)เจาของบานตามมาเหน็พอดี 

5.22 – 5.23 1 ทอมหกัไมกวาดดวยความโกรธ 

และเปดตูดวยความม่ันใจวาหนู

ตัวนั้นคือเจอรร่ี ไมใชหนูขาว 

(5.22) ทอมเปดตู แลวช้ีใหเจาของ

บานดูวานั่นคือเจอรร่ี 

5.24 – 5.27 3 แต หนูขาว ก็เดินออกมาจากตู  

5.28 – 5.31 3 ทอม ตกใจ (เสียงที ่5.28 – 

5.29) 

(5.30) แต ก็กลายเปนหนูสีขาวเดิน

ออกมา 

 

5.32 – 5.38 6 ทอมหยิบไมกวาดมาตีหัวตัวเอง 

แลววิ่งออกไปที่โรงรถ 

(5.34) ทอมทาํโทษตัวเองดวยการวิ่ง

ออกไปที่โรงรถตามคําส่ังของเจาของ

บาน 

5.39 – 5.41 2 เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัดรองเทา 

ที่นาํมาเคลือบตัวเองใหเปนสี

ขาว ออกมาอวดทอม 

(5.39) เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัด

รองเทามาอวดทอม วาน้ํายานี่เอง

เปนตัวการทาํใหเปนสีขาว ฮาฮา 

5.42 – 5.43 1 หลังจากรูความจริงนัน้ ทอม 

ขวางไมกวาดทิ้งดวยความโกรธ 

 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.44 – 5.51 7 ทอมเห็นกระปองใสสีทาบาน สี

ขาวอยูในโรงรถ เลยนําสีขาวมา

ราดตัวเองเพื่อจะเปนแมวขาว 

(5.45) ทอมรูความจริง ก็โกรธมาก 

ขวางไมกวาดทิ้ง แลวก็เหลือบไปเห็น

กระปองสีสีขาวในโรงรถ ก็เลยยอมสี

ตัวเองเปนแมวขาวบาง หวังวา

เจาของบานจะชอบนะ 

5.52 – 5.54 2 เสียงออดหนาบานดัง (5.52) 

เจาของบานเดินมาเปดประตู 

(5.52) ทอมตัวสีขาวแลว เดินมากด

ออดที่หนาบาน 

5.55 – 5.56 1 เปดประตูบาน  

5.57 – 6.01 4 ทอมตัวสีขาว โชวเตนไปมาอยู

หนาประตูบาน เรียกรองความ

สนใจ 

(6.00) พอเจาของบานเปดประตู 

ทอมก็ออกมาเตนใหดู 

6.02 – 6.04 2 เจอรร่ีขาวว่ิงมาทีห่นาประตู 

เห็นทอมตัวสีขาวกําลังเตนอยู 

 

(6.02) เจอรร่ีสีขาว วิ่งมาเหน็พอดี 

6.05 – 6.08 3 เจาของบาน : ทอม นี่แกแค

อิจฉาเจาหนูขาวใชไหม 

 

6.09 – 6.11 2 เจาของบาน : งั้นแกก็เขามาได 

ทอมจับเจอรร่ีไวในมือ 

 

 

(6.11) ทอมเขามาในบาน แลวก็จับ

เจอรร่ีไวในมือ  



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.12 – 6.14 2 เจาของบาน : 

แตแกตองสัญญานะวาจะเปน 

เพื่อนกันกับหนูขาว 

ทอมพยักหนา (เสียงที่ 6.14) 

(6.14) ทอมพยักหนาเขาใจ 

6.15 – 6.18 3 เจาของบาน : ตอนน้ี 

แกก็มีคูเตนตัวนอยแลวสินะ 

 

6.19 – 6.20 1 เจาของบานเดินจากไป (6.19) แลวเจาของบานก็เดินจากไป 

6.21 – 6.28 7 ทอมเตนกับเจอรร่ี และไดกลับ

เขามาในบานเพื่อแกลงเจอรร่ี

อีกคร้ัง 

(6.23) และแลว ทอมก็ไดกลับเขามา

ในบานเพื่อแกลงเจอรร่ีอีกคร้ังนงึ จน

ได.... 

6.29 – 6.38 9 End Credit  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 12 แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse Trouble  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

กอนฉาย 

 

 
 

 

 

เจาแมวตัวหนึง่ชื่อวาทอม  พยายามจะ

จับเจาหนูตัวปวนในบานช่ือเจอรร่ี จน

วันหนึง่ เจาแมวไดส่ังซื้อหนงัสือวิธีจับ

หน ูแลวเร่ืองราวสนุกๆก็เร่ิมข้ึน 

0.00-0.23 23 Title การตูน  

0.24-0.29 

                     

5 

 

บุรุษไปรษณียนําพัสดุ

ใสไวในตูจดหมาย

หนาบาน ทอมวิ่ง

ออกมาหยิบพสัดุ  

(0.25) เชาวนัหนึง่ มีของมาสงทีห่นา

บาน ทอมวิ่งออกมารับ แลวก็วิ่งกลับเขา

บานไป 

 0.30 – 0.32 2 ทอม วิ่งกลับเขาไปใน

บาน 

 

0.33 – 0.34 1 ทอมแกะซองที่หอ

พัสดุออก 

 

0.35 – 0.39 4 ภาพปกหนงัสือ “วิธี

จับหนู” 

(0.36) พอซองฉีกออก มันคือหนังสือ 

“วิธีการจับหน”ู 

0.40 – 0.42 2 ภาพเปนหนาหนงัสือ 

บทที ่1 

ทอมเปดหนังสืออกอาน บทที ่1 

เขียนวา ตองรูวาหนูอยูไหน 

 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

0.43 – 0.52 9 ทอมนอนอานหนังสือ

อยูกับพืน้แลวเจอรร่ีก็

เขามาอานดวย แลว

ทอมพยายามตะครุบ

เจอรร่ี 

(0.43) ทอม นอนคว่ํากับพืน้ อาน

หนงัสือ และเจอรร่ีก็เขามาอานดวย 

(0.52) ทอม จบัเจาเจอรร่ี 

0.53 – 0.54 1  เจอรร่ีปดหนงัสือใส

หนาทอม 

 

0.55 – 0.57 2 เจอรร่ี วิ่งหนเีขารูไป เจอรร่ีปดหนังสือใสหนาทอม แลวหนีไป 

0.58 – 1.02 4 ภาพหนังสือ บทที ่2 (1.0) เจาแมวทอมเริ่มตนเปด

หนงัสือใหม บทที ่2 ใหลองกับ

ดักหน ู

1.03 – 1.10 7 ทอม ลองกับดักหนู 

(มีเสียงกับดักที่ 1.06) 

(1.03) ทอม ทดสอบกับดักหนูดวยขน

นก (1.06) มนัไดผล 

1.10 – 1.13 

 

3 วางกับดักไวหนารูหน ู

รอเจอรร่ีออกมาจากรู 

แลวกินเนยแข็งที่กบั

ดัก 

(1.10) แปะเนยแข็งไวที่กบัดัก แลวทอม

ก็วางไวหนาบานเจอรร่ีเลยก็แลวกัน 

1.14 – 1.24 10 เจอรร่ีดึงเนยแข็ง (1.14) เจอรร่ีออกมา แลว ดึงเนยแข็ง 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

1.25 – 1.29 4 เจอรร่ี กลับเขารูไป

อยางปลอดภัย 

(1.25) สําเร็จ  เจอรร่ีกินเนยแข็ง แลวก็

กลับเขารูไป 

1.30 – 1.33 3 ทอม เหน็ภาพที่ไมนา

เช่ือวาเจอรร่ีปลอดภัย 

จึงหยิบกับดักข้ึนมา

ทดสอบ 

(1.31) ทอมสงสัยวาทาํไมกบัดักไม

ทํางาน ก็ลองแตะนิ้วลงไป 

1.34 – 1.35 1 ทอม โดนกับดักหนีบ  

1.36 – 1.39 3 ภาพหนังสือ บทที ่3 (1.36) งั้นลองแผนใหมแลวกัน 

1.40 – 1.45 5 เชือกที่ผกูไวกบัตนไม

หนาบาน ทําเปน

บวงบาศหนารูของ

เจอรร่ี ทอมเอาเนยมา

วางไวในบวงบาศก 

(1.39) ทอมผูกเชือกไวกับตนไมนอก

บาน แลวทาํเปนบวง วางไวกับพืน้ที่

หนารูหนู (1.43) แลวทอมวางเนยแข็ง

ลงไปอีกครั้ง 

1.47 – 1.52 5 เจอรร่ี นําชามใสนม

มาวางในบวงแทน 

แลวหยิบเนยไป 

(1.48) เจอรร่ี หยิบชามใสนมมาแทน 

แลวหยิบเนยแข็งกลับไป 

1.53 – 1.55 2 ทอมเห็นชามนม  

1.56 – 1.59 3 ทอมกนินม เจอรร่ี

กระตุกเชือก 

(1.56) ทอมเหน็ชามนม ก็ลงไปกินอยาง

อรอย 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

2.00 – 2.04 4 ทอมข้ึนไปแกวงอยู

บนตนไม 

(1.59) แลวเจอรร่ีกระตุกเชือก ทอมก็ไป

แกวงอยูบนตนไมซะแลว 

2.05 – 2.07 2 ภาพหนังสือ บทที ่4 (2.05) ทอมลองอีกครั้ง หนทูี่อยากรู

มักจะจับงาย 

2.08 – 2.14 6 ทอมหยิบหนงัสือมา

นอนอาน 

(2.12) ทอมหยิบหนังสือตลกมานอน

อานอยางสบายใจ 

2.14 – 2.34 20 ทอมนอนอานหนังสือ

ไปหัวเราะไป พลิกตัว

ไปมา (มีเสียงหัวเราะ

ที่ 2.14 – 2.17, 2.20 

– 2.23 และ 2.26 – 

2.33) 

(2.33) แลวเจอรรี่ก็ออกมา ดวย

ความอยากรูวาทอมหวัเราะอะไรกัน 

2.35 – 2.36 1 เจอรร่ี ออกมาจากรู 

เพราะอยากรู 

(2.35) แตพอเจอรร่ีแอบดูทีไร  ทอมก็

หันหนทีุกท ี

2.37 – 2.53 16 เจอรร่ีพยายามไปดูที่

หนงัสือ วาทอม

หัวเราะอะไร ทอม

เบ่ียงตัวหลบไปมา (มี

เสียงหัวเราะที ่2.37 – 

2.42, 2.45 – 2.47) 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

2.54 – 2.56 2 เจอรร่ีแทรกตัวเองไป

อยูกลางหนังสือ 

(2.54) เจอรร่ี ปนไปอยูกลางเลมหนงัสือ 

แลวทอมก็ปดหนงัสือใสเจอรร่ี 

2.57 – 3.03 6 ทอมปดหนังสือ และ

เปดหนงัสือออกดู

เจอรร่ี 

 

 

3.04 – 3.14 10 เจอรร่ี กําลังดูอะไร

บางอยางอยูในกํามือ 

แลวก็ใหทอมดูดวย 

(3.03) พอทอมจับเจอรร่ีได ก็เหน็วา

เจอรร่ี กมดูอะไรบางอยางอยูในมือ 

(3.10) แตมือนั้นไมมีอะไร เจอรร่ีตอย

ทอมแลววิ่งหนีไป 

3.15 – 3.19 4 เจอรร่ี ตอยทอม แลว

วิ่งหนีไป 

 

3.20 – 3.22 2 เจอรร่ี วิ่งหนีไปจนมุม แตเจอรร่ีจนมุมซะแลว  ทําไงดี... 

3.23 – 3.26 3 ภาพหนังสือ บทที ่5 (3.23) หนังสือบอกวา หนูจนมุมมกัจะ

ไมสู 

3.27 – 3.34 7 ทอมโดนอัดนวม (3.34) แตทอมก็โดนอัดนวมออกมาเลย 

3.35 – 3.39 4 ภาพหนังสือ บทที ่6 (3.36) แผนตอไปใหใชเคร่ืองมือชวย 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

3.40 – 3.49 9 ทอมใชหฟูงแพทย ฟง

ไปตามผนัง แลวก็ฟง

มาถงึตัวเจอรร่ีที่กนิ

เนยอยู 

(3.39) ทอมใชหูฟง ไลฟงเสยีงไปตาม

ผนัง 

3.50 – 4.00 10 เสียงเจอรร่ีเค้ียวและ

กลืนเนย 

(3.52) แลวเสียงก็แปลกไป เปนเสียง

เจอรร่ีกําลังกนิเนยแข็ง 

4.01- 4.05 4 ทอมจับเจอรร่ีได (4.04)แลวทอมกจ็ับเจอรร่ีได  แตวา 

4.06 – 4.11 5 เจอรร่ีตะโกนใส

เคร่ืองมือชวยฟงของ

ทอม  

(4.12) เจอรร่ีตะโกนใสหูฟงของทอม 

แลวหนีไป 

4.15 – 4.21 6 ทอมพยายามหัน

กระบอกปนใสในรูหนู

ของเจอรร่ี แตปนก็วน

ออกมาหาทอม 

(4.16) ทอมใสกระบอกปนเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี แต กระบอกปนกก็ลับมาหา

ทอมเอง (4.21) แลวทอมก็.... 

4.22 – 4.23 1 ทอมเหนีย่วไก ยิงปน  

4.24 – 4.26 2 ทอมยงิโดนหัวตัวเอง

จนไหม 

 

(4.25) แลวก็ยิงโดนหัวตัวเองเต็มๆ 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

4.27 – 4.32 5 ทอมใสวกิผมสีสม 

งางกับดัก แลวใสเขา

ไปในรูหนูของเจอรร่ี 

แตกับดักก็วนกลับมา

ที่ทอม 

(4.28) ทอมงางกับดักใสเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี แตก็กลับมาหาทอมเองอีก

แลว 

4.37 – 4.38 1 ทอมโดนกับดักหนีบที่

กน 

 

4.39 – 4.42 3 ทอมข้ึนไปติดอยูบน

เพดาน 

 

4.44 – 4.46 2 ทอมพยายามใชคอน

ทุบหน ู

(4.43) ทอมเอาใหม ใชคอนทุบเจอรร่ี 

4.47 – 4.48 1 เจอรร่ี แยงคอนได (4.47) แตเจอรร่ีก็แยงคอนได 

4.48 – 4.50 2 เจอรรีใชคอนไม ทุบ

ทอมรวงไป 

(4.51) แลวทอมก็รวงไป 

4.51 – 4.54 3 ภาพหนังสือ บทที ่7 (4.52)แผนตอไป สงของขวญั 

4.55 – 4.57 2 ทอมในกลอง

ของขวัญ เดินเขามา

ใกลรูของเจอรร่ี 

 

(4.55) ทอมลงไปอยูในกลองของขวัญ 

แลวเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

4.58 – 5.00 2 ทอม เคาะที่ผนังหอง

บริเวณรูของเจอรร่ี 

 

5.01 – 5.05 4 เจอรร่ีเดินออกมาจาก

รูหนู แลวมาฟงที่ขาง

กลอง 

(5.04) เจอรร่ีสงสัย แนบหูไปฟง วาคือ

อะไร? 

5.06 – 5.10 4 เจอรร่ี เคาะทีข่าง

กลอง 

(5.07) เคาะทีข่างกลอง (5.09) เกาหวั

อยาง งงๆ 

 

5.11 – 5.13 2 เจอรร่ีเดินกลับเขาไป

ในรูหน ูแลวออกมา

พรอมเข็มหมดุ 

(5.11)เดินกลับไป แลวออกมาพรอม

เข็ม 

5.14 – 5.32 18 เจอรร่ี จิ้มเข็มหมุดเขา

ไปบริเวณกลองทีละ

เลม 

(5.16) เจอรร่ีจิ้ม   (5.22) จิม้  (5.26) 

จิ้มเข็มหมุดเขาไปในกลองทีท่อมอยูขาง

ใน 

5.33 – 5.37 4 เจอรร่ี เล่ือย กลอง (5.33) แลวก็เล่ือยกลองออกจากกัน 

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ี ฟงจากบน

กลอง 

 

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ีแงมดูในกลอง 

หนาตาต่ืนเตน 

(5.40) ไมนามอีะไรมั้ง แลวกแ็อบดูใน

กลอง 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

5.43 – 5.47 4 เจอรร่ีเงยหนา รู

สึกช็อค 

(5.43) แต เจอรรี่ก็ตองตกใจกับส่ิงที่

เห็น 

5.48 – 5.49 1 เขียนปาย ในบานมี

หมอไหม 

(5.48) วาแต บานนี้มหีมอมัย้?? 

5.51 – 5.53 2 ทอมมีปลาสเตอรปด

แผลอยูเต็มตัว นัง่กับ

พื้น เปดหนังสือแลว

เจอในส่ิงที่นาสนใจ 

(5.51) ทอมติดผาปดแผลไวเต็มตัว แต

ยังหาแผนการใหม 

5.54 – 5.56 2 ภาพหนาหนังสือ บท

ที่ 9 

(5.55) แลวทอมก็เจอจนได 

5.57 – 5.59 2 ทอม เร่ิมไขลานตุกตา

ไขลาน 

 

6.00 – 6.03 3 ตุกตาหนูไขลานเดิน

ไปทางซาย 

(6.02) ใชตุกตาไขลาน หนผููหญิงเดิน

ไปมานี่แหละ  

6.04 – 6.05 1 เจอรร่ีออกมาจากรู (6.05) ทําใหเจอรร่ีสนใจไดแนๆ 

6.06 – 6.13 7 เจอรร่ี เดินไปมา

พรอมกับตุกตาหนู

ผูหญิงไขลาน 

เจอรรี่ออกมาเดินกับตุกตา 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

6.14 – 6.15 1 ทอม อาปากรอให

เจอรร่ีเดินเขามา 

(6.14) ทอม อาปากรอใหเจอรร่ีเดินเขา

มา จะไดกินทเีดียวเลย 

6.16 – 6.19 3 เจอรร่ี และตุกตา เดิน

ดวยกนัตอไป 

 

6.20 – 6.21 1 ตุกตาหนูไขลาน เดิน

เขาปากของทอมไป 

 

6.22 – 6.30 8 ทอม เค้ียวตุกตาไข

ลาน และกลืนลงทอง

ไป 

(6.26) แตที่ทอมกินไป เปนตุกตาไขลาน

ซะนี ่

6.31 – 6.35 4 ทอม สะอึกเปนเสียง

ตุกตาไขลาน (มีเสียง

ที่ 6.33) 

 

6.36 – 6.38 2 ทอมหยิบกระจกเงา

มาสองฟนทีห่กัไป 

ของตัวเองแลวขวาง

กระจกทิง้ 

(6.36) ทอมหยิบกระจกมาสองดูฟนใน

ปากทีห่ักเกือบหมด  

6.39 – 6.45 6 ทอมฉีกหนงัสือทิ้ง (6.43) ทอมฉีกหนังสือทิ้ง ดวยความ

โกรธ 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

6.46 – 6.53 7 ทอม เอาระเบิด

จํานวนมาก มาวางไว

ที่ผนงับาน ทีม่ีรูหนูอยู 

(6.49) ทอมเอาระเบิดจํานวนมาก วาง

ไวหนารูหนูของเจอรร่ี  

6.54 – 7.00 6 ทอม พยายามจุดไฟที่

ชนวนระเบิด 

(6.55) ทอมจุดไฟที่ชนวนระเบิด 

7.01 – 7.02 1 ทอม เปาลมไปที่ไฟที่

จุด 

(7.02) แลวก็ 

7.03 – 7.05 2 เสียงระเบิด  

7.06 – 7.08 2 บานระเบิดไปทั้งหมด 

เหลือแตรูหน ูเจอรร่ี

โผลหนาออกมา 

 

7.09 – 7.12 3 วิกผมสีสมของทอม 

ปลิวลงมาจากขางบน 

(ที่ 7.12 มีเสียงสะอึก 

ของทอม) 

(7.09) บานกห็ายไปเลย ทอมก็หายไป

ดวย เหลือแตเจอรร่ีที่ปลอดภัย 

7.13 – 7.18 5 ทอม มีปกเทวดา ถือ

พิณฝร่ัง นั่งอยูบน

กอนเมฆ ลอยข้ึนไป 

(7.14) ทอมไปอยูบนสวรรคแลว กรรม

ใดใครกอ กรรมนั้นคืนสนองนะครับ

..... 

7.19 – 7.25 6 เพลง จบตอน  



 
 

ตารางที่ 13 แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

กอนฉาย  
 

 
 

เร่ืองราวในวนันี้ เกิดข้ึนในสวนหนา
บาน บายวนัหนึ่ง เมื่อเจาแมวทอม 
และเจาหนูเจอรร่ี พยายามจะนอน
พักผอน บนเปลผาที่ผูกไวระหวาง
ตนไมใหญสองตน เม่ือทั้งสองตาง
อยากจะนอนเปลตัวเดียวกัน แลว
เร่ืองราวสนกุๆก็เร่ิมตนขึ้น 

0.00-0.25  25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.31 5 เจอรร่ีนอนอยูบนเปลญวนสีฟาที่

ผูกไวกับตนไมสองตนในสวน

หนาบาน 

(0.26) บายวันหน่ึงเจอรร่ีนอนอยาง

มีความสุขอยูบนเปล นอกบาน 

0.32 – 0.39 7 ทอมเดินออกมาจากตัวบาน 

พรอมหอบหมอน กระดาษ วิทย ุ

และแกวน้าํ ออกมาดวย 

(0.36) แลวทอมก็เดินออกมาจาก

บานเดินตรงมาท่ีเปล พรอม

หมอน วิทยุ และแกวน้ํา 

0.40 – 0.41 1 ทอมวางกระดาษ วทิย ุ และแกว 

ลงบนโตะสนาม 

ทอมวางหมอนลงบนเปล  เตรียม

ตัวนอน 

0.42 – 0.43 1 ตบหมอน และวางหมอนลงบน

เปลญวน เตรียมตัวนอน 

 

0.44 – 0.50 6 ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี 

ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

0.51 – 0.55 4 เจอรร่ีลากหมอนทีท่อมวางไป

บนเปลญวน ลงมาหนุน 

(0.52)ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

เจอรรีก่ําลังลากหมอนของทอมไป

หนนุ ซะแลว 

0.56 – 0.58 2 ทอมดึงหมอนออก ดวยความ

โกรธ 

 

0.59 – 1.02 3 ทอมพยายามนึกวธิีเอาเจอรร่ี

ออกจากเปล 

(0.59) ทอมดึงหมอนออก และหาทาง

กําจัดเจอรร่ีออกไปจากเปล 

(1.02)ทอมปลดเชือกทีป่ลายขางหนึง่

ของเปลออก 

1.03 – 1.06 3 ทอมดึงปลายขางหนึง่ของเปล

ออกแลวเอียงลงไปที่บอน้ํา 

(1.05) แลวก็เอียงลงไปในบอน้ําที่อยู

ขางๆ 

1.07 – 1.12 5 เจอรร่ีไหลลงไปตามความเอยีง (1.08) เจอรร่ีก็ไหลลงไปตามความ

เอียงนั้น จนจมนํ้าไปเลย 

1.13 – 1.17 4 เจอรร่ีจมลงไปในบอน้าํ  

1.18 – 1.20 2 เจอรร่ีโผลข้ึนมาจากน้าํเจอรร่ี

โผลข้ึนมาจากน้ํา 

(1.19) แลวเจอรร่ีก็โผลข้ึนมา 

1.21 – 1.25 4 ทอม นอนอยูบนเปลญวนอยาง

สบายใจ ดูดน้ําจากแกว เจอรร่ี

เดินมาที่เปลญวน 

(1.23) เห็นทอมนอนดูดน้ําหวาน

อยางสบายใจอยูบนเปล 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

1.26 – 1.30 4 เจอรร่ีคว่ําเปลญวน ทอมตกจาก

เปลญวน (1.28) 

(1.26) เจอรร่ีจัดการคว่ําเปล 

(1.29)และทอมตกจากเปล 

1.31 – 1.35 4 เจอรร่ีนอนกรนอยูบนเปลญวน (1.33) เจอรร่ีข้ึนไปนอนบนเปลแทน

ทอม 

1.36 – 1.39 3 ทอม ดึงปลายดานหนึง่ของเปล

ญวนออก แลวสะบัด(1.39) 

(1.37) แตทอมก็ยังไมยอมแพ 

1.40 – 1.43 3 เจอรร่ีลอยข้ึนไปบนฟา แลวตก

ลงมา 

(1.40) สะบัดเปลอยางแรง ดีดให

เจอรร่ีลอยข้ึนฟา แลวก็ตกลงมา 

1.44 – 1.46 2 เจอรร่ีตกลงมาบนรังนก ที่อยูบน

ตนไม 

 

1.47 – 1.49 2 รังนกไหลไปตามกิง่ไม แลวหยุด (1.47) ตกใสรังนกที่อยูบนตนไม  

1.50 – 1.58 8 เจอรร่ีไหลออกจากรังนก ไปตาม

กิ่งไม เขาโพรงไม แลวออกทาง

ดานลาง ไหลตอมาตามเชือกที่

ผูกเปลญวน แลวมานอนที่เดิม 

(1.50) เจอรร่ีก็ไหลไปตามกิ่งไม 

(1.53) ไหลตอลงมาเรื่อยๆ

(1.57)สุดทาย กลับมานอนบนเปล

อีกจนได  

1.59 – 2.03 4 ทอมไดยินเสียงเจอรร่ีนอนกรน

อยู ทอมตกใจ 

(2.00) ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

อีกครั้งก็ตกใจ 

2.04 – 2.09 5 ทอมหยิบทีช่อนดิน ชอนตัวเจอร

ร่ีข้ึน ยกออกจากเปล 

(2.05) ทอมหยิบชอนเพื่อมาชอนตัว

เจอรร่ีข้ึน 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

2.10 – 2.12 2 พวกมดตัวเล็กๆ เดินผานมาเปน

ขบวน 

(2.10) ที่พืน้หญา บงัเอิญมขีบวนมด

เดินผานมา 

2.13 – 2.14 1 ทอมเห็นขบวนมด   

2.15 – 2.16 1 ทอม วางตัวเจอรร่ี ไปบนขบวน

มดที่เดินอยู 

(2.15) ทอมไดโอกาส วางเจอรร่ีไว

บนขบวนมด 

2.17 – 2.20 3 เจอรร่ีนอนอยูบนขบวนมด  

2.21 – 2.23 2 เจอรร่ีรูตัว แลวต่ืนข้ึน ลุกข้ึนนั่ง (2.20) เจอรร่ีเพิ่งรูสึกตัว แลวต่ืน

ข้ึนมาบนขบวนมด 

2.24 – 2.26 2 หัวเจอรร่ีชนกบัที่รดน้ําสนาม 

และตกลงพืน้(2.24) 

(2.25) เจอรรีห่ัวชนกับที่รดน้ําตนไม

ซะนี ่

2.27 – 2.28 1 เจอรร่ีลุกข้ึนมามองทอม  

2.29 – 2.31 2 ทอมนอนอยูบนเปลญวน (2.29) เจอรรี่เห็นทอมนอนหลับอยู

บนเปล 

2.32 – 2.38 6 เจอรร่ี วิ่งแซงหนาขบวนมดไป (2.34) จากนั้น เจอรร่ีวิง่แซงหนา

ขบวนมดไปอยางรวดเร็ว 

2.39 – 2.40 1 เจอรร่ีเล่ือนเกาอ้ีสนามใหตรงกับ

ขบวนมดเดิน 

 

(2.39) แลวเจอรร่ีเล่ือนขาเกาอ้ี ให

ตรงกับทางเดินขบวนมด 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

2.41 – 2.42 1 มดเดินไตข้ึนมาตามเกาอ้ี เจอรร่ี

วิ่งแซงมดข้ึนมา 

(2.43) มดไตข้ึนมาไปบนเกาอ้ี 

2.43 – 2.46 3 เจอรร่ี หยิบดามคราดข้ึนมาเพื่อ

เช่ือมทางเดินของมด ใหเดินไป

ยังเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

(2.49) ไตไปตามทาง จนถึงสายของ

เปลที่ทอมนอนอยู 

2.47 – 2.53 6 พวกมดเดินไตไปตามคราด 

จนถงึเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

 

2.54 – 3.00 6 เปลญวนส่ัน เพราะมดเดิน 

(ทอมสะดุนต่ืน 2.58) 

(2.59) ทอมตกใจและสงสัยวาทําไม

เปลญวนถึงส่ันนะ 

3.01 – 3.03 2 เชือกที่ผกูเปลญวนไว ขาดทีละ

เสน 

(3.02) เชือกเปลส่ัน และขาดออกที

ละเสน 

3.04 – 3.07 3 เปลญวนดีด แลวมวนเก็บไป (3.06) แลวเปลญวนก็มวนทอมพับไป 

3.08 – 3.09 1 เปลญวนกางใหม ผกูเชือกใหม  

3.10 – 3.16 6 ทอม นัง่อยูบนเปล มองซายขวา 

แลวยกแกวน้าํข้ึนดูดน้ํา (3.14 – 

4.16) 

(3.11) ทอมผูกเปลข้ึนอีกครั้ง นอน

โดยหวังวาจะไมมีอะไร แลวยกแกว

น้ําหวานข้ึนด่ืม 

3.17 – 3.18 1 ทอมวางแกวน้าํ  

3.19 – 3.20 1 ทอมนอนลงบนเปล  



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

3.21 – 3.22 1 เจอรร่ี มองทอม แลวคิดวิธ ี (3.21) เจอรร่ีอยูทีพ่ืน้หญา 

3.23 – 3.28 5 เจอรร่ี เห็นกบอยูบนใบบัวในบอ

น้ํา (กบรอง 3.23, 3.25) 

(3.26) มองเห็นกบตัวหนึง่อยูบนใบ

บัวในบอน้าํ (3.28)เจอรร่ีไดวิธีใหม

อีกแลว 

3.29 – 3.32 3 เจอรร่ีหันทิศทางใบบัว ไปทิศที่

แมวนอน 

(3.30) เร่ิมจาก หนัทิศของกบใหมซะ

กอน 

3.33 – 3.35 2 เจอรร่ีวิ่งไปหลังกบ มองเล็งไปที่

แกวน้าํของทอม 

(3.34) เจอรรี่เล็งทิศของกบใหตรง

กับแกวน้ําหวานของทอม 

3.36 – 3.39 3 เจอรร่ี เล็งทิศทางไปที่แกวน้าํ

ของทอม 

 

3.40 – 3.42 2 เจอรร่ีเตะกบ (3.42) (3.41) แลวเจอรร่ีก็เตะ 

3.43 – 3.46 3 กบลอยไปลงแกวน้าํแมว (ลง

แกวน้าํ 3.46) 

 

3.47 – 3.52 5 ทอมไดยินเสียงเลยลุกข้ึนนัง่ 

มองซายมองขวา แลวหยิบแกว

น้ําข้ึน (3.52) 

(3.46) จนกบลอยไปตกในแกว

น้ําหวานของทอม (3.51)ทอมไดยิน

เสียงแตก็ยงัหยิบแกวข้ึนมาด่ืมอยูดี 

3.53 – 3.57 4 ทอมหยิบแกวน้ําข้ึนมาดูด 

 

 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

3.58 – 4.03 5 ทอมกลับลงไปนอน (4.00) แลวทอมก็กลับลงไปนอนบน

เปลเหมือนเดิม 

4.04 – 4.07 3 กบกระโดดอยูในทองของทอม 

ทอมตกจากเปล (4.06) 

(4.06) แต กบในทองทอมก็

กระโดดๆๆ ทําให ทอมตกจากเปล  

4.08 – 4.21 13 กบในทองของทอม กระโดดไป

ขางหนา ทําใหทอมกระโดดไป

ดวย จนกระทัง่ตกน้าํ (4.19) 

(4.20) แลวก็พาทอมก็ตกน้าํไป 

4.22 – 4.27 5 กบกระโดดกลับข้ึนมาบนใบบัว 

(4.22) ทอมโผลหัวข้ึนมาเหนือ

น้ํา (4.24) กบตีใบบัวใสหนา

แมว (4.26 – 4.27) กบกระโดด

หนีไป 

(4.22) ทอมโผลหัวขึ้นจากน้ํา 

(4.25) สวนเจากบ กก็ระโดดหนีไป

ซะแลว 

 

4.28 – 4.29 1 ทอมสะบัดใบบัวออกจากหวั (4.28) เจอรร่ีเปนฝายไดนอนเปล

บาง 

4.30 – 4.31 1 เจอรร่ีนอนบนเปลญวน ดูดน้ํา

จากแกวน้าํของทอม 

 

4.32 – 4.36 4 เจอรร่ีตกใจ (4.32) วิ่งหนทีอม 

มาถงึเคร่ืองตัดหญา ( 4.35 – 

4.36 เสียงเบรก) 

(4.32) ทอมวิง่ไลเจอรร่ี เจอรร่ีตกใจ

แลววิ่งไปทางเคร่ืองตัดหญา 



 
 

 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

4.37 – 4.38 1 เจอรร่ีติดเคร่ือง เคร่ืองตัดหญา 

ทอมวิง่มาถึงแลวรีบวิ่งกลับ 

 

4.39 – 4.41 2 ทอมวิง่หนีเคร่ืองตัดหญา (4.39) เจอรร่ีเปดเคร่ืองตัดหญา 

เคร่ืองตัดหญาวิ่งไลตามทอม 

4.42 – 4.43 1 ทอมวิง่เขาไปติดกับเปลญวน 

 

 

4.44 – 4.46 2 เคร่ืองตัดหญาก็วิง่มา   

4.47 – 4.49 2 เคร่ืองตัดหญา ตัดทอมและเปล

ญวน กลายเปนรูปแมวจับมอืกัน 

(4.47) เคร่ืองตัดหญาวิ่งมาตัดทอม

กับเปล กลายเปนรูปแมวจับมือกัน 

4.50 – 4.52 2 เร่ิมเหตุการณใหม ทอม นอนถือ

ไมใหญๆ อยูบนเปลญวน 

(4.51) เอาใหม ทอมนอนถือไมอยู

บนเปล 

4.53 – 4.56 3 เจอรร่ี นําตะขอมาเก่ียวเปลไว

ขางหนึง่ 

(4.54) เจอรร่ีเอาตะขอผูกเชือกมา

ขางหนึง่ของเปลไว 

4.57 – 5.04 7 เจอรร่ีเร่ิมดึงตะขอทีเกี่ยวเปลไว 

โดยหมนุรอกของที่ตักน้ําในบอ 

(4.58) แลวเจอรร่ีคอยๆดึงเชือกใหตึง

เร่ือยๆ 

5.05 – 5.07 2 เจอรร่ีคางเชือกไวใหตึง แลวตัด

เชือก (5.07) 

 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.08 – 5.24 16 ทอม ปลิวข้ึนไปบนฟา (5.14 – 

5.16 เสียงเคร่ืองบิน) (5.20 – 

5.21 นกบินผาน) 

(5.08) เจอรร่ีใชกรรไกรตัดเชือกที่ตึง

มาก ทาํใหทอมถูกดีดข้ึนไปบนฟา 

(5.17) ทอมเหน็เคร่ืองบินผานไป 

(5.21)ทอมเหน็นกสีขาวบนิผานไป  

(5.24)ทอมมองลงไปขางลางแลวเพิ่ง

รูสึกตัววาตัวเองลอยอยูสูงแคไหน 

5.25 – 5.26 1 รูสึกตัว ทอมตกใจวาไมไดนอน

อยูบนเปลแลว 

 

5.27 – 5.30 3 ทอมตกลงมาจากฟา  

5.31 – 5.37 6 ทอม ตกลงมาถงึน้าํ (5.31 

กระแทกผิวน้าํ) แลวแตกเปน

เส่ียงๆ 

(5.31) แลวทอมกร็วงลงมาในทะเล  

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ีถือกระดูกไวในมือ แลว

เรียกสุนัข  (5.38 ผิวปาก) 

(5.39) เจอรร่ีถือกระดูกชิ้นโตไว ผิว

ปากเรียกเจาหมาตัวใหญ แลวโยน

กระดูกไวบนเปล 

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ี โยนกระดูกข้ึนไปบนเปล  

5.43 – 5.47 4 สุนัขกระโดดตามกระดูกข้ึนไป

นอนอยูบนเปลญวน 

 

(5.47) เจาหมาข้ึนไปนอนแทะ

กระดูกบนเปลอยางสบาย 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.48 – 5.52 4 ทอม วิง่ตามถนน กลับบานมา 

ถือไมมาดวย 

(5.51) นั่น... ทอมวิ่งกลับมาถงึหนา

บาน พรอมทอนใหญ 

5.53 – 5.57 4 ทอม ถือไม เขามาในสวนหนา

บาน แลวแอบอยูหลังตนไม 

(5.56) เขามาในสวนแลว โดยไมรูวา

บนเปลคือเจาหมา 

5.58 – 5.59 1 ทอม ปลดเชือกเปลญวนอยาง

รวดเร็ว แลวหอสุนัขทีน่อนอยูบน

เปลไว 

(5.58) ทอมปลดสายเปล แลวหอเจา

หมาไว 

6.00 – 6.06 6 ทอม ใชไมตีสุนัขที่อยูในเปล

ญวน เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 

(6.04) แลวก็ใชไมทอนใหญ ตีลง

ไปหลายที เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 

6.07 – 6.10 3 ทอมคิดวาเจอรร่ี อยูในเปลญวน 

จึงลวงมือเขาไปหยิบออกมา แต

ไดมาเปน ปลอกคอ สุนัข 

(6.10) พอทอมลวงมือเขาไปในเปลก็

เจอปลอกคอเจาหมา 

6.11 – 6.14 3 ทอมพยายามคิดวา เจอรร่ีคงไม

ใสปลอกคอใหญขนาดนี้ไดอยาง

พอดี 

(6.12) ทอมคิดวา เอ.. เจอรรี่ตัวเล็ก

นิดเดียว ทําไมใสปลอกคอใหญ

ขนาดนี้นะ 

6.15 – 6.19 4 ทอมพยายามนึกใหม วาสุนัข

ตางหากที่นาจะเปนเจาของ

ปลอกคอนี้ไดพอดี 

(6.17) ไมสิ หรือวาจะเปนของเจา

หมาตัวใหญนั่น 

6.20 – 6.21 1 ทอมกลัว  



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

6.22 – 6.23 1 สุนัขโผลข้ึนมาจากเปล (6.23) แลวสุนัขก็ยนืข้ึนมา ดวย

ความโกรธแคน 

6.24 – 6.25 1 ทอมตกใจ ครอบปลอกคอลงไป

ที่สุนัข  

 

6.26 – 6.27 1 ทอมวิง่หนีไป (6.26) ทอมวิง่หนีสุดชวีิต 

6.28 – 6.29 1 สุนัขทําลายปลอกคอจนขาด  

6.30 – 6.31 1 สุนัขวิ่งตามไป (6.30) สุนัขวิ่งตามทอมไป แลวก็.... 

6.32 – 6.37 5 เสียง สุนัขอัดทอม  

6.38 – 6.49 11 และสุดทาย เจอรร่ี กับ สุนขั ได

นอนอยูบนเปลญวนอยางมี

ความสุข สวนทอม ตองคอยพัด

ใหเจอรร่ี 

(6.38) สุดทาย  ....เจาหมา และ 

เจอรร่ี ก็เปนฝายไดนอนหลับสบาย

อยูบนเปล....สวนเจาแมวทอม ตอง

คอยพัดใหเจอรร่ีเย็นสบายตลอดบาย

เลย... 

6.50 – 6.59 9 End Credit  

 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 14 แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

กอนฉาย   ภาพยนตรการตูนเรื่อง ทอม 

แอนด เจอรรี่ ตอน Mouse for 

Sale เม่ือเจอรรี่ กลายเปนสีขาว 

เดิมที เจอรรีม่ีสีน้ําตาล เมือ่เจา

แมวทอมเหน็ขาวในหนงัสือพิมพวา 

“หนูตัวสีขาว” ขายไดราคาดี ก็เลยจับ

เจอรร่ี มาทาสีขาวแลวนําไปขายซะ

เลย  พอไดเงนิมาแลว เร่ืองราวสุด

ปวนกเ็ร่ิมตนข้ึน 

0.00 – 0.25 25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.30 4 ทอมนอนอานหนังสือพมิพอยู

บนโซฟา 

(0.27) วันหนึง่ เจาแมวทอมนอน

อานหนงัสือพมิพอยางสบายใจบน

โซฟา 

0.31 – 0.35 4 พอรูวาเจาของบานจะเดินผาน

มา ทอมรีบลงไปนอนที่พืน้ 

(0.32) พอไดยินเสียงเดิน เจาของ

บาน ทอมก็ลงมานอนที่พืน้ 

0.36 – 0.37 1 เจาของบานเดินผานไป  

0.38 – 0.41 3 ทอมก็ข้ึนมานอนอาน

หนงัสือพมิพตอ บนโซฟา

เหมือนเดิม 

 

(0.38) เจาของบานเดินไปแลว ทอม

ข้ึนมาบนโซฟาอีก 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย (ปรับแก)             

0.42 – 0.44 2 เห็นขาววา “หนูสีขาวขายได

ราคาดีที่รานขายสัตวเล้ียง” 

(0.41) ทอมเห็นขาวเขียนวา รับซื้อ

หนูสีขาวในราคาสูง ที่รานสัตวเล้ียง

ในเมือง 

0.45 – 0.46 1 ทอมมองไปที่รูหนูของเจอรร่ี (0.46)แลวทอมคิดอะไรไดอยางนงึ 

0.47 – 0.50 3 ทอมยองไปที่รูหนูของเจอรร่ี 

โดยถือกระปองสีไปดวย 

 

0.51 – 0.52 1 ทอมมาอยูที่รูหน ู (0.51) ทอมเดินมาที่รูหนูของเจอรร่ี

พรอมกระปองสี มากมาย 

0.53 – 0.57 4 ทอมทาสีเหลืองที่ลูกเหล็กใหดู

เหมือนเนยแข็ง 

(0.54) ทอมทาสีเหลืองที่เหล็กชิ้น

เล็กๆ ทาํเหมือนเปนเนยแข็ง 

0.58 – 1.01 3  ทอมกล้ิงลูกเหล็กเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี 

 

1.02 – 1.08 6 เจอรร่ีคิดวาลูกเหล็กนัน้คือเนย

แข็ง เลยกลืนลงทองไป (เสียง

กลืนที่ 1.06-1.08) 

(1.02)ทอมกล้ิงชิ้นเนยปลอมเขาไปใน

รูหนูของเจอรร่ี (1.07) เจอรร่ีกลืนลง

ทองไป 

1.09 – 1.13 4 ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาจากรูหน ู

 

 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

1.14 – 1.16 2 ทาสีขาวท่ีตัวของเจอรร่ี (1.13)ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาไดสําเร็จ แลวก็จัดการทาสี

เจอรร่ีเปนหนสูีขาวซะเลย 

1.17 – 1.26 9 ทอมนาํเจอรร่ีที่ทาสีขาวแลวไป

ขายใหกับที่รานสัตวเล้ียง (เสียง

คิดเงินที่ 1.21) 

(1.21) ทอมนาํเจอรร่ีสีขาวไปขาย ได

เงินมาเยอะแยะเลย 

1.27 – 1.32 5 ทอมกลับมาทีบ่าน พอเปด

ประตูบาน ก็ยองมาหลังโซฟา 

(1.27) พอกลับมาถึงบาน ทอมก็เอา

เงินทีข่ายไดไปซอนไวที่ใตพรมทีพ่ื้น 

1.33 – 1.34 1 ทอม จบูเงนิทีห่ามาได  

1.35 – 1.37 2 แลวนําเงนิไปซอนไวใตพรม (1.37)อา.... ซอนแลว ไมมีใครหาเจอ

แน 

1.38 – 1.43 5 ทอมกลับไปนอนทีพ่ื้น เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึน 

(1.40) แลวก็กลับไปนอนตอ เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึน 

1.44 – 1.49 5 ทอมคิดฝนไปวาจะใชเงนิทาํ

อะไรดี 

(1.44) ทอมฝนไปไกล วาจะเอาเงนิ

ไปทําอะไรดีนะ.... 

1.50 – 1.56 6 เจาของบานเดินผานมาอีกแลว 

ทอมมองอยางสงสัย 

(1.53) อุย...เจาของบานเดินผานมา

อีกแลว 

1.57 – 1.59 2 ทอม ลงไปนอนตออยางไม

สนใจ 

(1.57) ทอมสงสัย แต....คงไมมี

อะไรมั้ง ทอมคิด 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

2.00 – 2.02 2 เจาของบานเปล่ียนชุด แลวเดิน

ผานมาอีกรอบ พรอมพูดกบั

ทอมวา 

 

2.03 – 2.07 4 เจาของบาน : เจาแมวทอม 

เฝาบานดีๆนะจะ ชัน้จะออกไป 

ซื้อของนิดหนอย 

เพราะช้ันเจอเงินอยูใตพรมนะ 

 

2.08 – 2.09 1 ทอม พยกัหนาเขาใจ เชื่อฟง (2.08) ทอมพยักหนาเขาใจส่ิงที่

เจานายบอก 

2.10 – 2.16 6 ทอมตกใจเพราะนกึข้ึนได (เสียง

ที่ 2.10 -  2.11) วาเงินที่อยูใต

พรมเปนของตัวเอง ทอมวิ่งไปดู 

เปดพรมข้ึน แตไมเจอเงิน 

(2.12) แตแลวทอมก็ตกใจ เพราะ เงนิ

ที่อยูใตพรมเปนเงนิของทอมนี่นา 

2.17 – 2.19 2 ทอมวิง่ไปดูทีห่นาตาง  

2.20 – 2.23 3 เห็นเจาของบานเดินนับเงนิ

ออกไปแลว 

(2.20) ไมนะ... เจาของบานนําเงิน

ของทอมไปซื้อของซะแลว 

2.24 – 2.28 4 ทอมนัง่เซง็อยูบนโซฟา เปน

นานสองนาน 

 

(2.25) เฮอ....แลวทอมก็ตองกลับมา

นั่งเซง็อยูบนโซฟาอีกครั้ง 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

2.29 – 2.34 5 เจาของบานกลับมาแลว ถือ

กลองใสของกลับมาดวย อยาง

ระวัง 

(2.30) เจาของบานกลับมาแลว 

พรอมกลองใบหน่ึงในมือ ...เปดประตู

เขาบานมา 

2.35 – 2.38 3 เจาของบาน : ทอม มาดูของ

ที่ฉันซื้อมาส ิ

ทอมยงัอยูบนโซฟา 

 

2.39 – 2.41 2 เจาของบาน : มันคือเจาหนสูี

ขาวนารักตัวนงึนะ 

 

2.42 – 2.43 1 ทอมตกใจ เดงตัวจากโซฟา  

2.44 – 2.45 1 ทอมมาที่โตะ เจาของกาํลังแกะ

กลองออกมา 

(2.44) ทอมตกใจอีกคร้ัง รีบวิ่งมาที่

โตะทันท ี

2.46 – 2.48 2 หนูสีขาวกระโดดออกมาจาก

กลอง 

 

2.49 – 3.04 5 หนูสีขาว เลนกายกรรมโชว (2.48) โอ...ไมนะ... มนัคือเจาเจอรร่ี

แตเปนเจอรรี่สีขาวที่ทอมขายไป 

เจอรร่ีสีขาวเร่ิมแสดงกายกรรมทันท ี

 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

3.05 – 3.09 4 เจาของบานเอ้ือมมือไปเปดวทิยุ 

เจาของบาน : เวลาเปดเพลง 

เจาหนูก็เตนไดนะ 

 

3.10 – 3.16 6 หนูสีขาวเตนบนโตะอยางมี

ความสุข 

(3.10) พอเจาของบานเปดวทิยุ เจอร

ร่ีสีขาว ก็เร่ิมเตนรํา 

3.17 – 3.22 5 หนูสีขาว ข้ึนไปเตนบนหัวทอม (3.17) อยูๆก็ข้ึนไปเตนบนหัวทอมซะ

นี่ 

3.23 – 3.26 3 ทอมใชทีโ่กยขยะ ตีหนูสีขาว 

(เสียงที่ 3.23 – 3.26) 

(3.23) ทอมใชที่โกยขยะ ตีเจอรร่ี 

(3.26)และทอมก็จับเจอรร่ีขาว ได 

3.27 – 3.28  1 ทอมจับหนูสีขาวได  

3.29 – 3.32 3 เจาของบานใชไมกวาดตีทอม 

เจาของบาน : ปลอยเจาหนูขาว

ของฉันนะ  ปลอย 

 

3.33 – 3.34 1 ทอมวิง่หนีออกมานอกบาน (3.33) เจาของบานใชไมกวาดไลตี

ทอม จนตองหนีออกมานอกบาน 

3.35 – 3.36 1 เจาของบานใชไมกวาดไลตีอีก  

3.37 – 3.41 4 เจาของบาน : เจาแมวนิสัยเสีย 

ฉันจะใหแกนอนในโรงรถ 

 



 
 

 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

3.42 – 3.44 2 ทอมหลบอยูหลังตนไม  (3.42) ทอมมาหลบอยูหลังตนไม 

แลวคอยๆยองมาทีห่นาตางบาน 

3.45 – 3.47 2 ทอม มาแอบดูที่หนาตางบาน 

มองเขาไปขางใน 

 

3.48 – 3.57 9 หนูสีขาวมาเตนอวดทอมที่

หนาตางบาน 

(3.50) เจอรร่ีสีขาว เร่ิมเตนอวดทอม 

อีกคร้ังที่หนาตาง ลอเลียน และแลบ

ล้ินใสทอมดวย 

3.58 – 4.01 3 ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา 

(3.58) ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา  

4.02 – 4.06 4 ทอม เปดหนาตางอยางเร็ว ฉีด

น้ําใสหนูขาว จนสีขาวลอกออก 

กลายเปนเจอรร่ีตัวเดิม 

(4.05) ทอมฉีดน้ําลางสีขาวออกจาก

ตัวเจอรร่ี 

4.07 – 4.10 3 เจอรร่ีวิ่งหนี ทอมใชกาน้ําชา

ครอบเจอรร่ีไว 

(4.08) เจอรร่ีตัวสีน้าํตาลวิง่หนีทอม 

ทอมใชกาน้าํชาครอบเจอรร่ีไว  

4.11 – 4.16 5 เจาของบาน : ทอม นั่นแกอยูใน

ครัวใชมั้ย ชัน้บอกใหแกอยูนอก

บาน 

เจอรร่ีปนออกมาจากกานํ้าชา 

 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

4.17 – 4.19 2 เจอรร่ีลงไปคลุกตัวเองในแปง

ขาว (เสียงที่ 4.17) 

(4.17) ขณะเจาของบานพูด เจอรร่ี

แอบปนออกมาแลวคลุกตัวเองกับ

แปงขาว 

4.20 – 4.21 1 เจอรร่ี กลับไปอยูในกาเหมือน 

เดิม 

(4.20)แลวกลับเขากาน้าํชาไป 

4.22 – 4.26 4 เจาของบานเดินมาที่ทอม 

เจาของบาน : ทอม นี่แกจับเจา

หนูขาวอีกแลวใชไหม 

 

4.27 – 4.30 3 ทอมมัน่ใจวาในนัน้ไมใชหนสูี

ขาว แตเปนเจอรร่ี เลยเปดกาที่

ครอบไวออก แตก็เปนหนูขาวตัว

เดิม 

(4.27) ทอมยกกานํ้าชาออกเพ่ือ

พิสูจนวาหนูขาวไมมีแลว 

4.31 – 4.32 1 เจาของบาน เอาไมกวาดตีทอม  

4.33 – 4.35 2 เจาของบาน : นี่แนะ 

เจาแมวนิสัยเสีย 

 

4.36 – 4.38 2 ทอมวิง่หนีไปในบาน จนเจอ

เคร่ืองเปาลม (เสียงที่ 4.38) 

(4.35) แลวกเ็ปนเจอรรีส่ขีาว  ทอม

โดนไมกวาดไลตี วิ่งหนีมา จนเจอ

เคร่ืองเปาลม 

 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

4.39 – 4.43 4 หนูขาวเดินมาอยางสบายใจ 

ทอมเอาเคร่ืองเปาลมไปจอ โดย

หวงัวาจะเปาลมใหแปงสีขาว

หลุดออกจากตัวเจอรร่ี 

(4.39) เจอรร่ีสีขาวเดินมาอยางสบาย

ใจ..แตแลว..... 

 

4.44 – 4.45 1 ทอมเปาลม แปงหลุดออกจาก

ตัวของเจอรร่ีจากชวงเอวลงไป 

 

4.46 – 4.47 1 เจอรร่ีตกใจ ทาํอะไรไมถูก เอา

มือปดสวนที่แปงขาวหลุดไป 

(4.45) ทอมเปาลมใสตัวเจอรรี่ ทาํ

ใหแปงสีขาวหลุดออกต้ังแตเอวลง

ไป 

4.48 – 4.52 4 เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตเจอเจาของ

บาน เจอรร่ีดึงเอาเศษผาจากไม

ถูพื้น มาปดสวนที่ไมใชสีขาว

เอาไว 

(4.49) เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตดันเจอ

เจาของบาน... เลยดึงเศษผามาปด

สวนที่แปงหลุดไปเอาไว 

 

4.53 – 4.56 3 เจาของบาน : อาว อยูนี่เอง  

4.57 – 5.03 6 เจอรร่ีที่มีสีขาวคร่ึงเดียว เตนรํา

ไปมา แลวหลบเขาไปหลังผนัง

บาน 

(4.58) เจอรร่ิเตนรําไปมา แลวหลบ

เขาผนงัไป 

5.04 – 5.06 2 เจาของบาน : นารักจงันะ 

 

 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.07 – 5.09 2 เจอรร่ีออกมาจากที่ซอน ทอม

เอาเคร่ืองเปาลมมาจอ 

(5.06) พอเจาของบานจากไป เจอรร่ี

ก็ออกมา 

5.10 – 5.12 2 ทอมเปาลม ทาํใหแปงขาวหลุด

ออกจากเจอรร่ีทั้งหมด เจอรร่ี

กลายเปนหนธูรรมดา 

(5.11) ทอมมาเปาลมอีกจนแปงหลุด

ออกหมด กลายเปนหนูสีน้ําตาลเต็ม

ตัว 

5.13 – 5.15 2 เจอรร่ีวิ่งเขาตูเก็บของไป (เสียง

ปดประตูตู ที่ 5.15) 

(5.13) เจอรร่ี วิ่งหนีเขาตูเกบ็ของ 

ทอมตามมา 

5.16 – 5.17 1 ทอมวิง่มาเขยาประตูตูเก็บของ  

5.18 – 5.21 3 เจาของบานเอาไมกวาดตีทอม 

(เสียงตีที ่5.18)  

เจาของบาน : ทอม แกยังกวน

เจาหนูขาวของฉันอีกหรือ? 

(5.18)เจาของบานตามมาเหน็ทอม

เขยาตูอยูพอดี 

5.22 – 5.23 1 ทอมหกัไมกวาดดวยความโกรธ 

และเปดตูดวยความม่ันใจวาหนู

ตัวนั้นคือเจอรร่ี ไมใชหนูขาว 

(5.22) ทอมเปดตู อยางม่ันใจ 

5.24 – 5.27 3 แต หนูขาว ก็เดินออกมาจากตู  

5.28 – 5.31 3 ทอม ตกใจ (เสียงที ่5.28 – 

5.29) 

(5.30) แต ก็กลายเปนเจอรรี่สีขาว

เดินออกมา 



 
 

 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.32 – 5.38 6 ทอมหยิบไมกวาดมาตีหัวตัวเอง 

แลววิ่งออกไปที่โรงรถ 

(5.34) ทอมทาํโทษตัวเองดวยการวิ่ง

ออกไปที่โรงรถ 

5.39 – 5.41 2 เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัดรองเทา 

ที่นาํมาเคลือบตัวเองใหเปนสี

ขาว ออกมาอวดทอม 

(5.39) เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัด

รองเทามาอวดทอม วานี่แหละทาํให

เปนสีขาวได 

5.42 – 5.43 1 หลังจากรูความจริงนัน้ ทอม 

ขวางไมกวาดทิ้งดวยความโกรธ 

 

5.44 – 5.51 7 ทอมเห็นกระปองใสสีทาบาน สี

ขาวอยูในโรงรถ เลยนําสีขาวมา

ราดตัวเองเพื่อจะเปนแมวขาว 

(5.45) ทอมรูความจริง ก็โกรธมาก 

ทอมใชกระปองสีสีขาวในโรงรถ ก็

เลยยอมสีตัวเองเปนแมวขาวบาง  

5.52 – 5.54 2 เสียงออดหนาบานดัง (5.52) 

เจาของบานเดินมาเปดประตู 

(5.52) ทอมเปลี่ยนจากสีเทาเปนสี

ขาว เดินมากดออดที่หนาบาน 

5.55 – 5.56 1 เปดประตูบาน  

4 ทอมตัวสีขาว โชวเตนไปมาอยู

หนาประตูบาน เรียกรองความ

สนใจ 

5.57 – 6.01 

  

(6.00) พอเจาของบานเปดประตู 

ทอมก็ออกมาเตนใหดู 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

6.02 – 6.04 2 เจอรร่ีขาวว่ิงมาทีห่นาประตู 

เห็นทอมตัวสีขาวกําลังเตนอยู 

(6.02) เจอรร่ีสีขาว วิ่งมาเหน็พอดี 

6.05 – 6.08 3 เจาของบาน : ทอม นี่แกอิจฉา

เจาหนูสีขาวใชไหมเนี่ย 

 

6.09 – 6.11 2 เจาของบาน : งั้นแกก็เขามาได 

ทอมจับเจอรร่ีไวในมือ 

(6.11) ทอมเขามาในบาน แลวก็จับ

เจอรร่ีไวในมือ  

6.12 – 6.14 2 เจาของบาน : 

แตแกตองสัญญานะวาจะเปน 

เพื่อนกันกับหนูขาว 

ทอมพยักหนา (เสียงที่ 6.14) 

(6.14) ทอมพยักหนาตกลง 

6.15 – 6.18 3 เจาของบาน : ตอนน้ี 

แกก็มีคูเตนตัวนอยแลวสินะ 

 

6.19 – 6.20 1 เจาของบานเดินจากไป (6.19) แลวเจาของบานก็เดินจากไป 

6.21 – 6.28 7 ทอมเตนกับเจอรร่ี และไดกลับ

เขามาในบานเพื่อแกลงเจอรร่ี

อีกคร้ัง 

(6.23) และแลว ทอมก็ไดกลับเขามา

ในบานเพื่อแกลงเจอรร่ีอีกคร้ังนงึ จน

ได.... 

6.29 – 6.38 9 End Credit  
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ชื่อ  นายธีรธวัช   เจนวัชรรักษ (ธีร) 
อายุ   24 ป 
 
การศึกษา 2546  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

2551 ปริญญาตรี  สถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิต ภาควิชาสถาปตยกรรม 
คณะสถาปตยกรรมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (เกียรตินิยม
อันดับ 1 GPAX 3.76) 

2554  ปริญญาโท นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการสื่อสารเชิงสุนทรียะ
และบันเทิงคดี คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
ประวัติการทํางาน 2550  นักจัดรายการวิทยุ (Popper Online Radio) 

2552  อาจารย ภาควิชาสถาปตยกรรม คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 2552   นักจัดรายการวิทยุ (เดอะ สไตล บาย โตโยตา สยามสแควร) 
2553  พิธีกรเลือดใหม บริษัท เจ เอส แอล โกลบอลมีเดีย จํากัด 
2553  พิธีกรรายการโทรทัศน พลังคนลดพลังงาน 
2554  นักแสดงละครเวที หนึ่งในดวงใจ สุนทราภรณ เดอะมิวสิคัล (ตัว

หลัก ) 
 

ความสนใจพิเศษ สนใจงานดานการสื่อสารผานเสียง การพากย และ การจัดรายการ
วิทยุ  สนใจใน “พลัง” ของเสียงที่สามารถทําใหคนฟงเกิดความรูสึก
รวม รับสุนทรียภาพได สนุกได เศราได หัวเราะได รองไหได จาก 
“เสียง” ไมเฉพาะแคเสียงพูดของมนุษยเทานั้น แตอาจหมายถึงพลัง
จากเสียงหลายๆอยางประกอบกัน  ทั้งเสียงดนตรี เสียงจากธรรมชาติ 
เสียงสามารถส่ือสารและถายทอดเร่ืองราวไดอยางนาสนใจ  

 
ติดตอ thyjey@gmail.com 
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