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ปยวรรณ จิตสําราญ : การเลาเร่ืองและส่ือความหมายของภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน. (NARRATIVE AND SIGNIFICATION OF EAST 

ASIAN MOVIE WITH THE THEME OF VENGEANCE) 

อ. ที่ปรึกษาวทิยานพินธหลัก : อ.ดร. จิรยทุธ สินธพุันธุ, 188 หนา.  

 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาโครงสรางการเลาเร่ืองและลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเพ่ือสื่อ

ความหมาย รวมถึงทัศนคติของผูชมตอภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเน้ือหาเกีย่วกับการลางแคน โดยใชการ

วิเคราะหเน้ือหา (Textual Analysis) ภาพยนตรเอเชยีตะวันออกท่ีมีเน้ือหาเกี่ยวกับการลางแคนในชวงป 1999-

2011 จํานวน 12 เร่ือง ประกอบกบัการใชวิธีการสํารวจ (Survey Research) ทัศนคติของผูชมโดยใชแบบสอบถาม 

จํานวน 150 คน   

ผลการศึกษาพบวา    
 

                 โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเน้ือหาเกี่ยวกับการลางแคนประกอบไปดวย 

แกนเร่ืองเพ่ือใหผูชมไดเห็นถึงความสูญเสียท่ีเกิดจากความอาฆาตแคน โดยนําเสนอผานแกนความคิดตางๆ  เชน 

การลางแคนและการใหอภัย, ความทรงจําอันเลวรายกับการลางแคน, ความอยุติธรรมกับการแกปญหาดวยการลาง

แคน, สังคม..ตัวการสําคัญของความแคน, ความรักและความแคน โดยมีโครงเร่ือง คือ ตัวละครเอกเผชิญปญหา

สงผลใหมีความรูสึกโกรธแคน และแสดงออกโดยการลางแคนเพ่ือตองการจะแกไขปญหา หลังจากน้ันเร่ืองราวก็จะ

คลี่คลายลงหลังจากท่ีตัวละครนั้นไดรับผลเสียจากการลางแคน  ในการสรางตัวละครของภาพยนตรมีการออกแบบ

ใหตัวละครท้ังสองฝายมีลักษณะแตกตางกันท้ังทางกายภาพและจิตใจ เพ่ือใหคนดูไดรับและเอาใจชวยในลักษณะ

ของความเปนพระเอกและตัวราย หรือ การสรางตัวละครใหมีลักษณะเหมือนกันแตเพียงเกิดเหตุจําเปน หรือ 

สถานการณบางอยางบบีค้ัน เปนเหตุใหตัวละครตองแสดงออกถึงความชั่วรายออกมาเพ่ือความอยูรอดน้ัน เหลาน้ี

ผูสรางท้ังหลายมีความต้ังใจท่ีจะสรางใหตัวละครท้ังสองฝายมีความคลายคลึงกับความเปนมนุษยจริงใหมากท่ีสุด   

                ลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเพ่ือสื่อความหมาย ในรูปแบบองคประกอบทางภาพและเสียง มีลักษณะ

การสื่อความหมายดังน้ี ใชองคประกอบการถายภาพยนตร เชน มุมกลอง ขนาดของภาพ การเคลื่อนกลองเพ่ือ

นําเสนอลักษณะของตัวละคร ชะตากรรมของตัวละคร มีการยอนใหเห็นถึงอดีตที่เปนปมปญหาทําใหตัวละครลุก

ขึ้นมาลางแคนโดยการ Flash back ภาพในอดีต การใชเทคนิคตัดตอคัทสั้นเพ่ือเนนเลาเร่ืองใหต่ืนเตนนาติดตาม 

สําหรับฉาก แสงและเงารวมถึงการใชสีในภาพยนตร มักสะทอนถึงลกัษณะความผิดปกติของตัวละคร การปดบัง

ซอนเรนนําเสนอดานมืดของตัวละคร และองคประกอบทางดานเสียง มักใชเสียงบทสนทนาหรือเสียงเพลงประกอบ 

อธิบายชีวิตของตัวละคร ณ ขณะน้ัน ซึ่งสวนใหญมักเปนชวงท่ีตัวละครตกอยูภาวะปญหาโดยสรุปแลวองคประกอบ

ทั้งหมดดังท่ีกลาวมาลวนแลวแตผูกโยงไปสูแกนของเร่ืองท่ีตองการใหเห็นถึงโทษที่เกิดจากความแคน  

               ทัศนคติของผูชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเน้ือหาเกีย่วกับการลางแคนพบวา ภาพยนตรกลุม

ตัวอยางสามารถสรางการรับรูของกลุมเปาหมายในเกณฑที่ดี หมายถึง ผูชมมีความเขาใจส่ิงท่ีผูสรางตองการ

สื่อสารหรือถายทอดสอดคลองตามผลวิเคราะหในสวนของการเลาเร่ืองและส่ือความหมาย 
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 The objectives of this research are to analyse the narrative structure , the use of Film language for 

convey meaning. Also, Surveying attitude of audience with the 12 East-Asian movie with the theme of 

vengeance The method employed in this study is using textual analysis with the movie during 1999-2011.There 

also survey audience’s attitudes by exploring 150 questionnaires. 

 The results of research are as follows: 

              1. The narrative of the film in East  Asia with a vengeance is about  the theme, The ideas presented 

through themes such as revenge and forgiveness, the bad memories with a vengeance, injustice and solve 

problems  with a vengeance, society is the importance of revenge, love and revenge. The storyline is a main 

character facing a problem, resulting in a feeling of anger and expressed by a vengeance to solve the 

problem. The story is unwinding after a character has a negative effect of revenge. For creating the character 

of the vengeance film is designed to both characters are different, both physically and mentally. To let people 

know the characteristics of a hero and a villain. Or Both character look like  but have certain stress situations. 

Causes the character to show the world the evil that was to survive. The author intends to create two characters 

is similar to the real human as possible. 

              2. The sort of Film language for convey meaning is ; in cinema photography element (sample: camera 

angles, shot size, camera movement) represent the characteristic and predestination of the character. 

Moreover ,Using “Flash back” for represent backward to a past-problem incidence result to vengeance and 

use shortcutting in editing element for emotional. Also, mysterious and dark side of character will be represent 

by set dressing. Through, audio-visual elements, mostly use dialogue and music represent the moment that the 

character in climax problem. All of the above relate to theme of vengeance that represent the negative effect or 

bad result of vengeance on the character. 

            3. From the survey sample group, the perceptions of the audiences on selected 3 vengeance East  

Asian’s film have found that have created awareness and good understanding of  what the creators  want to 

communicate  or convey. Accordance with the analytical results obtained from studied of narrative and 

meaning convey of the movie. 
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บทที่  1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

 เมื่อกลาวถงึภาพยนตรลางแคน คนสวนใหญมักเขาใจวาหมายถึง การเลาเร่ือง

ของภาพยนตรจีนกําลังภายใน (Martial arts Film)  เนื่องจากคําพูดติดปากในภาพยนตร "บุญคุณ

ตองทดแทนแคนตองชําระ"  ภาพยนตรทีม่ีการนาํเสนอเร่ืองราวของตัวละครหลักทีย่ืดหยัดยึดมัน่

อยูในคุณธรรมและความแคน   โดยประกอบไปดวยฉากตอสูดวยดาบ อาวุธมีคม หรือ มือเปลา 

ระหวางตัวละครฝายธรรมมะและฝายอธรรม (ภาพยนตรจีนกําลังภายใน, 2553: ออนไลน)  จาก

เนื้อหาภายในเร่ืองจึงทําใหหลายคนสรุปวา ภาพยนตรลางแคน คือ ภาพยนตรจีนกาํลังภายใน

นั่นเอง แตทวาความจริงแลวเปนเพียงแคสวนหนึง่ของขอเท็จจริงเทานัน้  ภาพยนตรลางแคนเปน

ภาพยนตรที่มกีารนาํเอาเร่ืองราวเกี่ยวกับความแคนมาประกอบสรางในการเลาเร่ือง ซึง่เกิดข้ึนมา

นมนาน และมักถูกนําเสนออยูในภาพยนตรประเภทแอ็คชั่น เขยาขวัญ สืบสวนสอบสวน สวนจะ

กลายเปนกระแสนิยมหรือไมนั้นก็ข้ึนอยูในแตละยุคแตละสมัย ภาพยนตรลางแคนเร่ิมกวางขวาง

ข้ึนในชวงยุค 70 จาก Rape &Revenge Film ที่มีการเลาเร่ืองราวเก่ียวกับหญิงสาวที่ถูกทรมาน 

ทําราย และขืนใจจากพวกโจรโรคจิต แตผูหญิงเหลานั้นกลับรอดชีวิต ฟนฟูรางกาย จิตใจ แลว

ยอนกลับไปแกแคนบุคคลเหลานั้นทีท่ํารายเธอ อาทิเชน  I Spit on Your Grave (1978), Thriller: 

A Cruel Picture (1974) เปนตน (Best of rape and revenge movies,2011: ออนไลน) 

หลังจากนั้นก็เร่ิมมีการสรางภาพยนตรแนวน้ีเพิ่มมากข้ึนเร่ือยๆ โดยจุดเดนในการ 

เลาเร่ืองประเภทนี้มกัจะคงตัวโครงเร่ืองเดิมไว แลวสรางความนาสนใจไปที่การเปลีย่น

องคประกอบ ตางๆ ภายในเร่ือง เชน สถานที ่ตัวละคร วธิีฆาหรือลางแคน เนื่องจากจุดขายในการ

สรางภาพยนตรเหลานี ้คือ การตอบสนองความตองการเฉพาะในกลุมคนดู เชน การปลดปลอย

อารมณ(Emotion Release) การหลีกหนีออกจากโลกแหงความเปนจริง ส่ิงที่คนดูตองการที่จะ

แสดงออกแตไมสามารถทาํได เนื่องจากกรอบทางศีลธรรมบางอยางในสังคมจํากัดไว แตสามารถ

ถูกปลดปลอยออกมาผานการเช่ือมโยงโลกแหงจนิตนาการและโลกแหงความเปนจริงผานการเลา

เร่ืองในภาพยนตรเขาดวยกนัแทนได  นอกจากนี้ผูวจิัยยังพบวาการเลาเร่ืองเกีย่วกบัการลางแคน

ยังอาจส่ือถึงความหมายบางอยาง เชนการเปนตัวแทนเพื่อสะทอนสังคม บงบอกภาพรวมของ

สังคมวามันเลวรายขนาดไหน การใชอํานาจของรัฐ กระบวนการยุติกรรมทั้งหลายที่ไมสามารถเปน

 

http://www.imdb.com/title/tt0077713/�
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ที่พึง่ได ภาวะการถูกกดดันจากสังคมเหลานี้เปนเหตุทาํใหบุคคลที่ถูกเอารัดเอาเปรียบพยายาม

สรางตนเปนศาลเต้ียเองเพื่อแกปญหา โดยนําการลางแคนเขามาจัดการ 

จากตนกําเนิดของภาพยนตรเหลานี้ถูกพฒันาปรับปรุงเปล่ียนแปลงกลายมาเปน 

ภาพยนตรลางแคนในปจจุบัน แตก็ยงัคงความเปนสไตลการเลาเร่ืองแบบเดิมเพียงแตเปล่ียนการ

เลาวิธกีารลางแคนใหอยูในรูปแบบที่นาสนใจ ผสมผสานตอเนื่องกับการเปลี่ยนแปลงแนวทางที่

เนนถึง“จิตใจ” ของมนุษย โดยนํามาผูกเปนโครงเร่ืองใหกลายเปน “ปมขัดแยง” ในการดําเนิน

เร่ืองราวลางแคน โดยมุงเนนการนําเสนอภาพความรุนแรงที่มักนิยมเปนจุดขายในภาพยนตร

ประเภทนี ้ ตอจากนั้นไมนานภาพยนตรลางแคนก็ถูกดูดกลืนหายกลายเปนองคประกอบเพยีงเศษ

เส้ียวที่ถูกดึงมาประกอบเร่ืองราวในภาพยนตรตระกูลตางๆ จนเม่ือป 2003 ภาพยนตรลางแคน

กลับมาโดดเดนอีกคร้ัง จากภาพยนตรเร่ืองOld boy ภาพยนตรลางแคนจากประเทศเกาหลีที่ไดรับ

รางวัล Grand Prize of the Jury จาก Cannes Film Festival และ Best Foreign Film จาก 

British Independent Film Award, Audience Award จาก Bergen International Film Festival, 

ภาพยนตรยอดเยี่ยม และ Jose Luis Guarner Critic's Award จาก Catalonian International 

Film Festival ประเทศสเปน, ภาพยนตรเอเชียยอดเยี่ยมจาก Hong Kong Film Awards 

นอกจากนัน้ยงัเปนเจาของ 5 รางวัล Grand Bell Award หรือตุกตาทองเกาหลีใต สาขาผูกาํกับ, ผู

แสดงนําชาย, ลําดับภาพ, จัดแสง และเพลงประกอบอีกหลากหลายรางวัล (Release dates for 

Oldboy,ออนไลน) จงึทาํใหภาพยนตรลางแคนกลับมาถูกพูดถงึอีกคร้ัง เนื้อหาเร่ืองราวของ

ภาพยนตรเร่ืองนีพู้ดถึงการลางแคนของตัวละครสองตัวทีต่างคนตางจองจะลางแคนตอกัน และ

ความรายกาจสุดโตงของการแกแคนในภาพยนตรเร่ืองนี้ หลังจากนั้นก็เร่ิมมีการสรางภาพยนตรที่มี

เร่ืองราวลางแคน ที่คอยๆ รุนแรงและชัดเจนข้ึนเร่ือยๆ ปรับเปล่ียนโครงเร่ือง กลวิธีในการเลาเร่ือง 

รวมถึงการสรางปมขัดแยงที่ทาํใหเกิดการลางแคนใหมคีวามนาสนใจและดูมีมิติมากข้ึน พบมาก

โดยเฉพาะในกลุมของผูสรางเอเชียตะวันออก ไดแก จีน ฮองกง ญ่ีปุน และเกาหลี โดยกลุม

ประเทศเอเชียตะวันออกเหลานีท้ี่มีแนวทางในการนาํเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนผานการ

ประกอบสรางเฉพาะทาง โดยนําเอาความเปนเอเชียตะวนัออก อัตลักษณความเปนตัวตนของ

เอเชียตะวนัออกมาประกอบรวมอยูในเร่ืองเลานั้น โดยเฉพาะเร่ือง “กฏแหงกรรม” หรือ “ความเปน

มนุษย”  เปนตน ซึง่เร่ืองราวเหลานัน้ลวนแสดงออกถึงแนวความคิด วถิีการดําเนนิชวีิต แสดง

ประโยชนทําใหเราไดรับรูถึงรากเหงาภูมหิลัง ความเปนมาเปนไปของกลุมคนเอเชยีตะวันออกผาน

การเร่ืองราวการลางแคน 

 

 

http://www.imdb.com/title/tt0364569/�
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บทบาทการลางแคนในภาพยนตร จะเปนพฤติกรรมของตัวละครที่ตอง 

การแสดงออกเพื่อลงโทษตัวละครอีกฝายโดยการทาํใหบาดเจ็บหรือไมพอใจ  ซึ่งสอดคลองกับ

Stuckless and Goranson (1992) (อางถงึใน สิริวัฒน มาเทศ,2553: 9) ไดใหความหมายของ 

"การลางแคน" ไววา เปนการกระทําที่ลงโทษบุคคลอ่ืนใหไดรับบาดเจ็บ เสียหาย หรือกระทําการ

ตอบโตกับบุคคลใด บุคคลหนึ่ง โดยเกิดจากการประกอบสรางข้ึนมาจากปฎิกิริยาบางอยางจาก

ความสัมพันธระหวางเพศ และสังคม อาท ิการตอบโต การเอาคืน การตอตานศัตรู ความรูสึกตาง

ตอบแทนกัน การจองเวร และการลางแคน หรือ Kim and Smith(1993) (อางถึงใน สิริวัฒน มาเทศ

, 2553: 9) ไดกลาวถึง “การผูกพยาบาท” (revenge) ที่ถือวาเปนสวนที่กอใหเกิดพฤติกรรมการ

ลางแคน ไววา การผูกพยาบาทเต็มไปดวยเปาหมายเพื่อความถกูตองจากการไดรับความยุติธรรม 

ตองการลางแคนเพื่อทวงความเปนชีวิตของตนเองกลับคืนมาและยับยัง้ความอยุติธรรมทั้งหลาย 

“ความแคนเปนอารมณความรูสึกที่ดิบเถ่ือนที่สุดของมนษุยชาติ บางทอีาจจะเปน 

ชนิดที่รุนแรงทีสุ่ด บางคร้ังถงึกับสามารถทาํลายลางทุกส่ิง ดังนัน้ อาวุธชนิดที่ส่ีที่ขาพเจากลาวถงึ 

มิใชหวงมากรัก หากแตเปนความแคน” (พชร สมทุวณิช,2554: ผูจัดการรายวันออนไลน) บทความ

ที่ถูกนํามาปดทายในนิยาย "หวงมากรัก" ของโกวเลง ที่ไดหยิบหยกการนําเร่ืองราวเกี่ยวกบัการลาง

แคนมานําเสนอผานปลายปากกา ส่ิงเหลานี้ไดถูกนาํมาเปนแนวทางในการสรางภาพยนตรลาง

แคนของผูสรางชาวเอเชียตะวันออกหลายทาน 

อยางไรก็ตาม ในการชมภาพยนตรมักพบวา ส่ิงที่รับตามมาจากการลางแคน 

แทบจะไมมีประโยชนอันใดเลย ส่ิงที่คนดูไดรับกลับไป กลับไมใชเร่ืองการสอนใหคนโกรธและ 

ทาํรายกนัและกันดังในภาพยนตร แตเพยีงตองการใหเขาใจและตระหนักรูถงึผลของการแกแคนที ่

เกิดข้ึนจากความพยาบาท ความเลวรายที่เกิดข้ึนจากการไมใหอภัยตอกัน กระนัน้แลวความสําคัญ 

เหลานั้นถูกกลับมองขาม เหมือนที ่สิริวฒัน มาเทศ (2553: 185) ศึกษาเร่ืองตัวละครสตรีที่มีความ 

พยาบาทในละครโทรทัศน พบวาทางเลือกทีท่ี่สวนใหญตัวละครนิยมถูกสรางข้ึนจะมีลักษะที่เลือก 

คิดและกระทําพฤติกรรมทีเ่บ่ียงเบนจากบรรทัดฐานทางสังคม และศีลธรรม โดยตัวละครทราบวา

ส่ิงที่ตนเลือกเปนส่ิงที่ผิด ขบถตอบรรทัดฐานทางสังคม (Social Norms) หรือ ธรรมเนียมปฏิบัติ 

เปนหลัก ซึง่เปนเหตุผลวา ในเมื่อสังคมควบคุมแลว กาํหนดความเปนไปของคนในสังคม แตตัว

ละครที่มีความแคนเองกย็ังเปนตัวควบคุม หรือหาทางเลือกใหกับตนเองในการที่จะตอตานสังคม 

เพื่อชดเชยกับส่ิงที่ตัวเองไดถูกกระทําและสูญเสียไปเชนกัน อยางไรก็ตามในทายทีสุ่ด ผูที่สราง

เร่ืองนี้ก็ตองการสะทอนใหเห็นวาถึงแมวาตัวละครจะมีความพยาบาท อาฆาตแคนเพียงใด กระทาํ 

เหตุการณที่นาสยดสยองเพยีงใด สุดทายแลวสื่อทุกส่ือตองทําหนาทีป่รามวา ถาคิดกระทํา 

พฤติกรรมทีเ่บ่ียงเบนไปจากสังคมแลว ก็จะตองไดรับผลอันเปนจดจบที่เลวรายดวยเชนกนั ซึง่ใน 
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ทางตรงกนัขามส่ิงที่ผูชมไดรับกลับไมใชส่ิงที่ผูสรางตองการจะสื่อถึง ความเปนจริงทีถู่กสรางข้ึน 

มาตางๆ รวมถึง "ความพยาบาท" ที่ปรากฏอยูบนโลกแหงความเปนจริงและถูกประกอบสรางข้ึนใน 

โลกแหงจินตนาการนั้น ตางก็มีความหมาย เพยีงแตหลายคนไมไดตระหนกัถงึมนั  

ผูวิจัยพบวาสังคมเราขาดแคลนบทความทางวิชาการหรืองานวิจัยที่มุงศึกษา 

เกี่ยวกับการเลาเร่ืองในประเด็นนี้เชนเดียวกับสังคมที่ไมใหความสนใจเกี่ยวกับเร่ืองการลางแคนที่

เกิดข้ึนในสังคม ซึ่งตรงกันขามเมื่อเทียบกบัประเด็นอ่ืนๆ อาทเิชน การใชอํานาจในทางที่ผิด การกด

ข่ีทางเพศ เปนตน ซึง่ผูวิจยัมองวาเร่ืองราวเหลานี้ลวนแลวแตมีความสาํคัญกับสังคมไมยิ่งหยอน

กวากัน โดยผูวิจัยไดสันนิษฐานวาการที่เรามองขามประเด็นการลางแคนในภาพยนตรนั้น อาจเปน

เพราะเหตุความชัดเจนของการเลาเร่ือง แกนความคิด การส่ือความหมายไมชัดพอเหมือนกับ

ประเด็นอ่ืนๆ เนื่องจากผูชมมุงประเด็นและจดจําแตภาพความรุนแรง การผิดศีลธรรม การทําราย

ตอกัน โดยลืมมองถงึตนเหตุของการเกิดภาพเหลานี้ วาสาระที่ผูสรางตองการใหผูชมไดจากการ

ตีความผานสัญญะจากการลางแคนในการเลาเร่ืองคืออะไร 

ดังนัน้ ดวยเหตุผลที่แสดงถงึความสําคัญและจําเปนของเร่ืองที่ศึกษาดังกลาว 

จึงทาํใหผูศึกษาสนใจศึกษาเร่ือง “การเลาเร่ืองและส่ือความหมายของภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน” นี้ เพื่อตองการวิเคราะหถึงการเลาเร่ือง จุดมุงหมายกวางๆ ของการ 

เลาเร่ือง เพื่อใหเหน็วาโครงสรางของเร่ืองเลารวมถงึการใชภาษาภาพยนตรในเร่ืองราวการลางแคน 

ตางๆ ไดชวยสนับสนนุความหมายหรือประเด็นเกี่ยวกบัการลางแคนในภาพยนตรเอเชียตะวนัออก

ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนอยางไร โดยในการศึกษาวิจัยนั้น ผูศึกษามิไดมุงศึกษาไปที่เนื้อหา 

ของภาพยนตรเพียงอยางเดียว แตจะการศึกษาองคประกอบตางๆ ทีป่ระกอบกันเปนโครงสรางใน 

การเลาเร่ือง กระบวนการส่ือความหมายผานการใชภาษาทางภาพยนตร อีกทั้งศึกษาเกี่ยวกับ 

ตัวผูชมภาพยนตรโดยตรงโดยการสํารวจทัศนคติของผูชมตอภาพยนตรเอเชียตะวนัออก ทั้งนี ้

เพราะทั้งหมดนี้ลวนเปนสวนที่ผูเลาเร่ืองใชเปนส่ือกลางในการแสดงทศันคติ หรือบอกกลาวความ 

คิดของตนไปยังผูชมที่ไดรับชมภาพยนตรแนวนี ้และประโยชนจากการศึกษาคร้ังนี ้ไมเพียงจะเกิด 

แกตัวผูศึกษาเองเทานัน้ แตยังจะเปนประโยชนตอสังคม และประชาชนอีกดวย 
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ปญหานําวิจยั 
 

1. การเลาเร่ืองของภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกีย่วกับการลางแคน 

เปนอยางไร 

2. การใชภาษาภาพยนตรเพือ่ส่ือความหมายเก่ียวกบัการลางแคนในภาพยนตร

เอเชียตะวนัออกมีลักษณะอยางไร 

3. ทัศนคติของผูชมตอภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มเีนือ้หาเกีย่วกับการลางแคน

เปนอยางไร 

 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
 

1. เพื่อศึกษาโครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเอเชยีตะวันออกที่มีเนื้อหา

เกี่ยวกับการลางแคน 

2. เพื่อศึกษาลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเพื่อส่ือความหมายเกีย่วกบัการลาง

แคนในภาพยนตรเอเชียตะวันออก 

3. เพื่อศึกษาทัศนคติของผูชมตอภาพยนตรเอเชียตะวนัออกทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกับ

การลางแคน 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี ้ไดเลือกศึกษาเฉพาะภาพยนตรที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน ซึ่ง 

ตองเปนภาพยนตรในกลุมประเทศเอเชียตะวันออก ไดแก ภาพยนตรจากประเทศจนี ฮองกง 

 ญ่ีปุน และ เกาหลี ในชวงป 1999 -2011 รวมทัง้หมด 12 เร่ืองและไมสนใจภาพยนตรที่ม ี

เนื้อหาเหนือธรรมชาติ เชน เร่ืองภูตผีปศาจ เปนตน 
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คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 
 

  การเลาเรื่องของภาพยนตร หมายถึง รูปแบบการนาํเสนอ การอธิบายหรือ

บอกเลาโดยใชองคประกอบการเลาเร่ือง เพื่อใหเขาใจเร่ืองราวและความหมาย 

ซึ่งองคประกอบ ไดแก โครงเร่ือง แกนความคิด ความขัดแยง ตัวละคร ฉาก สัญลกัษณ และ

มุมมองในการเลาที่อยูในภาพยนตรเร่ืองนัน้ๆ 

 การสื่อความหมายในภาพยนตร หมายถงึ การถายทอดความรูสึกนึกคิดของ

ผูสรางไปยังผูชมโดยผานเทคนิคทางภาพยนตร อันประกอบไปดวย องคประกอบทางดานภาพ

และเสียง  

ภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน หมายถึง 

ภาพยนตรจากประเทศแถบเอเชียตะวนัออก ซึ่งในที่นี้ไดแก จีน ฮองกง ญ่ีปุนและ เกาหลี ที่มี

เนื้อหาหรือมุงนําเสนอการลางแคนเปนแนวความคิดหลัก 

การลางแคน หมายถงึ การที่บุคคลไดความเจ็บปวดจากการกระทําหรือวาจา

จากบุคคลอ่ืน และตองการทีจ่ะตอบโตกลับ โดยใชความคิด วาจา หรือการกระทาํมุงประสงคให

บคุคลคนนั้นไดรับความเจ็บปวด ทุกขทรมานทั้งทางรางกายหรือทางจติใจคืน ซึ่งการคิด หรือ

กระทําดังกลาว เกิดข้ึนจากความ "โกรธ เกลียด" ข้ันรุนแรง 
 

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 

1. เพื่อใหเกิดความรูและความเขาใจถงึเนือ้หาเกีย่วกับลางแคนผานการเลาเร่ือง 

ในภาพยนตรเอเชียตะวนัออก และสามารถนําความรูที่ไดจากการวิจัยไปใชเปนแนวทางในการ 

สรางสรรคผลงานหรือนําไปพัฒนาตอยอดภาพยนตรแนวนี้ในอนาคตได 

2. สะทอนใหเห็นถึงกระบวนการส่ือความหมายที่เกี่ยวของกับการลางแคนผาน

การใชภาษาภาพยนตรในภาพยนตรเอเชยีตะวนัออก 

3. เพื่อเขาใจถงึทัศนคติของผูชมตอการเลาเร่ืองและส่ือความหมายของ

ภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน 
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บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

แนวคิดและทฤษฎ ี

 
งานวิทยานพินธหวัขอนีม้ ีแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของดังนี ้

 

2.1 แนวคิดการเลาเร่ือง 

2.2 แนวคิดเร่ืองการลางแคน 

2.3 แนวคิดภาษาภาพยนตร 

2.4 แนวคิดเร่ืองสัญญะวทิยาและการสรางความหมาย 

2.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 

 
2.1 แนวคิดการเลาเรื่อง 
 

การเลาเร่ืองถอืเปนหนาที่สําคัญอยางหนึง่ของภาพยนตร ในภาพยนตรแตละเร่ือง 

มักมีโครงสรางและองคประกอบในการเลาเร่ืองที่แตกตางกนั เพราะฉะน้ันในการวิเคราะหการเลา 

เร่ืองของภาพยนตรควรที่จะเขาใจถึงความหมายและองคประกอบตางๆ ของการเลาเร่ืองเปน

สําคัญดังนี ้
 

การเลาเร่ือง (narration) คือ การลาํดับเหตุการณ หรือแสดงออกถึงความคิดที ่

เกี่ยวกับชีวิต หรือโลกปจจุบนั หรือเกี่ยวกบัมนุษย และถูกนาํมาสูกระบวนการถายทอด 

เมื่อภาพยนตร คือเร่ืองเลา เพราะฉะนัน้ภาพยนตรจึงเปนเร่ืองเลาที่บอกเลาโครงสรางการเลาเร่ือง 

ที่เปนเอกลักษณดวยภาพและเสียง จากการทําหนาที่ของภาพยนตร 4 ประการ คือ หนาที่ในการ 

เลาเร่ือง (Narrative Function) เพื่อใหคนดูเขาใจ หนาที่ส่ืออารมณ (Emotional Function) โดย 

ตองสรางอารมณตางๆ ใหเกิดแกคนดู อาท ิอารมณโศกเศรา ความสุข หวาดกลัว โดยใชองค 

ประกอบทางดานเทคนิคทัง้ภาพและเสียงประกอบ หนาที่ในการสรางความต่ืนตาต่ืนใจ 

(Spectacle Function) และสุดทายหนาที่เปนส่ือทางดานความคิด(Intellectual Media Function)

โดยการแทรกขอคิดบางอยางเขาไปในเร่ือง 
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ในกระบวนการศึกษาการเลาเร่ืองจากโครงสรางความสัมพันธของความคิดที่อยู

ในเนื้อเร่ือง Giannetti (1998) ไดศึกษาจากองคประกอบหลักในการเลาเร่ือง 7 ประการ (ปริญญา 

เกื้อหนุน, 2537: 70, ฉลองรัตน  ทพิยพมิาน, 2539: 10-19) ดังนี ้

 

2.1.1 โครงเรือ่ง ( Plot) 

คือ การลําดับเหตุการณที่เกดิข้ึนในภาพยนตรอยางมีเหตุผล ดําเนนิไปต้ังแตตน 

จนจบ โดยอาศัยองคประกอบจากตัวละครและความขัดแยงเปนจุดตนเหตุที่ทาํใหเกิดโครงเร่ือง 

กุสดาฟ เฟรยธาก (Gusdaf Freytag) นักวเิคราะหชาวเยอรมันไดเสนอโครงสรางในการเลาเร่ือง 

แบบคลาสสิค (Classic Paradigm) สําหรับเร่ืองบันเทิงคดี (Fiction) โดยมีการลําดับเหตุการณ

แบงเปน 5 ข้ัน ดังนี ้
 

- การเร่ิมเร่ือง (Exposition) เปนการเลาเร่ืองเพื่อชักจูงความสนใจใหติดตามเร่ือง 

ราว มีการแนะนําตัวละคร แนะนาํฉากและสถานท่ี อาจมีการเกิดประเด็นปญหา

หรือเปดปมความขัดแยงเพื่อใหเร่ืองชวนติดตาม การเร่ิมเร่ืองไมจําเปนตองลําดับ 

เหตุการณอาจเร่ิมจากตอนกลางเร่ืองหรือยอนจากตอนทายเร่ืองไปหาตนเร่ืองก็

ได 

- การพฒันาเหตุการณ (Rising Action) คือ การที่เร่ืองดําเนนิไปอยางตอเนื่อง

และสมเหตุสมผล ปมปญหาหรือขอขัดแยงเร่ิมทวีข้ึนเร่ือยๆ ตัวละครอาจมีความ 

ลําบากใจ และสถานการณก็อยูในชวงยุงยาก 

- ภาวะวิกฤติ ( Climax) เกิดข้ึนเม่ือเร่ืองราวดําเนนิไปสูงจุดแตกหัก และตัวละคร 

อยูในสถานการณที่ตองตัดสินใจเลือกอยางใดอยางหนึ่ง 

- ภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) คือ สภาพหลังจากทีจุ่ดวิกฤติไดผานพนไปแลว 

ปญหาความยุงยากหรือเงื่อนงาํไดรับการเปดเผยหรือถูกขจัดออกไป 

- การยุติเร่ืองราว (Ending) คือ เปนข้ันตอนสุดทายทีเ่ร่ืองราวไดจบส้ินลง ซึ่ง 

สามารถจบไดหลายแบบ เชน จบแบบมีความสุข จบแบบสูญเสีย หรือจบแบบทิ้ง

ทายไวใหขบคิดตอไป เปนตน 
 

จากการลําดับเหตุการณทั้ง 5 ข้ัน สามารถนํามาสรางเปนแผนภาพโครงสรางการ 

เลาเร่ืองรูปแบบตัวว ี(Louis Giannetti, 1990: 305) ไดดังนี ้
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            จากรูปภาพนี ้อธิบายถงึโครงสรางการเลาเร่ืองไดวา เร่ืองเร่ิมตน ( Exposition)

จากความขัดแยงระหวางตัวละครหลัก มกีารพัฒนาเรื่องเปนลําดับไปสู จุดสุดยอด (Climax) และ

จบเร่ืองราวลงภายหลังจากปมปญหา ความขัดแยงไดรับการแกไข (Resolution) สําหรับโครงสราง

รูปตัววีนี ้เปนโครงสรางมาตรฐาน ที่ปรากฏอยางแพรหลายในเร่ืองเลาหลายประเภท โดยเฉพาะใน

ภาพยนตร ไมวาจะเปนภาพยนตรประเภทใดก็ตาม มกัมโีครงเร่ืองเปนไปตามสูตรนี้ทัง้ส้ิน 
 

2.1.2 แกนความคิด (Theme) 
 

แกนความคิด (Theme) คือ ความคิดหลักในการดําเนนิเร่ือง เปนความคิดรวบ 

ยอดที่เจาของเร่ืองตองการนาํเสนอ สวนมากจะถูกแฝงอยูในองคประกอบตางๆ ของการเลาเร่ือง 

อาทิ ชื่อเร่ือง ชื่อตัวละคร คานิยม คําพูด หรือสัญลักษณพิเศษที่ปรากฏในเร่ือง 
 

Boggs (อางถงึในศิริพร ไฝศิริ, 2544) ไดแบงแกนความคิดหลักของเร่ืองออกเปน 

5 ประเภท ดังนี ้
 

- แกนความคิดหลักเกีย่วกบัศีลธรรม คือ เนื้อเร่ืองหลักจะถูกดําเนนิเกี่ยวของ 

อยูกับเร่ืองของศีลธรรม โดยมาจากการประกอบสรางจากความเปนจริงที่ปรากฏ 

อยูทั่วไป 
 

- แกนความคิดหลักเกีย่วกบัชีวิต มุงเสนอเร่ืองจริงของชีวิต สรางขอวพิากษเร่ือง 

 สะทอนความเปนมนุษยออกมาทั้งในดานดีและดานไมดี 
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- แกนความคิดหลักเกีย่วกบัธรรมชาติของมนษุย โดยมุงนาํเสนอพฤติกรรม 

ของมนุษยคนใดคนหน่ึงหรือกลุมใดกลุมหนึ่ง ซึ่งตีความหมายใหเปนภาพตัวแทน 

ของมนุษยทัง้หมด 
 

- แกนความคิดหลักเกีย่วกบัการวพิากษสังคม มุงสะทอนภาพความเปนจริง 

ของสภาพสังคม อาจเปนไดทั้งแนวตลกเสียดสี หรือสมจริงเพื่อปฎิรูปสังคม 
 

- แกนความคิดหลักเกีย่วกบัเชิงปรัชญา มุงเสนอโดยวธิีการต้ังคําถามเรียกรอง 

ใหตอบในเชิงปรัชญา ซึ่งตองการวิเคราะหจากผูชม 
 

2.1.3 ความขดัแยง (Conflict) 
 

ความขัดแยงนั้นจะทาํใหเราเขาใจเร่ืองราวไดกระจางชัดยิ่งข้ึน อีกทัง้โดยแทจริง 

แลวเร่ืองเลา คือการสานเร่ืองราว บนความขัดแยง เหตุการณหรือพฤติกรรมของตัวละครนัน้จะมี 

การพัฒนาข้ึนทามกลางความขัดแยงตางๆ โดย ปริญญา เกื้อหนนุ (2537 : 24) ไดใหความเห็น 

วา ความขัดแยงเปนองคประกอบสําคัญอยางหนึ่งของเร่ืองที่สรางปมปญหา การแสวงหาหนทาง 

การแกปญหา ความขัดแยงของตัวละคร หรือความไมลงรอยในพฤติกรรม การกระทํา ความคิด 

ปรารถนา หรือความต้ังใจของตัวละครในเร่ือง ซึง่ความขัดแยงสามารถ แบงไดเปน 3 ประเภท 

ใหญๆ ไดแก 
 

- ความขัดแยงระหวางมนุษยกับมนษุยดวยกัน คือ การทีตั่วละครสองฝายไม 

ลงรอยกนั แตละฝายตอตานกัน หรือพยายามทําลายลางกนั เชน การรบของ 

ทหารทัง้สองฝาย หรือ การทาํศึกของสองตระกูล เปนตน 
 

- ความขัดแยงภายในจิตใจ เปนความขัดแยงทีเ่กิดข้ึนภายใน ตัวละครจะม ี

ความสับสน หรือยุงยากลําบากในการตัดสินใจเพื่อจะกระทําการอยางที่คิด 

เอาไว เชน ความขัดแยงกับสํานึกผิดชอบ หรือความรูสึกขัดแยง กับกฏ 

เกณฑทางสังคม 
 

- ความขัดแยงกับพลังภายนอก เชน ความขัดแยงกับสภาพแวดลอมหรือ 

ธรรมชาติอันโหดราย รวมถงึความขัดแยงระหวางมนุษยกับส่ิงเหนือธรรมชาติ 

เชน วิญญาณ ภูตผีปศาจ ความสําคัญของความขัดแยงที่มีตอโครงเร่ือง คือ มนั

เปนส่ิงทีท่ําใหเร่ืองราวดําเนนิตอไปอยางมทีิศทาง หากเร่ืองใดมีความขัดแยงที่
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สมเหตุสมผล มีที่มาที่ไปแนนอน เร่ืองราวนั้นก็จะดําเนนิตอไปอยางนาเชื่อถือ 

ภาพยนตรมีขอบกพรองตรงที่ความขัดแยงของเร่ืองไมไดนํามาเสนออยางชัดเจน

เพียงพอ จนผูชมไมเกิดความรูสึกรวมดวยวาส่ิงเหลานัน่มันเปน ปมปญหาแต

อยางใด ซึ่งสงผลใหการกระทําตางๆ ในเร่ืองขาดความหนักแนนโดยความขัดแยง

ที่ปรากฏในภาพยนตรนัน้สามารถมีปมขัดแยงไดมากกวาประเด็นเดียว 
 

2.1.4 ตัวละคร ( Character) 
 

ตัวละคร คือ บุคคลที่ปรากฏตัวอยูในเร่ืองและมีความสัมพันธกับเร่ืองราวที ่

กําลังดําเนนิไป โดยตัวละครหลักมักจะเปนตัวผูกปมขัดแยงใหเกิดเร่ืองราวข้ึน และพยายาม

หาทางคล่ีคลายปญหาน้ัน นอกจากนี้ตัวละครยังหมายรวมถึง บุคลิกลักษณะของตัวละคร ไมวา

จะเปนรูปรางหนาตา หรือ อุปนิสัยใจคอของตัวละครดวย 
 

สวนประกอบของตัวละครตองมีองคประกอบ 2 สวนเสมอ นัน่คือสวนที่เปน 

ความคิด (Conception ) และสวนที่เปนพฤติกรรม (Presentation) ในสวนที่เปนความคิดของตัว 

ละครมักจะเปลี่ยนแปลงไดยาก ซึ่งส่ิงทีจ่ะมากําหนดความคิด และจิตใจของตัวละครนั้นก็ข้ึนอยู 

กับภูมิหลงัของตัวละคร เชน ชีวิตในวัยเด็ก การศึกษา และสถานภาพทางสังคม เปนตน 
 

ในการวิเคราะหตัวละคร (Character) ซึ่งเปนองคประกอบสําคัญในการเลาเร่ือง 

สามารถพิจารณาไดจาก (สุวิมล วงศรัก, 2547: 33) 
 

- การสรางตัวละคร โดยพิจารณาลักษณะของตัวละครวามีบุคลิกแบบใดซึ่ง 

บุคลิกตัวละครแบบพัฒนาได ถือวาใหคุณคาทางศิลปะการละครไดดีกวาบุคลิก

เหมารวม(Stereotype) ซึ่งจะชวยใหตัวละครนั้นมีมิติ นาสนใจ โดยคอยๆเปดเผย

บุคลิกของตัวละครออกมาเปนลําดับจนถึงจุดทีพ่อเหมาะ ซึ่งจะทาํใหตัวละคร 

(Character) นั้นมีความลึกซ้ึงข้ึน 
 

- การแสดงการกระทําของตัวละคร ดวยเร่ืองเลาในภาพยนตรเปนเร่ืองราวที ่

สรางข้ึนเลียนแบบชีวิตจริง ดังนัน้เหตุการณหรือการกระทําตางๆในเร่ืองจึงตอง

สมเหตุสมผลซ่ึงโดย "การกระทํา" (action) ที่มาจากตัวละครทั้งหมด เกิดมาจาก

แรงจูงใจ(motive) เสมอ ถาไมมีแรงจูงใจกไ็มมีการกระทาํเปนอันขาด เหตุจูงใจที่

ทําใหมนษุเกดิเจตนา และการกระทําที่มทีั้งพึงพอใจ หรือความเกลยีดชัง และ

โดยรูตัวหรือไมรูตัว 
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ทั้งนี้ พึงพิศ เทพปฎิมา (2546: 44-45) ยังไดจําแนกปจจัยของตัวละครที่ถูกนํา 

มาเพื่อสรางใหตัวละครมีมติิ ซึ่งประกอบไปดวย 
 

- ความตองการ (Dramatic Need) หมายถึงส่ิงที่ตัวละครตองการ หรืออยาก

เอาชนะ, ใหไดมา, ไปเอามา หรือบรรลุความสําเร็จ 
 

- มุมมอง (Point of View) คือวิธีการที่ตัวละครมองโลก ซึง่ตัวละครแตละตัวตองมี

มุมมองที่ชัดเจนและแตกตางกันไป เชน มมุมองในการตอตานกับการสนับสนนุ

สงคราม 
 

- การเปล่ียนแปลง (Change) คือการเปล่ียนแปลงของตัวละครต้ังแตเร่ิมจนจบ

เร่ือง มีการเปลี่ยนแปลงในดานใด อยางไร 
 

- ทัศนคติ (Attitude) เปนความคิด หรือ นสัิยในเชงิลบหรือเชิงบวกเชน ไรเดียงสา 

ชอบวิจารณ ความคิดตํ่าตอย การมองโลกในแงดีหรือราย เปนตน 
 

นอกจากนี้ลักษณะภายนอกของตัวละคร อาท ิการแตงกาย กริยาทาทาง หรือ 

พฤติกรรมตางๆ คําพูดบทสนทนา ( Dialogue) ตอบโตของตัวละครก็เปนสวนสําคัญอยางมากที ่

ควรจะนาํมาเพื่อพิจารณาตวัละครนัน้ ทั้งนี้เพราะความคิด ทัศนคติ และเอกลักษณของตัวละคร 

จะถูกสะทอนผานคําพูดของตัวละครทัง้ส้ิน 
 

2.1.5 ฉาก (Setting) 
 

ฉาก เปนสถานท่ีที่ถายทอดเหตุการณตางๆ ที่เกิดข้ึนในเร่ืองเลาและยงัมีความ 

สําคัญในการสรางความหมายบางอยางในเร่ืองอีกดวย อาทิ ฉากบางฉากอาจมีอิทธิพลตอความ 

คิด หรือการกระทําของตัวละคร โดยสามารถจัดกลุมประเภทของฉากในเร่ืองออกเปน 5 ประเภท 

ดังนี ้
 

- ฉากที่เปนธรรมชาติ ไดแก สภาพแวดลอมธรรมชาติที่แวดลอมตัวละคร เชน ปา

ไม ทุงหญา ลําธาร หรือ ธรรมชาติตอนเชาในแตละวัน 
 

- ฉากที่เปนส่ิงประดิษฐ เชน อารามบานชอง เคร่ืองใชในครัว หรือ ส่ิงประดิษฐที่

มนุษยมีไวใชสอยตางๆ 
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- ฉากที่เปนชวงเวลายุคสมัย ไดแก ยุคสมัย หรือ ชวงเวลาที่เกิดเหตุการณตาม

ทองเร่ือง 
 

- ฉากที่เปนการดําเนินชีวิตของตัวละคร หมายถงึ สภาพแบบแผน หรือกิจวัตร

ประจําวนัของตัวละคร หรือ ทองถิน่ที่ตัวละครอาศัยอยู 
 

- ฉากที่เปนสภาพแวดลอมที่เปนนามธรรม คือ สภาพแวดลอมที่จับตองไมไดแตมี

ลักษณะเปนความเชื่อ หรือความคิดของคน เชน คานยิม ธรรมเนยีม ประเพณี 

เปนตน 
 

นอกจากนี้ฉากในเร่ืองเลายงัสามารถแบงออกเปนอีก 2 ชนิด นั้นคือ ฉาก 

นอกบานและฉากในบาน ซึง่ในการปรากฏของฉากแตละฉากควรจะตองมีความสอดคลองกับ 

ลักษณะสําคัญกับเร่ืองเลาดวย เชน เร่ืองผจญภัยในฉากนอกบาน เร่ืองความรักหนุมสาวในฉาก 

ในบาน นอกจากนัน้ฉากทัง้สองประเภทยงัมีความสัมพนัธกับเพศ และอาชีพของตัวละครอีกดวย 

เชน เพศชาย อาจมีความสัมพันธกับฉากนอกบาน และบางอาชีพกม็คีวามสัมพันธกับฉากในบาน 

เชน อาชีพแมบาน เปนตน 

 

2.1.6 สัญลักษณ (Symbol) 
 

การเลาเร่ืองในภาพยนตร มักใชสัญลักษณในเร่ือง (Symbol) เพื่อส่ือความ 

หมายเสมอ ทัง้ในเร่ืองของคําพูดและภาพ สําหรับสัญลักษณที่มักพบในภาพยนตรมอียู                  

2 ชนิด คือ สัญลักษณทางภาพและสัญลักษณทางเสียง 
 

- สัญลักษณทางภาพ คือ องคประกอบของภาพยนตรทีถู่กนาํเสนอซ้ําๆ อาจเปน 

วัตถุ สถานที ่หรือส่ิงมีชวีิต เชน สัตวหรือบุคคล ก็ได สัญลักษณอาจเปนเพยีง 

ภาพเดียวหรือเปนกลุมภาพที่เกิดจากการตัดตอหรือการใชการลําดับภาพเพื่อส่ือ 

ความหมายพิเศษ 
 

- สัญลักษณทางเสียง คือ เสียงตางๆที่ถกูใชเพื่อส่ือความหมายอ่ืนๆ เพือ่ 

เปรียบเทียบความหาย คือ เพื่อแสดงวัตถุประสงคของตัวละคร ไมใชเพื่อสราง 

อารมณรวมกบัตัวละคร และเร่ืองราวของภาพยนตร 
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2.1.7 มุมมองในการเลาเรื่อง (Point of View) 
 

ในการเลาเร่ืองของทัง้นวนิยายและภาพยนตร มีการนาํเสนอที่คลายคลึงกัน 

ประการหนึ่ง คือ จุดยืนในการเลาเร่ือง (Point of View) คือมุมมองเหตุการณ ความเขาใจของตัว 

ละครในเร่ืองผานสายตาของตัวละครใดละครหนึ่ง หรือ หมายถงึ การทีผู่เลามองเหตุการณจาก 

วงในใกลชิด หรือ จากวงนอกระยะหางๆ ซึ่งจะแตละ มมุมองมีความนาเชื่อถือแตกตางกนั มุม 

มองในการเลาเร่ืองมีความสําคัญตอการเลาเร่ืองอยางยิง่เพราะ มมุมองจะมีผลตอความรูสึกของผู 

ชม และมีผลชักจูงอารมณของผูเสพเร่ืองเลา  
 

หลุยส จิอันเนต็ต้ี ศาสตราจารยทางภาพยนตรแหงมหาวทิยาลัย คลีฟแลนด 

(Louis Giannetti, 1990: 357-361) จัดแบงจุดยืนพืน้ฐานในการเลาเร่ืองของภาพยนตรไว 4 

ประเภท คือ 
 

1) เลาเร่ืองจากมุมมองของบุคคลที่หนึ่ง ( The First – Person Narrator) คือ 

ตัวละครเอกมักเปนผูเลาเร่ืองเอง โดยในเร่ืองจะใชคําวา ผม หรือ ฉัน ขอดีของ

การเลาเร่ืองชนิดนี้ คือ ตัวละครหลักเปนผูเลาเองทําใหเกิดความใกลชดิกับ

เหตุการณ แตมีขอเสียตรงทีอ่าจจะใสอคติเขาไปในเร่ืองที่กําลังเลาอยูดวย 
 

2) เลาเร่ืองจากมุมมองของบุคคลที่สาม (The third-Person Narrator) คือ 

การเลาถึงตัวละคร ตัวอ่ืน เหตุการณอ่ืน ที่ตัวเองพบเหน็หรือเกีย่วพันดวย 
 

3) เลาเร่ืองจากมุมมองท่ีเปนกลาง (The Object) เปนจดุยืนที่ผูเลาพยายามให

เกิดความเปนกลาง ปราศจากอคติในการนําเสนอ เปนการเลาเร่ืองทีไ่มสามารถ

เขาถึงตัวละครไดอยางลึกซึง้ เนื่องจากเปนการเลาเร่ืองจากวงนอก เปนการ

สังเกตหรือรายงานเหตุการณโดยใหผูชมตัดสินเร่ืองราวเอง ผูสรางมกัใหกลองมุม

สูง หรือ ใช Filter เพื่อปรุงแตงภาพ เนื่องจากจะทําใหภาพยนตรขาดความสมจริง 

การเลาเร่ืองชนิดนีพ้บบอยในภาพยนตรขาว สารคดี และภาพยนตรแนวสมจริง 
 

4) การเลาเร่ืองแบบรูรอบดาน ( The Omniscient) คือ การเลาเร่ืองที่ไมมีขอ 

จํากัด สามารถหยัง่รูจิตใจของตัวละครทกุตัว สามารถยายสถานการณสถานที่

และขามพนขอจํากัดดานเวลา สามารถยอนอดีต กาวไปในอนาคตและสามารถ

สํารวจความคิดฝนของตัวละครไดอยางไรขอบเขต การเลาเร่ืองชนิดนี้เปนการการ

เลาเร่ืองที่ภาพยนตรใชบอยที่สุด 
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นอกจากมุมมองในการเลาเร่ืองแลว เพศของผูเลาเร่ืองเปนปจจัยสําคัญในการ 

ทําใหการเลาเร่ืองในภาพยนตรมีความแตกตางกนัดวย ทั้งนี้เพราะผูเลาเร่ืองที่ตางเพศกัน ยอมม ี

คานิยมและความคิดที่แตกตางกนัดวย ดังนัน้ในการวิเคราะหภาพยนตร การคํานงึถึงเพศของผู 

เลาจะชวยใหทราบความแตกตางของภาพยนตรทั้งสองชนิดได สําหรับการวิเคราะหวาภาพยนตร 

เลาเร่ืองจากมมุมองของผูเลาเพศใดนัน้ใหดูจากการใหน้าํหนักในการเลาเร่ือง 

 

ในงานวิจัยชิน้นี้ผูวิจยัไดนําแนวคิดการเลาเร่ืองมาใชศึกษา องคประกอบทั้ง 7 

ประการในภาพยนตรเอเชยีตะวันออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับลางแคน เพื่อพิจารณาถึง การเลาเร่ือง

และส่ือความหมายในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มเีนือ้หาเกีย่วกับการลางแคน รวมถึง

เปรียบเทียบความแตกตางในการเลาเร่ืองความลางแคนในภาพยนตรของแตละประเทศในกลุม

เอเชียตะวนัออกดวย 

 
2.2. แนวคิดเกี่ยวกบัพฤติกรรมการลางแคน 
 

การลางแคน เปนพฤติกรรมการตอบแทนซึ่งแสดงออกเปนเหมือนการลงโทษโดย 

การทาํใหบาดเจ็บหรือไมพอใจ Stuckless and Goranson (1992) (อางถึงใน สิริวัฒน มาเทศ, 

2553: 9) ไดใหความหมายของ "การลางแคน" ไววา เปนการกระทาํทีล่งโทษบุคคลอ่ืนใหไดรับบาด 

เจ็บ เสียหาย หรือกระทาํการตอบโตกับบุคคลใด บุคคลหนึง่ โดยเกิดจากการประกอบสรางข้ึนมา 

จากปฎิกิริยาบางอยางจากความสัมพันธระหวางเพศ และสังคม อาท ิการตอบโต การเอาคืน การ 

ตอตานศัตรู ความรูสึกตางตอบแทนกนั การจองเวร และการลางแคน หรือ Kim and Smith 

(1993) (อางถงึใน สิริวัฒน มาเทศ, 2553: 9) ไดกลาวถึง “การผูกพยาบาท” (revenge) ที่ถือวา 

เปนสวนที่กอใหเกิดพฤติกรรมการลางแคน ไววา การผูกพยาบาทเต็มไปดวยเปาหมายเพื่อความ 

ถูกตองจากการไดรับความยุติธรรม ตองการลางแคนเพือ่ทวงความเปนชีวิตของตนเองกลับคืนมา 

และยับยั้งความอยุติธรรมทัง้หลาย   

Leland R. Beaumont กลาววา การทาํความเขาใจวาส่ิงใดที่สามารถกระตุนตัว 

เราจนทําใหเกดิการแกแคน จะสามารถมองเหน็ถงึวธิีที่จะสามารถแกไขปญหาการกอความรูสึก

นั้นข้ึนมาได โดย Leland ไดสรางแผนภูมิรูปภาพเสนทางการลางแคน (Leland R. Beaumont, 

2005 :ออนไลน) เพื่อแสดงใหเหน็ถงึทางเลือกในการตอบโตและวิธีการแกไขความเจ็บปวดและ

ความรุนแรงทีไ่ดรับ ดังนี ้
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รูปภาพที่ 2 แสดงโครงสรางของเสนทางการลางแคน (Paths of Vengeance ) 
 

 

  Leland ไดอธิบายวา วงสีทัง้สาม (OK, Avenged, Humiliation) คือ สถานะของ

ความรูสึกของคุณในขณะนี้  และเสนที่โยงไปมาคือ เสนที่แสดงการกระทําหรือเหตุการณหลังจาก

คุณไดเลือกกระทํา   ซึ่งทัง้สองสวนมักจะสัมพันธกนัเสมอ  

โดยปกติธรรมชาติของมนุษยสามารถเกิดความคิดลางแคนไดทุกคนและมีแนว 

โนมที่จะใชความรุนแรงตอบโตส่ิงทีท่ําใหตนไมพอใจ สวนที่สนับสนุนขอความนี้พบไดจาก 

พฤติกรรมการชมละคร หรือภาพยนตร ที่หากตัวเอกสามารถลางแคนตัวรายไดสําเร็จตอนทาย

เร่ืองผูชมยอมเกิดความพึงพอใจกับผลที่ตัวรายไดรับซ่ึงสาสมกับความชั่วของตัวละครนั้น โดย

ปจจุบันการลางแคนเขามาแฝงอยูพฤติกรรมตางๆ ทางสังคม เชน การจับคนทําผิดไปเขาคุก โดย

นําเร่ืองทฤษฎีทดแทน (Retributive Theory)มาใชเพื่อการลงโทษโดยไดแนวคิดมาจากการลาง

แคน (revenge)เพื่อชดใชความเสยีหายใหแกผูเสียหาย เหมือนกับการลงโทษเพ่ือการลางแคน แต

เปนการลงโทษเพื่อใหเกิดความเปนธรรม (fairness) ซึ่งแมในหลักการจะเปนเร่ืองของการฟนฟู

พฤติกรรมการปองกันการกระทําความผิดซ้ํา แตในความเขาใจของสังคม การลงโทษคนผิด นั่นคือ 

การลางแคนอีกอยางหนึ่งทีต่องการเห็นผูกอกรรมแกตนแบกรับความเสียหายตางๆ นานาไมวาจะ

เปนการสูญเสียเวลาในการใชชีวิต สูญเสียโอกาสไดงานดีๆ เพราะมปีระวัติติดคุก การประสบ

ภาวะลมละลายเพราะตองจายคาสินไหมทดแทนจํานวนมาก และการลางแคนเหลานัน้ บางคร้ังก็
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ทวมทนความเสียหายจริงที่ไดรับเสียดวย นั่นแสดงวาการลางแคนเองก็ยังมทีีท่างในสังคมปจจุบนั

เพียงแตเปล่ียนรูปแบบไป 

พระไพศาล วิสาโล (2552: มติชนออนไลน) กลาวถึง สังคมกับการลางแคนวา 

ในอดีตการลางแคนเปนอํานาจของมนุษย เพื่อใชปกปองสิทธิของตนเอง ต้ังแตสมัยอดีตเม่ือมีการ 

กออาชญากรรมข้ึน ผูเสียหาย หรือครอบครัว ยอมมีสิทธิที่จะลางแคน แมการลางแคนจะตอง 

“ฆา”ก็สามารถกระทาํได โดยไมมีการแบงแยกวา “อะไรเปนความผิดทีต้ั่งใจ” และ “อะไรเปน

ความผิดที่ไมต้ังใจ” เพราะมีการถือคติวา “เมื่อมีการฆาคนตาย ตองมีการลางแคน อยางเดียว” 

และเร่ืองก็จะถูกยุติลง ไมมีการกระทําการลางแคนตอบโตกันอีก 
 

โดย ผูวิจัยไดสรุปเหตุผลทีม่นุษยตองการลางแคนไดดังนี ้
 

– เมื่อบุคคลนัน้รูสึกวาไดรับการทาํราย เกิดความเดือดรอน หรือสูญเสียอะไรบาง 

อยางไปอยางไมเปนธรรม หรือไดรับบาดเจ็บ เปนผลใหมีความรูสึกโกรธ เกลียด 

อิจฉาริษยาข้ึน 
 

– เมื่อบุคคลนัน้คิดวาตนเองตํ่าตอย โดยเฉพาะอยางยิ่งถาส่ิงนั้นทําใหเขารูสึก

หมดหนทาง กลายเปนคนโง ไรสาระ หรือรูสึกละอายใจ เขาก็จะมองหาการลาง

แคนเพื่อตอตานความนาละอายเหลานี ้ในขณะที่ความเมตตาในตัวของเขาก็เร่ิม

ลดนอยลงดวย 
 

– เมื่อบุคคลนัน้รูสึกวาพวกเขาจะตองลุกข้ึนมา "ปกปองเกียรติ" ของตัวเอง 

ครอบครัว บรรพบุรุษของพวกเขาหรือกลุมอ่ืนๆ ที่พวกเขาเปนสมาชิกอยู โดยมี 

เปาหมายของการลางแคน คือ เพื่อทีจ่ะลบความอับอายและความอัปยศ ทั้งเพื่อ 

เปนการเรียกคืนความภาคภูมิใจ ซึ่งเปนสิ่งที่คนทัว่ไปตองการจากการลางแคน 

ซึ่งนอกจากนีย้ังเปนการเรียกคืนศักด์ิศรีความเปนมนุษยของพวกเขารวมทัง้เปน

การเรียกคืนคาของ"เกียรติ"ของกลุมทีถู่กโจมตีโดยจากกลุมอ่ืน 
 

– เพื่อเปนการสอนบทเรียนใหผูกาวราว คนโกงและผูทีท่าํลายกฎ ; ใหพวกเขา

เรียนรูบทเรียน 
 

– เพื่อเปนการทําหนาทีย่ับยัง้พฤติกรรมที่โหดราย และใหผูรุกรานนัน้ไดยอมรับวา 

พวกเขากระทาํผิดและเกิดความรูสึกสาํนกึผิด 
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– เพื่อแสดงใหเห็นถึงพลังของพวกเขาวาพวกเขายังไมหมดหนทาง มทีางสู และ

ไมยอมแพงายๆ 

 

– เพื่อตองการทําใหผูนัน้ไดรับความรูสึกเจ็บปวดเหมือนด่ังที่เขากระทาํตอเรา 

โดยการเปลี่ยนสถานะตนเองจากเหยื่อเปนผูลา จากไรอํานาจกลายเปนมีอํานาจ 

และจากกระดากอายกลายเปนเกิดความภาคภูมิใจแทน 
 

จึงอาจกลาวไดวา การลางแคนไมใชเปนเร่ืองของอารมณความรูสึกลวนๆ อาจ 

เปนไปเพื่อการลงโทษ(พระไพศาล วิสาโล, 2552: มติชนออนไลน)  ทั้งยังเปนการขมขูใหผูอ่ืนเกรง

กลัว และปองกันไมใหมีการทํารายกนัอีกผลของการลางแคนบอยคร้ังที่มักไมไดเปนอยางที่ตัว

ผูกระทําการลางแคนตองการ เปนการตอบสนองความรุนแรงที่เกิดมาจากความโกรธ การไดรับ

บาดเจ็บ ผูวิจยัสันนิษฐานวาส่ิงที่ทาํใหกลวิธีสําหรับแกแคนลมเหลว เพียงเพราะพวกเขาพยายาม

ที่จะเปล่ียนอดีตที่ผานมา แตเมื่อเกิดการกระทํา บุคคลนั้นไดรับบาดเจ็บ เกิดการถกูดูถูก หรือการ

สูญเสียอ่ืนๆ เกิดข้ึนแลวก็ไมสามารถยอนกลับมาแกไขไดอีก หรือ ตองการใหเกิด "ความยุติธรรม" 

แกตนเอง โดยต้ังตนใหมีอํานาจเหนือระบบการควบคุม หรือกฏเกณฑซึ่งเปนกรอบควบคุมสังคม 

ดวยการตัง้ตนเปน "ศาลเต้ีย" ไมรอใหกระบวนการทางกฏหมายตอบแทนความไมเปนธรรมนั้น 

หรือ คิดวาการตัดสินนั้นไรซึง่ความยุติธรรม ไมมีประสิทธิภาพ แสดงตนตัดสินชีวิตของฝงตรงขาม

ดวยตนเอง โดยหาวิธทีางแกแคนที่สาสมแกบุคคลนั้น 

นอกจากนัน้ส่ิงที่ควบคูมากบัการลางแคนเกือบทุกคร้ังทีสั่งเกตได นั่นคือ "การ 

แสดงออกถึงความรุนแรง" เนื่องจากเช่ือกนัวา การใชความรุนแรงเปนการกระทําที่สรางความ 

ชอบธรรมใหกบัอีกฝายในการลางแคนกลับได ดังตัวอยาง เชน A หยกิห ูB B ลางแคนโดยตบ 

หนา และชกจมูก A เห็นไดวา นั่นเปนการลางแคนที่ไมชอบธรรม เพราะ B ไดทําการกระทํานอก 

เหนือจากที่ตนไดรับ คือ ชกจมูก A และเปนไปไดที่วา B อาจสรางความแคนเพิ่มข้ึนใหกับอีกฝาย 

เพราะฉะนัน้จงึเปนเร่ืองที่คอนขางยากที่จะกําหนดการลางแคนใหเทาเทียมกัน เพราะแตละคนม ี

สภาพรางกายและจิตใจแตกตางกนัไป การกระทําที่พอทนได พอรับไดสําหรับคนหนึ่ง อาจจะเปน 

เร่ืองทนไมไดสําหรับอีกคนก็เปนได (จริยศาสตรการแกแคน, 2552: ออนไลน) และขอสังเกตอีก

ประการ คือ มนุษยมีความแคนตอส่ิงทีท่ําใหตนไมพอใจ ทุกการลางแคนไมวาจะเปนฝายไหนถูก

หรือผิด ฝายไหนเร่ิมกอนหรือไมไดเปนผูเร่ิม ก็ยอมจบลงที่ความไมพอใจของอีกฝายทั้งส้ิน และคน

ที่ไดรับการตอบโตก็จะเกิดความแคนตอไป 
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อยางไรก็ตาม พระไพศาล วิสาโล (2552: มติชนออนไลน)  กลาวไวอีกวา “ยงัคงมี

วิธีการตอบโตการลางแคน นั่นคือ การใหอภัย การใหอภัยมิได หมายถึง การยอมรับการกระทําที่

ไมดีของเขา แตหมายถึงการปลดเปล้ืองความโกรธเกลียดและอาฆาตพยาบาทออกไปจากจิตใจ

ของเรา แมเราจะยอมรับการกระ ทําของเขาไมได แตเราสามารถยอมรับเขาในฐานะมนุษยได การ

ฆา การหลอกลวง หรือการดูหมิ่นเหยียดยาม เปนส่ิงที่ไมถูกตอง แตคนเราอาจทาํส่ิงนัน่ไดเพราะ

ความพล้ังเผลอ เพราะความไมรู เพราะความเขาใจผิด หรือเพราะอารมณชั่ววูบ หรืออาจทาํเพราะ

แรงบีบค้ันจากความเจ็บปวดในอดีต หรือเพราะเคยถูกกระทําย่ํายีมากอนก็ได ในฐานะที่เปนเพื่อน

ทุกข บุคคลนั้นควรไดรับการใหอภัยจากเพื่อนมนุษยดวยกันเอง” 

“เวรยอมไมระงับดวยการจองเวร แตระงับดวยการไมจองเวร " นี้มิใชเปนแคคํา

สอนทางพุทธศาสนา หากเปนความจริงที่อยูดํารงอยูตลอดเวลาและเปนสากล การลางแคนไมเคย

ชําระปญหาใหจบส้ิน อีกทั้งไมสามารถนําความสุขมาสูชีวิต การใหอภัยตางหากทีท่ําใหปญหายุติ

ได 

อยางไรก็ดี พฤติกรรมการลางแคนของตัวละครที่ปรากฏในภาพยนตรอาจเปน 

เคร่ืองชี้วาเปนพฤติกรรมทีเ่บ่ียงเบนไปจากบรรทัดฐานทางสังคมที่ไดกําหนดไว จะตองไดรับการ 

ถูกลงโทษ พบกับจุดจบ หรือพบกับทางออกโดยการใหอภัย จากรายกลายเปนดีในตอนทายของ 

เร่ืองหรือ อาจจะเปนไปไดทีท่ายที่สุดตัวละครก็ตองมีการใหอภัย อโหสิกรรมตามหลักศาสนา ทั้ง 

การใหอภัยตนเอง ผูอ่ืน และสังคม ซึ่งทัง้หมดลวนแลวถกูนํามาถายทอดในภาพยนตรลางแคน 

ทั้งส้ิน ในงานวิจัยชิน้นี้ผูวิจยัจึงไดนาํแนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมการลางแคน มาเพือ่ศึกษาเหตุและ 

ปจจัย แรงจูงใจ ที่ทําใหตัวละครแสดงพฤติกรรมลางแคนดังกลาวออกมา เพียงเพราะตองการ 

ลงโทษเพื่อความยุติธรรมหรือเปนขออางเพื่อลดความโกรธแคนของตัวละครผูลางแคนเอง รวมถงึ 

การพิจารณาวิเคราะหถึงปจจัยของสภาพการณ หรือ เร่ืองราว(stories) ที่กอใหเกิดพฤติกรรมและ 

จุดประสงคใหการสรางผลลพัทใหแกตัวละครตอนทายเร่ืองมาประกอบดวย  

 
2.3 แนวคิดเกี่ยวกับภาษาภาพยนตร 
 

นิพนธ คุณารักษ (ภาษาภาพยนตร : องคประกอบของภาพยนตร, 2552: 

ออนไลน) ไดกลาวถงึการใชภาษาภาพยนตรวา ภาษา (Language) เปนระบบสัญลักษณอยาง

หนึง่ทีม่นษุยใชเปนเคร่ืองมอืในการติดตอส่ือสารหรือส่ือความหมาย (meaning) ซึ่งแบงเปน 2 

ประเภท คือ 1) วัจนภาษา (Verbal Language) หมายถึง ภาษาพูดหรือภาษาเขียนที่มีความหมาย

สามารถเขาใจได เชน คําพูด คําสนทนา ขอความ เปนตน 2) อวัจนภาษา (Non-Verbal 
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Language) หมายถงึ ภาษาที่ไมออกเสียงเปนถอยคําหรือประโยคคําพดู หรือการเขียนเปน

ตัวอักษร คํา หรือขอความแตสามารถส่ือความหมาย เกิดความรูสึกและความเขาใจ เชน การใชสี

หนา ทาทาง หรือสัญลักษณตางๆ เปนตน 

Christian Metz นักทฤษฎีสัญญศาสตรดานภาพยนตร (Film semiologist) ชาว 

ฝร่ังเศส อธิบายวา ที่คนเราเขาใจภาพยนตรนั้น "ไมใชเพราะวา ภาพยนตรเปนภาษา จึงสามารถ 

บอกเลาเร่ืองไดโดยสมบูรณ แตตรงกันขาม ภาพยนตรกลายเปนภาษาจากการที่ภาพยนตรไดมี

การเลาเร่ืองไดอยางสมบูรณแลว" (Monaco,1981:127) การที่ภาพยนตรสามารถส่ือสารเร่ืองราว 

ความหมาย อารมณและความรูสึกใหผูชมเขาใจในส่ิงทีป่รากฏอยูในภาพยนตรได นั่นเพราะ 

ภาพยนตรเปนภาษาอยางหน่ึง เรียกวา ภาษาภาพยนตร (Film Language) 

Metz กลาววาภาพยนตรมีระบบการส่ือความหมาย (Signification System) 

(Andrew,1976:219) ซึ่งเปนระบบสัญลักษณ(Sign System)อยางหนึ่ง โดยอยูในรูปของ 

สัญลักษณ (Signs) และมีการเช่ือมโยงสัญลักษณตางๆ เขาดวยกันจนเกิดความหมายหรือ 

วากยสัมพนัธ (Syntax) (Monaco,1981:140) เชนเดียวกันกับภาษาทัว่ไปที่ประกอบไปดวยสวนที ่

เล็กที่สุดของหนวย ภาษา (Phonemes) และสวนที่ใหญของหนวยภาษา (morphemes) เพื่อสราง 

รูปประโยค ภาพยนตรใชสวนที่เปนภาพ (Image) และสวนที่เปนเสียง (Sound) มาประกอบกัน 

เปนสัญลักษณ ซึ่งนั่นถือเปนหนวยหนึ่งของการเลาเร่ือง เมื่อนําหลายๆ หนวยของการเลาเร่ืองมา 

เรียงรอยเขาดวยกนั ก็จะเกดิเปนภาพยนตรเร่ืองหนึง่ทีส่ามารถส่ือสาระและความบันเทงิไปยงัผูชม 

ใหเกิดความเขาใจรวมกนัได 

ในการวิเคราะหการสื่อความหมายทางภาษาภาพยนตร จําเปนตองทราบ

องคประกอบของภาพยนตร (Elements of Film)ตางๆ ซึ่งสามารถแบงออกไดเปนสองสวน โดยมี

รายละเอียด ดังนี ้

 

องคประกอบดานภาพ 
 

การสื่อความหมายดวยภาพ ของภาพยนตร ในอันที่จะสามารถกอใหเกิดอารมณ 

เกิดความเขาใจ หรือความทราบซึ้งไดนัน้ ตองอาศัยองคประกอบของการสรางภาพ ซึ่งถือวาเปน 

ภาษาส่ือความหมายของภาพยนตร เชน เร่ืองมุมกลอง ขนาดภาพ การเคล่ือนไหว บทบาทของ

ผูชมและการลําดับหรือเช่ือมตอภาพ ผูชมที่เขาใจหลักการส่ือความหมายของภาพยนตร จะชวยให 

เขาใจเร่ืองราวของภาพยนตรที่ชมไดลึกซึ้งยิ่งข้ึน (สุทัศน บุรีภักดี 2528 : 263-313) 
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องคประกอบของภาพ ประกอบดวย 

(ภาษาภาพยนตร : องคประกอบของภาพยนตร, 2552: ออนไลน) 
 

2.3.1 องคประกอบดานการถายภาพยนตร (Cinema Photography) 
 

องคประกอบดานการถายภาพยนตร คือ การจัดองคประกอบในกรอบภาพ

(frame) ใหสวยงามและส่ือความหมายเพือ่การถายภาพยนตรในหนึง่ช็อต (shot) ในการจัด

องคประกอบภาพของภาพยนตรตองคํานึงถงึส่ิงตอไปนี ้
 

1) ขนาดของภาพ (Shot Size) คือการกําหนดขอบเขตของภาพใหกวางหรือแคบ 

โดยใชเลนสทีม่ีมุมรับภาพขนาดตางๆ ซึ่งเกี่ยวของกับระยะไกลหรือใกลระหวาง

ส่ิงที่ถกูถายกบักลองดวย การถายภาพมมุกวางหรือแคบตางกนั สามารถสราง

ความรูสึกและทําใหเกิดความเขาใจเร่ืองราวของภาพยนตรเปล่ียนแปลงไปดวย 

แตทั้งนี้จะตองข้ึนอยูกับองคประกอบอ่ืนๆ ดวยสามารถแบงยอยขนาดของภาพ 

ซึ่งมีชื่อเรียกชดัเจน ดังนี ้
 

- ภาพระยะไกลมากหรือระยะไกลสุด (Extreme Long Shot / ELS) หรือ 

“Establishing Shot” มักใชในการแนะนาํเร่ือง หรือ ในตอนเร่ิมตนของภาพยนตร

เพื่อใชบอกสถานที่ที่เกิดเหตุ รวมทั้งอารมณและตัวแสดงในเร่ือง ลักษณะของ

ขนาดภาพนี้จะมีลักษณะเปนมุมกวาง นอกจากนี้ยงันยิมใชในการแสดงถึงการ

เปล่ียนแปลงเรื่องเวลา และสถานที่ของเหตุการณไดเชนกัน 

- ภาพระยะไกล (Long Shot /LS) เปนภาพที่มีขนาดกวาง แตจะแคบลงมาเพื่อให

เห็นรายละเอียดมากข้ึนวาวัตถุนัน้ คืออะไร อยูที่ไหน ถาเปนสถานทีก่จ็ะใหเห็น

บริเวณโดยรอบ ตัวอาคาร กวางๆ ทั้งหมด หากเปนภาพบุคคลก็จะใหมองเหน็

เต็มตัววากําลังทาํอะไร และอยูที่ไหน 
 

- ภาพระยะไกลปานกลาง (Medium Long Shot / MLS) เปนภาพทีเ่หน็

รายละเอียดของผูแสดงมากขึ้นต้ังแตศีรษะจนถึงขา หรือหัวเขา แสดงผูชมให

ทราบถงึรายละเอียดตางๆ ที่ชัดเจนยิง่ข้ึน เชน เหน็กิริยาอาการ อารมณ ทิศ

ทางการเคล่ือนไหวไดพอประมาณในขณะเดียวกนัก็แสดงใหเห็นสภาพทั่วไปของ

ฉากหรือสถานท่ีดวย 
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- ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot /MS) เปนระยะที่ถกูใชบอยที่สุดใน

ภาพยนตร นิยมใชเปนฉากสนทนาและเหน็แอ็คชั่นของผูแสดงแตจะใหเห็นเฉพาะ

คนใดคนหนึ่งเพื่อใหเห็นรายละเอียด ทั้งยงัใหคนดูมีความรูสึกใกลชิดเปนกนัเอง

มากข้ึนกับตัวละคร 
 

- ภาพระยะใกลปานกลาง (Medium Close-Up / MCU) เปนภาพแคบเห็นต้ังแต

ศีรษะถึงไหลของผูแสดง ใชสําหรับในฉากสนทนา เห็นอารมณความรูสึกที่ใบหนา 

เนนไปที่การแสดงอารมณทางสีหนาของตัวผูแสดงแตไมมากเทา CU หรือภาพ

ระยะใกล 
 

- ภาพระยะใกล (Close-Up / CU) เปนภาพที่เหน็บริเวณศีรษะและบริเวณ

ใบหนาของผูแสดง แสดงจุดเนนใหเหน็รายละเอียดชัดเจน ผูชมสามารถหรือ

เขาใจอารมณของผูแสดง ทั้งสีหนา แววตา โดยช็อตนี้มกัเนนไปที่การแสดง

มากกวาการสนทนา 
 

- ภาพระยะใกลมาก (Extreme Close-Up /ECU หรือ XCU) เปนภาพที่เนนสวน

ใดสวนหนึง่ของรางกาย เชน ตา ปาก เทา มือ ใหมีขนาดใหญพิเศษ โดยตัดสวน

อ่ืนทิง้ไป เพื่อใหเหน็รายละเอียดเฉพาะสวนที่ตอง เปนการเพิ่มการเลาเร่ืองใน

ภาพยนตรใหไดอารมณมากข้ึน เพื่อแสดงความหวาด กลัว มีผลตอความรูสึกและ

อารมณของผูชมมาก 

 

2) มุมกลอง ( Camera Angles)  

คือ การถายทาํภาพยนตรโดยการกาํหนดทิศทางระดับ หรือทํามุมองศากับตัว

แสดงหรือวัตถทุี่จะถายทํา ใชในการแสดงถึงความคิดเหน็ของผูกาํกับตอตัวละคร

หรือวัตถทุี่ถูกถาย ในองศาหรือลักษณะทีแ่ตกตางกนั มีผลทางอารมณและการ

ส่ือความหมายที่แตกตางกนัออกไปดวย สามารถแบงมมุกลองได 5 ระดับ คือ 
 

– มุม Bird’s-eye view เปนภาพทีก่ลองอยูระดับสูงกวาส่ิงที่ถกูถาย ทาํมุม

ประมาณ 90 องศา ใหความหมายถงึความดอย ตอยตํ่า ไมนาสนใจยิ่งข้ึนหรือ

อาจเพยีงแสดงอาณาเขตและรายละเอียดเล็กๆ ซับซอนทีม่ีมากมาย เปนตน 
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– มุมสูง (High-angle shot) คือ การถายโดยวางกลองดานบนหรือวางไวบนเครน 

(crane) ถายกดมาที่ผูแสดง แตไมต้ังฉากเทา Bird’s-eye view ประมาณ 45 

องศา มักใชเพือ่เนนความยิ่งใหญของฉากและอาณาบริเวณโดยรอบ เพราะความ

กวางใหญของอาณาเขตที่มองเหน็จากมุมสูงจะบดบังความสําคัญของผูคนทําให

ตัวละครหรือวตัถุที่ถูกถายลดคุณคา ตํ่าตอย ไมนาเกรงขาม และยังใชบอกถึงการ

ดูถูกตัวเองของตัวละครไดดวย 
 

– มุมระดับสายตา (Eye-level shot) คือ กลองจะถกูวางไวในระดับเดียวกับ

สายตาของตัวละครมองเหน็ความเปนไปทีเ่กิดข้ึน ใหความรูสึกเปนกลาง และมัก

ถูกใชในฉากการดําเนนิเร่ืองราวโดยปกติเพื่ออธิบายความทัว่ไป เพราะถือวาเปน

มุมที่ชีน้ําคนดูมากเกินไป และตองการเปดโอกาสใหคนดูเลือกพิจารณาและ

ตัดสินตัวละครเอาเองจากเหตุการณในภาพยนตร 
 

- มุมตํ่า (Low -angle shot) โดยวางกลองไวระดับตํ่าเพือ่ถายภาพของส่ิงที่อยู

ระดับสูงกวา เพื่อแสดงถึงความยิ่งใหญของวัตถหุรือตัวละครในแนวด่ิง การ

เคล่ือนไหวของวัตถุในมุมภาพระดับนี้จะใหความรูสึกรวดเร็ว และหากใชประกอบ

ในฉากที่รุนแรง ภาพมุมนี้จะเปนประโยชนในการสรางความวุนวายสับสน ในทาง

จิตวิทยา ภาพมุมตํ่าสามารถเพ่ิมความสาํคัญใหกับตัวละคร ความใหญโตที่

ปรากฏกอใหเกิดความรูสึกคุกคาม ผูชมจะถูกทําใหรูสึกถึงความไมมัน่คง ถูก

ครอบงํา ภาพตัวละครที่ถายออกมาจะนากลัว นาเกรงขาม และนานับถือ 
 

- มุมเอียง (Oblique angle shot) เปนมุมที่มีเสนระนาบ (Horizontal line) ของ

เฟรมไมอยูในระดับสมดุล เพื่อส่ือความหมาย ความไมสมดุลของพื้นที ่บางคร้ังก็

ใชแทนสายตาตัวละครเพื่อบอกถึงอาการเสียศูนย บอกเปนนยัถงึความตึงเครียด 

การเปล่ียนแปลง สถานการณที่ไมมั่นคง และในฉากทีบ่อกถึงความรุนแรง ภาพ

ลักษณะนีจ้ะเปนประโยชนในการสรางความรูสึกนากระวนกระวายไดอยาง

ชัดเจน 
 

นอกจากนีย้ังมีมุมกลองอ่ืนที่สําคัญควรทราบดังนี ้
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- มุมเฝามอง (Objective Camera Angle)คือ ซึ่งเปนมุมที่ใชในภาพยนตรสวน

ใหญ เปนมุมที่กําหนดใหคนดูเปนเสมือนบุคคลที่ 3 ที่คอยสังเกตการณเร่ืองราว

ในภาพยนตรอยูหางๆ 
 

- มุมแทนสายตา (Subjective Camera Angle) เปนการนําพาคนดูเขามามีสวน

รวมในภาพในเหตุการณดวย โดยแบงเปนการแทนสายตาคนดู และการแทน

สายตาตัวละครในเร่ือง โดยใชการตัดสลับภาพไปมา 
 

– มุมพีโอว ี(POV) หรือ Point-of-view Camera Angles เปนมุมกึ่งระหวางมมุ 

objective และมุม subjective เปนมุมแอบมอง สามารถเหน็การแสดงออกทีห่นา

ตัวละครและรายละเอียดชัดเจน หรือใชในกรณีที่ตองการใหคนดูเขาไปมีสวนใน

เหตุการณ หรือใชมุมพีโอวีผานไหล(Over Shoulder Shot) โดยต้ังกลองถายเฉียง

ผานไหลของคูสนทนา ใหเหน็เฉพาะใบหนาของผูทีพู่ด หรือผูที่กําลังฟงอยู เปน

ตน 

 

3) การเคลื่อนไหวของกลอง (Camera Movement) 

การเคลื่อนไหวของกลองทาํหนาที่แทนสายตาของผูชมในการติดตามการแสดง 

โดยใหความรูสึกเหมือนแอบมองในระยะตางๆ ใชพื่อใหเกิดการเปล่ียนแปลงของ

ภาพ มุมมอง เร่ืองราว ใหเปนไปอยางตอเนื่อง ทําใหภาพยนตรมีเร่ืองราว มีชีวิต 

มีแงมุมและรายละเอียดทีน่าสนใจมากกวาวางมุมกลองถายนิง่ ๆ (Fix) ตอเนื่อง

ยาวๆ 
 

การเคลื่อนไหวกลอง มี 4 ลักษณะ ดังนี ้
 

- การแพน (Panning) เปนการเคล่ือนกลองในแนวนอนจากซายไปขวา หรือถา

เคล่ือนกลองในแนวด่ิงจะเรียกอีกอยางวา การทิลท (Tilting) การแพนและ

การทิลทใชเพือ่ครอบคลุมพื้นทีท่ี่มีขนาดใหญ ไมสามารถมองเห็นไดทัว่ใน เฟรม

เดียวและยงัสามารถใชติดตามแอ็คชั่นของผูแสดง ทั้งยงัเปนการเช่ือมจุดสนใจ

ของภาพ โดยปกติจะไมแพนกลองไปในทศิทางสวนทางกับวัตถทุี่กําลังเคลื่อนที ่
 

โดยพบวามกีารใชการแพนเพื่อส่ือความหมาย ดังนี ้
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(1.) การแพนอยางชา ๆ ใหความรูสึกสบาย ๆ เชื่องชา หรือเหนื่อยหนาย 
 

(2.) การแพนอยางรวดเร็ว (swish pan) ทาํใหภาพพรามัว ให

ความหมายของการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็วของกาลเวลา หรือใชเปน

ตัวเช่ือมระหวางช็อตเพื่อใหเกิดความตอเนือ่ง 
 

(3.) การแพนรอบตัวเปนมมุ 360 องศา (circular pan) ภาพที่ปรากฏจะ

เปนภาพที่มองเหน็ส่ิงตาง ๆ รอบทิศทาง สรางความตอเนื่องให

เหตุการณ ถาใชการแพนแบบนี้หลาย ๆ รอบจะเปนการสรางความรูสึก

ตอเนื่องอยางไมส้ินสุดกับคนดูจนอาจทาํใหเกิดความรูสึกมั่นคงข้ึนได 

นอกจากนัน้ลักษณะภาพเชนนีก้็อาจใชกบัฉากที่ตองการแสดงอารมณ

แปรปรวนหรือสภาพจิตที่ไมปรกติของตัวละคร 
 

- การแทรค (Tracking) เปนการเคล่ือนกลองจากจุดหนึ่งไปยังจุดหนึ่งใน 

ทิศทางตาง ๆ เชน เคล่ือนกลองเขาหรือออกจากวัตถุหรือตัวแสดง หรืเคล่ือน

กลองไปทางซายหรือขวาของวัตถหุรือตัวแสดง(Dolly) การแทรคใชในการติดตาม

นักแสดง หรือเปนการใหความสําคัญมากหรือ นอยกับอารมณของนกัแสดง และ

เปนการรักษาอารมณของผูชมและเร่ืองราวใหตอเนื่อง 
 

– การเครน (Craning) การใชกลองติดต้ังอยูบนอุปกรณ ที่เรียกวา เครน เปนการ

เคล่ือนกลองทีท่ําใหภาพเคลือ่นไหวอยูตลอดเวลา เปนการถายภาพที่ไมมีแบบ

แผนเหมือนการเคลื่อนกลองแบบอ่ืน ๆ ใหความรูสึกวาคนดูอยูรวมในเหตุการณ

ดวย โดยเฉพาะฉากที่ตองการความต่ืนเตน เราใจ การถือกลองถายจะให

ความรูสึกสดและสมจริงเปนอยางยิง่ 
 

- การถือกลองถาย (Handheld Camera) เปนการเคล่ือนกลองที่มีความเปน

อิสระตอเนื่อง ลักษณะของภาพที่ไดจะเหมอืนเคล่ือนไหวไปมา หรืออาจ เคล่ือน

กลองติดตามผูแสดงอยางตอเนื่อง หลากหลายมุมภาพ เชน ฉากที ่ตองการความ

ต่ืนเตน ระทึกใจ การถือกลองถาย จะใหอารมณและความรูสึก สมจริง เหมือนวา

ผูชมอยูรวมในเหตุการณดวย 
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4) ระยะความคมชัด (Dept of Field) 
 

คือความชัดลึกของภาพ เปนองคประกอบที่ชี้นาํสายตาผูชม โดยมักใชวิธ ี

การ Shift focus ไปยังจุดทีต่องการจะเนนและเบลอในจุดที่ไมตองการจะเนนดวย

การปรับสลับไปมา 
 

5) ความส้ันยาวของเวลาในภาพ (Length of Take or Duration of Shot) 
 

เปนองคประกอบที่สรางความรูสึกดานชวงเวลาแกผูชม ซึ่งในงานภาพยนตรจะ 

มีการจับเวลาไมใหมีชวงที่ภาพหยุดนิง่ๆ นานเกินไป เพราะจะใหความรูสึกนาเบ่ือ

มากกวาความนิ่งของภาพยนตรที่ใชคนแสดง บางคร้ังแชภาพเพื่อส่ือความหมาย

บางอยาง เปนตน 
 

นอกจากนีย้ังมีองคประกอบภาพและลักษณะภาพอ่ืนๆที่จะสามารถสรางอารมณ 

ความรูสึกในเร่ืองราวของภาพยนตรไดอีกหลายลักษณะ เชน 
 

- การใชเทคนคิภาพพิเศษ (Visual Effects ) ดวยคอมพวิเตอรกราฟก(CG) เพื่อ

โนมนาวใหผูชมเกิดความรูสึกสมจริง เชื่อถือ และสรางความรูสึกต่ืนตาต่ืนใจกับ

ภาพที่เหน็ อาท ิภาพรีทัช ภาพกราฟฟคทีส่รางจากคอมพิวเตอร ชวยในการสราง

ส่ิงที่ไมสามารถถายไดใหมีจริงข้ึนมา เชน เปลวไฟทีก่ําลังลุกไหมอาคาร พวกสัตว

ประหลาด สถานที่ตางๆ ที่ไมไดมีอยูจริง เปนตน หรือการใชฟลเตอรสีหรือสราง

ภาพแบบตางๆ รวมทัง้การเลือกใชฟลมถายภาพยนตรในลักษณะตาง อาจใชเพื่อ

ส่ือความหมายหรือตกแตงใหภาพยนตรมลัีกษณะสมจรงิกับเนื้อเร่ือง เปนตน 

 
2.3.2 องคประกอบดานการตัดตอและลําดับภาพ ( Editing ) 
 

การตัดตอภาพ 
 

การตัดตอ หรือ การลําดับภาพ คือ การนําเอาภาพและเสียงในแตละชอ็ตมารอย 

เรียงเชื่อมโยงเขาดวยกนั เพือ่ใหเกิดลําดับของการเลาเร่ืองราวที่สมบูรณ ซึ่งในการเรียบเรียงหรือ 

รอยเรียงแตละช็อตตองคํานึงถงึ โครงสรางเร่ือง ลําดับเร่ือง จังหวะ และอารมณของภาพยนตร 

โดยใชเทคนิคการตัดตอเช่ือมโยงภาพที่ไดจากการถาย ( Footages ) มาประกอบรวมกันใน 
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ลักษณะตาง ๆ เชน การเปล่ียนช็อตทนัทใีนลักษณะการตัดชน (Cut) และการเปล่ียนช็อตอยาง

คอยเปนคอยไป เชน การจางภาพ (Fade) การจางซอนภาพ (Dissolve) และการ กวาดภาพ 

(Wipe)เหลานีเ้ปนการเช่ือมโยงเร่ืองราวและอารมณของภาพยนตร ซึ่งจะใหความรูสึกของผูชมที่

แตกตางกนัออกไป เชน การตัดชนสามารถส่ือถึงอารมณที่ต่ืนเตน เหตุการณที่เกิดข้ึนอยาง

ตอเนื่องหรือเหตุการณทีเ่กดิข้ึนในเวลาเดียวกนั การใชภาพจางซอนมักใชกับการเปล่ียนผานเวลา 

หรือ การเช่ือมฉากเหตุการณที่สวยงามและอารมณทีนุ่มนวล ไมกระชากอารมณคนดูเกินไป เปน

ตน  
 

นอกจากนี ้ประเภทของการตัดตอและลําดับภาพนัน้ ยงัสามารถแบงออกเปน  2 

ประเภทและยังแยกยอยออกไปอีกหลายประเภท ดังนี ้
 

1) การตัดตอแบบตอเนื่อง (Continuity Cutting) เปนการตัดตอที่สวนใหญ 

นิยมใช ซึ่งตองคํานงึความสัมพันธตอเนื่องกันของเร่ืองราวอยางมีเหตุผลระหวาง

ช็อตตอช็อต เชน องคประกอบภาพ การเคล่ือนไหวของวัตถุในภาพ ตําแหนง การ

แสดง ทิศทางการมอง เวลา และพ้ืนที ่ฯลฯ ชวยใหผูชมมีอารมณตอเนื่องและ

เขาใจเร่ืองราวไดงายซ่ึงมีรูปแบบ ทีน่ิยมใชดังนี ้
 

- การตัดตอสลับเหตุการณ (Cross Cutting / Parallel Cutting) เปนการนําเอา

เหตุการณ 2 เหตุการณ หรือมากกวา มาตัดสลับเขาดวยกัน เพื่อเพิ่มความ

นาสนใจ นาติดตาม หรืออาจส่ือถึงความขัดแยง เปรียบเทียบลักษณะของผูแสดง

หรือเหตุการณ และสรางความรูสึกต่ืนเตนแกผูชม 
 

- การตัดตอแบบภาพกระโดด (Jump Cutting / Cutting on Action) มักถกูใชใน

ภาพยนตรสไตลสมัยใหม (New Wave) หรือภาพยนตรที่ตองการสรางอารมณ

และความรูสึกพิเศษ เปนการตัดตอที่ไมคํานึงถงึความตอเนื่องในการแสดงของผู

แสดงหรือภาพ การตัดตอแบบนี้สามารถใชส่ือถึงความแปรปรวนในจิตใจของตัว

ละครหรือเหตุการณ ที่เหนือความคาดหมายในภาพยนตรได 
 

2) การตัดตอแบบเรียบเรียง (Compilation Cutting) เปนการตัดตอและลําดับ 

ภาพที่ไมไดคํานึงความตอเนือ่งของแอคช่ันนักแสดง มักนยิมใชในภาพยนตรขาว 

(Newsreels)หรือภาพยนตรสารคดี (Documentary Film) โดยนําภาพหรือช็อต

ตางๆ มาเรียงรอยเขาดวยกนัโดยใชคําบรรยาย (Narrative) เปนตัวสรางความ
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ตอเนื่อง รวมทั้งมกีารใชเสียงดนตรีหรือเสียงประกอบตางๆ มาประกอบ เชน ใน

การบอกเลาเหตุการณตางๆ ในชวงเปดเร่ือง เปนตน 
 

นอกจากนีย้ังมีการตัดตอทีม่ีลักษณะเฉพาะตัวอีกประเภทหนึง่ นั่นคือ Montage 

คือ การตัดตอที่ทาํลายเวลาจริงโดยผานกระบวนการรวมภาพที่ไมจําเปนตองมีความเกี่ยวของ 

เขาหากันดวยการใชเทคนิคตางๆ เพื่อทาํใหได Scene หรือ Sequence ที่มีความหมายใหมข้ึนมา 

 
2.3.3 องคประกอบดานฉาก (Set Dressing) 
 

1) การจัดองคประกอบภาพ (Mise-en-Scene) 
 

การจัดองคประกอบภาพ คือ การจัดวางรายละเอียดทั้งหมด ไมวาจะเปน

ตําแหนงของนกัแสดง ฉาก รวมทัง้แสงสี เอาไวภายในพ้ืนที่แสดง เพื่อผลในการ

ส่ือความหมาย ในภาพยนตร การจัดองคประกอบภาพมักมีรายละเอียดกวาส่ือ

ชนิดอ่ืน เชน การจัดวางตัวละครหรือวัตถุในเฟรมภาพ การใชเสนหรือรูปรางเพื่อ

ส่ือความหมาย การกําหนดทิศทางการหนัหนาของตัวละคร เพราะเหตุวา

ภาพยนตรเปนศิลปะทีถู่กนาํเสนอโดยใชภาพส่ือความหมาย หรืออาจหมายรวม 

ไปถึงการจัดฉากในภาพยนตร ที่เรียกวา Setting หรือ Sets ซึ่งประกอบไปดวย 

ฉาก(Sets)สถานที(่Location) เวลา(Time) อุปกรณ ประกอบฉาก(Props) 

บรรยากาศของฉาก (Atmospheres) 
 

– ฉากและอุปกรณประกอบฉาก (setting and props) 

สามารถใชทั้งเพื่อบอกถงึสถานที่ของเหตุการณ ยุคสมัย ลักษณะนิสัยของตัว

ละครตลอดจนใชเพื่อส่ือและเสริมอารมณของภาพยนตรใหเดนชัด นอกจากนั้น ก็

ยังสามารถใชส่ือความหมายเฉพาะท่ีผูกํากับตองการไดดวย สําหรับในฉากที่

ประกอบดวยอุปกรณมากมายนัน้ ผูกํากับอาจเนนอุปกรณประกอบฉากบางอยาง

ใหโดดเดน (เชน การใชภาพระยะใกล) เพือ่ใหรูวาส่ิงนัน้มีความหมายสําคัญและ

สัมพันธกับเร่ือง 
 

– เส้ือผา (costume) 

เส้ือผาเปนส่ิงที่มีความสัมพนัธอยางใกลชดิกับตัวละคร โดยเส้ือผาสามารถบอก

ถึงสถานภาพ ความคิด ทัศนคติของตัวละคร รวมทัง้มักใชส่ือถึงเวลาที่เปล่ียนไป
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นอกจากนัน้ ในภาพยนตรบางเร่ืองก็ใชการใชเส้ือผาที่ไมสอดคลองเพื่อสราง

ความหมายบางอยาง เชน ความนาขบขัน ความไมนาไววางใจ เปนตน 
 

– การแสดงและการปรากฏตัวของตัวละคร (performance) นักแสดงไว”ไมวาจะ

เปนคนหรือสัตว ถือวาอยูในฐานะวัตถุทีถู่กจองมองโดยกลอง การแสดงและการ

ปรากฏตัวถือเปนองคประกอบที่สําคัญของภาพยนตรทีส่ามารถถายทอด

ความหมายโดยผานรหัสมากมาย เชน การแสดงออกทางสีหนา ภาษาทาทาง ซึ่ง

เปนสวนหน่ึงในชีวิตประจาํวนัของเราอยูแลว โดยรหัสเหลานี้มกัข้ึนอยูกับ

วัฒนธรรมที่แตกตางกนัไป 
 

2) พื้นที่ในเฟรม 
 

คือ การจัดวางรายละเอียดตางๆ ภายในเฟรมภาพ และการใชพืน้ที่เพือ่ส่ือความ 

หมาย มีองคประกอบดังนี ้
 

-กรอบภาพ (the frame) ภาพยนตรทุกเร่ืองถูกจาํกัดพื้นที่ในการแสดง

เนื้อหาดวยกรอบภาพหรือเฟรมภาพ บทบาทสําคัญอยางหนึง่ของกรอบ

ภาพก็คือการแบงแยกโลกของภาพยนตรกับโลกของความเปนจริงให

ออกจากกัน รายละเอียดในกรอบภาพบางคร้ังไมไดส่ือความหมายที่

สมบูรณ ตองพิจารณาเนื้อหาหลักของภาพยนตรทัง้เร่ืองประกอบ พืน้ที่

ในกรอบภาพสามารถใชเพือ่บอกความหมายในเชิงสัญลักษณ โดย

ปริมาณพืน้ทีท่ี่ถูกจับจองของตัวละครหรือวัตถุมักสื่อความหมายถงึ

ความสําคัญหรืออํานาจของตัวละครหรือวตัถุนั้นๆ นอกจากนัน้ การ

กําหนดใหวัตถุหรือตัวละครอยูในตําแหนงตาง ๆ ของกรอบภาพอาจจะ

ทําใหความหมายที่เกิดข้ึนแตกตางกนัออกไป ดังนี ้
 

– พื้นที่สวนกลางเฟรม เปนตําแหนงทางภาพท่ีสําคัญที่สุด เปน

จุดศูนยกลางของความสนใจ คนดูคาดหวงัจะไดเหน็ส่ิงที่สําคัญ

ที่สุดวางไวที่จดุนี้ วัตถุหรือตัวละครที่อยูตรงน้ีจงึมักไมกอใหเกิด

ผลในทางอารมณ 
 

– พื้นที่ใกลกับขอบภาพดานบน แสดงใหเห็นถึงพลังอํานาจ แรง

บันดาลใจ ตัวละครที่วางอยูในบริเวณนีเ้หมือนอยูในภาวะที่
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ควบคุมทุกอยางที่อยูตํ่ากวาลงไปไดทั้งหมด ในกรณีที่เปน

ภาพยนตรเกี่ยวของกับเร่ืองศาสนา ตัวละครหรือวัตถุทีน่ํามาจัด

วางไวตรงสวนนี ้มักจะใหความรูสึกสูงสง ศักด์ิสิทธิ ์เปนเหมือน

ตัวแทนของพระผูเปนเจา แตถาเปนตัวละครที่นาเกลียดนากลัว

มาปรากฏบริเวณนี ้ความรูสึกจะเปลี่ยนไปเปนอารมณถกู

คุกคาม บอกถงึอันตราย 
 

– พื้นที่ใกลกับขอบภาพดานลาง บอกถงึการตกเปนรอง ความ

ออนแอ ไมมีพลังอํานาจ วัตถุหรือตัวละครที่วางอยูตรงพืน้ที่สวน

นี้จะเปนเหมือนกําลังจะตกไปจากขอบ จึงใชส่ือถึงการตกอยูใน

อันตราย 
 

– พื้นที่ใกลกับขอบภาพดานซายและขวา มักบอกถงึส่ิงที่ไม

สําคัญ เนื่องจากเปนพืน้ทีท่ีห่างจากจุดกึ่งกลางของจอภาพมาก

ที่สุด วัตถุหรือตัวละครจะอยูใกลกับความมืดนอกกรอบภาพ จึง

สามารถใชเพือ่ส่ือความหมายทีเ่กี่ยวของกับสภาพที่ปราศจาก

แสงสวาง ความลึกลับดํามืด ส่ิงที่ไมรู ส่ิงทีม่องไมเหน็ ความนา

หวาดกลัว ความตาย ตลอดจนส่ิงที่ถกูลืม หรือความไมสําคัญ 
 

– พื้นที่นอกกรอบภาพ (off-frame) บางคร้ังผูกํากับอาจซอนตัว

ละครหรือรายละเอียดทางดานภาพทีเ่กี่ยวของกับความมืด 

ความลึกลับหรือความตายไวนอกกรอบภาพ ซึ่งจะมีผลใหคนดู

รูสึกหวาดกลัวมากที่สุดในส่ิงที่มองไมเห็น หรืออาจใหความรูสึก

เราใจ สงสัย และอยากคนหาส่ิงที่มองไมเห็นนั้น 
 

-เสนและโครงราง เปนองคประกอบที่สําคัญในการจัดองคประกอบภาพ 

ซึ่งจะใหความรูสึกแตกตางกนั ประกอบไปดวย 
 

– เสนแนวนอน ใหความรูสึกสงบนิ่ง หรือความรูสึกการ

เคล่ือนไหวจากซายไปขวา 
 

– เสนแนวต้ัง ใหความรูสึกมัน่คง หรือความรูสึกการเคลือ่นไหว

จากลางข้ึนบน 
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– เสนแนวทแยง เปนการเคล่ือนไหวในลักษณะกวาดข้ึน มักใช

เพื่อบอกถงึการเปล่ียนแปลง ความไมมั่นคง ความรุนแรง 
 

– โครงรางสามเหล่ียมหรือสามเสา ถาใชกบัตัวละครจะบอกถึง

ความสัมพันธที่แปรเปล่ียนไปมาระหวางตัวละครสามคน 
 

– โครงรางแบบตะแกรงหรือตาขาย บอกถงึความคลายคลึง 

ความซ้าํซาก บางคร้ังใชบอกถึงความนาเบ่ือหนาย 
 

– โครงรางทรงกลม บอกถึงความมัน่คงปลอดภัย หรือบางคร้ัง

อาจแสดงถึงภาวะจนมมุ 
 

-ทิศทางการหนัหนาของตัวละคร การหนัหนาของตัวละครในบางคร้ังถูก

ออกแบบอยางจงใจเพื่อใชส่ือความหมายในภาพยนตร สามารถจําแนก

ลักษณะการใชไดดังนี ้
 

– ตัวละครหันหนาตรงเผชิญกับกลอง จะกอใหเกิดความใกลชิด

สนิทสนมกบัผูชมมากที่สุด เหมือนเช้ือเชิญใหคนดูเขาไปรูเห็น

การกระทําของตัวละครนัน้ โดยเฉพาะกรณีที่ตัวละครยอมรับ

การเฝามองของผูชมดวยการหันหนามาพูดคุยกับกลอง ซึ่งมัก

ไมเกิดบอยนกั จะทาํใหความผูกพนัมากข้ึนไปอีก เพราะผูชม

กลายเปนบุคคลที่ไดรับความไววางใจจากตัวละคร 
 

– ตัวละครหัน 45 องศา เปนตําแหนงทีม่ักใชในภาพยนตร 

เพราะสามารถสรางความสนิทสนมกบัตัวละคร แตไมเขาไป

ผูกพันในแงอารมณมากเทาตําแหนงแรก 
 

– ตัวละครหันขาง (profile) ใหความรูสึกหางเหิน ตัวละครไม

รูตัววากําลังถกูเฝามอง แตกําลังจมหรือหมกมุนอยูกับปญหา

หรือความคิดของตัวเอง 
 

– ตัวละครหัน 45 องศาจากดานหลัง หรือเกือบ ๆ จะกนัหลัง

ใหกับกลอง ยิง่บอกถงึการปดบังซอนเรนมากข้ึน ตําแหนงแบบนี้
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เหมาะสําหรับบอกถึงความไมเปนมิตรของตัวละคร หรือบอกวา

ตัวละครเปนพวกตอตานสังคม เปนพวกเก็บเนื้อเก็บตัว 
 

– ตัวละครหันหลังใหกลอง ตําแหนงนี้ผูชมจะเพยีงไดแตคาดเดา

วาตัวละครคิดอะไร มักใชกับตัวละครที่ทาํตัวแปลกแยกจากโลก

ภายนอก หลายคร้ังใชเพื่อส่ือถึงความลึกลับการปดบังซอนเรน 

แตในบางคร้ังก็ใชเพื่อกระตุนใหผูชมเกิดความอยากรูอยากเห็น

ไดเชนกัน 
 

- ขนาดและระยะพืน้ทีว่างภายในกรอบภาพ การจัดวางขนาดและระยะ

พื้นที่วางภายในกรอบภาพมีความสัมพันธโดยตรงกับความรูสึกของคนดู 

นั่นคือ การจัดวางภาพอยางหนาแนน (tightly framed) จะทําใหเกิด

ความนาอึดอัด เชน ในภาพยนตรเกี่ยวกับการถูกคุมขังของตัวละคร สวน

การจัดวางภาพอยางหลวม (loosely framed) มักใชบอกความหมาย

เกี่ยวกับอิสรภาพเสรีภาพ หรือการปลดปลอย 
 
2.3.4 องคประกอบดานแสงและเงา ( Lights and Shadows) 
 

การจัดแสงและเงาในภาพยนตรนั้น สามารถใชแสงจากแหลงกาํเนิดแสงใน 2 

ลักษณะ คือ แหลงกาํเนิดแสงจากธรรมชาติ (Natural Lights) เชน แสงจากดวงอาทติย แสงที่ลอด 

ผานหนาตาง แสงสลัวจากเมฆบัง หรือ แสงจากดวงจันทร และแหลงกําเนิดแสงจากแสงประดิษฐ 

(Artificial Lights) เชน แสงสวางจากไฟเทียนไข จากตะเกียง จากโคมไฟฟาชนิดและขนาดตาง ๆ 

กัน การจัดแสงในภาพยนตรมีความสาํคัญและมีความสัมพันธกับองคประกอบดานอ่ืนๆ ของ 

ภาพยนตร การจัดแสงและเงาที่ดีจะชวยใหฉากสวยงาม สรางบรรยากาศอารมณความรูสึก สราง 

มิติ และยังชวยสงเสริมสนับสนุนการแสดงอารมณตาง ๆ ของตัวแสดง รวมทัง้การส่ือสารเร่ืองราว 

หรือความหมายของภาพยนตร 
 

แสง (Lighting) 
 

การจัดแสง คือ การใหน้าํหนักของแสงสีที่ปรากฏในภาพวามีคุณลักษณะอยางไร 

การจัดแสงจะตองสัมพนัธกบัภาพในฉากและเน้ือหาของภาพยนตรเพือ่ใหมีอารมณคลอยตามกนั

ไปดวย ซึ่งม ี2 ลักษณะ ไดแก 
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- จัดแสงแบบไฮคีย(High Key) คือ การจัดแสงในโทนสวาง เพื่อใหบรรยากาศ 

ของภาพดูสบายบางเบา สดช่ืนแจมใส สวนของเงาหรือความมืดทึม จะมีแตเพียง 

นอย มักใชกับภาพยนตรประเภทดรามา ประเภทโรแมนติก หรือ ประเภทตลก 

ขบขัน 
 

 

- จัดแสงแบบโลวคีย(Low Key) คือ การจัดแสงในโทนมืด เนนแสงสวางเพียงบาง 

จุด บรรยากาศมีเงามืดมาก หมนมวั ทึมทบึ มักใชกับภาพยนตรประเภท

อาชญากรรมสยองขวัญ ลึกลับ สืบสวนสอบสวน เพื่อสรางความต่ืนเตน นา

คนหาหรือใชส่ือถึงดานมืดของตัวละคร เชน ภาพยนตรประเภทฟลมนัวร(film 

noir ) จะนิยมใชการจัดแสงแบบนี้ 
 

- จัดแสงแบบใชทิศทาง(Light Directionality) เปนการจัดแสงเพื่อใหเกิดแสงและ 

เงาแกตัววัตถทุี่ตองการเนน ทาํใหเกิดมิติของภาพหรือชวยบงบอกกาลเวลาและ 

อารมณของภาพ เชน แสงทีส่าดสองจากดานหนาจะทําใหเหน็ภาพวัตถุหรือส่ิงที ่

ถายแบน แสงมาจากดานบนจะทําใหตัวละครมีรัศมีรอบตัวเหมือนนางฟาเทวดา 

บอกความหมายถงึความศักด์ิสิทธิ ์แสงมาจากดานลางจะทําใหตัวละครมี

ลักษณะชั่วราย นากลัว แมไมไดแสดงอารมณใด ๆ ออกมาทางสีหนาเลยก็ตาม 

แสงมาจากดานหลังจะทําใหไมเห็นรายละเอียดของตัวละคร เห็นเปนเพยีงรูปราง

ในลักษณะที่เรียกวาภาพยอนแสง (silhouette) ซึ่งจะใหความรูสึกนุมนวลและ          

โรแมนติก เปนตน 

 
2.3.5 องคประกอบดานส ี(Color) 
 

สี (Color) 
 

สี (Color) มีความสมัพนัธกบัฉากและแสงอยางยิ่ง สีเปนสัญลักษณอยางหนึง่ ที ่

สามารถส่ือสารความหมาย อารมณความรูสึกหรือนัยยะตางๆ ไดเปนอยางดี โดยเฉพาะสวนที ่

เกี่ยวของกับการชักจูงอารมณ (emotional) และแตงแตมบรรยากาศ (atmospheric) ในการคนหา 

ความหมายของสีที่ปรากฏในภาพยนตรจาํเปนตองนาํไปพิจารณารวมกับองคประกอบอ่ืนๆ

มากกวาจะเปนการตีความจากการใชสีนัน้ ๆ เพียงลําพงั โดยทั่วไปสามารถแบงสีออกเปนกลุม

กวาง ๆ 2 กลุม คือ สีโทนรอน เชน แดง เหลือง สม ใหความรูสึกรุนแรง เรารอน กาวราว เปนสีที่
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กระตุนเราความรูสึก โดดเดนสะดุดความสนใจของคน และสีโทนเยน็ เชน น้ําเงิน เขียว มวง บอก

ถึงความสงบสุข ราบเรียบ วางเปลา สีโทนนี้เปนสีที่ไมโดดเดน มักจะถกูกลืนหายไปเสมอ 

สามารถแบงวธิีการสรางแหลงกําเนิดของสี เพื่อส่ือความหมายได ดังนี ้
 

1) สีที่เกิดจากฉาก คือ สีที่เกดิจากการสรางข้ึนในฉากนั้นๆ เชน สีที่ทาบนผนงั

หองสีของผามานตกแตงหอง สีของโตะและเกาอ้ี สีของดอกไม หรือสีของอุปกรณ

ประกอบฉากตางๆหรือแมกระทั่งสีเคร่ืองแตงกายของตัวแสดงท่ีปรากฏในฉากนั้น 
 

2) สีที่เกิดจากการจัดแสง คือ สีที่ไดจากแหลงกาํเนิดแสงตางๆ เชน สีของ

แสงอาทิตยทีส่องผานวัสดุสีตางๆ หรือแสงจากโคมไฟที่สองผานแผนฟลเตอรสี

หรือเจลสีตาง ๆ ที่ปรากฏบนฉากนัน้ ๆ 
 

3) สีที่เกิดจากการใชเทคนิคพิเศษทางภาพ คือ สีที่ไดจาการสรางสรรคดวย

เทคนิคจากการสรางหรือการปรับสี(Color Grading) หรือ การแกสี (Color 

Correction)โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในข้ันตอนหลังการผลิต (Post-

Production) การสรางสีแบบนี้จะชวยสรางลักษณะภาพและสีสันที่แปลกใหม 

เพื่อชวยในการส่ือความหมายหรือนัยยะไดตามที่ผูสรางตองการ 
 

2.3.6 องคประกอบดานเสยีง 
 

องคประกอบดานเสียง ซึ่งชวยเสริมอารมณและใหขอมูลรายละเอียดอ่ืนๆ และ 

แกไขปญหาในกรณีที่ภาพไมสามารถส่ือสารไดอยางชดัเจน นอกจากนี้เสียงยงัชวยเพิ่มมิติที่สาม

ใหกับภาพยนตรได อาท ิสรางความรูสึกใกล-ไกล โดยใชระดับความดังของเสียง สรางบรรยากาศ

ใหดูสมจริง เปนตน เสียงที่ใชส่ือความหมายมี 3 ประเภท  (ภาษาภาพยนตร : องคประกอบของ

ภาพยนตร, 2552: ออนไลน) ไดแก 

 

1) เสียงในบทสนทนา (Dialogue) คือ เสียงทีเ่กิดจากถอยคําที่เปลงออกมา 

เชน เสียงสนทนาโตตอบ เสียงแสดงอารมณของตัวแสดง รวมทัง้ เสียงบรรยาย 

(narration ) ตาง ๆ นอกจากจะใชบอกเหตุการณและส่ือถึงอารมณของตัวละคร 

แลว ก็ยังสามารถสะทอนใหเห็นถึงบุคลิก นิสัยใจคอ ทัศนคติ ปูมหลัง และ 

ลักษณะดานอ่ืน ๆ ของตัวละครไดดวย 
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2) เสียงประกอบ (Sound effects) คือเสียงตางๆ ที่เกิดข้ึนในแตละฉากของใน 

ภาพยนตรเพือ่ชวยเสริมใหคนดูเชื่อในส่ิงที่เหน็ในจอ และสรางอารมณใหคนดู 

คลอยตาม หรือบางคร้ังก็ใชโยงฉากตางๆ ใน ภาพยนตรเขาดวยกนั แบงออกเปน 

เสียงประกอบที่อยูในฉาก (local sound) เสียงประกอบที่อยูนอกฉาก 

(background sound / ambient sound) และเสียงประกอบที่สรางข้ึน (artificial 

sound) เพื่อความสมบูรณและอารมณของภาพยนตร 
 

3) เสียงดนตร ี(Music) เสียงดนตรีเปนสวนประกอบหนึ่งที ่มีบทบาทในการ 

สรางความอารมณและรูสึกตาง ๆใหกับผูชม สามารถใชเลาเร่ืองราว เหตุการณ 

ตางๆ บงบอกบุคลิกภาพหรือรสนิยมของผูแสดง ใชเสริมอารมณความรูสึก 

(Component) หรืออาจใชสรางความขัดแยง ทางอารมณ (Contrast) ใหเกิดข้ึน 

กับผูชม เพื่อส่ือความหมาย อารมณและความรูสึกของเร่ืองราวที่ปรากฏใน 

ภาพยนตรใหชัดเจนสมบูรณมากยิง่ข้ึน 
 

การเลาเร่ืองในภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน เปน

การสื่อสารจากตัวผูสรางถึงผูชมโดยอาศัยศิลปะทางสัญลักษณอยางหนึ่ง โดยอาศัยการมีความ 

สัมพันธผานส่ือภาพเคล่ือนไหวไปยงัผูรับสารเพื่อส่ือความหมาย ดังนัน้การจะศึกษาการเลาเร่ือง 

และการส่ือความหมาย จึงตองนาํเอาภาษาภาพยนตรซึง่ประกอบไปดวยองคประกอบทางภาพ 

และเสียง ที่เปนผูสรางสรรคสรางข้ึนเพื่อตองการสื่อสารสาระบางอยางแกผูชมมาศึกษาดวย  

 
2.4 แนวคิดเรื่องสัญญะวทิยาและการสรางความหมาย (Semiology and Signification) 

 

แนวคิดเร่ืองสัญญะวิทยาเปนแนวคิดที่อธบิายถงึการส่ือสารของมนษุย เปนการ 

ศึกษาเชิงสังคมหรือศึกษาถึงความแตกตางของวฒันธรรมระหวางผูใหกับผูรับสารนัน้ ตลอดจน 

ความหลากหลายของความหมายในระบบภาษาวัฒนธรรม โดยมุงศึกษาไปที่ตัวโครงสรางที่แสดง 

ถึงความสัมพนัธระหวางสวนประกอบตางๆ ที่เปนตัวสรางความหมาย ซึ่งใชวิธกีารวิเคราะห 

โครงสรางกลุมความสัมพนัธที่ทาํใหสารสงออกไปในการสื่อสารแตละคร้ัง 

 

วิธีการศึกษาเชิงสัญญะวทิยา จาํเปนตองศึกษาสวนทีสํ่าคัญ 3 สวน (อางถึงใน  

พึงพิศ, 2546: 30) ดังนี ้
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2.4.1 การศึกษาในเร่ืองสญัญะ (Sign) คือ ศึกษาจากบางส่ิงบางอยางที่

นอกเหนือจากตัวมันเอง 
 

2.4.2 การศึกษารหัส (Code) หมายถึง ระบบสัญญะซ่ึงประกอบดวยกฏเกณท

ที่เปนที่ยอมรับของคนในแตละสังคมที่ใชกฏนั้นโดยเปนรหัสพฤติกรรม และรหัสการใชความหมาย

ที่อยูในลักษณะของสัญญะตางๆ ที่ปรากฏอยูในสังคมและวัฒนธรรมนั้นๆ 
 

2.4.3 การศึกษาเร่ืองวัฒนธรรม (Culture) การศึกษาองคประกอบ หรือ 

วัฒนธรรมที่สัญญะ หรือ รหสัมีความเกี่ยวพันกนัหรือทํางานสัมพนัธกนัอยู 
 

นอกจากนี้แลว กาญจนา แกวเทพ (2543 :3) ไดสรุปคุณสมบัติ 3 ประการของ 

สัญญะ ไดแก 
 

- ตองเปนรูปธรรม ซึ่งอาจเปนภาพ เสียง ตัวอักษร หรือวตัถุ หรืออ่ืนๆ 

- ตองมีความหมายมากกวาตัวมนัเอง 

-ผูใชสัญญะตองการแสดงวารูปธรรมดังกลาวเปนสัญญะ 
  

อาจสรุปไดเปน 3 ประการดังนี ้
 

1) สัญญะ (Sign) 

สัญญะมีองคประกอบที่สําคัญ 3 สวน คือส่ิงที่อางถงึหรือภาพที่แทจริงของวัตถ ุ

นั้น ตัวหมาย (Signifier) คือ การนาํสัญญะมาแทนของจริง หรือส่ิงที่ตองการอางถงึ ตัวหมายถึง 

(Signified) คือ การสรางภาพในความคิด (Concept) หรือจินตนาการภาพของวัตถนุั้นเมื่อเหน็คํา

หรือเสียงที่ใชแทนวัตถุนัน้ ซึง่เหลานี้ตองข้ึนอยูกบักระบวนการเรียนรู ประสบการณของคนในแต

ละวัฒนธรรม แตละสังคมดวย 
 

2)  ความสัมพนัธ (Relation) 

ในการศึกษาการส่ือความหมายของตัวสัญญะ ไมใชเพยีงแคศึกษาทีตั่วความ 

หมายเพยีงเทานัน้ เนื่องจากการที่ตัวสัญญะนั้นจะมีความหมายก็ตอเมื่อนําไปสัมพนัธกับอีกส่ิง

หนึง่โดยวิธีหาความสัมพันธมี 2 วธิ ีดังนี ้
 

- การหาความสัมพันธแบบคูตรงขาม (Binary Opposition) จะชวยใหความ 

หมายนัน้เดนชัดข้ึนมา เชน ความดีคูกับความเลว ความหมายของความดี หรือ 

ความเลวก็จะชัดข้ึน 
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- การหาความสัมพันธระหวางตัวบท (Text) และบริบท (Context) โดยตัวบทจะม ี

ความหมายอยางไรนัน้ ตองข้ึนอยูกับบริบทแวดลอมดวย ถาบริบทเปล่ียน ความ 

หมายของตัวบทอาจจะเปล่ียนแปลงไปกเ็ปนได 
 

3) รหัส (Code) 

B. Bernstein (1973) ใหความหมายของ "รหัส" วาเปนกรอบแกงความแนนอนใน 

การจัดวางโครงสรางทางสังคมของความหมาย (Frame of Certainty) Bernstein อธิบายวา 

ในขณะที่คําๆ หนึง่ หรืออาจจะกลาววา "สัญญะ" หนึง่ๆ สามารถมีความหมายไดหลาย

ความหมายโดยบริบททางสังคมในชวงเวลาหนึ่งก็จะเปนตัวกําหนดรหสัวาลําดับช้ันของ

ความหมายดังกลาวจะเรียงตัวกันอยางไร เชน คําวา "ลงแขก" เมื่อกอนอาจหมายถึง การเก็บเกี่ยว

ขาวรวมกัน แตปจจุบันมีความหมายวา การโทรมหญิง 
 

4) ความหมาย 

Roland Barthes ไดแบงการวิเคราะหความหมายเปน 2 ประเภท คือ 
 

- ความหมายตรง (Denotation) เปนการตีความหมายตามตัวอักษรหรือ 

ประโยค โดยมีลักษณะเปนสภาวะวิสัย (Objective) เปนการวิเคราะห

ความหมายในระดับที่เกี่ยวโยงกับลักษณะตามความเปนจริงในธรรมชาติ ตาม

ความหมายทีส่ิ่งนัน่ปรากฏใหเหน็ตามตัวของมัน เชน เมือ่กลาวถึง "ดาว" ก็

หมายถงึดาวที่อยูบนทองฟาจริงๆ 
 

- ความหมายโดยนัย (Connotation) เปนการตีความหมายสูงข้ึนอีกระดับ โดย 

จะเปนการตีความที่มีความหมายเชิงวัฒนธรรม หรือ เชิงสังคมที่แฝงอยู โดยไมได 

เกิดจากตัวสัญญะ แตเกิดมาจากการเรียนรู ประสบการณทางสังคม อารมณ 

ความรูสึก ความเช่ือ คานยิมและทัศนคติของผูสรางหรือผูถายทอดสัญญะปะปน 

อยูดวย เชน ดาว อาจจะไมไดหมายถึงดาวที่อยู แตอาจหมายถึง ผูหญิงที่

สวยงามโดดเดนกวาคนอ่ืนก็ได 
 

Barthes ยังกลาวถงึรายละเอียดของการตีความหมายในข้ันที่สอง นีว้าเรา 

สามารถตีความผาน 
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- Myth มายาคติ คือระบบความคิดทีม่ีอยูในระบบสังคมด้ังเดิม หมายถึง เร่ือง 

เลาอธิบาย หรือทําใหสามารถเขาใจธรรมชาติหรือความจริง (Reality) โดยอาศัย 

วัฒนธรรมหรือความคิดรวบยอดในสัญญะนั้นๆ ซึ่งเปนแนวคิดที่ผสมผสานเช่ือม 

โยงกนัมาและผานการยอมรับวัฒนธรรมของสมาชิกในสังคมนัน้ๆ ซึง่อาจมีการ 

เปล่ียนแปลงตามกาลเวลา 
 

- Symbol สญัลักษณ คือ การใชวัตถุเปนสัญลักษณเพื่อแสดงความหมายถึงส่ิง 

ใดส่ิงหนึง่ที่เกดิจากขอตกลงรวมกนัของคนในสังคม เชน รูปหวัใจ คือ ความรัก 

เปนตน 
 

- Metaphor เปนวิธถีายทอดความหมายโดยอาศัยความสัมพนัธระหวางสัญญะ 

สองตัวทีม่ีความคลายคลึงกัน และถูกนํามาใชถายทอดความหมายดวยวธิีการ 

เปรียบเทียบ โดยการนาํเอาสัญญะที่มีคนรูจักความหมายกันเปนอยางดีแลว มา 

เขาคูสัญญะใหมที่ตองการส่ือความหมาย เชน อารมณรอนเหมือนไฟ 
 

- Metonymy การใหสวนยอยสวนหนึ่ง มาแทนความหมายของสวนรวมทั้งหมด 

คือ เปนการเลือกภาพตัวแทนของความเปนจริงมานาํเสนอ (Representation of 

Reality) มักถกูใชบอยในนวนิยายหรือภาพยนตร เชน เมื่อภาพยนตรตองการจะ 

ส่ือความหมายวาภาพยนตรเร่ืองนี้เปนภาพยนตรแนวรักโรแมนติก กต็องมีภาพ 

พระเอกนางเอกในลักษณะทีใ่กลชิดกัน 
 

Saussure (อางงถึงใน กาญจนา แกวเทพ,2543 : 41) ไดจําแนกวธิีการที่จะนํา 

เอาสัญญะมาจัดระบบรหัสตางๆ วามีอยูสองวิธกีารใหญ คือ Paradigmatic และ Syntagmatic 

มาวิเคราะหการนําเสนอของภาพยนตรเร่ืองตางๆ ดังนี ้
 

1) การวิเคราะหแบบ Syntagmatic 
 

วิธีวิเคราะหแบบนี้ใชสําหรับตีความตัวสาร (Text) โดยพิจารณาจากลําดับของ 

เหตุการณในภาพยนตรนั้น และวิธีการลําดับเหตุการณเพื่อสรางความหมาย หรือการปรากฏของ 

สัญญะ โดยจะทําการวเิคราะหวาตัวละครทําอะไร มเีหตุการณอะไรเกิดข้ึนบาง ซึ่งการวิเคราะห 

แบบนี้จะพบมากในการวิเคราะหโครงเร่ือง เนื่องจากโครงสรางของโครงสรางของการเลาเร่ืองนัน้ 

จะตองกาํหนดข้ันตอนของเหตุการณเอาไวอยางแนชัด หากสลับข้ันตอนกันความหมายอาจจะ 

เปล่ียนไป 
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2) การวิเคราะหแบบ Paradigmatic 
 

เปนการหาแบบแผนที่ซอนเรนของคูตรงขามและสรางความหมายข้ึน โดยในการ 

วิเคราะหตัวบทจะเปนการหาความหมายซอนเรน (Latent Meaning) ซึ่งจะเปนตัวบอกวาตัวบท 

นั้นเกี่ยวของกบัอะไร มีความหมายอะไร โดยสนใจทีจ่ะคนควาวา 
 

- การเลาเร่ืองมีการจัดระบบอยางไร 
 

- วิธีการเลาเร่ืองหรือวธิีการสรางตัวละครมีความหมายแฝงเรนอยางไร 
 

- ความหมายที่แฝงเรนอยูนัน้จะสะทอนความคิดของคนในกลุมตางๆ ไดอยางไร 
 

ดังนัน้ในการวจิัยนี้จะนาํเอาแนวคิดสัญญะวิทยามาคนหากระบวนการสราง

ความหมายและการส่ือความหมายในเนื้อหากับวิธกีารนาํเสนอของภาพยนตร โดยในการพิจารณา

ถึงการสรางความหมายและสื่อความหมายนัน้มีความเกี่ยวของกับแนวคิดการลางแคนในเร่ือง

อยางไร 

 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 

จากการศึกษาคนควางานวิจยัที่เกีย่วของ ผูวิจัยพบวางานวิจยัทัง้ไทยและตาง 

ประเทศที่เกี่ยวของกับภาพยนตรเอเชียที่เกี่ยวกบัเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน 

พบวามีอยูเปนจํานวนที่ไมมากนัก แตถึงกระนัน้ ผูวิจัยไดหยิบยกเนื้อหาบางสวนจากงานวจิัยที่ม ี

เนื้อหาเกีย่วของกับภาพยนตรเอเชียตะวนัออกทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน ซ่ึงจําแนกการศึกษา 

งานวิจยัเหลานั้นไดดังนี ้
 

- งานวิจัยที่เกีย่วของกับการเลาเร่ืองและการส่ือความหมายในภาพยนตร 
 

ฉลองรัตน ทิพยพิมาน (2539) ไดทําการศึกษาเร่ือง "วิเคราะหโครงสรางการเลา 

เร่ืองในภาพยนตรอเมริกันทีม่ีตัวเอกเปนสตรี" เพื่อศึกษาถึงเอกลักษณพิเศษของโครงสรางการเลา 

เร่ืองและกระบวนการส่ือความหมายในภาพยนตรอเมริกันที่มีตัวเอกเปนสตรี   ผลการศึกษาพบวา 

ภาพยนตรอเมริกันทีม่ีตัวเอกเปนสตรี มีโครงสรางการเลาเร่ืองที่เปนเอกลักษณพิเศษไดแก แกน

ความคิดและข้ัวขัดแยง ทีเ่ปนเร่ืองของผูหญิงกับความรัก ครอบครัว และสังคม โดยตัวละครหญิง

จะมีบทบาทหลากหลาย และมีลักษณะเปนผูกระทํามากกวาตัวละครหญิงในภาพยนตรทั่วไป 
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สําหรับฉากทีตั่วละครหญิงมักเขาไปเก่ียวของคือ สถานที่ทาํงานและทองถนน สวนโครงสรางการ

เลาเร่ืองที่มีลักษณะรวมกับภาพยนตรทัว่ไป มักมกีารลําดับโครงเร่ือง โดยข้ึนอยูกับวตัถุประสงค

ของผูเลา และพบวาในภาพยนตรทัง้ 6 เร่ืองที่ศึกษา ไดส่ือความหมายถึงเพศหญิงวามทีาที

สอดคลองกับความเปนจริงตอเร่ืองความรัก ครอบครัว และสังคม โดยมีขอเสนอแนะวาสังคมควร

มีความเขาใจเพศหญิง โดยพิจารณาเพศจริงจากสภาพชีวิตที่เปนจริงเปนสําคัญ 
 

มาโนช ชุมเมอืงปก (2547) ไดทําการศึกษาเร่ือง "การเลาเร่ืองภาพยนตรตลกไทย 

ยอดนิยมชุด "บุญชู" กับการสรางสรรคของผูกํากับภาพยนตร" เพื่อศึกษาการเลาเร่ืองของ 

ภาพยนตรตลกไทยยอดนิยมชุด "บุญชู" จาํนวน 6 ภาค และแนวทางการสรางสรรคของ บัณฑิต 

ฤทธิถ์กล ผูกํากับภาพยนตร ผลการศึกษาพบวา ภาพยนตรชุด "บุญชู" เกิดจากการสรางสรรคดวย 

แนวทางการทาํภาพยนตรเอาใจตลาด ผสมผสานกับแนวทางการทาํภาพยนตรคุณภาพ กลาวคือ 

มีการนาํเสนอที่เนนความเรียบงาย ไมซับซอน แตมีความเขมขนของการดําเนนิเร่ืองของผูกํากับ 

โดยใชสูตรการเลาเร่ืองแบบภาพยนตรชีวติ (Drama) และการสรางอารมณขันทีห่ลากหลาย ทัง้ 

ดวยบทภาพยนตร เทคนิคทางภาพยนตร และองคประกอบทางการแสดงของนักแสดง 
 

ปยาภรณ เมืองคํา (2552) ไดทําการศึกษาเร่ือง "กระบวนการสรางความหมาย 

พิการในภาพยนตรอเมริกนั" เพื่อศึกษาวิเคราะหโครงสรางการเลาเร่ืองและกระบวนการสรางความ 

หมายความพกิาร ผลการศึกษาพบวา ภาพยนตรทั้ง 10 เร่ือง มีตัวละครที่มีความพกิารเปนตัวเอก

ที่สะทอนปญหาตางๆ และมีการสรางความหมายของความพิการซบัซอนเปนสองระดับนัน่คือ 

ความหมายตามตัวบทเกีย่วกับความพิการและความหมายที่ซอนอยูมี่สะทอนปญหาและความ

บกพรองของสังคม 
 

ซึ่งจากการศึกษาตัวอยางงานวิจยัที่เกี่ยวของดังกลาว สามารถนําเอามาเช่ือมโยง 

กับการศึกษางานวิจยัเลมนีโ้ดยสามารถนาํเอาวธิีการหรือหลักการการวิเคราะหโครงเร่ืองพรอมทัง้ 

การวิเคราะหกระบวนการสือ่ความหมายมาใชในสวนการวิเคราะหโครงเร่ืองและการใชภาษาเพื่อ 

ส่ือความหมายในงานวิจัยของผูวิจัยได 

 

- งานวิจัยที่เกีย่วของกับบริบททางสังคมและวัฒนธรรมของเอเชียตะวันออกที่มีผลตอการเลาเร่ือง 
 

สุวิมล วงศรัก (2547) ไดทําการศึกษาเร่ือง "อัตลักษณและการเลาเร่ืองใน 

ภาพยนตรรวมสรางไทย–เอเชีย" เพื่อวิเคราะหหาอัตลักษณ และโครงสรางการเลาเร่ือง ใน 

ภาพยนตรรวมสรางไทย–เอเชีย ที่ออกฉายในประเทศไทย ชวงป 2544-2546 จํานวน 6 เร่ือง ผล 
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การศึกษาพบวา อัตลักษณของโครงสรางการเลาเร่ือง เปนการเลาเร่ืองทีว่ิพากษสภาวะความเปน 

มนุษย และไมเนนการเลาเร่ืองแบบยึดตามตระกูลของภาพยนตร โดยการใชการส่ือสารแบบ High 

context ในการเลาเร่ืองของภาพยนตร มีลักษณะการยึดถือวัฒนธรรมตนเองแบบโลกตะวนัออก 

เปนศูนยกลาง และเนนการวพิากษเปรียบเทียบกับวัฒนธรรมของโลกตะวันตก เนนถายทอด 

ประเด็นเกี่ยวกับครอบครัว การกดข่ีทางเพศ ความเทาเทียบกนัของชาย -หญิง ลักษณะโครงสราง 

สังคมแบบอุปถัมภและลักษณะรวมของอิทธิพลพทุธศาสนาเร่ืองกฏไตรลักษณ (ความไมเทีย่ง) 
 

นับทอง ทองใบ (2548) ไดทาํการศึกษาเร่ือง "นวลักษณในการเลาเร่ืองและ

เอกลักษณในภาพยนตรแอนิเมชนัของฮายาโอะ มิยาก"ิ โดยมวีัตถุประสงคเพื่อศึกษานวลักษณ 

เอกลักษณ และสุนทรียภาพในภาพยนตรแอนิเมชันของฮายาโอะ มนิาซาก ิผูกาํกับชาวญ่ีปุน โดย

วิเคราะหจากภูมิหลัง ผลงานและแรงบันดาลใจในการสรางสรรคภาพยนตร รวมทัง้วิเคราะห

เนื้อหาจากภาพยนตรแอนิเมชันเร่ืองยาวทุกเร่ืองของมิยากิเปนจาํนวน 9 เร่ือง ผลการศึกษาพบวา 

แรงบันดาลใจจากเหตุการณสงครามในวัยเยาว ความประทับใจในศิลปะตางๆ รวมถึงบุคลิกนิสัย

สวนตัวของมยิาซากิถูกถายทอดผานผลงานของเขาซึ่งนั่นทําใหกลายเปน "เอกลักษณ"ของตัว

ผูสรางเอง สวนในแงกลวิธกีารเลาเร่ืองก็มคีวามแตกตางไปจากภาพยนตรแอนิเมชนัของผูอ่ืน 

เนื่องจากมยิาซากิไดคิดเร่ืองราวข้ึนมาเอง ทัง้ยังนาํเอาความเชื่อเกี่ยวกับวิญญาณและเทพเจาของ

ญ่ีปุนมาสรางโลกจินตนาการข้ึนใหม ตัวละครเอกสวนใหญเปนผูหญิง แกนเร่ืองของเขามกัสะทอน

แงมุมชีวิตมนษุยอยางลึกซ้ึง สวนในแงการสรางสรรคดานเทคนิคแอนิเมชัน มิยาซากมิีนวลักษณ

ในการออกแบบลายเสนที่เรียบงาย ความเคล่ือนไหวที่นุมนวลและใหความสําคัญในการถายทอด

อารมณของตัวละคร และสุดทายพบวาสุนทรียภาพในภาพยนตรแอนิเมชนัของมยิาซากิ เกิดจาก

ความรูสึกแปลกใหมในการนําเสนอเร่ืองราวผานเทคนิคดานภาพยนตรและแอนิเมชนั กอใหเกิด

สุนทรียภาพในการใชจนิตนาการอีกดวย 
 

ธนพล เชาวนวานิชย (2552) ไดทําการศึกษาเร่ือง "สัมพนัธลักษณของการแสดง 

และพ้ืนที่ในภาพยนตรของไฉหมิงเลียง" เพื่อศึกษาสัมพนัธลักษณของการแสดงและพื้นที่ในภาพ 

ยนตรของไฉหมิงเลียง ผลการศึกษาพบวา ไฉหมิงเลียงไดนําเอาภูมิหลงั อัตลักษณ ประสบการณ

ตางๆ จากความเปนคนไตหวันมาเปนสวนสรางจินตนาการในภาพยนตรของเขา และมักถายทอด

สุนทรียะของความเหงา โดดเด่ียวและแปลกแยก ดวยการใชเทคนิค long take และพยายามไมให

คนดูมีอารมณรวมไปกับภาพยนตรดวยการใชฉากที่มีความแปลกไปจากปกติ สวนการจัดวางตัว

ละครและการใชพื้นที่ในภาพยนตรมกัใชเพื่อส่ือความหมายตางๆ และปรากฏใหเหน็ซ้ําๆ จน

กลายเปนเอกลักษณของ ไฉหมิงเลียง 
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SE YOUNG KIM (2553) ไดทําการศึกษาเร่ือง “A Sociohistorical Contextual 

Analysis of the Use of Violence in Park Chan-wook's Vengeance Trilogy” เพือ่ศึกษาโดย

วิเคราะหวาบริบททางสังคมสัมพันธอยางไรกับการใชความรุนแรงในภาพยนตรไตรภาคของ Park 

Chan-wook's โดยทาํการศึกษาจากผลงานภาพยนตรของ ปารค ชาน วุค จาํนวน 3 เร่ือง ไดแก 

Vengeance (2002), Oldboy (2003) and Sympathy for Lady Vengeance (2005) ภายใต

บริบทสังคมในเชิงประวัติศาสตรของประเทศเกาหลีใต และทําการวิเคราะหความเปน

ประวัติศาสตรของภาพยนตรที่ใชความรุนแรง จากการวเิคราะหบริบทที่มีลักษณะของภาพยนตร

รวมทัง้ประวัติสังคม ผลการศึกษาพบวา มีการใชความรุนแรงในภาพยนตรเพื่อเปนเคร่ืองมือที่

แสดงสัญลักษณโดยการทาํหนาทีถ่ายทอดบงชี้ไปที่กระบวนการทางสังคมของความเปน

ประชาธิปไตยทุนนิยมในประเทศเกาหลีใต 
 

ผลการศึกษาจากงานวิจยักลุมนี้แสดงใหผูวิจัยไดเหน็วา บริบททางสังคมที่

แตกตางกนัสงผลตอการเลาเร่ืองและการส่ือความหมายที่ตางกัน เพราะฉะน้ันผูวิจยัจึงนาํเอา

หลักการเหลานี้มาเปนประเด็นประกอบในการศึกษาความแตกตางทางบริบททางสังคมกับการเลา

เร่ืองและส่ือความหมาย 
 

- งานวิจัยที่เกีย่วของกับการลางแคน 
 

สิริวัฒน มาเทศ (2553) ไดทําการศึกษาเร่ือง "อิสตรีที่มคีวามพยาบาทในละคร 

โทรทัศนไทย" เพื่อศึกษาการประกอบสรางความเปนจริงเร่ือง อิสตรีที่มคีวามพยาบาทในละคร 

โทรทัศน รวมทั้งศึกษาการรับรูความหมายและความเปนจริงของอิสตรีที่มีความพยาบาทในละคร 

โทรทัศนของผูรับสารสตรีทั่วไปที่มีประสบการณทางสังคมแตกตางกนั รวมถึงกําหนดความ 

หมายความพยาบาทของอิสตรีระหวางละครโทรทัศนกบัผูรับสารสตรีทั่วไป ผลการศึกษาพบวา 

เงื่อนไขที่เปนปจจัยทาํใหผูหญิงเกิดความพยาบาทข้ึนโลกทางสัญลักษณหรือโลกของโทรทัศนนัน้ 

คือ ละครโทรทัศนมกีารประกอบสรางความเปนจริง ใหตัวละครจํานวนหนึ่งลุกข้ึนมาแกแคนใน

สองสาเหตุ ไดแก 1.เปนสาเหตุที่เกิดจากจติใจของผูหญิง (ระดับปกเจกบุคคล) ซึ่งมกัเกิดจากเร่ือง 

ความสัมพันธระหวางเพศ (ความรัก ความใคร) และ 2.เปนสาเหตุทีเ่กิดข้ึนจากสังคม (ระดับ

สังคม)เกิดจากการไมไดรับความยุติธรรม และถูกบีบค้ันอยางรุนแรง รวมทัง้การเอารัดเอาเปรียบ

จากสังคม ดวยเหตุนีจ้ึงเปนเหตุผลใหผูหญิงกลาที่จะตอรองกับสังคมและมีพฤติกรรมที่เบ่ียงเบน

ไปจากบรรทัดฐานของสังคม รวมถงึการแกแคนสังคม 
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ในสวนของการศึกษาเร่ืองความแคน งานวิจัยดังกลาวเปนงานวิจัยทีม่ีความใกล 

เคียงกับงานศึกษาของผูวิจยั ผูวิจยัเช่ือวาสามารถนําเอาบางสวนในการศึกษามาตอยอด หรือ มุง

ชี้ประเด็นทีจ่ะศึกษาได เชน มูลเหตุ แรงจูงใจของการลางแคนในตัวละคร เปนตน 
 

- งานวิจัยที่เกีย่วของกับการเก็บขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติของผูชมที่มีตอการเลาเร่ือง 
 

ศุภพักตร จารุเศรณี (2552) ไดทําการศึกษาเร่ือง "การสรางภาพยนตรแอนิเมชัน่ 

เพื่อสงเสริมพฤติกรรมการออมแกเยาวชน" เพื่อศึกษาประสิทธผลของส่ือภาพยนตรแอนิเมชั่นตอ 

การรับรูและความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาชวงช้ันที่ 1 และเพื่อสรางภาพยนตรแอนิเมชัน่ 

สําหรับสงเสริมพฤติกรรมการออมโดยมีกลุมเปาหมาย จํานวน 30 คน โดยใชวิธีเกบ็ขอมูลโดยวิธ ี

การสัมภาษณและเก็บแบบสอบถามและแสดงผลออกมาเปนรอยละ ผลการศึกษาพบวา ผลการ 

ประเมนิจากกลุมเปาหมายสวนใหญมีการรับรูในเนื้อหาที่ตองการนําเสนออยูในเกณฑที่ดี และม ี

ความพึงพอใจตอส่ืออยูในระดับที่มีความพงึพอใจมาก ซึง่หมายถึงส่ือมีประสิทธิผลตอการรับรูและ 

ความพึงพอใจตอกลุมเปาหมาย และจากการประเมินในภาพรวมของการศึกษาในคร้ังนี้ทาํให 

ทราบวาส่ือภาพยนตรแอนิเมชั่นมีความเหมาะสมอยูในเกณฑดีเปนไปตามวัตถุประสงคทีก่ําหนด 

ไวและยังทําใหทราบแนวทางการพัฒนาส่ือแอนนิเมชัน่ใหมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 

  ชญาณี   ฉลาดธัญญกิจ (2553) ไดทําการศึกษาเร่ือง “กระบวนการสรางสรรค

ละครแนวสืบสวนสอบสวนแบบนิติวิทยาศาสตรไทย” เพื่อสรางสรรคละครแนวสืบสวนสอบสวน 

โดยไดมีการนาํออกไปเผยแพรผานส่ือออนไลน และประเมินผลผานแบบสอบถามจากกลุม

ตัวอยางจํานวน 193 คน ผลวิจัยพบวาการสรางสรรคละครแนวสืบสวนสอบสวนแบบนิติ

วิทยาศาสตรไทยนั้น มีจุดเดนและความทาทายอยูที่กระบวนการคนหาความจริงพิสูจนหลักฐานที่

ใชภูมิปญญาไทยมาประยุกตใชกับหลักการทางวทิยาศาสตร และพบวาผูชมมีความพึงพอใจตอ

ละครในระดับมากและมากที่สุด ส่ิงที่ผูชมใหความสนใจมากที่สุดคือ วธิีการพิสูจนหลักฐานซึ่งใช

หลักทางนิติวทิยาศาสตรไทย และบรรยากาศของสังคม  วฒันธรรม ทีช่วนใหจินตนาการถงึวถิีชีวิ

ของผูคนในสมัยรัชกาลที่ 4 
 

  จุฑารัตน  การะเกตุ (2553) ไดทําการศึกษาเร่ือง “การสรางสรรคนวัตกรรมการ

ส่ือสารสําหรับละครหุน จากเร่ือง “แอนโดรคลิสกับสิงโต” เพื่อศึกษากระบวนการออกแบบและ

สรางสรรคละครหุนโดยการผสมผสานส่ือและเทคโนโลยีละครรูปแบบตางๆ ผานการออกแบบและ

การจัดแสดงละครหุน และการใชแบบสอบถามและสัมภาษณเชงิลึกเพือ่ศึกษาทัศนคติของผูชมตอ

การแสดงละครหุน ผลพบวา ละครหุนสามารถใชส่ือสารประเด็นและสารที่มีเนื้อหาซับซอนได 
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รูปแบบการแสดงละครหุนสามารถสรางการส่ือสารดวยภาพและปลดปลอยจินตนาการของผูชมได

ดีกวาการแสดงรูปแบบอ่ืนๆ สวนผลทัศนคติของผูชมแสดงใหเห็นวา ผูชมสวนใหญเลือกรับชม

ละครหุนที่มีศิลปะการสรางภาพบนเวทีคิดเปนรอยละ 81.1 และผลตอบรับของผูชมตอการ

ดําเนนิงานละครหุนอยูในเกณฑดีทั้งในดานการแสดงละครหุน  การออกแบบสรางสรรคหุน และ

คุณภาพของการส่ือสารผานทางภาพบนเวท ี
 

จากการศึกษาตัวอยางงานวจิัยที่เกี่ยวของในหวัขอดังกลาว ผูวิจัยสามารถนาํมา 

เชื่อมโยงกับการศึกษางานวจิัยเลมนี้โดยนาํเอาแนวทางการต้ังคําถามและวิธีการประเมินผลที่ได 

จากการเก็บขอมูลแบบสอบถามมาใชในจดุประสงคการวิจัยเลมนีท้ี่ตองทาํการเก็บขอมูลกลุม 

ประชากรตัวอยางเพื่อศึกษาถึงทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเอเชยีตะวนัออกทีม่ีเนื้อหาเกี่ยว 

กับการลางแคนได 
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บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

งานวิจยัเร่ือง "การเลาเร่ืองและสื่อความหมายของภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มี

เนื้อหาเกีย่วกบัการลางแคน"  ใชระเบียบวจิัย ดังนี้  
 

1. ใชวิธีการวเิคราะหตัวบท (Textual Analysis)  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา

กระบวนการเลาเร่ืองและลักษณะของภาษาภาพยนตรที่ใชเพื่อส่ือความหมายเกี่ยวกับการลาง

แคนในภาพยนตรเอเชียตะวันออกโดยวิเคราะหภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนือ้หาเกีย่วกับการ

ลางแคน ซึ่งเปนกลุมภาพยนตรตัวอยาง รวมทั้งหมด 12 เร่ือง ต้ังแตป 1999-2011 โดยอาศัยการ

วิเคราะหเอกสาร (Document Analysis)  ไดแก  บทวิจารณภาพยนตร  เปนตน 
  

  2. ใชวิธีการวจิัยเชิงสํารวจ (Survey Research) มวีัตถปุระสงคเพื่อศึกษาทัศนคติ

ของผูชมตอภาพยนตรเอเชยีตะวนัออกทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน   

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

1. กลุมประชากรที่ใชในการวิเคราะหตัวบท คือ ภาพยนตรจากกลุมเอเชีย

ตะวันออก ซึง่ไดแก ภาพยนตรจากจีน ฮองกง ไตหวนั ญ่ีปุน และ เกาหลี ที่มเีนื้อหาเกี่ยวกับการ

ลางแคนรวมทัง้หมด 12 เร่ืองซึ่งใชวิธีเลือกตัวอยางโดยใชเกณฑในการคัดเลือก ภาพยนตรที่ถูก

เลือกมาตองเปนภาพยนตรที่ไดผานการนาํเสนอชื่อหรือไดรับรางวัลจากเวทนีานาชาติ และ

นอกจากนีย้ังแบงตามชวงเวลาภาพยนตรที่ถูกเลือกมาอยูในชวงเวลาต้ังแตป 1999-2011 ซึ่งถือวา

เปนชวงเวลาที่ภาพยนตรไดรับความสนใจในระดับนานาชาติ ซึ่งแบงไดเปน 3 กลุม ดังตอไปนี้ 

 
ภาพยนตรจาก ประเทศจนี ฮองกง   
- Confession of pain (ภาพยนตรฮองกง ป 2006) 

- Vengeance (ภาพยนตรฮองกง ป 2009) 

- Reign of assassins (ภาพยนตรจีน ป 2010) 

- Punished (ภาพยนตรฮองกง ป 2011) 
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ภาพยนตรจาก ประเทศเกาหล ี
- Sympathy for Mr. vengeance (ภาพยนตรเกาหลี ป 2002) 

- Old boy (ภาพยนตรเกาหลี ป 2003) 

- Sympathy for lady vengeance (ภาพยนตรเกาหลี ป 2005) 

- I Saw the Devil (ภาพยนตรเกาหลี ป 2010) 

 
ภาพยนตรจาก ประเทศญ่ีปุน 
- Audition (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2002) 

- The Neighbor No.13 (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2005) 

- Sasori (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2008) 

- Confession (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2010) 

 

2. กลุมประชากรที่ใชวิธกีารวิจัยเชิงสํารวจ คือ กลุมผูชมภาพยนตรซึ่งอาศัยอยูใน

เขตกรุงเทพมหานคร ทีม่ีอายุระหวาง 19-35 ป เนื่องจากเปนชวงอายทุี่มีการเปดรับส่ือภาพยนตร 

มากกวาชวงอายุอ่ืน จํานวน 150 คน โดยไดมาจากวิธีสุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง  โดยกลุม

ตัวอยางจะไดรับชมภาพยนตรที่ถูกคัดเลือกมาจากกลุมประเทศตางๆ (จีน/ฮองกง, เกาหลี, ญ่ีปุน) 

มาอยางละเร่ืองทัง้หมด 3 เร่ือง โดยทําแบบสอบถามเร่ืองละ 50 คน ไดแก ภาพยนตร Punished 

(ภาพยนตรฮองกง ป 2011), ภาพยนตรเร่ือง Old boy (ภาพยนตรเกาหลี ป 2003) และภาพยนตร

เร่ือง Confession (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2010) ซึ่งมีรายละเอียดในการเกบ็ขอมูลดังนี ้
 

- วันที่ 24 กันยายน 2554  ไดจัดฉายภาพยนตรเร่ือง “Punished” ณ 

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ วิทยาเขตรังสิต โดยกลุมประชากรคือ นักศึกษาชั้นปที ่

2 ที่กาํลังศึกษาอยูในคณะนเิทศศาสตร จาํนวนทั้งหมด 50 คน 

- วันที่ 24 กันยายน 2554  ไดจัดฉายภาพยนตรเร่ือง “Confession” ณ 

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ วิทยาเขตรังสิต โดยกลุมประชากรคือ นักศึกษาชั้นปที ่

3 ที่กาํลังศึกษาอยูในคณะนเิทศศาสตร จาํนวนทั้งหมด 50 คน 

- สําหรับภาพยนตรเร่ือง “Old boy” ใชวธิสีอบถามผานเว็บไซดพันธทพิยหอง

เฉลิมไทย (www.pantip.com) เฉพาะผูที่เคยรับชมภาพยนตรเร่ืองนีม้ากอน 

โดยไดตอบแบบสอบถามออนไลน จํานวนทั้งหมด 50 คน 
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เครื่องมือที่ใชในงานวิจยั 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยเชิงสํารวจ ไดแก แบบสอบถาม ซึ่งเปนคําถามชนิดปลาย

ปดและปลายเปด (Close ended and Open Questions) โดยแบงแนวคําถามออกเปน 3 สวน 

ดังนี ้

-สวนที่ 1 คําถามที่เกี่ยวกับขอมูลทางลักษณะประชากรของผูตอบแบบสอบถาม 

(Demographics) ไดแก เพศ อายุ สถานภาพ ระดับการศึกษา อาชีพ 
 

-สวนที่ 2 คําถามที่ใชวัดทัศนคติที่มีตอภาพยนตรเอเชยีตะวันออกที่มีเนื้อหา

เกี่ยวกับการลางแคน 
 

-สวนที่ 3 คําถามที่ใชสํารวจความคิดเหน็เกี่ยวกบัการรับชมภาพยนตรเอเชีย

ตะวันออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน 

 

ดวยการทําการวิเคราะหขอมูลโดยใช การแจกแจงความถี่ รอยละ คาเฉล่ีย 

โปรแกรมสําเร็จรูป SPSS  ในการประมวลผล 
 

โดยในการต้ังเกณฑการหาคาเฉลี่ยในระดับความคิดเหน็ มีเกณฑการใหคะแนนดังนี ้

 ระดับคะแนนระหวาง  1 - 1.49        คิดเปนระดับความคิดเห็น  “เห็นดวยนอยที่สุด” 

 ระดับคะแนนระหวาง  1.50 - 2.49   คิดเปนระดับความคิดเห็น    “เหน็ดวยนอย” 

 ระดับคะแนนระหวาง  2.50 - 3.49   คิดเปนระดับความคิดเห็น  “เห็นดวยปานกลาง” 

 ระดับคะแนนระหวาง  3.50 - 4.49   คิดเปนระดับความคิดเห็น      “เห็นดวยมาก” 

 ระดับคะแนนระหวาง  4.50 - 5.49   คิดเปนระดับความคิดเห็น   “เหน็ดวยมากที่สุด” 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

1. ขอมูลประเภทภาพยนตร 

โดยทําการเก็บรวบรวมจากส่ือบันทกึ VCD และ DVD ดวยการชมภาพยนตร และ

ศึกษาวเิคราะหโครงสรางการเลาเร่ือง และ องคประกอบทางภาพและเสียงอยางละเอียดตาม

วัตถุประสงค 

 
  



 

 
48

2. ขอมูลประเภทเอกสาร 

โดยการรวบรวมจากเอกสารส่ิงพิมพและบทความออนไลน ที่เกี่ยวของกับ

ภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนทัง้ 12 เร่ือง เชน ขอมูลเร่ืองยอ บท

วิจารณ  บทสัมภาษณ บทความที่เกีย่วของ ฯลฯ ทั้งเปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ จากส่ือ

ส่ิงพิมพและส่ือออนไลน 

 

การวิเคราะหขอมูล 
 

การวิเคราะหขอมูลประเภทภาพยนตร และเอกสาร ใชการวิเคราะหสองรูปแบบ 

คือ วิเคราะหการเลาเร่ือง และ วิเคราะหหาลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเพื่อส่ือความหมาย 

เกี่ยวกับการลางแคนในภาพยนตรเอเชยีตะวันออก  ซึง่มีรายละเอียดดังนี ้
 

 1. วิเคราะหการเลาเร่ือง (Narrative Analysis) เพื่อศึกษารูปแบบการเลา 

เร่ืองและกระบวนการส่ือความหมายในภาพยนตรเอเชยีตะวนัออกทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน 

โดยแบงองคประกอบเพื่อวเิคราะหออกเปน 7 ประการดังนี ้
 

- โครงเร่ือง (Plot) 

โดยวิเคราะหเพื่อหาลักษณะการลําดับเหตุการณของเร่ืองในภาพยนตรเอเชีย 

ตะวันออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน โดยแบงจุดหลักของเร่ืองตามที ่

"ซวีเทน โทโดรอฟ" (Tzvetan Todorov,1977) ไดแบงไว 4 ภาวะการณ คือ ภาวะ 

สงบสุข (Equilibrium) ภาวะวิกฤติ (Disruption) การแกไขปญหา (Equalizing) 

และภาวะกลับสูความสงบสุขอีกคร้ัง (New Equilibrium) 
 

- แกนความคิด (Theme) 

โดยวิเคราะหแกนความคิดทีเ่กี่ยวกับการลางแคน ซึ่งเปนแนวคิดหลักใน 

ภาพยนตร วาแตละเร่ืองมีการแสดงทัศนะเกี่ยวกับการลางแคนอยางไร 
 

- ความขัดแยง (Conflict) 

โดยวิเคราะหความขัดแยงทั้ง 3 ประการ คือ ความขัดแยงทีเ่กิดข้ึนในตัวละคร 

ความขัดแยงระหวางตัวละคร และความขัดแยงที่มีตอบริบทแวดลอม เชน สภาพ 

แวดลอมหรือธรรมชาติอันโหดราย ความขัดแยงใดที่มผีลตอการดําเนินเร่ืองราว 
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การลางแคน 
 

- ตัวละคร (Character) 

โดยวิเคราะหตัวละครหลัก ทั้งตัวละครที่เปนผูกระทําการลางแคน และตัวละครผู 

ที่ถูกกระทาํ เพื่อวิเคราะหถงึสาเหตุแรงจูงใจ ความคิด รวมถงึพฤติกรรมที ่

แสดงออกเก่ียวกับการลางแคนของตัวละครนั้นๆ 

 

- ฉาก (Setting) 

โดยพิจารณาวาภาพยนตรเร่ืองนั้นมีฉากสําคัญของเหตุการณที่ใดบาง และฉาก 

เหลานั้นสงผลตอการดําเนนิเร่ืองที่เกีย่วกับการลางแคนอยางไร 
 

 

- สัญลักษณพเิศษ ( Symbol) 

โดยวิเคราะหวาภาพยนตรแตละเร่ืองมีการใชสัญลักษณพิเศษที่เช่ือมโยงกับการ 

ลางแคนอะไรบาง 
 

- มุมมองในการเลาเร่ือง (Point of View) 

โดยวิเคราะหการเลาเร่ืองในภาพยนตรวาเปนการเลาจากมุมมองของใคร โดย 

พิจารณาจากมุมมองพื้นฐานทัง้ 4 ประการ คือ มุมมองของตัวละครเอก มุมมอง 

จากบุคคลที่สาม มมุมองท่ีเปนกลาง และมุมมองแบบผูรูรอบดาน 

  

2. วิเคราะหลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเพื่อส่ือความหมายเกีย่วกบัการ 

ลางแคนในภาพยนตรเอเชยีตะวันออก จากองคประกอบทางดานภาพและเสียง 
    

 3. ผลการสํารวจและขอเสนอแนะเก่ียวกับทัศนคติของผูชมตอภาพยนตร 

เอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกบัการลางแคน โดยพิจารณาจากการเก็บขอมูลโดยแบบสอบถาม

แลวนําผลที่ไดมาศึกษาวาสอดคลองกับสองสวนที่ไดจากการวเิคราะหการเลาเร่ืองและการใช

ภาษาภาพยนตรเพื่อส่ือความหมายหรือไม อยางไร  
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การนาํเสนอขอมูล 
 

การวิเคราะหขอมูลทั้งหมด  จะถูกนํามาเรียบเรียงโดยแบงตามบทดังนี ้

 

- บทที่ 4   เปนการนําเสนอโดยแยกสวนการวิเคราะหออกเปน แกนเร่ือง  ตัว

ละคร  โครงเร่ือง ของภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนือ้หาเกีย่วกับการลางแคน 
 

- บทที่ 5 เปนการนาํเสนอโดยแบงออกตามรูปแบบของภาพยนตร รวมถงึอธิบาย 

พรรณา ตัวอยางอยางละเอียด พรอมรูปภาพประกอบ ในภาพยนตรเอเชีย

ตะวันออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน 
 

- บทที่ 6 

เปนการนําเสนอผลสํารวจจากการเก็บแบบสอบถาม รวมถึงวิเคราะหผลที่ไดจาก

การชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนือ้หาเกีย่วกับการลางแคน 
 

 

- บทที่ 7  

  เปนการสรุปผลการวิจยัและอภิปรายเกี่ยวกับภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่ม ี

                        เนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนโดยการนาํเสนอดวยวิธีพรรณาวิเคราะห 
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บทที่  4 
วิเคราะหโครงสรางการเลาเรื่องในภาพยนตรเอเชียตะวันออก 

ที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน 
 

ในบทนี้จะเปนการนาํเสนอผลวิเคราะหโครงสรางการเลาเร่ืองในภาพยนตรเอเชีย 

ตะวันออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนทีผู่วิจัยคัดเลือกมาจํานวน 12 เร่ือง ซึ่งไดแก 

Confession of pain (2006), Vengeance (2009), Reign of assassins (2010), Punished 

(2011), Sympathy for Mr. vengeance (2002), Old boy (2003), Sympathy for lady 

vengeance (2005), I Saw the Devil (2010), Audition (1999), The Neighbor No.13 (2005), 

Sasori (2008)และ Confession (2010) โดยจะเนนศึกษาในสวนที่เปนแกนของเร่ือง ภาวะการณ 

ของเร่ือง รวมถึงการสรางตัวละครในภาพยนตร ซึ่งมีรายละเอียดในการวิเคราะหดังนี ้

 
4.1 แกนความคิดเกี่ยวกับการลางแคน 
 

แกนความคิดเกี่ยวกบัการลางแคน คือ ประเด็นอะไรก็ตามที่ผูสรางตองการจะส่ือ

ออกมาใหผูชมไดรับรู เขาใจผานประสบการณในการรับชมเร่ืองราว ที่เกิดข้ึนในภาพยนตรลางแคน 

ซึ่งจากการวิเคราะหภาพยนตรเอเชียตะวนัออกทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนทั้งหมด 12 เร่ือง ผู 

วิจัยพบวามีการนําเสนอแกนความคิดเกี่ยวกับการลางแคน 5 ประเด็น ไดแก 
 

- การลางแคนและการใหอภัย ทางเลือกใดที่ใชไดจริง 
 

- ความทรงจําอันเลวรายกับการลางแคน 
 

- ความอยุติธรรมกับการแกปญหาดวยการลางแคน 
 

- สังคม..ตัวการสําคัญของความแคน 
 

- ความรักและความแคน 
 

โดยมีรายละเอียดดังนี ้
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4.1.1 การลางแคนและการใหอภัย ทางเลือกใดทีใ่ชไดจริง 
 

แกนความคิดดังกลาวตองการนําเสนอใหเห็นวา เมื่อมนษุยประสบกับเหตุการณ

หรือปญหาทีท่าํใหตนเองไดรับความเจ็บปวด โกรธแคน เดือดรอน หนทางการแกไขหรือวิธีการ

ตอบโตที่ตัวละครจะสามารถทําไดนั้น มีอยูสองทางเลือก คือ หนึง่ลืมมันไปโดยการปลอยวางและ

ใหอภัย สองจดจํามันไวแลวตอบโตคืน โดยเร่ืองราวจะไมพยายามช้ีหรือแนะวาทางเลือกใดดีกวา

กัน ผูชมเทานัน้ที่เปนผูที่จะตัดสินเอาเองจากการชมจุดจบของตัวละครจากการเลือกวิธีการนัน้ๆ 

พบในภาพยนตรเร่ือง Confession of pain และ Punished โดยมีเร่ืองยอดังนี ้

 
Confession of pain (2006) 
 

เปนการเลาถงึเร่ืองราวของชายสองคนทีม่คีวามแคนเชนเดียวกนัชายคนหนึ่งชื่อ 

"เหลาซิงไห หรือ อาไห" เด็กที่ทัง้ครอบครัวถูกฆาตายโดยมหาเศรษฐี “คิมหลิวเจิง้ส่ี” แตเขาเปนคน

เดียวที่รอดมาได อาไหเปล่ียนช่ือและเขาเรียนเปนตํารวจเพื่อสืบตามหาจนรูวาคนทีฆ่าครอบครัว

เขาเปนใคร และวางแผนเขาไปสรางความสนิทสนมกับ "ซูซาน" ลูกสาวคนเดียวของคิมหลิวเจิง้ส่ี 

จนไดแตงงานกับซูซานและกลายเปนคนใกลชิดสําเร็จตามแผนที่ตนไดวางไว หลังจากนัน้ไมนาน 

อาไหไดลางแคนคิมหลิวเจิ้งส่ีไดสําเร็จ และพยายามที่จะฆาซูซานดวย แตสุดทายพบวาเธอไมใช

ลูกสาวแทๆ อาไหรูสึกผิดทีท่าํใหซูซานตาย เขาจึงตัดสินใจฆาตัวตาย 
 

อีกคนคือ “อาบ็อง” ลูกนองคนสนทิของอาไห หลังจากที่สูญเสียแฟนสาวจากเหตุ

ฆาตัวตาย เขาก็จมปลักอยูกับการตามสืบหาสาเหตุการฆาตัวตายของแฟนสาว จนเม่ือทราบ

ความจริงวาแฟนของเขาทองอยูกับผูชายคนอ่ืน จึงพยายามที่จะตามลางแคนชายคนนัน้ จนเมื่อ

พบชายคนนั้น เขากลับเลือกที่จะใหอภัย และเร่ิมตนชีวิตใหม  

 
Punished (2011) 
 

เร่ืองราวความแคนของพอ "หวองโฮฉิ่ว" นกัธุรกิจอสังหาริมทรัพย ทีท่ะเลาะกับลูกสาวจน

เธอหนีออกจากบาน จนเปนเหตุใหเธอถูกลักพาตัวไปเรียกคาไถ เมื่อโจรไดเงินคาไถไปแลวลูกสาว

ของเขาก็ยงัไมถูกปลอยออกมา โจรพล้ังมอืฆาเธอตายหลังจากไดเงินคาไถเนื่องจากโมโหทีพ่อของ

เธอออกคําส่ังและขูจะฆาพวกมัน หวองโฮฉิ่วเมื่อทราบวาลูกสาวของตนเสียชวีิตอยางนาสลด เขา

ก็ส่ังให "อาชอ" สมนุคูใจ ออกตามลาตัวผูที่เกี่ยวของ ไมเพียงแตตองลางแคนแตส่ิงทีอ่าหวอง

กําชับใหอาชอทําก็คือ บันทกึภาพการตายของพวกนั้นเก็บไวใหเขาดู อาชอสามารถสาวไปถงึตัวผู
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บงการใหญของอาชญากรรมคร้ังนี้ และจดัการฆาทุกคนที่เกี่ยวของ ตอมาพวกเขาพบผูที่อยู

เบ้ืองหลังตัวจริงซึ่งเปนคนใกลตัว นั่นคือ "เอมี่" พี่เล้ียงของลูกสาวนัน่เอง หวองโฮฉิ่วโกรธมากที่เธอ

ทรยศหักหลังเพียงเพื่อตองการเงิน จงึปลอยไมยอมชวยเธอ ขณะที่เธอวิ่งหนพีวกเขาทั้งสองและ

พลาดตกมาจากระเบียง อาชอลังเลใจทีจ่ะชวยเธอแตสุดทายก็เลือกทีจ่ะทําตามที่หวองโฮฉ่ิวส่ัง 

แตพอเมื่อหวองโฮฉ่ิวบังเอิญไปเห็นลูกสาวของเธอขณะที่เขากําลังจะหันหลังกลับและจากไป เขาก็

ตัดสินใจวินาทีสุดทายทีเ่ขาไปชวยเธอ สุดทายแลวเขากต็องยอมรับความจริงวาลูกสาวเขาไดจาก

โลกนี้ไปแลวและยอมวางมือจากความแคน 
 

จากพล็อตเร่ืองของภาพยนตรทั้งสอง ตางไดผูกโยงเอาประเด็นของการลางแคน 

และการใหอภัยไวภายในเร่ือง โดยเร่ืองหนึง่ (ภาพยนตรเร่ือง Confession of pain) มีการเปรียบ 

เทียบการลงมอืตัดสินใจแกปญหาของตัวละครใหเหน็ชดัเจนผานตัวละครสองตัว เมือ่พวกเขาก ็

ตางประสบกบัเหตุการณทีส่รางความแคนเชนเดียวกัน โดยคนหนึง่เลือกที่จะใหอภัย สวนอีกคน 

เลือกที่จะลางแคน หรือในภาพยนตรเร่ือง Punished เร่ืองราวแสดงใหเห็นตัวละครหวองโฮฉ่ิวรูวา 

ตัวเองเปนตนเหตุทีท่ําใหลูกสาวหนีออกจากบาน จนเปนเหตุใหเสียชวีิต แตเขาก็ยงัเลือกทางออก 

โดยการโยนความผิดใหผูอ่ืน และพยายามแกแคนเหลาโจรเรียกคาไถเพื่อชดใชความผิดตัวเอง จน 

ตองสูญเสียบุคคลรอบขางไปทีละคน ในทีสุ่ดเขาจึงตัดสินใจเลือกที่จะปลอยวางและใหอภัยแทน 

โดยตอนทายของเร่ืองไมมีการแสดงเหน็วาการที่ตัวละครเลือกที่จะใหอภัยนั้นดีกวาทางเลือกเดิม 

อยางไร 

 
4.1.2 ความทรงจําอันเลวรายกับการลางแคน 
 

แกนความคิดดังกลาวตองการนําเสนอใหเห็นวา ความจริงแลวความแคนไมไดมา

จากการถูกกระทําจากผูอ่ืนแตเปนส่ิงที่ตนเองกอข้ึนมาโดยการฝงความเจ็บปวดไวในความทรงจาํ

นั้นเอง เมื่อมนุษยประสบกบัเหตุการณหรือปญหาทีก่อใหเกิดความเจ็บปวด โกรธแคนเหตุการณ

นั้นไดเกิดและจบลงกลายเปนอดีตไปแลว แตตัวละครมักเลือกทีจ่ะตอกยํ้าความเจบ็ปวดเหลานัน้

โดยใชความทรงจําเปนตัวหลอเล้ียง ไมวาจะเปน การจดจาํหรือนกึถงึเหตุการณในอดีต จดบันทกึ

ชื่อศัตรูที่เคยกอความแคนให เปนตน ถงึแมวันเวลาผานไปนานเพียงใด ความแคนนัน้ก็ยงัคงอยูใน

ตัวของพวกเขา เพราะพวกเขาไมเคยที่จะพยายามลืมมนั คิดแตเพียงวาอีกฝงสมควรที่จะตองล้ิม

รสความทกุขทนเฉกเชนเดียวกับที่เขาไดรับ ถึงแมชวงที่ไดลางแคนตัวละครอาจมีความรูสึกสะใจ 

แตในความจริงแลวหลังจากที่พวกเขาลางแคนสําเร็จ แผลในจิตใจกลับขยายใหญข้ึนไมไดถูก                 
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ชะลางออกไป ทายสุดแลวตัวละครก็ตองพบกับความโหดรายที่เกิดข้ึนจากความแคนจากความ

ทรงจําของตน พบในภาพยนตรเร่ือง Vengeance และ Oldboy โดยมเีร่ืองยอดังนี ้
 

Vengeance (2009) 
 

คอทเทลโล เกอืบตองสูญเสียลูกสาวไปดวยเหตุฆาตกรรมอุกอาจ แตกระนั้นเขาก ็

สูญเสียหลานชายและลูกเขย ลูกสาวรองขอใหพอชวยแกแคนใหกับครอบครัวของเธอ คอทเทลโล

รับปาก แตดวยความไมปกติทางรางกาย เขามีความจําที่ส้ันกวาคนปกติ เขาตองอาศัยรูปถายและ

คําอธิบายที่อยูใตภาพเปนส่ิงที่คอยเตือนความทรงจําเสมอ เขาจึงตัดสินใจวาจางมอืปนชวย

จัดการจนพบวาคนที่อยูเบ้ืองหลังเหตุการณฆาตกรรม คือ เฮียฟง เจานายเกาของมือปนทั้งสาม

นั่นเอง แตมือปนทัง้สามตัดสินใจจะทํางานให "คอลเทลโล" ในระหวางนั้นความจําเกีย่วกับการ 

ลางแคนใหลูกสาวของคอทเทลโลคอยๆ หายไป เขาไมรูวาการลางแคนคืออะไร แลวทาํมันไปเพื่อ

อะไร มือปนทัง้สามเร่ิมลังเลเพราะผูวาจางลืมไปแลววาจางอะไรพวกเขา ทั้งสามสามารถท่ีจะเลิก

ทําแลวแยกยายตางคนตางไปกันก็ได แตเขารับผิดชอบในส่ิงที่เขารับปากคอทเทลโลไวแลวทัง้สาม

จึงเดินหนาตอไป ฝงเฮียฟงกส็รางความโกรธแคนใหแกมอืปนทัง้สามโดยการฆาและทําราย

ครอบครัวของมือปนทั้งสาม การตอสูเกิดข้ึนมือปนทัง้สามเสียชีวิต เขาก็เร่ิมโกรธแคนและตองการ

ไปลางแคนใหเพื่อน เขาลืมวาเร่ืองทีเ่กิดข้ึนทั้งหมดเกิดมาจากความตองการแกแคนใหลูกสาว 

สุดทายคอทเทลโลก็สามารถจัดการอาฟงได และเขาก็เดินทางกลับไปใชชวีิตใหมโดยไมมีความ

ทรงจําที่เลวรายนัน้อยูอีกเลย 
 

Old Boy (2003) 
 

โอ แดซู โกรธแคนบุคคลนิรนามที่จับเขามาขังไวเปนเวลาถึง 15 ป ทั้งยัง 

ฆาตกรรมภรรยาและพรากลูกสาวตัวนอยวยั 3 ปโดยที่โยนความผิดมาใหเขา โอ แดซู สับสนกับ 

เร่ืองราวทั้งหมดและพยายามฆาตัวตายแตก็ไมเปนผล เขาตัดสินใจเลือกที่จะสู ดวยการฟต

รางกาย ฝกซอมการตอสู หาทางหนีออกจากหองขังดวยวิธีตางๆ เขาสาบานที่จะลางแคนคนที่

ทําลายชีวิตของเขา หลังจากนัน้ไมนานแดซูถูกปลอยออกมา เขาเร่ิมออกสืบหาวาใครเปนคนทีจ่บั

เขากักขังไว หลังจากนัน้เขาก็ไดพบกับเด็กสาวคนหนึ่งที่ชื่อ "มิโด" เธอเห็นใจและสงสารเขาเธอได

ใหการชวยเหลือเขาโดยใหที่พักและสัญญาจะชวยเขาชําระแคน จนทายที่สุดทัง้คูก็ตกหลุมรักกนั 

และมีความสัมพันธกนัอยางลึกซ้ึง 
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แดซู เร่ิมแกะรอยจนพบวาคนที่ออกคําส่ังใหลักพาตัวเขา นัน่คือ อีวูจนิ อีวูจินได

ใหขอเสนอวา ถาแดซูพบเหตุผลแทจริงภายใน 5 วนัในการที่จะคนหาวาเขาเปนใคร และทําไมถงึ

ทําเชนนี้ เขาจะฆาตัวตาย แตถาไมแดซูจะตองฆามิโด หญิงสาวผูเปนที่รักของเขาแทน สุดทาย                

โอ แดซูพบวา ในอดีตพวกเขาท้ังสองเคยเรียนหนงัสือดวยกันตอนมัธยม โดยที่วนัหนึง่ แดซู ไดไป

แอบเห็น อีวูจนิ มีความสัมพันธกับพี่สาวของตัวเอง ดวยความเปนคนคึกคะนอง และปากเสีย                

แดซู ไดเอาไปพูดตอใหเพื่อนสนทิฟง จนขาวนั้นกระจายไปทั่วทัง้โรงเรียน ทาํใหพี่สาวของอีวูจนิฆา

ตัวตายดวยการกระโดดจากสะพานตอหนาตอตาของอีวูจิน อีวูจนิใหโทษเขาโดยบอกความจริงกบั 

แดซู วา หญิงสาวที่เขารักและมีสัมพนัธดวยนัน้ แทจริงก็คือลูกสาวของเขาเองทีห่ายตัวไป เมื่อรู 

ความจริงอันโหดราย แดซู ขอรองไมใหอีวจูิน บอกความจริงอันนี้ตอลูกสาวของเขา โดยยอม 

ขอโทษตออีวจูิน และยอมสารภาพผิดทัง้หมด เมื่อไดสะสางความแคนทัง้หมด อี วจูินตัดสินใจยงิ 

ตัวตาย สวนโอ แดซู เลือกทีจ่ะลบความทรงจําของตนเองดวยการสะกดจิตลืมเร่ืองราวที่เกิดข้ึน 

แลวเร่ิมตนชีวติใหมกับมิโด ในฐานะหญิงสาวผูเปนที่รัก 
 

จากพล็อตเร่ือง ผูวจิัยพบวาจุดเดนทีท่ั้งสองเร่ืองเลือกเนนย้ําก็คือ มกีารนําเสนอ 

ใหเหน็วาตัวละครยังกักขังตัวเองอยูในความทรงจําที่เลวราย เชน ในภาพยนตรเร่ือง "Oldboy” ที ่

ตัวละคร โอ แดซู และ อี วูจนิ ตางหมกมุนอยูในอดีตที่แตละฝายตางสรางความโกรธแคน เจ็บปวด

ให โดย โอ แดซู ก็พยายามนกึถึงวาทําไมอี วูจนิ ถึงตองกกัขังเขาไวถงึ 15 ป และยังมาพรากลูก

และฆาภรรยาเขาอีก และตลอดเวลาต้ังแตอี วูจิน ไดสูญเสียพี่สาวไป เขาก็มุงคิดวาทั้งหมดเปน

ความผิดจากความปากพลอยของโอ แดซู จึงเปนเหตุใหตัวละครทัง้สองมุงแตจะหาหนทางท่ีจะ

ทําลายอีกฝายคืน แตสุดทายตัวละครก็ไมไดพบวาการลางแคนนั้นจะสามาถเปล่ียนอดีตใหส่ิงที่

สูญเสียไปกลับมาเชนเดิม กลับยิ่งเลวรายลงไปจนตัวละครไมสามารถทนอยูกับความเลวรายนั้น

ไดจึงตองหาทางออกของตนเองดวยการฆาตัวตายหรือสะกดจิตใหลืมความทรงจําทีเ่ลวรายนั้นไป 

และในภาพยนตรเร่ือง Vengeance ที่ตัวละครคอทเทลโลมีปญหาเกีย่วกับการจดจํา ถาตัวละคร

สามารถจําไดวาเกิดอะไรข้ึนกับลูกสาว โกรธแคนมากมายเพยีงใด เขาก็จะทําทุกวถิีทางเพื่อลาง

แคน แสดงใหเห็นวาความแคนเปนส่ิงทีเ่กีย่วของกับความทรงจํา แตตรงกันขาม ถาเขาลืมวาเขา

ตองลางแคน เขาก็จะใชชวีิตโดยปกติไมตองกระเสือกกระสนด้ินรนตามลาลางแคนและปลอยให

ตัวละครรายไดรับกรรมที่มนักอไวเอง ตางคนตางใชชีวติไมตองมาเกีย่วของ ไมตองเกิดการฆา

ทําลายลางกนั ไมตองมาแกแคนกันไปมาตอกันอีกเปนทอดๆ กลายเปนวงจรที่ไมมวีันสิน้สุด อาจ 

กลาวใหชัดเจนข้ึน คือ การเลือกที่จดจํากบัเลือกที่จะปลอยวาง อยางตัวละครคอทเทลโลไมได

ต้ังใจจะลืมแตเขากลับลืม การจดบันทกึ การเก็บภาพถายก็เปรียบเหมือน การที่เรานาํเอาส่ิงรอบ 
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ขางมาเปนตัวคอยเตือนสติใหเราโกรธแคนเขาตลอดเวลา เราก็เลยไมสามารถละทิง้ความแคนนั่น 

ได แตที่เมื่อใดเราไมสนใจและปลอยมนัไป เราก็จะใชชวีิตของเราไดเหมือนเดิม 
 

4.1.3 ความอยุติธรรมกับการแกปญหาดวยการลางแคน 
 

แกนความคิดดังกลาวตองการสะทอนและวิพากษระบบความยุติธรรมในสังคมวา 

บกพรอง ไมศักด์ิสิทธิ ์มีชองโหว ไมสามารถจัดการหรือเอาผิดคนผิดไดจริง ตัวละครจึงตองลุกข้ึน 

มาต้ังตนเปน “ศาลเต้ีย” เองเพื่อจัดการปญหาที่เกิดข้ึนโดยไมตองผานกระบวนการทางกฏหมาย 

เพื่อเปนการลงโทษใหอีกฝายไดรับโทษอยางสาสมกับความผิดที่ไดกอไว พบในภาพยนตรเร่ือง 

The Sympathy for Lady Vengeance, I saw the devil และ Confession โดยมีเร่ืองยอดังนี ้

 
The Sympathy of Lady Vengeance (2005) 
 

หลังจากพนโทษจากการโดนจับฐานฆาตกรรมเด็กชายอนุบาลคนหนึง่อยางโหด 

เหี้ยม "กึมจา" หญิงสาวที่ถูกตกเปนแพะรับบาปและตองชดใชความผิดในคุกถึง 13 ป ก็ไดเปล่ียน 

จากหญิงสาวผูออนโยนกลายเปนนงัตัวรายและออกมาเพื่อตามแกแคน "ครูเบค" ฆาตกรตัวจริงที ่

จับลูกสาวเธอไปเพื่อขูใหเธอรับผิดแทน โดยไดรับการชวยเหลือจากเพือ่นๆ ทีก่ึมจาเคยชวยเหลือ 

สมัยอยูในคุก ซึ่งอันที่จริงเปนการวางแผนหวานพืชหวังผลของกมึจาตั้งแตแรก ในขณะที่กึมจา 

สามารถเขาใกลตัวเบคเธอกลับตองหยุดชะงักเกือบทกุอยางเมื่อพบวาลูกสาวเธอยงัมีชีวิตอยู 13 ป 

ที่เธออยูในคุกพรอมความแคนที่มีตอครู เบค เปนระยะเวลาเดียวกนักบัลูกสาวของเธอที่อยูในโลก 

ภายนอกพรอมความแคนทีม่ีตอแมตัวเอง ดวยการไมเขาใจวาเพราะทาํไมแมถึงทิ้งเธอไป และ 

ขณะที่เธอกาํลังจะฆาเบคเธอก็ไดพบวานอกจากเด็กชายคนที่เบคฆาแลว เขายังกอกรรมทําเข็ญ 

ฆาเด็กเพิ่มอีกส่ีคน เธอจงึตัดสินใจจัดประชุมผูปกครองของเด็กที่ตายไปแลว 5 ครอบครัว ให 

เหลาผูปกครองเหลานัน้เปนคนตัดสินชะตากรรมของสารเลวเบคเอง ซึง่ในการประชุมทั้งหมดเบค 

เองก็ถกูจับมัดบนเกาอ้ีรอคําพิพากษาอยูอีกหองหนึ่งและไดยินทกุข้ันตอนของการประชุมวาจะ

จัดการเขาอยางไร สุดทายทกุครอบครัวตกลงทีจ่ะเขาไปจัดการแกแคนเบคที่ละคน กมึจาไมได 

รูสึกดีข้ึนเลยหลังจากที่ไดชําระแคนเบค เธอยังมีความรูสึกบาปติดอยูในภายในใจ แตเธอสัญญา 

กับลูกสาววาเธอจะไมกลับไปทําผิดแบบนัน้อีกแลว 
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I saw the devil (2010) 
 

เร่ืองราวของตํารวจหนุม "ซฮูยอน" ทีพ่บวาคูหมั้นของตนเองถูกฆาตกรรมอยาง

ทารุณ เขาไดขอลาพักราชการเพื่อออกตามลาลางแคนฆาตรกรอยางที่พอของคูหมัน้เธอไดฝากฝง

ไว เขาพยายามหาขอมูลเกี่ยวกับฆาตกรทีอ่ยูในความสงสัยของตํารวจทั้งหมด และไลสืบตามหา

จนทราบวาไอฆาตกรโรคจิตคนนัน้เปนใคร สุดทายจึงพบวามนัคือ ฆาตรกรตอเนื่องโรคจิตที่ชื่อ             

"กยองชุลจาง" แลวเขาก็รูจากปากของมันวา เธอขอรองใหเขาไวชวีิตเพราะวาเธอกาํลังทองออนๆ 

ซึง่เมื่อซูฮยอนทราบถงึกลับแทบคล่ัง แตแทนที่พระเอกจะจัดการฆามนัหรือจับสงตํารวจเสีย เขา 

กลับเลนงานมนัจนนวมแลวก็ปลอยมนัไป และก็ตามไปเลนงานมันอีกแบบนี้คร้ังแลวคร้ังเลา จน 

คนรายก็เร่ิมสงสัยวาพระเอกทําเพื่ออะไร เขาเร่ิมประมาทและชะลาใจในตัวฆาตกร เมื่อจัดการ 

กับตัวรายไปไดระยะหนึ่ง ฆาตกรกลับมาตลบหลังเขาโดยพยายามสืบหาวา พระเอกเปนใคร                

การทราบที่มาที่ไปของเขาสงผลใหคนรอบตัวของเขาอยาง พอและนองสาวของคูหมัน้ตองมารับ 

เคราะหไปดวย จนสุดทายพระเอกทนความคิดดานมืดของตัวเองไมไหวเลยตัดสินใจจบเสียชีวิต 

ของฆาตกรคนนัน้ดวยตัวของเขาเอง 
 

Confession (2010) 
 

เร่ืองราวของ "ครูโยโกะ" ที่ตองสูญเสียลูกสาวซ่ึงดูเหมือนจะเปนอุบัติเหตุ แตเธอ 

เกิดสงสัยดวยหลักฐานบางอยาง เธอจงึพยายามสืบหาและเร่ิมปะติดปะตอเร่ืองจนพบวามันเปน

การฆาตกรรมของเด็กนักเรียนประจําช้ันของเธอสองคนที่พยายามจะทดลองส่ิงประดิษฐอะไร

บางอยาง เธอพยายามนาํเร่ืองราวนี้ไปฟองรองตอศาล แตไมสามารถทําอะไรเด็กทัง้สองไดเนื่อง 

จากกฏหมายคุมครองเด็กและเยาวชน เธอจึงไดหาหนทางลงโทษเด็กทั้งสองดวยตัวของเธอเอง 

โดยไดนําเลือดของสามีของเธอที่เปน HIV ผสมลงไปในนมที่แจกแกเด็กทั้งสองด่ืม และก็ได

ประกาศใหเด็กทั้งหองเรียนไดรูความจริงเร่ืองการฆาตกรรมและเร่ืองการลางแคนที่เธอทําลงไป 

กอนวนัปดภาคเรียนที่จะถงึในวันพรุงนี ้
 

หนึง่ปตอมาเปดภาคเรียนใหม ครูยูโกะลาออกจากโรงเรียนมีครูคนใหมมาเปนครู 

ประจําช้ันแทน สภาพของนกัเรียนในหองยังคงสดใสราเริงเหมือนปกติ มีเพยีงแต “นาโอก”ิ หนึ่ง 

ในเด็กทีท่านนมผสมเช้ือ HIV คนเดียวที่ยงัขาดเรียน สวนทางครอบครัวของนาโอกิโดยเฉพาะแม 

ของเขาแทบคล่ังเมื่อนาโอกเิอาแตเก็บตัวอยูในหอง ไมยอมอาบน้าํหรือใชของรวมกบัตนเลย จนม ี

อาการเปนโรคประสาท ซูยะ เด็กอีกคนที่ถกูโยโกะลางแคน ยงัคงไปโรงเรียนตามปกติ แตเขามัก 

ถูกเพื่อนรังแกและแกลงตลอดเวลา แมของนาโอกิเองเมื่อรูความจริงจากครูยูโกะวาลูกของเธอด่ืม 
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นมที่ผสมเลือด HIV เขาไป ก็ตัดสินใจจะปลิดชีวิตของลูกและตัวเอง แตสุดทายคนที่ถูกฆากลับ 

กลายเปนเธอเอง และครูโยโกะก็ไดรูความจริง ความจริงที่นาสมเพสวาเหตุผลที่เด็กทัง้สอง

พยายามจะทดลองเคร่ืองมอืจนทาํใหลูกของเธอเสียชีวติ เปนเพราะวาซูยะแคตองการเรียกรอง 

ความสนใจจากแมผูทีท่ิ้งเขาไปใหกลับมาสนใจเขา ดวยการสรางขาวบนหนังสือพิมพที่เขาคิดวา 

แมเขาจะไดอาน โดยการเขารวมงานประกวดส่ิงประดิษฐทางวิทยาศาสตร และเขาก็ไดรับรางวลั 

ชนะเลิศในการประดิษฐกระเปากนัโจร ที่มไีฟฟาแรงสูงอยูที่ตัวซิบ เขาเกือบจะประสบความสําเร็จ 

เพียงแตขาวของเขาตองตกกระแสไปเมื่อเจอคดีฆาลางครอบครัวของลูนาซี มาดึงความสนใจ

ส่ือมวลชนไป แตซูยะก็ยงัไมละความพยายาม เขาพยายามจะเรียกรองความสนใจจากแมเขาอีก 

คร้ังโดยคร้ังนี ้มันยิง่ใหญกวาเดิม เขาวางแผนวาจะระเบิดทุกคนในโรงเรียนรวมถงึตนเองดวยใน 

วันส้ินสุดภาคเรียน แนนอนมนัตองเปนขาวใหญจนแมเขาตองหนัมาอานหนงัสือพมิพขาวนั้นเปน 

แน แตพอถงึเวลาระเบิดกลับหายไป เนื่องจากครูยโูกะที่ทราบเร่ืองราวทัง้หมดจึงนาํเอาของ

ประดิษฐชิ้นเล็กๆ ที ่ซูยะสรางและต้ังใจจะทําใหมันมีชื่อเสียงนัน้ไปใหแมของซูยะ และเม่ือซูยะ 

กดรีโมทระเบิดก็ทํางาน สุดทายความแคนของครูยูโกะก็ไดถูกชําระอยางสมบูรณเสียท ี
 

จากพล็อตเร่ือง ผูวจิัยพบวา เหตุของการลางแคนของตัวละครคือ การที่ตัวละคร

ไดรับความอยติุธรรม ไมวาจะดวย ความไมศักด์ิสิทธิ์ของกระบวนการศาลหรือการตัดสินโทษของ 

กระบวนการยติุธรรมที่อาจจะไมสาสมกับความผิดที่อีกฝายไดกระทาํแกตนไว ในภาพยนตรเร่ือง 

Confession ที่ตัวนางเอกลุกข้ึนมาลางแคนดวยตนเอง เหตุเพราะกฏหมายคุมครองเด็กและ

เยาวชนไมสามารถเอาผิดเด็กที่กอคดีฆาลูกสาวเธอได หรือ แมกระทัง้ตัวละครอยูในบทบาทหนาที ่

ที่ดํารงความยติุธรรม (เชน ตํารวจ ในเร่ือง I saw the devil ) ยังไมมั่นใจวากระบวนการยุติธรรม 

จะสามารถมอบความยุติธรรมใหแกเขาไดอยางแทจริงฆาตกรจะไมไดรับโทษอยางสาสม เขาจึง 

ตองต้ังตนเปนศาลเต้ียและใหโทษแกมนัเอง หรือ การที่ตัวละครกึมจาเปนคนดี ไมเคยกระทาํผิด

ใดๆ แตตนเองตองถูกเขาไปชดใชความผิดในส่ิงที่ตนเองไมไดกอไว 
 

4.1.4 สังคม..ตัวการสําคัญของความแคน 
 

แกนความคิดดังกลาวตองการสะทอนใหเห็นความย่ําแย ฟอนเฟะของสังคมที่

เปนตัวการสรางดานช่ัวรายของมนุษยข้ึนมา ดวยการทีท่ําใหมนษุยรูสึกถึงความไมเทาเทียมกนั 

ถูกเอารัดเอาเปรียบ ถูกกล่ันแกลง ถกูกดข่ีขมเหง และเม่ือวันหนึง่ที่คนเหลานั้นไมยอมถูกกระทํา

แตเพียงฝายเดียวจึงลุกข้ึนมาปกปองตนเองโดยการตอบโตทุกคนที่มาทาํราย ส่ิงนี้เปนส่ิงที่สะทอน
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ใหเหน็ถงึสังคมในปจจุบนั ทีม่ีแตความเจริญทางดานวัตถุสวนจิตใจของคนในสังคมยงัคงเส่ือม

ถอยลงทุกวัน พบในภาพยนตรเร่ือง The Sympathy for Mr. Vengeance, Audition และ The 

neighbor No.13 โดยมีเร่ืองยอดังนี ้
 

The Sympathy of Mr. Vengeance (2002) 
 

"ริว" ชายหหูนวกและเปนใบ อาศัยอยูกับพี่สาวที่ปวยเปนโรคไต เขา ตองการหา

เงินเพื่อมาเปล่ียนไตใหพี่สาวแตตองใชเงินจํานวนมาก เขาจึงตัดสินใจนําไตของเขาไปขาย เพื่อหา

เงินมาเปล่ียนไตใหพี่สาวแตกลับถูกโกง หมอใหเวลาริวเพียงแคหาวันใหหาเงนิสิบลานวอนมาจาย

เพื่อทาํการเปล่ียนใหพี่สาว หนาํซํ้าเขาถูกไลออกจึงไมมวีิธีไหนที่จะหาเงินสิบลานวอนไดรวดเร็ว

นอกจากการวางแผน ลักพาตัวลูกสาวลูกเศรษฐีที่มีชื่อวา "ดองจิน” 
 

แผนการของริวดําเนนิไปไดดวยดี ดองจินยอมจายเงนิเพื่อแลกชีวิตของลูกสาว 

กลับคืนมา แตเหตุการณกลับไมเปนไปตามที่ริวคิด พี่สาวเมื่อรูความจริงวาริวตองลําบากหาเงนิ 

เพื่อชวยเหลือเธอ เธอคิดวาเธอคงเปนภาระใหแกนองจงึตัดสินใจฆาตัวตาย ริวนาํศพพี่สาวไปฝง 

ไวที่ริมน้าํ และขณะที่ริวมัวแตฝงศพพี่สาว เด็กที่ตามเขามาก็พล้ัดตกน้ํา เธอรองขอความชวยเหลือ 

แตริวไมไดยิน เธอจึงเสียชีวิต ดองจินเม่ือทราบขาววาลูกสาวตนเสียชีวติ เขาเร่ิมออกตามลาลาง

แคนคนทีท่ําใหลูกสาวเขาตายทัง้ๆ ที่ไมมขีอมูลอะไรเลย ในขณะเดียวกันชีวิตของริว หลังฝงศพ

พี่สาว เหมือนความสุขในชีวติไดถูกฝงไปดวย ริวเกิดความคิดที่จะลางแคนทุกคนที่เปนตนเหตุให

พี่สาวเขาตาย มันก็ตองตายดวย เขาเร่ิมไปจัดการลางแคนแกงขโมยไต ขณะเดียวกนัดองจนิ ตาม

เจอแฟนสาวของริวและไดฆาเธอ กอนตายเธอขูเขาวาเธออยูแกงที่มอิีทธิพลมาก ถาเขาฆาเธอ 

พวกเพื่อนในแกงของเธอจะตามฆาเขาคืน เขาไมเชื่อและไดฆาเธอตาย ริวโกรธแคนและพยายาม

จะแกแคนคืน แตสุดทายดองจินก็สามารถลางแคนโดยฆาริวไดสําเร็จ สุดทายขณะทีด่องจินกาํลัง

ขุดหลุมเพื่อฝงศพริวก็มกีลุมผูชายส่ีหาคนเขามาทํารายและฆาเขา สันนิษฐานวาเปนแกงที่แฟน

สาวของริวพูดถึงกอนเธอจะเสียชีวิต 
 

Audition (1999) 
 

"ยามาซากิ" ในวัยเด็กเธอถกูพอเล้ียงและลุงขมข่ีทางเพศท้ังยงัทรมานเธอ เธอ

เติบโตมาพรอมดวยความแคนที่แฝงอยูในจิตใจ เธอเกลียดผูชายทั้งโลกที่ชอบเห็นผูหญิงเปนของ

เลนและชอบทาํรายย่าํยีจิตใจผูหญิง จนเม่ือเธอมาพบกบั "อาโอยามา" หนุมใหญพอมายลูกติดที่

เกิดความคิดตองการหาภรรยาใหม ดวยการหลอกลอสาวสวยใหมา Audition ในภาพยนตรเร่ือง
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ใหมที่บริษัทของเขากําลังวางแผนที่จะสรางข้ึน และจากใบสมัครของหญิงสาวเปนพนั เขาเลือกที่

จะตกหลุมรักยามาซากิ เมือ่ความสัมพันธของคนทั้งคู กาวไปไกลในฐานะคูรัก อาโอยามา ก็เร่ิม

รูตัววามีอะไรบางอยางผิดปกติ ยามาซากไิมใชหญิงสาวใสซ่ือบริสุทธอยางที่เขาคิด และเธอมี

ความลับบางอยางปกปดเขาเอาไว อาโอยามาจึงเร่ิมสืบหาตัวตนของเธอ จนเมื่อเขาลวงรูความ

จริงวาเธอเปนใคร อาโอยามาถูกยามาซากจิับไปทรมาน ตัดขอเทาทีละขาง เพราะเธอโกรธแคน

ผูชายทุกคนในโลกท่ีทาํรายผูหญิง ซึ่งนั่นก็รวมถงึอาโอยามาทีพ่ยายามหลอกลอหญิงสาวใหมามี

เซ็กสดวยผานการ audition สุดทายลูกชายของอาโอยามามาชวยเขาไวทัน ยามาซากิตกบันไดคอ

หักตายหลังจากทีพ่ยายามตอสูกับลูกชายของอาโอยามา 
  

The Neighbor No. 13 (2005) 
 

มุราซาก ิจูโซะ เด็กหนุมผูรักสงบ แตภายในตัวของเขานัน้กลับมีอีกบุคลิคหนึง่อยู 

โดยคนหนึง่ออนแอ ชอบเกบ็ตัว แตอีกคนกับโหดเหี้ยม ซึ่งบุคลิคนัน้เรียกตัวเองวา No.13 ซึง่เปน 

ดานมืดของตัวเขา และมันก็เติบโตข้ึนเร่ือย ๆ หลังจากที่เขาโดนรังแกและเลวรายทีสุ่ดคือราด

น้ํากรดใสหนาในสมัยยงัเด็ก เมื่อโตข้ึนเขาไดยายมาพักในอพารทเมนทใหมและไดพบกับเพื่อน 

เกา "อาไก" ซึง่เปนคนที่เคยทาํรายเขาเม่ือตอนเด็กยายมาอยูอพาทเมนทเดียวกัน อาไกยายมา

พรอมครอบครัว ภรรยาและลูกชายทีน่ารัก จูโซะพยายามที่จะหาโอกาสชําระความแคนที่เก็บงํามา

นับสิบป โดยบุคคลใดที่เขามายุงเกี่ยวหรืออบลวงรูความลับของเขา เขาก็จะจัดการฆาโดยทันที

และโหดเหีย้ม ไมวาจะเปน เพื่อนรวมงานหรือคนขางหอง 
 

ในระหวางที่ภาคของความชัว่รายในตัวจูโซะพยายามจะทําหนาที่ของมันให

สําเร็จ ลึกๆ ของตัวจูโซะเองก็พยายามทีจ่ะขัดขืน จูโซะตกหลุมรักภรรยาของอาไก วนัหนึ่งภรรยาที่

ทําดีตอจูโซะมาตลอดก็ไดนําเอาลูกชายมาฝากไว โดยที่อาไกไมรูวาคนที่เล้ียงจูโซะคือคนงานที่เขา

พยายามกล่ันแกลง จูโซะฆาลูกชายของอาไก อาไกรูความจริงวาจูโซะคือเด็กที่เขาเคยแกลงเมื่อ

สิบปกอน แลวการลางแคนนัน้ก็เกือบจะสมบูรณ จูโซะเกิดจิตสํานกึอะไรบางอยางข้ึนและปลอย 

อาไกไป 
 

จากพล็อตเร่ือง ผูวจิัยพบวาตัวละคร ริว ยามาซาก ิและจูโซ ตางเปนฝายทีถู่ก 

ขมเหงรังแก จนตัวละครทงสามอดทนจนถึงขีดสุด ระเบิดความอัดอ้ันจากการโดนรังแกออกมา 

การกดข่ีขมเหงที่มีอยูทัว่ไปในสังคมญ่ีปุน พบในภาพยนตรเร่ือง Audition และ The neighbor 

No.13 นาํเสนอใหเหน็วาการเปล่ียนแปลงไปสูดานมืดของตัวละครเกิดมาจากการถกูขมเหงรังแก 

จากสังคมรอบขาง อยางตัวละคร จูโซะ เปนคนออนแกถูกเพื่อนนักเรียนรังแกเมื่อสมัยยังเด็ก จน 
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เขากอเกิดบุคลิคซอนข้ึนมาในตัว เปนเสมอืนแรงกดดันที่คอยบีบใหดานมืดของเขาออกมาเพื่อ 

ปกปองตัวเขา จนถึงขีดสุดทีด่านดีของเขาไมสามารถควบคุมดานช่ัวไดอีกตอไปแลว เนื่องจาก 

ความโกรธแคนทีท่วีความรุนแรงและเมื่อสบโอกาสเหมาะก็จะพบวาไมเหน็ตัวละครดานดีโผลออก 

มาอีกเลย มุราซากกิลายเปนดานมืดเต็มตัวและพยายามที่จะลางแคนอีกฝงที่รังแกเขา หรือ ในตัว 

ละครยามาซากิเด็กนอยบริสุทธิ์ ที่ลุกข้ึนมาสรางเกราะปองกันตนเอง แกแคนทุกคนทีม่ีสวน

เกี่ยวของทีท่ําใหเธอเจ็บปวด หรือเปนการกดดันทางออมโดยการเปนตนเหตุทีท่ําให ตัวละครลุก 

ข้ึนมาทําในส่ิงที่ผิด จากคนดกีลายเปนคนเลว เพื่อสรางความอยูรอดใหแกตนและครอบครัว 

เหมือนตองการสะทอนสังคมวาเมื่อบุคคลในสังคมถกูรังแก จากสังคมคนเราจะมีขีดจํากัดมาก 

นอยเพียงใดในการควบคุมตนเอง เมื่อกาํแพงนัน้ทลายลงคนเหลานั้นอาจจะกอโศกนาฏกรรมที ่

สังคมอาจจะไมคาดคิดก็เปนได ซึ่งนั่นเปนการสะทอนใหเหน็ถงึปญหาสังคมที่ควรไดรับการแกไข 
 

4.2.5 ความรกัและความแคน 
 

แกนความคิดดังกลาวตองการสะทอนใหเห็นวาความรักก็เปนหนทางหน่ึงใน 

การดับแคนภายในจิตใจของมนษุยได ถงึแมเราจะโกรธแคน เกลียดชัง ผูใด มากมายขนาดไหน 

ความรักที่เปนสิ่งที่สวยงามกส็ามารถลบลางความรูสึกนัน้ไปได สะทอนใหเหน็วา มนษุยเรานั้นไม 

ไดมีแตความโกรธเกลียดใหแกกันเทานั้น ยังมีความเมตตากรุณา ความรัก ความเสียสละ ซึง่เปน 

หนทางของการใหอภัยอยูในใจของมนุษยทุกคน เปนกลไกอยางหนึ่งในการปองกนัตนเองจาก 

ศัตรูที่เกิดจากภายในตนเอง นั่นไดแก ความโกรธ เกลียด และอาฆาตพยายาทน่ันเอง พบใน

ภาพยนตรเร่ือง Sasori และ Reign of assassins 
 

Reign of Assassin (2010) 
 

"เหยินเฟง" โกรธแคนกลุมศิลาดํา นําโดยนักฆาอันดับหนึ่งนาม "ซีหยู" พวกมัน 

พยายามจะฆาพอและตัวเขาเอง เพื่อแยงชิงรางครึง่หนึง่ของพระโพธิ ที่คนในเมืองเชื่อวา ผูใดได 

ครอบครองจะกลายเปนยอดฝมือกังฟูสามารถปกครองโลกแหงวทิยายุทธได โชคดีที่เหยินเฟงม ี

หัวใจอยูดานขวาทําใหเขารอดจากการถูกสังหารมาได แตพอของเขาตองจบชีวิตลง เขาจึงออก 

ตามหาเพื่อลางแคนและพบวาซีหยู หนึ่งในแกงศิลาดํา หลบหนีออกมาจากแกง เพื่อใชชีวิตอยู 

เยี่ยงคนปกติเนื่องจากเธอไมสามารถมีความรักกับผูใดไดถาเธอยงัเปนนกัฆา เธอไดทําการผาตัด 

เปล่ียนหนาเปล่ียนช่ือใหม เหยนิเฟงตามหาจนเจอซหียู เขาลงทนุผาตัดเปล่ียนหนาใหมและ 

ปลอมตัวเปนคนสงสาร เขาไปใกลชิดกับซีหยู จนทั้งคูแตงงานและไดใชชีวิตอยูรวมกนั 
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จนกระทั้งไมนานกลุมศิลาดําก็ออกมาตามลาหาซีหยู เหยนิเฟงก็เปดเผยตัวตนที่

แทจริงวาเขาเปนใคร และพยายามจะแกแคนทัง้กลุมศิลาดําและซีหยู แตสุดทายเหยนิเฟงทาํใจฆา

ซีหยูไมได เพราะเขาไดมอบความรักใหแกเธอไปโดยไมรูตัว ทายที่สุดเหยินเฟงก็ไดใหอภัยแกเธอ 

และพาซีหยูทีบ่าดเจ็บกลับบานไปโดยทิ้งอดีตที่ผานมาไว 
 

Sasori (2008) 
 

นามิ แฟนสาวของเฮไท ถูกกลุมนักฆาทีบุ่กเขามาในบาน เลนสนกุโดนบังคับให 

เลือกระหวางฆาคูหมัน้หรือนองสาวคูหมัน้ หลังจากที่พวกมันไดจัดการฆาพอของแฟนหนุมเธอไป 

แลว ดวยความรักนามิ ตัดสินใจฆานองสาวของคูหมัน้ตัวเองแทนที่จะปลอยใหคูหมัน้ถูกฆาตาย 

ดวยน้าํมือของเหลานกัฆา ทวาการตัดสินใจคร้ังนีก้ลับพลิกผันชีวิตของเธอจากหนามือเปนหลังมอื 

เธอถูกจับฐานฆาคนตายและคูหมัน้เขาใจผิดวาเธอเปนฆาตกรที่ฆาทัง้นองสาวและพอของเขา 

หลังจากที่นามิเขามาอยูในคุก เธอตองทนถูกขมเหงอยูในคุกเปนเวลานาน จนวันหนึ่งนามิลุกข้ึน 

มาสูพวกที่รังแกเธอ และนั่นทําใหเธอเขาสูดานมืดอยางเต็มตัว เมื่อเธอหนีออกจากคุกออกมาได 

เธอก็ไดเปล่ียนช่ือเปน "ซาโซริ" ออกไปชําระหนี้แคนกับเหลานักฆาและคูหมัน้ของเธอ ในขณะที ่

เธอตามลาพวกนักฆา เธอไดบังเอิญเจอเฮไทที่สูญเสียความทรงจําเนื่องจากพยายามสะกดจิตให 

ลืมความทรงจําอันเลวราย เมื่อเขาพบกับนาม ิเขาก็ตกหลุมรักนามิโดยจําไมไดวาเธอเคยเปนคู  

หมั้นของเขามากอน ตอมาเขาก็ไดรูความจริงวานามิก็คือ คูหมัน้ฆาตกรที่เคยฆาครอบครัวของ 

เขา เขาโกรธแคนและตองการจะฆานามิ แตสุดทายเขากลับชวยนามจิัดการกลับแกงนกัฆา 

เม่ือเสร็จส้ินการชําระแคน นามิใหอภัยเฮไทและเลือกเดินเขาสูดานมืดอยางเต็มตัว 
 

จากพล็อตเร่ือง ผูวจิัยพบวา ในภาพยนตรเร่ือง Sasori ส่ิงทีน่างเอกทําไปเพื่อ

ความรักที่มีใหตอพระเอก แตพระเอกกลับเขาใจผิด เมื่อใหความรักแลวไมไดรักตอบแทนมา มนั

เลยถูกเปลีย่นใหกลายเปนความแคน แตสุดทายทั้งสองก็ฆากนัไมลงเนื่องดวยวาทัง้สองจะคงมี

ความรักใหแกกันอยู หรือ ภาพยนตรเร่ือง Reign of assassins ก็เชนกัน ทีพ่ระเอกตองการลาง

แคนใหตนและครอบครัวของตน แตเมื่อถงึเวลาพระเอกก็ฆานางเอกไมลง เพราะทัง้สองตางได

มอบความรักใหแกกนัไปแลว 
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4.2. โครงเรื่องในภาพยนตรลางแคน 
 

โครงเร่ืองในภาพยนตรลางแคน คือ การลําดับเหตุการณของการลางแคนเร่ิม

ต้ังแตภาวะสงบสุข ภาวะปญหา ภาวการณแกปญหา จากนัน้จะคล่ีคลายสูภาวะสงบสุข ที่เกิดข้ึน

ในภาพยนตรอยางมีเหตุผล โดยอาศัยองคประกอบจากตัวละครและความขัดแยงเปนจุดตนเหตุที่

ทําใหเกิดโครงเร่ือง 
 

จากการศึกษาโครงเร่ืองในภาพยนตรเอเชยีตะวนัออกทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกับการลาง

แคนที่ใชเปนกลุมตัวอยางจํานวน 12 เร่ือง ผูวิจัยไดพบวา สามารถแบงลักษณะโครงเรื่องของ 

ภาพยนตรไดเปน 2 กลุม คือ 
 

- โครงเร่ืองที่ลําดับเหตุการณตามภาวการณ ไดแกภาพยนตรที่เลาเร่ืองโดยมีโครง 

เร่ืองครบถวน 4 ภาวะ อันไดแก ภาวะสงบสุข ภาวะปญหา ภาวการณแกปญหา จากนัน้จะ

คล่ีคลายสูภาวะสงบสุขอีกคร้ัง ซึ่งพบวามีทั้งหมด 2 เร่ืองคือ Reign ofAssassins และ Sasori 
 

- โครงเร่ืองที่ปราศจากภาวะสงบสุข คือ ภาพยนตรที่เลาเร่ืองเร่ิมตนดวยภาวะ 

ปญหาเขาสูเร่ืองราวโดยแสดงใหเห็นวาตัวละครนัน้กําลังประสบปญหาอยูแลว มีอยูดวยกัน 10 

เร่ือง ไดแก Confession of pain, Vengeance, Punished, The Sympathy for Mr. Vengeance, 

Oldboy, The Sympathy for Lady Vengeance, I saw the devil, Audition, The neighbor 

No.13 และ Confession 
 

จากโครงเร่ืองตามลําดับภาวการณทั้ง 2 รูปแบบนั้น ทาํใหไดขอสรุปประการหนึง่

วาภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกีย่วกับการลางแคนทั้งหมด 12 เร่ืองนัน้มีการเลาเร่ืองการ 

ลางแคนที่ไมมีขอจํากัดในการวางโครงเร่ืองใหเปนรูปแบบใดรูปแบบหนึง่โดยเฉพาะ การที่

ภาพยนตรบางเร่ืองมวีิธีการเลาเร่ืองที่ไมไดเรียงตามภาวะการณ เนื่องภาพยนตรทีม่ีการเลาเร่ือง

เรียงลําดับตามภาวะการณในภาพยนตรลางแคนมกัจะเปนที่คุนเคยของผูชมจนสามารถคาดเดา 

เร่ืองไดงาย ดังนัน้ถามีการปรับเปล่ียน ลดทอน หรือสลับภาวการณใหแตกตางไปจากการเลา 

เร่ืองโดยปกติแลว อาจจะชวยดึงดูดความสนใจใหแกผูชมและสรางความแตกตางไปจาก 

ภาพยนตรโดยทั่วไปก็เปนได 
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โครงสรางเร่ืองเลา (Narrative sequences) 
 

จากการวิเคราะหภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกีย่วกับการลางแคนที่

ทําการศึกษาทั้งหมด 12 เร่ือง พบวามีรูปแบบโครงสรางเร่ืองเลาของภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มี

เนื้อหาเกีย่วกบัการลางแคน ดังตอไปนี ้
 

1. ปมปญหาที่เกิดข้ึนในแตละเร่ืองเกิดมาจากหลายหลายเหตุผลซ่ึงลวนแลวแต 

ทําใหตัวละครตองสูญเสียคนรัก ครอบครัว หรือทําใหตนเองเดือนรอน เปนเหตุให

ตัวละครมีความโกรธแคน อาฆาตแคน 
 

2. วิธีแกไขปญหาของตัวละครทั้ง 12 เร่ือง คือ ตองการลางแคน แตนัน้ไมได 

ทําใหภาวะปญหาของตนนัน้คล่ีคลายหรือดีข้ึน แตกลับเกิดเปนผลราย หรือ

โศกนาฏกรรมแทน 
 

3. เร่ืองตองการช้ีใหเหน็ถงึปญหาหรือผลทีเ่กิดหลังจากการที่ตัวละครเลือกที่จะ 

ลางแคนไปแลววาจะออกมาในรูปแบบใด สงผลกระทบใหแกตัวละครและบุคคล

รอบขางอยางไร 

 

มุงสูภาวะการแกไขปญหาและการกลับคืนสูภาวะปกติสุข 
 

จากการศึกษาภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน พบวา 

สวนใหญแลวภาวะการณการแกปญหาในแตละเร่ือง เมื่อตัวละครเผชิญกับปญหา ทางออกหรือ

วิธีการแกไขปญหา (Solution) ของตัวละครมักออกมาในรูปแบบของ "การลางแคน" เพื่อจัดการกับ 

ปญหาที่เกิดข้ึนโดยพยายามทําทุกวิถทีางเพื่อเอาคืนใหกับส่ิงที่ตนเคยไดรับ พยายามจะเปล่ียน 

อดีตที่ผานมา วิธีแกไขปญหาของตัวละครไมไดทําใหภาวะปญหาของตนนัน้คล่ีคลายหรือดีข้ึน แต 

กลับเกิดเปนผลราย หรือโศกนาฏกรรมแทน โดยเร่ืองตองการช้ีใหเหน็ถึงปญหาหรือผลที่เกิดหลัง 

 จากการที่ตัวละครเลือกที่จะลางแคนไปแลววาจะออกมาในรูปแบบใด สงผลกระทบใหแกตัว 

ละครและบุคคลรอบขางอยางไร 

จากรูปแบบโครงสรางการเลาเร่ืองดังกลาวนี้ไดสะทอนใหเห็นถึงแนวคิดเกี่ยวกับ 

ความเปนมนษุยที่เมื่อเผชญิกับปญหา จะเลือกรับมือกับมันอยางไร โดยมหีนทางใหเลือกเพยีงไม 

มากเมื่อเผชิญกับความโกรธแคนแลวอาฆาตลางแคน หรือ โกรธแคนแลวใหอภัย โดยสะทอนให 

เห็นวาทายที่สุดแลวจากการพยายามของตัวละครที่ตองการลางแคนอีกฝาย สุดทายแลวไมไดกอ 
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ประโยชนแตอยางใดเลย ทั้งยังเปนการสรางใหตนเองมตีราบาปอีกช่ัวนิรันดร 

 
4.3 ตัวละครในภาพยนตรลางแคน 

 

4.3.1 การสรางตัวละคร 
 

พบวาจากการวิเคราะหภาพยนตรทัง้ 12 เร่ือง ผูวิจยัพบรูปแบบการสรางตัวละคร

ซึ่งมีลักษณะดังนี ้
 

โครงสรางแบบที ่1 

 

รูปภาพที่ 3 แสดงโครงสรางการสรางตัวละครแบบที่ 1 

ตัวละครหลักทั้งฝายที่ลางแคนและถูกลางแคนมีลักษณะดังนี ้
 

ฝายลางแคน (Avenger) 
 

มีบุคลิกลักษณะ : โดยพื้นฐานของตัวละครพบวามีอยูสองลักษณะ คือ มนุษยปกติ 

ธรรมดา และ มนุษยที่มีลักษณะออนแอ ตํ่าตอย ถูกรังแกไดโดยงาย สูไมได หรือ ไรซึ่งหนทางสู 

เชน ยากจน รางกายออนแอกวา พิการไมปกติ อยูในตําแหนงหรือหนาทีท่ี่ไมสามารถตอสูกับ 

ฝายตรงขามได หลังจากทีพ่วกเขาพบเจอเหตุการณทีเ่จบ็ปวด ตัวเอง ครอบครัว หรือคนรักโดน 

ทําราย หรือทาํใหเดือดรอน (1) เปนผลสงใหตัวละครดังกลาวเปล่ียนหรือพยายามทีจ่ะสลัดทิ้ง 

บุคลิกที่ออนแอเหลานั้นออกไป เพื่อเปนเกราะปองกนัตนเองใหรูสึกวาจะไมโดนรังแกหรือถูก 

ทํารายอีกตอไปไดอีก โดยพยายามที่จะกลายเปนคนทีม่ีลักษณะตรงกันขามกับความเปนจริงที ่

ตนเองเปน คือ เขมแข็ง โหดราย เลือดเย็น ไรซึ่งความสงสารหรือเมตตา และเร่ิมที่จะใชความ 

เข็มแข็งที่ตนเองมีจัดการกับบุคคลที่ทํารายตน (2) ซึ่งเมือ่ตัวละครเหลานัน้กระทําความผิด ตัวเอง 

กลับรูสึกผิด เพราะไดทาํในสิ่งที่ตนเองไมไดเปนและไมไดตองการที่จะใหเปนอยางแทจริง                                       

นอกจากนี ้ยังพบวามีการสรางตัวละครใหมีตําแหนงหนาที่การงานหรือ อาชพีเกี่ยวของกับ

กระบวนการยติุธรรม เชน ตํารวจ ทหาร นกัสืบ ส่ิงเหลานี้เปนตัวแทนแหงความดี ความยุติธรรม 
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แตเมื่อชีวิตของพวกเขาไมไดรับความยุติธรรมอยางที่เปนอยู พวกเขากต็องใชหนทางลัดเพื่อ

แสวงหาความยุติธรรมเอง 

ตัวละครมีการใชการปกปด เพื่อใหคนอ่ืนมองขาม เชน เปนตํารวจคนมองขามวา 

จะเปนฆาตกร หรือผูหญิง ไมมีใครคาดคิดวาหนาตาสะสวยจะรายกาจถึงข้ันคิดจะฆาหรือทําราย 

ผูอ่ืนได หรือ บุคคลที่มีลักษณะไมมีพิษมภัีย ออนแอ ถูกรังแกอยูเปนปกติ เปนตน 

 
ฝายถูกลางแคน (revenged) 

 

มีบุคลิกลักษณะ : เปนคนเลว เจาเลห อํามหิต เหน็แกตัว ชั่วชา โหดราย ในการ 

ดําเนนิเร่ืองตัวละครเหลานี้มกัถูกปกปดในตอนแรก และจะถูกเปดเผยใหเหน็หนาในชวงกลางเร่ือง 

เพื่อตองการนาํเสนอวาตัวละครเหลานี้อยูในทีท่ี่ไมปลอดภัย ถูกปกปดซอนเรน เพื่อตองการใหตัว 

ละครอีกฝายไดตามสืบหา 

การสรางตัวละครประเภทน้ี มีการนําเสนอภาพฝายฝายลางแคน (Avenger) 

สวนใหญจะเปนพระเอกหรือไมก็นางเอกของเร่ือง และ ฝายถูกลางแคน (revenged) ก็จะเปนตัว 

โกง ซึ่งทั้งสองฝายนีม้ีลักษณะโดยทัง้กายภาพ และ จิตใจ ตรงขามกันในทุกแงมมุ ไมวาจะเปน 

รูปรางลักษณะ บุคลิก นิสัยใจคอ รวมถงึอาชีพการงานของตัวละคร จะเหน็ไดวาจากการที่สราง 

ตัวละครใหมีลักษณะเชนนี ้ขัดแยงกันชัดเจนเพื่อใหคนดูรูสึกมีจิตใจโอนเอนเหน็ใจ เขาขางและ 

เอาใจชวยตัวละครที่ลางแคน ชี้นําและนําเสนอเร่ืองราวหรือเหตุการณที่ตัวละครที่ลุกข้ึนมาลาง 

แคนประสบมากอน วาเปนเพราะเหตุใด คนดูจะสะใจเมือ่ตัวละครเหลานี้กลับมาทํารายตัวละคร 

อีกฝง โดยไมทันคิดวาส่ิงที่เกิดข้ึนเปนส่ิงที่ผิดศีลธรรม การกระทําที่ตัวละครกระทาํไมตางจากที ่

ตัวละครรายไดกระทํากับตัวพระเอก แตใหความรูสึกกบัคนดูตางกนั เพราะตัวละครจะเหน็ใจ 

และสะใจกับตัวละครที่ถกูลางแคน แตสุดทายตัวละครทั้งสองกลับมีสภาพของความเปนสัตว 

มนุษยอยางไมตางกัน สุดทายก็เปนมนุษยประเภทเดียวกัน ไมสามารถแยกวาทัง้สองตางกันได 

โดยพบในภาพยนตรลางแคนเร่ือง Confession of pain, Vengeance, 

Punished,Sympathy for lady vengeance , I Saw the devil, The Neighbor No.13 และ 

Sasori ซึ่งมีรายละเอียดของตัวละคร ดังนี ้
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ตารางที ่2 แสดงรายละเอียดตัวละครในโครงสรางแบบที่ 1 

ภาพยนตร ตัวละครในภาพยนตรลางแคน 

ฝายลางแคน (Avenger) ฝายถูกลางแคน (Revenged) 

 

Confession of pain 

(2006) 

 

“เหลาซิงไห (อาไห)” 

รับบทโดย Tony Leung Chiu Wai 

 
ตํารวจขั้นสูง บุคลิกเรียบนิ่ง ดูเย็นชา 

แตแทจริงแลวภายในใจแอบซอนเรน

อดีตอันขมขื่นที่ตองสูญเสียครอบครัว

ไป 

“คิมหลิวเจ้ิงส่ี” 

รับบทโดย Yueh Hua 

 
นักธุรกิจฐานะรํ่ารวย ฆาครอบครัว

ของอาไหเพ่ือปกปดคดีลักลอบขายยา

เสพติด 

 

Vengeance 

(2009) 

“คอทเทลโล” 

รับบทโดย Johnny Hallyday 

 
อดีตทหารสัญชาติฝร่ังเศส สูญเสีย 

ลูกเขยและหลานชาย ลูกสาวอาการ 

โคมาจากการทํารายของกลุมมือปน

กลุมหน่ึง แตเน่ืองจากเมื่อในอดีตเขา

เกิดอุบัติเหตุในอดีตทําใหลูกกระสุนฝง

อยูในหัวสมอง จึงมีผลตอความจําของ

เขาเขาตองใชวิธีถายรูป หรือ การจด

บันทึกไวเพื่อเตือนความทรงจํา 

“เฮียฟง” 

รับบทโดย Simon Yam 

 
นักธุรกิจใหญขานักเลง โหดเห้ียม ขี้

โกงมักมากในกาม ทําทุกอยางให

ตัวเองรอดพนและมีชีวิตอยู ใครที่เขา

มาขวางทาง ผูนั้นตองมีอันเปนไป 
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Punished 

(2011) 

“หวองโฮฉ่ิว” 

รับบทโดย  Anthony Wong Chau-

Sang 

 
เศรษฐีธุรกิจพันลาน มีลูกสาวและ 

ลูกชาย สูญเสียภรรยาไปและแตงงาน 

กับภรรยาใหม อยากไดอะไรก็ตองได 

ชอบบังคับ ส่ิงที่อาหวองทําทุกอยาง

เพ่ือลูกแตอาจจะผิดวิธี คือ อยากให

ลูกเปนไปอยางท่ีเขาไดวางแผนเอาไว 

เพราะคิดวาเปนส่ิงที่เขาไดสัญญาไว

กับแมของลูกวาจะดูแลลูกเปนอยางดี 

แตนั่นกลับทําใหเขาตองสูญเสียลูก

สาวของเขาไป 

“เอม่ี และ โจรเรียกคาไถ” 

รับบทโดย Candy Lo,Lei Lam 

 

 
เอม่ีเปนหนึ่งในแกงโจรเรียกคาไถ เปน

หนอนบอนไส คอยสืบเรื่องราวของคน

ภายในบาน เปนแหลงขาวที่คอยชวย

ดูตนทางและวางแผนในการเรียกคา

ไถโดยที่ต้ังใจเพียงแคตองการเงิน

เทานั้น 

 

Sympathy for lady 

vengeance 

(2005) 

“กึมจา” 

รับบทโดย Yeong-ae Lee 

 
เด็กสาวหนาตาดีวัย 19 ป ถูกจับขอหา

ลักพาและฆาตกรรมเด็กชายวัย 9 ขวบ

แตอันที่จริงแลวเธอเปนแพะรับบาป 

เน่ืองจากเบคขูวาจะฆาลูกเธอ หากเธอ 

ไมยอมรับวาตนเองเปนฆาตกรที่ลักพา 

ตัวและฆาเด็กชาย เธอจําตองเขาไปใช 

ชีวิตอยูในคุกนานถึง 13 ป 

“ครูเบค” 

รับบทโดย Min-sik Choi 

 
ครูอนุบาลจิตเส่ือม สอนวิชาภาษา 

อังกฤษในยานคนรวย และชอบลักพา

ตัวเด็กไปเพื่อเรียกคาไถ เขาตองการ

นําเงินจากการเรียกคาไถไปซ้ือเรือ

ยอรช บางคร้ังเม่ือรําคานเสียงเด็กรอง

เขาก็จัดการฆาเด็กพวกน้ันและอัดวิดิ

โอตอนที่ทําการฆาตกรรมเด็กไวดูเปน

ที่ระลึกอีกดวย 
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I Saw the devil 

(2010) 

“พระเอก (ซูฮยอน คิม)” 

รับบทโดย Byung-hun Lee 

 
ตํารวจนอกเคร่ืองแบบหนุม ที่กําลังจะ 

เขาพิธีแตงงานกับแฟนสาว แตตองมา 

สูญเสียแฟนสาวไป อีกท้ังยังมาทราบ 

ทีหลังวาแฟนสาวถูกฆาทั้งที่เธอกําลัง 

ทองออนๆ เขาเปล่ียนตนเองเพ่ือการ 

แกแคนกับปศาจเดนมนุษยอยาง

ฆาตกรโรคจิตโดยการขอลาหยุดจาก

การทําหนาที่ตํารวจเพื่อออกตามหา

และไลลาฆาตกร เพราะเขารูวาบางที

กฏหมายก็จัดการกับคนผิดไดไมสาสม

กับความผิดท่ีมันไดกระทําลงไป 

“ฆาตกร (กยองชุลจาง)” 

รับบทโดย Min-sik Choi 

 
ฆาตกรตอเนื่องโรคจิต ที่ชอบฆาสาวๆ

โดนหลอกใหเหย่ือตายใจกอนแลวจึง

คอยจัดการฆา ย่ิงเหย่ือขอรองหรือ

ทุรนทุรายมันย่ิงชอบ 

 

The Neighbor No.13 

(2005) 

“มุราซากิ จูโซ” 

รับบทโดย Shun Oguri, Shidô 

Nakamura 

 
เปนคนออนแอ และมักถูกรังแกอยู 

บอยๆ จึงทําเปนเหตุใหเขาซอนอีกราง 

ไวในตัวของเขาเปนเวลา 10 ป

หลังจากที่โดนเพื่อนนักเรียนรังแก และ

โดนน้ํากรดราดหนา 

“อาไก” 

รับบทโดย Hirofumi Arai 

 
นักเลง อันธพาล ชอบรังแกคนที่

ออนแอกวา ต้ังแตเด็ก โตมาจึงติดเปน

นิสัยรังแกลูกนองในที่ทํางาน โดยไม

สนใจวาเขาจะรูสึกอยางไร แตตรง

ขามเม่ืออยูกับครอบครัวจะทําหนาที่

เปนหัวหนาครอบครัวที่ดี รักครอบครัว 

รักลูกชายมาก เน่ืองจากตนมีศัตรู

เยอะจึงมักไมปลอยใหครอบครัวอยู

ตามลําพัง 
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Sasori 

(2008) 

“นามิ มัทสึชิมา” 

รับบทโดย Miki Mizuno 

หญิงสาวออนโยน แสนนารัก คูหมั้น

ของเฮไท กลับกลายเปนนักฆา

เลือดเย็นตามลางแคนทุกคนท่ีทําราย

เธอ หลังจากที่ตกเปนแพะรับบาป

กลายเปนฆาตกรฆาครอบครัวของ

คูหมั้น หนําซํ้าตอนอยูในคุกยังถูกพัศดี

ลวนลามและเพื่อนในคุกรังแก เม่ือไมมี

ใครที่สามารถชวยเธอไดเธอจึงสราง

เกราะปองกันตัวเองโดยลุกขึ้นสูทุกคน

ที่รังแกเธอ 

“แกงนักฆา” 

รับบทโดย Peggy Tseng Pei-Yu 

 
ฮายาโยรุนักศึกษาคณะวิทยาศาสตร 

ใบหนาเปอนย้ิมแตแสนรายกาจ มือ

ขวาของนักวิจัยท่ีเปนคูปรับของพอเฮ

ไท 

 

โครงสรางแบบที2่  

 

รูปภาพที่ 4 แสดงโครงสรางการสรางตัวละครแบบที่ 2 

 

ตัวละครหลักทั้งฝายที่ลางแคนและถูกลางแคนมีลักษณะดังนี ้
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ฝายลางแคน (Avenger) และ ฝายถูกลางแคน (revenged)  
 

มีบุคลิกลักษณะ : ทั้งฝายลางแคน (Avenger) และ ฝายถูกลางแคน (revenged) เปน 

มนุษยปกติธรรมดาไมไดดีจัดหรือเลวจัด ทั้งคูอาจตางกนัดวย ฐานะหรืออํานาจ แตมีลักษณะ

ความเปนคนไมตางกนั เพยีงแตฝายถกูลางแคนประสบปญหาใหญหลวงบางอยางซึ่งเปนปญหา

โดยปกติของมนุษยที่สามารถเกิดข้ึนไดโดยทั่วไป อันมเีหตุอันจาํเปนที่จะตองตอสูด้ินรน เพื่อให

ตนเองหรือ ครอบครัว คนรักเกิดความพึงพอใจหรืออยูรอด แตเมื่อความพยายามไมเปนผล ไม

ประสบความสําเร็จ จาํตองเปลี่ยนตนเองใหเปนตรงขามหาทางลัด โดยการกอเหตุ (1) ทํารายหรือ

สรางความเดือดรอน ใหแกตัวละครอีกฝายจนทําใหเขาเกิดความแคนและตองการลางแคน (2) 

กลับคืน ตัวละครตองเลือกทาํในส่ิงที่ไมถกูตอง กอใหเกิดความแคนแกบุคคลอ่ืน และสงผลใหเกิด

มีการลางแคนกลับคืนมาฝงตัวละครที่มีความแคน รูทัง้รูวาตัวละครทีต่นกําลังจะไปแกแคนเอาคืน

นั้นไมใชคนเลวคนผิด แตเพราะวาตนเองมีความแคนที่เกิดมาจากการสูญเสียทัง้หลาย และไม

สามารถเรียกคืนมาได จงึจาํตองหาทางออกเชนเดียวกนัเพื่อสนองบรรเทาความแคนที่มีอยูใน

จิตใจใหคลายลง คนดูมีอารมณรวมกับตัวละคร และสามารถคลอยตามไดงายเนื่องจากตัวละครมี

ความเปนมนษุย เหมือนกับความเปนจริงโดยส้ินเชิง มองอีกแงคือ สะทอนชวีิตของผูชมเอง ที่

บางคร้ัง อยากจะทาํส่ิงเลวรายบางเพื่อสนองความปรารถนาของตน ถึงแมวาจะไมไดอยูในสังคม

หรือมีความช่ัวโดยสันดาน แตเมื่อเกิดปมแกจิตใจบางอยางก็ลุกข้ึนมาฆาคนไดโดยไมสนใจส่ิงอ่ืน

ใด  โดยพบในภาพยนตรลางแคนเร่ือง Sympathy for Mr. Vengeance, Reign of assassins และ 

Confession ซึ่งมีรายละเอียดของตัวละคร ดังนี ้

ตารางที3่ แสดงการรายละเอียดตัวละครในโครงสรางแบบที่ 2 

ภาพยนตร ตัวละครในภาพยนตรลางแคน 

ฝายลางแคน (Avenger) ฝายถูกลางแคน (Revenged) 

Sympathy for 

Mr.Vengeance 

(2002) 

“ดองจิน” 

รับบทโดย Kang-ho Song 

 
นักธุรกิจเจาของโรงงาน วิศวะกร 

“ริว” 

รับบทโดย Ha-kyun Shin 

 
ชายหนุมทั้งหูหนวกและเปนใบ อยู
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อิเล็กทรอนิค มีลูกสาวท่ีนารัก เขา

เล้ียงดูเธอตามลําพังเนื่องจาก

ภรรยาไดทิ้งเขาไปเมื่อตอนที่

เศรษฐกิจลม โกรธแคนที่ริวลักพา

ดวยจนเปนเหตุทําใหลูกสาวเขา

เสียชีวิต 

 

อาศัยกับพี่สาวที่เปนโรคไต และ

ตองการรักษาโดยดวน เขาพยายาม

ทําทุกอยางเพื่อใหพี่สาวไดมีชีวิต

รอดจากโรคไตวาย ถึงแมเขาเปนคน

ดีและขยันทํามาหากินแตก็ยังถูกไล

ออกจากโรงงานผลิตเหล็กท่ีเขา 

ทําอยู เขาพยายามทําทุกวิถีทาง

เพ่ือหาเงินมารักษาพี่สาว ถึงแม

จะตองขายไตของตนเองเพื่อแลก

กับเงินก็ตาม 

Reign of assassins 

(2010) 

“เจียงเฉิง” 

รับบทโดย Woo-sung Jung 

 
ลูกชายของ จางไหตวน ที่เสียชีวิต

ลงหลังจากการแยงชิงสังขารพระ

โพธิของกลุมนักฆาศิลาดํา เขารอด

จากการถูกสังหารมาไดอยาง

หวุดหวิดเน่ืองจากมีหัวใจอยู

ดานซาย 

“ซีหยู” หรือ “เจ้ิงจิง” 

รับบทโดย Michelle Yeoh 

 
นักฆาอันดับหนึ่งแหงกลุมนักฆา

ศิลาดําไดรับคําส่ังใหไปตามลาเอา

สังขารของพระโพธิอันมีคา ซึ่งหลาย

คร้ังที่ตองแลกกับชีวิตคนบริสุทธิ์

มากมาย สุดทายเธอพยายามที่จะ

เลิกเปนนักฆาเพื่อจะไดใชชีวิต

เหมือนคนธรรมดาเสียที 

Confession 

(2010) 

“ครู ยูโกะ” 

รับบทโดย Takako Matsu 

 
ครูสาวมาดน่ิงผูเต็มไปดวยความ 

เคียดแคน หลังจากที่เธอสูญเสีย 

ลูกสาวอันเปนที่รักของเธอไป ทั้งยัง

มีสามีที่ปวยเนื่องจากติดเช้ือ HIV 

ชีวิตของเธอไมเหลืออะไรอีกตอไป

“ซูยะ” 

รับบทโดย Yukito Nishii 

 
เด็กเรียนหัวกะทิของหองท่ีวันๆ 

มุงม่ันอยูกับการคิดคนส่ิงประดิษฐ

ตางๆ ทางวิทยาศาสตร หากแต

ความจริงแลวเขาเพียงตองการทํา
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แลว ใหแมของเขาที่ทิ้งเขาไปรูวาเขา

ไดรับมรดกความรูที่แมของเขา 

พยายามยัดเหยียดมาใหต้ังแตเด็ก 

แตถึงจะใหเขาดีเลิศกวาเด็กในหอง

อยางไรแมของเขาก็ไมเคยสนใจ

และกลับมาหาเขา จึงเปนเหตุผลท่ี

ทําใหเขาตองการนําเอาส่ิงประดิษฐ

ที่เขาคิดคนขึ้นมาทําทุกอยางเพื่อ

เรียกรองความสนใจจากผูปน 

แม 

และ “นาโอกิ” 

รับบทโดย Takako Matsu 

 
เด็กซ่ือไรสมอง เช่ือคนงาย ออนแอ

โดนเพื่อนคนอื่นรังแกจนเก็บกด 

ยอมทําทุกอยางเพื่อใหเพ่ือนยอมรับ

จึงตัดสินใจชวยซูยะ 

 

โครงสรางแบบที ่3 

รูปภาพที่ 5 แสดงโครงสรางการสรางตัวละครแบบที่ 3 
ตัวละครหลักทั้งฝายที่ลางแคนและถูกลางแคนมีลักษณะดังนี ้
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ฝายลางแคน (Avenger) 
 

 มีบุคลิกลักษณะ : ออนแอ โดนรังแกจากคนช่ัวราย (1 ) ไมสามารถตอสูได จนกลายเปน

ปมมืดซอนอยูภายใตตัวตนที่ออนแอ เก็บงําเอาไวจนวนัหนึง่ปมนั้นมันระเบิดออกมา และเม่ือเจอ

คนที่มีแนวโนมหรือลักษณะที่เขาขายบุคคลที่เคยทํารายหรือทําใหเคยเจ็บปวด จะทนไมไดที่คนๆ 

นั้นตองอยูอาศัยบนโลกใบเดียวกนั อีกนัยหนึง่คือ ตองจัดการกอนที่เขาจะมาทาํรายเธอ เธอจึงมุง

ที่จะลางแคนอยางไรเหตุผล (2) 

 
ฝายถูกลางแคน (revenged) 
 

 มีบุคลิกลักษณะ :  คนปกติธรรมดา ที่วันหนึง่ไดเขามามีสวนหรือมีเหตุไดรูจักกับตัวละคร

ฝายลางแคน โดยที่มีบางสวนคลายกับส่ิงที่ตัวละครฝายลางแคนกําลังตามหาจึงถูกเหมารวม

กลายเปนเหยือ่ของอีกฝายโดยปริยายการสรางตัวละครใหมีลักษณะดังกลาวสะทอนใหเหน็ถงึ

ความชัว่รายของสังคมที่นับวันยิง่เพิ่มทวีข้ึน สงผลตอผูทีต่กเปนเหยื่อทีโ่ดนคนในสังคมทําราย เมื่อ

พวกเขาไมไดรับความยุติธรรมแกชีวิต ผิดดวยหรือที่จะยดืหยัดข้ึนสูเพือ่ปกปองตัวเองโดยไมสนใจ

วาคนที่เขามาจะเปนคนดีหรือไมดี เราจะพบมากในสังคมปจจุบัน เชน พวกอาชญากรโรคจิต ถา

ลองลงลึกสืบถึงประวัติของพวกเขา จะพบไดวาสวนใหญมักมีปมปญหาทางจิตใจจนทําใหพวกเขา

ลงมือกระทําส่ิงเลวรายลงไป อาท ิพวกที่โดนพอแมตบตีเมื่อคร้ังยังเด็กก็ลุกข้ึนมาฆาพอแม เปนตน 

โดยพบในภาพยนตรลางแคนเร่ือง Audition ซึ่งมีรายละเอียดของตัวละคร ดังนี ้

ตารางที ่4 แสดงการรายละเอียดตัวละครในโครงสรางแบบที่ 3 

ภาพยนตร ตัวละครในภาพยนตรลางแคน 

ฝายลางแคน (Avenger) ฝายถูกลางแคน (evenged) 

Audition 

(1999) 

“ยามาซากิ” 

รับบทโดย Eihi Shiina 

 
บุคลิกเรียบรอย สวยหวาน เม่ือยัง

เด็กพอแมเธอหยากัน ถูกลุงเอามา

“อาโอยามา” 

รับบทโดย Ryo Ishibashi 

 
โปรดิวเซอรหนุมใหญพอมายลูก
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เล้ียงต้ังแตเด็ก โดนทํารายท้ังจากลุง

และพอเล้ียง ทุกขทรมานจนมี

ความคิดที่อยากจะฆาตัวตาย เปน

เหตุใหเม่ือโตขึ้นเธอก็เลยแกแคนทุก

คนที่คิดจะทํารายเธอ 

ติดวัย 42 ป สูญเสียภรรยาเม่ือ 7 

ปกอน อยูๆ ก็นึกอยากมีภรรยา

ใหมขึ้นมา โดยคิดไอเดียแปลก

ประหลาดในการหาสาวมาเปน

เพ่ือนคูใจ 

โครงสรางแบบที ่4 

 

รูปภาพที่ 6 แสดงโครงสรางการสรางตัวละครแบบที่ 4 

 

ตัวละครหลักทั้งฝายที่ลางแคนและถูกลางแคนมีลักษณะดังนี ้

  
ฝายลางแคน (Avenger) และ ฝายถูกลางแคน(revenged) 

   

มีบุคลิกลักษณะ : มีลักษณะความเปนคนไมตางกนั เพยีงแตฝายถูกลางแคนพล้ังเผลอไป

ทํารายผูอ่ืนดวยกายหรือวาจา โดยไมไดต้ังใจ หรือในบางกรณีอาจจะไมรูตัว (1) จนกอใหเกิด

ความแคนจากฝายตรงขาม และกอใหเกดิการลางแคนเอาคืน (2) อีกประเด็นคือ คนที่โดนทาํราย

ยอมเปลี่ยนตัวเองใหเปนคนไมดี จิตใจโหดเหี้ยมเลือดเย็นเพื่อลงโทษใหบุคคลนัน้ไดรับรูถึงความ

เจ็บปวดที่ตนไดรับ เพื่อใหอีกฝายไดรูจักคําวา“รูสึกอยางไร” โดยพบในภาพยนตรลางแคนเร่ือง 

Oldboy ซึ่งมีรายละเอียดของตัวละคร ดังนี ้
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ตารางที ่5 แสดงการรายละเอียดตัวละครในโครงสรางแบบที่ 4 

ภาพยนตร ตัวละครในภาพยนตรลางแคน 

ฝายลางแคน (Avenger) ฝายถูกลางแคน (revenged) 

 

Oldboy 

(2003) 

“อีวูจิน” 

รับบทโดย Ji-tae Yu 

 
คนมีระเบียบสังเกตไดจากที่อยู

อาศัยการแตงตัว จึงทําใหการลาง

แคนของเขาดูเปนขั้นเปนตอน มี

ระเบียบ เปนคนขี้ขลาด ไมกลา

รับผิดชอบในส่ิงที่ตัวเองทําลงไป 

โยนความผิดไปใหคนอื่น เห็นได 

จากการท่ีอีวูจินน้ันมีสัมพันธกับ

พี่สาวตัวเอง จนมีขาวกระจาย

ออกไป และทําใหเธอตองฆาตัวตาย 

นั้นเปนความเสียใจผิดบาปที่ติดอยู

ในใจเขา แตอีวูจินเองใชกลไกทาง

จิต (defense mechanism) 

เพ่ือปกปองตัวเองดวยการโทษคน

อื่น(projection) โทษวาทั้งหมดเปน

ความผิดของโอ แดซู 

“โอ แดซู” 

รับบทโดย Min-sik Choi 

 
ผูชายวัยกลางคน รักครอบครัว แต

มีนิสัยโมโหฉุนเฉียว เกร้ียวกราด มี

ศัตรูรอบตัว ไมเคยเกรงกลัวใคร 

เม่ือสมัยยังเด็ก ซาส ปากพลอยจน

ไดเร่ืองเผลอเอาเร่ืองท่ีตนเห็นอี วู

จินกับพี่สาวแอบมีอะไรกันใน

หองเรียนไปเลาใหเพ่ือนฟงกอนที่ 

ตนเองจะยายไปเรียนท่ีโรงเรียน

ใหม จนกลายเปนขาวใหญโตทํา

ใหหญิงสาวคนน้ันอับอายจนฆา

ตัวตาย 

 

นอกจากนีย้ังพบวา การสรางตัวละครในเร่ืองเลาของความแคนในภาพยนตร 

เอเชียตะวนัออก ความสัมพนัธของตัวละครในภาพยนตรลางแคนสวนใหญ มกัมีการสรางตัว  

ลูกศิษย, เจานาย-ลูกนอง, สาม-ีภรรยา โดยความสัมพนัธเหลานัน้ลวนแตเอ้ือประโยชนในการเขา 

ถึงเพื่อกระทาํการลางแคน อีกทั้งเกิดภาวะของความไวใจระหวางความสัมพันธนัน้ เมื่อตัวละคร 

อีกฝายไวใจ การลางแคนก็เกิดข้ึนไมยากนัก และยังเปนจุดเดนที่ชวยปกปดใหตัวละครอีกฝาย 

มองขามวาเขาเปนบุคคลทีค่วรระวังอีกดวย 
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4.3.2 มูลเหต ุแรงจูงใจ ทีท่ําใหตัวละครแสดงพฤติกรรมการลางแคน 
 
จากการวิเคราะหภาวะปญหาในตารางแสดงภาวะการณของภาพยนตรทั้งหมด 

12  เร่ือง พบวาภาวะปญหา ซึ่งเปนตนเหตุที่ทําใหตัวละครแสดงพฤติกรรมการลางแคนนัน้

เกี่ยวของกับ 3 ประเด็นดังนี ้
 

4.3.2.1 ปญหาเกี่ยวกับการสูญเสียอิสรภาพของตัวละคร ซึ่งไดแก การที่ตัวละคร

ถูกกักขัง หนวงเหนี่ยวเปนเวลานาน ไมสามารถใชชีวิตเหมือนคนปกติทั่วไปได 

นอกจากนีย้ังเปนการเรียกคืนศักด์ิศรีความเปนมนุษยของเขากลับคืนมา และเพื่อ

ตองการทาํใหผูนั้นไดรับความรูสึกเจ็บปวดเหมือนด่ังที่เขากระทาํตอเรา โดยการ

เปล่ียนสถานะตนเองจากเหยื่อกลายเปนผูลา เชนภาวะปญหาในภาพยนตรเร่ือง 

Oldboy ที่ตัวละครเอกถูกจบัขังไวในหองเล็กๆ ไมใหพบเจอใครเปนเวลา 15 ป 

โดยไมมีใครทาํรายแตตัวละครกลับกดดันและพยายามหาเหตุผลวาจับเขามา 

ทําไม จนวันทีเ่ขาออกไปไดจึงพยายามสืบหาและลางแคนบุคคลที่กักขังใหเขา

สูญเสียอิสรภาพ สวนภาพยนตรเร่ือง The Sympathy for Lady Vengeance 

นางเอกถกูคุมขังเปนเวลา 13 ป เนื่องจากเธอตกเปนแพะรับบาปรับผิดแทน

ฆาตกร เนื่องจากมนัขมขูจะฆาลูกสาวของเธอ เมื่อเธอพนผิดจงึออกมาตามลา

ลางแคนชายคนนัน้ หรือ ภาพยนตรเร่ือง Sasori นางเอกถูกจับสงตัวเขา 

คุกเนื่องจากถกูวางแผนใหเธอตกเปนฆาตกรฆาครอบครัวแฟนหนุม ในขณะที่เธอ

อยูในหองขังเธอถูกรังแกจากเหลาผูคุมและเพื่อนนักโทษ จึงทําใหเธอเปล่ียนตัว

เองลุกข้ึนสูและออกมาแกแคน 
 

4.3.2.2 ปญหาเกี่ยวกับการสูญเสียคนรักหรือครอบครัว ซึ่งไดแก การที่ตัวละคร

ตองสูญเสียบุคคลอันเปนทีรั่กหรือบุคคลในครอบครัวโดยมีสาเหตุมาจากบุคคล

อ่ืน หรือไดรับการทาํรายเกดิความเดือดรอนหรือสูญเสียอะไรบางอยางไปอยางไม

เปนธรรม เปนผลใหมีความรูสึกโกรธเกลียด อิจฉาริษยาข้ึน โดยที่กระบวนการ

ยุติธรรมไมสามารถเอาผิดหรือศักด์ิสิทธิ์เพยีงพอที่จัดการบุคคลเหลานัน้ได จึง

เปนเหตุใหตัวละครยืดหยัดลุกข้ึนมายื่นบทลงโทษใหแกผูกระทําผิดดวย 

ตนเองโดยการออกตามไลลาชําระแคน เชน ภาวะปญหาในภาพยนตรเร่ือง 

Confession เมื่อกฏหมายเยาวชนไมสามารถเอาผิดหรือลงโทษอาชญากรเด็กที่

ฆาลูกสาวครูโยโกะได ครูโยโกะจึงตองลุกข้ึนมาจัดการและกําหนดชวีติเด็ก
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เหลานั้นดวยตัวเธอเอง หรือ I saw the devil ทั้งที่ตัวละครผูซึ่งสูญเสียคนรักมี

ตําแหนงหนาที่การงานเปนถึงผูผดุงความยุติธรรม ยงัไมเชื่อในตัวความยุติธรรม

วาจะสามารถเอาผิดคนรายไดอยางสาสม เขาจึงตัดสินออกตามลาลางแคนตัว

ฆาตกรรายและลงโทษมนัดวยตัวของเขาเอง สวมบทเปน "ศาลเต้ีย" ตัดสินและ

ใหโทษฆาตกรดวยตนเอง  
 

อีกทั้งในการสรางปมปญหาที่เกิดมาจากการสูญเสียคนรักหรือครอบครัว มีความ

ใกลตัวกับผูชมที่จะเกิดความรูสึกรวมไปกบัตัวละครไดมากกวา 
 

4.3.2.3 ปญหาเกี่ยวกับปมภายในจิตใจเมื่อคร้ังอดีต ซึ่งไดแก การทีตั่วละครพบ

เจอเหตุการณเลวรายจนมีผลตอสภาพจิตใจ ถูกทําราย เก็บกดและสูญเสียความ

เปนตัวเองเมื่อในอดีตสงผลเมื่อตัวละครโตข้ึนทําใหเปนคนที่มีสภาพจิตใจหดหู 

เก็บกด มปีมปญหา และพยายามจะหลีกหนีสังคมดวยการใชชีวิตตามลําพงั เมื่อ

ส่ิงเล็กๆ ถูกสะสม ถกูกดดันจนกลายเปนความแคนความชิงชงัพรอมที่จะถูก

ระเบิดออกทุกวินาท ีหรือ เม่ือบุคคลนั้นทาํใหเขารูสึกตํ่าตอย หรือรูสึกละอายใจ 

เขาก็จะมองการลางแคนเพือ่ตอตานความนาละอายเหลานี ้ในขณะที่ความ

เมตตาในตัวของเขาก็เร่ิมลดนอยลงดวย เมื่อประสบพบเจอชวงเวลาหรือโอกาสที่

เหมาะสมตัวละครก็พรอมทีจ่ะลางแคนตัวตนเหตุที่ทาํใหพวกเขารูสึกเจ็บปวดได

ทันที เชน ภาวะปญหาในภาพยนตรเร่ืองAudition ทีห่ญิงสาวพบเจอเหตุการณ

รายๆ ในชวงวยัเดก โดนถูกขมข่ีทางเพศจากผูชายทีเ่ปนพอเล้ียงและลงุ ทําใหเธอ

เก็บกดผูกเจ็บความทรงจํานีก้ลายเปนคนที่เกลียดผูชายและออกตามแกแคน

ผูชายทุกคนในโลกใบนี้ทีห่วงัจะเอาเปรียบผูหญิง หรือ ภาพยนตรเร่ือง The 

neighbor No.13 ตัวพระเอกโดนรังแกเมื่อชวงวัยเด็กสงผลใหเขากลายเปนบุคคล

ที่มีสองบุคลิกในคนเดียวกนั เพื่อเปนเกราะในการปองกนัตัวเองจากคนที่จะมาทํา

ราย และเม่ือมโีอกาสไดพบเจอกับคนที่ทาํรายเขาตอนเด็ก เขาก็ไมรอชาที่จะ

ระเบิดความแคนที่ถกูสะสมไวโดยถึงแมจะมีบุคลิกอีกบุคลิกหนึง่คอยดึงและหาม

ไว แตสุดทายก็ไมสามารถเอาชนะความรูสึกดานมืดได 
 

มีประโยคหนึ่งในภาพยนตร “Oldboy” ซึ่งตัวละครผูลางแคน (Avenger) วูจิน ได 

กลาวกับ กอนกระทําการลางแคนวา “ไมวาจะเม็ดทราย หรือ กอนหนิ มันก็จมน้าํเหมือนกนั” 
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คํากลาวนี้อาจกลาวไดวาเปนขอความสรุปที่แสดงใหเหน็ถึงมูลเหตุ แรงจูงใจที่กลาวถึงขางตน ที่

ทําใหตัวละครในภาพยนตรลางแคนแสดงพฤติกรรมลางแคนออกมา หมายถงึ ส่ิงที่ตัวละครฝายที่

ถูกลางแคนกระทําลงไปนัน้ถงึแมวาเขาจะคิดวาเปนเร่ืองเล็กนอยเทาเม็ดทรายถึงขนาดลืมเลือนไป

เลยวา หรือเปนเร่ืองใหญโตราวกับกอนหนิ การเปรียบเทียบความแตกตางเม็ดทรายซ่ึงมนี้ําหนัก

เบา กบั กอนหินที่หนักกวา เหมือนโยนทัง้สองอยางลงน้าํ ก็สามารถจมน้ําไดเหมือนๆ กัน

เพราะฉะนัน้ถาใครเคยทําอะไรไมดีกับใครไว ไมวาเร่ืองมันจะเล็ก หรือ ใหญ มันก็ไดสงผลกระทบ

เลวรายตออีกฝายหนึง่ไดเชนกนั ถาเมื่อใดที่ตัวละครเกิดความรูสึกไดรับความอยุติธรรมบางอยาง

ในชีวิต ไมวาจะเปนการถูกทาํราย การถกูกดข่ีขมเหง การถูกจํากัดในอิสรภาพทัง้ตนเองหรือคน

รอบขางทีพ่วกเขารัก เปนเหตุใหตัวละครนัน้ไมสามารถจัดการกับปญหาท่ีเกิดข้ึนนัน้ได หรือการ

แกปญหาของกระบวนความยุติธรรมในสังคมที่ตัวละครอยูไมสามารถชวยใหพวกเขาไดรับการ

แกไขอยางทีเ่หมาะควรและสาสมกับส่ิงทีพ่วกเขาสูญเสียไป การแกแคนดวยตนเองจึงเปนสิ่งแรกที่

ถูกนกึถงึ มนัอาจเปนส่ิงเดียวที่จะชวยชําระความแคนทีฝ่งอยูในจิตใจของพวกเขาไดดีที่สุด อีกทัง้

ไดระบายความโกรธแคนที่ตนมีตอบุคคลทีท่ํารายตนอีกดวย  

นอกจากนี ้ในภาพยนตรลางแคนสวนมากจะมีตัวละครอีกตัวหนึ่งซึง่เปนส่ือแทน 

ดานสวาง หรือ ความบริสุทธิ์ เพื่อมาคอยเตือนหรือหามตัวละครที่กาํลังกระทาํการลางแคนให

ชะงักหรือลังเลในการกระทาํการลางแคนนั้น เชน ในเร่ือง “Confession of pain”  มีตัวละครของ

อาหวอง ที่โดนทาํรายจิตใจมาเชนกนั เขามีความรูโกรธและเจ็บปวดเชนเดียวกัน แตเขากลับเร่ือง

เดินไปสูหนทางแหงการใหอภัยแทนการลางแคน หรือตัวละครที่เปนลูกสาวของกึมจาในเร่ือง 

“Sympathy for Lady Vengeance” เธอโกรธแคนที่แมทิ้งเธอไปแตสุดทายเธอก็ยอมใหอภัยกึมจา 

เปนตน ในทางตรงกนัขามเมื่อมีดานดีมาฉุดร้ังเพื่อไมใหกระทําเลว กย็อมตองมีสถานการณ

บางอยางทีท่ําใหตัวละครนัน้ดึงตัวเองกลับมาทาํเลวเชนเดิม เชน มกีารตอกย้ํา ความอาฆาต

พยาบาทของตนเองดวยการเตือนตนใหระลึกถึงความเจ็บแคนในอดีต เชน นกึถึงมนับอยๆ หรือ

บันทกึเอาไว หรือจากบุคคลรอบขาง ทั้งนี้ก็เพราะเขากลัวลืม และยิ่งถูกกระตุนก็ยิง่แคนและอยาก

แกแคน ซึ่งสุดทายความแคนนัน้จะกลับกลายเปนการบ่ันทอนทาํรายตนเองไปในทีสุ่ด 

 
4.3.3 “การลางแคน” สันดานที่ติดตัวหรือผลจากแรงกดดันภายนอก 

 

ในการวิเคราะหปจจัยที่สงผลใหตัวละครแสดงพฤติกรรมลางแคนพบวา 

ภาพยนตรกลุมตัวอยางมีความแตกตางภายใตบริบทของภาพยนตรแตละประเทศ โดยมีเนื้อหา

ดังนี ้
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ในการสรางตัวละครในเร่ืองเลาของจนี ฮองกง การกระทาํของตัวละครที่มี

ความแคนไมไดเกิดข้ึนเนื่องมาจากการถูกสังคมกดดัน เพียงแตตัวละครเองเปนผูผูกใจเจ็บและ

ตองการบรรเทาความแคนที่ตนม ีหรือ ตองการแกไขอดีตที่เจ็บปวด เชน ครอบครัวหรือตนเองถูก

ทําราย โดยสัเกตไดวาในการดําเนินเร่ืองจะไมพบส่ิงที่มากระทบหรือกระตุนใหตัวละครแสดง

พฤติกรรมลางแคนออกมา แตเปนตัวละครเองที่เร่ิมวางแผนที่จะลางแคนมาต้ังแตแรก เชน ใน

ภาพยนตรเร่ือง Confession of pain ที่ตัวละคร “เหลาชิงไห” เหน็ภาพคนรายฆาครอบครัวในตอน

เขายังเด็ก  และเขาพยายามวิ่งออกไปเพื่อแจงความกับตํารวจ ปรากฎวาเขาเห็นผูรายกาํลังยัดเงนิ

ตํารวจเหลานัน้  เขาจึงปลูกฝงวาเขาจะตองลางแคนพวกมันทั้งหลาย ดวยการเขาไปสมัครเปน

ตํารวจ เรียนตํารวจจบจนเปนสารวัตรและไดลางแคน เปนตน 

ซึ่งจะแตกตางจากการเลาเร่ืองราวลางแคนของเกาหลีทีจ่ะตองสรางสถานการณ

ใหตัวละครโดนสังคมรอบขางกดดัน ไมวาจะเปน การกดข่ีระหวางชนช้ัน การไมไดรับความ

ยุติธรรมจากสังคม การถูกนนิทาวาราย สงผลใหตัวละครเผยสันดานดิบของตนออกมาเพื่อการเอา

ตัวรอดซ่ึงลวนแลวแตเปนปจจัยที่สงผลใหเกิดพฤติกรรมลางแคนภายในเร่ือง เชน ตัวละคร”ริว” ใน

ภาพยนตร “Sympathy for Mr. Vengeance”  เขาไปพัวพันกบัการลางแคน เนื่องจากตนเอง

ตองการหาเงนิไปดูแลพี่สาวแตกลับถูกโกง ถกูเอารัดเอาเปรียบจนตองทาํผิดพลาดดวยการลกัพา 

ตัวเพื่อหาเงินมารักษาพี่สาว เปนตน 

สวนกลุมของภาพยนตรญ่ีปุนจะใกลเคียงกับเกาหลี ภาพยนตรญ่ีปุนมีทิศทางการ

กระทําของตัวละครเกิดมาจากการที่สังคมบีบบังคับ เชน ตัวละครถูกเอาเปรียบ โดนรังแก

กอใหเกิดการเปล่ียนแปลงไปในแงราย เชน การเปล่ียนแปลงของตัวละครจูโซะในเร่ือง “The 

neighbor No.13” , ยามาซากิ ในเร่ือง “Audition“ และนามิ ในเร่ือง “Sasori“ ที่เปล่ียนจากคนที่ไร

อํานาจถูกรังแก เปนคนที่มีอํานาจ สะทอนใหเหน็ชัดถงึ ภาวะทางสังคมของญ่ีปุนทีม่ีแตความ

เจริญทางดานวัตถุ แตจิตใจคนยังเส่ือม แมกระทัง้กฏหมายที่ถูกสรางมาเพื่อคุมครองประชาชน ยงั

ไรซึ่งความยุติธรรม เชนในเร่ือง Confession เหลานี้สะทอนความเส่ือมของสังคมไดชัดเจน เพราะ

ปญหาเหลานีย้ังคงเกิดข้ึนจริงในสังคม ไมใชเฉพาะญ่ีปุน แตเปนปญหาทั่วโลก เพยีงแตญ่ีปุนกลา

ที่จะนําออกมาเสนอ เพื่อใหสังคมไดมองเห็นจุดบอดที่นาํไปสูความตกตํ่าของจิตใจคนและเตรียม

ตัวที่จะแกไข 

จากการวิเคราะหขางตนสามารถสรุปไดวา การสรางตัวละครในภาพยนตรลาง 

แคนที่มีความแตกตางกนันัน้ อาจเนื่องจากการนาํเอาประเด็นความเปนจริงของสังคมที่เกิดข้ึนใน 

สังคมของตนเอง มาเกีย่วโยงกับเร่ืองราวดวยสภาพปญหาที่ตองการสะทอนแตกตางกันจึงอาจมี 

ผลตอการสรางแรงผลักดันใหแกตัวละครได แตถามองในสวนของโลกแหงความเปนจริงมนษุย 
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ทุกคนลวนมีกลไกปองกนัตนเอง เพื่อความอยูรอดการลางแคนก็เปนวธิีหนึง่เชนกนั มันคือสันชาต 

ญาณของความเปนมนุษยทีต่องการแสดงใหอีกฝายไดทราบวาตนไมไดออนแอ แตการที่จะนํามัน 

ออกมาใชหรือไมนั้น ข้ึนอยูกบัเหตุการณหรือสถานการณรอบขางดวย เราไมสามารถวัดหรือตัดสิน 

ไดวาการลางแคนมีแรงผลักมาจากสวนใดกันแน ทัง้เบ้ืองลึกทางจิตใจของมนษุยกบับริบทรอบ 

ขางตางตองทาํงานควบคูกนั ถงึแมสังคมจะบีบบังคับตัวละครเพียงใดแตถาตัวละครมีจิตใจที่เข็ม 

แข็ง รูจักสํานกึดีชั่ว ก็เชื่อไดวาจะไมมีการลางแคนเกิดข้ึน หรือ ถงึแมตัวละครจะมีความบอบช้าํ 

มากมายสกัเพยีงไหน แตถาไมมีส่ิงใดมาเราหรือกระตุน มันก็จะเปนเพยีงแคปมเล็กๆ ที่ถกูแอบ 

ซอนอยูภายในใจ สักวนัก็คงจะลืมเลือนไปได 
 

4.3.4 ผลจากการลางแคนท่ีตัวละครไดรับ 
 

ผลที่ตัวละครไดรับในทายทีสุ่ด จากการสรุปจากตารางวิเคราะหภาวะการณ โดย

วิเคราะหไปทีภ่าวการณของโครงเร่ืองในภาวะการกลับมาสงบสุขอีกคร้ัง 
 

1) เกิดเปนความรูสึกผิดบาป หลังจากที่ตัวละครไดชําระแคนไปแลว กลับพบวา

ไมสามารถแกไขหรือเปล่ียนอดีตที่เจ็บปวดได เกิดเปนความผิดที่เปนตราบาปฝงใจไปชั่วชีวิตของ

ตัวละคร บางตัวละครไมสามารถดําเนินชวีิตตอไปดวยการที่ยงัมทีรงจําเลวรายหลงเหลืออยู จงึ

เลือกที่จะหลีกหนีมนัอีกคร้ังโดยการจบชีวติตนเอง เชน ตัวละคร “อาไห” ในเร่ือง “Confession of 

pain” ตองการชดใชความผิดของตนเองทีท่ําใหคนรักตาย จึงยิงตัวตาย 
 

2) ครอบครัวหรือตนเองเดือดรอน ตัวละครที่ลางแคนกลับชักนาํครอบครัวและ

กลุมชนของตนใหตกอยูในวงัวนแหงความรุนแรง ติดกับดักแหงการลางแคนไมรูจบ เพราะอีกฝาย 

ไมยอมนิง่เฉยตอบโตคืนเชนกัน 
 

3) บางเร่ืองตองการสะทอนใหเหน็ถงึความโสมมของสังคม โดยไมไดนําเสนอให

เห็นถึงจุดจบของตัวละครวาลงเอยหรือไดรับโทษอยางไร 
 

สรุปผลที่ตัวละครไดรับมักจะเปนผลเสียทีเ่กิดมาจากการลางแคน ไมวาจะเปน 

สูญเสียคนรักหรือ ครอบครัว เกิดเปนความรูสึกผิดบาป ถึงแมจะไดความสะใจจากการไดระบาย

ความแคน แตหลังจากนั้นไมมีตัวละครใดเลยที่จะมีความสุขหรือพึงพอใจกับการลางแคนคร้ังนัน้ 

ซึ่งนัน่คือผลจากการเลือกทีจ่ะแกปญหาโดยการลางแคน มวีิธีอ่ืนที่ดีกวานี้หรือไมทีเ่ราสามารถ 

ทําได ? คําตอบคือมี ไดแก “การลางแคนอยางสรางสรรค” คือ การลางแคนดวยการยกระดับตัว 

เองแทนที่จะไปเหยียบย่ําคนอ่ืนใหตกตํ่าลง เมื่อเราโกรธหรือเกลียดใครสักคน เราอยากทํากับเขา 
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เหมือนกับที่เขาทาํกับเรา หากเขาดาวาเรา เราก็ตองดาเขากลับคืน หากเขาทํารายเรา เราก็ตอง 

เลนงานเขาใหสาสม วิธนีี้ก็คือการทาํตัวเองใหตํ่าลงเหมือนเขา แตผูทีม่ีปญญายอมรูดีวาการทําให 

เขาเจ็บปวดทีดี่กวานั้นก็คือการทาํตนใหดีกวาเขา เกงกวาเขา ประสบความสาํเร็จมากกวาเขา หรือ 

เปนสุขเบิกบานใจยิ่งกวาเขา 
 

4.3.5 วิธกีารและการใชความรนุแรงในการลางแคน 
 

จากการวิเคราะหระดับความขัดแยงที่เกิดข้ึนระหวางตัวละคร หรือการปมปญหา 

ที่เกิดข้ึนที่เปนผลใหตัวละครอีกฝายโกรธแคนนัน้ เทียบกบั วิธกีารหรือการใชความรุนแรงที่ฝาย

ลางแคนใชตอบโต สามารถวิเคราะหออกมาเปนตารางได ดังนี ้

 
ตารางที่ 6 แสดงระดับความขัดแยงของตัวละครกับการใชความรุนแรง  

ภาพยนตร ระดับความขัดแยง

ของตัวละคร 

วิธีการที่ฝายลางแคน

ใชตอบโต 

หมายเหตุ 

Confession of pain 

(ภาพยนตรฮองกงป 

2006) 

(อาบ็อง) สูญเสียคนรัก 

(อาไห) สูญเสียครอบครัว 

(อาบ็อง) ใหอภัย 

(อาไห) ฆาอีกฝายและ

ครอบครัว 

ทุบตีดวยของแข็ง / ใช

แกสระเบิด 

Vengeance (ภาพยนตร

ฮองกง ป 2009) 

สูญเสียครอบครัว ฆา ยิงดวยปน 

Reign of assassins 

(ภาพยนตรจีน ป 2010) 

สูญเสียครอบครัว พยายามฆา 

(แตทําไมสําเร็จ) 

ดาบ 

Punished (ภาพยนตร

ฮองกง ป 2011) 

สูญเสียครอบครัว ฆาทุกคนท่ีมีสวน

เก่ียวของ 

แขวนคอทรมาน/ ยิงดวย

ปน 

Sympathy for Mr. 

vengeance (ภาพยนตร

เกาหลี ป 2002) 

สูญเสียครอบครัว ฆาทุกคนท่ีมีสวน

เก่ียวของ 

ช็อตดวยไฟฟา/ เชือดขอ

เทา/ ชําแหละเปนชิ้นๆ 

Old boy (ภาพยนตร

เกาหลี ป 2003) 

(แดซู) สูญเสียอิสรภาพ

ของตัวละคร 

 

เหตุมาจากปากพลอยจน

ทําใหอี วูจินสูญเสียคนรัก

หรือครอบครัวดวยการฆา

ตัวตาย 

ฆาทุกคนท่ีมีสวน

เก่ียวของ 

(แดซู)จัดการโดยถอนฟน/ 

คอนทุบ/ แทงดวยมีด 

 

(วูจิน)จัดการโดยจับขังไว

รอใหลูกสาวโตและใหทั้ง

สองมีอะไรกัน 
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Sympathy for lady 

vengeance (ภาพยนตร

เกาหลี ป 2005) 

สูญเสียอิสรภาพ ใหรูสึกเจ็บปวด ใหเหลาพอแมเด็กท่ีถูกฆา

เลือกวิธีการจัดการกันเอง  

I Saw the Devil 

(ภาพยนตรเกาหลี ป 

2010) 

สูญเสียคนรัก ใหรูสึกเจ็บปวดเหมือนกับ

คนรักของเขา 

จับมาแลวก็ปลอย/ ตัดคอ

ดวยฝมือของครอบครัว

ตัวเอง 

Audition (ภาพยนตร

ญี่ปุน ป 2002) 

โดนรังแก (ปมภายใน

จิตใจเม่ือครั้งอดีต) 

ทรมานและฆา เชือดขอเทาดวยสาย

เปยโน/ ตัดนิ้ว / ฉีดยาท่ี

ล้ิน 

The Neighbor No.13 

(ภาพยนตรญี่ปุน ป 

2005) 

โดนรังแก (ปมภายใน

จิตใจเม่ือครั้งอดีต) 

ทรมานและฆา ฆาครอบครัว/ ทรมาน

ดวยมีดและปน 

Sasori (ภาพยนตรญี่ปุน 

ป 2008) 

สูญเสียอิสรภาพของตัว

ละคร 

พยายามฆา 

(แตทําไมสําเร็จ) 

ดาบ 

Confession (ภาพยนตร

ญี่ปุน ป 2010) 

สูญเสียครอบครัว ปลอยใหมีชีวิตอยูอยาง

ทรมาน 

หลอกวาใหด่ืมนมที่มีเช้ือ

เอดส 

   

จากตาราง 6 แสดงระดับความขัดแยงของตัวละครกับการใชความรุนแรง ผูวิจัย

พบวา   

 

1) เมื่อใดที่ฝายลางแคนถูกกระทําจนเปนเหตุใหเกิดความสูญเสียคนรักหรือ
ครอบครัวนั้น (โดยจงใจหรือพลาดพล้ัง) พวกเขามกัเลือกตอบโตดวยการฆา

อีกฝาย หรือบางคร้ังอาจจะรวมถึงครอบครัวของอีกฝายดวย  โดยยึดหลักวา 

“ชีวิตตองถูกชดใชดวยชีวิตเทานั้น...ถงึจะสาสม” 
 

2) เมื่อใดที่ฝายลางแคนถูกกระทําจนเปนเหตุใหตัวละครรูสึกวาตัวเองกําลัง
สูญเสียอิสรภาพ (เชน ถูกกักขัง หนวงเหนี่ยว) พวกเขามักเลือกตอบโตดวย

การทรมานใหอีกฝายไดรูสึกถึงความเจ็บปวดเชนเดียวกบัตน  ซึ่งการทรมาน

นั้นอาจจะรายแรงจนถงึแกความตายก็เปนได 
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นอกจากนีย้ังพบวาภาพยนตรทั้ง 12 เร่ือง ไมไดมีการใชฉากที่ใชความรุนแรงเพื่อ 

ลางแคนทั้งหมดทุกเร่ือง เนือ่งจากวาการลางแคนไมจาํเปนตองใชความรุนแรงเสมอไป มีวิธีอ่ืนที่

นอกเหนือจากนี้  
 

โดยสามารถสรุปวิธีการที่ตัวละครใชลางแคนไดดังนี ้
 

1) ใชความรุนแรงโดยการทรมานและฆาใหตาย 
 

ภาพยนตรลางแคนสวนใหญนิยมใชความรุนแรงในการลางแคน เพราะคิดวาเปน 

เปนทางหนึ่งทีช่วยระบายความแคนที่พวกเขามี ดวยการสรรหาและคิดคนวิธกีาร ทารุณกรรมแบบ 

ในตางๆ ซึ่งคิดวานาจะเปนวิธีทีท่ําใหอีกฝายหนึง่เจ็บปวดที่สุด เชน ขมขืนหรือทํารายคนรักหรือ

ครอบครัว ตัดอวัยวะที่ละช้ิน หรือเด็ดขาดดวยการฆาใหตายไปเลย ซึ่งในการที่จะเสนอภาพความ

รุนแรงตางๆ นัน้มักมกีรอบทางศีลธรรมภายในสังคมของแตประเทศผูสรางคอยกาํหนดขอบเขต

ของการแสดงออกถึงความรุนแรงในภาพยนตรอยู จงึทาํใหระดับความรุนแรงในภาพยนตรลาง

แคนในแตละเรื่องแตกตางกนั ดังนี ้
 

- การแสดงออกถึงความรุนแรงในภาพยนตรประเทศจีน/ฮองกง เนนไปทีก่ารสราง 

ฉากแอ็คชั่นทีม่ีความเทห สวยงามและยิง่ใหญ ไมเหมือนใคร เชน ฉากตอสูในที่

โลงทีม่ีการใชกลองกระดาษมาทาํเปนทีก่ําบังกระสุนแลวกล้ิงกลองไปมาเพื่อ

เขาถึงตัวตัวละครอีกฝาย เปนฉากที่ถกูออกแบบมา สรรคสรางใหมีความแปลก

ใหม ไมธรรมดา ซึง่สวนใหญนอยมากที่จะเห็นการฆาหรือทํารายกนัแบบชัดเจน 

เลือดสาดจะไมคอยมีในภาพยนตรของประเทศนี ้และมักมีลักษณะการใชปนใน

การแกแคนเปนสวนใหญ  หรืออาจเปนดาบในภาพยนตรกําลังภายในของจีน 

เปนตน 

 

- การแสดงออกถึงความรุนแรงในภาพยนตรประเทศเกาหลี จะเนนความรุนแรง

แบบฉูดฉาด โหดดิบ เลือดสาด เปนความรุนแรงแบบตาตอตาฟนตอฟน ไมมกีาร

วางแผนหรือคิดพิจารณาอยางแยบยลกอนที่จะลงมือกระทํา พบเจออุปกรณ หรือ

เคร่ืองมืออะไรใกลตัวที่สามารถหยิบฉวยไดก็นํามาเปนเคร่ืองมือในการลางแคน

ได เชน คอน  มีด  ไม ถุงพลาสติก เปนตน และท่ีสําคัญนอยเร่ืองนักทีม่ีการใชปน

เปนอาวุธในการลางแคน  สวนวิธีการในการลางแคน มกัจะรุนแรงมากกวาใน

สวนของภาพยนตรจีนและฮองกง เชน ใชคอนถอนฟน  ใชมีดเชือดขอเทา  ใช
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กรรไกรตัดล้ิน เปนตน โดยในแตละฉากผูสรางพยายามสรางสุนทรียศาสตรใน

การนาํเสนอใหเหน็ภาพความรุนแรงอยางไมชัดเจน เชน เห็นภาพคอนจออยูที่ฟน 

และตัดมาเปนภาพฟนทีห่ลุดออกมาแลว จากภาพยนตรเร่ือง “Oldboy“ เปนตน 
 

- การแสดงออกถึงความรุนแรงในภาพยนตรประเทศญ่ีปุน เปนความรุนแรงแบบ

วิปริต ซาดิสต ทรมาน ซึ่งเกดิจากความเกบ็กดที่ถกูกักขังไวภายในจิตใตสํานึก

และมีหนทางระบายออกโดยการกระทําในรูปแบบของความรุนแรง มกัมีความสุข

ที่ไดเห็นผูอ่ืนเจ็บปวด ทุกขทนมาน เชน การใชสายเปยโนตัดขอเทาทีละขาง  การ

ฉีดยาเขาที่ล้ิน  จากภาพยนตรเร่ือง “Audition”   โดยมักไมมีการสรรคสรางให

ภาพการลางแคนนัน้ออกมาสวยหรือจรรโลงสักเทาใด คนดูจะไดเหน็การทําราย

กันโดยไมมีการปดบัง เผยใหเห็นถึงความวปิริตของตัวละคร   
  

2) ใชวิธีการปลอยใหมีชวีิตอยูอยางทกุขทรมาน 
 

ยังมีภาพยนตรบางเร่ืองที่พยายามสรางวธิีการลางแคนใหแตกตางไปจากการ 

เลาเร่ืองเดิมทีใ่ชแตความรุนแรง เชน การปลอยใหตัวละครมีชีวิตอยูอยางทุกขทรมาน เพราะคิดวา 

เปนวธิีที่จะทาํใหตัวละครนัน้ไดรับโทษอยางเจ็บปวดที่สุด เหมือน “ตายทั้งเปน” เชน ในเร่ือง 

“Confession” ที่ปลอยใหเด็กสองคนไดมชีีวิตอยูโดยไมรูวาเมื่อไรตนเองจะตาย หลังจากการด่ืม

นมทีม่ีเชื้อ HIV หรือ ในเร่ือง “Oldboy” ทีตั่วละครสรางสถานการณใหพอกับลูกรักกันจนถงึข้ันมี

ความสัมพันธอันลึกซึง้ตอกนั และย่ิงเจ็บปวดเม่ือตัวละครรูความจริง ทุกขทรมานไมสามารถแกไข 

ปญหาที่เกิดข้ึนได แตสุดทายตัวละครก็หาทางออกโดยการตัดสินใจสะกดจิตใหลืมไปเลยวาเคย 

เปนพอเปนลูกกัน เปนตน 
 

โดยสรุปแลวในการสรางตัวละครในภาพยนตรลางแคน สามารถสรุปไดเปน

โครงสรางดังนี ้ 

 

  รูปภาพที่ 7  แสดงโครงสรางการสรางตัวละครในภาพยนตรลางแคน 
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บทที่  5 
วิเคราะหลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเพ่ือส่ือความหมายเก่ียวกับ 

การลางแคนในภาพยนตรเอเชียตะวันออก 
 

ถึงแมวาภาพยนตรลางแคนในกลุมเอเชยีตะวันออกจะมีรูปแบบการเลาเร่ืองและ

แกนของเร่ืองที่มีความเปนเอกลักษณเฉพาะและยงัสามารถสะทอนความคิดของผูสรางไปยงักลุม

คนดูดวยการใชองคประกอบทางภาพและเสียง หรือทีม่ักเรียกกันวา “ภาษาภาพยนตร” นั้นก็เปน

ส่ิงสําคัญไมแพการเลาเร่ืองหรือแกนของเร่ือง เพราะสามารถชวยเติมเต็มใหสารจากตัวผูสรางสง

ถึงตัวผูรับสารไดอยางสมบูรณมากยิง่ข้ึน  

ขอความนี้ไดรับคํายืนยันจากนักเลาเร่ือง โรเบิรต เอดสัน เพียรสัน ซึง่กลาวถงึ

การศึกษาการเลาเร่ืองในภาพยนตรวา การเลาเร่ืองในภาพยนตรแบงออกเปนสองทาง คือ ทางแรก

ที่ตองการหาโครงสรางและแกนเร่ืองของภาพยนตร โดยมองวาภาพเรื่องราวตองประกอบไปดวย 

เหตุการณ ตัวละคร และการกระทําที่เชื่อมโยงและสัมพนัธซึง่กนัและกัน สวนในอีกทางเลือกคือ

ศึกษาวธิีการการเลาเร่ืองของภาพยนตร ดวยการศึกษาจากองคประกอบตางๆ ของภาพยนตร เชน 

การจัดลําดับเร่ือง มุมมองของผูเลา การจดัองคประกอบภาพ (Mise-en-scene) การใชเสียงเพลง 

ความสัมพันธระหวางภาพและการตัดตอ (Robert E. Pearson, 2001: 300 อางถึงใน อัญชลี ชัย 

วรพร, 2548: 229) 

เชนเดียวกับที่ อังเดร บางแซง นักวจิารณชาวฝร่ังเศสผูยิง่ใหญเคยบอกวา หนทาง

หนึง่ในการทาํความเขาใจวาภาพยนตรเร่ืองหนึ่งตองการจะบอกอะไรกบัเรา ก็คือคนหาใหไดวา 

ภาพยนตรเร่ืองนัน้บอกอยางไร กลาวอีกนยัหนึ่ง บางแซงกําลังหมายความวา เนื้อหาที่จะนําเสนอ 

กับรูปแบบการนําเสนอนัน้เกี่ยวโยงกันอยางแยกจากกันไมได (อางถงึใน Naysor ,2551: 

ออนไลน) 

คํากลาวเหลานี้สนับสนนุความสําคัญของการใชภาษาภาพยนตรเพื่อส่ือ

ความหมาย ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัถงึยจึงไดเล็งเห็นความสําคัญและตองการที่จะศึกษา

ลักษณะการใชภาษาภาพยนตรในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนือ้หาเกีย่วกับการลางแคน เพือ่

ศึกษาการถายทอดความหมายระหวางผูสรางภาพยนตรลางแคนภายใตเทคนิคการนาํเสนอทั้ง

ทางภาพและเสียง  โดยผูวิจยัไดจําแนกรูปแบบการนาํเสนอในกลุมภาพยนตรลางแคน โดยแบง

ตามเกณฑรูปแบบการเลาเร่ืองและเกณฑการนาํเสนอ รวมถงึไดอธิบายลักษณะการใชภาษา

ภาพยนตรเพือ่ส่ือความหมายในแตละหัวขอ ดังตอไปนี ้
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- การจําแนกกลุมภาพยนตรโดยแบงตามรูปแบบการเลาเร่ือง (อางถงึใน  

อัญชลี ชัยวรพร, 2548: 223) ดังตอไปนี้ 
 

1. ลักษณะภาพยนตรลางแคนแนว CRIME – SUSPENSE 
 

ภาพยนตรที่มเีนื้อหาเร่ืองราววนเวยีนอยูระหวาง การกออาชญากรรม การกระทํา

ความรุนแรง การสืบสวนสอบสวนหาฆาตกร มีการแสดงใหเห็นถึงข้ันตอนที่ตัวละครทําการสืบหา 

หรือ ตามไลลาผูที่ถกูลางแคนเนนการซอนหรือเก็บขอมลูบางอยางเอาไว ทําใหผูชมตองคิดหรือ

เดาอยูตลอดเวลาเพื่อเติมขอมูลสวนทีห่ายไป (Louis Gianvetti, 1987:309) มักใชเทคนิคทางดาน

ภาพในสรางความลึกลับใหแกตัวละคร เชน การใชแสงและเงา เพื่อเปนการความซอนเรนปดบังตัว

ละคร พบในภาพยนตรเร่ือง Confession of pain,Vengeance, The Sympathy for Lady 

Vengeance, I Saw the Devil และ Confession 
 

2. ลักษณะ ภาพยนตรลางแคน แนว DRAMA 
 

เปนการเลาเร่ืองราวของชีวติมนุษยโดยเนนไปที่การพฒันาของตัวละครเปนหลัก 

โดยใหความสําคัญกับเร่ืองนอยลง นําเสนอเกี่ยวกับดานอารมณ ปญหาชีวิต ของตัวละคร การ

เผชิญหนากับปญหา การแสวงหาหนทางเพ่ือจะแกไขปญหานั้น เทคนิคทางภาพและเสียงจึงตอง

ถูกนาํเสนอใหเห็นถึงอารมณความรูสึกของตัวละครและการดําเนินเร่ืองเปนสําคัญ พบใน

ภาพยนตรลางแคนทัง้ 12 เร่ือง 
 

3. ลักษณะ ภาพยนตรลางแคนแนว ACTION 
 

ภาพยนตรที่มกีารตอสู การไลลา เพื่อสรางความเราใจใหกับผูชมผานทางการ 

ใชความรุนแรง เทคนิคทางดานภาพและเสียงจะเนนไปที่การออกแบบฉากตอสู การออกแบบมุม

กลองและการตัดตอ ใหมีความต่ืนเตนและนาติดตาม พบในภาพยนตรเร่ือง Vengeance, Reign 

of assassins, Punished, Oldboy, I Saw the Devil และ Sasori 
 

4. ลักษณะภาพยนตรลางแคนแนว THRILLER 
 

ภาพยนตรแนวระทึกขวัญ เนื้อเร่ืองนั้นสรางอารมณลุนระทึก ชวนติดตามใหกับ

คนดู คนดูจะเกิดอารมณกลัวจากการดําเนินเร่ืองเปนสวนใหญ เทคนคิการนําเสนอจึงเนนไปที ่
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จังหวะของการดําเนินเร่ืองเพื่อเราอารมณคนดู เชน การตัดตอและการลําดับภาพ การจัดฉาก 

รวมถึง เสียงดนตรีประกอบ พบในภาพยนตรเร่ือง I saw the devil, Audition, The neighbor 

No.13 

 

- นอกจากนี้แลว เมื่อผูวิจัยพยายามจําแนกกลุมภาพยนตรโดยแบงตามรูปแบบ

การนาํเสนอ (Style) พบวาภาพยนตรลางแคนทัง้ 12 เร่ือง มีวธิีการนาํเสนอแบบ Classical 

Cinema เปนสไตลที่หลีกเล่ียงการนาํเสนออยางสุดโตงทั้งในแบบ Realism และ Surrealism อาจ

โอนเอียงไปในทางสมจริง หรือเหนือจริง หรือผสมผสานทัง้สองอยางเขาดวยกนัก็ได โดยจะให

ความสําคัญกบัการปรุงแตงดวยเทคนิคเพือ่กระตุนความสนใจของผูชมและเนนการดําเนนิเร่ือง

เพื่อใหผูชมเกิดอารมณรวม แตยังคงมีความสมจริงอยู โดยผูแสดงในภาพยนตรแนวน้ีมกัจะเปน

นักแสดงที่มีชือ่เสียง เพื่อเปนการสรางความคุนเคย ผูชมจะเกิดความผูกพันกับตัวละครและคอย

เอาใจชวยตัวละครไดงาย ผูสรางจึงไมตองออกแรงมากนักในการทาํใหผูชมรูสึกรวมไปกับ

ภาพยนตร ซึ่งในภาพยนตรลางแคนทั้ง 12 มีสไตลการสรางในรูปแบบนี ้เพื่อสรางความเขาใจมาก

ข้ึน ผูวิจยัจึงไดทําการวิเคราะหลักษณะภาษาภาพยนตรที่ใชในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มี

เนื้อหาเกีย่วกบัการลางแคนกลุมตัวอยาง ตามการจาํแนกในรูปแบบการนําเสนอแบบ Classical 

Cinema อยางละเอียดได ดังนี ้

 
5.1. องคประกอบดานการถายภาพยนตร (Cinema Photography) 

 

องคประกอบของการถายภาพไมวาจะเปน มมุกลอง ขนาดของภาพ การ 

เคล่ือนไหวของกลอง จะเนนใหเหน็ถงึภาพการแสดงออกทางอารมณ และภาพแสดงความรูสึกของ

ตัวละคร เชน แสดงถึงความเลือดเย็นของตัวละคร หรือ ความกลัวของตัวละครเม่ือตกอยูใน

สถานการณทีเ่ลวรายหรือตองตัดสินใจลงมือกระทาํบางอยาง เปนตน รวมถึงเพื่อเปนการสราง

อารมณรวมและกระตุนความสนใจของผูชม ในการติดตามเร่ืองราวการลางแคน ซึ่งไดแก 
 

- การใชขนาดภาพ (Shot Size) นิยมใชเปนภาพระยะใกล (Close-up/CU) ไป

จนถงึ ภาพระยะใกลมาก Extreme close-up/ ECU) โดยในสวนของภาพ Close-

up นัน้จะเนนใหเหน็ต้ังแตบริเวณ ศีรษะและบริเวณใบหนาของตัวละคร เพื่อให

คนดูไดเห็นสีหนา แววตาที่แสดงออกถึงอารมณความรูสึกของผูแสดง ยกตัวอยาง

ในภาพยนตรเร่ือง “I Saw the devil” ในฉากที่ฆาตกรโรคจิตกําลังจะฆาคูหมัน้

ของพระเอกตอนตนเร่ือง 
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รูปภาพที่  8-9 ตัดสลับภาพระยะใกล แสดงใหเห็นสีหนาและอารมณของฆาตกรอันเลือดเย็นกับหญิง

สาวที่กําลังวิงวอนขอรองใหฆาตกรไวชีวิตตนและลูก 
 

การใชภาพระยะใกลในฉากนี ้นอกจากจะบรรยายความรูสึกและอารมณของตัว 

ละครทั้งสองไดชัดเจนแลว ยังเปนการสรางอารมณขวญัผวาใหกับคนดู ดวยใชเทคนิคตัดสลับภาพ

หญิงสาวที่กําลังรองขอชีวิตเธอและลูกในทอง และภาพฆาตกรทีห่ยุดชะงักฟงหญิงสาวเหมือนวา

ตกใจกับคําพดูที่เธอบอกวาใหปลอยเธอกบัลูกเธอไป กลอง Close-up ไปที่ฆาตกรเหมือนเปน

จังหวะที่เขากําลังตัดสินใจ ตัดสลับกับภาพ Close-up ของตัวละครหญิงทีน่อนรอการตัดสินชีวิต 

บรรยากาศเงยีบสงัดไดยินเพียงเสียงลมหายใจรวยระรินของตัวละคร ประมาน 4-5 วินาท ีแลว

สุดทายตัวละครฆาตกรก็ฟนฉ่ับลงไปที่ตนคอของเธอ อยางแนนิง่ ฉากนีเ้ปนฉากที ่หลอกใหคนดู

ตายใจในตอนแรกแตสุดทายตลบหลังใหคนดูตกใจ เปนตน 

 

รูปภาพที่  10-11 แสดงภาพตัวละครในระยะใกล(Close-up/CU)  จากภาพยนตรเร่ือง “Confession of pain” 

 

 

 

 
รูปภาพที่ 12-13 แสดงภาพตัวละครในระยะใกล(Close-up/CU)  จากภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Mr. 

Vengeance” (ซาย) และ “I saw the devil” (ขวา) 
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จากรูป 10-13 แสดงใหเห็นถึงการใชภาพระยะใกล (Close-up/CU) และภาพ

ระยะใกลมาก Extreme close-up/ ECU)ในภาพยนตรลางแคน แสดงใหเห็นสีหนาของตัวละคร

กําลังแสดงความเจ็บปวดระคนโกรธแคนจากการสูญเสียคนรักและครอบครัว 
 

- การใชมุมกลอง (Camera Angles) แบบ Bird's eye view เปนภาพทีก่ลองอยู

ระดับสูงกวาส่ิงที่ถกูถาย ทาํมุมประมาณ 90 องศา เพื่อใหวัตถุดูเล็กกวาความจริง ใหความรูสึก

ดอยกวา ตกเปนเบ้ียลาง หรือกําลังถกูคุกคาม มักพบในภาพยนตรลางแคนในภาวะที่ตัวละคร 

ตกอยูชะตากรรมที่ลําบากจนถึงขีดสุด เชน ฉากที่ดองจินจับริวมาเพื่อทําการแกแคนที่ริวเปน

ตนเหตุใหลูกสาวเขาเสียชีวิต ขณะที่ดองจินลากริวลงบอน้ําดวยความแคน กลองจับภาพมุมกม

แบบ Bird's eye view เหน็ภาพตัวละครทั้งสองอยูในลักษณะทีเ่ล็กจิว๋ฉากลอมรอบกลับดูใหญโต

เปรียบเสมือนวาทั้งสองกําลังถูกคุกคามดวยไฟแหงความแคนไมวาจะเปนผูลางแคนอยางดอง

จินหรือผูถกูลางแคนอยางริว สุดทายทั้งสองก็จะไดรับจุดจบที่สูญเสียดวยกนัทัง้คู 

 
 

 

 

 

 

    
รูปภาพ 14-16  จากภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Mr. Vengeance” แสดงใหเห็นถึงการใช 

ภาพมุม Bird's eye view ในชวงที่ตัวละครริวสูญเสียพี่สาว และ ดองจินสูญเสียลูกสาว เปนความตั้งใจที่ผูกํากับ

ในการถายทอดความรูสึกตํ่าตอยดอยคาของตัวละคร กอนที่จะเปนเหตุใหตัวละครพยายามแกปญหาท่ีเกิดขึ้น

ดวยการลางแคน 

 

การใชกลองมมุ Bird's eye view นี้มักใชควบคูกับการถายภาพมุมตํ่า(Low 

Angle) ถายวตัถุที่อยูเหนือกลองข้ึนไป ชวยใหความรูสึกวาวัตถุดูใหญเกินจริง แสดงถึงความมี 

อํานาจ การควบคุม ใหความรูสึกวาตวัละครนั้นกาํลังเปนเจาของชีวิตอีกฝงหรือใหความรูสึก 
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เหมือนเปนพระเจา มักพบในฉากที่ตัวละครรูสึกวาตัวเองมีอํานาจเหนือตัวละครอีกฝาย เชน มุม 

ตํ่ารับหนาตัวละครดองจินและริวในชวงเวลาที่ตางคนตางม ีอํานาจในการคุมเกมสการลางแคน 

ในเร่ือง The Sympathy for Mr. Vengeance และ I Saw The devil ทีพ่ระเอกสามารถควบคุม 

ชีวิตของตัวฆาตกรรายใหจะเปนหรือตายก็ได 

 

 

 
ภาพ17-19 แสดงมุมตํ่าจากภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Mr. Vengeance” (บน)  

และ “I saw the devil” (ลาง) 

 

- การเคลื่อนไหวกลอง (Camera Movement) มักใชวธิกีารต้ังกลองแช หรือ การ 

ถายแบบ Long Take ซึง่เปนการสรางมิติของความสัมพันธระหวางตัววัตถ ุ(object) กับพืน้ที่นัน้ๆ 

(space) รวมกับการใชภาพระยะไกลและเคล่ือนกลองตามตัวละคร โดยปราศจากการบิดเบือน

ของเวลา (time distortion) ที่เกิดข้ึนจากการตัดตอ (วิชชุตา, 2551 : ออนไลน) หรือถามีเปล่ียน

ฉากก็จะเปนเพียงการ Dissolve เพื่อเช่ือมความตอเนื่องเทานัน้ 
 

โดยมีวัตถุประสงคเพื่อการส่ือความหมายแตกตางกนัในแตละเร่ืองดังนี ้

 

1) เพื่อบมเนนเคนอารมณ โดยสรางความอึดอัดใหแกผูชม ซึ่งมักจะเปนฉาก

ตอสูหรือ ฉากกําลังทารุณบุคคลใดบุคคลหนึง่อยูเปนเวลานาน เชน ใน

ภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” ในช็อตใชคอนตอสูกับพวกของคนที่จับเขาไปขังไว 

ช็อตนี้แชกลองไวนานถึง 2 นาทีซึ่งโดยปกติแลวการถายทําภาพยนตรในแต

ละช็อตไมควรนานมากเทานัน้ มิฉะนัน้อาจจะทําใหคนดูเกิดความรูสึกเบ่ือได 

หรือการแชภาพเพื่อตองการใหเหน็ถงึการกระทํารุนแรงที่ตัวละครกระทํา หรือ
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ใหคนดูลุนเอาใจชวยตัวละครวา เขาจะตัดสินใจทาํอยางไรตอไป เชน ในฉาก

ถอนฟน หรือ ฉากที่ตัวละครตัดล้ินตนเอง เปนตน 

 

 

 

 

 

 
รูปภาพ 20-21 การใชภาพ Long take   ในภาพยนตร “Oldboy” 

 

เชนเดียวกับ ในภาพยนตรเร่ือง “The neighbor No.13”  ฉากที่จูโซะกําลังจัดการ

แกแคนกับอาไก กลองแชอยูเปนเวลานาน อาไกจนมุมถูกจูโซะเอาปนจอหวั 

กลองคอยซูมอินเขาไปทีละนิด คนดูต้ังตารอบทสรุปสุดทายวา จูโซะจะยิงอาไก 

หรือ อาไกจะสามารถหนีเอาตัวรอดไดหรือไม สุดทายพอจูโซะจะล่ันไกภาพก็ตัด

กลับไปยังภาพอ่ืน เปนเหมือนเหตุกาณทีผู่ชมคาดหวังไวลวงหนาในใจไวแลววา 

มันจะเกิดแตปรากฏวามันไมเกิดเปนการพลิกสถานการณเพื่อทําใหคนดูเกิด

ความประหลาดใจ ทําใหคนดูเกิดการติดตามเนื้อเร่ืองวาจะมีภาพอะไรตอไป

จากนั้น สรางความสนใจใหกับผูชมวาผูกาํกับจะนําเสนออะไรที่แปลกไปจาก

ความคิดของผูชม หรือในเร่ือง “The Sympathy for Lady Vengeance” ตอนที่

ครอบครัวประมาณ 7-8 คน กําลงนัง่รอเพือ่เขาไปลางแคนใหแกลูกๆ ของตนทีถู่ก

ครูเบ็คฆาและทําราย เห็นสภาพท่ีบางคนที่เพิง่เขาไปแลวพอออกมากต่ื็นตระหนก

กับการลงมือทําโทษเบคดวยวิธีการที่ตนเองเลือก บางคนท่ีกําลังนัง่รอเปนคิว

ตอไปก็เกิดความรอนอกรอนใจทั้งเกิดความลังเลใจวาตนเองไดตัดสินใจเลือกลาง

แคนไปแลวเปนทางเลือกที่ดีที่สุดแลวจริงหรือ 

 

 

 
รูปภาพที่ 22-23 การใช Long-take ในภาพยนตรเร่ือง “The neighbor No.13” (ซาย)  

และ  “The Sympathy for Lady Vengeance” (ขวา) 
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2) เพื่อติดตามเร่ืองราว หรือ กาํลังแอบมองชีวิตของตัวละครนั้นโดยให

ความรูสึกคนดูเหมือนกําลังมองภาพในชีวติจริงในลักษณะแทนสายตาของ

บุคคลที่สาม  เชน ในภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Mr. Vengeance” 

เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปภาพ 24-29  แสดงการเช่ือมตอของ Long Take โดยการเคล่ือนกลองถอยหลังตามตัวละครที่กําลังเดินเขาหา

กลองเพื่อติดตามชีวิตของริวและดองจินกอนเผชิญหนากับปญหา 

ใน ภาพยนตร  “The Sympathy for Mr. Vengeance” 

 

5.2 องคประกอบดานการตัดตอและลาํดับภาพ ( Editing ) 
 

องคประกอบดานการตัดตอและลําดับภาพมุงเนนไปทีจ่ังหวะของการตัดตอที่ 

สอดคลองกับการดําเนินเร่ือง เชน ฉากตอสู มักใชการตัดตอที่กระชับ ฉับไว สรางความต่ืนเตน ลุน 

ระทึกแกผูชม โดยการแบงแยกซอยภาพและขยายเวลาของการกระทําดังกลาวเปนการเพิม่ความ

รุนแรงใหแกสถานการณและสรางความจดจําไดเปนอยางดี (Mast, 1976 :200-201 อางถงึใน 

จําเริญลักษณ 107) หรือ ฉากที่ตองการใหเห็นวาตัวละครกําลังตกอยูกบัปญหา ก็มักจะใชการตัด

ตอที่จะทิง้ชวงยาว ใหเหน็การกระทําตัดรับกับระยะภาพใกลหนาตัวละครเพ่ือส่ืออารมณ อาจจะมี

การยืดขยายภาพโดยการ pitch speed ภาพใหชาลงขัดแยงกับการนาํเสนอภาพที่มีความรุนแรง 
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เพื่อตอกย้าํอารมณความรูสึกนัน้ การเคลือ่นไหวภาพชาลงทาํใหผูชมสามารถเก็บรายละเอียดของ

ภาพที่ปรากฏบนจอไดทั้งหมดและไดมีเวลาพนิิจพิจารณาส่ิงที่เกิดยิง่ข้ึน ผลรับคือผูชมไดซึมซับ

ความรูสึกที่ลึกซึ้งตรึงอารมณยิ่งข้ึน เชน ภาพยนตรเร่ือง “Confession” ที่มีการเลาเร่ืองอยางฉับไว

มากในตอนชวงสามสิบนาท ีแรก ตัวละครเปดเผยเหตุผลการลางแคนของตนเอง วิธีการลางแคน 

และตัวละครทีเ่ธอ กําลังจะชําระแคน หลังจากนั้นเร่ืองกถ็ูกดําเนินโดยปกติ เชนเดียวกับฉากแก

แคนของ โอ แดซูในเร่ือง Oldboy ที่ผูสรางตองการใหคนดูเหน็ถงึความรุนแรงผานความกระเสือก

กระสนด้ินรนของตัวละครทีต่องการลางแคนก็ยอมทําทกุอยางถงึแมจะมีอุปสรรคขวากหนาม

มากมายสกัแคไหน ก็จะตองลางแคนอีกฝายใหจงไดโอ แดซูกลับมาลางแคน กลุมคนที่เคยจับเขา

มาขังเขาไวใน ภาพ long take เห็นการตอสูระหวางโอ แดซูที่มีเพียงคอนเปนอาวธุเพียงเดียวกับ

กลุมนกัเลงนบัสิบ จนสุดทายแรงแคนกท็าํใหเขาเอาชนะมาจนได 

  อีกทั้งมีการสรางความหมายที่แตกตางดวยการสรางความขัดแยงของภาพมา

ตัดตอเขาดวยกัน (Collision of image) เพื่อใหเกิดพลงัทางอารมณและสรางความหมายตอผูชม 

เชน ตัดสลับภาพความรุนแรงเหน็ฉากที่เด็กคนหนึง่ถูกเพื่อนในหองรังแกตัดสลับกับภาพเด็ก

นักเรียนทีก่ําลังรองรําทําเพลงอยางสนกุสนานในภาพยนตรเร่ือง Confession ผูสรางตองการสื่อ

ใหเหน็วายงัมคีวามรายกาจและช่ัวรายภายใตภาพความบริสุทธิ์ไรเดียงสาของเด็ก ๆ เหลานัน้ ซึง่

อาจนาํไปสูความพนิาจสันตะโรแกสังคมได 

“การเลาเร่ืองดวยภาพยนตรนั้น ไมจําเปนทีก่ลองจะตองทาํหนาที่บอกคนดูทุกส่ิง

ทุกอยางบางทจีําเปนตองเปดโอกาสใหคนดูใชจินตนาการที่จะเขาใจเหตุการณตางๆ ไดดวย

ตนเอง การนําเสนอดวยภาพ มมุกลอง และการเคล่ือนกลองอยางถกูจังหวะกช็วยใหคนดูเกิด

อารมณได ถือเปนปจจัยสําคัญทางดานอารมณความรูสึกไดเปนอยางดี” (ปยกุล เลาวัณยศิริ, 

2528: 93) เพราะฉะนัน้ฉากบางฉากจึงถูกนําเสนออยางไมปะติดปะตอ แตสามารถสรางความ

ระทึกใหแกผูชมไดเชนกนั พบในฉากแสดงความรุนแรงของตัวละครในภาพยนตรประเภทแอ็คช่ัน

หรือ Thriller เชนฉากถอนฟนดวยคอน ฉากตัดล้ิน (แมฉากนีจ้ะไมไดเห็นวาคอนไดดึงฟนหลุด

ออกมาจริงๆ หรือเหน็วาตัดล้ินจริงๆ แตกส็งผลใหคนดูจินตนาการลวงหนาไปเรียบรอย ) เปนตน 
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รูปภาพที่ 30-32 ฉากท่ีลูกสมุนของวูจินถูกโอ แดซูลางแคนดวยการถอนฟน ดวยเพียงการตัดภาพทั้งสามภาพตอ

กัน โดยไมเห็นวาไดถอนฟนออกมาจริงๆ สรางความหวาดเสียวใหแกคนดูไมนอย ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy”  

 
รูปภาพที่ 33  ฉากท่ีโอ แดซูลงโทษตัวเองที่ปากพลอยพูดปาวประกาศใหเพ่ือสนิททราบเร่ืองสัมพันธลับของวูจิน

และพ่ีสาวจนเปนเหตุใหพี่สาวฆาตัวตาย ดวยการตัดล้ินเพื่อใหตัวเองพูดไมไดอีกตอไป ภาพนี้ไมเห็นการตัดล้ิน

จริงๆ แตก็เปนอีกฉากท่ีสรางความหวาดเสียวใหแกผูชม ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” 
 

จุดเดนที่สําคัญของภาพยนตรลางแคนอีกอยางคือ การแทรกภาพอดีตโดยใช

วิธีการ Flashback เนื่องจากเร่ืองราวการลางแคนมกัมปีมปญหาเกิดมาจากเร่ืองราวในอดีต

เพราะฉะนัน้ภาพยนตรในแตละเร่ืองจึงตองมีการตัดสลับภาพในอดีตเขามาเพื่อใหเห็น หรือ เฉลย

ใหเหน็วาเกิดจากความทรงจําที่เลวรายจนทาํใหตัวละครมีความเจ็บปวดโกรธแคนไดอยางไร 

การใชเทคนิคในการตัดตอเพื่อชวยเลาเร่ืองดวยการใช Flash back ตัดสลับภาพ

อดีตสลับกับปจจุบันโดยใช create transition (การสรางสรรคจุดเช่ือมของฉากแตละฉาก) 

นอกจากจะใหมีความแตกตางหลากหลายแลว  ยังทําใหภาพยนตรมีความตอเนื่องและไมทําใหตัว

เนื้อเร่ืองโดดไปมา หรือทาํใหคนดูเร่ิมสับสนวาเปนเหตุการณในอดีตหรือปจจุบัน พบในเร่ือง 

“Oldboy” มีการใชการเช่ือมตอระหวางช็อต หรือ ฉากตอฉาก ดวยการสราง creative transition 

เชน ฉากที่ตัวเอกมองไปทีเ่ขาของชางทาํผมแลวยอนอดีต (Flash back) กลับไปสมัยที่เขาเปน

นักเรียน ที่เขาแอบมอง เขาของพี่สาวของอี วูจนิตอนปนจักรยาน หรือมีการใชลักษณะของการ

เคล่ือนกลองเพื่อเปล่ียนฉากกลับไปในเหตุการณในอดีต พบในภาพยนตรเร่ือง “Confession of 

pain” ใช วิธีการตัดสลับภาพอดีตและปจจุบันโดยการเคล่ือนกลองผานวัตถ ุแลวกลายเปนอีก

สถานทีห่นึง่ซึง่เปนเหตุการณในอดีตที่เขากําลังฆาพอของซูซาน (ชวงเวลาแหงการลางแคน) ซึ่ง

เปนวธิีเดียวทีใ่ชในภาพยนตรเร่ือง “Vengeance” ภาพเหตุการณตัดสลับกับเหตุการณในอดีตชวง
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ที่ครอบครัวลูกสาวถูกฆาตกรรม กับคนทัง้ 4 เขามาในบานเพื่อสืบหาขอมูลในวนัเกิดเหตุวนันัน้ 

และในภาพยนตร “Oldboy” ใชวิธกีารคัทธรรมดา แตใชจังหวะเปน creative transition เพื่อ

เปล่ียนฉาก ในฉากทีวู่จิน ยอนอดีตไปถึงตอนที่ชวยพี่สาวที่กําลังจะตกลงจากสะพานและเช่ือม

กลับมาตอนทีเ่ขายิงตัวตายในลิฟท 

 
รูปภาพที ่34-35 ภาพตัดสลับ creative transition เพื่อเปล่ียนฉากในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” 
  

อยางไรก็ตามการใช Flash back ภาพกลับไปในอดีตนอกเหนือจากเพื่อใหคนดู 

ไดทราบถึงปมที่เปนตนเหตุแหงการลางแคนแลวยงัถูกนาํมาใชเพื่อเลายอนภาพเหตุการณ

ความสุขทีเ่คยเกิดข้ึนในอดีตแตตอนนี้ไมสามารถเกิดข้ึนไดอีกตอไปแลวเพราะตัวละครเลือก

เดินเสนทางทีผิ่ดและไมสามารถแกไขได พบในภาพยนตรเร่ือง“Punished” มีการใช Flash back 

ยอนภาพเหตุการณในอดีตตอนที่ครอบครัวอยูอยางมีความสุขซึง่ในขณะที่เขาดํารงอยูไมมีวนั

เปนไปไดอีกตอไปแลว เพราะเขาไดเลือกเดินสูเสนทางแหงการลางแคนทีย่ากที่จะถอดตัวออกมา

ได  เปนตน 
 

นอกจากนี้อาจมีการเพิ่มเทคนิคทางดานภาพโดยใช เทคนิคพิเศษ Special 

Effect ในการสรางภาพเพื่อส่ือความหมายหลังจากถายทํา เชน การซอนภาพหนาของตัวละครทัง้

สองเพื่อตองการส่ือความหมายวาเขาทัง้คูก็มีชะตากรรมไมตางกนั ถงึแมคนหนึง่จะเปนคนถูกลาง

แคนหรืออีกคนหนึ่งจะเปนผูลางแคน  และในฉากที่ตัวละครมีรังสีออราแมพระแสดงถึงความเปน

คนใจบุญมีเมตตาตอผูอ่ืน สุนัขที่มหีัวเปนมนุษยที่ส่ือถงึความเดรัจฉานของตัวละครครูเบค และ

ทองฟาที่มีตัวหนงัสือข้ึนส่ือถึงความไรเดียงสาของเด็กหญิง ในเร่ือง “The Sympathy for Lady 

Vengeance” เปนตน 

 



 

 
101 

 
รูปภาพที่  36 แสดงการใช เทคนิคพิเศษ Special Effect ในการสรางภาพเพ่ือส่ือความหมาย  

ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” 

 

 
รูปภาพที่ 37-39 การใชเทคนิคพิเศษตกแตงภาพเพื่อส่ือความหมายในภาพยนตร 

“The Sympathy for Lady Vengeance “ 
 

5.3 องคประกอบดานฉาก (Set Dressing) 
 

ความสามารถของผูสรางที่พยายามสรางสรรสัญลักษณเพื่อส่ือความหมายใน 

รูปแบบตางๆ ซึ่งนัน่ก็รวมไปถึงการใชฉาก  พบวากลุมภาพยนต้ีรลางแคนมักมีความพิเศษของการ

ส่ือความหมายอยูที่องคประกอบการสรางฉาก โดยผูวจิัยไดจําแนกวตัถุประสงคของการสราง

สัญลักษณเพือ่ส่ือความหมายภายในฉาก ไวดังนี ้

 

1) เพื่อเปนการปกปดซอนเรนตัวละคร เนื่องดวยเนื้อหาเร่ืองราวใน 

ภาพยนตรลางแคนมักมีความเก่ียวของกบัการที่ตัวละครจะตองออกตามสืบหาไล

ลาเพื่อลางแคน เพราะฉะนัน้จึงตองมีการออกแบบฉากในภาพยนตรเพื่อให

สอดคลองกับการดําเนินเร่ือง ซึ่งมักเปนจาํพวกตึกราง หรือ โกดังราง มลัีกษณะ

มืด แสงนอย เฉอะแฉะ แคบและอึดอัด ภายในฉากมักมกีารจัดวางอุปกรณ



 

 
102 

ประกอบฉาก(Prop) ใหมีความรก ระเกะระกะ เพื่อเปนที่ที่ตัวละครไวหลบซอนตัว

ในขณะที่ตอสูหรือไลลากัน เชน ฉากที่หลานของคอทเทลโลแอบซอนพวกมือปนที่

กําลังไลฆาพวกเขาในตูเส้ือผา หรือฉากทีตั่วละครเฮียฟงกําลังหนีตายจากการไล

ลาลางแคนของคอลเทลโล ซึ่งลักษณะของฉากจะเปนตรอกซอยทีม่ืดและมี

ส่ิงของภายในซอยระเกะระกะ ตัวละครเฮียฟงจึงใชประโยชนจากส่ิงของเหลานัน้

เปนทีก่ําบังและหลบซอนในภาพยนตรเร่ือง “Vengeance”   

 
รูปภาพ 40-41 แสดงใหเห็นฉากหนีตายโดนการหลบซอนตามสถานที่มืด มีส่ิงกําบัง ของตัวละครจากการถูก

ตามไลลา ในภาพยนตรเร่ือง “Vengeance”   
 

 
 

รูปภาพ 42 ฉากโรงเพาะไม สถานที่กําบังของตัวละครในภาพยนตรเร่ือง “I saw the devil” 
 

ฉากทีพ่ระเอกและตัวรายตอสูกัน ในเร่ือง I saw the devil ที่มีการออกแบบฉาก 

เปนเหมือนโรงเพาะตนไม ลักษณะมีแตกิง่กานใบไมและลําตนระเกะระกะ จนแทบมองไมเหน็ทาง  

แสงนอยจนแทบจะมืด เหมาะแกการหลบซอน ทั้งยังสัมพันธกับการสรางเร่ืองที่คอนไปในลักษณะ

ของภาพยนตรแนวเขยาขวญั ซึ่งสรางอารมณลุนระทึก ชวนติดตามใหกับคนดูไดเปนอยางดี 

 

 

 

 
รูปภาพที่ 43-44 ฉากโกดังรางที่ซอนตัวเดซ่ี ฉากที่คนรายถูกจับมาทรมานและฆาลางแคน เปนสถานที่ที่คนไม

สามารถพบเห็นไดงาย เหมาะแกการซอนการกระทําผิดท่ีไมมีใครเห็นในภาพยนตรเร่ือง “Punished” 
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2) เพื่อสะทอนใหคนดูทราบถึงภาวะที่ตัวละครกําลังติดอยูในกับดักของความ

อาฆาตแคน โดยแสดงใหเหน็วาส่ิงที่กาํลังจะเกิดข้ึนตอไปภายในเร่ืองจนถงึจุดจบ

ของเร่ืองเปนผลหลังจากที่ตัวละครเลือกตัดสินใจ เปนชวงเวลาที่ตัวละครกําลัง

ดําเนนิความโกรธแคนอยูใน ณ ขณะนั้น ภาวะการเลือกเดินทางผิดของตัวละครนี้

ถูกถายทอดผานสุนทรียภาพทางดานการจัดองคประกอบภายในฉาก แทนการ

เลาเร่ืองดวยคําพูด ซึ่งประกอบไปดวย การจัดฉาก การจัดองคประกอบภาพ การ

วางตําแหนงของตัวละครซึ่งมักจะอยูรวมกับการใชแสงและเงา รวมถึงสีเพื่อส่ือ

ความหมาย โดยมีรายละเอียดดังนี ้
 

- การใชพืน้ทีภ่ายในเฟรม (The Frame) โดยออกแบบใหมีการวาง

ตําแหนงของตัวละครตกอยูในกรอบมีลักษณะเปนตาราง (grid ) ภายในเฟรม

ภาพหนึ่งเฟรมภาพ ซึ่งนัน่เปนการทําใหคนดูรูสึกวาตัวละครกําลังอยูในพื้นที่ที่

จํากัดและสงผลใหคนดูรูสึกอึดอัด เชน หองสีแดง ในภาพยนตร “The neighbor 

No.13” เปนหองส่ีเหล่ียมทีม่ีขนาดเล็ก ไมมีหนาตาง เปนหองที่ตัวละครจูโซะ

จินตนาการข้ึนมา โดยเปรียบหองนี้เปนกรอบขังความแคนในอดีตของเขาเอาไว 

แสดงใหเหน็ความเช่ือมโยงของจูโซะ กับ นักฆาที่เดินเขามาในหอง ทกุขณะที่จู

โซะแคนหรือนกึถึงความแคน เขาก็มักจะปรากฏใหเห็นภาพตัวเองถูกขังในหอง

แดงนี้บอยข้ึน ในขณะกลับมาสูชีวิตจริงบุคคลรอบขางของเขาก็เร่ิมถูกทาํราย

อยางทารุณไปทีละคน เพราะนกัฆาที่อยูในรางจโูซะนัน้แข็งแรงและขมตัวตนที่

ออนแอของจูโซะไวไดบอยข้ึนเร่ือยๆ จนสุดทายในฉากจบ จูโซะเอาชนะดานมืด

ของตนเองได โดยการปลอยวางและใหอภัยกับส่ิงที่เกิดข้ึน เพราะรูวาแกแคนไปก็

ไมไดประโยชน ภาพหองแดงปรากฏข้ึนอีกคร้ัง แตคร้ังนี้เหน็วาจูโซะกําลังเดินกาว

ออกไปนอกประตูที่มีแสงสวางจา โดยทิง้นกัฆาไวในหองแดงนั้น 

 
รูปภาพที่ 45 แสดงใหเห็นฉากหองสีแดงแหงการตอสู          รูปภาพที่ 46 จูโซะหลุดพนจากดานมืดท่ีซอนอยูใน                   

ระหวางจูโซะกับนักฆา ในภาพยนตร “The neighbor         ตัวเขา ในภาพยนตร “The neighbor No.13” 

 No.13”       
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พบในภาพยนตรเร่ือง “Audition” ในฉากทีน่างเอกกาํลังยืนอยูนอก

ระเบียง กลองถายจากภายในหองออกไปหาตัวละคร ภาพที่เหน็เปนกรอบประตู

ลอมตัวละครยามาซากิอยู แสงของกําแพงกลายเปน silhouette สีดําตัดกับแสง

ดานนอกประตู นั่นยิ่งชวยโฟกัสใหเหน็กรอบของประตูที่ลอมตัวละครชัดเจนข้ึน 

แสดงใหเหน็วา ตัวละครยามาซากิยงัคงขังตัวเองอยูในอดีตที่ข่ืนขม และ

นอกจากนีย้ังปรากฏภาพการที่ตัวละครถกูลอมกรอบอยูในฉากอ่ืนๆ ใน

ภาพยนตรเร่ืองนี้อีก เชน ในรานอาหาร ที่อาโอยามานัดเจอกับยามาซากิกลอง 

zoom ออกผานหนาตางที่เปนตาราง (grid ) ภาพที่เห็นมตีารางขังตัวละครที่

กําลังนัง่อยูดวยกัน บรรยากาศทั้งรานลวนมีสีขาวบริสุทธิ์ เปรียบเสมือนตัวละคร

ทั้งคูตกอยูในกรงขังที่มีความตางกนั ตัวละครตัวหนึง่ตกอยูในหวงเวลาแหงความ

รักที่โงหวัไมข้ึน ตัวละครอีกตัวหนึง่ตกอยูอดีตที่ไมมีวันลืม เปนตน 

 
รูปภาพที่ 47 ตัวละครยืนอยูที่ระเบียง ตกอยูในกรอบที่กักขัง ในภาพยนตร “Audition” 

 

และในภาพยนตร “The Sympathy for Lady Vengeance” เปนฉากหลังจากที ่

กึมจาออกมาจากคุก เธอไปหยุดในสถานที่แหงหนึ่งซึง่มีสีขาว แตสีขาวนั้นถูก

ลอมไปดวยตารางจากพื้นกระเบ้ืองดานลางที่เทาของเธอและเงาของหนาตางที่

ตัดกันเปนส่ีเหล่ียมลอมตัวละครกึมจาแสดงใหเห็นวากึมจานาํเอาความแคนที่

ตัวเองกกัเก็บเอาไวออกมาพรอมกับตัวเธอ เธอไมไดโยนมันทิง้พรอมกบัอิสรภาพ

ที่เธอเพิ่งไดรับเธอ เธอยังคงตกอยูในกรอบแหงความแคนที่ไมสามารถหลุด

ออกไปได การใชนําเสนอฉากเชนนี้มักจะควบคูไปกับการใชขนาดของภาพที่

กวางคลอบคลุมศีรษะจนถงึเทาของตัวละครสวนใหญมกัเปนภาพระยะไกล 

(Long Shot /LS) หรือการใชการถายมุม Bird’s-eye viewซึ่งจะทาํใหไดภาพที่

เห็นตัวละครเล็กจ๋ิวอยูภายในฉากที่ใหญโต นอกจากเพือ่ ใหเห็นกรอบที่ลอมรอบ

ตัวละครชัดเจนแลว ยังใหความหมายถงึความดอย ตอยตํ่าของตัวละครอีกดวย 
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รูปภาพที่ 48  ตอนที่กึมจาออกมาจากคุกในภาพยนตร “The Sympathy for Lady Vengeance”   

 

หรือมีการออกแบบฉากใหมลัีกษณะเปนเหมือนกรอบส่ีเหลี่ยมโดยวางตําแหนง

ใหตัวละครอยูภายในกรอบสี่เหล่ียมนัน้เพือ่ใหเกิดความรูสึกวาตัวละครกําลังถกู

กักขัง สวนใหญมักจะเปนฉากทีเ่ปนที่อยูประจําของตัวละคร เชน ฉากหองแคบๆ 

ที่โอ แดซูถูกขังเอาไวเปนเวลา 15 ป และฉากอพารทเมนทสุดหรู ของ อีวูจนิ เห็น

ไดวาถึงแมจะตางกนัที่รูปรางลักษณะภายนอกของแตละสถานที ่แตทั้งสองมี

โครงสรางที่คลายกนัคือ มีลักษณะเปนหองส่ีเหล่ียมที่มส่ิีงของภายในหองเต็มไป

ดวยกรอบส่ีเหล่ียม (โดยเฉพาะฉาก อพาทเมนทของอี วจูิน) ถามองในแงการสื่อ

ความหมายแลวเปรียบเหมือนฉากและสถานทีทุ่กอยางกําลัง กักขังตัวละครทั้ง

สองตัวอยู ถึงแมจะมีสถานภาพ หรือ ภาวะอํานาจการถือไพในการลางแคนที่

ตางกัน แตตัวละครทั้งสองตัวก็ยงัตกอยูในภวังของความทรงจําที่มีแตความ

ตองการใหฝงตรงขามไดรับความเจ็บปวดเหมือนด่ังที่ตนเคยไดรับเม่ือในอดีต 

 
    รูปภาพที่ 49 ฉากหองที่โอ แดซูถูกจับมาขังไว                รูปภาพที่ 50 ฉากอพารทเมนทสุดหรู ของ อีวูจิน  

               ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy”                                             ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” 
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รูปภาพที่ 51-53 การใชอุปกรณประกอบฉากที่เปนส่ีเหล่ียม ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” 

 

รวมไปถึงกรอบสี่เหล่ียมที่เกดิมาจากการเซ็ทฉากและการวางตําแหนงของตัว

ละครใหลอมไปดวยกรอบส่ีเหล่ียม ในเร่ือง Confession เปนฉากที่แมโกรธและ

โมโหที่ซูยะไมฉลาดในเร่ืองวทิยาศาสตรอยางที่เธอตองการจึงไดทิง้ซยูะไป ซึ่งนัน่

เปนเหตุการณที่ทาํใหซยูะเกบ็ฝงใจอยูกับเหตุการณนัน้ และตองการเอาชนะแม

ของเขาเพื่อใหใหแมกลับมาสนใจเขาใหได จึงเปนเหตุของการกอโศกนาฏกรรม

จากส่ิงประดิษฐทางวิทยาศาสตรสงผลใหลูกสาวของครูโยโกะถงึแกความตาย 

และครูโยโกะไดกลับมาลางแคน 

 
รูปภาพที่ 54  ฉากกรอบหนาตางท่ีลอมรอบตัวละคร ในภาพยนตรเร่ือง “Confession” 

 

- การใชเสนและโครงราง (Line and Shape) ที่มีลักษณะเช่ือมตอกนัเปนวงกลม

โดยไมมีรอยตอ หรือชองวาง เชนในภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Lady 

Vengeance” ที่นางเอกเดินอยูในบันไดเขาวงกต ที่มีลักษณะเปนสามเหลี่ยม วน

เขาไปที่จุดกึง่กลาง โดยไมเห็นปลายส้ินสุด ตองการสื่อความหมายวาเธอเลือก

เดินเขาไปในเสนทางที่ไมมวีนัหาทางออกเจอ ถึงแมการลางแคนของเธอจะทาํไป

เพื่อชดใชหรือแกไขสิ่งที่เธอสูญเสียแตสุดทายแลวก็ไมใชทางออกที่เธอตองการ

อยางแทจริง 
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รูปภาพที่ 55  ฉากบันไดวงกตในภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Lady Vengeance“ 

 

3) เพื่อนาํเสนอถึงภาพแทนของตัวละคร โดยมักถายทอดเปนสัญลักษณแทนตัว

ละครในเร่ือง ซึ่งอาจแสดงใหเหน็ดานมืดของตัวละคร หรือส่ือถึงการเปล่ียนแปลง

ของตัวละครไปในทางที่เลวรายมากข้ึนก็ได โดยมักนิยมใชอุปกรณประกอบฉาก 

(Prop) เหลานีเ้พื่อส่ือความหมายในบริเวณเดียวกับตําแหนงที่ตัวละครอยู เปน

สัญลักษณที่ตองการจะส่ือถงึดานอีกดานของตัวละครทีม่ีความชัว่ราย เชน 

“เตาหูขาว” ในภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Lady Vengeance” 

เปรียบเสมือนความบริสุทธิข์องกึมจา โผลใหเหน็ในฉากสองคร้ัง คร้ังแรกตอนที่

เธอออกจากคุก โดยเปนธรรมเนียมวา ทันทีที่ออกจากคุกตองทานเตาหูเพื่อจะได

ไมกลับไปเจอส่ิงไมดีอีกตอไป แตกึมจาเลือกที่จะปดมนัทิ้งและต้ังหนาต้ังตาลาง

แคน เธอไมตองการใหมีสีขาวในหวัใจเพราะในใจมีความคิดแกแคนเพียงอยาง

เดียว และเตาหูสีขาวนัน้กโ็ผลข้ึนมาอีกทีในฉากจบ หลังจากที่เธอแกแคนได

สําเร็จ คร้ังนี้เธอกลับเอาเคกสีขาวโปะหนาตัวเองแลวบดขย้ีไปมา เพือ่จะ

พยายามคนหาความบริสุทธิใ์นตัวเธออีกคร้ัง แตเธอเองคงไดพบแลววา ส่ิง 

ที่เธอตองการไขวความาตลอดนั้นไมใชสีดําแหงการลางแคน แตคือสีขาวที่สูญ

หายไปเปนในชวงเวลากวา 10 ปที่เธอไดอยูในคุก ซึ่งนั่นคือการไถบาป การให

อภัยตัวเอง และใหความบริสุทธิ์ไดกลับมาในหัวใจอีกคร้ัง 

 

       รูปที่ 56 เตาหูที่มอบใหกึมจาตอนออกจากคุก                          รูปที่ 57 เคกรูปเตาหูที่กึมจาทําขึ้นมาเอง 

ในภาพยนตรเร่ือง “The Sympathy for Lady Vengeance”   ในภาพยนตรเร่ือง“The Sympathy for Lady Vengeance”     
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การนาํเสนอภาพ “แมงปอง” ในภาพยนตรเร่ือง “Sasori” แมงปองสัตวพิษราย ที่

มักจะแฝงตัวในที ่แสง สลัว เมื่อผูใดมาเขาใกลมันกจ็ะปลอยพิษที่ปลายหางตอย

อยางไมยั้ง จะเห็นวาพบสัญลักษณแมงปอภายในเร่ืองอยูหลายคร้ัง คร้ังแรก คือ

ตอนตนเร่ือง ที่เหลานกัฆาบุกเขามาในบานของนาม ิและจับนามิไวกดหัว เธอไป

ชนตูที่เล้ียงแมงปองไวและอีกหลายฉากที่เห็นที่หอยกุญแจรูปแมงปองถือดาบ ที ่

โผลมาบอยคร้ังเปรียบเหมือนตัวของนาม ิที่แอบซอนสัตวรายไวในตัว จนวนัหนึง่

สัตวรายนัน้ ออกมาควบคุมตัวเธอใหไปฆาคนนัน้คนนี้เพื่อแกแคน 

 
รูปภาพท่ี 58-59 แมงปองท่ีถกูเล้ียงในตูที่บานของนามิและท่ีหอยกญุแจรูปแมงปองถอืดาบในภาพยนตรเร่ือง “Sasori” 

  

“กระจก” อีกสัญลักษณที่ถกูพบบอยในภาพยนตรลางแคน ดวยการถกูนํามาเปน

สวนหนึง่ประกอบในฉากรวมกับตัวละคร เพื่อถายทอดความหมายถึงตัวละครนัน้

วายงัมีอีกดานหนึง่ทีซ่อนเกบ็ไวซึ่งเปนดานที่ตรงขามกบัภาพลักษณภายนอกที่

กําลังดํารงอยูเชน ในภาพยนตร Sasori ตอนทีน่ามิมีสัมพันธกับเฮไทคูหมั้น

หลังจากที่พบวาเขาสูญเสียความทรงจํา ภาพนาํเสนอใหเหน็วานามิยนือยู

ดานหนากระจก ที่สะทอนอีกดานของนามิเปรียบเหมือนอีกดานทีเ่กบ็ซอน

ความแคนเมื่อคร้ังอดีตที่เฮไทเคยทาํใหเธอเจ็บปวด ถึงแมวาเธอจะเร่ิมตนสัมพันธ

ที่ดีกับเฮไทคร้ังใหมได แตเธอก็ยังไมเคยลืมอดีคคร้ังนั้นของเธอ เปนตน 

 
รูปภาพที่ 60 กระจกเงาท่ีสะทอนอีกดานของนามิ  ในภาพยนตรเร่ือง “Sasori” 
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ในเร่ือง Confession มีการใช “กระจกสองทาง” ภายในเร่ืองหลายครั้ง ซึ่งทุกคร้ัง

จะเปนภาพของตัวละครที่เดินผานหรือยนือยูหนากระจกสองทางนัน้ เนื่องจาก

กระจกสองทางมีลักษณะโคงภาพที่สะทอนออกมาบนกระจกจึงมีความบิดเบ้ียว 

ดูไมปกติ ซึ่งผูสรางไดนําเอาคุณลักษณะของกระจกนี้มาเปรียบกับตัวละคร 

รูปรางที่บิดเบ้ียวดวยการสะทอนของกระจกสองทาง มันก็ไมตางกบัจิตใจของตัว

ละครแตละตัวที่ไมสมบูรณ ทุกตัวละครลวนมีปมปญหาบางอยางซอนลึกอยู

ภายในจิตใจ 

 
รูปภาพที่ 61-62 กระจกสองทางท่ีสะทอนรูปคนท่ีบิดเบี้ยวท่ีพบในฉากของภาพยนตรเร่ือง “Confession” 

 

กระจกเงา ในภาพยนตรเร่ือง “The neighbor No.13 ” สะทอนอีกดานของจูโซะ 

บุคลิกดานมืดที่พยายามควบคุมเขาและออกมาทุกคร้ังยามที่เขาออนแอ 

 
รูปภาพที่ 63 หองสีแดงแหงการตอสูระหวางจูโซะกับนักฆา ในภาพยนตรเร่ือง “The neighbor No.13 ” 

 

“ดอกคาโมมาย” สัญลักษณแสดงถึงความบริสุทธิ ์พบในฉากทีน่ามิ ในเร่ือง 

“Sasori“ ยื่นดอกคาโมมายใหแกเพื่อนคุก ที่สติไมคอยดีตอนนัน้เธอยงัเปนหญิง

สาวบริสุทธิ์ที่เพิ่งถกูคนทําราย เพื่อนคุกกาํดอกไมนัน้ไวตลอดเวลาจนวันที่นามิ

ลุกข้ึนมาสูเพือ่นคุกเธอถกูไดยู เพื่อนนกัโทษอีกคนฆาและกดน้าํเธอ มือที่กาํ

ดอกไมนั้นคลายดอกไมหลุดลอยตามสายน้ํา เหมือนกลับวาความบริสุทธิ์ของนา

มินั้นไดลาจากเธอไปเสียแลว เธอกาวเขาสูดานมืดอยางเต็มตัวทะลายกาํแพง

แหงความบริสุทธิ์ลุกข้ึนสูเพือ่ตอบโตคืน 
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รูปภาพที่ 64-65 ดอกคาโมมายท่ีนามิมอบใหเพ่ือน ในภาพยนตรเร่ือง “Sasori” 

 

3) เพื่อตองการนาํเสนอถึงทางออกของปญหา โดยออกแบบใหตัวละครคนพบ

เสนทางที่เปดโลง โดยเปรียบเสนทางนัน้เหมือนเสนทางการหลุดพนจาก

ความแคน ไปสูการใหอภัยโดยสวนใหญมกัเปนทางเดินที่เปดโลง หรือ ประตู 

เชน ฉากจบของภาพนตรเร่ือง “Reign of assassins” เปนฉากสุสานราง ที่

โผลมาตอนแรกมีแตปายสุสานต้ังอยูจนมองไมเหน็ทาง แตตอนสุดทายกลอง

ถายใหเหน็อีกมุมมองหนึ่งทีส่ามารถมองเห็นทางโลง แสดงใหเห็นวาตัวละคร

เจียงเฉิงไมจําเปนจะตองฝงตัวเองใหอยูในสุสานที่เต็มไปดวยความแคนอีก

ตอไปแลว เพยีงเขาพรอมทีจ่ะปลอยวางและใหอภัยเขาก็สามารถมองเห็น

ทางออกและกาวผานมนัไปได 

 
      รูปภาพที่ 66 ฉากสุสานที่มองไมเห็นทางออก           รูปภาพที่ 67 ตัวละครเจียงเฉิงอุมซีหยูเดินผานสุสานน้ัน 

          ในภาพยนตรเร่ือง “Reign of assassins”                       ในภาพยนตรเร่ือง “Reign of assassins” 
 

 อีกฉากที่ผูวิจยัพบคือ ฉากทางเดินไปสูประตูที่เปดออก ในเร่ือง “Confession” 

เปนตอนที่ซูยะกําลังเดินทางไปหาแม เปนการพบแมคร้ังแรกหลังจากที่เธอทิ้งเขา

ไป ซูยะตัดสินใจมาหาแมแตสุดทายก็ตองยอนกลับไปเพราะตองการใหแมไดรับรู

วาเขามีความสามารถอยางที่แมคาดหวัง แมตองเจอเขาในชวงที่เขายิ่งใหญและ

เอาชนะแมได ประตูบานที่เปดออกเห็นแสงสวางเหมือนกบัทางออกที่ซยูะเลือกที่
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จะเดินเขาไปหา แตสุดทายเขาก็หนัหลังกลับเดินจากประตูบานนั้นไปแลวเลือก

ทําในส่ิงที่ตัวเองก็ไมอาจใหอภัยได 

 
รูปภาพที่ 68-69 ทางเดินที่ชูยะจะกาวขึ้นไปพบแมในภาพยนตรเร่ือง “Confession”  

 

  5) เพื่อส่ือความหมายเฉพาะเร่ือง  นอกจากนี้ยงัมีการใชองคประกอบในฉากเพื่อ

ส่ือความหมายเฉพาะในแตละเร่ือง ดังนี ้
 

-การวางเฟรมภาพ (the frame) หรือการวางตําแหนงของตัวละคร ถูก

นํามาใชเพื่อการส่ือความหมายเฉพาะบางอยางในภาพยนตรลาง เชน การจัดวาง

ตําแหนงใหตัวละครสองตัวทีม่ีความแคนเหมือนกนัอยูดวยกันภายในหนึ่งเฟรม

ภาพ พบบอยในภาพยนตรเร่ือง “Confession of pain” เพื่อตองการบอกแกผูชม

ใหรูวา สองคนนี้ตกอยูชะตากรรมเดียวกนัจากการสูญเสียคนรักและครอบครัว 

 

 

 

 

 

รูปภาพที่ 70-73 การวางตําแหนงตัวละครคูกันในเฟรมภาพจากภาพยนตรเร่ือง “Confession of pain” 
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การสื่อใหคนดูไดใหเห็นถึงจดุจบของตัวละครหลังจากทีไ่ดกระทําการลางแคน 

ดวยการวางตัวละครในตําแหนงที่สําคัญในเฟรมภาพบวกรวมกับการถายทอดอารมณความรูสึก 

ของตัวละคร ในฉากจบของเร่ือง I Saw the devil” หลังจากที่ตัวละครไดทําการชําระแคนฆาตกร 

ที่ฆาแฟนสาว ตัวละครเดินทางกลับบนถนนสายยาว แลวสักพกัรองไหออกมาดวยความเจ็บปวด

เสียใจกับส่ิงทีตั่วเองทําลงไป ผูสรางใชวิธกีารจัดวางใหตัวละครอยูดานหนาเฟรมและเหน็

Background ดานหลังเปนทางเดินคูขนานที่ลึกเขาไปสุดลูกหูลูกตา ไมมีจุบจบ เพื่อส่ือความ 

หมายวา ตัวละครไดตัดสินใจเลือกเสนทางการเปนปศาจรายไปแลว และตองยอมรับผลกรรมที่ตน 

กระทําตอจากนี้ไป 

 
รูปภาพที่ 74 แสดงใหเห็นฉากพระเอกเดินบนถนนที่ไมมีจุดจบในภาพยนตรเร่ือง “I Saw the devil” 

 

ส่ิงสําคัญในการถายทอดเร่ืองราวความรุนแรงในภาพยนตรลางแคน คือ บางคร้ัง

คนดูมักเร่ิมแยกแยะไมออกวากําลังอยูในโลกสมมุติ และสามารถเกิดอารณรวมไดงาย ภาพยนตร

จึงตองมกีารหยุดเตือนใหคนดูรูสึกวายงัอยูในโลกแหงเร่ืองเลาไมใชชวีิตจริงดวยการสรางระยะ

ถอยหางระหวางผูชมกับโลกสมมุติ ดวยการใชเทคนิคการวางเฟรมภาพใหตัวละครหันเผชิญหนา

เขากับกลอง ซึ่งโดยปกติของการเลาเร่ือง กลองจะทําหนาที่เปนเพยีงผูสังเกตการณโดยไมมีสวน

เกี่ยวของกับเหตุการณ คนดูกับตัวแสดงจะไมมีสัมพนัธกันโดยตรง (ปยกุล เลาวัณยศิริ, 2528: 7) 

เพราะฉะนัน้จงึแตกตางไปจากเทคนิคการวางใหตัวละครหันหนาเขากลองนี ้ซึ่งจะทาํใหคนดูรูสึก

เซอรไพรสและหลุดออกมาจากการเลาเร่ืองชั่วคร้ังชัว่คราว 

 

 

 
รูปภาพที่ 75  ในภาพยนตร “I saw the devil” เปนภาพตอเนื่องมาจากที่ตัวละครชายแก 

ภายในภาพเพิ่งสูญเสียลูกสาวและคนพบศพลูกสาวท่ีถูกห่ันอยางไมเปนชิ้นดี 
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รูปภาพที่ 76-77  ตัวละครหันหนาเขาหากลองในภาพยนตร เร่ือง “The Sympathy for Mr. Vengeance” 
 

รูปภาพที ่35-37 ผูสรางไดจัดวางตัวละครใหหนัเขาหากลองหลังจากนาํเสนอ

ภาพความทกุขระทมของตัวละคร เพื่อเปนการเบรคอารมณคนดู ไมใหปะติดปะตออารมณกับภาพ

เลวรายกอนหนานั้น เปนตน 
 

5.4 องคประกอบดานแสงและเงา ( Lights and Shadows)  
 

ดังที่กลาวไววาการใชแสงและเงามักถกูนาํมาใชรวมกับการจัดองคประกอบภาพ

เพื่อส่ือความหมายแทนภาพแทนของตัวละคร โดยเฉพาะการใชแสงและเงาถูกใชมากที่สุดเพื่อส่ือ

ถึงความไมปกติของตัวละครในภาพยนตรลางแคน ความไมปกตินัน้หมายถงึการที่ตัวละครกําลัง

ปกปดหรือหลบซอนความไมเปนเนื้อแทของตนเอง ซอนเรนความช่ัวรายภายใตภาพลักษณอีกดาน 

เชน ความโหดราย ความเห็นแกตัว ความวปิริต เปนตน ซึง่มีลักษณะการใชแสงแบบ low-key คือ

ใชแสงแบบมืด มีแสงสวางเหลืออยูในฉากเพียงเล็กนอย สามารถเหน็ความ contrast ของแสงและ

เงาตัดกนัชัดเจน เพื่อตองการนําเสนอใหเห็นวาตัวละครฝายถูกลางแคนหรือผูกระทํากําลังปกปด

บางส่ิงบางอยางเกีย่วกับตนเองอยู ซึ่งส่ิงนัน่ไมสามารถเปดเผยใหผูอ่ืนรับรูได เชน ในภาพยนตร

เร่ือง “Audition” ที่นางเอกกาํลังนั่งรอรับโทรศัพทดวยสภาพบรรยากาศที่เงียบงนั แสงในฉากคอย

ขางนอย และดวยการจัดวางใหตัวละครหนัหนาเขาดานขาง มีผมปดบัง ใบหนา ไมเห็นสีหนาวา

ตัวละครกําลังรูสึกอยางใดหรือคิดอะไร ประกอบกับส่ิงของในถงุใบใหญดานหลังของเธอด้ินไปมา

สองสามทีเพียงเทานีก้็สรางความขนลุกใหแกคนดูแลวโดยไมตองมีเสียงดนตรีหรือเสียงบรรยาย

ใดๆ และเปนการส่ือวาผูหญิงคนนีม้ีอะไรปกปดนากลัว เกิดความสงสัยแกคนดู เกดิคําถามวาเธอ 

เปนใคร และเธอกําลงัซอนอะไรอยู เปนตน 

การจัดแสงตํ่าจนมืดทาํใหเกดิความหมายและอารมณ หลายอยางนอกจาก 

สอดคลองในการเลาเร่ืองราวที่เกี่ยวกับความลี้ลับและอารมณดานมดืแลว ยังใหบรรยากาศที ่

เหมือนถูกชกันําเขาไปในโลกทีน่าหวาดหวั่นและชวนพศิวง เมื่อไดเหนตัวละครหรือเร่ืองราวที ่

เกิดข้ึนในฉากก็จะรูสึกราวกบัโดนดึงเขาสูวังวนแหงความเรนลับ (กฤษดา เกิดดี, 2541 : 155) 
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รูปภาพที่ 78-79 ตัวละครน่ังรอโทรศัพทอยูในบานมีถุงปริศนาอยูดานหลัง ในภาพยนตร “Audition” 

 

 

 

 

 

รูปภาพที่ 80  แสงเงาปกปดตัวละครในภาพยนตร “Audition” 

 
5.5 องคประกอบดานส ี(Color) 
 

องคประกอบของสีถูกใชเพือ่ถายทอดอารมณความรูสึกทั้งตัวละคร สราง 

บรรยากาศภายในเร่ืองเพื่อสงผลใหเกิดการชักจูงอารมณ ความรูสึก ของผูชม รวมถึงเปนการสราง

นัยยะตางๆ ของเร่ือง สีที่ใชมักเปนสีที่เกิดจากการจัดฉาก การจัดแสง และการปรับแตงทางเทคนิค 

ซึ่งมีรายละเอียด ดังตอไปนี ้
 

1) การใชสีเพือ่สะทอนใหเหน็วาตัวละครหรือเหตุการณกาํลังดําเนนิเขาสู

สถานการณทีไ่มปกติ โดยแบงออกเปน 
 

- การใชสีภายในฉาก เชน  ในเร่ือง “The Sympathy for Lady Vengeance” ที่มี

การตกแตงหองใหมีสีแดงลวด ลายแบบ modern เพื่อตองการสื่อความหมายถึง

ตัวละครที่มีการเปล่ียนแปลงจากเด็ก สาวผูออนโยนกลายเปนหญิงสาวที่เต็มไป

ดวยความแคน และการสรางใหคนดูรูสึกวามนั คือโลกที่ถูกสมมุติข้ึน 
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รูปภาพที่ 81 แสดงการใชสีภายในฉากจากภาพยนตรเร่ือง 

“The Sympathy for Lady Vengeance” 
 

และพบในภาพยนตรเร่ือง “The neighbor No.13” มีการใชสีแดงในฉากเปดเร่ือง 

ในหองสี่เหล่ียมที ่มีสีแดงแตอพอเมื่อเปดประตูออกไปกลายเปนแสงสวาง ส่ือถึง

หองนี้มีแตความแคนแต เมื่อเขาเดินออกไปก็เปรียบเหมือนวาเขาหลุดจากวงจร

แหงความแคน  

อีกทั้งพบในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” ที่มกีารใชสีที่เนนความฉูดฉาด 

สีสัน ถึงแมจะไมใชสีสด แตก็ใหความรูสึกโดดเดนข้ึนมาได เชน การใชสีมวงสด

ในพืน้ดํา การตัดกันของกลองสีแดงในพื้นเขียว เพื่อตองนําเสนอใหเหน็ถึงความ

รุนแรงแบบฉูดฉาด 

  

 
รูปภาพที่ 82-85 การใชสีเพ่ือส่ือความหมายในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” 

 

นอกจากนีก้ารใชสีภายในฉากยังรวมไปถึง สีที่มาจากการแตงแตมตกแตงบน

เส้ือผาหรือรางกายของตัวละครตลอดทั้งเร่ือง เชน “The Sympathy for Lady 

Vengeance” มีการใชอายแชวโดสีแดงทาบนเปลือกตาของตัวละครกมึจา

หลังจากที่เธอออกมาจากคุก เปล่ียนจากผูหญิงที่ไรเดียงสา ออนโยนเปนผูหญิงที่
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มีแตแรงแคน และรายกาจข้ึน , ตัวละครใสเส้ือสีสมในภาพยนตรเร่ือง “The 

neighbor No.13” , การแตงตัวของนางเอกในเร่ือง “Audition” นางเอกใสชุดสี

ขาวตลอดทั้งเร่ือง มีบางคร้ังก็หยิบสีแดงมาตัด ส่ือความหมายถงึเมื่อความ

บริสุทธิ์โดนทําลายความแคน (สีแดง) ก็เขามา  

 
รูปภาพที่ 86-87 การใชสีบนเคร่ืองแตงกายของตัวละครเพ่ือส่ือความหมาย ในภาพยนตรเร่ือง “Audition ” 

 
รูปภาพที่ 88-89 การใชสีบนเคร่ืองแตงกายของตัวละครรวมถึงการแตงหนาทําผม 

เพ่ือส่ือความหมายในภาพยนตรเร่ือง“The Sympathy for Lady Vengeance” 

 
รูปภาพที่ 90-91 การใชสีบนเคร่ืองแตงกายของตัวละครเพ่ือส่ือความหมาย ใน 

ภาพยนตรเร่ือง “The neighbor No.13 ” 
 

- สีที่เกิดจากการใชเทคนิคพเิศษทางภาพ คือ สีที่ไดจาการสรางสรรคดวยเทคนิค 

จากการสรางหรือการปรับสี(Color Grading) หรือ การแกสี (Color Correction) 

ของภาพใหแตกตางไปจากสีภาพตนแบบทีถ่ายมา เชน ปรับใหภาพเปนสีดํา - 

ขาว ในบางฉาก โดยที่ทัง้เร่ืองเปนสีที่ฉูดฉาดสีแดง- ดํา ในเร่ือง “The Sympathy 

for Lady Vengeance” ที่เกดิจากการจัดฉากซึ่งมีโทนสีปกติแตพอเขาสูชวงที่เกิด
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การลางแคนกลับกลายเปนสีขาวดํา เพื่อตองการสื่อความหมายวาความแคนของ

ตัวละครกึมจา การวางแผน การเตรียมการไมใชเร่ืองสีสันหรือขนมหวานอีกตอไป 

แลว เมื่อถึงคราวจริงที่ตองลงมือจึงเกิดการตัดสินใจระหวาง สีดํา (ความแคนและ

ความผิดบาป) กับสีขาว (ความบริสุทธิ/์การไถบาป/การใหอภัย) เนื่องจากโดย

ขอเท็จจริงแลว กึมจาไมเคยทําผิดหรือ ฆาคนมากอนเลย การตายของเด็กนัน้

ไมใชความผิดของเธอดวย แตหากเธอล่ันไกเพื่อฆาเบคในคร้ังนี้จะเปนการเร่ิมตน

ทําผิดที่แทจริง จิตใจของกึมจาที่คิดวามืดมนมาตลอดแทจริงไมเคยมดืมน 

เพียงแตถูกทาํใหตองทนทุกขทรมาน และ ความแคนในใจที่เกิดข้ึนตางหากทีท่ํา

ใหเธอตองหมองหมนลงช่ัวคราว หากเธอล่ันไกยงิเบค ก็ยิ่งจะทาํใหใจสีดําทาทับ

หัวใจเธออยางถาวรหมายหรือนัยยะไดตามที่ผูสรางตองการ 

 
รูปภาพที่ 92-93 เปรียบเทียบการใชสีในฉากท่ีแตกตางกันระหวางตอนตนเร่ืองและตอนทายเร่ืองเพื่อส่ือ

ความหมายในภาพยนตรเร่ือง“The Sympathy for Lady Vengeance” 

 
 

รูปภาพ 94-95  เปรียบเทียบการใชสีในฉากที่แตกตางกันจากภาพยนตรเร่ือง “The neighbor No.13” 

ชวงเวลาที่ทุกคร้ังตัวละครจูโซ ถูกจิตไรสํานึกควบคุมเขามักจะเห็นภาพจินตนาการหองสีแดงที่มีตัวเขาและอีก

คนที่เสมือนตัวเขากับตอสูกันภายในหองนี้ เปรียบเสมือนการขัดแยงภายในจิตใจระหวางควาช่ัวและความดีซึ่ง

เปนภาคภายในตัวของเขาเอง แตถาเปนเหตุการณปกติก็จะมีสีที่เปนปกติแตกตางกับภาพสีในจิตนาการ 
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รูปภาพ 96-98  เปรียบเทียบความแตกตางระหวางภาพแทนของตัวละครยามาซากิ ภาพดาน 

ซายเปนภาพท่ียามาซากิอยูกับการดําเนินชีวิตตามปกติ สวนภาพท่ี เปนชวงเวลาที่เร่ืองราวได 

คอยๆ เปดเผยตัวตนที่แทจริงของยามาซากิ  ในเร่ือง “Audition” 

 

สีที่เกิดจากการใชเทคนิคพิเศษทางภาพ ยังพบในภาพยนตรเร่ือง 

“Confession” มีการปรับใหภาพเปนสีอมฟาหมน เพื่อแสดงความหดหู 

แสดงออกถึงความเปนโลกเฉพาะที่ถกูสรางข้ึนในเร่ืองนีเ้ปนโลกแหงความมืดมน

ของตัวละคร (เนื่องจากไมมตัีวละครใดในเร่ืองที่มีความสมบูรณพรอม ทุกตัว

ละครมีดานมืดซอนอยู) ใหความรูสึกที่อึดอัดถึงแมจะมีการจัดองคประกอบภาพ

ใหมีความสวยงามก็ตาม และในเร่ือง “Sasori” ที่มีการเลนกับแสงสีแดงตอนพวก

นักฆาบุกเขามาในบานซ่ึงเปนสาเหตุทีท่าํใหเกิดเหตุการณลางแคนตอมา ทั้งๆที่

กอนหนานีห้องในบานคอนขางจะออกเปนสีมวงอมชมพ ูที่ตองการสื่อถึงความรัก

ระหวาง นามกิับเฮไท 

 

 

 

 

 

 
                 รูปภาพที่ 99-100 การใชสีที่เกิดจากการจัดแสงเพ่ือส่ือความหมาย ในภาพยนตรเร่ือง “Sasori ” 
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รูปภาพที่ 101-102 การใชสีในฉากเพื่อส่ือความหมายในภาพยนตรเร่ือง “Confession” 
 
 

5.6 องคประกอบดานเสียง (Sound)  
 

ผูวิจัยพบวา ลักษณะการใชเสียงเพลงประกอบในภาพยนตรลางแคน มีลักษณะ

ดังนี ้
 

- การใชเสียงดนตรีประกอบคลอยตามเนื้อเร่ือง 

โดยเสียงดนตรี (Music) ที่ใชในภาพยนตรลางแคนกลุมนี้ถูกนํามาใชเพื่อนาํพา 

อารมณและความรูสึกตางๆ ใหแกผูชม ทั้งยังชวยเลาเร่ืองและบงบอกบุคลิกภาพ 

หรือโชคชะตาของตัวละครในขณะนัน้ เชน ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” เหน็ได

ชัดวาเสียงดนตรีประกอบในแตละฉากจะมีเพลงประกอบประจําของมนั คือเมื่อ 

ถึงฉากแบบนีก้็จะมีเสียงดนตรีเพลงนี้ข้ึน เปนเพราะมันชวยส่ือความหมายบาง 

อยางใหกับภาพยนตร เสียงดนตรีประกอบที่ใชเปนแนวเพลง classic แตเปน 

Classic ที่ผสมผสานระหวาง Violin และ Techno Violin เสียงโหยหวน ชวยเลา 

เร่ืองราว มรสุมชีวิตตางๆ ที่พระเอกไดผจญ สังเกตวาจะถูกเปดในฉากที่พระเอก 

กําลังด้ินรนตอสูกับอะไรบางอยาง เชน ฉากตอนที่ถูกจับตัวไป ฉากตอนตามลาอี 

วูจิน เสียง techno เปนเสียงทุมๆ เปนตัวแทนปริศนาเงื่อนงาํรอบตัว ทัง้นี้เมื่อ 

เสียงมารวมกบับทสนทนา เปนตัวชวยเลาเร่ือง หรือ อีกนัยหนึง่ คือ ชวยบรรยาย 

ถึงชีวิตของตัวละครเอกไดเปนอยางดี 
 

- การใชเสียงเพลงประกอบที่ขัดแยงกับเนือ้เร่ือง 
 

เพื่อตองการส่ือความหมายขัดแยงกับภาพที่เหน็ ดังในภาพยนตรเร่ือง

“Confession” นาํเสนอภาพ ดนตรีประกอบ และการเลนกับจังหวะของภาพ 

(Slow-motion) ผูสรางเลือกจะใชเทคนิคการเลาเร่ืองในลักษณะที ่Contrast กับ 

เร่ืองเพื่อชวยใหเกิดการจดจาํและส่ือความหมาย กลาวคือเลือกจะใชภาพที่ม ี
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ความงดงาม สวยงามดวยสี แสง และเสียงดนตรีประกอบกับฉากที่มีความรุนแรง 

หรือสะเทือนใจอยาง เชนฉากที่เด็กที่กล่ันแกลงกนัและกัน หรือแมแตฉาก 

ฆาตกรรม ซึ่งอาจจะเปนเสียดสีกับความจริงทีว่าวยัเด็กอันแสนบริสุทธิ์เหลานี ้

เต็มไปดวยเมล็ดพันธุแหงความรุนแรง และอีกนัยหนึ่งคือตองการสื่อถงึความไม 

ปกติของเร่ืองราว ความผิดปกติของตัวละคร และความผิดปกติของเหตุการณ 
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บทที่  6 
ผลการสํารวจและขอเสนอแนะเก่ียวกับทัศนคติของผูชม 

ตอภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน 
  
6.1 ขอมูลและลักษณะทางประชากรศาสตรของผูตอบแบบสอบถาม 
 

ประชากรในการศึกษาคร้ังนี ้คือ กลุมผูชมภาพยนตรซึ่งอาศัยอยูในเขต 

กรุงเทพมหานคร ที่มีอายุระหวาง 19-44 ป เนื่องจากเปนชวงอายุที่มกีารเปดรับส่ือภาพยนตร 

มากกวาชวงอายุอ่ืน จํานวน 150 คน โดยไดมาจากวิธีสุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง โดยผูวิจัย 

ไดทําการเลือกภาพยนตรตัวอยางมาจํานวน 3 เร่ือง โดยทั้งสามเร่ืองนี้ถือเปนตัวแทนของ

ภาพยนตรกลุมตัวอยางทีก่ําลังทาํการศึกษา ไดแก Punished (ภาพยนตรฮองกง ป 2011) 

Old boy (ภาพยนตรเกาหล ีป 2003) Confession (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2010) โดยการจัดฉายที ่

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ วิทยาเขตรังสิต เมื่อวันที่ 24 กันยายน  2554 และโดยแบบสอบถามออนไลน

ผานเว็บไซด www.pantip.com โดยมีลักษณะทางประชากรศาสตรดังนี ้ 

 
ตารางที่ 7  แสดงรายละเอียดขอมูลของประชากรกลุมตัวอยาง 
ภาพยนตร เพศของผูตอบ 

แบบสอบถาม 
อายุของผูสอบแบบสอบถาม 

ชาย หญิง รวม 15-19 
ป 

20-24 
ป 

25-29 
ป 

30-34 
ป 

35-39 
ป 

40-44 
ป 

รวม 

Punished 

(ภาพยนตร

ฮองกง 

ป 2011) 

28 

(รอยละ 

56) 

22 

(รอยละ 

44) 

50 1 

(รอยละ 

2) 

28 

(รอยละ 

56) 

16 

(รอยละ 

32) 

4 

(รอยละ 

8) 

0 1 

(รอยละ 

2) 

50 

Old boy 

(ภาพยนตร

เกาหลี 

ป 2003) 

34 

(รอยละ 

68) 

16 

(รอยละ 

32) 

50 1 

(รอยละ 

2) 

10 

(รอยละ 

20) 

25 

(รอยละ 

50) 

7 

(รอย 

ละ 14) 

5 

(รอยละ 

10) 

2 

(รอยละ 

4) 

50 

Confession 

(ภาพยนตร

ญ่ีปุน 

ป 2010) 

30 

(รอยละ 

60) 

20 

(รอยละ 

40) 

50 16 

(รอยละ 

32) 

33 

(รอยละ 

44) 

1 

(รอยละ 

2) 

0 0 0 50 
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จากตารางที่ 7 พบวากลุมตัวอยางที่สุมมาจํานวนทั้งส้ิน 150 คน โดยแบงเปน 
 

- เร่ือง Punished จํานวน 50 คน จาํแนกเปนเพศชาย 28 คนและเพศหญิง 22 

คน กลาวคือ เพศชายคิดเปนรอยละ 56 และ เพศหญิงคิดเปนรอยละ 44 และพบวากลุมผูชมที ่

มีอายุระหวาง 20-24 ป มีจาํนวนมากที่สุดคิดเปนรอยละ 56 รองลงมามีอายุระหวาง 25-29 ม ี

จํานวนรอยละ 32 ตามดวยอายุ 30-34 ป มีจํานวนรอยละ 8 สวนผูชมอายุ 15-19 ปและ 40-44 ป 

มีจํานวนนอยที่สุดคือ รอยละ 2 
 

- เร่ือง Oldboy จํานวน 50 คน จาํแนกเปนเพศชาย 34 คนและเพศหญิง 16 คน 

กลาวคือ เพศชายคิดเปนรอยละ 68 และ เพศหญิงคิดเปนรอยละ 32 และพบวากลุมผูชมทีมีอาย ุ

ระหวาง 25-29 ป มีจาํนวนมากที่สุดคิดเปนรอยละ 50 รองลงมามีอายุระหวาง 20-24 มีจาํนวน 

รอยละ 20 ตามดวยอายุ 30-34 ป มีจํานวนรอยละ 14 และอายุ 35-39 ปคิดเปนรอยละ 10 สวนผู 

ชมอาย ุ15-19 ปและ 40-44 ป มีจํานวนนอยที่สุดคือ รอยละ 2 และ 4 ตามลําดับ 
 

– เร่ือง Confession จํานวน 50 คน จําแนกเปนเพศชาย 30 คนและเพศหญิง 20 

คน กลาวคือ เพศชายคิดเปนรอยละ 60 และ เพศหญิงคิดเปนรอยละ 40 และพบวากลุมผูชมที่มี

อายุระหวาง 20-24 ป มีจาํนวนมากที่สุดคิดเปนรอยละ 44 รองลงมามีอายุระหวาง 15-19 มี

จํานวนรอยละ 32 และ 25-29 ป มีจาํนวนนอยที่สุดคือ รอยละ 2 

 
6.2 ผลจากการสาํรวจทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเนื้อหา
เกี่ยวกับการลางแคน   
    

ผูวิจัยสามารถจําแนกการประเมินขอมูลที่ไดจากการตอบแบบสอบถามของกลุม 

ตัวอยาง ในการสํารวจทัศนคติของผูชมทีม่ีตอภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกบัการ

ลางแคน   ดังนี ้
 

สวนของตัวละคร (Characteristic)  โดยประเมินในคําถามสวนที่เกีย่วกับ 

แรงจูงใจ ลักษณะของตัวละคร การแสดงออกของตัวละครในการกระทําการลางแคน ผลปรากฏวา 
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6.2.1 ผลจากการสํารวจทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง“Punished”    
 

- ตารางที่ 8 แสดงผลการประเมินทัศนคติของผูชมในสวนของตัวละคร ในภาพยนตรเร่ือง Punished 
รายละเอียดในการประเมิน ระดับความคิดเห็น  

คิดเปน

คาเฉล่ีย 

(x) 

เห็นดวย 

มากที่สุด 

เห็นดวย 

มาก 

เห็นดวย 

ปานกลาง 

เห็น

ดวย 

นอย 

เห็นดวย 

นอย 

ที่สุด 

5 4 3 2 1 

ตัวละคร 

(Character) 

1.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทําใหตัว

ละคร "หวองโฮฉ่ิว" (พอ) มี

พฤติกรรม ลางแคนมีความ

สมเหตุสมผล 

20 20 8 1 1  

คิดเปนคะแนน 100 80 24 2 1 4.14 

2. ผลจากการกระทําการลางแคน

ที่ตัวละครทั้งตัวเอกและตัวราย

ไดรับมีความเหมาะสม 

11 

 

25 13 1 0  

คิดเปนคะแนน 55 100 39 2 0 3.92 

3. บทสนทนาของตัวละครชวยเลา

เร่ืองราวหรือบรรยายชีวิตของตัว

ละครนั้นไดเปนอยางดี 

5 26 18 1 0  

 คิดเปนคะแนน 25 104 54 2 0 3.70 

 

จากตารางที่ 8 ผลการประเมินทัศนคติของผูชมในสวนของตัวละคร ในภาพยนตร

เร่ือง “Punished”  พบวากลุมเปาหมายมีทัศนคติเหน็ดวยมากในทุกๆ องคประกอบ อาทิ  

- แรงจูงใจหรือมูลเหตุทีท่ําใหตัวละครละคร "หวองโฮฉ่ิว" (พอ) มีพฤติกรรมลาง

แคนมีความสมเหตุสมผล คิดเปนคะแนนคาเฉลี่ยรอยละ 4.14  

- ผลจากการกระทําการลางแคนที่ตัวละครทั้งตัวเอกและตัวรายไดรับมีความ

เหมาะสม โดยคิดเปนคะแนนคาเฉล่ียรอยละ 3.92  

- บทสนทนาภายในเร่ืองชวยเลาเร่ืองราวหรือบรรยายชีวติของตัวละครนั้นไดเปน

อยางดี โดยคิดเปนคะแนนคาเฉลี่ยรอยละ 3.70 
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6.2.2 ผลจากการสํารวจทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง“Oldboy”   
 

- ตารางที่ 9 แสดงผลการประเมินทัศนคติของผูชมในสวนของตัวละคร ในภาพยนตรเร่ือง "Oldboy” 

รายละเอียดในการประเมิน ระดับความคิดเห็น  

คิดเปน

คาเฉล่ีย 

(x) 

เห็นดวย 

มากที่สุด 

เห็นดวย 

มาก 

เห็นดวย 

ปาน

กลาง 

เห็นดวย 

นอย 

เห็นดวย 

นอย 

ที่สุด 

5 4 3 2 1 

ตัวละคร 

(Character) 

1.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทําให

ตัวละคร "อีวูจิน" (ตัวราย) มี 

พฤติกรรมลางแคนมีความ

สมเหตุสมผล 

5 25 8 7 5  

 25 100 24 14 5 3.36 

2.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทําให

ตัวละคร "โอ แดซู" (พระเอก) มี 

พฤติกรรมลางแคนมีความ

สมเหตุสมผล 

14 18 13 0 5  

 70 72 39 0 5 3.72 

3.ผลจากการกระทําการลาง

แคนที่ตัวละครทั้งสองไดรับมี

ความเหมาะสม 

7 21 12 4 6  

 35 84 36 8 6 3.38 

4. บทสนทนาของตัวละครชวย

เลาเร่ืองราวหรือบรรยายชีวิต

ของตัวละครนั้นไดเปนอยางดี 

5 25 16 2 2  

  25 100 48 4 2 3.58 

 

จากตารางที่ 9 พบวา ผลการประเมินทัศนคติของผูชมในสวนของตัวละคร ในภาพยนตร

เร่ือง “Oldboy”  อาท ิ

 

- กลุมเปาหมายมีทัศนคติเหน็ดวยมากที่แรงจูงใจหรือมลูเหตุทีท่ําใหตัวละคร            

"โอ แดซู" (พระเอก) มีพฤติกรรมลางแคนมีความสมเหตุสมผล คิดเปนคะแนน

คาเฉลี่ยรอยละ 3.72 และ บทสนทนาของตัวละครชวยเลาเร่ืองราวหรือบรรยาย

ชีวิตของตัวละครนั้นไดเปนอยางดี คิดเปนคะแนนคาเฉลีย่รอยละ 3.58 

-  ในขณะทีก่ลุมเปาหมายมีทัศนคติเหน็ดวยปานกลางที่แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ 
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ทําใหตัวละคร "อีวูจิน" (ตัวราย) มีพฤติกรรมลางแคนมีความสมเหตุสมผล คิด

เปนคะแนนคาเฉลี่ยรอยละ 3.36 และผลจากการกระทาํการลางแคนทีตั่วละคร

ทั้งสองไดรับมีความเหมาะสม คิดเปนคะแนนคาเฉล่ียรอยละ 3.38 

 

6.2.3 ผลจากการสํารวจทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง“Confession” 
 

- ตารางที่ 10 แสดงผลการประเมินทัศนคติของผูชมในสวนของตัวละคร ในภาพยนตรเร่ือง "Confession” 

รายละเอียดในการประเมิน ระดับความคิดเห็น  

คิดเปน

คาเฉล่ีย 

(x) 

เห็นดวย 

มากที่สุด 

เห็นดวย 

มาก 

เห็นดวย 

ปานกลาง 

เห็นดวย 

นอย 

เห็นดวย 

นอย 

ที่สุด 

5 4 3 2 1 

ตัวละคร 

(Character) 

1.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทํา

ใหตัวละคร "ครูโยโกะ" มี

พฤติกรรมลางแคนมีความ

สมเหตุสมผล 

13 22 11 2 2  

 65 88 33 4 2 3.84 

2. บุคลิกลักษณะของตัว

ละคร "ครูโยโกะ" สัมพันธกับ

พฤติกรรมการลางแคน 

13 21 12 4 0  

 65 84 36 8 0 3.86 

3. ผลจากการกระทําการลาง

แคนที่ตัวละครเด็กทั้งสอง

ไดรับมีความเหมาะสม 

9 23 13 1 4  

 45 92 39 2 4 3.64 

4.บทสนทนาของตัวละคร

ชวยเลาเร่ืองราวหรือบรรยาย

ชีวิตของตัวละครนั้นไดเปน

อยางดี 

16 27 7 0 0  

  80 108 21 0 0 4.18 

 

จากตารางที่ 12 พบวา ผลการประเมินทัศนคติของผูชมในสวนของตัวละคร ใน 

ภาพยนตรเร่ือง "Confession” กลุมเปาหมายมีทัศนคติเห็นดวยมากในทกุๆ องคปะกอบ อาท ิ

-  แรงจูงใจหรือมูลเหตุทีท่ําใหตัวละคร "ครูโยโกะ" มีพฤติกรรมลางแคนมีความ

สมเหตุสมผล คิดเปนคะแนนคาเฉลี่ยรอยละ 3.84   
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- บุคลิกลักษณะของตัวละคร "ครูโยโกะ" สัมพันธกับพฤติกรรมการลางแคน  คิด

เปนคะแนนคาเฉลี่ยรอยละ 3.86   

- ผลจากการกระทําการลางแคนที่ตัวละครเด็กทั้งสองไดรับมีความเหมาะสม 

แคน  คิดเปนคะแนนคาเฉลีย่รอยละ 3.64  

- บทสนทนาของตัวละครชวยเลาเร่ืองราวหรือบรรยายชีวิตของตัวละครนั้นไดเปน

อยางดี  คิดเปนคะแนนคาเฉล่ียรอยละ 4.18 

 

  จากผลการสํารวจ เมื่อเปรียบเทียบระหวางภาพยนตรทัง้สามเร่ือง พบวา 

 

1) กลุมเปาหมายมีทัศนคติอยูในเกณฑคอนขางดี หมายถงึเหน็ดวยมากที่

ภาพยนตรลางแคนมีการสรางแรงจูงใจของตัวละคร ไมวาจะเปนตัวละคร            

”หวองโฮฉิ่ว” ในภาพยนตรเร่ือง “Punished”, ตัวละคร “โอ แดซู” ใน

ภาพยนตรเร่ือง “Oldboy”  และ ตัวละคร "ครูโยโกะ"  ในภาพยนตรเร่ือง 

"Confession” มีความสมเหตุสมผลกับพฤติกรรมการลางแคน แตก็มีบางที่

กลุมเปาหมายมีทัศนคติเหน็ดวยปานกลางสําหรับตัวละคร “อีวูจิน” ใน

ภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” เนื่องจากการลางแคนที่รอคอยเวลา 15 ปอาจมี

ความสมเหตุสมผลนอยกับเพียงเพื่อตองการทําใหโอ แดซูรูวาตัวเองปาก

พลอยก็เปนได  

2) กลุมเปาหมายมีทัศนคติอยูในเกณฑคอนขางดี หมายถงึเหน็ดวยมากที่

ภาพยนตรลางแคนมีการสรางผลจากการลางแคนที่ตัวละครในภาพยนตร

เร่ือง “Punished และ "Confession” ไดรับไดอยางเหมาะสม และเห็นดวย

ปานกลาง” ในภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” ตามลําดับ 

3) กลุมเปาหมายมีทัศนคติอยูในเกณฑคอนขางดี หมายถงึเหน็ดวยมากที่

ภาพยนตรลางแคนที่บทสนทนาของตัวละครชวยเลาเร่ืองราวและบรรยาย

ชีวิตของตัวละครไดเปนอยางดีในภาพยนตรทั้งสามเร่ือง 
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6.3 ความคิดเห็นของผูชมที่มีตอภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวกบัการลาง
แคน   
 

6.3.1 ความคิดเหน็ของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Punished” 
 

 
รูปภาพ 103 แผนภูมิแสดงการจัดลําดับความสําคัญองคประกอบสวนตางๆ ที่ทําใหกลุมเปาหมายติดตาม 

รับชมภาพยนตร เร่ือง “Punished” 

 

จากผลการประเมินสรุป พบวา กลุมเปาหมายสวนใหญติดตามรับชมภาพยนตร 

เร่ือง “Punished” จากโครงเร่ืองเปนลําดับที่ 1 คิดเปนรอยละ 76.40 รองลงมาคือ ติดตามจากแกน

เร่ือง คิดเปนรอยละ 73.20 ตัวละคร คิดเปนรอยละ 59.60 เทคนิคและกลวิธนีําเสนอ คิดเปนรอย

ละ 48.40 ตามลําดับ และลําดับสุดทายคือ ฉาก ซึ่งเปนสวนที่คนติดตามรับชมภาพยนตรเลือกให

ความสนใจนอยที่สุด คิดเปนรอยละ 42.40 

จากผลการประเมินสรุป ทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “ Punished” โดย 

ใชแบบสอบถามเปนเคร่ืองมือในการวัดผล พบวาหลังจากที่ไดรับชมภาพยนตรเร่ือง “ Punished” 

แลว กลุมเปาหมายสวนใหญมีทัศนคติทีเ่ห็นดวยมากในองคประกอบในการเลาเร่ือง ซึง่ประกอบ 

ไปดวยสวนที่เปนโครงเร่ือง(Plot) แกนเร่ือง(Theme) ตัวละคร (Character) ฉาก(Setting) 

สัญลักษณ มมุมองในการเลาเร่ือง รวมถงึเทคนิคและกลวิธีในการนาํเสนอ 

จากขอเสนอแนะของกลุมเปาหมายพบวา ส่ิงที่กลุมเปาหมายไดรับจากการ 

ชมภาพยนตรเร่ือง “Punished” คือ ขอคิดและเนื้อหาเกี่ยวกับเร่ืองกฏแหงกรรม รวมถึงเร่ืองราว 

เกี่ยวกับความรักระหวางพอและลูก นอกจากนัน้ ภาพยนตรเร่ืองนี้ยงัสามารถสรางความ

สนุกสนานเพลิดเพลินใหแกกลุมเปาหมายในขณะที่ชมภาพยนตรไดอีกดวย 
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โดยพบวามกีลุมเปาหมายบางสวนเลง็เหน็ถึงขอบกพรองของภาพยนตร อัน 

ไดแก การเลาเร่ืองของภาพยนตรที่มีความยืดเยื้อ การวางโครงเร่ืองที่เปน pattern สามารถคาด 

เดาตอนจบไดงายเกินไป จึงทําใหไมคอยดึงดูดใหภาพยนตรเร่ืองนีน้าสนใจสักเทาใด รวมถงึการ 

ใชเทคนิค Special effect ในภาพยนตร ทีไ่มยังคอยสมจริงมีผลตอการสรางอรรถรสใหแกคนดู 

ดังนัน้ จากผลการสํารวจและประเมินจึงสรุปไดวา ภาพยนตรเอเชียตะวันออกที ่

มเีนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนเร่ือง “Punished” สามารถสรางการรับรูของกลุมเปาหมายไปใน

เกณฑที่ดี สอดคลองตามผลวิเคราะหที่ไดจากการศึกษาในสวนของการเลาเร่ืองและสื่อความ 

หมายของภาพยนตรในบทที่ 4 

 

6.3.2 ความคิดเห็นของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Oldboy”  

   

 
รูปภาพที่ 104 แผนภูมิแสดงการจัดลําดับความสําคัญองคประกอบสวนตางๆ ที่ทําใหกลุมเปาหมายติดตาม 

รับชมภาพยนตร เร่ือง “Oldboy” 

จากผลการประเมินสรุป พบวา กลุมเปาหมายสวนใหญติดตามรับชมภาพยนตร 

เร่ือง “Oldboy” จากแกนของเร่ืองเปนลําดับที ่1 คิดเปนรอยละ 71.60 รองลงมาคือ ติดตามจาก 

โครงเร่ือง คิดเปนรอยละ 70.80 ตัวละคร คิดเปนรอยละ 61.60 เทคนิคการนาํเสนอ คิดเปนรอยละ 

52.80 ตามลําดับ และลําดับสุดทายคือ ฉาก ซึ่งเปนสวนที่คนติดตามรับชมภาพยนตรเลือกให

ความสนใจนอยที่สุด คิดเปนรอยละ 43.20 

จากผลการประเมินสรุป ทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” โดย 

ใชแบบสอบถามเปนเคร่ืองมือในการวัดผล พบวาหลังจากที่ไดรับชมภาพยนตรเร่ือง “ Oldboy” 

แลว กลุมเปาหมายสวนใหญมีทัศนคติทีเ่ห็นดวยมากในองคประกอบในการเลาเร่ือง สวนที่เปน 
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ตัวละคร (Character) ฉาก(Setting)และมุมมองในการเลาเร่ือง และมีทัศนคติที่เหน็ดวยมากที่สุด 

ในองคประกอบในการเลาเร่ือง สวนที่เปนโครงเร่ือง(Plot) และเทคนิคและกลวิธีในการนําเสนอและ

สุดทายในสวนแกนเร่ือง(Theme)และสัญลักษณ องคประกอบในเร่ืองที่กลุมเปาหมายมีทัศนคติที่

เห็นดวยในระดับปานกลาง 

จากขอเสนอแนะของกลุมเปาหมายพบวา ส่ิงที่กลุมเปาหมายไดรับจากการชม

ภาพยนตรเร่ือง "Oldboy” สามารถแบงออกไดเปน สามสวน คือ 

– สวนการเลาเร่ืองและเทคนคิ พบวาภาพยนตรเร่ืองนีม้คีวามสนุนสนาน แปลก 

ใหม และเนนไปที่ความรุนแรง จนเปนที่ดึงดูดใจกลุมเปาหมาย 

– สวนการใหขอคิดและเน้ือหา พบวากลุมเปาหมายเม่ือชมภาพยนตรแลวได 

ตระหนักถึงขอคิดเกี่ยวกับเร่ือง “กฏแหงกรรม” และการรูจักการใหอภัยตอมนุษย 

ดวยกัน 

– สวนการใหอารมณความรูสึก พบวากลุมเปาหมายเมือ่ชมภาพยนตรแลวอินเขา

ไปกับการแสดงของตัวละครและเร่ืองราวในภาพยนตร 
 

นอกจากนีย้ังพบวามีกลุมเปาหมายบางสวนเลง็เห็นถงึความบกพรองของ 

ภาพยนตร โดยสามารถแบงขอบกพรองนัน้ออกเปนสามสวนได ดังนี ้

– สวนของเทคนิคในการนาํเสนอ กลุมเปาหมายมองวาการลําดับเร่ืองราว

คอนขางซับซอน บางฉากยดืเยื้อ มีผลตอการดึงดูดความสนใจของคนดู 

– สวนของการคัดเลือกและความเหมาะสมองตัวละคร กลุมเปาหมายมองวาวยั 

ของตัวละครเอกสองตัวไมมคีวามเหมาะสม จึงทาํใหภาพยนตรดูไมสมจริง 

– สวนของตัวแบบสอบถาม กลุมเปาหมายมองวาเปนคําถามปลายปดมากเกนิ 

ไป ไมมีคําตอบที่ตองการใหกลุมเปาหมายเลือก 
 

ดังนัน้ จากผลการสํารวจและประเมินจึงสรุปไดวา ภาพยนตรเอเชียตะวันออกที ่

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนเร่ือง “Oldboy” สามารถสรางการรับรูของกลุมเปาหมายไปในเกณฑ

ที่คอนขางดี สอดคลองตามผลวิเคราะหทีไ่ดจากการศึกษาในสวนของการเลาเร่ืองและสื่อ 

ความหมายของภาพยนตรในบทที ่4 
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6.3.3 ความคิดเห็นของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Confession” 
  

 
รูปภาพ 105 แผนภูมิแสดงการจัดลําดับความสําคัญองคประกอบสวนตางๆ ที่ทําใหกลุมเปาหมายติดตามรับ 

ชมภาพยนตรเร่ือง “Confession” 
 

จากผลการประเมินสรุป ทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Confession” 

โดยใชแบบสอบถามเปนเคร่ืองมือในการวดัผล พบวาหลังจากที่ไดรับชมภาพยนตรเร่ือง 

“Confession” แลว กลุมเปาหมายสวนใหญมีทัศนคติทีเ่ห็นดวยมากทีสุ่ดในองคประกอบในการ 

เลาเร่ือง สวนที่เปนโครงเร่ือง(Plot) แกนเร่ือง(Theme) ฉาก(Setting) รวมถงึเทคนิคและกลวิธีใน 

การนาํเสนอ และมีทัศนคติทีเ่ห็นดวยมากในองคประกอบในการเลาเร่ือง สวนที่เปน ตัวละคร 

(Character) สัญลักษณ และมุมมองในการเลาเร่ือง 

โดยจากขอเสนอแนะของกลุมเปาหมายพบวา ส่ิงทีก่ลุมเปาหมายไดรับจากการ 

ชมภาพยนตรเร่ือง “Confession” สามารถแบงออกไดเปน สามสวน คือ 

– สวนการเลาเร่ือง พบวาการเลาเร่ืองในภาพยนตรเร่ืองนี้มีลักษณะทีแ่ตกตาง

จากภาพยนตรลางแคนเร่ืองอ่ืนๆ โดยใชวิธไีมฆาใหตายแตใหมีชีวิตอยูอยาง

ทรมานแทน, มีการเลาเร่ืองในลักษณะไมปะติดปะตอ (Montage) แตก็สามารถ

เขาใจเร่ืองได รวมถึงมีการเลนกับลักษณะของตัวละครที่คอนขางมีความนาสนใจ 

– สวนการใหขอคิดและเน้ือหา พบวากลุมเปาหมายเม่ือชมภาพยนตรแลวได

ตระหนักถึงขอคิดที่เกี่ยวกับขอบกพรองของกฏหมายเยาวชนในประเทศญ่ีปุน 

ปญหาความรุนแรง ปญหาครอบครัว จนกลายเปนปญหาทางสังคม รวมถึงม ี

การตัดสินวาการลางแคนบางทีอาจจะเปนสิ่งที่ถกูตองในความไมถกูตอง เนื่อง 

มาจากกฏหมายไมมีอํานาจในจัดการคนผิดได 

– สวนเทคนิคการนาํเสนอ พบวากลุมเปาหมายชอบการใชแสง /สี เพือ่ส่ืออารมณ 
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, การตัดตอแบบไมปะติดปะตอ (Montage) รวมถึงการใชเทคนิค Special effect 

ในภาพยนตร 
 

นอกจากนีย้ังพบวามีกลุมเปาหมายบางสวนเลง็เห็นถงึความบกพรองของ 

ภาพยนตร โดยสามารถแบงขอบกพรองนัน้ออกเปนสามสวนได ดังนี ้

– สวนของการเลาเร่ือง กลุมเปาหมายบางกลุมมีความคิดเห็นตางไปวาการเลา 

เร่ืองมีความซับซอนเกนิไป และไมมีความตอเนื่องทําใหยากตอความเขาใจ บาง 

ฉากมีความเยิน้เยอ ทาํใหคนดูรูสึกเบ่ือ หรือบางฉากถูกใสมาไมมีความเกี่ยวของ 

หรือส่ือความหมายแตอยางใด 

– สวนของเทคนิคในการนาํเสนอ กลุมเปาหมายมองวาดนตรีประกอบขัดกับ

ความรูสึกของตัวละครและบรรยากาศในเร่ือง รวมถึงแสง สี ที่ทาํใหอารมณรูสึก

ขุนมั่วเกินไป 

 

ดังนัน้ จากผลการสํารวจและประเมินจึงสรุปไดวา ภาพยนตรเอเชียตะวันออกที ่

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคนเร่ือง “Confession” สามารถสรางการรับรูของกลุมเปาหมายไปใน 

เกณฑที่ดี สอดคลองตามผลวิเคราะหที่ไดจากการศึกษาในสวนของการเลาเร่ืองและสื่อความ 

หมาย 
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บทที่  7 

 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

งานวิจยัเร่ือง “การเลาเร่ืองและส่ือความหมายในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่ม ี

เนื้อหาเกีย่วกบัการลางแคน” นี ้มีวัตถปุระสงคเพื่อทราบถึงโครงสรางการเลาเร่ืองและการใชภาษา 

ภาพยนตรเพือ่ส่ือความหมาย รวมถึงเพื่อศึกษาถึงทัศนคติของผูชมตอภาพยนตรเอเชียตะวนัออก 

ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน โดยกลุมตัวอยางภาพยนตรที่เลือกมาเปนภาพยนตรจากประเทศ 

กลุมเอเชียตะวันออก อันไดแก จีน ฮองกง ญ่ีปุน และเกาหลี ในชวงป 1999-2011 จาํนวน 12 เร่ือง 

ไดแก Confession of pain (ภาพยนตรฮองกง ป 2006), Vengeance (ภาพยนตรฮองกง ป2009), 

Reign of assassins (ภาพยนตรจีน ป 2010), Punished (ภาพยนตรฮองกง ป 2011), Sympathy 

for Mr. vengeance (ภาพยนตรเกาหลี ป2002), Old boy (ภาพยนตรเกาหลี ป2003), Sympathy 

for lady vengeance (ภาพยนตรเกาหลี ป 2005), I Saw the Devil (ภาพยนตรเกาหลี ป 2010), 

Audition (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 1999), The Neighbor No.13 (ภาพยนตรญ่ีปุนป 2005), Sasori 

(ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2008)และ Confession (ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2010) ในการเก็บขอมูลใช

ระเบียบวิจยัเชิงคุณภาพ (Qualitative Analysis) โดยการวิเคราะหเนื้อหา (Textual Analysis) 

ศึกษาจากตัวภาพยนตร บทความที่เกี่ยวของกับภาพยนตรทั้งหมด ผลจากการสัมภาษณแบบ

เจาะลึกนักวิจารณภาพยนตรจํานวน 3 ทาน และใชการวจิัยเชิงสํารวจ (SurveyResearch)โดยการ

เก็บแบบสอบถาม จํานวน 150 คน ผลที่ไดจากการศึกษาสามารถสรุปไดดังนี ้

 
สรุปผลการวจิัย 
 

จากการศึกษาสามารถสรุปผลการวิจยัไดตามวัตถุประสงค ดังนี ้
 

7.1 โครงสรางการเลาเรื่องของภาพยนตรเอเชียตะวนัออกท่ีมีเนือ้หาเกี่ยวกับการลางแคน  
 

ซึ่งประกอบไปดวย 
 

7.1.1 แกนความคิดเกีย่วกับการลางแคน เปนประเด็นที่ผูสรางตองการจะส่ือ 

ออกมาใหผูชมไดรับรู และเขาใจผานประสบการณในการรับชมเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในภาพยนตร 

เพื่อใหผูชมไดเห็นถึงความสูญเสียที่เกิดจากความอาฆาตแคน โดยนาํเสนอผานแกนความคิด

ตางๆ ไดแก การลางแคนและการใหอภัย ทางเลือกใดทีใ่ชไดจริง , ความทรงจําอันเลวรายกับการ
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ลางแคน,ความอยุติธรรมกบัการแกปญหาดวยการลางแคน , สังคม..ตัวการสําคัญของความแคน, 

ความรักและความแคน 
 

7.1.2 โครงเรือ่งในภาพยนตรลางแคน การเลาเร่ืองเกี่ยวกบัการลางแคนใน 

ภาพยนตรเอเชียตะวนัออกจะไมเนนการเลาเร่ืองแบบลําดับครบตามภาวะการณ โดยปจจัยที่

ผูสรางเลือกทีจ่ะเลาตามภาวะการณหรือไมนั้นข้ึนอยูกบัการพยายามที่จะสรางเร่ืองราวการลาง

แคนใหมีความนาสนใจ แตกตางจากการเลาในขนบเดิมๆ ทัง้นี้ผูวิจัยยังพบวาถึงแมจะมีการ

สรางรรคเร่ืองราวใหแปลกใหมนาสนใจเพยีงใด แตโครงสรางการเลาเร่ืองก็ยังคงมลัีกษณะเฉพาะ

คลายเดิมคือ การเร่ิมตนใหตัวละครเอกประสบกับภาวะปญหาเปนผลทําใหเกิดความรูสึกโกรธ

แคน และมีการแสดงออกเพ่ือตอบโตฝายที่กระทําตนดวยการลางแคนเพื่อตองการจะแกไขปญหา

ที่เกิดข้ึนแตนัน่ยิ่งทาํใหปญหาทวีความรุนแรงมากยิง่ข้ึน หลังจากนัน้เร่ืองราวก็จะเขาสู   

ภาวะคล่ีคลายหลังจากที่ตัวละครนัน้ไดรับผลเสียจากการลางแคนหรือมองเหน็ทางออกจากการให

อภัย 
 

7.1.3 ตัวละครในภาพยนตรลางแคน ประกอบไปดวย 
 

- การสรางตัวละคร ผูวิจัยไดพบโครงสรางการสรางตัวละครถึง 4 แบบ ดังนี ้

บุคลิกลักษณะของตัวละครฝายลางแคน 
(Characteristic of Avenger) 

บุคลิกลักษณะของตัวละครฝายถูกลางแคน 
(Characteristic of revenged) 

1. คนดี (ออนแอ/สูไมได) 

 

1. คนเลว (ชัว่ชา/ข้ีโกง) 

2. คนปกติธรรมดา 2. คนปกติธรรมดา (ประสบปญหา) 

 

3.คนปกติธรรมดา (ที่เคยถกูคนเลวทําราย) 3.คนปกติธรรมดา (มีสวนใดสวนหนึง่ใกลเคียง 

กับคนเลว 

4.คนปกติธรรมดา 4.คนปกติธรรมดา (ผล้ังเผลอโดยไมรูตัว) 

 
ตาราง 11 แสดงการสรางตัวละครในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเน้ือหาเก่ียวกับการลางแคน 

 

สรุปไดวา ในการสรางตัวละครของภาพยนตรลางแคนเปนไมวาจะเปนการ 

ออกแบบใหตัวละครทั้งสองฝายมีลักษณะแตกตางกนัทัง้ทางกายภาพและจิตใจ เพือ่ใหคนดูรับได

และเอาใจชวยในลักษณะของความเปนพระเอกและตัวราย หรือ การสรางตัวละครใหมีลักษณะ
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เหมือนกนัแตเพียงเกิดเหตุจาํเปน หรือ สถานการณบางอยางบีบค้ัน เปนเหตุใหตัวละครตอง

แสดงออกถึงความช่ัวรายออกมาเพื่อความอยูรอดนั้น เหลานี้ผูสรางทัง้หลายมีความต้ังใจที่จะ

สรางใหตัวละครทั้งสองฝายมีความคลายคลึงกับความเปนมนุษยจริงใหมากท่ีสุด เปนเหมือน

บุคคลธรรมดาแบบที่ใครๆ ก็สามารถสัมผัสและพบเหน็ไดโดยทัว่ไป โดยอาจมีความแตกตาง

ระหวางกนัในทางดานอาชพีหรือสถานะเพื่อเปนการเปรียบเทียบหรือเปนการสะทอนคานยิม ชน

ชั้น บางในบางเร่ือง 
 

- มูลเหตุ แรงจูงใจ ที่ทาํใหตัวละครแสดงพฤติกรรมการลางแคน  มาจากปญหา

เกี่ยวกับการสูญเสียอิสรภาพ การสูญเสียคนรักหรือครอบครัว และ ปญหาเกีย่วกับปมภายในจิตใจ

เมื่อคร้ังอดีต โดยตัวละครไมสนวาจะเปนปญหาเล็ก หรือ ใหญแตถาทําใหตนเองเกิดความรูสึกวา

ไมไดรับความยุติธรรมแลว วิธีการที่ตัวละครใชแกปญหา ก็คือ การลางแคนเสมอ ซึง่นอกจากจะ 

ชวยชําระแคนแลวยังเปนการระบายความโกรธแคนที่ตัวละครมีอีกดวยนอกจากนี้ยงัมีการเสริมตัว

ละครที่เปนตัวแทนดานดี และ ดานช่ัว เขาไปผูกพนักับตัวละคร เพื่อเปนการสรางความขัดแยง

ภายในจิตใจใหแกตัวละครในการเลือกตัดสินใจกระทําการลางแคน 
 

-ปจจัยที่สงผลใหตัวละครแสดงพฤติกรรมลางแคน พบวา ความแตกตางทางดาน

บริบททางสังคมสัมพนัธกับการสรางปจจัยที่สงผลใหตัวละครแสดงพฤติกรรมลางแคน โดยที่ตัว

ละครในภาพยนตรเกาหลีและญ่ีปุนมักโดนสังคมรอบขางกดดันใหเกดิพฤติกรรมลางแคน ไมวาจะ

เปน การกดข่ีระหวางชนช้ัน การไมไดรับความยุติธรรมจากสังคม ซึง่แตกตางไปจากภาพยนตรจีน 

และ ฮองกง ทีจ่ะไมมีการแสดงใหเห็นถึงการกดดันจากสังคมรอบขาง หรือ มีใหเห็นนอยกวา 
 

- ผลจากการลางแคนที่ตัวละครไดรับ มักจะเปนผลเสียที่เกิดมาจากการลางแคน 

ไมวาจะเปน สูญเสีย คนรักหรือ ครอบครัว หรือเกิดเปนความรูสึกผิดบาปติดตัว นอกจากนี้ยังพบ 

วาบางเร่ืองสรางความแตกตางดวยการไมแสดงใหเหน็ผลจากการลางแคน โดยมีจุดมุงหมาย 

เพียงตองการสะทอนใหเห็นถึงสภาพความโสมมของสังคมเทานัน้ 
 

- วิธีการและการใชความรุนแรงในการลางแคน ระดับความขัดแยงของตัวละครที ่

เปนเหตุของปมปญหาที่เกิดข้ึนนัน้ มกัสอดคลองกับการลางแคนของตัวละครเพื่อตอบโตคืน โดย

ตัวละครจะเลือกตอบโตดวยการฆาอีกฝาย ตอเมื่อเมื่อตัวละครตัวนัน้สูญเสียคนรักหรือครอบครัว  

ถึงแมจะเปนไปดวยความจงใจหรือพลาดพลั้งก็ตาม  ในขณะที่ระดับความขัดแยงของตัวละครเปน

เพียงแคทําใหตัวละครนั้นรูสึกสูญเสียอิสรภาพ (เชน ถูกกักขัง หนวงเหนี่ยว) ) พวกเขามัก
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เลือกตอบโตดวยการทรมานใหอีกฝายไดรูสึกถึงความเจบ็ปวดเชนเดียวกับตน  ซึง่อาจจะมาก

จนถงึแกความตายไดเชนกนั 

สวนการสรรหาวิธกีารลางแคนของตัวละคร มักจะตองผานกระบวนการคิดของตัว 

ละครเพื่อใหการลางแคนนัน้ เจ็บปวดและสาสมที่สุด ไดแก การใชความรุนแรงโดยการทรมานหรือ

ฆาใหตาย และอีกวิธีคือ การปลอยใหมีชีวติอยูอยางทุกขทรมานซึ่งความรุนแรงนั้นมกัถูกกาํหนด

โดยกรอบจํากดัของความสามารถในการนาํเสนอภาพความรุนแรงของแตละประเทศ โดยประเทศ

จีนและฮองกงจะไมเนนไปทีค่วามรุนแรงจากการสรางภาพการฆาหรือทํารายกนัแบบชัดเจน เลือด

สาด ความรุนแรงที่มากสุดเปนเพยีงแคการใชปนทาํรายกัน แตจะมุงเนนไปที่การสรางฉากแอ็คชั่น

แตละฉากใหมีความแปลกใหมเพื่อการจดจําเร่ืองราวมากกวา โดยตรงกันขามกับประเทศเกาหลีที่

มักนยิมใชภาพความรุนแรงแบบตาตอตาฟนตอฟน โหดดิบ เลือดสาด โดยไมมีการวางแผนหรือ

คิดพิจารณาอยางแยบยลกอนที่จะลงมือกระทํา และสวนประเทศญ่ีปุนจะเปนความรุนแรงแบบ

วิปริต ซาดิสต ทรมาน   

  
7.2 ลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเพื่อสื่อความหมายเกี่ยวกบัการลางแคนในภาพยนตร
เอเชียตะวันออก 
 

การถายทอดความหมายระหวางผูสรางภาพยนตรลางแคนภายใตเทคนิคการ

นําเสนอทัง้ทางภาพและเสียง โดยผูวิจัยไดจําแนกรูปแบบการนาํเสนอในกลุมภาพยนตรลางแคน 

โดยแบงตามเกณฑรูปแบบการเลาเร่ืองและเกณฑการนําเสนอ พรอมไดอธิบายลักษณะการใช

ภาษาภาพยนตรเพื่อส่ือความหมายในแตละหัวขอ ดังตอไปนี้ 
 

7.2.1 แบงเกณฑตามรูปแบบการเลาเรือ่ง 
 

พบวาภาพยนตรลางแคนมกัมีลักษณะการใชภาษาภาพยนตรเปนไปตามขนบ 

ของรูปแบบการเลาเร่ืองในภาพยนตรประเภทตางๆ ทีพ่บ ดังนี ้
 

- ลักษณะภาพยนตรลางแคนแนว CRIME – SUSPENSE มีเนื้อหาเร่ืองราววน 

เวียนเก่ียวของกับอาชญากรรม มักใชแสงและเงา เพื่อเปนการความซอนเรน 

ปดบัง สรางความลึกลับใหแกตัวละคร 
 

- ลักษณะภาพยนตรลางแคน แนว DRAMA พูดถงึชีวติมนุษย นาํเสนอเกี่ยวกับ 

ดานอารมณ ปญหาชีวิตของตัวละคร การเผชิญหนากับปญหา การแกไขปญหา 

เทคนิคทางภาพและเสียงตองแสดงใหเห็นถึงอารมณความรูสึกของตัวละครและ 
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การดําเนินเร่ือง 
 

- ลักษณะภาพยนตรลางแคนแนว ACTION ภาพยนตรที่มีเร่ืองราวเกี่ยวกบัการ

ตอสู การไลลา เพื่อสรางความเราใจ ดวยการการออกแบบมุมกลองและการตัด

ตอ ใหมีความต่ืนเตนและเราใจ 
 

- ลักษณะภาพยนตรลางแคนแนว THILLER ภาพยนตรแนวระทึกขวัญเนนสราง

อารมณลุนระทึกดวยการสรางจงัหวะของการดําเนินเร่ืองเพื่อเราอารมณคนดู เชน 

การตัดตอและการลําดับภาพ การจัดฉาก รวมถึง การใชเสียงดนตรีประกอบ 
 

7.2.2 แบงเกณฑตามรูปแบบการนําเสนอ 
 

พบวาภาพยนตรลางแคนทัง้ 12 มีวิธกีารนาํเสนอแบบ classical cinema โดยจะ

ใหความสําคัญกับการปรุงแตงดวยเทคนคิเพื่อกระตุนความสนใจของผูชมและเนนการดําเนนิเร่ือง

เพื่อใหผูชมเกิดอารมณรวม โดยใชองคประกอบดานภาพและเสียงเพือ่ส่ือความหมาย ดังนี ้
 
7.2.2.1 องคประกอบดานการถายภาพยนตร (Cinema Photography) 
 

องคประกอบดานการถายภาพยนตร ในภาพยนตรลางแคนนัน้มักเนนใหเหน็ถงึ 

ภาพการแสดงออกทางอารมณ และภาพแสดงความรูสึกของตัวละคร เชน แสดงถึงความเลือดเย็น

ของตัวละคร หรือ ความกลัวของตัวละครเมื่อตกอยูในสถานการณทีเ่ลวรายหรือตองตัดสินใจลง

มือกระทาํบางอยาง เปนตน รวมถึงเพื่อเปนการสรางอารมณรวมและกระตุนความสนใจของผูชม 

ในการติดตามเร่ืองราวการลางแคน โดยการใช เชน การใชขนาดภาพระยะใกล เพื่อใหเหน็ถงึการ

แสดงออกทางอารมณและความรูสึกของตัวละคร การใชมุมกลอง (Camera Angles) แบบ Bird's 

eye viewนําเสนอภาวะที่ตัวละครตกอยูชะตากรรมที่ลําบากจนถงึขีดสุด ซึ่งตรงขามถาตองการ

นําเสนอวาตัวละครนั้นกาํลังเปนเหมือนพระเจามีอํานาจเหนือตัวละครอีกฝายมักใชการถายภาพ

มุมตํ่า(LowAngle) และการเคล่ือนไหวกลองตามตัวละครดวยวิธีการ Long-take มีวัตถุประสงค

เพื่อการส่ือความหมายแตกตางกนั ไมวาจะเปน เพื่อบมเนนเคนอารมณ เพื่อติดตามเร่ืองราว หรือ 

กําลังแอบมองชีวิตของตัวละคร  
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7.2.2.2 องคประกอบดานการตัดตอและลาํดับภาพ ( Editing )  
 

มุงเนนไปที่จังหวะของการตดัตอที่สอดคลองกับการดําเนินเร่ือง รวมถึงมีการยืด 

ขยายภาพโดยการ pitch speed ภาพใหชาลงขัดแยงกับการนาํเสนอภาพที่มีความรุนแรง เพื่อ

ตอกยํ้าอารมณความรูสึก  นอกจากนี้ฉากแสดงความรุนแรงของตัวละครในภาพยนตรประเภท

แอ็คชั่นหรือ Thriller มีการนาํเสนออยางไมปะติดปะตอ เพื่อสรางความระทึกใหแกผูชม โดยอาศัย

การจินตนาการ เชน ฉากถอนฟนดวยคอน ฉากตัดล้ิน ในภาพยนตร “Oldboy“เปนตน อีกทั้งมีการ

สรางความหมายที่แตกตางดวยการสรางความขัดแยงของภาพมาตัดตอเขาดวยกนั (Collision of 

image) เพื่อใหเกิดพลงัทางอารมณและสรางความหมายตอผูชม เชน ดวยการใชภาพความรุนแรง

ตัดกับภาพความสนกุสนานของตัวละครหรือเร่ืองราว เปนตน   

อีกเทคนิคสําคัญที่พบในภาพยนตรลางแคนเสมอ คือ การแทรกภาพอดีตโดยใช 

วิธีการ Flashback แบบ create transition  เพื่อใหคนดูไดทราบถึงปมตนเหตุแหงการลางแคน 

และนอกจากนี้ยังมีการใชเทคนิคพเิศษ Special Effect ในการสรางภาพเพื่อส่ือความหมายเฉพาะ

ในแตละเร่ือง เชน ในภาพยนตร “Oldboy” และ “The Sympathy for Lady Vengeance” เปนตน 

 
7.2.2.3 องคประกอบดานฉาก (Set Dressing)  

 

การจัดองคประกอบของภาพ หรือ Mise-en-sense อันประกอบไปดวยการใช 

ฉาก การใชแสงและ เงา รวมถึงสีนัน้ จะถกูออกแบบใหเปนไปตามวัตถปุระสงคของการสราง

สัญลักษณเพือ่ส่ือความหมายภายในฉาก ดังนี ้
 

1) เพื่อเปนการปกปดซอนเรนตัวละคร มีการออกแบบฉากในภาพยนตรเพื่อให
สอดคลองกับการดําเนินเร่ืองที่ตัวละครจําตองออกตามสืบหาไลลา หลบซอน

ตัว ซึ่งมักเปนจําพวกตึกราง หรือ โกดังราง มีลักษณะมืด แสงนอย เฉอะแฉะ 

แคบและอึดอัด ภายในฉากมักมีการจัดวางอุปกรณประกอบฉาก(Prop) ใหมี

ความรก ระเกะระกะ  
 

2) เพื่อสะทอนใหคนดูทราบถงึภาวะที่ตัวละครกําลังติดอยูในกับดักของความ
อาฆาตแคน ดวยการใชพืน้ทีภ่ายในเฟรม (The Frame) โดยออกแบบใหมี

การวางตําแหนงของตัวละครตกอยูในกรอบมีลักษณะเปนตาราง (grid ) ที่

เกิดมาจากการใชแสงและเงา หรือ การจัดฉากภายในเฟรมภาพหนึ่งเฟรม
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ภาพ เปนการจํากัดพืน้ที่ใหแกตัวละคร สงผลใหคนดูรูสึกอึดอัด รวมทัง้การใช

เสนและโครงราง ที่มีลักษณะเช่ือมตอกันเปนวงกลมโดยไมมีรอยตอ หรือ 

ชองวาง เพื่อส่ือความหมายวา สุดทายแลวการแสวงหาการหลุดพนจาก

ความทุกขที่เกดิจากความแคนดวยการลางแคนนัน้ก็ไมใชทางออกที่ตองการ

อยางแทจริง 
 

3) เพื่อนาํเสนอถงึภาพแทนของตัวละคร ซึง่มักจะเปนดานมืด หรือ เพื่อใหเหน็

วาตัวละครเปล่ียนแปลงไปอยางรายกาจมากข้ึน เชน การใชสัญลักษณส่ือ

ความหมายเปรียบเทียบระหวางวัตถุ(Symbol) กับตัวละคร ในการสื่อ

ความหมายถงึดานดี-ดานช่ัวของตัวละคร เชน กระจก  แมงปอง  ดอกไม 

เปนตน 
   

4) เพื่อตองการนาํเสนอถึงทางออกของปญหา ดวยการใชทางเดินที่เปดโลง หรือ 

ประตู โดยเปรียบเสนทางนัน้เหมือนเสนทางการหลุดพนจากความแคน ไปสู

การใหอภัย  
 

5) เพื่อส่ือความหมายเฉพาะเร่ือง  โดยข้ึนอยูกับผูสรางวาตองการสื่อ
ความหมายส่ิงใดภายในเร่ือง อาท ิภาพยนตรเร่ือง “Confession of pain” 

และ  “I Saw the devil”  ใชการวางเฟรมภาพ ดวยการวางตัวละครในตําแหนง

ที่สําคัญในเฟรมภาพบวกรวมกับการถายทอดอารมณความรูสึกของตัวละคร 

เพื่อส่ือความ เชน เพื่อเปรียบเทียบตัวละครทั้งสองตัว หรือ เพื่อแสดงจุดจบ

ของตัวละคร เปนตน นอกจากนีย้ังมีการวางตําแหนงตัวละครใหเผชิญหนา

เขาหากลองในบางคร้ังบางคราวเพื่อเปนการหยุดเตือนใหคนดูรูสึกวายังอยู

ในโลกแหงเร่ืองเลาไมใชชวีิตจริง เปนการสรางระยะถอยหางระหวางผูชมกับ

โลกสมมุติ เนือ่งจากการถายทอดความรุนแรงในภาพยนตรที่อาจมีความ

สมจริงเกนิไปอีกดวย 

 
7.2.2.4 องคประกอบดานแสงและเงา ( Lights and Shadows)  

 

การใชแสงในภาพยนตรเพือ่ส่ือความหมายมักนิยมใชการจัดแสงแบบ Low-key  

คือ ใชแสงแบบมืด มีแสงสวางเหลืออยูในฉากเพยีงเล็กนอย สามารถเห็นความ contrast ของแสง

และเงาตัดกนัชัดเจน เพื่อตองการนําเสนอใหเหน็วาตัวละครฝายถูกลางแคนหรือผูกระทําการลาง
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แคน กําลังปกปดบางส่ิงบางอยางเกี่ยวกับตนเองอยูและยังชวยสรางบรรยากาศใหคนดูรูสึกวา

ตัวเองกาํลังถกูชักนาํเขาไปในโลกที่นาหวาดหวัน่และชวนพิศวงอีกดวย  

    
7.2.2.5 องคประกอบดานส ี(Color) 

 

การใชสี นอกจากจะถูกนํามาใชเพื่อถายทอดอารมณความรูสึกทั้งตัวละครและ 

การสรางบรรยากาศภายในเร่ืองแลว ยงัเปนการนําเสนอใหเหน็วาตัวละครหรือเหตุการณกําลัง

ดําเนนิเขาสูสถานการณที่ไมปกติ ดวยการหยิบจับอะไรตางๆ เขามาประกอบลงในภาพเพื่อส่ือ

ความหมาย เชน การใชสีภายในฉากจากการ setting  หรือ สีทีม่าจากการแตงแตมตกแตงบน

เส้ือผาหรือรางกายของตัวละคร รวมไปถึงการรเปล่ียนแปลงสีภายในภาพดวยเทคนิคพิเศษหลัง

การถายทาํ 

 
7.2.2.6 องคประกอบดานเสียง 

 

การใชเสียงดนตรีประกอบมักเปนในลักษณะ การใชเสียงดนตรีแบบคลอยตาม 

เนื้อเร่ืองและยิง่มารวมกับบทสนทนา จึงสามารถชวยเลาเร่ืองราวของตัวละครไดเปนอยางดี  และ

ใชเสียงดนตรปีระกอบที่ขัดแยงกับเนื้อเร่ือง ก็เพื่อชวยใหเกิดการจดจําและส่ือความหมาย เชน 

เลือกจะใชภาพท่ีมีความงดงามสวยงามดวยสี แสง และเสียงดนตรีประกอบกับฉากที่มีความ

รุนแรง หรือสะเทือนใจเพื่อส่ือถึงความไมปกติของเร่ืองราว ความผิดปกติของตัวละคร และความ

ผิดปกติของเหตุการณ  เปนตน 

 
7.3 ทัศนคตขิองผูชมตอภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวกับการลางแคน 

 

โดยการศึกษาเก็บขอมูลดวยวิธีสํารวจโดยใชแบบสอบถาม โดยมุงไปที ่

กลุมเปาหมาย ซึ่งเปนกลุมผูชมภาพยนตรซึ่งอาศัยอยูในเขตกรุงเทพมหานคร ที่มีอายุระหวาง 19-

44 ป จาํนวน150 คน โดยไดมาจากวิธีสุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง โดยศึกษาภาพยนตร 3 เร่ือง 

ไดแก Punished (ภาพยนตรฮองกง ป 2011), Old boy (ภาพยนตรเกาหลี ป 2003), Confession 

(ภาพยนตรญ่ีปุน ป 2010) 

จากผลการสํารวจและประเมินสรุปไดวา ภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหา 

เกี่ยวกับการลางแคนทั้งสามเร่ืองซ่ึงถือเปนตัวแทนภาพยนตรที่กาํลังทําการศึกษา โดยเฉพาะใน

สวนของตัวละคร (Character)ประกอบไปดวย แรงจูงใจ ลักษณะของตัวละคร การแสดงออกของ

ตัวละครในการกระทําการลางแคน พบวากลุมเปาหมายมีทัศนคติอยูในเกณฑคอนขางดี (ในระดับ
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ความคิดเหน็ปานกลางถึงมาก)  ภาพยนตรลางแคนมกีารสรางแรงจูงใจของตัวละคร มีความ

สมเหตุสมผลกับพฤติกรรมการลางแคน  รวมถึงการสรางผลจากการลางแคนที่ตัวละครใน

ภาพยนตรไดรับไดอยางเหมาะสม  สําหรับบทสนทนาของตัวละครชวยเลาเร่ืองราวและบรรยาย

ชีวิตของตัวละครไดเปนอยางดีในภาพยนตรทั้งสามเร่ือง โดยพบวากลุมเปาหมายมีทัศนคติอยูใน

เกณฑคอนขางดี (เหน็ดวยมากทัง้สามเร่ือง)  

เพราะฉะนัน้อาจสรุปไดวาในการสรางเร่ืองราวในการลางแคนในภาพยนตรทัง้ 

สามเร่ือง  ผูสรางสามารถสรางการรับรูของกลุมเปาหมายอยูในเกณฑที่ดี สอดคลองตามผล

วิเคราะหที่ไดจากการศึกษาในสวนของโครงสรางการเลาเร่ืองและการใชภาษาภาพยนตรเพื่อส่ือ

ความหมาย 

สําหรับองคประกอบที่สําคัญที่ทาํใหกลุมเปาหมายสวนใหญเลือกรับชม

ภาพยนตรทั้งสามเร่ืองมากที่สุด คือ สวนที่เปนโครงเร่ือง แกนเร่ือง และตัวละคร ส่ิงที่ผูชมไดรับ

จากการชมภาพยนตร คือ สวนที่เปนขอคิดของเร่ือง โดยเฉพาะ เร่ือง ”กฏแหงกรรม” ตามมาดวย

การเลาเร่ืองทีส่นุกสนาน นาสนใจ และพบวาขอบกพรองที่พบจากกลุมผูชมบางกลุมที่อาจจะไม

เขาใจตรงกันกับส่ิงที่ผูสรางตองการเลาหรือส่ือความหมายผานองคประกอบตางๆ หรืออาจ

ซับซอนเกนิไป ซึ่งสงผลทาํใหการเลาเร่ืองนั้นไมมปีระสิทธิภาพ คนดูละเลยไมติดตามการเลาเร่ือง

นั้นๆ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
   

จากการทาํการศึกษาวิจยัในเร่ืองการเลาเร่ืองและส่ือความหมายของภาพยนตร 

เอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาเกี่ยวกบัการลางแคน ผูวิจัยพบความสําคัญจากการศึกษาดังนี้  
 
โครงสรางการเลาเรื่องและการสรางตัวละครในภาพยนตรเอเชียตะวันออกท่ีมีเนื้อหา
เกี่ยวกับการลางแคน 
 

จากการศึกษาและวิเคราะหภาพยนตรทั้ง 12 เร่ือง ซึ่งเปนกลุมภาพยนตรตัวอยาง 

ภาพยนตรเอเชียตะวนัออกที่มีเนื้อหาลางแคน จะเห็นไดวาในการถายทอดเร่ืองราวดวยโครงเร่ืองที ่

มีความแนนอนที่อาจกลาวไดวาเปน “รูปแบบ (pattern)”  เร่ิมตนต้ังแตการสรางความขัดแยงใน 

ภาวะปญหาจนไปถึงความพยายามของตัวละครที่จะแกไขปญหา ดังรูป 
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รูปภาพที่ 118 แสดงโครงสรางการสรางตัวละครในภาพยนตรลางแคน 

 

ถึงแมวธิีการเลาเร่ืองในภาพยนตรลางแคนหลายๆ เร่ืองนัน้อาจจะดูซ้ําซาก แต 

ผูสรางทัง้หลายก็พยายามทีจ่ะสรรคสรางความแตกตางในรายละเอียดเพ่ือเรียกรองความสนใจแก

ผูชม เชน การใชเทคนิคทางภาพยนตรทางภาพและเสียง การสรางตัวละคร การปรับเปล่ียน

ประเด็นตนเหตุที่ทําใหเกิดความแคน และวิธีการลางแคน เปนตน ในกรณีของออรสัน เวลส ที่เปน

เหมือนตนแบบผูสรางภาพยนตรทัว่โลกกลาววา “ข้ึนอยูกับวาผูสรางแตละคนจะมคีวามชาญ

ฉลาดเพียงไรที่จะใชวิธีการสรางสรรคใหภาพยนตรนั้นมีความแตกตางไปจากภาพยนตรรุนเดิมๆ” 

อยางไรก็ตาม ถึงแมโครงเร่ืองของภาพยนตรลางแคนกบัการสรางตัวละครจะ 

อยูในรูปแบบซ้ําๆ แตก็เปนรูปแบบซ้ําที่ดึงเอาสภาพความจริงของสังคมมานาํเสนอ รวมถงึ

สามารถสะทอนตัวตนความเปนมนุษยไดเปนอยางดี ซึง่จากโครงสรางการสรางตัวละครใน

ภาพยนตรลางแคนที่ผูวิจัยไดคนพบสามารถเทียบเคียงไดกับโครงสรางความจริงของเสนทางการ

ลางแคน (Paths of Vengeance ) ของ Leland R. Beaumont  ต้ังแตการสรางสาเหตุของการลาง

แคน วิธกีารเลือกกระทาํ และ ผลลัพททายสุด เนื่องจากภาพยนตรลางแคนบางเร่ืองถูกสรางข้ึนมา

เพื่อสะทอนสงัคม(Didacticism) เพราะฉะนั้นจงึไมแปลกที่จะมีการดึงเอาภาพความจริงของการ

ลางแคนที่เกิดข้ึนจริงๆ มานาํเสนอ บางเร่ืองหยิบเอาภาพยนตรลางแคนมาเปนเคร่ืองมือในการ

แสดงออกถึงความรุนแรงเชิงสัญลักษณที่ผูสรางตองการกลาวถึงสังคมหรือประเทศของตน วาทุก

วันนี้ไรซึ่งความยุติธรรม ขาดความเทาเทยีมกนัภายในสังคม เปนตน  

สําหรับการสรางตัวละครในภาพยนตรลางแคนของกลุมประเทศเอเชยีตะวนัออก  

ก็เปนการดึงสวนความเปนมนุษยจริงๆ เขามาผูกรวมเพื่อใหคนดูสามารถสัมผัสและเขาถึงในการ

สรางอารมณรวมไดงาย โดยนิยมสรางตัวละครที่เปนเพียงแคมนุษยเดินดินธรรมดาที่ไมมีจิตใจที่

โหดรายมาติดตัวมาต้ังแตตนเพยีงแตถูกเหตุการณหรือแรงกดดันรอบขางผลักดันใหเผยดานมืดที่

ซอนอยูออกมา  สามารถสังเกตไดจากการตัดสินใจในการจัดการจัดการปญหาที่ตกอยูภายใตแรง

กดดัน ยิง่สถานการณมีแรงกดดันมากข้ึนเทาไหร ตัวตนที่แทจริงก็จะปรากฏออกมามากข้ึนเทานัน้ 

รวมทัง้การสรางความแตกตางระหวางกนัในทางดานอาชีพหรือสถานะ การเปรียบเทียบหรือเปน

การสะทอนคานิยม ชนชั้น ภายในเร่ือง ซึง่นั่นเปนการบงบอกถึงวาภาพยนตรลางแคนสัมพนัธกบั
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สภาพความเปนจริงของมนษุยอยางไร สอดคลองกับผลงานวิจยัของสิริวัฒน มาเทศ (2553) ที่

ทําการศึกษาตัวละครสตรีเร่ือง "อิสตรีทีม่คีวามพยาบาทในละครโทรทัศนไทย"  ซึง่พบวาปจจัยทาํ

ใหตัวละครหญิงในละครโทรทัศนลุกข้ึนมาแกแคนมีสองสาเหตุ ไดแก 1.เปนสาเหตุที่เกิดจากจิตใจ

ของผูหญิง (ระดับปกเจกบุคคล) และ 2.เปนสาเหตุที่เกดิข้ึนจากสังคม (ระดับสังคม) เกิดจากการ

ไมไดรับความยุติธรรม และถูกบีบค้ันอยางรุนแรง รวมทัง้การเอารัดเอาเปรียบจากสังคม  

นอกจากนีย้ังพบวา การสรางตัวละครในเร่ืองเลาของความแคนในภาพยนตร 

เอเชียตะวนัออก ความสัมพนัธของตัวละครในภาพยนตรลางแคนสวนใหญ มกัมีการสรางตัว  

อาจารย-ลูกศิษย, เจานาย-ลูกนอง, สาม-ีภรรยา โดยความสัมพันธเหลานัน้ลวนแตเอ้ือประโยชน

ในการเขาถึงเพื่อกระทาํการลางแคน อีกทัง้เกิดภาวะของความไวใจระหวางความสัมพันธนัน้ เมื่อ

ตัวละครอีกฝายไวใจ การลางแคนก็เกิดข้ึนไมยากนัก และยังเปนจุดเดนที่ชวยปกปดใหตัวละครอีก

ฝายมองขามวาเขาเปนบุคคลที่ควรระวงัอีกดวย เชน การสรางในตัวละครที่มีอาชพีครูอาจารยเปน

ผูที่มาลางแคนเด็กนกัเรียนของตนเอง เปนการพลิกความนาเชื่อถือของอาชพีทีน่าเคารพยกยอง 

หรือกระทัง้การสรางความอยุติธรรมใหเกดิข้ึนกับอาชีพตํารวจ เพื่อแสดงใหเห็นวาบุคคลที่มีความ

ยุติธรรมเม่ือไมไดรับความยติุธรรม พวกเขาจะแกปญหาอยางไร ซึง่เปนไปตามที่คาดไว ไมวาจะ

เปนตัวละครทีม่ีความนาเชื่อถือ มีความรูการศึกษาในระดับสูง  หรือเปนตัวละครทีม่บีทบาทของ

ความยุติธรรม ตัวละครเหลานั้นเมื่อประสบกับปญหาท่ียากจะหาทางแก ความโกรธแคนที่มีก็

สามารถนําพาใหพวกเขาทั้งหลายเผลอเขาสูวงจรแหงการลางแคนไดเชนกนั    
 

ภาพยนตรลางแคนกับความรุนแรงที่คูกัน 
 

                          ความรุนแรงเปนเพียงการถายทอดทางสุนทรียศาสตรของภาพยนตรลางแคนให

มีความนาสนใจ  การถายทอดความรุนแรง ถือเปนสวนสําคัญที่มักปรากฏอยูในภาพยนตรลาง

แคนเกือบทกุๆ เร่ืองมันคือแนวทางในการสรรคสรางภาพยนตรลางแคนเพื่อเรียกรองใหคนดูสนใจ

และเราอารมณคนดูในการปลดปลอยอารมณดวยการพัฒนาความรุนแรงที่เจ็บแสบ หรือ วิปริต

ผิดปกติข้ึนไปเร่ือยๆ ซึ่งเปนสวนที่ทาํใหภาพยนตรลางแคนในแตละเร่ืองมีความแตกตางและอาจ

เปนสาเหตุที่คนดูสามารถจดจําเร่ืองราวในภาพยนตรเร่ืองนัน้ๆ ได   นอกจากนี้ “สังคมยังเปน

ตัวกําหนดระดับการแสดงออกของความรุนแรง” ในการลางแคนผานองคประกอบตางๆ ในการเลา

เร่ือง  จงึทําใหภาพยนตรลางแคนของประเทศเอเชียตะวนัออกแตละประเทศมีความแตกตางกนั 

สังเกตไดจาก การนาํเสนอภาพความรุนแรงที่บิดเบือน  การออกแบบฉากลางแคน  วิธีการใชความ

รุนแรงในการลางแคน  อีกนัยหนึง่อาจเปนสวนที่สะทอนใหเห็นถึงการใหเสรีทางความคิดและการ

แสดงออกของแตละสังคมจากการใชภาพความรุนแรง หรือการนาํเอาปมทางศีลธรรมที่เกิดข้ึนจริง
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ในสังคมมารวมอยูในเร่ืองราว  อาทเิชน สังคมญ่ีปุน มกีารนําเสนอภาพที่คอนขางรุนแรง วิปริต 

เห็นเลือดเหน็เนื้อคอนขางชัดเจนกวาประเทศอ่ืนๆ ในการเลาเร่ืองการลางแคน เมื่อวิเคราะหใน

สวนบริบททางสังคมพบวาญ่ีปุนเปนสังคมที่มีการเปดกวางทางความคิดการแสดงออกตางๆ การ

สรางเร่ืองราวจึงนาํเสนอและอธิบายตัวตนของตัวละครไดอยางเปนเหตุเปนผลและชัดเจนได

มากกวา  สวนประเทศอ่ืนๆ อยางประเทศจีน ยังคงมีกรอบของการจํากัดภาพยนตรในแงของการ

เผยแพรมีระบบการเซ็นเซอร กรอบทางศีลธรรม ที่ยงัไมอนุญาตใหภาพความรุนแรงเหลานั้นสง

ตอไปยังเด็กและเยาวชนไดงาย ซึง่นัน่ก็ควรมองยอนกลับไปวาระบบการขัดเกลาของสังคมที่มีตอ

คนในสังคมเปนอยางไร  

ทั้งนี้ทัง้นั้นการที่ผูสรางพยายามสรางความนาสนใจใหกับเร่ืองราวของตนเองดวย 

การพยายามสรางสรรคความรุนแรงในการแกแคนใหแตกตางไปจากเดิมและยิ่งทวคีวามรุนแรงข้ึน 

ซึ่งความรุนแรงเลานั้น แตจะทําอยางไรถาการแสดงออกถึงความรุนแรงกลับสงผลแกของคนดูใน

แงลบมากกวาที่จะบอกกลาวถึงผลเสียที่ไดรับจากการเลือกกระทาํความรุนแรงนั้น เพราะความ

เหมือนจริงที่ปรากฏในภาพยนตรทาํใหความรุนแรงดูเหมือนเหตุการณจริง และมีผลทําใหเกิด

ความหวาดกลัววาภาพยนตรเร่ืองนี้จะกลายเปนตัวกระตุนใหคนลุกฮือข้ึนกอความรุนแรงแบบใน

ภาพยนตร หรือกอใหเกิดพฤติกรรมเลียนแบบได เชนในภาพยนตรลางแคนเร่ือง “Oldboy“ ที่

ตองการจะสอนใจใหคนเลิกหมกมุนอยูกับความแคนแตกับกลายเปนตนแบบการแสดงออกความ

รุนแรงของวัยรุน “ฆาตกรสังหารหมูมพีฤติกรรมเลียนแบบภาพยนตร” ขาวนกัศึกษาเกาหลีใตวัย 

23 นามวา โชซึงฮุย ที่ควงปนคูวิ่งไลกระหน่ํายงิ เพื่อนนกัศึกษาที่มหาวิทยาลัยเวอรจิเนียเทค 

(สหรัฐอเมริกา) กระทัง่มีคนตายเปนประวติัการณถึง 32 คนและไดยิงตัวเองตายเปนการปดฉาก

การสังหารหมู จากเหตุการณในคร้ังนัน้ถกูสังคมสันนษิฐานวาสวนหนึ่งคงเลียนแบบภาพยนตร

เกาหลีเร่ือง Old boy เชื่อวาภาพยนตรรุนแรงมีผลทําใหจิตใจกาวราว การดูหนังระห่าํโหดทั้งหลาย

เปนการระบายความเครียด ความกาวราวของมนุษย(Aggressive impulse) และความเช่ืออีกข้ัว

หนึง่ ก็คือ “ยิ่งดูหนงัรุนแรง จิตใจก็ยิ่งหยาบกระดางและกาวราว (ประจวบ ผลิตผลการพิมพ, 

ออนไลน) 

เพราะฉะนัน้คงตองกลับมาใหความสนใจถายงัตองการนําเสนอภาพยนตร 

จรรโลงสังคมที่ไมทาํรายสังคม อาจเปนการรับชมภาพยนตรลางแคนที่มีความรุนแรงอยูภายใตคํา 

แนะนาํของผูปกครอง หรือสรางสรรควิธกีารที่จะสามารถจํากัดกรอบขอบเขตของจินตนาการและ 

การกาว ลํ้าของอารมณรวมของคนดูที่เกิดข้ึนในระหวางที่ชมภาพยนตร ส่ิงเหลานีค้วรเปนประเด็น

ที่ควรจําเปนตองทาํการศึกษาหาทางออกตอไปในอนาคต 
 



 

 
144 

ความเชื่อในเรื่อง “กฏแหงกรรม” 
 

เอกลักษณเฉพาะทีท่ําใหภาพยนตรลางแคนในทวีปเอเชียตะวนัออกแตกตางไป 

จากภาพยนตรลางแคนฝงตะวันตก คือ การจบเร่ืองราวดวยความเช่ือทางพทุธศาสนา นัน่คือ 

ความเชื่อในเร่ือง “กฏแหงกรรม (Karma)”  วิถกีารคิดแบบชนชาติที่มพีทุธศาสนาเปนเคร่ืองยึด

เหนีย่วจิตใจ ไมวาจะเปนจีน ฮองกง เกาหลี หรือญ่ีปุน ทีเ่ชื่อวาสุดทายแลวใครกอกรรมอยางใดไว

จะตองไดรับผลสนอง ไมมีใครหนีไปได  โดยจําเปนตองแสดงใหคนดูเห็นวาตัวละครที่มีความแคน

นั้น มีการพัฒนาไปสูการสํานึกผิดชอบชัว่ดี รูสึกผิดกับความผิดที่ตัวเองกอไว อาจจะเปนใน

ลักษณะคําพดูหรือแสดงใหเห็นผลสุดทายที่ตัวละครไดรับ ซึ่งแนวทางการเลาเร่ืองเชนนี้จะไมพบ

ในภาพยนตรลางแคนฝงตะวันตก ทีม่ักเนนเพยีงเร่ืองราวเกี่ยวกับ “ธรรมะชนะอธรรม”  โดยการ

นําเสนอการตอสูชีวิตของตัวละครจากคนที่ออนแอถูกรังแก เอารัดเอาเปรียบ  วันใดวนัหนึ่งเกิดลุก

ข้ึนสูเพื่อขจัดความอยุติธรรม  โดยแสดงใหคนดูไดเหน็วาส่ิงที่ตัวละครฝายรายกระทาํเปนส่ิงที่

สมควรแกการลงโทษอยูแลว  

เพราะฉะนัน้จงึอาจกลาวไดวา ส่ิงที่ถูกถายทอดจากภาพยนตรลางแคนเอเชีย 

ตะวันออกนอกเหนือจากความมนัสในการไลลา ตอสูกันไปมาระหวางตัวละคร นัน่คือ “การสอน

มนุษยใหไดรูจักใหอภัยแกกัน” คุณธรรมที่ชวยกอใหเกิดสันติภาพแกสังคมได ซึง่สืบสานราว

เร่ืองมาจากภาพยนตรลางแคนรุนตางๆ ในอดีต อยาง โกวเลง ที่แมวาโกวเลงจะลาโลกไปเกือบ 20 

ปแลว แตการถายทอดเร่ืองราวความเปนมนุษยยังคงถกูปลูกฝงอยูในภาพยนตรลางแคนใน

ปจจุบัน  เชนเดียวกนัที ่คอรร่ี เทน บูม ( Corrie ten Boom ) ผูชวยเหลือชาวยวิจากคายกักกันของ

นาซีไดกลาววา “การใหอภัยคือการปลดปลอยนักโทษและนักโทษผูนัน้ก็คือคุณนัน่เอง ” (บทความ

จากนิตยสารซเีคร็ต ) ซึ่งสอดคลองกับหลกัธรรมของศาสนาพุทธที่กลาวไววา“เวรยอมระงับดวย

การไมจองเวร” เพียงแตขอคิดนี้ถูกถายทอดมาในอีกรูปแบบที่อาจทาํใหผูชมเขาใจและสามารถ

เขาถึงไดงายกวาดวยการถายทอดเหตุการณหรือเร่ืองราวสมมุติผานการกระทาํของตัวละครและ

องคประกอบดานภาพและเสียง  
 

เหลานี้เปนส่ิงที่ผูวิจยัพบในการศึกษาครั้งนี้และคิดวาอาจจะเปนประโยชนแกผู 

สรางสรรคผลงานที่ตองการสรางคุณคาและประโยชนใหแกสังคมผานศิลปะเชงิสัญลักษณตอไป

ในอนาคต 
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ขอจํากัดในงานวิจยั 
 

ในการศึกษาวจิัยชิ้นนี้เปนการศึกษาภาพยนตรตางประเทศซ่ึงเปนภาพยนตร 

เอเชียตะวนัออก จึงทาํใหมขีอจํากัดในการศึกษาเกีย่วกบัเร่ืองบริบททางสังคมและวฒันธรรม  

เนื่องจากผูวิจยัอยูตางวัฒนธรรม และดวยเวลาที่จาํกัดจึงไมสามารถเขาไปสํารวจวฒันธรรมของ

กลุมเอเชียตะวันออกได การวิเคราะหที่ได จึงมาจากการคนควาจากแหลงขอมูลตางๆ และผูวิจัย

วิเคราะหจากตัวบทเอง อาจยังไมครอบคลุมและเจาะลึกเพียงพอ จงึทําใหไดผลการวิจยัที่ไม

สมบูรณเทาทีค่วร 

 
ขอเสนอแนะ 
 

1. ควรกําหนดขอบเขตในการศึกษาใหมีความครอบคลุมชวงเวลาและเงื่อนไขที ่

เปนสากลมากกวานี้ เพื่อที่จะไดเพิ่มมุมมองจากหลากหลายวฒันธรรมและสังคม อีกทั้งจํานวน

ภาพยนตรที่นาํมาใชมากยิ่งข้ึนสามารถทาํความเขาใจไดชัดเจนมากยิง่ข้ึน 
 

2. ควรนําพวกทฤษฎีทางดานจิตวทิยามาวิเคราะหในสวนการแสดงออก 

พฤติกรรมของตัวละครที่ออกมาในลักษณะเก็บกด ลางแคน การใชความรุนแรงวามีสวนอยางไรใน

การดําเนินการเลาเร่ืองการลางแคน เพื่อทําใหองคประกอบสวนที่เปนโครงเร่ืองดูมมีิติมากยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
 

เรื่องยอภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อเก่ียวกับการลางแคน 
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Confession of pain (2006) 
 

เปนการเลาถงึเร่ืองราวของชายสองคนทีม่คีวามแคนเชนเดียวกนัชายคนหนึ่งชื่อ 

"เหลาซิงไห หรือ อาไห" เด็กที่ทัง้ครอบครัวถูกฆาตายโดยมหาเศรษฐี “คิมหลิวเจิง้ส่ี” แตเขาเปนคน

เดียวที่รอดมาได อาไหเปล่ียนช่ือและเขาเรียนเปนตํารวจเพื่อสืบตามหาจนรูวาคนทีฆ่าครอบครัว

เขาเปนใคร และวางแผนเขาไปสรางความสนิทสนมกับ "ซูซาน" ลูกสาวคนเดียวของคิมหลิวเจิง้ส่ี 

จนไดแตงงานกับซูซานและกลายเปนคนใกลชิดสําเร็จตามแผนที่ตนไดวางไว หลังจากนัน้ไมนาน 

อาไหไดลางแคนคิมหลิวเจิ้งส่ีไดสําเร็จ และพยายามที่จะฆาซูซานดวย แตสุดทายพบวาเธอไมใช

ลูกสาวแทๆ อาไหรูสึกผิดทีท่าํใหซูซานตาย เขาจึงตัดสินใจฆาตัวตาย 
 

อีกคนคือ “อาบ็อง” ลูกนองคนสนทิของอาไห หลังจากที่สูญเสียแฟนสาวจากเหตุ

ฆาตัวตาย เขาก็จมปลักอยูกับการตามสืบหาสาเหตุการฆาตัวตายของแฟนสาว จนเม่ือทราบ

ความจริงวาแฟนของเขาทองอยูกับผูชายคนอ่ืน จึงพยายามที่จะตามลางแคนชายคนนัน้ จนเมื่อ

พบชายคนนั้น เขากลับเลือกที่จะใหอภัย และเร่ิมตนชีวิตใหม  

 
 

Vengeance (2009) 
 

คอทเทลโล เกอืบตองสูญเสียลูกสาวไปดวยเหตุฆาตกรรมอุกอาจ แตกระนั้นเขาก ็

สูญเสียหลานชายและลูกเขย ลูกสาวรองขอใหพอชวยแกแคนใหกับครอบครัวของเธอ คอทเทลโล

รับปาก แตดวยความไมปกติทางรางกาย เขามีความจําที่ส้ันกวาคนปกติ เขาตองอาศัยรูปถายและ

คําอธิบายที่อยูใตภาพเปนส่ิงที่คอยเตือนความทรงจําเสมอ เขาจึงตัดสินใจวาจางมอืปนชวย

จัดการจนพบวาคนที่อยูเบ้ืองหลังเหตุการณฆาตกรรม คือ เฮียฟง เจานายเกาของมือปนทั้งสาม

นั่นเอง แตมือปนทัง้สามตัดสินใจจะทํางานให "คอลเทลโล" ในระหวางนั้นความจําเกีย่วกับการ 

ลางแคนใหลูกสาวของคอทเทลโลคอยๆ หายไป เขาไมรูวาการลางแคนคืออะไร แลวทาํมันไปเพื่อ

อะไร มือปนทัง้สามเร่ิมลังเลเพราะผูวาจางลืมไปแลววาจางอะไรพวกเขา ทั้งสามสามารถท่ีจะเลิก

ทําแลวแยกยายตางคนตางไปกันก็ได แตเขารับผิดชอบในส่ิงที่เขารับปากคอทเทลโลไวแลวทัง้สาม

จึงเดินหนาตอไป ฝงเฮียฟงกส็รางความโกรธแคนใหแกมอืปนทัง้สามโดยการฆาและทําราย

ครอบครัวของมือปนทั้งสาม การตอสูเกิดข้ึนมือปนทัง้สามเสียชีวิต เขาก็เร่ิมโกรธแคนและตองการ

ไปลางแคนใหเพื่อน เขาลืมวาเร่ืองทีเ่กิดข้ึนทั้งหมดเกิดมาจากความตองการแกแคนใหลูกสาว 

สุดทายคอทเทลโลก็สามารถจัดการอาฟงได และเขาก็เดินทางกลับไปใชชวีิตใหมโดยไมมีความ

ทรงจําที่เลวรายนัน้อยูอีกเลย 
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Reign of Assassin (2010) 
 

"เหยินเฟง" โกรธแคนกลุมศิลาดํา นําโดยนักฆาอันดับหนึ่งนาม "ซีหยู" พวกมัน 

พยายามจะฆาพอและตัวเขาเอง เพื่อแยงชิงรางครึง่หนึง่ของพระโพธิ ที่คนในเมืองเชื่อวา ผูใดได 

ครอบครองจะกลายเปนยอดฝมือกังฟูสามารถปกครองโลกแหงวทิยายุทธได โชคดีที่เหยินเฟงม ี

หัวใจอยูดานขวาทําใหเขารอดจากการถูกสังหารมาได แตพอของเขาตองจบชีวิตลง เขาจึงออก 

ตามหาเพื่อลางแคนและพบวาซีหยู หนึ่งในแกงศิลาดํา หลบหนีออกมาจากแกง เพื่อใชชีวิตอยู 

เยี่ยงคนปกติเนื่องจากเธอไมสามารถมีความรักกับผูใดไดถาเธอยงัเปนนกัฆา เธอไดทําการผาตัด 

เปล่ียนหนาเปล่ียนชื่อใหม เหยนิเฟงตามหาจนเจอซหียู เขาลงทนุผาตัดเปล่ียนหนาใหมและ 

ปลอมตัวเปนคนสงสาร เขาไปใกลชิดกับซีหยู จนทั้งคูแตงงานและไดใชชีวิตอยูรวมกนั 

จนกระทั้งไมนานกลุมศิลาดําก็ออกมาตามลาหาซีหยู เหยนิเฟงก็เปดเผยตัวตนที่

แทจริงวาเขาเปนใคร และพยายามจะแกแคนทัง้กลุมศิลาดําและซีหยู แตสุดทายเหยนิเฟงทาํใจฆา

ซีหยูไมได เพราะเขาไดมอบความรักใหแกเธอไปโดยไมรูตัว ทายที่สุดเหยินเฟงก็ไดใหอภัยแกเธอ 

และพาซีหยูทีบ่าดเจ็บกลับบานไปโดยทิ้งอดีตที่ผานมาไว 

 

 
Punished (2011) 
 

เร่ืองราวความแคนของพอ "หวองโฮฉิ่ว" นกัธุรกิจอสังหาริมทรัพย ทีท่ะเลาะกับลูกสาวจน

เธอหนีออกจากบาน จนเปนเหตุใหเธอถูกลักพาตัวไปเรียกคาไถ เมื่อโจรไดเงินคาไถไปแลวลูกสาว

ของเขาก็ยงัไมถูกปลอยออกมา โจรพล้ังมอืฆาเธอตายหลังจากไดเงินคาไถเนื่องจากโมโหทีพ่อของ

เธอออกคําส่ังและขูจะฆาพวกมัน หวองโฮฉิ่วเมื่อทราบวาลูกสาวของตนเสียชวีิตอยางนาสลด เขา

ก็ส่ังให "อาชอ" สมนุคูใจ ออกตามลาตัวผูที่เกี่ยวของ ไมเพียงแตตองลางแคนแตส่ิงทีอ่าหวอง

กําชับใหอาชอทําก็คือ บันทกึภาพการตายของพวกนั้นเก็บไวใหเขาดู อาชอสามารถสาวไปถงึตัวผู

บงการใหญของอาชญากรรมคร้ังนี้ และจดัการฆาทุกคนที่เกี่ยวของ ตอมาพวกเขาพบผูที่อยู

เบ้ืองหลังตัวจริงซึ่งเปนคนใกลตัว นั่นคือ "เอมี่" พี่เล้ียงของลูกสาวนัน่เอง หวองโฮฉิ่วโกรธมากที่เธอ

ทรยศหักหลังเพียงเพื่อตองการเงิน จงึปลอยไมยอมชวยเธอ ขณะที่เธอวิ่งหนพีวกเขาทั้งสองและ

พลาดตกมาจากระเบียง อาชอลังเลใจทีจ่ะชวยเธอแตสุดทายก็เลือกทีจ่ะทําตามที่หวองโฮฉ่ิวส่ัง 

แตพอเมื่อหวองโฮฉ่ิวบังเอิญไปเห็นลูกสาวของเธอขณะที่เขากําลังจะหันหลังกลับและจากไป เขาก็

ตัดสินใจวินาทีสุดทายทีเ่ขาไปชวยเธอ สุดทายแลวเขากต็องยอมรับความจริงวาลูกสาวเขาไดจาก

โลกนี้ไปแลวและยอมวางมือจากความแคนThe Sympathy of Mr. Vengeance (2002) 
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"ริว" ชายหหูนวกและเปนใบ อาศัยอยูกับพี่สาวที่ปวยเปนโรคไต เขา ตองการหา

เงินเพื่อมาเปล่ียนไตใหพี่สาวแตตองใชเงินจํานวนมาก เขาจึงตัดสินใจนําไตของเขาไปขาย เพื่อหา

เงินมาเปล่ียนไตใหพี่สาวแตกลับถูกโกง หมอใหเวลาริวเพียงแคหาวันใหหาเงนิสิบลานวอนมาจาย

เพื่อทาํการเปล่ียนใหพี่สาว หนาํซํ้าเขาถูกไลออกจึงไมมวีิธีไหนที่จะหาเงินสิบลานวอนไดรวดเร็ว

นอกจากการวางแผน ลักพาตัวลูกสาวลูกเศรษฐีที่มีชื่อวา "ดองจิน” 
 

แผนการของริวดําเนนิไปไดดวยดี ดองจินยอมจายเงนิเพื่อแลกชีวิตของลูกสาว 

กลับคืนมา แตเหตุการณกลับไมเปนไปตามที่ริวคิด พี่สาวเมื่อรูความจริงวาริวตองลําบากหาเงนิ 

เพื่อชวยเหลือเธอ เธอคิดวาเธอคงเปนภาระใหแกนองจงึตัดสินใจฆาตัวตาย ริวนาํศพพี่สาวไปฝง 

ไวที่ริมน้าํ และขณะที่ริวมัวแตฝงศพพี่สาว เด็กที่ตามเขามาก็พล้ัดตกน้ํา เธอรองขอความชวยเหลือ 

แตริวไมไดยิน เธอจึงเสียชีวิต ดองจินเม่ือทราบขาววาลูกสาวตนเสียชีวติ เขาเร่ิมออกตามลาลาง

แคนคนทีท่ําใหลูกสาวเขาตายทัง้ๆ ที่ไมมขีอมูลอะไรเลย ในขณะเดียวกันชีวิตของริว หลังฝงศพ

พี่สาว เหมือนความสุขในชีวติไดถูกฝงไปดวย ริวเกิดความคิดที่จะลางแคนทุกคนที่เปนตนเหตุให

พี่สาวเขาตาย มันก็ตองตายดวย เขาเร่ิมไปจัดการลางแคนแกงขโมยไต ขณะเดียวกนัดองจนิ ตาม

เจอแฟนสาวของริวและไดฆาเธอ กอนตายเธอขูเขาวาเธออยูแกงที่มอิีทธิพลมาก ถาเขาฆาเธอ 

พวกเพื่อนในแกงของเธอจะตามฆาเขาคืน เขาไมเชื่อและไดฆาเธอตาย ริวโกรธแคนและพยายาม

จะแกแคนคืน แตสุดทายดองจินก็สามารถลางแคนโดยฆาริวไดสําเร็จ สุดทายขณะทีด่องจินกาํลัง

ขุดหลุมเพื่อฝงศพริวก็มกีลุมผูชายส่ีหาคนเขามาทํารายและฆาเขา สันนิษฐานวาเปนแกงที่แฟน

สาวของริวพูดถึงกอนเธอจะเสียชีวิต 
 

 
Old Boy (2003) 
 

โอ แดซู โกรธแคนบุคคลนิรนามที่จับเขามาขังไวเปนเวลาถึง 15 ป ทั้งยัง 

ฆาตกรรมภรรยาและพรากลูกสาวตัวนอยวยั 3 ปโดยที่โยนความผิดมาใหเขา โอ แดซู สับสนกับ 

เร่ืองราวทั้งหมดและพยายามฆาตัวตายแตก็ไมเปนผล เขาตัดสินใจเลือกที่จะสู ดวยการฟต

รางกาย ฝกซอมการตอสู หาทางหนีออกจากหองขังดวยวิธีตางๆ เขาสาบานที่จะลางแคนคนที่

ทําลายชีวิตของเขา หลังจากนัน้ไมนานแดซูถูกปลอยออกมา เขาเร่ิมออกสืบหาวาใครเปนคนทีจ่บั

เขากักขังไว หลังจากนัน้เขาก็ไดพบกับเด็กสาวคนหนึ่งที่ชื่อ "มิโด" เธอเห็นใจและสงสารเขาเธอได

ใหการชวยเหลือเขาโดยใหที่พักและสัญญาจะชวยเขาชําระแคน จนทายที่สุดทัง้คูก็ตกหลุมรักกนั 

และมีความสัมพันธกนัอยางลึกซ้ึง 
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แดซู เร่ิมแกะรอยจนพบวาคนที่ออกคําส่ังใหลักพาตัวเขา นัน่คือ อีวูจนิ อีวูจินได

ใหขอเสนอวา ถาแดซูพบเหตุผลแทจริงภายใน 5 วนัในการที่จะคนหาวาเขาเปนใคร และทําไมถงึ

ทําเชนนี้ เขาจะฆาตัวตาย แตถาไมแดซูจะตองฆามิโด หญิงสาวผูเปนที่รักของเขาแทน สุดทาย                

โอ แดซูพบวา ในอดีตพวกเขาท้ังสองเคยเรียนหนงัสือดวยกันตอนมัธยม โดยที่วนัหนึง่ แดซู ไดไป

แอบเห็น อีวูจนิ มีความสัมพันธกับพี่สาวของตัวเอง ดวยความเปนคนคึกคะนอง และปากเสีย                

แดซู ไดเอาไปพูดตอใหเพื่อนสนทิฟง จนขาวนั้นกระจายไปทั่วทัง้โรงเรียน ทาํใหพี่สาวของอีวูจนิฆา

ตัวตายดวยการกระโดดจากสะพานตอหนาตอตาของอีวูจิน อีวูจนิใหโทษเขาโดยบอกความจริงกบั 

แดซู วา หญิงสาวที่เขารักและมีสัมพนัธดวยนัน้ แทจริงก็คือลูกสาวของเขาเองทีห่ายตัวไป เมื่อรู 

ความจริงอันโหดราย แดซู ขอรองไมใหอีวจูิน บอกความจริงอันนี้ตอลูกสาวของเขา โดยยอม 

ขอโทษตออีวจูิน และยอมสารภาพผิดทัง้หมด เมื่อไดสะสางความแคนทัง้หมด อี วจูินตัดสินใจยงิ 

ตัวตาย สวนโอ แดซู เลือกทีจ่ะลบความทรงจําของตนเองดวยการสะกดจิตลืมเร่ืองราวที่เกิดข้ึน 

แลวเร่ิมตนชีวติใหมกับมิโด ในฐานะหญิงสาวผูเปนที่รัก 
 

 
The Sympathy of Lady Vengeance (2005) 
 

หลังจากพนโทษจากการโดนจับฐานฆาตกรรมเด็กชายอนุบาลคนหนึง่อยางโหด 

เหี้ยม "กึมจา" หญิงสาวที่ถูกตกเปนแพะรับบาปและตองชดใชความผิดในคุกถึง 13 ป ก็ไดเปล่ียน 

จากหญิงสาวผูออนโยนกลายเปนนงัตัวรายและออกมาเพื่อตามแกแคน "ครูเบค" ฆาตกรตัวจริงที ่

จับลูกสาวเธอไปเพื่อขูใหเธอรับผิดแทน โดยไดรับการชวยเหลือจากเพือ่นๆ ทีก่ึมจาเคยชวยเหลือ 

สมัยอยูในคุก ซึ่งอันที่จริงเปนการวางแผนหวานพืชหวังผลของกมึจาตั้งแตแรก ในขณะที่กึมจา 

สามารถเขาใกลตัวเบคเธอกลับตองหยุดชะงักเกือบทกุอยางเมื่อพบวาลูกสาวเธอยงัมีชีวิตอยู 13 ป 

ที่เธออยูในคุกพรอมความแคนที่มีตอครู เบค เปนระยะเวลาเดียวกนักบัลูกสาวของเธอที่อยูในโลก 

ภายนอกพรอมความแคนทีม่ีตอแมตัวเอง ดวยการไมเขาใจวาเพราะทาํไมแมถึงทิ้งเธอไป และ 

ขณะที่เธอกาํลังจะฆาเบคเธอก็ไดพบวานอกจากเด็กชายคนที่เบคฆาแลว เขายังกอกรรมทําเข็ญ 

ฆาเด็กเพิ่มอีกส่ีคน เธอจงึตัดสินใจจัดประชุมผูปกครองของเด็กที่ตายไปแลว 5 ครอบครัว ให 

เหลาผูปกครองเหลานัน้เปนคนตัดสินชะตากรรมของสารเลวเบคเอง ซึง่ในการประชุมทั้งหมดเบค 

เองก็ถกูจับมัดบนเกาอ้ีรอคําพิพากษาอยูอีกหองหนึ่งและไดยินทกุข้ันตอนของการประชุมวาจะ

จัดการเขาอยางไร สุดทายทกุครอบครัวตกลงทีจ่ะเขาไปจัดการแกแคนเบคที่ละคน กมึจาไมได 

รูสึกดีข้ึนเลยหลังจากที่ไดชําระแคนเบค เธอยังมีความรูสึกบาปติดอยูในภายในใจ แตเธอสัญญา 
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กับลูกสาววาเธอจะไมกลับไปทําผิดแบบนัน้อีกแลว 
 

 

I saw the devil (2010) 
 

เร่ืองราวของตํารวจหนุม "ซฮูยอน" ทีพ่บวาคูหมั้นของตนเองถูกฆาตกรรมอยาง

ทารุณ เขาไดขอลาพักราชการเพื่อออกตามลาลางแคนฆาตรกรอยางที่พอของคูหมัน้เธอไดฝากฝง

ไว เขาพยายามหาขอมูลเกี่ยวกับฆาตกรทีอ่ยูในความสงสัยของตํารวจทั้งหมด และไลสืบตามหา

จนทราบวาไอฆาตกรโรคจิตคนนัน้เปนใคร สุดทายจึงพบวามนัคือ ฆาตรกรตอเนื่องโรคจิตที่ชื่อ             

"กยองชุลจาง" แลวเขาก็รูจากปากของมันวา เธอขอรองใหเขาไวชวีิตเพราะวาเธอกาํลังทองออนๆ 

ซึ่งเมื่อซูฮยอนทราบถงึกลับแทบคล่ัง แตแทนที่พระเอกจะจัดการฆามนัหรือจับสงตํารวจเสีย เขา 

กลับเลนงานมนัจนนวมแลวก็ปลอยมนัไป และก็ตามไปเลนงานมันอีกแบบนี้คร้ังแลวคร้ังเลา จน 

คนรายก็เร่ิมสงสัยวาพระเอกทําเพื่ออะไร เขาเร่ิมประมาทและชะลาใจในตัวฆาตกร เมื่อจัดการ 

กับตัวรายไปไดระยะหนึ่ง ฆาตกรกลับมาตลบหลังเขาโดยพยายามสืบหาวา พระเอกเปนใคร                

การทราบที่มาที่ไปของเขาสงผลใหคนรอบตัวของเขาอยาง พอและนองสาวของคูหมัน้ตองมารับ 

เคราะหไปดวย จนสุดทายพระเอกทนความคิดดานมืดของตัวเองไมไหวเลยตัดสินใจจบเสียชีวิต 

ของฆาตกรคนนัน้ดวยตัวของเขาเอง 
 

 
Audition (1999) 
 

"ยามาซากิ" ในวัยเด็กเธอถกูพอเล้ียงและลุงขมข่ีทางเพศท้ังยงัทรมานเธอ เธอ

เติบโตมาพรอมดวยความแคนที่แฝงอยูในจิตใจ เธอเกลียดผูชายทั้งโลกที่ชอบเห็นผูหญิงเปนของ

เลนและชอบทาํรายย่าํยีจิตใจผูหญิง จนเม่ือเธอมาพบกบั "อาโอยามา" หนุมใหญพอมายลูกติดที่

เกิดความคิดตองการหาภรรยาใหม ดวยการหลอกลอสาวสวยใหมา Audition ในภาพยนตรเร่ือง

ใหมที่บริษัทของเขากําลังวางแผนที่จะสรางข้ึน และจากใบสมัครของหญิงสาวเปนพนั เขาเลือกที่

จะตกหลุมรักยามาซากิ เมือ่ความสัมพันธของคนทั้งคู กาวไปไกลในฐานะคูรัก อาโอยามา ก็เร่ิม

รูตัววามีอะไรบางอยางผิดปกติ ยามาซากไิมใชหญิงสาวใสซ่ือบริสุทธอยางที่เขาคิด และเธอมี

ความลับบางอยางปกปดเขาเอาไว อาโอยามาจึงเร่ิมสืบหาตัวตนของเธอ จนเมื่อเขาลวงรูความ

จริงวาเธอเปนใคร อาโอยามาถูกยามาซากจิับไปทรมาน ตัดขอเทาทีละขาง เพราะเธอโกรธแคน

ผูชายทุกคนในโลกท่ีทาํรายผูหญิง ซึ่งนั่นก็รวมถงึอาโอยามาทีพ่ยายามหลอกลอหญิงสาวใหมามี



156 

 

 
 
The Neighbor No. 13 (2005) 
 

มุราซาก ิจูโซะ เด็กหนุมผูรักสงบ แตภายในตัวของเขานัน้กลับมีอีกบุคลิคหนึง่อยู 

โดยคนหนึง่ออนแอ ชอบเกบ็ตัว แตอีกคนกับโหดเหี้ยม ซึ่งบุคลิคนัน้เรียกตัวเองวา No.13 ซึง่เปน 

ดานมืดของตัวเขา และมันก็เติบโตข้ึนเร่ือย ๆ หลังจากที่เขาโดนรังแกและเลวรายทีสุ่ดคือราด

น้ํากรดใสหนาในสมัยยงัเด็ก เมื่อโตข้ึนเขาไดยายมาพักในอพารทเมนทใหมและไดพบกับเพื่อน 

เกา "อาไก" ซึง่เปนคนที่เคยทาํรายเขาเม่ือตอนเด็กยายมาอยูอพาทเมนทเดียวกัน อาไกยายมา

พรอมครอบครัว ภรรยาและลูกชายทีน่ารัก จูโซะพยายามที่จะหาโอกาสชําระความแคนที่เก็บงํามา

นับสิบป โดยบุคคลใดที่เขามายุงเกี่ยวหรืออบลวงรูความลับของเขา เขาก็จะจัดการฆาโดยทันที

และโหดเหีย้ม ไมวาจะเปน เพื่อนรวมงานหรือคนขางหอง 
 

ในระหวางที่ภาคของความชัว่รายในตัวจูโซะพยายามจะทําหนาที่ของมันให

สําเร็จ ลึกๆ ของตัวจูโซะเองก็พยายามทีจ่ะขัดขืน จูโซะตกหลุมรักภรรยาของอาไก วนัหนึ่งภรรยาที่

ทําดีตอจูโซะมาตลอดก็ไดนําเอาลูกชายมาฝากไว โดยที่อาไกไมรูวาคนที่เล้ียงจูโซะคือคนงานที่เขา

พยายามกล่ันแกลง จูโซะฆาลูกชายของอาไก อาไกรูความจริงวาจูโซะคือเด็กที่เขาเคยแกลงเมื่อ

สิบปกอน แลวการลางแคนนัน้ก็เกือบจะสมบูรณ จูโซะเกิดจิตสํานกึอะไรบางอยางข้ึนและปลอย 

อาไกไป 

 

 
Sasori (2008) 
 

นาม ิแฟนสาวของเฮไท ถูกกลุมนักฆาทีบุ่กเขามาในบาน เลนสนกุโดนบังคับให 

เลือกระหวางฆาคูหมัน้หรือนองสาวคูหมัน้ หลังจากที่พวกมันไดจัดการฆาพอของแฟนหนุมเธอไป 

แลว ดวยความรักนามิ ตัดสินใจฆานองสาวของคูหมัน้ตัวเองแทนที่จะปลอยใหคูหมัน้ถูกฆาตาย 

ดวยน้าํมือของเหลานกัฆา ทวาการตัดสินใจคร้ังนีก้ลับพลิกผันชีวิตของเธอจากหนามือเปนหลังมอื 

เธอถูกจับฐานฆาคนตายและคูหมัน้เขาใจผิดวาเธอเปนฆาตกรที่ฆาทัง้นองสาวและพอของเขา 

หลังจากที่นามิเขามาอยูในคุก เธอตองทนถูกขมเหงอยูในคุกเปนเวลานาน จนวันหนึ่งนามิลุกข้ึน 
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มาสูพวกที่รังแกเธอ และนั่นทําใหเธอเขาสูดานมืดอยางเต็มตัว เมื่อเธอหนีออกจากคุกออกมาได 

เธอก็ไดเปล่ียนช่ือเปน "ซาโซริ" ออกไปชําระหนี้แคนกับเหลานักฆาและคูหมัน้ของเธอ ในขณะที ่

เธอตามลาพวกนักฆา เธอไดบังเอิญเจอเฮไทที่สูญเสียความทรงจําเนื่องจากพยายามสะกดจิตให 

ลืมความทรงจําอันเลวราย เมื่อเขาพบกับนาม ิเขาก็ตกหลุมรักนามิโดยจําไมไดวาเธอเคยเปนคู  

หมั้นของเขามากอน ตอมาเขาก็ไดรูความจริงวานามิก็คือ คูหมัน้ฆาตกรที่เคยฆาครอบครัวของ 

เขา เขาโกรธแคนและตองการจะฆานามิ แตสุดทายเขากลับชวยนามจิัดการกลับแกงนกัฆา 

เมื่อเสร็จส้ินการชําระแคน นามิใหอภัยเฮไทและเลือกเดินเขาสูดานมืดอยางเต็มตัว 
 

 

Confession (2010) 
 

เร่ืองราวของ "ครูโยโกะ" ที่ตองสูญเสียลูกสาวซ่ึงดูเหมือนจะเปนอุบัติเหตุ แตเธอ 

เกิดสงสัยดวยหลักฐานบางอยาง เธอจงึพยายามสืบหาและเร่ิมปะติดปะตอเร่ืองจนพบวามันเปน

การฆาตกรรมของเด็กนักเรียนประจําช้ันของเธอสองคนที่พยายามจะทดลองส่ิงประดิษฐอะไร

บางอยาง เธอพยายามนาํเร่ืองราวนี้ไปฟองรองตอศาล แตไมสามารถทําอะไรเด็กทัง้สองไดเนื่อง 

จากกฏหมายคุมครองเด็กและเยาวชน เธอจึงไดหาหนทางลงโทษเด็กทั้งสองดวยตัวของเธอเอง 

โดยไดนําเลือดของสามีของเธอที่เปน HIV ผสมลงไปในนมที่แจกแกเด็กทั้งสองด่ืม และก็ได

ประกาศใหเด็กทั้งหองเรียนไดรูความจริงเร่ืองการฆาตกรรมและเร่ืองการลางแคนที่เธอทําลงไป 

กอนวนัปดภาคเรียนที่จะถงึในวันพรุงนี ้
 

หนึง่ปตอมาเปดภาคเรียนใหม ครูยูโกะลาออกจากโรงเรียนมีครูคนใหมมาเปนครู 

ประจําช้ันแทน สภาพของนกัเรียนในหองยังคงสดใสราเริงเหมือนปกติ มีเพยีงแต “นาโอก”ิ หนึ่ง 

ในเด็กทีท่านนมผสมเช้ือ HIV คนเดียวที่ยงัขาดเรียน สวนทางครอบครัวของนาโอกิโดยเฉพาะแม 

ของเขาแทบคล่ังเมื่อนาโอกเิอาแตเก็บตัวอยูในหอง ไมยอมอาบน้าํหรือใชของรวมกบัตนเลย จนม ี

อาการเปนโรคประสาท ซูยะ เด็กอีกคนที่ถกูโยโกะลางแคน ยงัคงไปโรงเรียนตามปกติ แตเขามัก 

ถูกเพื่อนรังแกและแกลงตลอดเวลา แมของนาโอกิเองเมื่อรูความจริงจากครูยูโกะวาลูกของเธอด่ืม 

นมที่ผสมเลือด HIV เขาไป ก็ตัดสินใจจะปลิดชีวิตของลูกและตัวเอง แตสุดทายคนที่ถูกฆากลับ 

กลายเปนเธอเอง และครูโยโกะก็ไดรูความจริง ความจริงที่นาสมเพสวาเหตุผลที่เด็กทัง้สอง

พยายามจะทดลองเคร่ืองมอืจนทาํใหลูกของเธอเสียชีวติ เปนเพราะวาซูยะแคตองการเรียกรอง 

ความสนใจจากแมผูทีท่ิ้งเขาไปใหกลับมาสนใจเขา ดวยการสรางขาวบนหนังสือพิมพที่เขาคิดวา 

แมเขาจะไดอาน โดยการเขารวมงานประกวดส่ิงประดิษฐทางวิทยาศาสตร และเขาก็ไดรับรางวลั 

ชนะเลิศในการประดิษฐกระเปากนัโจร ที่มไีฟฟาแรงสูงอยูที่ตัวซิบ เขาเกือบจะประสบความสําเร็จ 
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เพียงแตขาวของเขาตองตกกระแสไปเมื่อเจอคดีฆาลางครอบครัวของลูนาซี มาดึงความสนใจ

ส่ือมวลชนไป แตซูยะก็ยงัไมละความพยายาม เขาพยายามจะเรียกรองความสนใจจากแมเขาอีก 

คร้ังโดยคร้ังนี ้มันยิง่ใหญกวาเดิม เขาวางแผนวาจะระเบิดทุกคนในโรงเรียนรวมถงึตนเองดวยใน 

วันส้ินสุดภาคเรียน แนนอนมันตองเปนขาวใหญจนแมเขาตองหนัมาอานหนงัสือพมิพขาวนั้นเปน 

แน แตพอถงึเวลาระเบิดกลับหายไป เนื่องจากครูยโูกะที่ทราบเร่ืองราวทัง้หมดจึงนาํเอาของ

ประดิษฐชิ้นเล็กๆ ที ่ซูยะสรางและต้ังใจจะทําใหมันมีชื่อเสียงนัน้ไปใหแมของซูยะ และเม่ือซูยะ 

กดรีโมทระเบิดก็ทํางาน สุดทายความแคนของครูยูโกะก็ไดถูกชําระอยางสมบูรณเสียท ี
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ภาคผนวก ข 
 

ขอมูลเก่ียวกับภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อเก่ียวกับการลางแคน 
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Confession of Pain (2006) 
Directed by : Wai-keung Lau, Alan Mak 

Starring : Tony Leung Chiu Wai, Takeshi Kaneshiro 

Nominated 

Won : Hong Kong Film Award (2007) in Best Cinematography 
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Vengeance (2009) 
Directed by : Johnnie To 

Starring : Johnny Hallyday, Anthony Wong Chau-Sang 

Nominated : Cannes Film Festival (2009) 

                     Asian Film Awards (2010) 
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Reign of assassins (2010) 
Directed by : Chao-Bin Su 

Starring : Michelle Yeoh, Woo-sung Jung 

Win : Hong Kong Film Critics Society Awards (2011) in Best director 

Nominated : Asian Film Awards (2011) 
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Punished (2011) 
Directed by : Wing-cheong Law 

Starring : Anthony Wong Chau-Sang, 

Nominated : 35th Hong Kong International Film Festival (2011) 
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Sympathy for Mr. Vengeance (2002) 
Directed by : Chan-wook Park 

Starring : Kang-ho Song, Ha-kyun Shin 

Won : Fant-Asia Film Festival in Best Asian Film (2003) 

          Philadelphia Film Festival in Best Feature Film (2003) 
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Oldboy (2003) 
Directed by : Chan-wook Park 

Starring : Min-sik Choi, Ji-tae Yu 

Won : Cannes Film Festival in Grand Prize of the Jury (2004) 

          Asia-Pacific Film Festival in Best director & actor (2004) 
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Sympathy for Lady Vengeance (2005) 
Directed by : Chan-wook Park 

Starring : Yeong-ae Lee, Min-sik Choi 

Won : Venice Film Festival ('CinemAvvenire' Award) in Best Film (2005) 

          Fantasporto (Orient Express Section Grand Prize) in Best Film (2006) 
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I Saw the Devil (2010) 
Directed by : Jee-woon Kim 

Starring : Byung-hun Lee, Min-sik Choi 

Won : Asian Film Awards in Best Editor (2011) 

Nominated : Asian Film Awards in Best Cinematographer (2011) 
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Audition(1999) 
Directed by : Takashi Miike 

Starring : Ryo Ishibashi, Eihi Shiina 

Won : Rotterdam International Film Festival (FIPRESCI Prize) (2000) 

          Fantasporto (International 
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The Neighbor No. 13 (2005) 
Directed by : Yasuo Inoue 

Starring : Shidô Nakamura, Shun Oguri and Hirofumi Arai 

Nominated : Japan Academy Prize ( 2006 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://en.wikipedia.org/wiki/Japan_Academy_Prize


170 

 

 
 
Sasori (2008) 
Directed by : Joe Ma 

Starring : Miki Mizuno, Dylan Kuo 

Nominated : Japan Academy Prize (2009) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://en.wikipedia.org/wiki/Japan_Academy_Prize
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Confessions (2010) 
Directed by : Tetsuya Nakashima 

Starring : Takako Matsu 

Won : Awards of the Japanese Academy in Best Film (2011) 

          Hong Kong Film Awards in Best Asian Film (2011) 
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ภาคผนวก ค 

 

แบบสอบถามท่ีใชสํารวจทัศนคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเอเชีย 
ตะวันออกท่ีมีเนื้อเก่ียวกับการลางแคน 
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แบบสอบถามงานวิจัย

   เร่ือง   "  การเลาเร่ืองและส่ือความหมายในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน  "  

คำช้ีแจง:  แบบสอบถามนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาโทกลุมวิชาส่ือสารการแสดงและส่ือ
บันเทงิ  คณะนิเทศศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยผลที่ไดจะนำไปใชเพ่ือวัตถุประสงคทางการศึกษาเทานั้น  
สำหรับแบบสอบถามจะมีทั้งหมด 3 สวน ดังน้ี

สวนท่ี   1:    ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม

สวนท่ี   2:   ทศันคติของผูชมที่มีตอภาพยนตร เอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน เร่ือง “Punished” 
สวนท่ี   3:   คำถามความคิดเหน็เก่ียวกับการรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน

นิยาม: ภาพยนตรเอเชียตะวันออก  หมายถึง  ภาพยนตรที่ถูกเลือกมาฉายใหแกผูที่ตอบแบบสอบถาม  
           ซ่ึงเปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคนจากประเทศฝงเอเชียตะวันออก ไดแก   
           ภาพยนตรจีน   ฮองกง   ญ่ีปุน  และเกาหลี

สวนท่ี   1:   ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คำช้ีแจง  กรุณาตอบคำถามโดยทำเคร่ืองหมาย  X  ลงในชองวาง (    ) ตามความเปนจริง

1. เพศ                                   (     ) 1. ชาย                        (     ) 2. หญิง

2.  อายุ                                  (     )  1. 15-19 ป                 (     )  2. 20- 24 ป

                                (     )  3. 25- 29 ป                (     )  4. 30-34 ป

                                (     )  5. 35-39 ป                 (     )  6. 40-44 ป

3. สถานภาพ                           (     ) 1. โสด                        (     ) 2. สมรส

                                 (     ) 3. หยาราง                         

4. กำลังศึกษา                           (     ) 1. มัธยมตนหรือเทยีบเทา            
      (     ) 2.  มัธยมปลาย/ปวช หรือเทยีบเทา                                 
      (     ) 3. อนปุริญญา/ปวส. หรือเทยีบเทา
      (     ) 4. ปริญญาตรี

                                  (     ) 5. สูงกวาปริญญาตรี                                     
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5. อาชีพ                             (     ) 1. นักเรียน / นิสิต / นักศึกษา            (     ) 2.  รับราชการ / รัฐวิสาหกิจ
                                          (     ) 3. พนกังานบริษัทเอกชน                  (     ) 4. ธุรกิจสวนตัว
                                          (     )  5. อ่ืน โปรดระบุ..............

6. นอกจากภาพยนตรเร่ือง “Punished”  ทานเคยรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน
เร่ืองใดตอไปนี้บาง (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ)

    (     )  1. Confession of pain (2006)                (     ) 2. Vengeance (2009)           

                 (     )  3. Region of Assassins (2010)             (     ) 4. Sympathy of Mr.Vengeance (2002) 

                  (     )  5. Old Boy  (2003)                                 (     ) 6. Sympathy of LadyVengeance (2005) 

                  (     )  7. I Saw the devil (2010)                        (      ) 8. Audition (1999)       

          (     )  9.  The Neighbor No.13 (2005)              (      ) 10. Sasori (2008)            

                  (     ) 11. Confession (2010)       

7. เหตุผลใดที่ทานเลือกรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคนดังกลาว 

(เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ)

  (     )  1. ชอบเนื้อหาสาระ (Theme)
 (     )  2. ชอบเคาโครงเร่ือง (Plot)
 (     )  3. ช่ืนชอบบุคลิกของตัวละคร  (Character)
 (     )  4. ชอบบทสนทนา (Dialogue)
 (     )  5. ชอบฉาก/สถานที่ที่ใชในการถายทำ  (Setting)
 (     )  6. ชอบกลวิธีการเลาเร่ือง เชน  การใชแสง  สี เสียงเพลง ตัดตอ หรือเทคนคิทางภาพยนตรอ่ืนๆ
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สวนท่ี   2:    ทศันคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Punished” 

คำช้ีแจง  กรุณาตอบคำถามโดยทำเคร่ืองหมาย  X  ลงในชองวาง (    ) ตามความเปนจริง

จากการชมภาพยนตรเร่ือง “Punished”   ทานมีความคิดเหน็อยางไรตอองคประกอบการเลาเร่ืองใน
ภาพยนตรเร่ืองนี้ 

รายละเอียดในการประเมิน

ระดับความคิดเหน็

เห็นดวย
มากที่สุด

เห็นดวย
มาก

เห็นดวย
ปานกลาง

เห็นดวย
นอย

เห็นดวย
นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

8. โครงเร่ือง 
(Plot)

1. ภาพยนตรมีเนื้อหาที่เขาใจงาย

2. ประเด็นเนื้อหาการลางแคนที่นำ
มาเสนอมีความนาสนใจ

3. มีการลำดับเนื้อเร่ืองที่งายตอ
ความเขาใจ

4.เร่ืองราวในภาพยนตรสนบัสนนุ
แกนของเร่ืองเก่ียวกับการลางแคน

5. การหกัมุมตอนจบ (ท่ีเฉลยวาพ่ี
เล้ียงเปนคนทำ) ชวยทำใหเร่ืองมี
ความนาสนใจมากย่ิงข้ึน

9.แกนเร่ือง 
(Theme)

1.เนื้อเร่ืองสนบัสนนุความเช่ือเร่ือง 
"กฏแหงกรรม" ชัดเจน
(ผลกรรมแหงความแคน)

10.ตัวละคร 
(Character)

1.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทำใหตัว
ละคร "หวองโฮฉ่ิว" (พอ)  มี
พฤติกรรมลางแคนมีความสมเหตุ
สมผล

2. ผลจากการกระทำการลางแคนที่
ตัวละครทั้งตัวเอกและตัวรายไดรับ
มีความเหมาะสม

3. บทสนทนาของตัวละครชวยเลา
เร่ืองราวหรือบรรยายชีวิตของตัว
ละครนั้นไดเปนอยางดี
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รายละเอียดในการประเมิน

ระดับความคิดเหน็

เห็นดวย
มากที่สุด

เห็นดวย
มาก

เห็นดวย
ปานกลาง

เห็นดวย
นอย

เห็นดวย
นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

11.ฉาก 
(Setting)

1.ฉากลางแคนในเร่ือง (เชน ฉาก
มืดเพ่ือซอนตัวของตัวเอกและ  
ผูราย) มีผลตอความรูสึกในการรับ
ชมของผูชมในการลุนตามและ
เอาใจชวยตัวละคร

12.สัญลักษณ 1.สังเกตเหน็และเขาใจสัญลักษณที่
แทรกอยูในภาพยนตร

13.มุมมองใน
การเลาเร่ือง

1. เขาใจเร่ืองราวผานการเลาเร่ืองที่
ใหความรูสึกเหมือนเปนบุคคลที่
สามในการแอบเฝามองเร่ืองราวที่
เกิดข้ึนไดเปนอยางดี

14.เทคนคิและ
กลวิธี

1 แสงและสีชวยในการเลาเร่ืองราว
เก่ียวกับการลางแคนไดเปนอยางดี

2.มีความเหมาะสมของเสียงดนตรี
ประกอบกับบรรยากาศของเร่ือง

3.มุมกลอง การเคล่ือนกลอง รวม
ถึงตัดตอ ชวยสนบัสนนุใหเร่ืองราว
มีความนาสนใจและดึงดูดความ
สนใจ 
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สวนท่ี   3 :   คำถามความคิดเหน็เก่ียวกับการรับชมภาพยนตรเร่ือง “Punished” 

   15. ทานคิดวา องคประกอบสวนใดที่ทำใหทานติดตามรับชมภาพยนตรเร่ือง  “Punished”  โปรดลำดับความ
สำคัญจาก 1-5 

1 2 3 4 5

                            แกนเร่ือง 
                           (Theme)

 

                          โครงเร่ือง 
                             (Plot)    

            ตัวละคร
             (Character)

            ฉาก
             (Setting)

             เทคนิคและ
              กลวิธีการนำเสนอ 

16. ส่่ิงที่ทานไดรับจากการชมภาพยนตรเร่ือง “Punished”  คืออะไร โปรดอธิบาย

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

17. ขอบกพรองที่ควรปรับปรุงในภาพยนตรเร่ือง “Punished”  คืออะไร 

      …...............................................................................................................................................

      …...............................................................................................................................................

      …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

- ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม -
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แบบสอบถามงานวิจัย

   เร่ือง   "  การเลาเร่ืองและส่ือความหมายในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน  "  

คำช้ีแจง:  แบบสอบถามนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาโทกลุมวิชาส่ือสารการแสดงและส่ือ
บันเทงิ  คณะนิเทศศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยผลที่ไดจะนำไปใชเพ่ือวัตถุประสงคทางการศึกษาเทานั้น  
สำหรับแบบสอบถามจะมีทั้งหมด 3 สวน ดังน้ี

สวนท่ี   1:    ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม

สวนท่ี   2:   ทศันคติของผูชมที่มีตอภาพยนตร เอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน เร่ือง “Oldboy” 
สวนท่ี   3:   คำถามความคิดเหน็เก่ียวกับการรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน

นิยาม: ภาพยนตรเอเชียตะวันออก  หมายถึง  ภาพยนตรที่ถูกเลือกมาฉายใหแกผูที่ตอบแบบสอบถาม  
           ซ่ึงเปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคนจากประเทศฝงเอเชียตะวันออก ไดแก   
           ภาพยนตรจีน   ฮองกง  ไตหวัน  ญ่ีปุน  และเกาหลี

สวนท่ี   1   : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คำช้ีแจง  กรุณาตอบคำถามโดยทำเคร่ืองหมาย  X  ลงในชองวาง (    ) ตามความเปนจริง

1. เพศ                                   (     ) 1. ชาย                        (     ) 2. หญิง

2.  อายุ                                  (     )  1. 15-19 ป                 (     )  2. 20- 24 ป

                                (     )  3. 25- 29 ป                (     )  4. 30-34 ป

                                (     )  5. 35-39 ป                 (     )  6. 40-44 ป

3. สถานภาพ                           (     ) 1. โสด                        (     ) 2. สมรส

                                 (     ) 3. หยาราง                         

4. กำลังศึกษา                           (     ) 1. มัธยมตนหรือเทยีบเทา            
      (     ) 2.  มัธยมปลาย/ปวช หรือเทยีบเทา                                 
      (     ) 3. อนปุริญญา/ปวส. หรือเทยีบเทา
      (     ) 4. ปริญญาตรี

                                  (     ) 5. สูงกวาปริญญาตรี                                     
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5. อาชีพ                             (     ) 1. นักเรียน / นิสิต / นักศึกษา            (     ) 2.  รับราชการ / รัฐวิสาหกิจ
                                          (     ) 3. พนกังานบริษัทเอกชน                  (     ) 4. ธุรกิจสวนตัว
                                          (     )  5. อ่ืน โปรดระบุ..............

6. นอกจากภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” ทานเคยรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน
เร่ืองใดตอไปนี้บาง (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ)

     (     )  1. Confession of pain (2006)                 (     ) 2. Vengeance (2009)           

                 (     )  3. Region of Assassins (2010)               (     ) 4. Punished (2011)

                  (     )  5. Sympathy of Mr.Vengeance (2002)    (     ) 6. Sympathy of LadyVengeance (2005) 

                  (     )  7. I Saw the devil (2010)                         (      ) 8. Audition (1999)       

          (     )  9.  The Neighbor No.13 (2005)               (      ) 10. Sasori (2008)            

                  (     ) 11. Confession (2010)              

7. เหตุผลใดที่ทานเลือกรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคนดังกลาว 

(เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ)

  (     )  1. ชอบเนื้อหาสาระ (Theme)
 (     )  2. ชอบเคาโครงเร่ือง (Plot)
 (     )  3. ช่ืนชอบบุคลิกของตัวละคร  (Character)

               (     )  4. ชอบบทสนทนา (Dialogue)
 (     )  5. ชอบฉาก/สถานที่ที่ใชในการถายทำ  (Setting)
 (     )  6. ชอบกลวิธีการเลาเร่ือง เชน  การใชแสง  สี เสียงเพลง ตัดตอ หรือเทคนคิทางภาพยนตรอ่ืนๆ
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สวนท่ี   2   : ทศันคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Oldboy” 

คำช้ีแจง  กรุณาตอบคำถามโดยทำเคร่ืองหมาย  X  ลงในชองวาง (    ) ตามความเปนจริง

จากการชมภาพยนตรเร่ือง “Oldboy”  ทานมีความคิดเหน็อยางไรตอองคประกอบการเลาเร่ืองใน
ภาพยนตรเร่ืองนี้ 

รายละเอียดในการประเมิน

ระดับความคิดเหน็

เห็นดวย
มากที่สุด

เห็นดวย
มาก

เห็นดวย
ปานกลาง

เห็นดวย
นอย

เห็นดวย
นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

8. โครงเร่ือง 
(Plot)

1. ภาพยนตรมีเนื้อหาที่เขาใจงาย

2. เนื้อหาของภาพยนตรมีความนา
สนใจ

3. ภาพยนตรมีการลำดับเร่ืองราวที่
เขาใจงาย

4.เร่ืองราวในภาพยนตรสนบัสนนุ
แกนของเร่ืองเก่ียวกับการลางแคน

5. การหกัมุมตอนจบของเร่ืองทำให
เร่ืองมีความนาสนใจมากข้ึน

9.แกนเร่ือง 
(Theme)

1.เนื้อเร่ืองสนบัสนนุความเช่ือเร่ือง 
"กฏแหงกรรม" ชัดเจน
(ผลกรรมแหงความแคน)

10.ตัวละคร 
(Character)

1.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทำใหตัว
ละคร "อีวูจิน" (ตัวราย) มีพฤติกรรม
ลางแคนมีความสมเหตุสมผล

2.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทำใหตัว
ละคร "โอ แดซู" (พระเอก) มี
พฤติกรรมลางแคนมีความสมเหตุ
สมผล

3.ผลจากการกระทำการลางแคนที่
ตัวละครทั้งสองไดรับมีความเหมาะ
สม
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รายละเอียดในการประเมิน

ระดับความคิดเหน็

เห็นดวย
มากที่สุด

เห็นดวย
มาก

เห็นดวย
ปานกลาง

เห็นดวย
นอย

เห็นดวย
นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

4. บทสนทนาของตัวละครชวยเลา
เร่ืองราวหรือบรรยายชีวิตของตัว
ละครนั้นไดเปนอยางดี

11.ฉาก 
(Setting)

1.การนำฉากตางๆ เหลานี้มาใสใน
เร่ืองเปนตัวชวยเลาเร่ืองการลาง
แคน (เชน ฉากอพารทเมนทสุดหรู
ของ   “อีวูจิน” ที่เต็มไปดวยกรอบ
ส่ีเหล่ียม หรือ หองที่โอแดซูถูกขัง  
หมายถึง การติดอยูกับความทรงจำ
ที่เลวราย)

2. ฉากในภาพยนตรที่แสดงออกถึง
ความรุนแรงในการลางแคนมีความ
เหมาะสมกับตัวเนื้อเร่ือง

12.สัญลักษณ 1. สังเกตเหน็และเขาใจสัญลักษณ
ที่แทรกอยูในภาพยนตร
(เชน นากา )

13.มุมมองใน
การเลาเร่ือง

1.มีความรูสึกเจ็บปวดเหมือนกับตัว
ละครเอก (โอแดซู) ท่ีถูกลางแคน

14.เทคนคิและ
กลวิธี

1. มีความเหมาะสมของแสงและสี
ที่ใชในการนำเสนอ

2. มีความเหมาะสมของเสียง
ประกอบกับบรรยากาศของเร่ือง

3. เสียงเพลงบรรเลงที่ประกอบใน
ฉาก กระตุนอารมณความรูสึกคนดู
(ฉากตอนถอนฟน ฉากอีวูจินปลอย
มือพ่ีสาว  เปนตน)

4. มุมกลอง การเคล่ือนกลอง รวม
ถึงตัดตอ ชวยสนบัสนนุใหเร่ืองราว
มีความนาสนใจและดึงดูดความ
สนใจเปนอยางดี
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สวนท่ี   3   : คำถามความคิดเหน็เก่ียวกับการรับชมภาพยนตรเร่ือง “Oldboy”

15. ทานคิดวา องคประกอบสวนใดที่ทำใหทานติดตามรับชมภาพยนตรเร่ือง  "Oldboy”  โปรดลำดับความสำคัญ
จาก 1-6

1 2 3 4 5 6

                            แกนเร่ือง 
                           (Theme)

 

                          โครงเร่ือง 
                             (Plot)    

            ตัวละคร
             (Character)

            ฉาก
             (Setting)

             เทคนิคและ
กลวิธีการนำเสนอ 

16. ส่่ิงที่ทานไดรับจากการชมภาพยนตรเร่ือง "Oldboy" คืออะไร โปรดอธิบาย

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

17. ขอบกพรองที่ควรปรับปรุงในภาพยนตรเร่ือง "Oldboy" คืออะไร 

      …...............................................................................................................................................

      …...............................................................................................................................................

      …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

- ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม -
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แบบสอบถามงานวิจัย

   เร่ือง   "  การเลาเร่ืองและส่ือความหมายในภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน  "  

คำช้ีแจง:  แบบสอบถามนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาโทกลุมวิชาส่ือสารการแสดงและส่ือ
บันเทงิ  คณะนิเทศศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยผลที่ไดจะนำไปใชเพ่ือวัตถุประสงคทางการศึกษาเทานั้น  
สำหรับแบบสอบถามจะมีทั้งหมด 3 สวน ดังน้ี

สวนท่ี   1:    ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม

สวนท่ี   2:   ทศันคติของผูชมที่มีตอภาพยนตร เอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน เร่ือง “Confession” 
สวนท่ี   3:   คำถามความคิดเหน็เก่ียวกับการรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคน

นิยาม: ภาพยนตรเอเชียตะวันออก  หมายถึง  ภาพยนตรที่ถูกเลือกมาฉายใหแกผูที่ตอบแบบสอบถาม  
           ซ่ึงเปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคนจากประเทศฝงเอเชียตะวันออก ไดแก   
           ภาพยนตรจีน   ฮองกง  ไตหวัน  ญ่ีปุน  และเกาหลี

สวนท่ี   1   : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คำช้ีแจง  กรุณาตอบคำถามโดยทำเคร่ืองหมาย  X  ลงในชองวาง (    ) ตามความเปนจริง

1. เพศ                                   (     ) 1. ชาย                        (     ) 2. หญิง

2.  อายุ                                  (     )  1. 15-19 ป                 (     )  2. 20- 24 ป

                                (     )  3. 25- 29 ป                (     )  4. 30-34 ป

                                (     )  5. 35-39 ป                 (     )  6. 40-44 ป

3. สถานภาพ                           (     ) 1. โสด                        (     ) 2. สมรส

                                 (     ) 3. หยาราง                         

4. กำลังศึกษา                           (     ) 1. มัธยมตนหรือเทยีบเทา            
      (     ) 2.  มัธยมปลาย/ปวช หรือเทยีบเทา                                 
      (     ) 3. อนปุริญญา/ปวส. หรือเทยีบเทา
      (     ) 4. ปริญญาตรี

                                  (     ) 5. สูงกวาปริญญาตรี                                     
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5. อาชีพ                             (     ) 1. นักเรียน / นิสิต / นักศึกษา            (     ) 2.  รับราชการ / รัฐวิสาหกิจ
                                          (     ) 3. พนกังานบริษัทเอกชน                  (     ) 4. ธุรกิจสวนตัว
                                          (     )  5. อ่ืน โปรดระบุ..............

6. นอกจากภาพยนตรเร่ือง “Confession” ทานเคยรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลาง
แคนเร่ืองใดตอไปนี้บาง (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ)

    (     )  1. Confession of pain (2006)                   (     ) 2. Vengeance (2009)           

                 (     )  3. Region of Assassins (2010)               (     ) 4. Punished (2011)

                  (     )  5. Sympathy of Mr.Vengeance (2002)    (     ) 6. Old Boy  (2003)  

                  (     )  7. Sympathy of LadyVengeance (2005) (      ) 8. I Saw the devil (2010)      

          (     )  9. Audition (1999)                                   (      ) 10. The Neighbor No.13 (2005)            

                  (     ) 11. Sasori (2008)     

7. เหตุผลใดที่ทานเลือกรับชมภาพยนตรเอเชียตะวันออกที่มีเนื้อหาเก่ียวกับการลางแคนดังกลาว 

(เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ)

  (     )  1. ชอบเนื้อหาสาระ (Theme)
 (     )  2. ชอบเคาโครงเร่ือง (Plot)
 (     )  3. ช่ืนชอบบุคลิกของตัวละคร  (Character)
 (     )  4. ชอบบทสนทนา (Dialogue)
 (     )  5. ชอบฉาก/สถานที่ที่ใชในการถายทำ  (Setting)
 (     )  6. ชอบกลวิธีการเลาเร่ือง เชน  การใชแสง  สี เสียงเพลง ตัดตอ หรือเทคนคิทางภาพยนตรอ่ืนๆ
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สวนท่ี   2   :  ทศันคติของผูชมที่มีตอภาพยนตรเร่ือง “Confession”

คำช้ีแจง  กรุณาตอบคำถามโดยทำเคร่ืองหมาย  X   ลงในชองวาง (    ) ตามความเปนจริง

จากการชมภาพยนตรเร่ือง “Confession”  ทานมีความคิดเหน็อยางไรตอองคประกอบการเลาเร่ืองใน
ภาพยนตรเร่ืองนี้ 

รายละเอียดในการประเมิน

ระดับความคิดเหน็

เห็นดวย
มากที่สุด

เห็นดวย
มาก

เห็นดวย
ปานกลาง

เห็นดวย
นอย

เห็นดวย
นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

8. โครงเร่ือง 
(Plot)

1. ภาพยนตรมีเนื้อหาที่เขาใจงาย

2. ประเด็นเนื้อหาการลางแคนที่นำ
มาเสนอมีความนาสนใจ

3. ถึงแมภาพยนตรจะมีการเลา
เร่ืองที่ไมเรียงลำดับแตก็สามารถ
เช่ือมโยงและเขาใจได

4.เร่ืองราวในภาพยนตรสนบัสนนุ
แกนของเร่ืองเก่ียวกับการลางแคน

5. การเผยปมตางๆ ของเร่ืองที่ละ
นดิมีสวนทำใหผูชมติดตามเร่ืองราว
เปนอยางดี

9.แกนเร่ือง 
(Theme)

1.เนื้อเร่ืองสะทอนถึงปญหาของ
สังคมญ่ีปุนไดเปนอยางดี (การ
เอาผิดเด็กและเยาวชนในการกอ
อาชญากรรม)

10.ตัวละคร 
(Character)

1.แรงจูงใจหรือมูลเหตุที่ทำใหตัว
ละคร "ครูโยโกะ"  มีพฤติกรรมลาง
แคนมีความสมเหตุสมผล

2. บุคลิกลักษณะของตัวละคร "ครู
โยโกะ" สัมพันธกับพฤติกรรมการ
ลางแคน

3. ผลจากการกระทำการลางแคนที่
ตัวละครเด็กทั้งสองไดรับมีความ
เหมาะสม
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รายละเอียดในการประเมิน

ระดับความคิดเหน็

เห็นดวย
มากที่สุด

เห็นดวย
มาก

เห็นดวย
ปานกลาง

เห็นดวย
นอย

เห็นดวย
นอย
ที่สุด

5 4 3 2 1

4.บทสนทนาของตัวละครชวยเลา
เร่ืองราวหรือบรรยายชีวิตของตัว
ละครนั้นไดเปนอยางดี

11.ฉาก 
(Setting)

1.ฉากที่คาดไมถึงวาจะเกิด
เหตุการณลางแคนข้ึน (เชน ฉาก
ภายในบาน และโรงเรียน) สราง
ความเซอรไพรส ต่ืนตาต่ืนใจใหกับ
คนดูเปนอยางดี 

12.สัญลักษณ 1.สังเกตเหน็และเขาใจสัญลักษณที่
แทรกอยูในภาพยนตร
(เชน นากาเดินถอยหลัง )

13.มุมมองใน
การเลาเร่ือง

1.การเลาเร่ืองผานตัวละครหลายๆ
ตัวไมสงผลตอการรับรูเร่ืองราวที่
เปล่ียนไป (ยังเขาใจเหมือนเดิม)

14.เทคนคิและ
กลวิธี

1.การใชสีและแสงที่มืดมัวทำใหคน
ดูเกิดความรูสึกอึดอัด

2.มีความเหมาะสมของเสียงดนตรี
ประกอบกับบรรยากาศของเร่ือง

3.มุมกลอง การเคล่ือนกลอง รวม
ถึงตัดตอ ชวยสนบัสนนุใหเร่ืองราว
มีความนาสนใจและดึงดูดความ
สนใจ 
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สวนท่ี   3   :  คำถามความคิดเหน็เก่ียวกับการรับชมภาพยนตรเร่ือง “Confession”

   15. ทานคิดวา องคประกอบสวนใดที่ทำใหทานติดตามรับชมภาพยนตรเร่ือง  “Confession” โปรดลำดับความ
สำคัญจาก 1-5 

1 2 3 4 5 6

                            แกนเร่ือง 
                           (Theme)

 

                          โครงเร่ือง 
                             (Plot)    

            ตัวละคร
             (Character)

            ฉาก
             (Setting)

             เทคนิคและ
กลวิธีการนำเสนอ 

16. ส่่ิงที่ทานไดรับจากการชมภาพยนตรเร่ือง “Confession”คืออะไร โปรดอธิบาย

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

17. ขอบกพรองที่ควรปรับปรุงในภาพยนตรเร่ือง “Confession” คืออะไร 

      …...............................................................................................................................................

      …...............................................................................................................................................

      …...............................................................................................................................................

     …...............................................................................................................................................

- ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม -
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

  นางสาวปยวรรณ จิตสําราญ เกิดเมื่อวนัที่ 11 กมุภาพนัธ พ.ศ. 2529 ที่อําเภอศีขรภูมิ 

จังหวัดสุรินทร สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีเทศศาสตรบัณฑิตเกียรตินิยมอันดับหนึง่ คณะ

นิเทศศาสตร ภาควิชา วทิยกุระจายเสียง วิทยโุทรทัศนและภาพยนตร มหาวิทยาลัยกรุงเทพ ในป

การศึกษา 2550 หลังจากสําเร็จการศึกษาไดเขาทํางานในตําแหนงผูชวยผูกาํกับภาพยนตร

โฆษณา ที่โปรดักชั่นเฮาส FRIDAY CLUB และโปรดิวเซอรคอมพิวเตอรกราฟฟค ทีบ่ริษัท 

YGGDRAZIL VISHUAL EFFECT อ๊ิกดราซิล วิชวล เอฟเฟค ต้ังแตป 2551-2553 หลังจากนั้นได

ลาออกมาเปนโปรดิวเซอรอิสระ (Freelance)  จนถึงปจจุบัน  และเขาศึกษาตอในหลักสูตรนิเทศ

ศาสตร  กลุมวชิาส่ือสารการแสดงและส่ือบันเทงิ  จฬุาลงกรณมหาวทิยาลัย  ในปการศึกษา 2553 
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