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กติตกิรรมประกาศ 
 
 วิทยานิพนธ์ฉบบันี ้ส าเร็จลลุ่วงไปด้วยดี ด้วยความกรุณาของอาจารย์ ดร.ประกอบ 
กรณีกิจ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีได้ให้ค าแนะน า ค าปรึกษา ข้อคิดเห็น และความชว่ยเหลือ
แก่ผู้วิจยัทกุครัง้ท่ีประสบปัญหาในการท าวิจยั ตลอดจนแนวทางในการแก้ไขปรับปรุง ด้วยความ
เอาใจใสม่าโดยตลอด ผู้วิจยัจงึใคร่ขอกราบขอบพระคณุอยา่งสงูมา ณ โอกาสนี ้
 ขอกราบขอบพระคณุ รองศาสตราจารย์ ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา ประธานกรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฐาปนีย์ ธรรมเมธา กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ทีได้กรุณา
ให้ข้อเสนอแนะ ข้อคิดเห็นและตรวจแก้ไขข้อบกพร่องตา่งๆ ท าให้วิทยานิพนธ์ฉบบันีส้มบรูณ์และ
ส าเร็จลลุว่งด้วยดี 
 ขอกราบขอบพระคณุผู้ เช่ียวชาญทกุทา่น ท่ีได้ให้ความอนเุคราะห์และเสียสละเวลาอนัมี
คา่ในการตรวจแก้ไขเคร่ืองมือในการวิจยั  และให้ค าแนะน า ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิตา่งๆ ซึง่ข้อมลูท่ี
ได้เป็นประโยชน์อยา่งยิ่งในการแก้ไขปรับปรุงเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีใ้ห้สมบรูณ์ 
 ขอขอบพระคณุ หวัหน้าภาควิชา คณาจารย์ และอาจารย์ ดร.สรุพล บญุลือ ภาควิชา
เทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ ท่ีได้ให้ความอนเุคราะห์และอ านวยความสะดวกตลอดระยะเวลา
การทดลองเคร่ืองมือในการวิจยั 
 ขอกราบขอบพระคณุคณาจารย์ในสาขาวิชาเทคโนโลยีการศกึษา จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั และคณาจารย์ในสาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบรีุ ทกุทา่น ท่ีได้ประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ และประสบการณ์ท่ีมีคา่ยิ่งแก่ผู้วิจยั 
 ขอบคณุเพ่ือนๆ AV 51 ทกุคน และพี่น้องชาวโสตทศันศกึษาทกุคนท่ีได้ให้ก าลงัใจ ความ
ชว่ยเหลือ และค าแนะน าตา่งๆ ผู้วิจยัรู้สกึซาบซึง้ในน า้ใจเป็นอยา่งมาก 
 ขอบคณุคณุกิตติศกัดิ ์โพธิมา ท่ีให้ความชว่ยเหลือผู้ วิจยัในการให้ค าแนะน าและ
อนเุคราะห์โปแกรมท่ีใช้ในการพฒันาบทเรียนท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี  ้

เน่ืองจากผู้วิจยัได้รับทนุสนบัสนนุการท าวิทยานิพนธ์สว่นหนึง่จากบณัฑิตวิทยาลยั 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ผู้วิจยัขอขอบพระคณุบณัฑิตวิทยาลยัอยา่งยิ่งมา ณ ท่ีนีด้้วย 
 ท้ายสดุนี ้ผู้วิจยัใคร่ขอกราบขอบพระคณุ คณุพ่อ คณุแม่ และบคุคลภายในครอบครัวท่ีมี
สว่นในการช่วยเหลือสนบัสนนุในทกุๆ ด้านทัง้ก าลงักาย ก าลงัใจ และก าลงัทรัพย์แก่ผู้วิจยั จน
ส าเร็จการศกึษาลลุว่งไปได้ด้วยดี 
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บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 ทกัษะทางภาษานัน้ประกอบด้วย 4 ทกัษะ คือ การฟัง การพดู การอา่น และการเขียน ซึง่
การเขียนเป็นทกัษะท่ีมีความส าคญัและจ าเป็นอยา่งยิ่งทกัษะหนึง่ในการติดตอ่ส่ือสาร โดยเฉพาะ
ในยคุของการติดตอ่ส่ือสารอยา่งไร้พรมแดนในปัจจุบนั ทกุคนต้องก้าวให้ทนัตอ่การเปล่ียนแปลง
ข้อมลูขา่วสารตา่งๆ จงึจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะต้องพฒันาความสามารถในการส่ือสารของคนไทย  
การเขียนจงึเป็นสิ่งจ าเป็นและส าคญัยิ่งในการส่ือสารเพ่ือท าความเข้าใจและส่ือความหมายกบั
บคุคลอ่ืน ซึง่การเขียนท่ีดีนัน้จะต้องถ่ายทอดความหมายได้อย่างถกูต้อง ก่อให้เกิดความเข้าใจ
ตรงกนั อีกทัง้ยงัต้องส่ือสารให้ผู้ รับสารได้ความรู้ ความคิด จินตนาการและอารมณ์ผา่นตวัอกัษร 
ดงัท่ีอจัฉรา ชีวพนัธ์ (2533) ได้กลา่วไว้วา่ “การเขียนเป็นทกัษะการสง่สารท่ีผู้ เขียนส่ือสาร
ความรู้สกึนกึคดิของตนเองออกมาด้วยถ้อยค าส านวนท่ีสละสลวยล าดบัความคิดอยา่งตอ่เน่ือง 
แสดงให้เห็นถึงความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เขียน”   
 
 การเขียนท่ีมีประสิทธิภาพนัน้ นอกจากจะส่ือสารให้คนอ่ืนเข้าใจได้แล้ว ต้องแสดงถึง  
ความริเร่ิมสร้างสรรค์และเป็นงานท่ีดีเกิดจากจินตนาการของผู้ เขียนเอง โดยท่ีมิได้ลอกเลียนแบบ
ผู้ อ่ืน มีอิสระท่ีจะคิดรูปแบบใหม่ๆ แตกตา่งไปจากแนวเดิมท่ีมีอยู่ มีความน่าสนใจ ไม่ซ า้แบบใคร 
เป็นผลงานท่ีมีคณุคา่ทางความคิดริเร่ิมอย่างเดน่ชดั ซึ่งการเขียนประเภทนี ้เรียกว่า “การเขียนเชิง
สร้างสรรค”์ 
 
 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึก ความคิด ลักษณะต่าง ๆ 
รวมทัง้จินตนาการของผู้ เขียนให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ เข้าใจในลกัษณะเฉพาะตวัของแตล่ะบคุคล โดยอาศยั
ประสบการณ์ของผู้ เขียนออกมาในรูปแบบอิสระตามความพอใจมิได้ลอกเลียนแบบผู้ ใด  มี 
ความแปลกใหม ่ไมซ่ า้แบบใคร เป็นการเขียนแบบอิสระท่ีอาศยัประสบการณ์และจินตนาการท่ีเกิด
จากความคิดแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นภาษาท่ีเหมาะสมและมีคุณค่าดังนัน้ การเขียนเชิง
สร้างสรรค์จึงเป็นผลิตผลของความคิดริเร่ิมอย่างหนึ่ง ซึ่งจะช่วยให้ผู้ เรียนตระหนกัว่าเขาได้ผลิต
ผลงานท่ีมีชิน้เดียวในโลกด้วยตวัของเขาเอง (เตือนใจ ทรงก าพล, 2550; อจัฉรา ชีวพนัธ์, 2533; 
ดสุิต หงัเสวก, 2543) 
 
 



2 

 

 

 ซึ่ง นิจ จันทร์มล (2535) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการเขียนเชิงสร้างสรรค์สรุปไว้ว่า  
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นทกัษะพืน้ฐานท่ีช่วยให้เด็กได้กล้าแสดงออก ในการถ่ายทอดอารมณ์ 
ความรู้สึกนึกคิด จินตนาการ และประสบการณ์โดยเช่ือมโยงล าดับความคิดให้เป็นถ้อยค าท่ี
สละสลวย สามารถเขียนได้หลายมมุ แปลก และไมซ่ า้แบบใคร เพ่ือส่ือความหมายให้ผู้ อ่ืนได้เข้าใจ
ตรงกับผู้ เขียนต้องการ และได้ผลงานท่ีแปลกใหม่ไม่เหมือนใคร การเขียนเชิงสร้างสรรค์ ช่วยใน  
การปรับตวัให้เข้ากับสภาพแวดล้อมของ สังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และปัญหาแปลกใหม่ซึ่ง
เกิดขึน้ตลอดเวลาได้อีก การท่ีจะ ด ารงชีวิตหรือปรับตัวให้อยู่ในสภาพของสังคม ลักษณะนีไ้ด้ 
จะต้องอาศยัทักษะท่ีจะเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ และความกล้าแสดงออกในด้านความคิดให้มากขึน้โดย
ล าดบัการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก็เป็นส่วนหนึ่งท่ีจะช่วยให้ผู้ เขียนได้สะท้อนความคิดของตนเก่ียวกบั
เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในสงัคม และยงัได้ใช้จินตนาการประสบการณ์ความรู้ท่ีมีอยู่ในตวัผู้ เขียน เสนอ
แนวคดิในการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์พร้อมกบักระตุ้นให้ผู้อา่นได้ น าแนวคิดไปคิดสร้างสรรค์ใน
งานต่างๆ เช่น งานประดิษฐ์ งานประพันธ์ บทเพลง ค า ขวัญ งานศิลปะ และแนวทางใน 
การแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ทัง้ในปัจจบุนัและอนาคต เพ่ือ พฒันาสภาพแวดล้อมของสงัคมให้ดีขึน้และ
เจริญก้าวหน้าต่อไป การเขียนเชิงสร้างสรรค์ นอกจากจะท าให้ผู้ เขียนเชิงสร้างสรรค์มีโอกาสได้ 
แสดงออกได้ปรับตวัเข้ากบัสภาพแวดล้อมได้แล้ว ยงัสามารถช่วยให้ผู้อ่านได้รับ ความเพลิดเพลิน
และน าความ คดิไปสานตอ่เพ่ือพฒันาสงัคมให้มีความทนัสมยั และดีกวา่ท่ีเป็นอยูต่อ่ไปได้อีกด้วย  
 
 ดงัท่ีกลา่วมาข้างต้นจะเห็นได้วา่ การเขียนเชิงสร้างสรรค์นัน้เป็นการเขียนท่ีต้องใช้ทกัษะ
กระบวนการคดิ และความคิดสร้างสรรค์ควบคูก่นัไป เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถใช้กระบวนการเขียน
เพ่ือส่ือสารและเขียนเร่ืองราวในรูปแบบตา่งๆ ได้ การเขียนจงึเป็นกระบวนการท่ีมีความสมัพนัธ์
อยา่งแยกไมอ่อกกบัความคิด ดงัท่ี สภุทัรา อกัษรานเุคราะห์ (2532) ได้กลา่วถึงความสมัพนัธ์
ระหวา่งการคดิและการเขียนวา่ การเขียนเป็นกระบวนการท่ีมีความเก่ียวข้องกบัการคิดเป็นอยา่ง
ยิ่ง เพราะก่อนท่ีจะเขียนผู้ เขียนจะต้องคดิก่อนเสมอวา่ ตนเองจะเขียนอะไร เขียนให้ใครอ่าน และมี
จดุมุง่หมายในการเขียนอย่างไร โดยพยายามส่ือสารทางความคดิกบัผู้อา่น ผู้ เขียนจะต้องรวบรวม
ข้อมลู เลือกสรรสิ่งท่ีตนต้องการถ่ายทอดความคดิ น ามาล าดบัความด้วยการเรียบเรียงออกมาเป็น
ตวัอกัษร  จากกแนวคดิดงักลา่วและเหตผุลข้างต้น แสดงให้เห็นวา่ทกัษะการเขียนต้องอาศยัทกัษะ
การคิด ซึง่สอดคล้องกบัความคดิเห็นของฐะปะนีย์ นาครทรรพ (2519) ท่ีกลา่วถึงความส าคญัของ
การคิดวา่ “ก่อนท่ีเราจะสามารถเขียนสิ่งใดให้ใครอ่านได้ เราต้องคดิให้แจม่แจ้งเสียก่อน เม่ือคิดได้
แจม่แจ้งแล้ว จงึเลือกถ้อยค ามาใช้ให้ได้ความหมายตามต้องการ” ดงันัน้ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ก็ต้องอาศยัความคดิสร้างสรรค์เชน่กนั ซึง่ในการพฒันาการเขียนเชิงสร้างสรรค์นัน้ ผู้สอนจะต้อง
แสวงหาเทคนิค วิธีการกิจกรรมตา่งๆ ท่ีเหมาะสมเพ่ือสง่เสริมและกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความคดิเชิง
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สร้างสรรค์ จากการศกึษาพบวา่ เทคนิคการะดมสมองและแผนผงัความคดิเป็นเทคนิคท่ีนา่สนใจ
ในการน าไปใช้เพ่ือพฒันาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้ ดงัท่ี วีคอฟฟ์ (Wycoff, 1991) 
ได้กลา่วถึงการน าเทคนิคผงัความคดิและเทคนิคระดมสมองมาใช้ด้วยกนัว่าจะสามารถยกระดบั 
สนบัสนนุ และชว่ยให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ได้เป็นอยา่งดี ทัง้นีเ้พราะการระดมสมองเป็น 
การระดมความคดิอย่างหลากหลายจากสมาชิกในกลุม่ส่วนแผนผงัความคิดนัน้ เป็นการน า
ความคดิดงักลา่วมาจดัระบบ จดักลุม่ สร้างความเช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยั
ของ จตุมิา นาควรรณ (2544) ท่ีพบวา่ คะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงัความคดิสงูกวา่
นกัเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ทัง้นี ้เพราะการระดมสมอง
เป็นการฝึกให้ผู้ เรียนได้ระดมความคดิอยา่งเตม็ท่ี มีความหลากหลาย เน้นปริมาณของความคดิ 
โดยการปลอ่ยให้ความคิดไหลออกมาอย่างอิสระ จะไมมี่การตดัสินหรือวิพากษ์วิจารณ์ใดๆ ทัง้สิน้ 
จนกวา่การระดมสมองจะเสร็จสิน้จึงน าความคิดเหลา่นัน้มาประเมิน ปรับปรุงตกแตง่ และ
ผสมผสานกนัเพ่ือให้ได้ความคดิท่ีดี ซึง่เป็นวิธีหนึง่ท่ีก่อให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ขึน้ในตวัผู้ เรียน 
สว่นแผนผงัความคิดนัน้เป็นการน าความคดิท่ีได้จากการเช่ือมโยง มาจดัล าดบัความส าคญั และ
จดัหมวดหมูอ่ย่างเป็นระบบ ซึง่ได้รับการออกแบบให้สอดคล้องกบัการท างานและความต้องการ
ของสมอง ในการติดตอ่ จดัการ  รวบรวม  บนัทกึ  เช่ือมโยงข้อ มลูขา่วสารตา่ง ๆ  ซึง่ต้องมิใชเ่พียง
ตวัหนงัสือ รายการ ตวัเลข ล าดบัและเส้นตรงเทา่นัน้ ยงัต้องค านงึถึง สี การสร้างภาพ มิต ิ
สญัลกัษณ์ ความได้สดัสว่น ฯลฯ ซึง่เป็นลกัษณะหนึง่ท่ีสามารถพฒันาความคิดของผู้ เรียนให้เป็น
ระบบ เป็นระเบียบ มีความเช่ือมโยงสมัพนัธ์และแจม่แจ้งชดัเจน (บซูาน, 1991 ; จตุมิา นาควรรณ, 
2544) เม่ือน ามาใช้ควบคูก่บัการระดมสมองก็ยิ่งจะเสริมและสร้างความคดิสร้างสรรค์ให้เกิดแก่ตวั
ผู้ เขียนได้ดียิ่งขึน้ก่อนท่ีจะเขียนออกมาเป็นลายลกัษณ์อกัษรตอ่ไป ซึง่เทคนิคทัง้สองดงักลา่ว
ประกอบด้วยสาระท่ีส าคญัดงันี ้

1.เทคนิคการระดมสมองเป็นเทคนิคหนึง่ท่ีนา่สนใจในการน าไปใช้เพ่ือพฒันาการคิดให้แก่
ผู้ เรียนได้เพราะเทคนิคระดมสมอง (Brainstorm Technique) หรือระดมความคิดเป็นวิธีการหนึ่ง
ในการแก้ปัญหาซึ่งพฒันาขึน้โดย ออสบอน (Osborn, 1957) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้บุคคลได้ใช้
ความคดิเสนอแนะวิธีแก้ปัญหาให้ได้มากท่ีสดุในช่วงเวลาจ ากดั ซึ่งรอว์ลินสนั (Rawlinson, 1988) 
ได้กล่าวถึงค าจ ากดัความของการระดมสมองว่า การระดมสมองคือการเสนอแนวคิดและการเ ก็บ
ความคดิจากกลุม่บคุคลในเวลาจ ากดั 
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                   ออสบอน  (Osborn, 1957) ได้ให้หลกัการใหญ่ ๆ ในการระดมสมองดงัตอ่ไปนีคื้อ 
                        1. จะไมมี่การวิพากษ์วิจารณ์หรือตดัสินความเห็นตา่งๆ และความคดิทกุความคดิ 
                        2.  ปริมาณความคดิยิ่งมากย่ิงดี 
                        3.   ความคดิของกลุม่สามารถท าให้มีคณุคา่ได้มากกวา่ความคิดของคนคนเดียว 
                        4.  พยายามปรับปรุงตกแตง่ ดดัแปลงความคดิท่ีมีอยู่ 
 

ในการระดมสมอง จะสามารถด าเนินไปด้วยดีและบรรลุตามจุดมุ่งหมายได้นัน้ จะต้อง
ประกอบด้วยขัน้ตอนท่ีส าคญัดงัท่ี รอว์ลินสนั (Rawlinson, 1988) ได้กลา่วไว้ ดงันี ้  
                        ขัน้ท่ี 1 ก าหนดพิจารณาปัญหา (state the problem and discuss) เป็นการแจ้ง
ให้ผู้ เข้าร่วมประชุมได้รับทราบและร่วมกันพิจารณาถึงปัญหาท่ีต้องการจะแก้ไขว่าลกัษณะของ
ปัญหาเป็นอยา่งไร         
                        ขัน้ท่ี 2 การทบทวนปัญหา (restate the problem) พยายามหาวิธีการท่ีเป็นไปได้
ในการแก้ปัญหา โดยพยายามตัง้ค าถามให้คดิ “อยา่งไร” พร้อมทัง้เขียนประเดน็ตา่งๆ ท่ีเสนอไว้ 
                        ขัน้ท่ี 3 คดัเลือกประเด็นเบือ้งต้น  (select  a  basic  restatement)  ท่ีเป็นไปได้
และเหมาะสมในการแก้ปัญหา  ซึ่งอาจจะมีหลายประเด็นท่ีเป็นไปได้  แตอ่ย่างไรก็ตามในขัน้ตอน
นีผู้้น าการประชมุจะต้องพยายามให้สมาชิกคดัเลือกให้เหลือเพียง 1 หรือ 2 ประเด็น ท่ีสามารถจะ
ระดมสมองได้ 
                        ขัน้ท่ี 4 เร้าและกระตุ้นความสนใจในการประชมุ (“warm-up” session) ขัน้นีเ้ป็น
การกระตุ้น สร้างความสนใจให้ผู้ เข้าร่วมประชมุเกิดความเข้าใจในประเด็นท่ีจะระดมสมองกนั ใน
ขัน้นีอ้าจใช้เวลาเพียงสัน้ ๆ ไมค่วรเกิน 5 นาที 
                        ขัน้ท่ี 5 ระดมความคิด/ ระดมสมอง (brainstorm) เป็นการเร่ิมระดมความคิดโดย
ผู้น าการประชุมอ่านประเด็นปัญหาท่ีเลือกไว้ จากนัน้ก็ให้ผู้ เข้าร่วมประชมุแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองออกมา โดยผู้น าจะเขียนแนวคิดแต่ละแนวคิดไว้ ซึ่งในขัน้ตอนนีแ้นวคิดทกุแนวคิดจะไหล
ออกมาอยา่งอิสรเสรีไมมี่การคดัค้านใดๆ ทัง้สิน้ 
                        ขัน้ท่ี 6 คดัเลือกแนวคิด (wildest idea) เป็นขัน้สดุท้ายของการระดมสมอง 
หลงัจากผู้ เข้าร่วมประชมุได้เสนอแนวคิดตา่ง ๆ มากพอสมควรแล้วก็จะชว่ยกนัคดัเลือกแนวคดิท่ี
ไมค่อ่ยดี ไมน่า่จะเป็นไปได้ทิง้ ให้เหลือเฉพาะแนวคิดท่ีสามารถจะน ามาใช้ในการแก้ปัญหาได้
จริงๆ เทา่นัน้    
 

2. เทคนิคแผนผงัความคิด (Mind map Technique) เป็นการท างานร่วมมือกนัของสมอง
ซีกซ้ายและสมองซีกขวาในการเช่ือมโยงผกูตอ่ข้อมลูทัง้หมดเข้าด้วยกนั ซึง่ บซูาน (Buzan, 1991) 
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อธิบายวา่ โครงสร้างหรือการท างานของสมองในการตดิตอ่ จดัการ รวบรวม บนัทกึ เช่ือมโยง
ข้อมลูขา่วสารตา่งๆ นัน้ ควรจะเร่ิมด้วยความคดิหลกั (main idea) ท่ีจดุกลางแล้วแตกสาขาย่อย
ออกไปแล้วแตค่วามคิดแตล่ะคน ซึง่ วีคอฟฟ์ (Wycoff, 1991) ได้กลา่วถึงลกัษณะพืน้ฐานของ
แผนผงัความคดิดงัตอ่ไปนี ้

1. เร่ิมท่ีจดุกึ่งกลางหน้ากระดาษ  
2. ให้ความคดิไหลไปอยา่งอิสระมากโดยปราศจากการตดัสินหรือการวิพากษ์วิจารณ์ 
3. ใช้ค าส าคญั (Key Word) ในการน าเสนอความคดิตา่งๆ 
4. เขียนค าส าคญั 1 ค า ตอ่ 1 เส้น 
5. เช่ือมโยงแตล่ะความคดิหลกักบัจดุกลางโดยใช้เส้น 
6. ใช้สีชว่ยเน้นจดุส าคญัของความคดิ 
7. ใช้การจินตนาการและสัญลักษณ์ต่างๆ เพ่ือเน้นจุดส าคัญ พร้อมกับเช่ือมโยง

ความคดิไปเร่ือยๆ 
จากลกัษณะพืน้ฐานของแผนผังความคิด พอจะสรุปได้ว่าลักษณะเด่นของเทคนิคนีคื้อ 

การจดัระบบและการเช่ือมโยงความคิดตา่งๆ เข้าด้วยกนัโดยใช้ค าส าคญัในการน าเสนอความคิด
ตา่งๆ เหลา่นัน้ และจะให้ความส าคญักบัการแตกกระจายความคิดจากจดุกลางออกไปเร่ือยๆ 
  

ดังนัน้ การน าเทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิดมาใช้ด้วยกันจะสามารถ
ยกระดบั สนบัสนุน และช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี ทัง้นีเ้พราะการระดมสมอง
เป็นการระดมความคิดอย่างหลากหลายจากสมาชิกในกลุ่ม ส่วนแผนผงัความคิดนัน้เป็นการน า
ความคดิดงักลา่วมาจดัระบบ จดักลุม่ สร้างความเช่ือมโยงสมัพนัธ์ (Wycoff, 1991) 
 
 สิ่งส าคญัในการฝึกฝนการเขียนเชิงสร้างสรรค์นัน้ นอกจากเทคนิคและวิธีการสอนแล้ว ใน
การพฒันาความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์นัน้ จ าเป็นต้องอาศยัเคร่ืองมือ ส่ือและอปุกรณ์
ตา่งๆ ในการจงูใจและ เร้าความสนใจผู้ เรียน ท าให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 
(ดสุิต หงัเสวก, 2543) ส าหรับการจดัการเรียนการสอนในปัจจบุนัได้เปล่ียนแปลงไปตามเทคโนโลยี
ท่ีทนัสมยั และเน้นการเรียนการสอนในลกัษณะท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
มากขึน้ การจดัการเรียนการสอนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต จงึได้รับความนิยมอยา่งแพร่หลายใน
ปัจจบุนั และได้เข้ามามีบทบาทส าคญัทางการศกึษาและ กลายเป็นคลงัแหง่ความรู้ท่ีไร้พรมแดน 
ซึง่ผู้สอนได้ใช้เป็นทางเลือกใหมใ่นการสง่เสริมการเรียนรู้เพ่ือเปิดประต ูการศกึษาจากห้องเรียน
ไปสูโ่ลกแหง่การเรียนรู้อนักว้างใหญ่ รวมทัง้การน าการศกึษาไปสูผู่้ ท่ีขาดโอกาสด้วย ข้อจ ากดั
ทางด้านเวลาและสถานท่ี (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2544) และยงัสนองตอ่แนวทางการจดั
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การศกึษาตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 หมวดท่ี 9 ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยีเพ่ือ
การศกึษา มาตรา 66 ระบไุว้วา่ ผู้ เรียนมีสิทธิได้รับการพฒันาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
เพ่ือการศกึษาในโอกาสแรกท่ีท าได้ เพ่ือให้มีความรู้และทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การศกึษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต (ส านกังานคณะกรรมการ
การศกึษาแหง่ชาติ, 2542) อีเลิร์นนิ่งจงึเป็นรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยอาศยัเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ต เพ่ือถ่ายทอดเนือ้หาหรือความรู้ (Marc, Rosenberg J.,2001) ซึง่ใช้การน าเสนอใน
ลกัษณะส่ือหลายมิติประกอบด้วยตวัอกัษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคล่ือนไหววีดิทศัน์
และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเนือ้หา ซึง่ชว่ยเพิ่ม
ความนา่สนใจ นา่ต่ืนเต้นชวนให้ศกึษาและสง่เสริมให้เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ได้เป็นอยา่งดี อีก
ทัง้ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ได้ทกุสถานท่ีและทกุเวลา เข้าถึงข้อมลูได้ง่ายตลอด 
24 ชัว่โมง มีความยืดหยุ่นในการเรียนทัง้ในลกัษณะบทเรียน การทบทวนเนือ้หาบทเรียน การท า
กิจกรรม (กิดานนัท์ มะลิทอง, 2548 ; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545) อีกทัง้การติดตอ่ส่ือสาร
สามารถท าได้หลายทางทัง้การโต้ตอบระหว่างอาจารย์ผู้สอนกบัผู้ เรียน ระหวา่งผู้ เรียนกบับทเรียน 
และระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนัเอง ผา่นเคร่ืองมือการติดตอ่ส่ือสารท่ีทนัสมยั เชน่ อีเมล์ กระดาน
สนทนา ห้องสนทนาสด เป็นต้น ท าให้ผู้ เรียนได้ผลป้อนกลบัหลายทาง ซึง่เป็นการกระตุ้น 
ความสนใจของผู้ เรียนได้ดี เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนร่วมคดิร่วมกิจกรรมในส่วนท่ีเก่ียวกบัเนือ้หา  
การถาม การตอบ ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนจดจ าได้มากกว่าการอ่านหรือลอกข้อความเพียงอย่างเดียว 
(Ritchie and Hoffman, 1997 ; ปรัชญานนัท์ นิลสขุ, 2547) จะเห็นได้ว่า อีเลิร์นนิ่งนัน้เป็นส่ือท่ี
ทรงพลงั ท่ีจะเข้ามาพฒันาใช้ในการเรียนการสอนได้อยา่งดีและมีประสิทธิภาพ 
 

อีเลิร์นนิ่ง มีลกัษณะการเรียนการสอนท่ีแตกตา่งไปจากการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ
ท่ีคุ้นเคยกนัดี อีกทัง้การจดัการเรียนการสอนแบบดัง้เดิมในชัน้เรียนส่วนใหญ่จะมีลกัษณะท่ีเน้นให้
ผู้ สอนเป็นผู้ ป้อนความรู้ให้แก่นักเรียนท าให้ผู้ เรียนไม่ใฝ่รู้ท่ีจะหาความรู้ เพิ่มเติมจะหาความรู้
เพิ่มเติม ซึ่งในลกัษณะดงักล่าวจะค านึงถึงแต่การเรียนเพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถท าการสอบให้ผ่าน
เท่านัน้ ซึ่งตามหลกัการพืน้ฐานของการเรียนรู้นัน้เช่ือว่าผู้ เรียนท่ีแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจะเกิด
การเรียนรู้ท่ี ลึกซึง้กว่า การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บสนับสนุนให้ผู้ เรียนใฝ่หาความรู้ด้วย
ตนเองอีกทัง้ยงัสง่เสริม ให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสเข้ามาร่วมท ากิจกรรมตา่งๆ กบักลุ่มผู้ เรียนและระว่าง
ผู้ เรียนกบัผู้สอนทัง้ในเชิง เสาะแสวงหาข้อมลูด้วยบริการในอินเทอร์เน็ตด้วยตวัเอง และการตอบโต้
ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ หากมองในภาพกว้างจะเห็นได้อย่างชดัเจนว่าการเรียนการสอนแบบ
ดัง้เดมิในชัน้เรียนนัน้ผู้สอนจะเป็น ฝ่ายพดูและแสดงความคดิเห็นมากกวา่ผู้ เรียน ซึ่งจะเห็นได้เวลา
ท่ีใช้สอนจะจ ากัดด้วยเวลาท่ีสอน เท่านัน้ ซึ่งไม่มีความตอ่เน่ือง หากการเรียนการสอนจ าเป็นต้อง
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ใช้เวลามากกว่าท่ีมีอยู่ ท าให้การเรียน การสอนเกิดการขาดตอน นอกจากนีก้ารเรียนการสอนใน
บางครัง้เกิดขึน้ในลกัษณะการเรียนร่วมกนัใน หมูค่ณะท่ีใหญ่ ไมเ่กิดความคล่องตวัและไม่สามารถ
ตอบสนองความแตกตา่งระหว่างบคุคล ซึ่งแตล่ะ คนก็มีการรับรู้และความสามารถในการเรียนไม่
เทา่กนั นอกจากนัน้การจดัวางโต๊ะและเก้าอีใ้น ชัน้เรียน โดยปกติมีการจดัวางให้ผู้ เรียนหนัหน้าไป
มองเฉพาะผู้สอน ความสนใจจะอยู่ท่ีผู้สอนเท่านัน้ แตห่ากมองในลกัษณะการเรียนการสอนผ่าน
เว็บแบบใหม่ ผู้ เรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้มากขึน้ และการเรียนการสอนก็เป็นไปอย่าง
ทัว่ถึง อีกทัง้ยงัสามารถก าหนดการเรียนการสอนเป็นในกลุ่มย่อย ได้หากต้องการ ผู้ เรียนสามารถ
ก าหนดและเลือกหวัเร่ืองท่ีต้องการเรียนการสอน ผู้สอนสามารถให้ อ านาจบางส่วนหรือทัง้หมดแก่
ผู้ เรียนในการก าหนดวิถีการเรียนการสอน การตอบสนอง การให้ รางวลัหรือการท าโทษซึ่งเป็นไป
ตามระบบเสรีมากขึน้อีกทัง้ยงัเป็นการสนบัสนนุแนวคิดท่ีให้ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางการเรียน (ณฐักร 
สงคราม, 2543)  
 
 เองเจลโล (Angelo, 1993 อ้างถึงใน วิชดุา รัตนเพียร, 2542) ได้สรุปหลกัการพืน้ฐานของ 
การจดัการเรียนการสอนกบัการเรียนแบบอีเลิร์นนิ่งไว้ 5 ประการดงันี ้คือ 
 1. ในการจดัการเรียนการสอนโดยทัว่ไปแล้ว ควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถ
ตดิตอ่ ส่ือสารกนัได้ตลอดเวลา การตดิตอ่ระหวา่งผู้ เรียนและผู้สอนมีสว่นส าคญัในการสร้าง 
ความกระตือรือร้นกบัการเรียนการสอน โดยผู้สอนสามารถให้ความชว่ยเหลือผู้ เรียนได้ตลอดเวลา
ในขณะ ก าลงัศกึษา ทัง้ยงัช่วยเสริมสร้างความคิดและความเข้าใจ ผู้ เรียนท่ีเรียนผ่านเว็บสามารถ
สนทนา แลกเปล่ียนความคิดเห็นรวมทัง้ซกัถามข้อข้องใจกบัผู้สอนได้โดยทนัทีทนัใด เชน่  
การมอบหมายงาน ส่งผ่านอินเทอร์เน็ตจากผู้สอน ผู้ เรียนเม่ือได้รับมอบหมายก็จะสามารถท างาน
ท่ีได้รับมอบหมายและส่ง ผ่านอินเทอร์เน็ตกลับไปยงัอาจารย์ผู้ สอน หลังจากนัน้อาจารย์ผู้สอน
สามารถตรวจและให้คะแนนพร้อม ทัง้ส่งผลย้อนกลับไปยังผู้ เรียนได้ในเวลาอันรวดเร็วหรือใน
ทนัทีทนัใด 
 2. การจดัการเรียนการสอน ควรสนบัสนุนให้มีการพฒันาความร่วมมือระหว่างผู้ เรียน
ความร่วมมือระหว่างกลุ่มผู้ เรียนจะช่วยพัฒนาความคิดความเข้าใจได้ดีกว่าการท างานคนเดียว 
ทัง้ยังสร้างความสมัพนัธ์เป็นทีมโดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกันเพ่ือหาแนวทางท่ีดี
ท่ีสุด เป็นการพัฒนาการแก้ไขปัญหา การเรียนรู้และการยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืนมา
ประกอบ เพ่ือหาแนวทางท่ีดีท่ีสดุ ผู้ เรียนท่ีเรียนผ่านเว็บแม้ว่าจะเรียนจากคอมพิวเตอร์ท่ีอยู่กนัคน
ละท่ี แต่ด้วยความสามารถของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั่วโลกไว้
ด้วยกัน ท าให้ผู้ เรียนสามารถติดต่อส่ือสารกันได้ทันทีทันใด เช่น การใช้บริการสนทนาแบบ
ออนไลน์ท่ีสนบัสนนุให้ผู้ เรียนตดิตอ่ส่ือสารกนั ได้ตัง้แต ่2 คนขึน้ไปจนถึงผู้ เรียนท่ีเป็นกลุม่ใหญ่ 
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 3. ควรสนบัสนนุให้ผู้ เรียนรู้จกัแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (Active Learners) หลีกเล่ียง 
การก ากบัให้ผู้สอนเป็นผู้ ป้อนข้อมลูหรือค าตอบ ผู้ เรียนควรเป็นผู้ขวนขวายใฝ่หาข้อมลูองค์ความรู้
ตา่งๆเองโดยการแนะน าของผู้สอน เป็นท่ีทราบดีอยู่แล้วว่าอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมลูท่ีใหญ่ท่ีสดุ
ในโลก ดงันัน้การจดัการเรียนการสอนผา่นเว็บนีจ้ะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถหาข้อมลูได้ด้วย 
ความสะดวก และรวดเร็ว ทัง้ยงัหาข้อมลูได้จากแหลง่ข้อมลูทัว่โลกเป็นการสร้างความกระตือรือร้น
ในการใฝ่หาความรู้ 
 4. การให้ผลย้อนกลบัแก่ผู้ เรียนโดยทนัทีทนัใดช่วยให้ผู้ เรียนได้ทราบถึงความสามารถของ
ตน อีกทัง้ยงัช่วยให้ผู้ เรียนสามารถปรับแนวทาง วิธีการหรือพฤติกรรมให้ถูกต้องได้ ผู้ เรียนท่ีเรียน
ผ่านเว็บ สามารถได้รับผลย้อนกลับจากทัง้ผู้ สอนเองหรือแม้กระทั่งจากผู้ เ รียนคน อ่ืนๆ ได้
ทนัทีทนัใด แม้วา่ผู้ เรียนแตล่ะคนจะไมไ่ด้นัง่เรียนในชัน้เรียนแบบเผชิญหน้ากนัก็ตาม 
 5. ควรสนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนท่ีไมมี่ขีดจ ากดั ส าหรับบคุคลท่ีใฝ่หาความรู้  
การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการขยายโอกาสให้กับทุกๆคนท่ีสนใจศึกษา เน่ืองจากผู้ เรียนไม่
จ าเป็นจะต้อง เดนิทางไปเรียน ณ ท่ีใดท่ีหนึง่ ผู้ ท่ีสนใจสามารถเรียนได้ด้วยตนเองในเวลาท่ีสะดวก
จะเห็นได้วา่ การเรียนการสอนผา่นเว็บนีมี้คณุลกัษณะท่ีชว่ยสนบัสนนุหลกัพืน้ฐานการจดัการเรียน
การสอนทัง้ 5 ประการ ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ (วิชดุา รัตนเพียร, 2542) 
 
  ในการจดัการเรียนอีเลิร์นนิ่ง นัน้จ าเป็นต้องมีการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือจะน า 
อีเลิร์นนิ่งไปใช้ให้เกิดประสิทธิภาพ โดย ปทีป เมธาวฒุิคณุ (2540) ได้กลา่วถึงการออกแบบ
โครงสร้างการเรียนการสอนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตไว้ดงันี ้
 1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน 
 2. การวิเคราะห์ผู้ เรียน 
 3. การออกแบบเนือ้หารายวิชา 

- เนือ้หาตามหลกัสตูรและสอดคล้องกบัความต้องการของผู้ เรียน 
- จดัล าดบัเนือ้หา จ าแนกหวัข้อตามหลกัการเรียนรู้และลกัษณะเฉพาะในแตล่ะหวัข้อ 
- ก าหนดระยะเวลาและตารางการศกึษาในแตล่ะหวัข้อ 
- ก าหนดวิธีการศกึษา 
- ก าหนดส่ือท่ีใช้ประกอบการศกึษาในแตล่ะหวัข้อ 
- ก าหนดวิธีการประเมินผล 
- ก าหนดความรู้และทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นตอ่การเรียน 
- สร้างประมวลรายวิชา 



9 

 

 

 4.การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้คณุสมบตัิของอินเทอร์เน็ตท่ีเหมาะสมกับ
กิจกรรมการเรียนการสอนนัน้ๆ 
 5.การเตรียมความพร้อมสิ่งแวดล้อมการเรียนการสอน ได้แก่ ส ารวจแหล่งทรัพยากร
สนบัสนนุการเรียนการสอนท่ีผู้ เรียนสามารถเช่ือมโยงได้ ก าหนดสถานท่ีและอปุกณ์ 
 6. การปฐมนิเทศผู้ เรียน ได้แก่ 

- แจ้งวตัถปุระสงค์ เนือ้หา และวิธีการเรียนการสอน 

- ส ารวจความพร้อมของผู้ เรียนและเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน ในขัน้ตอนนี ้
ผู้ สอนอาจจะต้องมีการทดสอบหรือสร้างเว็บเพจเพิ่มขึน้ เพ่ือให้ผู้ เรียนท่ีมีความรู้พืน้ฐานไม่
เพียงพอได้ศกึษา 
 7.จดัการเรียนการสอนตามแบบท่ีก าหนดไว้โดยในเว็บเพจจะมีเทคนิคและกิจกรรมตา่งๆ 
ท่ีสามารถสร้างขึน้ได้แก่ 

- การใช้ข้อความเร้าความสนใจท่ีอาจเป็นภาพกราฟฟิกส์ ภาพการเคล่ือนไหว 
- แจ้งวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมของรายวิชา หรือหวัข้อในแตล่ะสปัดาห์ 

- สรุปทบทวนความรู้เดมิ หรือโยงไปหวัข้อท่ีศกึษาแล้ว 
- เสนอสาระของหวัข้อตอ่ไป 

- เสนอแนะแนวทางการเรียนรู้ เช่น กิจกรรมสนทนาระหว่างผู้ สอนกับผู้ เรียนและ
ระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียนกิจกรรมการอภิปรายกลุ่ม กิจกรรมการค้นคว้าหาข้อมลูเพิ่มเติม กิจกรรม
กา-เสนอกิจกรรมดงักล่าวมาแล้ว แบบฝึกหดั หนงัสือหรือบทความ การบ้าน การท ารายงานเด่ียว 
รายงานกลุม่ในแตล่ะสปัดาห์ และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี ้

- ผู้ เรียนท ากิจกรรม ศกึษา ท าแบบฝึกหดั และการบ้านส่งผู้สอนทัง้ทางเอกสาร ทาง
เว็บเพจผลงานของผู้ เรียนเพ่ือให้ผู้ เรียนคนอ่ืนๆได้รับทราบด้วยและผู้ เรียนส่งผ่านทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ ผู้สอนตรวจผลงานของผู้ เรียน ส่งคะแนนและข้อมูลย้อนกลบัเข้าสู่เว็บเพจประวตัิ
ของผู้ เรียน รวมทัง้การให้ความคดิเห็นและข้อเสนอแนะตา่งๆ ไปสูเ่ว็บเพจผลงานของผู้ เรียนด้วย 
 8.การประเมินผลผู้สอนสามารถใช้การประเมินผลระหว่างเรียนและการประเมินผล  เม่ือ
สิน้สดุการเรียน รวมทัง้การท่ีผู้ เรียนประเมินผลผู้สอนและการประเมินผลการจดัการเรียนการสอน 
 

ในการจดัการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งนัน้ นอกจากการออกแบบโครงสร้างการเรียนการ
สอนแล้ว ยงัต้องค านงึถึงองค์ประกอบในเร่ืองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล เพราะบคุลิกภาพมี
อิทธิพลครอบคลมุการแสดงออกและการท ากิจกรรมตา่งๆ ของบคุคลด้วย (Butcher, 1968 ; Hall, 
1982) ซึง่สง่ผลตอ่การเรียนรู้ของผู้ เรียนด้วย อีกทัง้ในการเรียนการสอน ด้วยเทคนิคการระดม
สมองและแผนผงัความคดินัน้ เป็นการเรียนท่ีผู้ เรียนต้องแสดงความคิดเห็นร่วมกนัระหวา่งสมาชิก 
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ซึง่จะมีทัง้ผู้ เรียนท่ีกล้า และไมก่ล้าแสดงออกทางความคิดเห็น โดยสะท้อนออกมาทางบคุลิกภาพ 
ซึง่ลกัษณะของบคุลิกภาพท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนด้วยวิธีดงักลา่วมากท่ีสดุ คือ บคุลิกภาพแบบ
แสดงตวัและเก็บตวั 

 
ตามทฤษฎีของ Jung (1921 อ้างถึงใน กนัยา สวุรรณแสง, 2531) ได้จดัแบง่บคุลิกภาพ

ตามลกัษณะพฤตกิรรมไว้ 2 ประเภท คือ ประเภทเก็บตวัและประเภทแสดงตวั ดงันี ้
 1. ประเภทเก็บตวั (Introvert) เป็นบคุคลประเภทชอบอยู่โดดเด่ียว ชอบอยู่ตามล าพงั ชอบ
แยกตวัออกจากสังคม ชอบท างานคนเดียว ใช้ความคิดของตวัเองเป็นหลักในการส ารวจตวัเอง
ควบคมุตวัเอง คิดแตเ่ร่ืองท่ีเก่ียวกับตวัเอง สนใจเฉพาะเร่ืองของตนเอง ผูกพนัสิ่งตา่งๆกบัตวัของ
ตวัเองมมากกวา่ท่ีจะผกูพนักบัสงัคม ไม่คอ่ยกล้าแสดงตวัตอ่ชมุชน มกัเก็บความทกุข์ไว้กบัตนเอง
เก็บความรู้สึกเก่ง ไม่ค่อยจะแสดงออก มกัจะหวาดระแวง มีความกดดนัทางอารมณ์ มีลกัษณะ
เป็นหนอนหนังสือ ไม่ชอบติดต่อกับคนหมู่มาก ไม่ชอบท าตัวเด่นเ ม่ือออกสังคม ไม่ชอบ  
การเปล่ียนแปลง เปล่ียนแปลงยาก ชอบท าอะไรตามระเบียบ กฎเกณฑ์ แบบแผนของสังคม มี
หลักการท่ีแน่นอนในการท่ีจะควบคุมตนเอง มีความเช่ือมั่นในตนเองสูงมาก ท าอะไรมักขึน้กับ 
การตดัสินใจของตนเองเป็นใหญ่ ชอบนัง่คิด นัง่ฝัน ถ้ามีความรู้สึกขดัแย้งและเกิดความคบัข้องใจ
จะปรับตวัในรูปการกระถดถอย (Withdrawal) คือการแยกตวัออกไปจากสงัคม 
 2. ประเภทแสดงตวั (Extrovert ) หรือประเภทเปิดเผยชอบสังคม มีแนวโน้มท่ีจะสนใจสิ่ง
ภายนอกตวั คิดแตเ่ร่ืองภายนอกตวัเอง มีลกัษณะเป็นคนท่ีชอบแสวงหาและชอบกระท ากิจกรรม
ร่วมกบัผู้ อ่ืน ชอบการสงัสรรค์ ชอบการเข้าสงัคมกบัคนหมู่มาก ชอบเก่ียวข้องสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืนชอบ
คบหาสมาคมกับคนอ่ืนๆ มีการยอมรับและปรับตัวเองให้เข้ากับสังคม ได้ เป็นคนท่ีพูดคุย
สนุกสนานเป็นกันเอง มีลักษณะเปิดเผยคบคนง่าย ใจกล้า ชอบท่ีจะแสวงหาประสบการณ์ชีวิต
โดยการเข้าไปมีส่วนร่วมกับกิจกรรมจริงๆ มากกว่าการอ่านจากหนังสือ หรือนั่งคิดเอาเองตาม
ล าพัง ชอบเด่น ชอบดงั แต่งตวัดีพิถีพิถัน เป็นคนเปิดเผย ชอบการเปล่ียนแปลงและพ ร้อมท่ีจะ
เปล่ียนแปลงไปตามสถานการณ์ใหม่ๆ อยูเ่สมอ ชอบเผชิญหน้ากบัปัญหาตา่งๆ ชอบท าอะไรโดยไม่
วางแผนล่วงหน้า ชอบน าตวัเองไปพวัพนักับสิ่งแวดล้อม หรือบุคคลอ่ืนโดยทัว่ไป ชอบสมาคมไม่
ชอบอะไรท่ีซ า้ซาก จ าเจ สนใจและต่ืนตวัต่อสิ่งแวดล้อม เปล่ียนแปลงความเคยชินหรือลกัษณะ
นิสัยของตนเองได้ง่ายเพ่ือให้เหมาะสมกับสถานการณ์ท่ีเปล่ียนไป สนใจสิ่งต่างๆง่าย แต่ 
ความสนใจไม่ค่อยยั่งยืน ชอบความต่ืนเต้นรวดเร็ว การแสดงออกทางอารมณ์เห็นได้ง่ายและ
ชดัเจนไม่ว่าดีใจ เสียใจ เศร้าโศก โกรธ เบื่อหน่าย ปรับตวัเก่ง มีความเป็นมิตร ชอบแสดงตน ชอบ
ท ากิจกรรม นิยมเช่ือโดยมีการพิสจูน์ ไมมี่กฎเกณฑ์แนน่อนตายตวัในการปรับตวัและปฏิบตัิตน ถ้า
เกิดความขบัข้องใจจะปรับตวัในรูปการก้าวร้าว (Aggression) 



11 

 

 

 จากการศึกษาบุคลิกภาพของผู้ เรียน พบว่า ผู้ เรียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั เม่ือท า
การเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มได้ผลการเรียนท่ีมีค่าสูงกว่าเม่ือท างานเป็นรายบุคคล โดยเฉพาะ 
การอภิปรายแสดงความคิดเห็น หรือการซกัถามตา่งๆ (Banister, 1973 ; Harasim, 1990) ส่วน
การเรียนบนเว็บนัน้เป็นการเรียนในลักษณะของการศึกษารายบุคคล ท่ีมีผู้ เรียนเรียนผ่านหน้า
จอคอมพิวเตอร์ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัจะได้รับประโยชน์จากการเรียนแบบนี ้เน่ืองจาก
ได้เรียนตามล าพงั และแสดงความคิดเห็นได้ด้วยการเขียนอภิปรายในกระดานอภิปราย ผู้ เรียนท่ีมี
ความอาย ไมก่ล้าแสดงอกในชัน้เรียน จะมีความกล้าแสดงความคิดเห็นท่ีมีความเป็นอิสระมากขึน้ 
(Harasim, 1990) ดงันัน้ อีเลิร์นนิ่ง จึงเป็นทางเลือกหนึ่งในการแก้ปัญหาของผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพ
แตกต่างกัน ท่ีต้องเรียนในรูปแบบการเรียนหรือการจัดกิจกรรมท่ีมีการให้ผู้ เรียนระดมสมอง 
อภิปราย หรือสมัมนา ซึ่งเป็นลกัษณะการเรียนท่ีมีการแสดงความคิดเห็นและการท างานเป็นกลุ่ม 
เพราะจะท าให้ผู้ เรียนท่ีไม่กล้า ขีอ้าย กล้าท่ีจะแสดงความคิดเห็น เน่ืองจากไม่ต้องเผชิญหน้ากับ
ผู้ เรียนคนอ่ืน ส่วนผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั ได้ท ากิจกรรมกลุ่มท่ีพบปะกับผู้ เรียนคนอ่ืน
ผ่านเคร่ืองมือบนอีเลิร์นนิ่งได้อีกด้วย เพราะอีเลิร์นนิ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดย
อาศัยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต เ พ่ือถ่ายทอดเนือ้หาหรือความรู้  และด้วยเทคโนโลยี ท่ี มี 
ความหลากหลาย ท าให้ผู้สอนสามารถน าเสนอบทเรียน รวมทัง้จดักิจกรรมการเรียนท่ีเอือ้ให้ผู้ เรียน
ท่ีมีความแตกตา่งกนัด้วย ท าให้การเรียนการสอนนัน้เกิดผลดีตอ่ผู้ เรียนมากท่ีสดุ 
 

จากท่ีกลา่วมาข้างต้น ผู้วิจยัจึงตระหนกัถึงความส าคญัของการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิค
การระดมสมองและแผนผงัความคิด เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของ
ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่ง อนัจะน ามาซึง่การบรรลตุามวตัถปุระสงค์และประสบความส าเร็จใน
การเรียนตอ่ไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพ่ือศึกษาผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิดท่ีส่งผลต่อ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 
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สมมตฐิานการวิจัย 
 จากการศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัเทคนิคการระดมสมองและเทคนิคแผนผงัความคิด
พอจะสรุปได้ดงัตอ่ไปนี ้
 
 ชนานตุ อุน่มะดี (2550) ได้ศกึษาผลการใช้เทคนิคระดมสมองและผงัความคดิท่ีมีตอ่
ความสามารถในการเขียนเรียงความของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 
2550 โรงเรียนปทมุเทพวิทยาคาร อ าเภอเมือง จงัหวดัหนองคาย  โดยได้การจดักิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใช้กลวิธีการระดมความคิดจากกลุม่ และกลวิธีการจดักลุม่ความคิดด้วยผงัความคิด 
โดยแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนเรียงความผลการ วิจยัพบวา่ 1) คะแนน
ความสามารถในการเขียนเรียงความของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้
เทคนิคระดมสมองและผงัความคดิ ก่อนเรียนมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 11.72 คิดเป็นร้อยละ 58.60 หลงั
เรียนมีคา่เฉล่ียเทา่กบั 16.63 คดิเป็นร้อยละ 83.15 โดยท่ีหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 2) ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีมีตอ่กิจกรรม
การเรียนการสอนการเขียนเรียงความด้วยเทคนิคระดมสมองและผงัความคดิ อยูใ่นระดบัมาก ซึง่
สอดคล้องกบัจตุมิา นาควรรณ (2544) ได้ศกึษา ผลของการสอนเขียนโดยใช้เทคนิคระดมสมอง
และผงัความคิดท่ีมีตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5
ปีการศกึษา 2544 โรงเรียนวดัทา่ยางสงักดัส านกังานการประถมศกึษาจงัหวดันครศรีธรรมราช 
โดยกลุม่ทดลองได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงัความคิด กลุม่ควบคมุได้รับ 
การสอนตามปกต ิโดยใช้แบบสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ 
ผลการวิจยัพบวา่ 1) คะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 5 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงัความคดิสงูกวา่นกัเรียนท่ีได้รับการสอน
ตามปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 2) ระดบัความคดิเห็นของนกัเรียนกลุ่มทดลอง
เก่ียวกบักิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 3) ระดบัความคิดเห็นของ
นกัเรียนกลุม่ทดลองเก่ียวกบัการเรียนรู้ของตนเองโดยภาพรวมของแตล่ะด้านอยูใ่นระดบัมาก และ
วิรัตน์ คุ้มค า (2534) ได้น ากลวิธีการระดมสมองมาใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนวิชาศลิปศกึษา โดยใช้แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์อาศยั
รูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของทอร์แรนซ์ ผลการวิจยัพบวา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ในทกุ ๆ 
ด้านหลงัการเรียนศลิปศกึษาด้วยกลวิธีระดมสมองสงูกวา่ก่อนการเรียน ซึง่แสดงให้เห็นวา่การสอน
ศลิปศกึษาด้วยกลวิธีระดมสมองชว่ยสง่เสริมการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 ให้สงูขึน้ได้ ซึง่จะเห็นได้วา่ การสอนเขียนด้วยวิธีการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิชว่ยสง่เสริมความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้ 
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ในด้านของอีเลิร์นนิ่งนัน้ ยทุธณา อาจหาญ (2551) ได้พฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชา
ฟิสิกส์ เร่ือง แสงและการมองเห็นชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ผลการวิจยัผลวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการเรียน
ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีพฒันาขึน้ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 นอกจากนี ้รัศมี ทองสิงห์ (2548) ได้ศกึษาผลของการเรียนด้วยวิธี
สตอร่ีไลน์ในการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงัคมศกึษาของนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาตอนต้นท่ีมีแบบการเรียนตา่งกนั พบวา่ กลุม่ตวัอยา่งท่ีเรียนด้วยวิธีสตอร่ีไลน์ใน 
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิก่อน
เรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 และกลุม่ตวัอยา่งแสดงความคิดเห็นวา่ การเรียนด้วย
วิธีสตอร่ีไลน์ในการเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมในระดบัมากทกุข้อ 
  

จากการศกึษาค้นคว้ายงัไมพ่บวา่มีงานวิจยัชิน้ใดท่ีน าเทคนิคการระดมสมองและการใช้
แผนผงัความคดิ มาจดัการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง เพื่อพฒันาความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ของนกัเรียนระดบัปริญญาตรีท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั ผู้วิจยัจงึตัง้สมมตุฐิาน ดงันี  ้

 นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .05 
 
 นอกจากนีจ้ากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการจัดเรียนการสอนท่ีต้องมีการระดม
สมอง แสดงความคิดเห็น พบว่า ผู้ เรียนท่ีมีบุคลิกภาพท่ีแตกต่างกัน ก็มีวิธีการเรียนการสอนท่ี
เหมาะกบัแตล่ะบคุลิกภาพต่างกนัด้วย ดงันี ้Opt and Loffredo (อ้างถึงในภทัรา วยาจตุ 2550) 
พบว่า ผู้ เรียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวมีความกลัวท่ีจะส่ือสารในการเรียนในชัน้เรียนปกติ
มากกว่าผู้ เรียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ โดยท่ีผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพ
แบบเก็บตัวชอบการสัมมนาโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นส่ือมากกว่าการสัมมนาแบบพบหน้ากัน 
ในขณะท่ีผู้ เรียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวัชอบท่ีจะสัมมนาแบบพบหน้ากันมากกว่า (Taylor, 
1998) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจยัของ Ahn (2003) ท่ีพบว่า ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัชอบ
การเรียนโดยการท่ีผู้ เรียนบรรยายและการท าโครงงานแบบอิสระ (Independent Project) ในขณะ
ท่ีผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั ชอบการอภิปราย การส่ือสารด้วยค าพดู และชอบท ากิจกรรม
การเรียนรู้ในชัน้เรียนท่ีได้มีส่วนร่วมกบัผู้ อ่ืน และ Lin, Cranton and Bridglall (2005)  พบว่า ใน
ระดบับณัฑิตศกึษา ลกัษณะบคุลิกภาพของผู้ เรียนท่ีแตกตา่งกนัจะชอบวิธีการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนั 
เม่ือเรียนบนเว็บแบบไม่ประสานเวลา ในการอภิปรายประเด็นการเรียนการสอนลงในกระดาน
อภิปราย ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัจะใช้เวลาในการคิดและไตร่ตรองก่อนท่ีจะท าการแสดง
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ความคดิเห็นท่ีเป็นประโยชน์ ในขณะท่ีผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวัจะดวูิสยัทศัน์ของผู้ เรียน
คนอ่ืนๆ ก่อนแล้วจงึเสนอความคดิเห็นของตนเอง 
 
 ดงันัน้ผู้วิจยัจงึมีแนวคิดในการน าบคุลิกภาพท่ีแตกตา่งกนัมาเป็นตวัแปรหนึง่ในการศกึษา 
ผู้วิจยัจงึตัง้สมมตุฐิาน ดงันี ้
 
  นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิค 
การระดมสมองและแผนผงัความคิด จะมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์แตกตา่งกนั
อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 
  
 จากท่ีกลา่วมาข้างต้น จงึสามารถสรุปการสมมตุฐิานในการวิจยัได้ดงันี ้
 1. นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .05 
 2. นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิค 
การระดมสมองและแผนผงัความคิด จะมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์แตกตา่งกนั
อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 
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Uกรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เทคนิคการระดมสมอง   
ขัน้ที่  1  ก าหนดพิจารณาปัญหา 
ขัน้ที่  2  การทบทวนปัญหา 
ขัน้ที่  3  คดัเลือกประเด็นเบือ้งต้น 
ขัน้ที่  4  เร้าและกระตุ้นความสนใจในการประชมุ 
ขัน้ที่  5  ระดมความคิด/ ระดมสมอง 
ขัน้ที่  6  คดัเลือกแนวคิด 
(Rawlinson, 1988) 
 

  

 

แผนผังความคดิ  
 การจดักลุม่ความคิด  การเชื่อมโยง  การผกูตอ่ข้อมลู
ทัง้หมดเข้าด้วยกนั  (Wycoff, 1991) 
 

การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
1. ขัน้ก่อนการเขียน : ศกึษาค้นคว้าก าหนด
วตัถปุระสงค์ ส ารวจขอบข่ายเนือ้หา 
2. ขัน้ระหวา่งการเขียน : ลงมือเขียน 
3. ขัน้หลงัเขียน : ปรับปรุงแก้ไขและน าเสนอผลงาน 
(Winterowd and Murray, 1985) 

 

อีเลิร์นน่ิง 

1. ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ปฐมนิเทศ แจ้งวตัถปุระสงค์รายวิชา  

ทดสอบก่อนเรียน และแนะน ารูปแบบการเรียนอีเลิร์นน่ิง 

2. ขัน้ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
- ทบทวนความรู้เดิมและสอนเนือ้หาใหม ่ผ่านบทเรียนอีเลิร์น 
นิงและการค้นหาข้อมลูส าหรับการเรียนรู้ โดยใช้ search 
engine 
- ท ากิจกรรมระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียน คือ การระดมสมองและ
แผนผงัความ โดยใช้ webboard  และ chatroom  
- การน าเสนอผลงานของผู้ เรียนและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
โดยใช้ webboard  และ blog 
- ให้ค าแนะน าและผลป้อนกลบั ระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้สอน โดย
ใช้ webboard  และ e-mail   
3. ขัน้สรุปและประเมินผล ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกนั

ประเมินผล 

Richie and Hoffman (1997), ปทีป เมธากล ุ(2540),  

พิชยั ทองดีเลิศ (2547), บญุเรือง เนียมหอม (2540), ชลลดา 

ลิขสิทธ์ิ,(2548) 

 

 

 

ลักษณะของบุคลิกภาพ 

1. แบบเก็บตวั เป็นคนเงียบ 
ชอบแยกตวัจากคนอ่ืน ไม่
ชอบการแสดงออก ไมช่อบ
ร่วมกลุม่กบัใคร ชอบศกึษา
โดยล าพงั 

2. แบบแสดงตวั ชอบกระท า
กิจกรรมร่วมกบัผู้ อ่ืน ชอบ
ท างานร่วมกบัคนอ่ืน ชอบ
แสดงออกอยา่งเปิดเผย ไม่
ชอบการศกึษาโดยล าพงั 

Jung (1959) 
 

อีเลิร์นน่ิงที่ใช้ 
เทคนิคการระดมสมอง 
และแผนผังความคิด 

 
 

ความสามารถ

ในการเขียน

เชิงสร้างสรรค์ 
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ค าอธิบายกรอบแนวคิด 

 1. อีเลิร์นน่ิง หมายถึง เป็นการเรียนเนือ้หาหรือสารสนเทศส าหรับการสอนหรือการอบรม 
ซึง่ใช้การน าเสนอด้วยตวัอกัษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคล่ือนไหววีดทิศัน์และเสียง โดย
อาศยัเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเนือ้หา รวมทัง้การใช้เทคโนโลยี
ระบบการจดัการคอร์ส (Course Management System) ในการบริหารจดัการงานสอนด้านตา่ง ๆ 
เชน่ การจดัให้มีเคร่ืองมือการส่ือสารตา่ง ๆ เชน่ e-mail, webboard ส าหรับตัง้ค าถาม หรือ
แลกเปล่ียนแนวคดิระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั หรือกบัวิทยากร การจดัให้มีแบบทดสอบ หลงัจากเรียน
จบ เพ่ือวดัผลการเรียน รวมทัง้การจดัให้มีระบบบนัทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผล 
การเรียน โดยผู้ เรียนท่ีเรียนจากอีเลิร์นนิ่งนี ้สว่นใหญ่แล้วจะศกึษาเนือ้หาในลกัษณะออนไลน์ ซึง่
หมายถึงจากเคร่ืองท่ีมีการเช่ือมตอ่กบัระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 
2545) ซึง่ต้องมีองค์ประกอบหลาย ๆ อย่างในเวิลด์ ไวด์ เว็บ ท่ีน ามาเช่ือมโยงอย่างเป็นระบบ และ
มีเครือขา่ย ท่ีท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ เชน่ โปรแกรมการอบรมทางไกลผา่นดาวเทียม 
(Distance Education) เป็นต้น รวมทัง้น าทฤษฎีการเรียนรู้ เทคนิคการเรียนการสอนตา่ง ๆ มาใช้
ในการออกแบบการสอนผา่นเว็บ (Parson, 1997) 

 ในการจดัการเรียนอีเลิร์นนิ่ง นัน้จ าเป็นต้องมีการออกแบบจดัการเรียนการสอนเพ่ือจะน า
อีเลิร์นนิ่งไปใช้ให้เกิดประสิทธิภาพ โดย ปทีป เมธาวฒุิคณุ (2540) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของ
การออกแบบการเรียนการสอนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตไว้ดงันี ้

1. ควรจะประกอบด้วยข้อมลูและวตัถปุระสงค์ของรายวิชา ค าอธิบายเก่ียวกบัการเรียน
การสอน 

2. การเตรียมตวัของผู้ เรียน 
3. เนือ้หาบทเรียนพร้อมทัง้การเช่ือมโยงไปยงัส่ือท่ีใช้ในการสนบัสนนุบทเรียน 
4. กิจกรรมท่ีมอบหมายให้ท าพร้อมกบัการประเมินผล 
5. แบบฝึกหดัท่ีผู้ เรียนต้องการฝึกฝน 
6. การเช่ือมโยงไปยงัทรัพยากรท่ีสนบัสนนุการค้นคว้า 
7. ตวัอยา่งแบบทดสอบ ตวัอยา่งรายงาน 
8. ข้อมลูทัว่ไปท่ีแสดงถึงข้อความในการติดตอ่ผู้สอน รวมถึงประวตัผิู้สอนและผู้ เก่ียวข้อง 
9. สว่นของการประกาศข่าว 
10. ห้องสนทนาท่ีเป็นการสนทนาในกลุม่ผู้ เรียน 
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 2. เทคนิคการระดมสมอง หมายถึง การระดมความคดิจากกลุม่ในเร่ืองท่ีก าหนดให้ 
โดยการปลอ่ยให้ความคิดไหลออกมาอย่างอิสระ ไมมี่การวิพากษ์วิจารณ์หรือตดัสิน โดยค านงึถึง
ปริมาณความคิดเป็นหลกั จนกวา่การระดมความคดิจะสิน้สดุลง จงึน าความคดิเหล่านัน้มา
ประเมิน ผสมผสาน และ ปรับปรุง เพื่อให้ได้ความคิดท่ีดีท่ีสดุ โดยมีขัน้ตอนท่ีส าคญัดงัท่ี  
รอว์ลินสนั (Rawlinson, 1988) ได้กลา่วไว้ดงันี ้  
                        ขัน้ท่ี 1 ก าหนดพิจารณาปัญหา (state the problem and discuss) เป็นการแจ้ง
ให้ผู้ เข้าร่วมประชมุได้รับทราบและร่วมกนัพิจารณาถึงปัญหาท่ีต้องการจะแก้ไขวา่ลกัษณะของ
ปัญหาเป็นอย่างไร         
                        ขัน้ท่ี 2 การทบทวนปัญหา (restate the problem) พยายามหาวิธีการท่ีเป็นไปได้
ในการแก้ปัญหา โดยพยายามตัง้ค าถามให้คิด “อยา่งไร” พร้อมทัง้เขียนประเดน็ตา่งๆ ท่ีเสนอไว้ 
                        ขัน้ท่ี 3 คดัเลือกประเดน็เบือ้งต้น (select a basic restatement) ท่ีเป็นไปได้และ
เหมาะสมในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมีหลายประเดน็ท่ีเป็นไปได้ แตอ่ยา่งไรก็ตามในขัน้ตอนนีผู้้น า
การประชมุจะต้องพยายามให้สมาชิกคดัเลือกให้เหลือเพียง 1 หรือ 2 ประเดน็ ท่ีสามารถจะระดม
สมองได้ 
                        ขัน้ท่ี 4 เร้าและกระตุ้นความสนใจในการประชมุ (“warm-up” session) ขัน้นีเ้ป็น
การกระตุ้น สร้างความสนใจให้ผู้ เข้าร่วมประชมุเกิดความเข้าใจในประเดน็ท่ีจะระดมสมองกนั ใน
ขัน้นีอ้าจใช้เวลาเพียงสัน้ๆ ไมค่วรเกิน 5 นาที 
                        ขัน้ท่ี 5 ระดมความคิด/ ระดมสมอง (brainstorm) เป็นการเร่ิมระดมความคิดโดย
ผู้น าการประชมุอา่นประเด็นปัญหาท่ีเลือกไว้ จากนัน้ก็ให้ผู้ เข้าร่วมประชมุแสดงความคดิเห็นของ
ตนเองออกมา โดยผู้น าจะเขียนแนวคดิแตล่ะแนวคิดไว้ ซึ่งในขัน้ตอนนีแ้นวคิดทกุแนวคดิจะไหล
ออกมาอย่างอิสรเสรีไมมี่การคดัค้านใด ๆ ทัง้สิน้ 
                        ขัน้ท่ี 6 คดัเลือกแนวคิด (wildest idea) เป็นขัน้สดุท้ายของการระดมสมอง 
หลงัจากผู้ เข้าร่วมประชมุได้เสนอแนวคิดตา่งๆ มากพอสมควรแล้วก็จะชว่ยกนัคดัเลือกแนวคดิท่ีไม่
คอ่ยดี ไมน่า่จะเป็นไปได้ทิง้ ให้เหลือเฉพาะแนวคิดท่ีสามารถจะน ามาใช้ในการแก้ปัญหาได้จริง ๆ 
เทา่นัน้    

3. เทคนิคแผนผังความคิด หมายถึง การจดักลุม่ความคดิ การเช่ือมโยง การผกูตอ่
ข้อมลูทัง้หมดเข้าด้วยกนั เพ่ือให้เกิดความชดัเจน สมัพนัธ์ตอ่เน่ืองและง่ายตอ่การเข้าใจและ
น าไปใช้ โดยมีลกัษณะพืน้ฐานของแผนผงัความคดิ ดงัท่ี วีคอฟฟ์ (Wycoff, 1991) ได้กลา่วถึง
ดงัตอ่ไปนี ้
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1. เร่ิมท่ีจดุกึ่งกลางหน้ากระดาษ  
2. ให้ความคดิไหลไปอย่างอิสระมากโดยปราศจากการตดัสินหรือการวิพากษ์ 

วิจารณ์ 
3. ใช้ค าส าคญั (Key Word) ในการน าเสนอความคิดตา่งๆ 
4. เขียนค าส าคญั 1 ค า ตอ่ 1 เส้น 
5. เช่ือมโยงแตล่ะความคิดหลกักบัจดุกลางโดยใช้เส้น 
6. ใช้สีชว่ยเน้นจดุส าคญัของความคิด 
7. ใช้การจินตนาการและสญัลกัษณ์ตา่งๆ เพ่ือเน้นจดุส าคญั พร้อมกบัเช่ือมโยง

ความคดิไปเร่ือยๆ 
 4. การเขียนเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การเป็นการเขียนท่ีใช้ความรู้ประสบการณ์ และ
จินตนาการในการเขียน ผู้ เขียนจะต้องมีความคดิท่ีดี มีจินตนาการดีมีประมวลค าท่ีหลากหลาย 
สามารถน าค ามาใช้ได้ดีในการเขียน มีเทคนิคการเขียนและใช้ส านวนท่ีสละสลวย โดยมีขัน้ตอน 
(Winterowd and Murray, 1985) ดงันี ้
 1. ขัน้ก่อนการเขียน ศกึษาค้นคว้าก าหนดวตัถปุระสงค์ ส ารวจขอบขา่ยเนือ้หา 
 2. ขัน้ระหวา่งการเขียน ลงมือเขียน 
 3. ขัน้หลงัเขียน ปรับปรุงแก้ไขและน าเสนอผลงาน 
 5. ลักษณะบุคลิกภาพ หมายถึง ลกัษณะและวิธีการแสดงออกของแตล่ะบคุคล ท าให้แต่
ละบคุคลนัน้แตกตา่งกนั ซึง่เป็นเคร่ืองก าหนดการปรับตวัของแตล่ะบคุคลในสิ่งแวดล้อมนัน้ ซึง่ 
Carl G.Jung (1959) ได้แบง่ลกัษณะบคุลิกภาพของคนเป็น 2 แบบ คือ 
 1.1 บคุลิกภาพแบบเก็บตวั หมายถึง ลกัษณะของบคุคลท่ีชอบเก็บตวั เป็นคนเงียบ ชอบ
แยกตวัจากคนอ่ืน ชอบท างานคนเดียว ชอบอา่นหนงัสือมากกวา่ท่ีสนิทสนมกบัเพ่ือน ชอบศกึษา
โดยล าพงั ท ากิจกรรมตา่งๆ เตม็ไปด้วยความระมดัระวงัและมกัวางแผนลว่งหน้า เจ้าระเบียบ เป็น
คนซ่ือตรง ขีอ้าย ไมช่อบความตื่นเต้น ไมช่อบการแสดงออก ควบคมุอารมณ์ ไมช่อบแสดงอารมณ์
วูว่าม อาจมองโลกในแง่ร้าย และให้คา่นิยมกบัจริยธรรมสงู 
 1.2 บคุลิกภาพแบบแสดงตวั หมายถึง ลกัษณะของบคุคลท่ีชอบเข้าสงัคม ชอบสงัสรรค์ มี
เพ่ือนมาก ไมช่อบอา่นหนงัสือหรือศกึษาโดยล าพงั ชอบกระท ากิจกรรมร่วมกบัผู้ อ่ืน ชอบท างาน
ร่วมกบัคนอ่ืน ชอบแสดงออกอยา่งเปิดเผย ชอบกิจกรรมท่ีท าให้เกิดความต่ืนเต้น ชอบความ
สนกุสนานร่าเริง ชอบความเปล่ียนแปลง ไมช่อบความจ าเจ มองโลกในแง่ดี และเป็นคนท่ีแสดง
อารมณ์และความรู้สกึอยา่งเปิดเผย มีแนวโน้มท่ีก้าวร้าว วูว่ามไมค่วบคมุอารมณ์ 
 



19 

 

 

 6. ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การถ่ายทอดความรู้ 
ประสบการณ์ตา่งๆ อารมณ์ ความรู้สกึนกึคดิและจินตนาการ ให้ออกมาในรูปของลายลกัษณ์
อกัษรเพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจ แง่คิด และก่อให้เกิดความบนัเทิง โดยไมล่อกเลียนแบบผู้ อ่ืน 
เสนอแนวคดิความรู้สกึแปลกใหม ่ด้วยมีส านวนภาษาท่ีถกูต้อง เหมาะกบัเร่ืองราวนัน้ๆ โดยวดัจาก
แบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี ในสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐ

และเอกชน 

2. ตวัแปรท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 
 ตวัแปรต้น ได้แก่  
 1. อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 
 2.บคุลิกภาพของผู้ เรียนท่ีแตกตา่งกนั มี 2 รูปแบบ คือ 

1) บคุลิกภาพแบบแสดงตวั 
2) บคุลิกภาพแบบเก็บตวั 

  ตวัแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

3. เนือ้หาท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ เนือ้หาในรายวิชา ETM 104 การกระจายเสียงเบือ้งต้น ซึง่
ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นหนว่ยการเรียนเร่ือง การเขียนบทรายการวิทยกุระจายเสียง ได้แก่ การเขียน
บทรายการวิทยใุนรูปแบบรายการตา่งๆ 

 
ค าจัดความที่ใช้ในงานวิจัย 
 อีเลิร์นน่ิง หมายถึง การเรียนจากบทเรียนท่ีมีไฮเปอร์มีเดียและองค์ประกอบท่ีส าคญั 
ตา่งๆ ในเว็บมาใช้ประโยชน์ในการเรียนรู้ ผู้ เรียนสามารถเช่ือมโยงเนือ้หาเข้าสู่บทเรียนโดยมีการน า
ทรัพยากรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาเป็นส่ือกลางในการเรียนรู้ ได้แก่ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
ห้องสนทนาสด กระดานสนทนา โปรแกรมค้นหา เป็นการเรียน ตา่งเวลา ต่างสถานท่ี  และผู้ เรียน
สามารถสร้างความรู้ขึน้มาเองและเกิดการเรียนรู้ มีแนวทางโดยมีผู้ สอนเป็นผู้ ชี แ้นะ ให้  
การสนบัสนุน อ านวยความสะดวกและจดัหาแหล่งข้อมูล วิธีการศึกษาและประเด็นในการเรียนรู้
ให้กบัผู้ เรียน โดยสดัสว่นของเนือ้หาท่ีน าเสนอและกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตอยู่ใน
ระบบ 100 % โดยใช้ระบบบริหารจดัการการเรียนรู้ ในการบริหารจดัการเรียนการสอนตา่งๆ  
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 เทคนิคการระดมสมอง หมายถึง การระดมความคิดจากกลุ่มในเร่ืองท่ีก าหนดให้ โดย
การปล่อยให้ความคิดไหลออกมาอย่างอิสระ ไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์หรือตัดสิน โดยค านึงถึง
ปริมาณความคิดเป็นหลัก จนกว่าการระดมความคิดจะสิน้สุดลง จึงน าความคิดเหล่านัน้มา
ประเมิน ผสมผสาน และ ปรับปรุง เพ่ือให้ได้ความคดิท่ีดีท่ีสดุ 
 เทคนิคแผนผังความคิด หมายถึง การจดักลุ่มความคิด การเช่ือมโยง การผูกต่อข้อมูล
ทัง้หมดเข้าด้วยกนั เพ่ือให้เกิดความชดัเจน สมัพนัธ์ตอ่เน่ืองและง่ายตอ่การเข้าใจและน าไปใช้ 
 อีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด หมายถึง การจดัการเรียน
การสอนผ่านสภาพแวดล้อมของเวิลด์ไวด์เว็บโดยใช้ไฮเปอร์มีเดียและองค์ประกอบท่ีส าคญัตา่ง ๆ 
ในเว็บมาใช้ประโยชน์ในการเรียนรู้ ซึง่น าทรัพยากรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาเป็นส่ือกลางในการ
เรียนรู้ ได้แก่ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ห้องสนทนาสด กระดานสนทนาโปรแกรมค้นหา เว็บบล็อก 
โดยผู้ เรียนจะเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บอีเลิร์นนิ่ง และร่วมกันท ากิจกรรมกลุ่มผ่านเคร่ืองมือตา่งๆ 
โดยสัดส่วนของเนือ้หาท่ีน าเสนอและกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตอยู่ในระบบ  
100 % ซึง่ได้น าเทคนิคระดมสมองและแผนผงัความคดิมาใช้ในการเรียนอีเลิร์นนิ่ง โดยให้ผู้ เรียนได้
ใช้ทัง้สองเทคนิคนีใ้นขัน้ท่ี 2 ซึง่ขัน้ตอนในการสอนเขียน มีดงันี ้ 
 ขัน้ท่ี 1 ขัน้ก่อนการเขียน ทบทวนความรู้เดิมและน าเสนอความรู้ใหม่สร้างความเช่ือมโยง
กบัประสบการณ์เดมิ ให้แนวทางในการเรียนรู้ และให้ประเดน็ในการระดมสมอง 
  ขัน้ท่ี 2 ขัน้ระดมสมองและสร้างผงัความคิด แบง่กลุ่มร่วมกนัระดมความคิด และสร้างผงั
ความคดิ เก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเขียน โดยสร้างแผนผงัความคดิออนไลน์ 
 ขัน้ท่ี 3 ขัน้การร่างและลงมือเขียน คือการน าข้อมลูท่ีได้ในขัน้ท่ี 2 มาเขียนเรียบเรียงให้
สมัพนัธ์ตอ่เน่ือง และได้ใจความ   
 ขัน้ท่ี 4 ขัน้ปรับปรุงแก้ไข เป็นการอ่านทบทวน ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ได้งาน
เขียนท่ีสมบรูณ์ท่ีสดุ  
 ขัน้ท่ี 5 ขัน้การน าเสนอผลงาน เป็นการน าเสนอผลงานตอ่บคุคลอ่ืน ๆ โดยวิธีการตา่ง ๆ 
 ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง งานเขียนท่ีแสดงให้เห็นถึง
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เขียน ท่ีเขียนด้วยส านวนภาษาท่ีมีลกัษณะเฉพาะเป็นของตนเองหรือมี
รูปแบบการเขียนท่ีมีความแปลกใหม่ ไม่ลอกเลียนแบบผู้ อ่ืน มีการใช้ส านวนภาษาท่ีถกูต้องเหมาะ
กบัเร่ืองราวนัน้ๆ ซึ่งในการวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัได้มุ่งเน้นไปท่ีความสามารถในน าเสนอเนือ้หาหรือเนือ้
เร่ืองเพ่ือน าไปใช้เป็นบทโทรทัศน์เพ่ือการศึกษา โดยองค์ประกอบ ได้แก่ เนือ้เร่ือง การใช้ภาษา 
กลวิธีการน าเสนอ กลไกประกอบการเขียน และรูปแบบการเขียน โดยวดัได้จากแบบทดสอบวัด
ความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ท่ีผู้ วิจยัได้สร้างขึน้และหาคณุภาพแล้ว โดยพิจารณา
คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบ 
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บุคลิกภาพของผู้เรียน หมายถึง ลกัษณะและวิธีการแสดงออกของแตล่ะบคุคล ท าให้แต่
ละบคุคลนัน้แตกตา่งกนั ซึง่เป็นเคร่ืองก าหนดการปรับตวัของแตล่ะบคุคลในสิ่งแวดล้อมนัน้ ซึง่
เก่ียวข้องกบัการเรียนอีเลิร์นนิ่ง คือการท่ีผู้ เรียนมีโอกาสในการแสดงออกหรือการอภิปรายแตกตา่ง
กนั ได้แก่ บคุลิกภาพแบบเก็บตวั และบคุลิกภาพแบบแสดงตวั ตามแนวคิดการจ าแนกบคุลิกภาพ
ของ Jung (1959) ได้แก่ บคุลิกภาพแบบเก็บตวัและบคุลิกภาพแบบแสดงตวั ซึง่วดัได้จาก
แบบทดสอบบคุลิกภาพ MPI (The Maudsley Personality Inventory) 
  บุคลิกภาพแบบเก็บตัว หมายถึง ลักษณะของบุคคลท่ีชอบเก็บตัว เป็นคนเงียบ ชอบ
แยกตวัจากคนอ่ืน ชอบท างานคนเดียว ชอบอ่านหนงัสือมากกว่าท่ีสนิทสนมกบัเพ่ือน ชอบศึกษา
โดยล าพงั ท ากิจกรรมตา่งๆ เตม็ไปด้วยความระมดัระวงัและมกัวางแผนล่วงหน้า เจ้าระเบียบ เป็น
คนซ่ือตรง ขีอ้าย ไมช่อบความต่ืนเต้น ไม่ชอบการแสดงออก ควบคมุอารมณ์ ไม่ชอบแสดงอารมณ์
วู่วาม อาจมองโลกในแง่ร้าย และให้ค่านิยมกับจริยธรรมสูง ซึ่งเป็นนักศึกษาท่ีท าแบบทดสอบ
บคุลิกภาพ MPI แล้วมีชว่งคะแนนเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 1-25 หรือชว่งคะแนน 14-24 
 บคุลิกภาพแบบแสดงตวั หมายถึง ลกัษณะของบคุคลท่ีชอบเข้าสงัคม ชอบสงัสรรค์ มี
เพ่ือนมาก ไมช่อบอา่นหนงัสือหรือศกึษาโดยล าพงั ชอบกระท ากิจกรรมร่วมกบัผู้ อ่ืน ชอบ
แสดงออกอยา่งเปิดเผย ชอบกิจกรรมท่ีท าให้เกิดความตื่นเต้น ชอบความสนกุสนานร่าเริง ชอบ
ความเปล่ียนแปลง ไมช่อบความจ าเจ มองโลกในแง่ดี และเป็นคนท่ีแสดงอารมณ์และความรู้สกึ
อยา่งเปิดเผย มีแนวโน้มท่ีก้าวร้าว วู่วามไมค่วบคมุอารมณ์ ซึง่เป็นนกัศกึษาท่ีท าแบบทดสอบ
บคุลิกภาพ MPI แล้ว มีชว่งคะแนนเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 75-99 หรือชว่งคะแนน 35-42 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. เป็นแนวทางในการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด เพ่ือ
สง่เสริมความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 

2. เป็นแนวทางในการจัดการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผัง
ความคดิ ส าหรับผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การศกึษาผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ีมีตอ่
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาระดบัปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพ
แตกตา่งกนั ผู้วิจยัได้รวบรวมข้อมลู วิเคราะห์และสงัเคราะห์ข้อมลูจากเอกสารและงานวิจยัท่ี
เก่ียวข้อง ดงันี ้
 ตอนท่ี 1 แนวคิดเก่ียวกบัอีเลิร์นนิ่ง 
 ตอนท่ี 2 แนวคิดเก่ียวกบัเทคนิคการระดมสมอง 
 ตอนท่ี 3 แนวคิดเก่ียวกบัแผนผงัความคดิ 
 ตอนท่ี 4 แนวคิดเก่ียวกบัการระดมสมองกบัผงัความคดิ 
 ตอนท่ี 5 แนวคิดเก่ียวกบัการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 ตอนท่ี 6 แนวคิดเก่ียวกบับคุลิกภาพ 
 
ตอนที่ 1 แนวคิดเก่ียวกับอีเลิร์นน่ิง 
 1.1 ความหมายของอีเลิร์นน่ิง 
 Clark C. Ruth and Richard E. Meyer (2003) ได้นิยามไว้วา่ e-Learning เป็นบทเรียนท่ี
ผา่นคอมพิวเตอร์ โดยใช้ซีดีรอม เครือขา่ยอินเทอร์เน็ต หรือเครือขา่ยอินทราเน็ต ซึง่บทเรียน
ดงักลา่วจะมีลกัษณะดงัตอ่ไปนี ้1) มีเนือ้หาท่ีสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 2) ใช้วิธีการออกแบบ 
การสอน เชน่ การให้ตวัอยา่งและการฝึกฝนเพ่ือช่วยการเรียนรู้ 3) ใช้ส่ือเชน่ ข้อความ หรือ ภาพใน
การน าสง่เนือ้หาและวิธีการสอน และ 4) มีการสร้างองค์ความรู้ใหมท่ี่มีการเช่ือมโยงไปยงัความรู้
และทกัษะของผู้ เรียนรายบคุคล เพ่ือให้บรรลคุวามส าเร็จตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้  
 กิดานนัท์ มลิทอง (2548) ได้ให้ความหมายวา่ อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) คือ การเรียนการ
สอนท่ีมีได้ทกุท่ีทกุเวลา ด้วยคอมพิวตอร์ผ่านเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต โดยใช้การส่ือสารทางไกลด้วย
การสง่สญัญาณผา่นดาวเทียม การใช้สายโทรศพัท์ การใช้เว็บในการน าเสนอบทเรียนออนไลน์ใน
ลกัษณะหลายมิตแิละมีการส่ือสารระหว่างผู้สอนและผู้ เรียนหรือระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนัเอง ทัง้แบบ
ประสานเวลาและไมป่ระสานเวลาผา่นทางการสนทนา อีเมล์ เว็บบอร์ด และการประชมุทางไกล 
 ครรชิต มาลยัวงศ์ (2549) ให้ความหมายของระบบอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ไว้สอง
ความหมาย คือกระบวนการเรียนการสอนอยา่งเป็นทางการและระบบอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ใน
ฐานะเคร่ืองมือส าหรับการเรียนรู้ผา่นระบบอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) เป็นกระบวนการเรียนการสอน
อยา่งเป็นทางการและจดัขึน้โดยสถานศกึษาท่ีจดัขึน้นัน้ต้องมีฟังก์ชนัให้ครบถ้วน ระบบอีเลิร์นนิ่ง
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(e-Learning) มีลกัษณะคล้ายการเรียนในชัน้เรียนได้อยา่งครบถ้วน เพียงแตป่รับกลไกการเรียน
เป็นการเรียนผา่นระบบอินเทอร์เน็ต ลงทะเบียนเรียนวิชาอะไรก็ได้และเม่ือใดก็ได้ แตมี่ขีดจ ากดัคือ 
ต้องเรียนเนือ้หานัน้ในชว่งท่ีก าหนดก าหนด เพราะจ าเป็นต้องท าแบบฝึกหดัและเข้าร่วมกลุม่
ส่ือสารกบัผู้ อ่ืนในเวลาท่ีก าหนด 
 ศภุชยั สขุะนินทร์ (2545) ได้กลา่ววา่ อีเลิร์นนิ่ง คือ การเรียนท่ีมีลกัษณะเป็นการเรียน
ทางไกล เป็นออนไลน์และสามารถใช้ส่ือการสอนในรูปคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์
ทราเน็ต ทีวี ดาวเทียม ซีดีรอม หรืออปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545)  กลา่วถึงความหมายของอีเลิร์นนิ่งวา่สามารถแบง่ออกได้
เป็น 2   ลกัษณะด้วยกนั ได้แก่ ความหมายโดยทัว่ไปและความหมายเฉพาะเจาะจง 
 ความหมายโดยทัว่ไปจะครอบคลมุความหมายท่ีกว้าง  กลา่วคือ จะหมายถึง การเรียนใน
ลกัษณะใดก็ได้ ซึง่ใช้การถ่ายทอดเนือ้หาผา่นทางอปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  ไมว่า่จะเป็นคอมพิวเตอร์  
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต หรือทางสญัญาณโทรทศัน์ หรือสญัญาณ
ดาวเทียม (Satellite) ก็ได้ ซึง่เนือ้หาสารสนเทศอาจอยูใ่นรูปแบบการเรียนท่ีเราคุ้นเคยกนัมา
พอสมควร เช่น คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน (Computer-Assisted Instruction) การสอนบนเว็บ  
(Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนทางไกลผา่น
ดาวเทียม หรืออาจอยูใ่นลกัษณะท่ียงัไมค่อ่ยเป็นท่ีแพร่หลายนกั  เชน่ การเรียนจากวีดทิศัน์ตาม
อธัยาศยั (Video On Demand) เป็นต้น สว่นในความหมายเฉพาะเจาะจงนัน้ อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง 
การเรียนเนือ้หาหรือสารสนเทศส าหรับการสอนหรือการอบรม ซึง่ใช้การน าเสนอด้วยตวัอกัษร
ภาพนิ่ง ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคล่ือนไหว วิดีทศัน์และเสียงโดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ (web 
technology) ในการถ่ายทอดเนือ้หา รวมทัง้การใช้เทคโนโลยีระบบการจดัการคอร์ส (Course 
Management System) ในการบริหารจดัการงานสอนด้านตา่ง ๆ เชน่ การจดัให้มีเคร่ืองมือการ
ส่ือสารตา่ง ๆ เชน่ E-mail, web board ส าหรับตัง้ค าถาม หรือแลกเปล่ียนแนวคิดระหว่างผู้ เรียน
ด้วยกนั หรือวิทยากร การจดัให้มีแบบทดสอบหลงัจากเรียนจบเพ่ือวดัผลการเรียน  รวมทัง้การจดั
ให้มีระบบบนัทกึติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการเรียน โดยผู้ เรียนท่ีเรียนจาก e-Learning นี ้
สว่นใหญ่แล้วจะศกึษาเนือ้หาในลกัษณะออนไลน์ ซึง่หมายถึงจากเคร่ืองมือท่ีมีการเช่ือมตอ่กบั
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 ปรัชญานนัท์ นิลสขุ (2547) ได้ให้ความหมายว่า อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) คือ การศกึษา
เรียนรู้ผา่นเครือขา่ยคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet) เป็นการเรียนรู้
ด้วยตวัเองผู้ เรียนจะได้เรียนตามความสามารถ และความสนใจของตน โดยเนือ้หาของบทเรียนซึง่
ประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมลัตมีิเดียอ่ืน ๆ จะถกูสง่ไปยงัผู้ เรียนผา่น 
WebBrowser โดยผู้ เรียน ผู้สอนและเพื่อนร่วมชัน้เรียนทกุคน สามารถตดิตอ่ ปรึกษา แลกเปล่ียน
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ความคดิเห็นระหวา่งกนัได้เช่นเดียวกบัการเรียนในชัน้เรียนปกต ิโดยอาศยัเคร่ืองมือการตดิตอ่ 
ส่ือสารท่ีทนัสมยั (E-mail, Web-board, Chat) จงึเป็นการเรียนส าหรับทกุคน เรียนได้ทกุเวลาและ
ทกุสถานท่ี (Learn for all : Anyone, Anywhere and Anytime) 
 จากนิยามและความคดิเห็นของนกัวิชาการและนกัการศกึษา ทัง้ในตา่งประเทศและ
ภายใน ประเทศไทยดงัท่ีกลา่วมาแล้วนัน้สามารถสรุปได้ว่า อีเลิร์นนิ่ง เป็นการจดัสภาพการเรียน
การสอนท่ีได้รับการออกแบบ อยา่งมีระบบ โดยอาศยัคณุสมบตัแิละทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ 
มาเป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดเพ่ือสง่เสริมสนบัสนนุการเรียนการสอนให้มี ประสิทธิภาพ โดยอาจ
จดั เป็นการเรียนการสอนทัง้กระบวนการ หรือน ามาใช้เป็นเพียงสว่นหนึง่ของกระบวนการทัง้หมด
และชว่ยขจดัปัญหาอปุสรรค ของการเรียนการสอนทางด้านสถานท่ีและเวลาอีกด้วย 
 
 1.2 ประเภทของอีเลิร์นน่ิง 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ได้แบง่อีเลิร์นนิ่ง ตามการน าใช้เป็นส่ือไว้เป็น 3 ประเภท 
ประกอบด้วย ส่ือการสอนเสริม ส่ือประกอบการสอน และส่ือการสอนหลกั ดงันี ้

1. ส่ือการสอนเสริม (Supplementary instruction) เป็นการจดัการเรียนการสอนผา่นเว็บ 
เพ่ือเสริมการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ โดยผู้ เรียนยงัสามารถศกึษาเนือ้หาเดียวกนันีจ้ากส่ือ
รูปแบบอ่ืนได้ 

2. ส่ือประกอบการสอน (Complementary instruction) เป็นการจดัการการสอนผา่นเว็บ
สว่นใหญ่ ยงัมีการนดัหมายมาเข้าชัน้เรียนบ้าง ท่ีตัง้เว็บประเภทนีส้ว่นใหญ่มกัเป็นรายวิชาท่ีมี 
การทดลองโดยผู้ เรียนอาจจ าเป็นต้องใช้อปุกรณ์และสถานการณ์จ าลองร่วมด้วย ซึง่การจ าลอง
แบบทดลองนัน้ยงัมีข้อจ ากดัอยู่ 

3. ส่ือการสอนหลกั (Comprehensive replacement) เป็นการจดัการเรียนผา่นเว็บแทนท่ี
การบรรยายในห้องเรียน เพ่ือวตัถปุระสงค์ในการใช้เป็นส่ือหลกัส าหรับการสอนทางไกล ซึง่ผู้ เรียน
ไมจ่ าเป็นต้องเข้าชัน้เรียน เว็บประเภทนีม้กัเป็นวิชาท่ีมีเนือ้หาคอ่นข้างง่าย ไมซ่บัซ้อน มี
รายละเอียดของเนือ้หาไมม่าก รูปแบบของเนือ้หาเป็นแบบตายตวั และมีการอธิบายอยา่งเป็น
ขัน้ตอน สามารถเรียนรู้ตามล าดบัได้ง่าย 
 นอกจากนี ้การแบง่ประเภทของลกัษณะโปรแกรมการเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตตาม
รูปแบบของเคร่ืองมือท่ีใช้บนอินเทอร์เน็ต ดริสโคล (Driscoll, 1997) ได้แบง่ไว้ 2 ลกัษณะ คือ 
 1. แบบท่ีเป็นข้อมลูอย่างเดียว (Text Only) เป็นการน าเคร่ืองมือในระบบอินเทอร์เน็ตมา
ใช้ในการเรียนการสอน ซึง่ไม่ต้องใช้ความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากนกั โดยมีลกัษณะ
เป็นข้อความอยา่งเดียว ได้แก่ 
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  1.1 ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Mail: e-mail) 
  1.2 กระดานข่าวสาร (Bulletin Board) 
  1.3 ห้องสนทนา (Chat Room) 
  1.4 โปรแกรมดาวน์โหลด (Software downloading) 
 2. แบบท่ีเป็นมลัตมีิเดีย (Multimedia) เป็นการน าอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการเรียนการสอนท่ี
มีโครงสร้างลกัษณะเป็นกราฟิก การสืบค้นโดยใช้ภาพในรูปแบบของเว็บองค์ประกอบ 
 
 1.3 องค์ประกอบของอีเลิร์นน่ิง 
 จากการศกึษาองค์ประกอบท่ีส าคญัของอีเลิร์นนิ่งนัน้ ได้มีนกัการศกึษาหลายทา่นตา่งได้
ก าหนดองค์ประกอบของบทเรียนบนเว็บท่ีแตกตา่งกนัออกไป เชน่ 
 โปรดปรานและคณะ (2545) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบท่ีส าคญัของอีเลิร์นนิ่ง (e-learning) 
วา่มี 4 สว่น ดงันี ้
 1.เนือ้หา (content) ส าหรับการเรียน การศกึษาแล้วไมว่า่จะเรียนอย่างไรก็ตามเนือ้หาถือ
วา่เป็นสิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุ ดงันัน้ แม้วา่จะพฒันาให้เป็นแบบอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ก็จะต้องให้
ความส าคญักบัเนือ้หาเป็นอนัดบัแรก 
 2.ระบบบริหารการเรียน หรือ LMS ซึง่ยอ่มาจาก e-Learning Management System ท า
หน้าท่ีเป็นศนูย์กลางในการติดตอ่ส่ือสารและการก าหนดล าดบัของเนือ้หาในบท เรียน แล้วสง่ผา่น
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยงัผู้ เรียน ซึง่จะต้องรวมไปถึงขัน้ตอนการประเมินผลในแตล่ะบทเรียน 
ควบคมุ และสนบัสนนุการให้บริการแก่ผู้ เรียน ระบบบริหารการเรียน (LMS) จะท าหน้าท่ีตัง้แตเ่ร่ิม
เข้ามาเรียน จดัหลกัสตูร เม่ือผู้ เรียนได้เร่ิมต้นบทเรียน ระบบจะเร่ิมท างาน โดยสง่บทเรียนผา่นทาง
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึง่เป็นได้ทัง้ระบบเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต หรือเครือข่ายอินทราเน็ตในองค์กร 
หรือเครือขา่ยคอมพิวเตอร์อ่ืนๆ ไปแสดงท่ี web browser ของ ผู้ เรียน จากนัน้ผู้ เรียนก็จะเรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง และระบบก็จะติดตามและบนัทึกความก้าวหน้า รวมทัง้สร้างรายงานกิจกรรมและผล
การเรียนของผู้ เรียนในทกุหน่วยการเรียนอยา่ง ละเอียด จนกระทัง่จบหลกัสตูร 
 3.การติดตอ่ส่ือสาร ความโดดเดน่และความแตกตา่งของอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) กบั 
การเรียนทางไกลแบบทัว่ๆ ไป คือ การน ารูปแบบการติดตอ่ส่ือสารแบบ 2 ทาง (Two-way 
Communication) มาใช้ประกอบในการเรียนเพ่ือสร้างความนา่สนใจและความต่ืนเต้นของผู้ เรียน
ให้มากยิ่งขึน้ นอกจากนีว้ตัถปุระสงค์ท่ีส าคญัอีกประการของการตดิตอ่แบบ 2 ทาง คือ ใช้เป็น
เคร่ืองมือท่ีจะชว่ยให้ผู้ เรียนได้ติดตอ่สอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่ง
ตวัผู้ เรียนกบัครู อาจารย์ผู้สอน และระหวา่งผู้ เรียนกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียนคนอ่ืนๆ โดยเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการตดิตอ่ส่ือสารอาจแบง่ได้เป็น 2 ประเภทดงันี ้ 
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 - ประเภทชว่งเวลาเดียวกนั (synchronous) ได้แก่ Chat, White board/Text slide, Real-
time Annotation, Interactive poll, Conferencing และ อ่ืนๆ 
 - ประเภทชว่งเวลาตา่งกนั (asynchronous) ได้แก่ Web-board, E-mail 
 4.การสอบ/วดัผลการเรียน  โดย ทัว่ไปแล้วการเรียนไมว่า่จะเป็นการเรียนในระดบัใด หรือ
เรียนวิธีใด ก็ย่อมต้องมีการสอบ/การวดัผลการเรียนเป็นส่วนหนึง่อยูเ่สมอ การสอบ/วดัผลการเรียน
จงึเป็นสว่นประกอบส าคญัท่ีจะท าให้อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) เป็น การเรียนท่ีสมบรูณ์ บางวิชา
จ าเป็นต้องวดัระดบัความรู้ก่อนสมคัรเข้าเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียน หลกัสตูรท่ี
เหมาะสมกบัตนมากท่ีสดุ ซึง่จะท าให้การเรียนท่ีจะเกิดขึน้เป็นการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสงูสดุ เม่ือ
เข้าสูบ่ทเรียนในแตล่ะหลกัสตูรก็จะมีการสอบยอ่ยท้ายบท และการสอบใหญ่ก่อนท่ีจะจบหลกัสตูร 
 
 นอกจากนีบ้ญุเรือง เนียมหอม (2540) ได้พฒันาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต
ในระดบัอดุมศกึษา พบวา่องค์ประกอบของระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต ดงันี ้
 1.องค์ประกอบด้านปัจจยั น าเข้า ได้แก่ การก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน 
การวิเคราะห์ผู้ เรียน การออกแบบเนือ้หาวิชา การก าหนดเทคนิควิธีการเรียน และกิจกรรมการเรียน
การสอน การเตรียมความพร้อมสิ่งแวดล้อมการเรียนทาง อินเทอร์เน็ต การก าหนดคณุสมบตัผิู้สอน 
การเตรียมความพร้อมผู้สอน 
 2.องค์ ประกอบด้านกระบวนการเรียนการสอน ได้แก่ การด าเนินการเรียนการสอน ด้วย
กิจกรรมและบริการของอินเทอร์เน็ต การสร้างเสริมทกัษะและจดักิจกรรมสนบัสนนุ 
 3.องค์ประกอบด้านกลไกควบคมุ ได้แก่ การควบคมุ การตรวจสอบ การตดิตามการเรียน 
 4.องค์ประกอบด้านปัจจยัน าออก ได้แก่ การประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 5.องค์ประกอบด้านข้อมลูป้อนกลบั ได้แก่ การประเมินผลการสอน ข้อมลูป้อนกลบั เพ่ือ
ปรับปรุงแก้ไข 
 
 1.4 การจัดการเรียนอีเลิร์นน่ิง 
 เองเจลโล (Angelo, 1993 อ้างใน วิชดุา รัตนเพียร, 2542) ได้สรุปหลกัการพืน้ฐานของ 
การจดัการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไว้ 5 ประการดงันีคื้อ 
 1. ในการจดัการเรียนการสอนโดยทัว่ไปแล้ว ควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถ
ตดิตอ่ ส่ือสารกนัได้ตลอดเวลา การตดิตอ่ระหวา่งผู้ เรียนและผู้สอนมีสว่นส าคญัในการสร้างความ
กระตือรือร้นกบัการเรียนการสอน โดยผู้สอนสามารถให้ความชว่ยเหลือผู้ เรียนได้ตลอดเวลา
ในขณะก าลงัศกึษา ทัง้ยงัชว่ยเสริมสร้างความคิดและความเข้าใจ ผู้ เรียนท่ีเรียนผา่นเว็บสามารถ
สนทนาแลกเปล่ียนความคดิเห็นรวมทัง้ซกัถามข้อข้องใจกบัผู้สอนได้โดยทนัทีทนัใด เช่น  
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การมอบหมายงานสง่ผา่นอินเทอร์เน็ตจากผู้สอน ผู้ เรียนเม่ือได้รับมอบหมายก็จะสามารถท างานท่ี
ได้รับมอบหมายและสง่ผา่นอินเทอร์เน็ต กลบัไปยงัอาจารย์ผู้สอน หลงัจากนัน้อาจารย์ผู้สอน
สามารถตรวจและให้คะแนนพร้อมทัง้สง่ผลย้อนกลบัไปยงัผู้ เรียนได้ในเวลาอนัรวดเร็วหรือใน
ทนัทีทนัใด 
 2. การจดัการเรียนการสอนควรสนบัสนนุให้มีการพฒันาความร่วมมือระหวา่งผู้ เรียน 
ความร่วมมือระหวา่งกลุม่ผู้ เรียนจะชว่ยพฒันาความคดิความเข้าใจได้ดีกวา่การท างานคนเดียว 
ทัง้ยงัสร้างความสมัพนัธ์เป็นทีมโดยการแลกเปล่ียนความคดิเห็นระหวา่งกนัเพ่ือหาแนวทางท่ีดี
ท่ีสดุ เป็นการพฒันาการแก้ไขปัญหาการเรียนรู้และการยอมรับความคดิเห็นของคนอ่ืนมาประกอบ
เพ่ือหาแนวทางท่ีดีท่ีสดุ ผู้ เรียนท่ีเรียนผา่นเว็บแม้ว่าจะเรียนจากคอมพิวเตอร์ท่ีอยูก่นัคนละท่ี แต่
ด้วยความสามารถของเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตท่ีเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทัว่โลกไว้ด้วยกนั ท า
ให้ผู้ เรียนสามารถติดตอ่ส่ือสารกนัได้ทนัทีทนัใด เชน่ การใช้บริการสนทนาแบบออนไลน์ท่ี
สนบัสนนุให้ผู้ เรียนตดิตอ่ส่ือสารกนัได้ตัง้แต ่2 คนขึน้ไปจนถึงผู้ เรียนท่ีเป็นกลุม่ใหญ่ 
 3. ควรสนบัสนนุให้ผู้ เรียนรู้จกัแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (Active Learners) หลีกเล่ียง 
การก ากบัให้ผู้สอนเป็นผู้ ป้อนข้อมลูหรือค าตอบ ผู้ เรียนควรเป็นผู้ขวนขวายใฝ่หาข้อมลูองค์ความรู้
ตา่งๆ เองโดยการแนะน าของผู้สอน เป็นท่ีทราบดีอยู่แล้วว่าอินเทอร์เน็ตเป็นแหลง่ข้อมลูท่ีใหญ่ท่ีสดุ
ในโลก ดงันัน้การจดัการเรียนการสอนผา่นเว็บนี ้จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถหาข้อมลูได้ด้วย 
ความสะดวกและรวดเร็ว ทัง้ยงัหาข้อมลูได้จากแหลง่ข้อมลูทัว่โลกเป็นการสร้างความกระตือรือร้น
ในการใฝ่หาความรู้ 
 4. การให้ผลย้อนกลบัแก่ผู้ เรียนโดยทนัทีทนัใดชว่ยให้ผู้ เรียนได้ทราบถึงความสามารถของ
ตน อีกทัง้ยงัชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมให้ถกูต้องได้ ผู้ เรียนท่ีเรียน
ผา่นเว็บ สามารถได้รับผลย้อนกลบัจากทัง้ผู้สอนเองหรือแม้กระทัง่จากผู้ เรียนคนอ่ืนๆ ได้
ทนัทีทนัใด แม้วา่ผู้ เรียนแตล่ะคนจะไมไ่ด้นัง่เรียนในชัน้เรียนแบบเผชิญหน้ากนัก็ตาม 
 5. ควรสนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนท่ีไมมี่ขีดจ ากดั ส าหรับบคุคลท่ีใฝ่หาความรู้  
การเรียนการสอนผา่นเว็บเป็นการขยายโอกาสให้กบัทกุๆคนท่ีสนใจศกึษา เน่ืองจากผู้ เรียนไม่
จ าเป็นจะต้องเดนิทางไปเรียนณ ท่ีใดท่ีหนึง่ ผู้ ท่ีสนใจสามารถเรียนได้ด้วยตนเองในเวลาท่ีสะดวก  
 จะเห็นได้วา่การเรียนการสอนผา่นเว็บนีมี้คณุลกัษณะท่ีช่วยสนบัสนนุหลกัพืน้ฐาน 
การจดัการเรียนการสอนทัง้ 5 ประการได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 อีกทัง้ ปทีป เมธาคณุวฒุิ (2540) ได้อธิบายถึงขัน้ตอนการจดัการเรียนการเรียนการสอน
บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ไว้ดงันี ้
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 1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน 
 2. การวิเคราะห์ผู้ เรียน 
 3. การออกแบบเนือ้หารายวิชา 
  3.1 เนือ้หาตามหลกัสตูรและสอดคล้องกบัความต้องการของผู้ เรียน 
  3.2 จดัล าดบัเนือ้หา จ าแนกหวัข้อตามหลกัการเรียนรู้และลกัษณะเฉพาะในแต่
ละหวัข้อ 
  3.3 ก าหนดระยะเวลาและตารางการศกึษาในแตล่ะหวัข้อ 
  3.4 ก าหนดวิธีการศกึษา 
  3.5 ก าหนดส่ือท่ีใช้ประกอบการศกึษาในแตล่ะหวัข้อ 
  3.6 ก าหนดวิธีการประเมินผล 
  3.7 ก าหนดความรู้และทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นตอ่การเรียนสร้างประมวลรายวิชา 
 4. การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต โดยใช้คณุสมบตัขิอง
อินเทอร์เน็ตท่ีเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนัน้ ๆ 
 5. การเตรียมความพร้อมสิ่งแวดล้อม การเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต ได้แก่ 
  5.1 ส ารวจแหลง่ทรัพยากรสนบัสนนุการเรียนการสอนท่ีผู้ เรียนสามารถเช่ือมโยง
ได้ 
  5.2 ก าหนดสถานท่ีและอปุกรณ์ท่ีให้บริการและท่ีต้องใช้ในการตดิตอ่ทาง
อินเทอร์เน็ต 
  5.3 สร้างเว็บเพจเนือ้หาความรู้ตามหวัข้อของการเรียนการสอนรายสปัดาห์ 
  5.4 สร้างแฟ้มข้อมลูเนือ้หาวิชาเสริมการเรียนการสอนส าหรับการถ่ายโอน
แฟ้มข้อมลู 
 6. การปฐมนิเทศผู้ เรียน ได้แก่ 
  6.1 แจ้งวตัถปุระสงค์ เนือ้หา และวิธีการเรียนการสอน 
  6.2 ส ารวจความพร้อมของผู้ เรียนและเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน ในขัน้ตอนนี ้
ผู้สอนอาจจะต้องมีการทดสอบหรือสร้างเว็บเพจเพิ่มขึน้เพ่ือให้ผู้ เรียนท่ีมีความรู้พืน้ฐานไมเ่พียงพอ 
ได้ศกึษาเพิ่มเตมิในเว็บเพจเรียนเสริม หรือให้ผู้ เรียนถ่ายโอนข้อมลูจากแหลง่ตา่ง ๆ ไปศกึษา
เพิ่มเตมิด้วยตนเอง 
 7. จดัการเรียนการสอนตามแบบท่ีก าหนดไว้โดยในเว็บเพจจะมีเทคนิคและกิจกรรมตา่งๆ 
ท่ีสามารถสร้างขึน้ได้แก่ 
  7.1 การใช้ข้อความเร้าความสนใจท่ีอาจเป็นภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว 
  7.2 แจ้งวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมของรายวิชาหรือหวัข้อในแตล่ะสปัดาห์ 
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  7.3 สรุปทบทวนความรู้เดมิหรือโยงไปหวัข้อท่ีศกึษาแกล้ว 
  7.4 เสนอสาระของหวัข้อตอ่ไป 
  7.5 เสนอแนะแนวทางการเรียน เชน่ กิจกรรมสนทนาระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียนและ
ระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียน กิจกรรมการอภิปรายกลุม่ กิจกรรมการค้นคว้าหาข้อมลูเพิ่มเตมิ กิจกรรม
การตอบค าถาม กิจกรรมการประเมินด้วยตนเอง กิจกรรมการถ่ายโอนข้อมูล 
  7.6 เสนอกิจกรรม แบบฝึกหดั หนงัสือหรือบทความ การบ้าน การท ารายงาน
เดี่ยว รายงานกลุม่ในแตล่ะสปัดาห์ และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี ้
  7.7 ผู้ เรียนท ากิจกรรม ศกึษา ท าแบบฝึกหดัและการบ้านสง่ผู้สอนทัง้ทางเอกสาร
ทางเว็บเพจ และสง่งานของตนเองเพ่ือให้ผู้ เรียนคนอ่ืน ๆ ได้รับทราบด้วย 
  7.8 ผู้สอนตรวจผลงานของผู้ เรียนสง่คะแนนและข้อมลูย้อนกลบัเข้าสูเ่ว็บเพจ
ประวตัขิองผู้ เรียนรวมทัง้การให้ความคดิเห็นและข้อเสนอแนะตา่ง ๆ ไปสูเ่ว็บเพจผลงานของผู้ เรียน
ด้วย 
 8. การประเมินผล ผู้สอนสามารถใช้การประเมินผลระหว่างเรียนและการประเมินผลเม่ือ
สิน้สดุการเรียน รวมทัง้การเรียนประเมินผลผู้สอนและการประเมินผลการจดัการเรียนการสอนทัง้
รายวิชาเพ่ือให้ผู้สอนน าไปปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต 
 
 1.5 การออกแบบการเรียนอีเลิร์นน่ิง 
 ในการออกแบบและพฒันาเว็บอีเลิร์นนิ่งให้มีประสิทธิภาพนัน้ มีนกัการศกึษาหลายท่าน
ให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกบักระบวนการท่ีจะใช้เป็นแนวทางในการออกแบบการเรียนการสอน ไว้ดงันี  ้

ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) ได้กลา่วถึงการออกแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งวา่ควรมี
ข้อพิจารณาในการออกแบบดงัตอ่ไปนี ้
 1.การวิเคราะห์กลุม่ผู้ เรียน ถึงแม้วา่การน าเสนอเนือ้หาผ่านทางเว็บจะเปิดกว่างตอ่ผู้ ท่ีเข้า
มาศกึษา ผู้สอนหรือผู้ออกแบบควรจะค านงึถึงกลุม่เป้าหมายหลกัเพ่ือการน าเสนอเนือ้หาจะ
เหมาะสมกบักลุม่ผู้ เรียน นอกจากนัน้การก าหนดกลุม่เป้าหมายหลกัคือใครจะเป็นการชว่ยใน 
การคาดเดอ่ปุกรณ์การรับข้อมลูของผู้ เรียนได้ว่า จะเป็นชนิดใด และควรจะน าเสนอรูปแบบไหน 
เชน่ผู้ เรียนบางกลุม่อาจมีคอมพิวเตอร์ท่ีไมมี่ประสิทธิภาพสงูนกั การท่ีผู้สอนใช้เทคนิคมากมายท่ี
ไมจ่ าเป็นตอ่การเรียน อาจท าให้ผู้ เรียนไมส่ามารถเข้าถึงส่ือท่ีออกแบบด้วยเทคนิคท่ีหลายหลายได้ 
 2. การก าหนดเป้าหมายในการสอน ผู้สอนควรจะก าหนดเป้าหมายหลกัและวตัถปุระสงค์
ยอ่ยในการเรียน และน าเสนอเนือ้หาบทเรียนและกิจกรรมให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์นัน้ ใน 
การจดัการเรียนการสอนผา่นเว็บ ผู้สอนควรก าหนดเพียงเป้าหมายหลกัไว้ และสอดแทรกเนือ้หาท่ี
เป็นความรู้พืน้ฐานท่ีจ าเป็นหรือเสริมเร่ืองหลกัๆ เพ่ือเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสามารถควบคมุ
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และเลือกเรียนเนือ้หาตามท่ีตนเองต้องการ ซึง่นอกจากผู้ เรียนจะบรรลเุป้าหมายหลกัท่ีผู้สอนตัง้ไว้ 
ผู้ เรียนยงัได้เรียนรู้ในสิ่งตา่งๆเพิ่มเตมิด้วย ในการออกแบบนีค้วามส าคญัอยู่ท่ีการเตรียมข้อมลู
หลกัและข้อมลูเสริม ในการเตรียมข้อมลูหลกัผู้สอนหรือผู้ออกแบบจะต้องล าดบัการเช่ือมโยงอยา่ง
มีเหตผุลรอบคอบ และไมค่วรจะออกแบบมากเกินไปจนท าให้ผู้ เรียนเกิดความสบัสน โดยสามารถ
ออกแบบด้วยข้อความธรรมดา หรือ ส่ือหลายมิตท่ีิท าให้ผู้ เรียนเข้าใจเนือ้หาได้ดีขึน้ ในสว่นของ
ข้อมลูเสริมผู้สอนอาจสร้างขึน้เอง (internal link) หรือให้ผู้ เรียนเช่ือมตอ่เข้ากบัแหลง่ข้อมลูท่ีผู้ อ่ืน
สร้างไว้แล้วบนเครือข่าย(external link) ซึง่ผู้สอนจะต้องท าการสนบัสนนุเนือ้หาหลกั 
 3. เนือ้หาบทเรียน ในการน าเสนอเนือ้หานัน้ หากผู้สอนมีเนือ้หาอยูแ่ล้ว ก็สามารถน าขึน้สู่
เครือข่ายได้ทนัที ในการน าเสนอเนือ้หาควรค านงึถึงการใช้ประโยชน์ในรูปแบบไฮเปอร์มีเดียด้วย 
คือ การเช่ือมตอ่ (link) เนือ้หาท่ีสมัพนัธ์กนัเข้าด้วยกนัซึง่บางครัง้อาจจะไมป่รากฏเป็นลกัษณะท่ีไม่
เป็นล าดบั (Non-linear) ผู้สอนควรออกแบบให้รอบคอบ เน่ืองจากอาจท าให้ผู้ เรียนสบัสนเม่ือเข้าสู่
ข้อมลูท่ีผา่นการโยงใยในหลายล าดบัชัน้  
 ผู้สอนต้องวิเคราะห์เนือ้หา สร้างความยืดหยุน่ให้กบัผู้ เรียนในการเข้าสู้ เนือ้หาตาม 
ความสะดวกของผู้ เรียน แตผู่้สอนต้องก าหนดล าดบัของเนือ้หาท่ีสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์หลกั 
และเอือ้ให้ผู้ เรียนติดตามได้ง่าย นอกจากนีผู้้สอนควรสร้างแผนผงัน าทางการเช่ือมโยงให้ผู้ เรียน ซึง่
จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเห็นการเช่ือมโยงและความสมัพนัธ์ของเนือ้หา วิธีการนีจ้ะชว่ยให้ผู้ เรียน
เข้าใจล าดบัโครงสร้างการเช่ือมโยงของผู้สอนโดยไมส่บัสน  
 4. แรงจงูใจตอ่การเรียน แรงจงูใจภายในมีผลสมัฤทธ์ิตอ่การเรียนสงูกวา่แรงจงูใจจาก
ภายนอกเชน่เดียวกบัการสอนแบบปกต ิแรงจงูใจอยา่งหนึง่ คือ การออกแบบและใช้เทคนิคท่ีให้
ผู้ เรียนเข้าถึงเนือ้หาอยา่งรวดเร็ว ตดิตามเนือ้หาได้ง่าย ทัง้ในแง่ของเนือ้หาและองค์ประกอบ และ
ท้าทายความอยากรู้อยากเห็น 
 นอกจากนัน้ความรู้สกึต่ืนเต้นท่ีได้รับจากการโต้ตอบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือกบัผู้ เรียน
อ่ืนก็เป็นสิ่งท่ีพงึปรารถนาผู้สอนท่ีสามารถออกแบบให้ผู้ เรียนได้รับการโต้ตอบกบัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสมถกูจงัหวะ ไมว่า่จะเป็นโปรแกรมท่ีสร้างขึน้ไว้หรือผู้สอนโต้ตอบเอง 
และกระตุ้นให้เกิดปฏิสมัพนัธ์กลุม่อยา่งทัว่ถึง จะท าให้การเรียนมีความนา่สนใจ 
 5. บทบาทผู้สอน การสอนผ่านเว็บ เป็นการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง แม้จะมี 
การน าเสนอเนือ้หาของบทเรียน แตต้่องเป็นไปในลกัษณะท่ีกระตุ้นให้ผู้ เรียนสามารถเลือกรับได้วา่
จะเรียนอย่างไร หรือใช้เวลานานเทา่ไร ผู้สอนผา่นเว็บจะต้องเป็นผู้ ท่ีกระตุ้นให้เกิดกิจกรรม 
การเรียนฝึกฝนให้ผู้ เรียนรู้วิธีเรียน มีเหตผุล สามารถวิเคราะห์และแสวงหาค าตอบได้ด้วยตนเอง 
นอกจากนัน้ ผู้สอนต้องคอยให้ค าปรึกษาสง่เสริมให้ผู้ เรียนสร้างทกัษะในการเรียนรู้ด้วยตนเองและ
ตรวจสอบตนเองได้ 
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 6.การประเมินผล การเรียนการสอนผา่นเว็บนัน้เน้นท่ีการเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นหลกั 
ผู้ เรียนจงึมีบทบาทส าคญัในการประเมินผลจากเนือ้หาสามารถท าได้ง่ายโดยคอมพิวเตอร์จะ
ค านวณและแจ้งผลตอ่ผู้ เรียนอยา่งไรก็ดี การประเมินดงักลา่วเป็นเพียงการให้แนวทางแก่ผู้ เรียนใน
การตรวจสอบประเมินตนเองกบัเป้าประสงค์การเรียนเทา่นัน้ ซึง่ในท่ีสดุแล้ว ผู้ เรียนจะเป็นผู้ส ารวจ
และปรับปรุงตนเองตอ่ไป แตใ่นขณะท่ีผู้ เรียนยงัไมส่ามารถรับผิดชอบและเข้าใจกลไกล 
การประเมินได้ ผู้สอนจงึควรมีบทบาทแนะน าให้ผู้ เรียนเห็นจดุบกพร่องท่ีต้องแก้ไขตอ่ไป 
 

ริทช่ีและฮอฟแมน (Ritchie and Hoffman,1997) ได้กลา่วถึงการออกแบบและสร้าง
โปรแกรมการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสดุนัน้ต้องอาศยัหลกั
กระบวนการสอน 7 ประการ ดงันี ้
 1.การจงูใจผู้ เรียนใช้หลกัการออกแบบรูปภาพสีเสียงภาพเคล่ือนไหวท่ีเหมือนจริงและ
เสียงท่ีจ าลองสถานการณ์เพ่ือจงูใจผู้ เรียนมีความสนใจอยากเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการปลกุเร้า
ความสนใจโดยการสร้างสถานการณ์จ าลองให้ปลกุเร้าผู้ เรียนหาค าตอบ  การเช่ือมโยงไปยงัเว็บอ่ืน
ต้องนา่สนใจ เก่ียวข้องกบัเนือ้หา 
 2.บอกวตัถปุระสงค์การเรียน เพ่ือเป็นการบอกให้ผู้ เรียนทราบลว่งหน้าถึงประเดน็ส าคญั
ของเนือ้หาและเป็นการบอกถึงเค้าโครงเนือ้หา ซึง่จะท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ อาจ
บอกวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมหรือวตัถปุระสงค์ทัว่ไปโดยใช้ค าสัน้ๆ หลีกเล่ียงค าท่ีไม่เป็นท่ีรู้จกั 
ใช้กราฟิกง่ายๆ เชน่ กรอบ หรือ ลกูศร เพ่ือเป็นการแสดงวตัถปุระสงค์ของบทเรียน การเช่ือมโยงไป
ยงัเว็บภายนอกอาจท าให้ผู้ เรียนลืมวตัถปุระสงค์ของบทเรียน วิธีการแก้ไขปัญหานีคื้อ ผู้ออกแบบ
ควรเลือกท่ีจะเช่ือมโยงลิงค์ภายนอกท่ีเก่ียวข้องกบับทเรียนเทา่นัน้ 
 3.ทบทวนความรู้เดมิ เพื่อเป็นการเตรียมพืน้ฐานผู้ เรียนส าหรับความรู้ใหม่ ในการทบทวน
ไมจ่ าเป็นต้องใช้การทดสอบเสมอไป อาจใช้การกระตุ้นให้ผู้ เรียนนกึถึงความรู้ท่ีได้รับมาก่อนเร่ืองนี ้
ด้วยการใช้เสียงพดู ข้อความ ภาพ หรือใช้หลายๆอยา่งผสมผสานกนั ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัความ
เหมาะสมของเนือ้หา มีการแสดงความเหมือน ความแตกตา่งของโครงสร้างบทเรียน เพ่ือผู้ เรียนจะ
ได้รับความรู้ใหมไ่ด้เร็ว นอกจากนีผู้้ออกแบบควรทราบภูมิหลงัของผู้ เรียนและทศันคติของผู้ เรียน  
 4.ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้  ส าหรับการเรียนรู้จะเกิดขึน้ เม่ือผู้ เรียนมี 
ความตัง้ใจท่ีจะรับความรู้ใหม ่ ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะกระตือรือร้นจะรับความรู้ได้ดีกว่าผู้ เรียนท่ีมี
ลกัษณะเฉ่ือยชา ผู้ เรียนจะจดจ าได้ดี ถ้ามีการน าเสนอเนือ้หาท่ีดี  สมัพนัธ์กบัประสบการณ์เดมิ
ของผู้ เรียน ผู้ออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคตา่งๆ เพ่ือใช้กระตุ้นผู้ เรียนให้น าความรู้เดิมมาใช้ใน
การศกึษาความรู้ใหม ่รวมทัง้ต้องพยายามหาทางท าให้การศกึษาความรู้ใหมข่องผู้ เรียนมี 
ความชดัเจนกระจา่งชดัมากขึน้ พยายามให้ผู้ เรียนรู้จกัเปรียบเทียบแบง่กลุม่ หาเหตผุล ค้นคว้า
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วิเคราะห์หาค าตอบด้วยตนเอง โดยออกแบบทบเรียนต้องคอ่ยๆชีแ้นวทางจากมมุกว้างแล้วรวมรัด
ให้แคบลง รวมทัง้ใช้ข้อความกระตุ้นให้ผู้ เรียนคดิ เป็นต้น 
 5.ให้ค าแนะน าและให้ผู้ ป้อนกลบั การให้ค าแนะน าและให้ข้อมลูย้อนกลบัในระหว่างท่ี
ผู้ เรียนศกึษาผา่นเว็บ จะเป็นการกระตุ้นความสนใจของผู้ เรียนได้ดี เพราะผู้ เรียนจะทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนร่วมคิดร่วมกิจกรรมในสว่นท่ีเก่ียวกบั
เนือ้หา การถาม การตอบ ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนจดจ าได้มากกวา่การอา่นหรือลอกข้อความเพียงอยา่ง
เดียว ควรให้ผู้ เรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึง่เป็นครัง้คราว ผู้ออกแบบสามารถน าโปรแกรม CGI 
(Common Gateway Interface) ซึง่เป็นโปรแกรมการสร้างปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนกบั
คอมพิวเตอร์มาใช้ โดยผู้ เรียนจะตอบค าถามได้หลายๆแบบ เชน่เตมิค าลงในชอ่งวา่ง  จบัคู ่
แบบฝึกหดัปรนยั  
 6.การทดสอบ เพ่ือให้นกัเรียนได้รวมความรู้ท่ีต้องการ ซึง่มนัเป็นประโยชน์ในการประเมิน
การเรียนรู้ของตน ซึง่ผู้ออกแบบสามารถออกแบบทดสอบแบบออนไลน์ หรือออฟไลน์ก็ได้ อาจเป็น
ข้อสอบอตันยั หรือ การพฒันาผลงาน หรือ แฟ้มสะสมงานโดยสร้างข้อสอบให้ตรงกบัจดุประสงค์
ของบทเรียน ข้อสอบ ค าตอบและข้อมลูย้อนกลบั ควรอยูใ่นกรอบเดียวกนัและแสดงตอ่เน่ืองอย่าง
รวดเร็ว ไมค่วรให้ผู้ เรียนพิมพ์ค าตอบยาวเกินไป ควรบอกผู้ เรียนถึงวิธีตอบให้ชดัเจน ค านงึถึง 
ความตรงและเช่ือถือได้ของแบบทดสอบ 
 7. การน าความรู้ไปใช้ เป็นการสรุปแนวคิดส าคญัควรให้ผู้ เรียนทราบวา่ความรู้ใหมมี่สว่น
สมัพนัธ์กบัความรู้เดมิอยา่งไร ควรเสนอแนะสถานการณ์ท่ีจะน าความรู้ใหมไ่ปใช้และบอกผู้ เรียน
ถึงแหลง่ข้อมลูท่ีใช้อ้างอิงหรือค้นคว้าตอ่ไป 
  
 ซึง่ ปทีป เมธาคณุวฒุิ (2540) กลา่ววา่การออกแบบโครงสร้างของการเรียนการสอนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตควรจะประกอบด้วย 
 1. ข้อมลูเก่ียวกบัรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course Overview) แสดงวตัถปุระสงค์ของ
รายวิชาสงัเขปรายวิชาค าอธิบาย เก่ียวกบัหวัข้อการเรียน หรือหนว่ยการเรียน 
 2. การเตรียมตวัของผู้ เรียนหรือการปรับพืน้ฐานผู้ เรียน เพ่ือท่ีจะเตรียมตวัเรียน 
 3. เนือ้หาบทเรียน พร้อมทัง้การเช่ือมโยงไปยงัส่ือสนบัสนนุตา่งๆในเนือ้หาบทเรียนนัน้ๆ 
 4. กิจกรรมท่ีมอบหมายให้ท าพร้อมทัง้การประเมินผล การก าหนดเวลาเรียนการสง่งาน 
 5. แบบฝึกหดัท่ีผู้ เรียนต้องการฝึกฝนตนเอง 
 6. การเช่ือมโยงไปแหลง่ทรัพยากรท่ีสนบัสนนุการศกึษาค้นคว้า 
 7. ตวัอยา่งแบบทดสอบ ตวัอยา่งรายงาน 
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 8. ข้อมลูทัว่ไป (Vital Information) แสดงข้อความท่ีจะตดิตอ่ผู้สอนหรือผู้ ท่ีเก่ียวข้อง 
การลงทะเบียนคา่ใช้จ่าย การได้รับหน่วยกิตและการเช่ือมโยงไปยงัสถานศกึษาหรือหนว่ยงานและ
มีการเช่ือม โยงไปสูร่ายละเอียดของหน้าท่ีเก่ียวข้อง 
 9. สว่นแสดงประวตัิของผู้สอนและผู้ ท่ีเก่ียวข้อง 
 10. สว่นของการประกาศขา่ว (Bulletin Board) 
 11. ห้องสนทนา (Chat Room) ท่ีเป็นการสนทนาในกลุม่ผู้ เรียนและผู้สอน 
  
 นอกจากนี ้กิดานนัท์ มลิทอง (2542) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบตา่งๆ ท่ีใช้เป็นแนวทางใน
การออกแบบเว็บเพ่ือการเรียนการสอน ดงันี ้
 1. ขนาดของเวบเพจ 
 จ ากดัขนาดแฟ้มของแตล่ะหน้า โดยการก าหนดขีดจ ากดัเป็นกิโลไบต์ ส าหรับขนาด 
“น า้หนกั” ของแตล่ะหน้า ซึง่หมายถึง จ านวนรวมกิโลไบต์ของภาพกราฟิกทัง้หมดในหน้า โดยรวม
ภาพพืน้หลงั ด้วยใช้แคช (Cash) ของโปรแกรมค้นผา่น (Web Browser) โปรแกรมค้นผา่นท่ีใช้กนั
ทกุวนันีจ้ะเก็บ บนัทกึภาพกราฟิกไว้ในแคช ซึง่หมายถึงการท่ีโปรแกรมเก็บภาพกราฟิกไว้บน
ฮาร์ดดสิก์ เพ่ือท่ีโปรแกรม จะได้ไมต้่องบรรจภุาพเดียวกนันัน้มากกวา่หนึง่ครัง้ จงึเป็นการดีท่ีจะน า
ภาพนัน้มาเสนอซ า้เม่ือใดก็ได้ บนเว็บไซต์ นบัเป็นการประหยดัเวลาการบรรจลุงส าหรับผู้อา่นและ
ลดภาระให้แก่เคร่ืองบริการด้วย 
 2. การจดัหน้า 
 2.1 ก าหนดความยาวของหน้าให้สัน้ ไมใ่ห้แตล่ะหน้ายาวจนเกินไป 
 2.2 ใสส่ารสนเทศท่ีส าคญัท่ีสดุในสว่นบนของหน้า ถ้าเปรียบเทียบเว็บไซต์กบัสถานท่ีแหง่
หนึง่ เนือ้ท่ีท่ีมีคา่ท่ีสดุจะอยูใ่นสว่นหน้าซึง่ก็คือส่วนบนสดุของหน้าจอภาพนัน่เอง ทกุคน ท่ีเข้ามา
ในเว็บไซต์จะมองเห็นส่วนบนของจอภาพได้เป็นล าดบัแรก ถ้าผู้อา่นไมอ่ยากท่ีจะใช้แถบเล่ือน เพ่ือ
เล่ือนจอภาพลงมาก็จะยงัคงเห็นสว่นบนของจอภาพอยูไ่ด้ตลอดเวลา ดงันัน้ถ้าไม่ต้องการจะให้ 
ผู้อา่นพลาดสาระส าคญัของเนือ้หา ก็ควรใสไ่ว้สว่นบนของหน้าซึง่อยูภ่ายในประมาณ 300 จดุภาพ 
 2.3 ใช้ความได้เปรียบของตาราง ซึง่ตารางจะเป็นสิ่งท่ีอ านวยประโยชน์และชว่ยนกั
ออกแบบได้เป็นอยา่งมาก การใช้ตารางจะจ าเป็นส าหรับการสร้างหน้าท่ีซบัซ้อนหรือท่ีไมเ่รียบ
ธรรมดา โดยเฉพาะอยา่งยิ่งเม่ือเราต้องการใช้คอลมัน์ ตารางจะใช้ได้เป็นอยา่งดีเม่ือใช้ในการจดั
ระเบียบหน้า เชน่ การแบง่แยกภาพกราฟิกหรือเคร่ืองมือน าทางออกจากข้อความ หรือการจดัแบง่
ข้อความออกเป็นคอลมัน์ 
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 3. พืน้หลงั 
 3.1 ความยาก-ง่ายในการอา่น พืน้หลงัท่ีมีลวดลายมากจะท าให้หน้าเว็บมีความยาก 
ล าบากในการอา่นเป็นอยา่งยิ่ง การใช้สีร้อนท่ีมีความเปรียบตา่งสงูจะท าให้ไมส่บายตาในการอา่น 
เชน่กนั ดงันัน้จงึไมค่วรใช้พืน้หลงัท่ีมีลวดลายเกินความจ าเป็นและควรใช้สีเย็นเป็นพืน้หลงัจะท า
ให้เว็บเพจนัน้ น่าอา่นมากกว่า 
 3.2 ทดสอบการอา่น การทดสอบท่ีดีท่ีสดุในเร่ืองของความสามารถในการอ่านเม่ือใช้ พืน้
หลงั คือ ให้ผู้ใดก็ได้ท่ีไมเ่คยอา่นเนือ้หาของเรามาก่อนลองอา่นข้อความท่ีอยู่บนพืน้หลงัท่ีจดัท าไว้ 
หรืออีกวิธีหนึง่คือ ทดสอบการอา่นด้วยตวัเอง ถ้าอา่นได้แสดงวา่สามารถใช้พืน้หลงันัน้ได้ 
 4. ศลิปะการใช้ตวัพิมพ์ 
 4.1 ความจ ากดัของการใช้ตวัพิมพ์ นกัออกแบบจะถกูจ ากดัในเร่ืองของศลิปะ การใช้
ตวัพิมพ์บนเว็บมากกวา่ในส่ือสิ่งพิมพ์ โปรแกรมค้นผา่นรุ่นเก่าๆ จะสามารถใช้อกัษรได้เพียง 2 
แบบเทา่นัน้ อยา่งไรก็ตามโปรแกรมรุ่นใหมจ่ะสามารถใช้แบบอกัษรได้หลายแบบมากขึน้ 
 นอกจากนีก้าร พิมพ์ในเว็บจะไมส่ามารถควบคมุชว่งบรรทดัซึง่เป็นเนือ้ท่ีระหว่างบรรทดั
หรือชอ่งไฟระหวา่งตวัอกัษรได้ 
 4.2 ความแตกตา่งระหวา่งระบบและการใช้โปรแกรมค้นผ่าน (Web Browser) แตล่ะตวั 
จะมีตวัเลือกในการใช้แบบตวัอกัษรท่ีแตกตา่งกนั ซึง่ตรงนีผู้้อา่นสามารถเปล่ียนแปลงคา่ตา่งๆ ของ
แบบตวัอกัษรได้ด้วยตวัเอง 
 4.3 สร้างแบบการพิมพ์เป็นแนวทางไว้ ถึงแม้จะมีข้อจ ากดัในเร่ืองการใช้ตวัพิมพ์บนเว็บก็
ตาม แตน่กัออกแบบก็สามารถระบรุะดบัของหวัเร่ืองและเนือ้หาไว้ได้เชน่เดียวกบัการพิมพ์ใน
หนงัสือ 
 4.4 ใช้ลกัษณะกราฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดาให้น้อยท่ีสดุ ถึงแม้จะสามารถใช้ลกัษณะ 
กราฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดาได้ก็ตาม แตไ่ม่ควรใช้มากเกินกวา่ 2-3 บรรทดั ทัง้นีเ้พราะจะท าให้
เสียเวลา ในการดาวน์โหลดมากกวา่ปกติ 
 
 1.6 ข้อดีและข้อจ ากัดของอีเลิร์นน่ิง 
  กิดานนัท์ มลิทอง (2548) ได้สรุปข้อดีและข้อจ ากดัของอีเลิร์นนิ่ง ไว้ดงันี ้
 1. ข้อดี 
 1.1 ท าให้เกิดเครือขา่ยความรู้ท่ีสามารถแลกเปล่ียนและแบง่ปันกนัได้ทัว่โลก 
 1.2 สามารถเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยใช้การท ากิจกรรมการเรียนทัง้แบบ
ประสานเวลาและไมป่ระสานเวลา 
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 1.3 สนบัสนนุการให้ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางในการเรียนหลายรูปแบบ เชน่ การเรียนรู้ร่วมกนั
การเรียนแบบการแก้ปัญหาการเรียนตามอตัราความก้าวหน้าของตนเอง 
 1.4 เป็นการกระจายโอกาสทางการศกึษา เพ่ือลดช่องวา่งและสร้างความเท่าเทียมกนัแก่
ผู้ เรียนทกุคน 
 1.5 มีการเรียนรู้แบบกระฉบักระเฉง ผู้ เรียนไมจ่ าเป็นต้องใช้เวลานัง่ฟังการบรรยายของ
ผู้สอนเหมือนการเรียนในห้องเรียนแตเ่พียงอยา่งเดียว แตส่ามารถเรียนรู้จากการท ากิจกรรมตา่ง ๆ 
หลายรูปแบบ 
 1.6 มีการส่ือสารออนไลน์กบัผู้ อ่ืนในสงัคมเพื่อเรียนรู้ร่วมกนั ผู้ เรียนไมรู้่สกึโดดเด่ียว
เหมือนการศกึษาทางไกลรูปแบบเดมิ 
 1.7 สร้างความยืดหยุ่นในการเรียนทัง้ในลกัษณะบทเรียน การทบทวนเนือ้หาบทเรียน  
การท ากิจกรรม 
 1.8 สามารถเรียนได้อย่างไมจ่ ากดัเวลาและสถานท่ี ในลกัษณะท่ีเรียกวา่ 24/7 365 คือ 
เรียนได้ ตลอด 24 ชัว่โมง ทกุวนัในสปัดาห์ ทัง้ 365 วนั ตลอดทัง้ปี 
 1.9 บทเรียนท่ีน าเสนอในลกัษณะส่ือหลายมิตจิะนา่ต่ืนเต้นชวนให้ศกึษามากกว่าบทเรียน
ปกตเิน่ืองจากผู้สอนต้องจดัท าอย่างพิถีพิถนัและยอ่ยเนือ้หาให้ชดัเจนกระจา่งตอ่ความเข้าใจ
โดยง่าย เพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 
 2. ข้อจ ากดั 
 2.1 ผู้ เรียนต้อควบคมุตนเองเพ่ือการเรียนอย่างสม ่าเสมอ 
 2.2 ผู้ เรียนต้องหมัน่ทบทวนมากกวา่การเรียนแบบปกตเิน่ืองจากไมมี่ผู้สอนคอยชีแ้นะและ
ให้ค าปรึกษาในเวลาเรียน 
 2.3 ขาดบรรยากาศการเรียนในเชิงวิชาการในห้องเรียน 
 2.4 การไมพ่บหน้ากนัท าให้ขาดมนษุย์สมัพนัธ์ทัง้กบัผู้สอนและผู้ เรียนละกบัผู้ เรียนด้วยกนั 
ซึง่อาจท าให้เกิดปัญหากบัผู้ เรียนบางคนได้ 
 2.5 ผู้ เรียนไมส่ามารถประยกุต์ใช้แนวคดิในสถานการณ์ท่ีไมเ่คยเผชิญท าให้ไมส่ามารถ
แก้ปัญหาท่ีประสบได้ 
 2.6 บทเรียนออนไลน์เหมาะเฉพาะกบัเนือ้หาทฤษฎีเบือ้งต้น แตไ่มเ่หมาะกบัการสอน
ทกัษะการวิเคราะห์ท่ีซบัซ้อน 
 2.7 บางประเทศยงัมีโครงสร้างพืน้ฐานไอซีทีไมดี่เพียงพอ ท าให้เกิดความเหล่ือมล า้ด้าน
ดจิิทลั เป็นเหตใุห้ประชาชนไมมี่โอกาสอยา่งเท่าเทียมกนัในการใช้อินเทอร์เน็ตสง่ผลให้ไมส่ามารถ
จดัการเรียนการสอนในลกัษณะของระบบอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ได้อยา่งทัว่ถึง  
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 1.7 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับอีเลิร์นน่ิง 
 Shih (1998) ได้ศกึษาความสมัพนัธ์ของทศันคติ แรงจงูใจ รูปแบบและกลวิธีในการเรียน
ของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ ซึง่เป็นการเสนอบทเรียนโดย เวิลด์ ไวด์ เว็บ พบวา่  
การใช้วิธีเรียนท่ีแตกตา่งกนักบันกัเรียนท่ีมีภมูิหลงัตา่งกนัสามารถเรียนได้ดีด้วยการเสนอบทเรียน
บนเว็บ ท า ให้นกัเรียนมีความสะดวกสบาย รู้สึกมีอิสระในการเรียนมีความสนกุสนานในการเรียน
สามารถเรียนรู้ได้ตามความสามารถของตนเองและยงัเป็นแรงจงูใจให้มีการแขง่ขนัด้านการเรียน
มากขึน้ ยทุธวิธีท่ีนกัเรียนใช้มากท่ีสดุ คือ การค้นหาแนวคดิท่ีส าคญัจากการบรรยายและทอ่งจ าค า 
จ ากดัความท่ีส าคญัของแนวคดิและยทุธวิธีสดุท้ายของการเรียน คือ การท าแผนผงัหรือตารางใน
การรวบรวมเนือ้หาความรู้ นกัเรียนมีความสนใจท่ีจะตรวจสอบผลการเรียนจากชัน้เรียนและ
อาจารย์ผู้สอนด้วย อีเมล์ กลุ่มอภิปราย กลุม่ขา่ว (net forum) หรือกลุม่สนทนา (chat forum) 
 Kamsin (2005) ศกึษาระบบอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) คือทางออกและแทนท่ีส าหรับ 
การเรียน การสอนแบบเดมิ มีวตัถปุระสงค์ เพ่ือประเมินว่าการศกึษาแบบดัง้เดมิสามารถแทนท่ีได้
ด้วยระบบอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ในการปรับปรุงความรู้เบือ้งต้นของการศกึษาโดยเฉพาะข้อมลู
ขา่วสารในโลกปัจจบุนัการศกึษาจากนกัเรียนและอาจารย์ผู้สอน เร่ิมจากความหมายของค าวา่ 
อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) การศกึษาแบบปกตใินชัน้เรียน ซึ่งมีการให้ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัระบบ 
อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) การศกึษาแบบดัง้เดมิ บทน า วตัถปุระสงค์ ข้อจ ากดั และโครงร่างของ
หวัข้อ ซึง่จะแนะแนวการวิจยัให้ถกูต้องและแมน่ย า จากการศกึษาดงักลา่วเป็นการการอธิบาย
ความคดิเห็นและการวิจารณ์ในหวัข้อตา่ ๆ ซึง่ได้มาจากหลายแหลง่ข้อมลูมีขัน้ตอนตา่งๆ เชน่  
การจดัท าแบบสอบถามการสมัภาษณ์ซึง่เป็นเคร่ืองมือในการส ารวจ ข้อมลูทัง้หมดได้จาก 
การส ารวจและน ามาวิเคราะห์เพ่ือพิจารณาวา่ระบบอีเลิร์นน่ิง (e-Learning) มีประโยชน์มากกวา่
การศกึษาแบบดัง้เดมิ 
 ยทุธณา อาจหาญ (2551) ได้พฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-learning) วิชาฟิสิกส์ เร่ือง แสง
และการมองเห็นชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ผลการวิจยัผลวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการเรียนด้วยบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่งท่ีพฒันาขึน้ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .01 
 บรีุรัตน์ สขุวโรทยั (2547) ได้ท าการศกึษาผลการสอนโดยใช้เว็บท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียนและความพงึพอใจในการเรียนวิชาสงัคมศกึษา ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
โรงเรียนนครสวรรค์ ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการสอนวิชาสงัคมศกึษาโดยใช้เว็บ มี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 จินดามณี เรืองจุ้ย (2550) ได้พฒันาบทเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ เร่ืองพาราโบลา ชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนโพธาวฒันาเสนี และเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ
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หลงัเรียนของนกัเรียนจากบทเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ เร่ืองพาราโบลา พบวา่ 1) ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนการสอนผา่นเว็บไซต์ เร่ืองพาราโบลา มีคา่เทา่กบั 81.51/82.64 ซึง่สงูกวา่เกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนการสอนผา่นเว็บไซต์
เร่ืองพาราโบลา มีคะแนนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .01 
 บญุเรือง เนียมหอม (2540) ได้ท า การวิจยัเร่ือง การพฒันาระบบการสอนทางอินเทอร์เน็ต
ในะดบัอดุมศกึษา ผลการวิจยัพบวา่ 1) ในสภาพการจดัการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตใน
ปัจจบุนั พบวา่การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมและบริการของอินเทอร์เน็ต ผู้สอนเป็นผู้ควบคมุ
ตรวจสอบ ตดิตามการเรียนของผู้ เรียน และการเตรียมความพร้อมทรัพยากรสนบัสนนุการเรียน
ทางอินเทอร์เน็ต มีการใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ เวิลด์ไวด์เว็บในการเรียนการสอนมากท่ีสดุใช้
รูปแบบการเรียนการสอนตามทศันะนกัจิตวิทยาพฤตกิรรมนิยม การเรียนแบบร่วมมือ และ 
การเรียนรู้ด้วยตนเอง ในเว็บไซต์ประกอบด้วยหน้าโฮมเพจ เว็บประกาศขา่วประมวลรายวิชา
กิจกรรม การเรียนการสอนและเว็บเพจทรัพยากรสนบัสนนุ 2)ระบบการเรียนกานสอนประกอบไป
ด้วย 12 ขัน้ตอน ได้แก่ การก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอนรายวิชาการ วิเคราะห์ผู้ เรียน 
การออกแบบเนือ้หารายวิชา การก าหนด วิธีเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน การเตรียมความ
พร้อมสิ่งแวดล้อมทางการเรียนทางอินเทอร์เน็ต การก าหนด คณุสมบตัผิู้สอน เตรียม 
ความพร้อมผู้สอน การด าเนินการเรียน การสอนด้วยกิจกรรมบริการของอินเทอร์เน็ต การสร้าง
เสริมทกัษะ และการจดักิจกรรมสนบัสนนุ การควบคมุตรวจสอบ และตดิตามการประเมินผล
สมัฤทธ์ิของการเรียน การประเมินผลการสอน ข้อมลูป้อนกลบั เพ่ือการปรับปรุงแก้ไข 3) จาก 
การประเมินรูปแบบกระบวนการเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้ พบวา่อาจารย์สว่นใหญ่เห็นวา่ระบบ
การเรียนการสอนมีความเหมาะสม ทกุองค์ประกอบมีความจ าเป็น อาจารย์สว่นใหญ่สามารถน า
ระบบไปใช้ในการออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตได้ ปัญหาใน 
การน าไปใช้งานจริง ก็คือความลา่ช้าในการรับข้อมลูจากแหลง่ทรัพยากรภายนอกและระบบ 
การส่ือสารอินเทอร์เน็ต 
 ชมพนูทุ ศรีหาบตั ิ(2546) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิถีไทยของนกัศกึษาปริญญา
ตรี ท่ีเรียนผา่นเครือขา่ย กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศกึษาปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 1 ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาวิถี
ไทย โดยการสุม่ตวัอยา่งแบบเจาะจง 7 ห้องเรียน จ านวน 273 คน ผลการวิจยัปรากฏวา่การเรียน
วิชาวิถีไทยมีประสิทธิภาพเทา่กบั 83.33/78.33 ซึง่นกัศกึษามีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัศกึษาก่อนและหลงัทดลองแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิต ิท่ีระดบั .05 
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ตอนที่ 2 แนวคิดเก่ียวกับเทคนิคการระดมสมอง 
 2.1 ความหมายของการระดมสมอง 
 ออสบอร์น (Osborn, 1963) ได้กลา่วว่า การระดมสมองเป็นแนวทางในการคิด โดยมี
จดุมุง่หมายเพ่ือสง่เสริมให้เด็กมีความคดิหลายทิศทาง คิดให้ได้มากท่ีสดุเทา่ท่ีจะท าได้ 
 รอว์ลินสนั (Rawlinson, 1988) ได้กลา่วถึงค าจ ากดัความของการระดมสมองวา่ การระดม
สมอง คือ การเสนอแนวคิดและการเก็บความคิดจากกลุม่บคุคลในเวลาจ ากดั 
 วนัรัตน์ จนัทกิจ (2548) กลา่ววา่ การระดมสมอง คือ การแสดงความคิดร่วมกนัระหวา่ง
สมาชิก เพ่ือเป็นแนวทางท่ีจะน าไปสูก่ารแก้ปัญหา ซึง่ในพจนานกุรมได้ให้ความหมายวา่ เป็นการ
คดิแบบไร้แบบแผน (Free Form Thinking) 
 กาญจนา วฒันาย ุ(2544) ได้ให้ค าจ ากดัความของการสอนแบบระดมสมองวา่เป็น 
วิธีการท่ีครูแบง่นกัเรียนเป็นกลุม่ๆละ 8–10 คน หรืออยา่งมากไมเ่กิน 15 คน ครูและนกัเรียน
ร่วมกนัก าหนดปัญหาส าหรับการระดมพลงัความคดิ ซึง่ความคดิเห็นไมมี่การต าหนิว่า “ถกู” หรือ 
“ผิด” และมีการน าเสนอให้กลุม่ใหญ่ในชัน้สงูฟัง 
 ดงันัน้ความหมายของการระดมสมอง คือ แนวทางในการคดิ โดยการแสดงความคดิเห็น 
สิ่งส าคญัคือ การเน้นปริมาณของความคิด โดยการปลอ่ยให้ความคิดไหลออกมาอย่างอิสระ จะไม่
มีการตดัสินหรือวิพากษ์วิจารณ์ใดๆ ทัง้สิน้ จนกว่าการระดมสมองจะเสร็จสิน้จงึน าความคดิ
เหลา่นัน้มาประเมิน ปรับปรุงตกแตง่ และผสมผสานกนัเพ่ือให้ได้ความคดิท่ีดีท่ีสดุ 
 
 2.2 หลักการในการระดมสมอง 
 รอว์ลินสนั (Rawlinson, 1988) ได้กลา่วถึงหลกัในการระดมสมองไว้ดงันี ้
 1. ในระหวา่งการประชมุระดมสมองนัน้จะไมมี่การวิพากษ์วิจารณ์หรือตดัสินความคิดของ
คนทกุคน 
 2. ปลอ่ยให้พลงัความคดิไหลออกมาอย่างอิสระ ไมว่า่แนวความคดินัน้จะดีหรือไมก็่ต้อง
บนัทกึเอาไว้ 
 3. ค านงึถึงปริมาณของความคดิเป็นหลกั จะยงัไมค่ านงึถึงคณุภาพของความคิด 
 4. ผสมผสานความคิดตา่งๆ เพ่ือให้ได้ความคิดท่ีดีท่ีสดุ 
 ออสบอน (Osborn, 1957) ได้ให้หลกัการใหญ่ๆ ในการระดมสมองดงัตอ่ไปนี ้
 1. จะไมมี่การวิพากษ์วิจารณ์หรือตดัสินความเห็นตา่งๆ และความคิดทกุความคิด 
 2. ปริมาณความคดิยิ่งมากย่ิงดี 
 3. ความคดิของกลุม่สามารถท าให้มีคณุคา่ได้มากกว่าความคดิของคนคนเดียว 
 4. พยายามปรับปรุงตกแตง่ ดดัแปลงความคิดท่ีมีอยู่ 
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 ณฐัพงศ์ เกศมาริน และธนิกานต์ มาฆะศริานนท์ (2546) ได้กลา่วถึงหลกัเกณฑ์ใน 
การระดมสมองไว้ดงันี ้
 1. คดิไปเร่ือยๆ อยา่รอจนกระทัง่ไมเ่หลือเวลาให้คิด 
 2. มุง่เน้น พิจารณาสิ่งท่ีอยูใ่นมือเป็นหลกั 
 3. มีสมาธิ กบัเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ทีละเร่ืองเทา่นัน้ 
 4. แนว่แน ่มุง่แตป่ระเดน็โดยไมล่ดละความพยายาม แม้จะคดิอะไรไมอ่อกเลย 
 
 2.3 ขัน้ตอนและค าถามที่ใช้ในการระดมสมอง 
 การระดมสมองนัน้จะด าเนินไปด้วยดีและบรรลตุามจดุมุง่หมายได้จะต้องประกอบด้วย
ขัน้ตอนท่ีส าคญั ดงัท่ี รอว์ลินสนั (Rawlinson, 1988) ได้เสนอแนะขัน้ตอนในการระดมสมองไว้
ดงันี ้
 ขัน้ท่ี 1 ก าหนดพิจารณาปัญหา (state the problem and discuss) เป็นการแจ้งให้
ผู้ เข้าร่วมประชมุได้รับทราบและร่วมกนัพิจารณาถึงปัญหาท่ีต้องการจะแก้ไขวา่ลกัษณะของปัญหา
เป็นอย่างไร 
 ขัน้ท่ี 2 การทบทวนปัญหา (restate the problem) พยายามหาวิธีการท่ีเป็นไปได้ใน 
การแก้ปัญหา โดยพยายามตัง้ค าถามให้คดิ “อย่างไร” พร้อมทัง้เขียนประเดน็ตา่ง ๆ ท่ีเสนอไว้ 
 ขัน้ท่ี 3 คดัเลือกประเดน็เบือ้งต้น (select a basic restatement) ท่ีเป็นไปได้และ
เหมาะสมในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมีหลายประเดน็ท่ีเป็นไปได้แตอ่ยา่งไรก็ตามในขัน้ตอนนีผู้้น า
การประชมุจะต้องพยายามให้สมาชิกคดัเลือกให้เหลือเพียง 1 หรือ 2 ประเดน็ ท่ีสามารถจะระดม
สมองได้ 
 ขัน้ท่ี 4 เร้าและกระตุ้นความสนใจในการประชมุ (“warm-up”session) ขัน้นีเ้ป็นการ
กระตุ้น สร้างความสนใจให้ผู้ เข้าร่วมประชมุเกิดความเข้าใจในประเด็นท่ีจะระดมสมองกนั ในขัน้นี ้
อาจใช้เวลาเพียงสัน้ ๆ ไมค่วรเกิน 5 นาที 
 ขัน้ท่ี 5 ระดมความคดิ/ ระดมสมอง (brainstorm) เป็นการเร่ิมระดมความคิดโดยผู้น า 
การประชมุอา่นประเดน็ปัญหาท่ีเลือกไว้ จากนัน้ก็ให้ผู้ เข้าร่วมประชมุแสดงความคิดเห็นของ
ตนเองออกมา โดยผู้น าจะเขียนแนวคดิแตล่ะแนวคิดไว้ ซึ่งในขัน้ตอนนีแ้นวคิดทกุแนวคดิจะไหล
ออกมาอย่างอิสระเสรีไมมี่การคดัค้านใด ๆ ทัง้สิน้ 
 ขัน้ท่ี 6 คดัเลือกแนวคิด (wildest idea) เป็นขัน้สดุท้ายของการระดมสมองหลงัจาก
ผู้ เข้าร่วมประชมุได้เสนอแนวคดิตา่ง ๆ มากพอสมควรแล้ว ก็จะชว่ยกนัคดัเลือกแนวคิดท่ีไม่คอ่ยดี 
ไมน่า่จะเป็นไปได้ทิง้ ให้เหลือเฉพาะแนวคดิท่ีสามารถจะน ามาใช้ในการแก้ปัญหาได้จริงๆ เทา่นัน้ 
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 ซึง่สอดคล้องกบั ออสบอน (Osborn, 1957: 259; อ้างถึงใน ชนานตุ อุน่มะดี, 2550: 33) 
ท่ีกลา่วถึงขัน้ตอนในการระดมสมอง มี 3 ขัน้ตอน ดงันี ้
 ขัน้ท่ี 1 ส ารวจปัญหา (Exploring the Problem) เจ้าของปัญหาจะเป็นผู้ท าการ “เปิด
ประเดน็” เพ่ือให้สมาชิกในทีมร่วมกนัอภิปรายประเดน็เพ่ือให้ความเข้าใจในปัญหานัน้ๆ 
 ขัน้ท่ี 2 สร้างความคิด (Generating Ideas) สมาชิกในทีมจะร่วมกนัน าเอาประเดน็ท่ีตนได้
ท าความเข้าใจนัน้ มาสร้างสมมตฐิาน ด้วยค าถามประเภท “แล้วถ้า... (เป็นอยา่งนัน้/อยา่งนี)้” เพ่ือ
ก าหนดเง่ือนไขท่ีเก่ียวกบัประเดน็ปัญหา ดงักลา่วก่อนท่ีจะแปรรูปให้เป็นแนวคิดจากนัน้เจ้าของ
งานก็จะท าการเลือกวา่แนวคดิใด มีศกัยภาพเพียงพอน ามาพฒันา 
 ขัน้ท่ี 3 พฒันาหนทางแก้ไข (Developing the Solution) ทัง้เจ้าของงานและสมาชิกอ่ืนๆ 
จะร่วมกนัประเมินจดุอ่อนและข้อดีของแนวคดิ เพ่ือพฒันาไปยงัข้อเสนอท่ีมีความเป็นไปได้ ซึง่ใน
แตล่ะสว่นนัน้ก็ต้องใช้ทัง้ 2 ขัน้ตอน เพ่ือรวบรวมความคดิและพฒันาขึน้มา 
  
 จกัรกฤษณ์ ส าราญใจ (2524) ได้กลา่วถึงขัน้ตอนในการระดมพลงัสมองในห้องเรียนไว้
ดงันี ้
 1.อธิบายความหมายของการระดมพลงัสมองให้ผู้ เรียนเข้าใจ ให้ทราบวา่การระดมพลงั
สมองเป็นวิธีการหาแนวความคดิให้ได้จ านวนมากท่ีสดุความคิดท่ีได้ทกุความคิดมีคณุคา่ อาจมี
ค าถามน าหรือให้ทดลองปฏิบตักิ่อน ก่อนท่ีจะเร่ิมระดมพลงัสมอง 
 2.แบง่นกัเรียนออกเป็นกลุม่ยอ่ยเพ่ือระดมพลงัสมอง ขนาดของกลุม่ประมาณ 3-11 คน 
อาจเป็นหญิงล้วน หรือชายล้วน หรือคละกนัก็ได้ จ านวนสมาชิกในกลุม่ควรเป็นจ านวนค่ี เพราะจะ
ได้มีเพียงสว่นใหญ่และหลีกเล่ียงการมีคะแนนเทา่กนั 
 3.เลือกผู้น ากลุม่ แตล่ะกลุม่ยอ่ยควรมีผู้น ากลุม่การเสนอปัญหา และคอยประสานงานให้
กลุม่ด าเนินกิจกรรมไปตามกระบวนการระดมสมองพลงังาน 
 4.เลือกปัญหาปัญหาท่ีน ามาระดมสมองควรเป็นปัญหาอาจเร่ิมต้นด้วยปัญหาง่ายๆท่ี
หลายคนสนใจการเลือกปัญหาต้องไมลื่มปัญหานัน้ต้องเหมาะสมกบัวยัและพฒันาการของเด็ก
ประกอบกนัไปด้วย 
 5.ก าหนดขอบเขตของปัญหา ควรก าหนดขอบเขตให้แน่นนอนทัง้นีเ้พ่ือให้แนใ่จว่าปัญหา
นัน้เฉพาะเจาะจงไมก่ว้างจนเกินไป และเป็นปัญหาท่ีง่ายไมซ่บัซ้อน และสิ่งท่ีควรค านึงถึงใน 
การก าหนดขอบเขตของปัญหาก็คือ ปัญหานัน้ควรเป็นปัญหาท่ีมีค าตอบได้หลายทาง 
 6.เร่ิมประชมุระดมพลงัสมองก่อนอ่ืนต้องอธิบายปัญหาให้สมาชิกได้เข้าใจว่าปัญหาคือ
อะไร มีขอบเขตแคไ่หน และผู้น ากลุม่ต้องท าความเข้าใจในหลกัการระดมพลงัสมองกบัสมาชิก
ก่อน แล้วผู้น าจะเร่ิมแนะน าวา่ปัญหานัน้จะแก้ไขอยา่งไร พยายามให้มีการเสนอความคดิโดย
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ทัว่ถึงหลงั จากนกัเรียนมีทกัษะในการระดมพลงัสมองมากขึน้ แล้วอาจมีการขอให้สมาชิกในกลุม่
เก็บปัญหานัน้ไปคดิก็ได้ 
 7.ประเมินความคิดท่ีสมาชิกเสนอ เม่ือเสร็จสิน้การระดมพลงัสมอง ผู้น าอาจมีการจดัเรียบ
เรียงความคดิเพ่ือตดัสินใจเลือกแนวคิดท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหาในชว่งนี ้ครูจะต้องตดัสินใจวา่ 
จะให้นกัเรียนกลุม่ท่ีเสนอความคดิหรือนกัเรียนกลุม่อ่ืนเป็นผู้ประเมิน ครูมีอิสระอยา่งเตม็ท่ีใน 
การเลือกวิธีการประเมินแนวความคดิเพ่ือสะดวกในการประเมินผล ควรจดัเตรียมเกณฑ์ท่ีจะใช้ใน
การประเมินเชน่ ความเป็นไปได้ ความยุง่ยากซบัซ้อน ความเหมาะสมกบัเวลาหรือสถานการณ์ 
และมีการปรับปรุงให้ดีขึน้ เป็นต้น เกณฑ์ท่ีใช้ประเมินต้องเหมาะสมสอดคล้องกบัปัญหา ปัญหา
แตล่ะปัญหาควรมีรายการของเกณฑ์ท่ีใช้ประเมินโดยเฉพาะหรืออาจให้นกัเรียนชว่ยกนัคิดหา
เกณฑ์ท่ีใช้ประเมินโดยเฉพาะ หรืออาจให้นกัเรียนชว่ยกนัหาเกณฑ์มาประเมิน 
 
 วนัรัตน์ จนัทกิจ (2547) ได้กลา่ววา่ ขัน้ตอนในการระดมสมอง:ในชว่งของการะดมสมอง
นัน้ถือได้วา่เป็นการเดนิทางเพื่อเสาะแสวงหาบางสิ่ง บางอยา่งท่ีไมเ่คยค้นพบมาก่อน การเดนิทาง
แหง่การค้นพบนี ้ต้องการความคดิชนิดพิเศษ ย่ิงในช่วงแรก เราสามารถเปิดกว้างความคดิของเรา
ได้เทา่ไหร่ โอกาสท่ีเราจะค้นพบแนวความคิดใหมก็่มีมากขึน้เทา่นัน้ โดยทัว่ไป การะดมสมองนัน้
ไมค่วรใช้เวลาเกิน 30-45 นาทีตอ่ครัง้ เพราะหากเกินจากนีแ้ล้ว จะท าให้พลงัความคดิหมดไป และ
เร่ิมเอาอารมณ์สว่นตวัมาใส่แทน ท่ีแย่ท่ีสดุก็คือ เกิดความเงียบขึน้ในกลุม่สมาชิก อย่างไรก็ตามได้
แบง่ขัน้ตอนในการระดมสมอง ออกเป็น 3 ขัน้ตอนดงันี ้
    1. การส ารวจปัญหา (Define problem): เม่ือต้องการปัญหาใหม ่โดยต้องการให้สมาชิก
ทกุคนในกลุม่ หรือ องค์กรมีสว่นร่วม โดยท าการเปิดประเดน็ค าถาม เพื่อให้สมาชิกขยายมมุมอง
ร่วมกนั เชน่ "บริษัทแหง่หนึง่ต้องการท่ีจะลดต้นทนุของบริษัทโดย "ลดความสญูเสีย" ในองค์กร 
โดยต้องการให้พนกังานทกุคนตระหนกัถึงความสญูเสียท่ีเกิดขึน้นัน้ จงึท าการเปิดประเดน็วา่ "มี
ความสญูเสียอะไรบ้างในองค์กร หรือ บริษัท ของเรา"   เม่ือสมาชิกท าการระดมความคดิเห็นแล้ว 
ให้ท าการรวบรวมความคิดในการจดักลุม่ ให้กบัความสญูเสียเหลา่นัน้ เพ่ือระบกุลุม่ของความ
สญูเสียท่ีชดัเจนขึน้ และพร้อมท่ีจะน าไปด าเนินการตอ่ไป 
   2. สร้างความคิด (Generating Ideas): หลงัจากท่ีเราได้ประเดน็ปัญหา (หวัข้อความ
สญูเสีย) จากข้อท่ี 1 โดยสมมตุวิา่หวัข้อท่ีได้คือ ความสญูเสียจากการรอคอย จากนัน้เข้าสูข่ัน้ตอน
การสร้างความคิดว่า "มีสาเหตใุดบ้างท่ีท าให้เกิดการรอคอย" 
    3. การพฒันาหนทางแก้ไข (Developing the Solution): น าแนวคดิท่ีได้จากข้อ 2 มาเปิด
ประเดน็อีกครัง้หนึง่ เชน่ สาเหตขุองการรอคอย หรือ "เคร่ืองจกัรเสียบอ่ย" เราก็มาท าการระดม
สมองตอ่วา่ "มีวิธีใดบ้างท่ีจะแก้ปัญหาเคร่ืองจกัรเสียบอ่ย" 
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 นอกจากท่ีกลา่วมาแล้วนัน้ อารี แสงข า (2550) ได้สรุปขัน้ตอนในการระดมสมอง ไว้ดงันี ้
 1. อธิบายความหมายของการระดมสมองให้ทราบว่า การระดมสมองเป็นวิธีการหา
แนวความคิดให้ได้จ านวนมากท่ีสดุ 
 2. แบง่นกัเรียนออกเป็นกลุม่ยอ่ยเพ่ือระดมสมอง ขนาดของกลุม่ประมาณ 3 -11 คน อาจ
เป็นหญิงล้วน หรือชายล้วน หรือคละกนัก็ได้ จ านวนสมาชิกในกลุม่ควรเป็นจ านวนค่ี เพราะจะได้มี
เสียงสว่นใหญ่และลีกเล่ียงการมีคะแนนเท่ากนั 
 3. เลือกผู้น ากลุม่ แตล่ะกลุม่ยอ่ยควรมีผู้น ากลุม่การเสนอปัญหา และคอยประสานงานให้
กลุม่ด าเนินกิจกรรมไปตามกระบวนการระดมสมอง 
 4. เลือกปัญหาปัญหาท่ีน ามาระดมสมองควรเป็นปัญหาอาจเร่ิมต้นด้วยปัญหาง่ายๆท่ี
หลายๆคนสนใจการเลือกปัญหาอาจเร่ิมต้นด้วยปัญหาง่ายๆท่ีหลายๆคนสนใจ การเลือกปัญหา
ต้องเหมาะสมกบัวยัและพฒันาการของเดก็ประกอบกนัไปด้วย 
 5. ก าหนดขอบเขตของปัญหาควรก าหนดขอบเขตให้แนน่อนทัง้นีเ้พ่ือให้แนใ่จวา่ปัญหา
นัน้เฉพาะเจาะจงไมก่ว้างจนเกินไป และเป็นปัญหาท่ีง่ายไมซ่บัซ้อน และปัญหานัน้ควรเป็นปัญหา
ท่ีมีค าตอบได้หลายทาง 
 6. เร่ิมประชมุระดมพลงัสมอง ก่อนอ่ืนต้องอธิบายปัญหาให้สมาชิกได้เข้าใจวา่ปัญหาคือ
อะไร มีขอบเขตแคไ่หน ในการน าเสนอความคิดจะต้องไมมี่การวิพากษ์วิจารณ์ความคดิของใครคน
ใดคนหนึง่ มีการน าเสนอความคดิได้หลากหลายหรือจะขยายความคดิของผู้ อ่ืนก็ได้ ให้อิสระทาง
ความคดิอยา่งเตม็ท่ี 
 7. ต้องมีการจดบนัทกึความคดิของทกุคนไว้ เพ่ือใช้ในการประเมินผลหรือหาข้อสรุป 
 8. ประเมินความคิดท่ีสมาชิกเสนอ เม่ือเสร็จสิน้การระดมสมอง ผู้น าอาจมีการจดัเรียบ
เรียงความคดิเพ่ือตดัสินใจเลือกแนวคิดท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหา เกณฑ์ท่ีใช้ประเมินต้อง
เหมาะสมสอดคล้องกบัปัญหา ปัญหาแตล่ะปัญหาควรมีรายการของเกณฑ์ท่ีใช้ประเมินโดยเฉพาะ 
 9. สรุปความคิดท่ีได้น าไปแก้ปัญหา 
 
 2.4 ข้อควรปฏิบัตแิละข้อควรละเว้นในการระดมสมอง 
 ในการระดมสมองนัน้ เพ่ือให้การประชมุส าเร็จลลุ่วงไปด้วยดีต้องมีข้อท่ีควรปฏิบตัแิละ 
ข้อควรละเว้น ดงัท่ี รอว์ลินสนั (Rawlinson, 1988) ได้เสนอแนะถึงพฤตกิรรมท่ีควรปฏิบตัแิละ 
ไมค่วรปฏิบตัใินการประชมุระดมสมอง ดงันี ้
 สิ่งท่ีควรปฏิบตั ิคือ 
 1. ควรกล้าและชว่ยกนัแสดงความคดิเห็น 
 2. สนบัสนนุให้บรรยากาศไม่ตงึเครียดและเตม็ไปด้วยเสียงหวัเราะ 



43 

 

 

 3. ยอมรับความคิดทกุความคดิไมว่า่ความคดินัน้จะดีหรือไมก็่ตาม 
 4. ปฏิบตัิตามหลกัเกณฑ์ในการระดมสมองอย่างเคร่งครัด 
 5. เป็นผู้ เสริมแรงและงดเว้นการวิพากษ์วิจารณ์ตดัสิน 
 6. ไมต่ดัสินตวัเอง 
 7. ยอมรับความคิดท่ีแปลก แตกตา่ง และ หลากหลาย 
 8. ท าให้เห็นว่าเป็นหนึง่เดียวกนั 
 9. พิสจูน์ให้เห็นวา่ไมมี่อปุสรรคส าหรับผู้ ท่ีเพิ่งเข้ามาหรือไมส่นิทสนมกนั 
 10. ให้เกียรตผิู้อาวโุสกว่า 
 11. จดัล าดบัความคิดเป็นตอน ๆ 
 12. หยดุและฟังเม่ือคนอ่ืนพดู 
 13. ต่ืนตวัในการประชมุและสนบัสนนุให้ความคิดแตล่ะความคิดไหลอย่างอิสระ 
 
 ข้อควรละเว้น คือ 
 1. การใช้เคร่ืองบนัทกึเสียง 
 2. การใช้กระดานด า 
 3. การเป็นเพียงผู้สงัเกต 
 4. การพดูตดับท 
 5. การใช้เวลาท่ียืดเยือ้และยาวนานเกินไป 
 
 นอกจากนี ้จรีย์ สวุตัถี (2534) ได้เสนอแนวคดิเก่ียวกบัการเพิ่มประสิทธิภาพของการระดม
พลงัสมองบางประการ ดงันี ้
 1.ให้หยดุประเมินความคิดเป็นชว่งๆระหวา่งระดมพลงัสมองเร่ิมต้นให้นกัเรียนระดมพลงั
สมองกนัในชว่งเวลาสัน้ๆ ประมาณ 5–10 นาที แล้วหยดุจากนัน้น าความคิดท่ีได้มาประเมิน ไม่
ต้องใช้เวลามากนกั   การแทรกการประเมินระหวา่งทางเชน่นีเ้ทา่กบัเป็นการชีท้างแก่เดก็วา่จะไป
ทิศทางไหนจงึจะถกูทาง 
 2.การระดมพลงัสมองแบบ Phillip 66 วิธีนีท้ าพร้อมกนัทัง้ชัน้ได้โดยแบง่นกัเรียนทัง้ชัน้
ออกเป็นกลุม่เล็กๆกลุม่ละ 4–6 คน ให้ระดมพลงัสมองกนักลุม่ละ 5 นาที จากนัน้แตล่ะกลุม่สง่
สมาชิกตวัหนึง่คนออกมารายงานความคิดท่ีดีท่ีสดุของกลุม่ท่ีหน้าชัน้ให้ทกุคนฟังพร้อมกนัโดย
เลือกมาสกั 5 ความคิด ซึง่เป็นความคดิท่ีกลุม่ได้ลงความเห็นพ้องต้องกนั 
 3.การระดมพลงัสมองแบบย้อนกลบั การระดมพลงัสมองแบบนีคื้อ การย้อนกลบัความคดิ
พืน้ฐาน หรือย้อนปัญหากลบัมาทิศทางตรงข้ามเพื่อค้นหาและได้ความคดิใหม่ๆ เพิ่มขึน้ 
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ตวัอยา่งเชน่ แทนท่ีครูจะถามวา่ “เราจะมีวิธีการเพิ่มการจ้างงานอยา่งไร” ครูก็เปล่ียนค าถามเป็น
วา่ “เราจะมีวิธีลดการจ้างงานอยา่งไร” หรือแทนท่ีจะพดู “เราจะมีวิธีลดการเล่นอย่างไร” ก็เป็น 
“เราจะมีวิธีเพิ่มการเรียนอยา่งไร” เป็นต้น 
 
 2.5 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการระดมสมอง 
 เชคลี (Shaklee, 1985) ได้ศกึษาผลของการสอนเทคนิคการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ท่ีมี
ตอ่ความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็กปฐมวยัด้วยวิธีการระดมสมอง ได้แบง่กลุม่ตวัอยา่ง
ออกเป็นกลุม่ทดลองเช้า และกลุม่ควบคมุเช้า และกลุม่ทดลองบา่ย และกลุม่ควบคมุบา่ย ให้ 
การสอนกบักลุม่ทดลอง 18 บทเรียน บทเรียนละ 30 นาที ในขณะท่ีกลุม่ควบคมุการเรียนตาม
หลกัสตูรปกต ิผลการศกึษา พบวา่ การสอนเทคนิคการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ด้วยวิธีการระดม
สมอง ท าให้ความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็กปฐมสงูขึน้ 
 ล ู(Lou, 1997) ได้น าเทคนิคระดมสมองมาใช้ในการสอนกระบวนการเขียนแก่นกัเรียนท่ีมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนต ่า โดยเขาใช้บทเรียนสัน้ๆ สอนกระบวนการเขียนแก่นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 
จ านวน 14 คน เป็นนกัเรียนชาย 8 คน และนกัเรียนหญิง 6 คน บทเรียนสัน้ๆ นีส้ร้างขึน้โดย
ครูผู้สอนศลิปะภาษาในห้องเรียนปกตโิดยบทเรียนสัน้ๆ นัน้ ได้บรูณาการเข้ากบัขัน้ตา่งๆ ของ
กระบวนการเขียนอนัได้แก่ การระดมสมอง การวางแผน การร่าง การเขียนการน าเสนอผลงาน ผล
การศกึษาปรากฏว่า การใช้บทเรียนขนาดย่อมนัน้สามารถเพิ่มระดบัความสามารถในการเขียนของ
กลุม่ตวัอยา่งได้ 
 กนกวรรณ บางภิภพ (2537) ได้ศกึษาผลของการจดัประสบการณ์ด้วยการระดมสมองท่ีมี
ตอ่ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวยั อนัได้แก่ความคิดคลอ่งแคลว่ ความคดิละเอียดลออ 
ความคดิยืดหยุน่ และความคดิริเร่ิม ของเดก็อนบุาลชัน้ปีท่ี 3 โรงเรียนสงักดัส านกังาน
คณะกรรมการการศกึษาเอกชน โดยคดัเลือกเนือ้หาจากแผนการจดัประสบการณ์ระดบัก่อน
ประถมศกึษา ชัน้อนบุาลปีท่ี 3 เลม่ 1 และเลม่ 2 ซึง่ได้เนือ้หาท่ีสามารถน ามาปรับใช้กบัการระดม
สมองจ านวน 8 หนว่ยการเรียน ผลการวิจยัพบวา่หลงัการทดลอง 1) ความคิดสร้างสรรค์ของกลุม่
ทดลองสงูกว่ากลุม่ควบคมุอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 2) พฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของกลุม่
ทดลองสงูขึน้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 3) ความคดิสร้างสรรค์ด้านความคิดริเร่ิม 
ความคดิคลอ่งแคลว่ ความคิดยืดหยุน่และความคดิละเอียดลออของกลุม่ทดลองสงูกวา่ก่อน
ทดลองและสงูกว่ากลุม่ควบคมุท่ีระดบั .05 
 วิรัตน์ คุ้มค า (2534) ได้น ากลวิธีการระดมสมองมาใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนวิชาศลิปศกึษา โดยใช้แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์
อาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ของทอร์แรนซ์ ผลการวิจยัพบวา่คะแนนความคดิสร้างสรรค์ในทกุๆ 
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ด้าน หลงัการเรียนศลิปศกึษาด้วยกลวิธีระดมสมองสงูกว่าก่อนการเรียน ซึง่แสดงให้เห็นวา่ 
การสอนศลิปศกึษาด้วยกลวิธีระดมสมองชว่ยสง่เสริมการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ให้สงูขึน้ได้ 
 วรวลัย์ อินทรรัตน์ (2540) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลการฝึกระดมสมองตามแนวคดิของ 
วิลเลียมเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมปีท่ี3โรงเรียนพิพฒันา ผลการวิจยั
พบวา่ นกัเรียนมีความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ หลงัจากได้รับการฝึกระดมความคดิอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิระดบั .01 และนกัเรียนท่ีได้รับการฝึกระดมความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้มากกวา่ นกัเรียน
ท่ีไมไ่ด้รับการฝึกคิดอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 
ตอนที่ 3 แนวคิดเก่ียวกับแผนผังความคิด 
 3.1 ความหมายของแผนผังความคิด 
 ทิศนา แขมมณี (2545) ได้ให้ความหมายผงัความคิดวา่ เป็นผงัท่ีแสดงความสมัพนัธ์ของ
สาระหรือความคดิตา่งๆ ให้เห็นเป็น 4 โครงสร้างในการรวม แสดงความหมายและความเช่ือมโยง
ของความคิดหรือสาระนัน้ๆ ประกอบด้วยการเขียนความคดิรวบยอดหลกัไว้ตรงกลาง แล้วแตก
สาขาออกไปเป็นความคิดรวบยอดย่อยๆ เขียนค าท่ีเป็นนตวัแทนความหมายของความคดินัน้ๆ ลง
ไปและใช้รูปทรงเรขาคณิตแสดงระดบัของค า ค าใดอยู่ในขอบเขตหรือระดบัเดียวกนัใช้รูปทรง
เรขาคณิตเดียวกนัล้อมกรอบค านัน้ ลากเส้นเช่ือมโยงความคดิเพ่ือแสดงความสมัพนัธ์ของ
ความคดิตา่งๆ โดยใช้สญัลกัษณ์ตา่งๆ แทนความหมายของความคดิ ความรู้สกึ และสร้างผงั
ความคดิให้สมบรูณ์ 
 บซูาน (Buzan, 1991) เทคนิคผงัความคิด (Mindmapping Technique) เป็นการท างาน
ร่วมมือกนัของสมองด้านซ้ายและด้านขวาในการเช่ือมโยง ตอ่ ผกูข้อมลูทัง้หมดเข้าด้วยกนั ซึง่
โครงสร้างหรือการท างานของสมองในการตดิตอ่ จดัการ รวบรวม บนัทึก เช่ือมโยงข้อมลูขา่วสาร
ตา่ง ๆ นัน้ควรจะเร่ิมด้วยความคดิหลกั (main idea) ท่ีจดุกลางแล้วแตกสาขาแยกย่อยออกไป
แล้วแตค่วามคดิของแตล่ะคน  
 สรุปได้วา่ เทคนิคผงัความคิด เป็นการน าความคิดท่ีได้จากการเช่ือมโยง มาจดัล าดบั
ความส าคญั และจดัหมวดหมูอ่ยา่งเป็นระบบ 
 

3.2 ลักษณะพืน้ฐานของแผนผังความคิด 
 บซูาน (Buzan, 1991) ได้สรุปคณุลกัษณะเฉพาะของแผนผงัความคดิไว้ 4 ลกัษณะดงันี ้
 1. ประเดน็ท่ีสนใจถกูสร้างขึน้ภายในภาพตรงกลาง 
 2. หวัข้อหลกัของประเดน็อยู่รอบภาพตรงกลางทกุทิศทาง เปรียบเสมือนก่ิงก้านของต้นไม้ 



46 

 

 

 3. ก่ิงก้านประกอบด้วยภาพ หรือค าส าคญัท่ีเขียนบนเส้นท่ีโยงใยกนั สว่นค าอ่ืนๆ ท่ีมี
ความส าคญัรองลงมาจะถกูเขียนในก่ิงก้านท่ีแตกออกในล าดบัตอ่ๆ ไป 
 4. ก่ิงก้านจะถกูเช่ือมโยงกนัในลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัตามต าแหนง่ และความส าคญั 
 
 วีคอฟฟ์ (Wycoff, 1991) ได้กลา่วถึงลกัษณะพืน้ฐานของแผนผงัความคดิดงัตอ่ไปนี ้

1. เร่ิมท่ีจดุกึ่งกลางหน้ากระดาษ  
2. ให้ความคดิไหลไปอย่างอิสระมากโดยปราศจากการตดัสินหรือการวิพากษ์วิจารณ์ 
3. ใช้ค าส าคญั (Key Word) ในการน าเสนอความคิดตา่งๆ 
4. เขียนค าส าคญั 1 ค า ตอ่ 1 เส้น 
5. เช่ือมโยงแตล่ะความคิดหลกักบัจดุกลางโดยใช้เส้น 
6. ใช้สีชว่ยเน้นจดุส าคญัของความคิด 
7. ใช้การจินตนาการและสญัลกัษณ์ตา่งๆ เพ่ือเน้นจดุส าคญั พร้อมกบัเช่ือมโยงความคิด

ไปเร่ือยๆ 
  

อีกทัง้ ธญัญา ผลอนนัต์ และ ขวญัฤดี ผลอนนัต์ (2550) ได้กลา่วถึงลกัษณะส าคญัท่ีบง่
บอกความเป็น Mind Map ไว้ส่ีประการได้แก่ 

1. หวัเร่ืองท่ีเป็นข้อใหญ่ใจความได้รับการกลัน่กรองจนตกผลกึเป็นภาพ “แก่นแกน” ตรง
กลาง 

2. ประเดน็ส าคญัท่ีเก่ียวข้องกระจายเป็นรัศมีออกมาเป็น “ก้าน” หรือ “ก่ิงแก้ว” แตกแขนง
จาก “แก่นแกน” ตรงกลาง 

3. ก่ิงท่ีแตกแขนงออกมาแตล่ะก่ิงรองรับ ค าไข (ค ากญุแจ ประเดน็)/ ภาพ โดยมีเส้นเช่ือม
เป็นรายละเอียดออกมารอบๆ 

4. ก่ิงก้านตา่งๆ ต้องเช่ือมตอ่ยึดโยงกนัดจุก่ิงไม้หรือรากไม้ 
 

 3.3 กฎเกณฑ์และสาระส าคัญของแผนผังความคิด 
 บซูาน (Buzan, 1991) กลา่วถึงกฎของแผนผงัความคิดไว้ดงันี ้
 1. เร่ิมด้วยการสร้างภาพหรือถ้อยค าตา่งๆ ท่ีจดุกลาง 
 2. ใช้การคดิหรือจินตนาการไปตลอดทัง้ผงัความคิดนัน้ โดยเร่ิมท่ีจดุท่ี 1 แล้วใช้การเร้า 
กระตุ้นโยงใยตอ่ไปทัง้กระบวนการ 
 3. เขียนค าส าคญัในการน าเสนอความคิดตา่ง ๆ ลงไป ซึ่งถ้อยค านัน้ สามารถเรียกกลบัมา
ใช้ในโอกาสตา่งๆ ได้ 
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 4. ควรเขียนค าแตล่ะค าบนเส้นและเส้นแตล่ะเส้นควรสมัพนัธ์เช่ือมโยงกบัเส้นอ่ืน ๆ 
 5. ค าแตล่ะค าควรมีลกัษณะเป็นหนว่ยคือ หนึง่ค าตอ่หนึง่เส้น ซึง่จะชว่ยให้ชดัเจนและ
เช่ือมโยงกบัค าอ่ืนๆ ได้ง่ายขึน้ 
 6. ใช้สีเพ่ือกระตุ้นและชว่ยให้สะดดุตา ซึง่จะชว่ยยกระดบัความสามารถในการจดจ า 
 7. ควรปลอ่ยให้ความคิดแตล่ะความคิดไหลไปอยา่งอิสระ ไมว่า่จะเป็นความคิดใด 
เก่ียวกบัอะไรก็สามารถน ามาใช้กบักระบวนการนีไ้ด้ 
 
 สวุิทย์ มลูค า (2547) ได้กลา่วถึงขัน้ตอนการสร้างผงัความคดิดงันี ้
 1. เร่ิมเขียนหรือวาดภาพมโนทศัน์หลกัหรือหวัข้อเร่ือง ตรงกึ่งกลางหน้ากระดาษซึง่ควรใช้
กระดาษชนิดไมมี่เส้นและวางกระดาษชนิดไมมี่เส้นและวางกระดาษแนวนอน (ภาพท่ีวาดควรเป็น
ภาพสี) 
 2. เขียนหรือวาดภาพมโนทศัน์รองท่ีสมัพนัธ์กบัมโนทศัน์หลกัหรือหวัข้อเร่ืองกระจาย
ออกไปรอบๆ มโนทศัน์หลกั 
 3. เขียนหรือวาดภาพมโนทศัน์ยอ่ยท่ีสมัพนัธ์กบัมโนทศัน์รองแตกออกไปเร่ือยๆ โดยเขียน
ข้อความไว้บนเส้นแตล่ะเส้น เส้นท่ีใช้อาจเป็นเส้นตรงหรือเส้นโค้งก็ได้ แตเ่ส้นท่ีใช้กบัมโนทศัน์รอง
จะเป็นเส้นท่ีใหญ่กวา่มโนทศัน์ยอ่ยซึง่เปรียบเสมือนรากไม้ท่ีแตกออกจากต้นไม้ ดงัแสดงใน      
ภาพท่ี 1 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 ลกัษณะการเขียนผงัความคิด 
 

 4. ควรใช้ภาพหรือสญัลกัษณ์ส่ือความหมายท่ีเป็นตวัแทนของความคิดให้มากท่ีสดุ 
 5. เขียนหรือพิมพ์ค าด้วยตวับรรจงขนาดใหญ่ ค าท่ีน ามาเขียนควรเป็นค าส าคญั 
 6. เขียนค าเหนือเส้นและแตล่ะเส้นต้องเช่ือมตอ่กบัเส้นอ่ืนๆ (กรณีท่ีเขียนเป็นภาพสีเส้น
ของมโนทศัน์รองและยอ่ยแตล่ะมโนทศัน์ควรเป็นสีเดียวกนัตลอด) 
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 7. ระบายสีให้ทัว่ Mind Mapping 
 8. ขณะท่ีเขียน Mind Mapping ควรปลอ่ยการคิดให้มีอิสระมากท่ีสดุ 
 
 3.4 รูปแบบของแผนผังความคิด 
 สินาทรา และคนอ่ืนๆ (Sinatra; et al., 1986:4-12 อ้างถึงในชนานตุ อุ่นมะดี, 2550) ได้
เสนอรูปแบบการสร้างแผนผงัความคิดโดยยดึหลกัการเขียน เป็นหลกัการในสร้าง 4 แบบ คือ  
 1. แผนผงับรรยายล าดบัเหตกุารณ์ (Narrative sequential organization or Sequential 
episodic map) โดยใช้ลกูศรเป็นเคร่ืองแสดงล าดบัเหตกุารณ์และเช่ือมโยงเหตกุารณ์สนบัสนนุใน
แตล่ะกรอบเหตกุารณ์  

 
 

ภาพท่ี 2 แผนผงับรรยายล าดบัเหตกุารณ์ 
 

 2. แผนผงัแบบพรรณนารายละเอียด (Thematic or Descriptive Map) เป็นแผนผงัแสดง
รายละเอียดเก่ียงกบับคุคล สถานท่ี หรือสิ่งของตา่งๆ โดยมีใจความส าคญัของเร่ืองอยู่ตรงกลาง
โยงความสมัพนัธ์จากใจความส าคญัของเร่ืองไปสูห่วัข้อส าคญั (Major Features) ตา่งเป็นเส้นตรง 
และโยงรายละเอียดปลีกยอ่ยเข้ากบัหวัข้อส าคญั  
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 3 แผนผงัแบบพรรณนารายละเอียด 
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 3. แผนผงัเปรียบเทียบความแตกตา่ง (Comparative and Contrastive Map) หวัข้อท่ีจะ
เปรียบเทียบอยูใ่นกรอบบนสดุ โดยโยงลกูศรลงมาสูก่รอบซึง่แสดงความเหมือน (Sameness)  
ทางซ้ายมือ และลกูศรหยกัๆ ส าหรับกรอบแสดงความแตกตา่งทางขวามือ จะมีรายละเอียด
ปลีกย่อยของทัง้สองฝ่ายอยูใ่นกรอบด้านข้าง  
 

 
 

ภาพท่ี 4 แผนผงัเปรียบเทียบความแตกตา่ง 
 
 4. แผนผงัจ าแนกประเภท (Classification Map) จะแสดงความสมัพนัธ์ของหวัเร่ือง
ตวัอยา่ง และรายละเอียดสนบัสนนุ โดยหวัเร่ืองท่ีกลา่วถึง จะอยูใ่นกรอบบนสดุ ส่วนตวัอยา่ง หรือ
หวัข้อท่ีจ าแนก และรายละเอียดสนบัสนนุจะอยูใ่นกรอบใต้หวัเร่ือง 
 

 
 

ภาพท่ี 5 แผนผงัจ าแนกประเภท 
 
 
 
 
 
 
 



50 

 

 

 สว่นกรมวิชาการ (2544) ได้เสนอรูปแบบของแผนผงัความคดิไว้ 7 แบบ ดงันี ้
 1. แผนผงัความคดิรวบยอด (A Concept Map) ท าได้โดยเขียนความคดิรวบยอดไว้
ข้างบนหรือตรงกลางแล้วลากเส้นให้สมัพนัธ์กบัความคดิรวบยอดอ่ืนๆ ท่ีส าคญัรองลงมาหรือ
ความคดิท่ีละเอียดซบัซ้อนยิ่งขึน้ดงันี ้

 

 
 

ภาพท่ี 6 แผนผงัความคดิรวบยอด 
 

 2. แผนผงัใยแมงมมุ (A Spider Map) ท าได้โดยเขียนความคดิรวบยอดท่ีส าคญัไว้
กึ่งกลาง แล้วเขียนค าอธิบายบอกลกัษณะของความคิดรวบยอดอ่ืนๆ ไว้ด้วย ดงันี  ้
 

 
 

ภาพท่ี 7 แผนผงัใยแมงมมุ 
 

 3. แผนผงัความคดิรูปวงกลมทบัเหล่ือม (An Overlapping Circles Map) เป็นการเขียน 
เพ่ือน าเสนอสิ่งท่ีเหมือนกนัและความแตกตา่ง 

 

 
 

ภาพท่ี 8 แผนผงัความคดิรูปวงกลมทบัเหล่ือม 
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 4. แผนผงัวงจร (A Circle Map) เป็นการเขียนแผนผงัความคดิเพ่ือเสนอขัน้ตอนตา่งๆ ท่ี
สมัพนัธ์เรียงล าดบัเป็นวงกลม 

 

 
 

ภาพท่ี 9 แผนผงัวงจร 
 

 5. แผงผงัก้างปลา (A Fishbone Map) เป็นการเขียนแผนผงัโดยก าหนดประเดน็หรือเร่ือง
แล้วเสนอสาเหตแุละผลตา่งในแตล่ะด้าน 
 

 
 

ภาพท่ี 10 แผงผงัก้างปลา 
 

 6. แผนผงัแสดงปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งสองกลุม่ (A Two –group Interaction map) เป็น 
การเขียนเพ่ือเสนอวตัถปุระสงค์การกระท าและการตอบสนองของกลุม่สองกลุม่ท่ีขดัแย้งหรือ
แตกตา่งกนั 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี11 แผนผงัแสดงปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งสองกลุม่ 
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 7. แผนผงัตารางเปรียบเทียบ (A Compare Table Map) เป็นการเขียนตารางเพ่ือ
เปรียบเทียบสองสิ่งในประเด็นท่ีก าหนด 
 

 
 

ภาพท่ี 12 แผนผงัตารางเปรียบเทียบ 
 

 3.5 ประโยชน์ของแผนผังความคิดกับงานเขียน 
 โทน่ี บซูาน (Tony Buzan. 1995) ได้แสดงความคดิเห็นว่าแผนผงัความคิดมีประโยชน์ตอ่
การเขียนดงันี ้
 1. ชว่ยให้นกัเรียนเช่ือมโยงความคิดทัง้หลายเข้าด้วยกนัและชว่ยให้นกัเรียนเรียนรู้อย่างมี
วิจารณญาณ 
 2. ชว่ยขจดัค าท่ีไม่ต้องการ และสามารถเน้นและเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ของค า 
 3. เป็นการวางแผนเนือ้หาท่ีจะเขียนก่อนลงมือเขียนจริง 
 4. ชว่ยให้เกิดความล่ืนไหลในความคดิและเป็นแนวทางในการก าหนดประเดน็ 
 5. ชว่ยสรุปยอ่ข้อมลู 
 6. ชว่ยให้ผู้ เขียนมองเห็นภาพรวมของงานเขียนรวมทัง้สามารถควบคมุประเดน็ให้อยู่ใน
เร่ืองท่ีจะเขียน 
 7. ใช้เป็นเคร่ืองมือในการจดบนัทกึการอ่านหนงัสือพิมพ์ วารสาร นิตยสาร ใช้ในการวาง
แผนการเขียนงานวิชาการหรือการเขียนรายงาน 
 
 3.6 การน าผังความคิดไปใช้งานต่าง ๆ 
 บซูาน (Buzan, 1991) ได้กล่าวถึงการใช้ผงัความคดิในงานตา่งๆ ดงัตอ่ไปนี ้
 1. การใช้ผงัความคิดกบัการพดูและการเขียนตา่ง ๆ (Mindmapping for speeches and 
articles) สามารถน าผงัความคดิมาใช้ในการวางโครงเร่ืองท่ีจะพดูหรือเขียน ให้ครอบคลมุประเด็น
และความคดิท่ีส าคญั ๆ วิธีการนีจ้ะชว่ยขจดัปัญหาเร่ืองการเขียนใหมซ่ า้แล้วซ า้เลา่เพราะโครง
เร่ืองและองค์ประกอบทัง้หมดจะสมบรูณ์ครบถ้วนทนัทีท่ีเราเขียนผงัความคิดเสร็จ 
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 2. การใช้ผงัความคิดส าหรับการจดบนัทกึ (Mindmapping for lectures) ตามความเข้าใจ
เดมิๆ นัน้บนัทกึท่ีถกูวางไว้ตามล าดบัและมีลกัษณะเป็นเส้นตรงนัน้ เป็นบนัทกึท่ีดเูรียบร้อย 
ประณีต แตบ่นัทกึลกัษณะนีจ้ะมองไมเ่ห็นความสมัพนัธ์ท่ีชดัเจนของเนือ้หา การจดบนัทกึแบบผงั
ความคดิซึง่ดวูา่ยุง่เหยิง ไมเ่รียบร้อยนัน้ เม่ือถึงขัน้สดุท้ายจะมีความประณีตและได้ใจความกวา่ 
ทกุๆ กรณี นอกจากนีย้งัชว่ยประหยดัเวลาในการจดบนัทึกอีกด้วย 
 
 สวุิทย์ มลูค า (2547) ได้กลา่วถึงการน าผงัความคดิไปใช้ ดงัตอ่ไปนี ้
 1. ใช้ระดมพลงัสมอง 
 2. ใช้สรุปหรือสร้างองค์ความรู้ 
 3. ใช้วิเคราะห์เนือ้หาหรืองานตา่งๆ 
 4. ใช้จดัระบบความคิดและช่วยให้จ าได้ดี 
 5. ใช้น าเสนอข้อมลู 
 
 3.7 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับแผนผังความคิด 
 เบา (Bao, 2002) ได้ศกึษาการน าเสนอข้อมลูด้วยเทคนิคผงัความคิดถกูมาใช้เพ่ือค้นคว้า
หาข้อมลูเพื่อประโยชน์ในการเลือกเว็บมากกวา่ท่ีจะใช้การน าเสนอข้อมลูแบบธรรมดาโดยใช้ 
Internet Explorer หน้าท่ีท่ีน าไปใช้ในการน าเสนอข้อมลูรวมถึง ผงัต้นไม้ในรูปขยายผงัต้นไม้แบบ
ยอ่สรุป และการค้นคว้าหาเป้าหมาย การเปรียบเทียบการท าสอบได้รับการออกแบบและน าไปใช้
วดัพฤตกิรรมของผู้ ใช้เพ่ือค้นหาข้อมลูในเว็บไซต์ ผลการศกึษาชีใ้ห้เห็นวา่การน าเสนอข้อมลูโดยใช้
ผงัความคิดมีประโยชน์มากกวา่การใช้ Internet Explorer ในระหวา่งก่อนการทดสอบในระยะ
เร่ิมแรก แตเ่ทคนิค Internet Explorer มีผลประโยชน์มากกวา่การใช้ยงัสามารถชว่ยในการสอน
ตอ่มา ดงันัน้ เทคนิคผงัความคดินัน้เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประโยชน์ส าหรับการเรียนรู้ข้อมลูและความรู้
ใหม่ๆ  
 สมาน ถาวรรัตนวณิช (2541) ได้ศกึษาผลของการฝึกใช้เทคนิคผงัความคิดท่ีมีตอ่ความคดิ
สร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยในระยะการทดลอง กลุม่ทดลองได้รับการฝึกใช้
เทคนิคผงัความคดิ สว่นกลุม่ควบคมุท ากิจกรรมตามปกติ วดัความคดิสร้างสรรค์ของกลุม่ตวัอยา่ง
ก่อนและหลงัการทดลองด้วยแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ และวดัความคดิสร้างสรรค์
จากงานประดษิฐ์ของกลุม่ตวัอยา่ง ผลการวิจยัพบวา่ คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัการทดลอง
ของกลุม่ทดลองสงูกวา่กลุม่ควบคมุในแตล่ะระดบัของลกัษณะบคุคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์อยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของกลุม่ทดลองสงูว่าก่อน
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ทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 คะแนนความคดิสร้างสรรค์จากงานประดษิฐ์หลงั
ทดลองของกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุไมแ่ตกตา่งกนั 
 ประทมุ วิชาโคตร (2544) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิในการเขียนเชิงสร้างสรรค์วิชาภาษาไทย
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีฝึกโดยวิธีการเขียนแผนท่ีความคิด ผลการวิจยั พบวา่
ผลสมัฤทธ์ิในการเขียนเชิงสร้างสรรค์วิชาภาษาไทย ของนกัเรียนท่ีฝึกโดยวิธีการเขียนแผนท่ี
ความคดิก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 และส าหรับ
ความก้าวหน้าของผลสมัฤทธ์ิในการเขียนเชิงสร้างสรรค์วิชาภาษาไทยของนกัเรียนท่ีมี
ความสามารถทางการเรียนสงู ปานกลาง และต ่า ท่ีได้รับการฝึกโดยวิธีการเขียนแผนท่ีความคดินัน้
ไมแ่ตกตา่งกนั 
 นวลเพ็ญ พมุรินทร์ (2546) ได้ศกึษาผลของการใช้แผนท่ีความคดิท่ีมีตอ่การพฒันาการ
เขียนเรียงความของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนเมืองนครราชสีมาอ าเภอเมือง จงัหวดั
นครราชสีมา ปรากฏวา่ในด้านพฒันาการของผลงานการเขียนแผนท่ีความคดิของนกัเรียนท่ีเขียน
เรียงความโดยใช้แผนท่ีความคดิ พบวา่นกัเรียนมีพฒันาการของผลงานการเขียนแผนท่ีความคดิดี
ขึน้ 
 
ตอนที่ 4 แนวคิดเก่ียวกับการระดมสมองกับแผนผังความคิด 
 วีคอฟฟ์ (Wycoff, 1991) กลา่วถึงการน าเทคนิคผงัความคดิและเทคนิคระดมสมองมาใช้
ด้วยกนัวา่จะสามารถยกระดบั สนบัสนนุ และช่วยให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ได้เป็นอยา่งดี ทัง้นี ้
เพราะการระดมสมองเป็นการระดมความคิดอยา่งหลากหลายจากสมาชิกในกลุม่สว่นผงัความคิด
นัน้เป็นการน าความคดิดงักล่าวมาจดัระบบ จดักลุม่ สร้างความเช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั ซึ่งสอดคล้อง
กบั สมศกัดิ ์สินธุระเวชญ์ (2542) ได้น าเทคนิคผงัความคิดมาใช้ควบคูก่บัการระดมสมองในเร่ือง
ใหม่ๆ  เก่ียวกบัการสอน การวางแผน การสรุป การทบทวน การจดบนัทกึ ดงันัน้เทคนิคระดมสมอง
และเทคนิคผงัความคดิ จงึสามารถใช้ได้ดีกบังานเขียนเป็นอยา่งดี สามารถวางโครงเร่ืองท่ีจะเขียน
ให้ครอบคลมุและตรงประเด็น ชว่ยขจดัปัญหาในเร่ืองของการเขียนซ า้ เขียนไมค่รอบคลมุประเด็น
ได้เป็นอยา่งดี 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องการระดมสมองกับแผนผังความคิด 
 จตุมิา นาควรรณ (2544) ได้ศกึษาผลของการสอนเขียนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงั
ความคดิท่ีมีตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5
โรงเรียนวดัทา่ยาง ส านกังานการประถมศกึษาจงัหวดันครศรีธรรมราช กลุม่ตวัอย่างมีจ านวน  
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70 คน แบง่เป็น 2 กลุม่ กลุม่ละ 35 คน กลุม่ทดลองได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงั
ความคดิ กลุม่ควบคมุได้รับการสอนตามปกต ิผลการวิจยัพบวา่คะแนนความสามารถในการเขียน
เชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงั
ความคดิสงูกวา่นกัเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ระดบั
ความคดิเห็นของนกัเรียนกลุ่มทดลองเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนการสอน โดยภาพรวมอยูใ่นระดบั
มากท่ีสดุ ระดบัความคิดเห็นของนกัเรียนกลุม่ทดลองเก่ียวกบัการเรียนรู้ของตนเองโดยภาพรวม
ของแตล่ะด้านอยูใ่นระดบัมาก 
 ชนานตุ อุน่มะดี (2550) ได้ศกึษาและเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเรียงความ 
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงัความคดิระหว่างก่อนเรียนและ
หลงัเรียน และศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีมีตอ่กิจกรรมการเรียนการ
สอนเขียนเรียงความด้วยเทคนิคระดมสมองและผงัความคดิ โดยกลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัเป็น
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนปทมุเทพวิทยาคาร อ าเภอเมือง จงัหวดัหนองคาย จ านวน 
47 คนโดยใช้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ แผนการจดัการเรียนรู้แบบทดสอบวดัความสามารถใน
การเขียนเรียงความ และแบบวดัความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่กิจกรรมการเรียนการสอนเขียน
เรียงความด้วยเทคนิคระดมสมองและผงัความคดิ โดยมีผลการวิจยัดงันี ้1. คะแนนความสามารถ
ในการเขียนเรียงความของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมอง
และผงัความคิดก่อนเรียนมีคา่เฉล่ียเทา่กบั 11.72 คดิเป็นร้อยละ 58.60 หลงัเรียนมีคา่เฉล่ียเทา่กบั 
16.63 คดิเป็นร้อยละ 83.15 โดยท่ีหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
2. ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีมีตอ่กิจกรรมการเรียนการสอนการเขียน
เรียงความด้วยเทคนิคระดมสมองและผงัความคดิ อยูใ่นระดบัมาก 
 
ตอนที่ 5 แนวคิดเก่ียวกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 5.1 ความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 ฐะปะนีย์ นาครทรรพ (2519) กลา่วว่า การเขียนเชิงสร้างสรรค์มีความหมายตรงกนัข้าม
กบัการเขียนท่ีมุง่ประโยชน์ทางธุรกิจหรือวิชาการตา่งๆ ในความเรียงเชิงสร้างสรรค์ ผู้ เขียนจะต้อง
ใช้จินตนาการหรือความคิดค านงึของตน เขียนสารออกมาด้วยถ้อยค าท่ีสละสลวย ประทบัใจผู้อ่าน 
และให้ความรู้สึกเพลิดเพลินเจริญใจและประดบัสติปัญญาไปด้วยในตวั 
 ประภาศรี สีหอ าไพ (2531) ให้ความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์วา่เป็นการเขียนท่ี
ผู้ เขียนสร้างค าและความจากจินตนาการของตนเอง มิได้ลอกเลียนแบบอย่างของผู้ อ่ืน มีอิสระท่ีจะ
เลือกรูปแบบการเขียนโดยไม่อยูใ่นกรอบของค าประพนัธ์มากนกั ผลงานเช่นนีจ้งึมีความประณีต มี
คณุคา่ทางความคิดริเร่ิมอยา่งเดน่ชดั 
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 อจัฉรา ชีวพนัธ์ (2533) ได้สรุปความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์วา่เป็นการเขียนท่ีมี
ลกัษณะของการคิดริเร่ิมโดยท่ีผู้ เขียนจะต้องใช้จินตนาการ และประสบการณ์ของตนมาเช่ือมโยง
ความคดิในการเขียน 
 เตือนใจ แสงไกร(2549) ได้สรุปความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้วา่ เป็นการเขียน
ออกมาจากความรู้สึกนกึคดิ จากจิตใจและจากจินตนาการความรู้สึกท่ีอิสระท่ีจะเขียนโดยอาศยั
พืน้ฐานประสบการณ์จากการเรียนรู้เดมิ สร้างสรรค์ออกมาเป็นภาษาเขียน แล้วขดัเกลาอยา่ง
เหมาะสมถกูต้องตามประเภทหรือเนือ้หาท่ีแสดงออกมา โดยไมล่อกเลียนผู้ อ่ืน 
 ดสุิต หงัเสวก (2543) ได้สรุปความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์นัน้ เป็นการเขียนท่ีมี
ความแปลกใหม ่ไมซ่ า้แบบใคร เป็นการเขียนแบบอิสระท่ีอาศยัประสบการณ์และจินตนาการท่ีเกิด
จากความคิดแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นภาษาท่ีเหมาะสมและมีคณุคา่  
 เตือนใจ ทรงก าพล (2550) กลา่ววา่ การเขียนสร้างสรรค์ หมายถึง การถ่ายทอด 
อารมณ์ ความรู้สึก ความคดิ ลกัษณะตา่ง ๆ รวมทัง้จินตนาการของผู้ เขียนให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ เข้าใจ 
ในลกัษณะเฉพาะตวัของแตล่ะบคุคล โดยอาศยัประสบการณ์ของผู้ เขียนออกมาในรูปแบบอิสระ 
ตามความพอใจมิได้ลอกเลียนแบบผู้ใด 
 จงึสรุปได้วา่ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การเขียนท่ีถ่ายทอดความรู้สึกนกึคดิ 
อารมณ์ ออกมา มีรูปแบบการเขียนแบบอิสระ โดยท่ีผู้ เขียนจะต้องใช้จินตนาการ และ
ประสบการณ์ของตนมาเช่ือมโยงความคิดในการเขียนของตน เพ่ือให้งานเขียนนัน้มีลกัษณะท่ี
แปลกใหม ่ไมซ่ า้แบบใคร และไมล่อกเลียนแบบผู้ อ่ืน ดงันัน้ การเขียนเชิงสร้างสรรค์จงึเป็นผลิตผล
ของความคิดริเร่ิมอยา่งหนึง่ ซึง่จะชว่ยให้ผู้ เรียนตระหนกัวา่เขาได้ผลิตผลงานท่ีมีชิน้เดียวในโลก
ด้วยตวัของเขาเอง 
 
 5.2 องค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 กรรณิการ์ พวงเกษม (2533) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์วา่ มี 3 
ประการ คือ 
 1. มีจินตนาการหรือความคิดค านงึ คือ ผู้ เขียนจะต้องสร้างจินตนาการให้เกิดภาพในใจ
ของผู้อา่นซึง่จะชว่ยให้ผู้อ่านรู้สกึคล้อยตามเป็นอนัหนึ่งอนัเดียวกบัผู้ เขียน 
 2. ส านวนภาษาดี คือ ผู้ เขียนจะต้องรู้จกัเลือกใช้ถ้อยค าและรูปประโยคท่ีเหมาะสมมี
ทว่งท านองในการเขียนดี 
 3. ให้คณุคา่ทางจิตใจและสตปัิญญา คือ นอกจากจะให้ความเพลิดเพลินแล้วยงัก่อให้เกิด
ความคดิใหม่ๆ ท่ีประเทืองสตปัิญญาด้วย 
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 อทุยัวรรณ ป่ินประชาสรร (2538) ได้กลา่วถึง องค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์วา่ 
มีอยู ่4 อยา่ง คือ 
 1. ความจริงใจ ผู้ เขียนต้องค้นหาและเขียนในสิ่งท่ีตนคดิและสนใจจริงๆ หากงานเขียนใด
ขาดความจริงใจจะท าให้คา่ของงานเขียนนัน้ด้อยลงไป 
 2. อารมณ์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ท่ีดีนัน้เน้นการเสนอจินตนาการ ทศันคติ และอารมณ์ 
ความรู้สกึมากกวา่การบรรยายข้อเท็จจริง 
 3. ความคดิริเร่ิม การเขียนเชิงสร้างสรรค์ต้องอาศยัความคดิริเร่ิมแปลกใหมเ่พ่ือการสร้าง
ผลงานใหม่ๆ  โดยไมไ่ด้ลอกเลียนแบบผู้ อ่ืน 
 4. การสร้างประสบการณ์การเขียนเชิงสร้างสรรค์ต้องการประสบการณ์เพ่ือน ามาเป็น
วตัถดุบิและสร้างพืน้ฐานความคดิในการเขียนแล้วถ่ายทอดความรู้สึกนกึคดินัน้ไปสูผู่้อา่น เพ่ือให้
ผู้อา่นเกิดภาพขึน้ในความนึกคิดและได้ประสบการณ์ใหม่ๆ  จากการอา่นงานเขียนนัน้ 
 
 5.3 ขัน้ตอนการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

บรอมเลย์  (Bromley, 1992) กลา่วถึงกระบวนการในการสอนเขียนวา่จะต้อง
ประกอบด้วยขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

1. ขัน้ก่อนการเขียน (Prewriting) เป็นการสนทนา อภิปราย แสดงความคดิเห็นเก่ียวกบั
เร่ืองหรือแนวคิดท่ีจะเขียน ซึ่งบางครัง้อาจจะออกมาในรูปของการวาดภาพ การเขียนเค้าโครงเร่ือง 
การอ่านท าความเข้าใจเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเขียน ซึง่กิจกรรมในขัน้นีอ้าจจะประกอบด้วยการดงึ
ประสบการณ์เดมิมาใช้ การวางแผน การระดมความคดิ การบนัทกึ การวาดภาพ การเขียนแผนผงั 
ฯลฯ 
            2. ขัน้การร่าง (Drafting) เป็นการน าข้อมลูจากขัน้ท่ี 1 มาด าเนินการตอ่โดย 
การสร้างค า วลี ประโยคท่ีจะเขียน ซึง่ในขัน้นีน้กัเรียนควรจะได้รับการช่วยเหลือในการเลือกใช้ค า 
วลี ประโยคตา่งๆ ครูควรท าให้นกัเรียนเข้าใจวา่การเขียนในขัน้นีม้ิได้หมายความวา่งานเขียนจะ
ออกมาสมบรูณ์เลย แตส่ามารถจะแก้ไข  ปรับปรุง  ในเร่ืองตา่งๆ ได้ เชน่ การสะกดค า การใช้
ภาษา เป็นต้น 

3.  ขัน้ปรับปรุงแก้ไข (Revising) ขัน้ตอนนีจ้ะด าเนินไปพร้อมๆ กบัการร่างและเม่ือการร่าง
สิน้สดุแล้ว เป็นการอ่านทบทวนเพ่ือปรับปรุง ตอ่เตมิ หรือตดับางส่วนออกเพ่ือให้ได้งานเขียนท่ี
สมบรูณ์ท่ีสดุ 

4. ขัน้น าเสนอผลงาน (Publishing) เป็นการน าเสนอผลงานตนเองสู่บคุคลอ่ืนๆ ซึง่
สามารถท าได้หลายวิธี เชน่ อา่นให้ฟัง ท าหนงัสือพิมพ์ประจ าห้องเรียน การตดิประกาศ แสดงเป็น
บทละคร หรืออ่ืนๆ 
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วิไล ชินวงศ์ (2526) ได้เสนอแนะล าดบัขัน้ตอนในการสอนเขียนเชิงสรรค์ไว้ดงันี  ้
 1. ขัน้จงูใจ เป็นขัน้ให้ความรู้ในเร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจและครูสร้างความรู้สึกให้นกัเรียน
อยากเรียน 
 2. ขัน้แลกเปล่ียนความคดิในเร่ืองท่ีสนใจ เป็นขัน้ท่ีครูต้องเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนัเพ่ือจะได้แนวความคดิท่ีหลากหลาย 
 3. ขัน้เขียน เป็นขัน้ท่ีนกัเรียนแสดงการเขียนเร่ืองท่ีตนเองสนใจอยา่งอิสระ 
 4. ขัน้แลกเปล่ียนความคดิจากเร่ืองท่ีเขียน เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนแตล่ะคนได้
แลกเปล่ียนเร่ืองกนัอา่นเพ่ือให้นกัเรียนได้แนวคดิเพิ่มเตมิ 
 5. ขัน้ติดตามผลและแก้ไขข้อบกพร่อง 
 
  5.4 แนวทางและข้อเสนอแนะในการสอนการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 บนัลือ พฤกษะวนั (2533) ได้ให้แนวทางและข้อเสนอแนะในการสง่เสริมการเขียนอยา่ง
สร้างสรรค์ว่า ต้องประกอบด้วยสิ่งตอ่ไปนีคื้อ 
 1. สร้างบรรยากาศ และครูจะต้องเป็นผู้ ท่ีรัก เมตตา มีความสมัพนัธ์อยา่งใกล้ชิดกบั
นกัเรียน เข้าใจและให้ความเห็นอกเห็นใจ โดยให้ก าลงัใจ ยกย่อง ชมเชยให้มากกวา่ต าหนิ 
 2. ให้อิสระท่ีจะท า จะคิด และรู้จกัใช้การยืดหยุ่น ระเบียบ เวลาหรือรูปแบบท่ีมกัเคย
ก าหนดงานให้น้อยลง ควรให้อิสระแก่ผู้ เรียน 
 3. สง่เสริมให้เดก็ได้รับประสบการณ์ตรงจากการศกึษาสภาพแวดล้อม และให้ได้มีวสัดุ
การอ่าน หนงัสือเด็กหลายประเภทให้เลือกอ่านเพื่อเพิ่มพนูประสบการณ์ 
 4. ให้มีโอกาสในการแลกเปล่ียน โดยการเลา่ รายงาน อภิปราย และสรุปผลโดยนกัเรียน
เองเสมอ 
 5. กระตุ้น ชีแ้นะให้เกิดการอยากรู้อยากเห็น สร้างความแปลกใหมท่ัง้เคร่ืองเลน่ หนงัสือ
เดก็ สง่เสริมให้มีกิจกรรมตา่ง ๆ ท่ีสนกุสนานเพลิดเพลินอยูเ่สมอ โดยครูเองต้องเป็นคนท่ีให้ 
ความสนใจในการแสดงออกของเดก็ และสง่เสริมการแสดงออกอยา่งกว้างขวาง 
 
 อจัฉรา ชีวพนัธ์ (2533) ได้เสนอแนวทางในการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ ไว้วา่ 

1. ครูมีบคุลิกภาพท่ีสร้างสรรค์ เชน่ จดักิจกรรมเร้าใจใหม่ๆ เปิดโอกาสให้เดก็ได้แสดงออก
ด้านตา่งๆ และมีประชาธิปไตยในการสอน 

2. จดับรรยากาศให้จงูใจ เพ่ือให้เด็กรักการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
3. เร่ิมจากสิ่งใกล้ตวั เพราะจะชว่ยเร้าความสนใจของเดก็ให้อยากเขียน 
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4. ยัว่ยใุห้มีความคดิท่ีแตกฉาน อนัได้แก่ คิดได้คลอ่ง ต้องยืดหยุน่ความคิด และรู้จกั 
ประดษิฐ์ริเร่ิม 

5. ให้นกัเรียนเกิดความสนกุสนานในการเชิญ 
จะเห็นได้วา่แนวทางในการสอนเขียนสร้างสรรค์นัน้ นอกจากครูจะต้องให้อิสระในการคิด

และการกระท าแก่เด็กแล้ว การยอมรับนบัถือในความคิดและความแตกตา่งระหวา่งบคุคลก็มี
ความส าคญัยิ่ง อีกทัง้สิ่งจงูใจในการเขียนก็ส าคญันกั เชน่ บรรยากาศในการเรียน กิจกรรม 
การเรียนการสอนท่ีสนกุ และส่ือการเรียนการสอนท่ีเร้าใจ ทัง้นีเ้พ่ือพฒันาผู้ เรียนให้ได้ตรงกบัระดบั
ความสามารถและความสนใจของเขานัน่เอง ซึง่จะชว่ยให้ผู้ เรียนประสบความส าเร็จในการเขียน
เชิงสร้างสรรค์ 
 
 5.5 การประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
  เกณฑ์การตรวจและพิจารณางานเขียนเชิงสร้างสรรค์เยาวดี วิบลูย์ศรี (2528) ได้กลา่วถึง
ระบบมาตราของการให้คะแนนงานเขียนร้อยแก้วในเชิงสร้างสรรค์ว่า สามารถแบง่ออกเป็น 3 
ระบบใหญ่ๆ ดงันี ้(วิไล ปฐมปัทมะ, 2539) 
 1. ระบบมาตราอนัตรภาคชัน้ (Interval scale) เป็นระบบของการให้คะแนนท่ีก าหนดชว่ง
ของคะแนนแตล่ะชว่งมีขนาดเทา่กัน กลา่วคือ ระยะห่างจากชว่งหนึง่ไปยงัอีกชว่งหนึ่งจะต้อง
เทา่กนัตลอดในแตล่ะสเกล การให้คะแนนผู้ตรวจต้องก าหนด ระบบการให้คา่น า้หนกัคะแนน  
ตามเกณฑ์แตล่ะเกณฑ์เสียก่อนตามความเหมาะสม การให้คะแนนระบบนีเ้ป็นการให้คะแนนท่ี
ยุง่ยากและใช้เวลามาก แตเ่ป็นระบบท่ีมีความส าคญั และมีความจ าเป็นท่ีจะต้องท า เพราะเป็น
การให้คะแนนอยา่งเป็นระบบ มีแนวค าตอบท่ีชดัเจน 
 2. ระบบมาตราจดัล าดบั (Ordinal scale) เป็นระบบของการให้คะแนนท่ีผู้ตรวจอา่น
ค าตอบของทกุคนผา่นไปหนึ่งเท่ียว เพ่ือจะได้ทราบโครงสร้างของค าตอบโดยส่วนรวมทัง้หมด 
จากนัน้ผู้ตรวจจะอา่นค าตอบของแตล่ะคนอยา่งละเอียดอีกครัง้หนึง่ และจดัล าดบัคณุภาพของ
ค าตอบ จากท่ีเห็นวา่ดีท่ีสดุจนถึงค าตอบท่ีเห็นวา่ใช้ไมไ่ด้มากท่ีสดุ โดยพิจารณาจากเกณฑ์ตา่งๆ
ทกุเกณฑ์ไปพร้อมๆกนั จากนัน้ผู้ตรวจให้คะแนนจะอา่นพิจารณาอีกรอบหนึง่ และพยายาม
จดัล าดบัท่ีแท้จริงเพ่ือให้ถกูต้องมากท่ีสดุ 
 3. ระบบมาตราจดัประเภท (Nominal scale) เป็นระบบของการให้คะแนนท่ีผู้ตรวจ
จ าแนกค าตอบของผู้ตอบออกเป็นประเภทตามล าดบัคณุภาพ ได้แก่ ดีมาก ดี ใช้ได้ พอใช้ ต้อง
ปรับปรุง หรือเป็นเกรด ก ข ค ง และ จ โดยขัน้แรกผู้ตรวจอา่นค าตอบของผู้ตอบทกุคนให้ตลอด 
แล้วจงึอา่นอีกครัง้เพ่ือจดัประเภท โดยใช้เกณฑ์ตา่ง ๆ ท่ีก าหนดขึน้เป็นหลกัในการพิจารณา
ร่วมกนัไปในคราวเดียว ระบบการให้คะแนนแบบนีจ้ะมีลกัษณะไมต่า่งจากการเรียงอนัดบัมากนกั
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กลา่วคือ แทนท่ีจะเป็นการเรียงล าดบัลงไปเร่ือย ๆ ในค าตอบของผู้สอบทกุคน กลบัเรียงค าตอบ
ของผู้สอบออกเป็นประเภท ตามท่ีได้จดัหรือก าหนดไว้ก่อนแล้ว ในการตรวจก็อาจใช้ระบบคนเดียว
ตรวจจดัแยกประเภทแล้วพิจารณาตรวจใหมอี่กครัง้หนึง่ หรือไมก็่ให้คนสองคนตรวจพิจารณา
จดัแยกประเภท จะต้องยดึเกณฑ์ตา่ง ๆ ท่ีตัง้ไว้เป็นหลกัในการแบง่ ไมใ่ชเ่ป็นการเปรียบเทียบ
ระหวา่งผู้ เข้าสอบด้วยกนัวา่ใครเก่ง ออ่น กวา่ใคร 
 
 นอกจานีว้ิไล ปฐมปัทมะ (2539) ยงัให้ความเห็นเพิ่มเตมิว่า การให้คะแนนทัง้สามระบบ 
เม่ือน ามาเปรียบเทียบกนัแล้วจะเห็นได้วา่ ระบบมาตราอนัตรภาคชัน้ เป็นระบบท่ีต้องใช้เวลาใน
การตรวจมากกวา่ ระบบมาตราจดัล าดบัและระบบมาตราจดัประเภท แตร่ะบบมาตราอนัตรภาค
ชัน้นัน้ ท าให้การตรวจเป็นปรนยัมากท่ีสดุ ซึง่จะน าไปใช้ในการตรวจแบบวิธีวิเคราะห์ 
 
 อจัฉรา วงศ์โสธร (2538) ได้กลา่วถึง เกณฑ์ในการตรวจพิจารณางานเขียนเชิงสร้างสรรค์
ดงันี ้ 
 1. ความถกูต้องด้านการใช้ภาษา ได้แก่ ศพัท์ โครงสร้าง 
 2. ความเหมาะสมด้านการใช้ภาษา ได้แก่ ศพัท์ ส านวน วา่ส่ือได้ถกูต้องเหมาะสม ชัดเจน
และกระชบัได้ใจความหรือไม่ 
 3. มีจดุเน้นของความคิดและการน าเสนอท่ีชดัเจน 
 4. ความสมัพนัธ์ระหว่างความคดิและความสมดลุของการน าเสนอ 
 5. การใช้เทคนิควิธีการน าเสนอข้อมลูทัง้ท่ีเป็นนามธรรมและรูปธรรมท่ีเหมาะสม 
 6. การน าเข้าสูเ่ร่ืองได้อยา่งน่าสนใจ 
 7. การด าเนินเร่ืองอย่างสมัพนัธ์กนั 
 8. การสรุปและขมวดท้ายเร่ืองให้เห็นประเดน็และมีความหมาย 
 
 กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ (2535) ได้ให้หลกัในการประเมินผลงานการเขียนว่า 
การท่ีจะตดัสินว่างานเขียนชิน้ใด เป็นงานสร้างสรรค์ ต้องยดึหลกัการพิจารณาไว้ 4 ประการคือ 
 1. ให้ความคิดแปลกใหม ่หมายถึงความคิดท่ีไมซ่ า้แบบหรือมิได้ลอกเลียนผู้ อ่ืนมา เป็น
ความคดิท่ีผู้ เขียนคดิขึน้เอง หรือดดัแปลงอย่างแยบคายด้วยภมูิปัญญาของตนเอง 
 2. ใช้ภาษาคมคาย กะทดัรัด ทัง้นีต้้องเป็นภาษาท่ีไมผ่ิดแปลกไปจากระเบียบของภาษาท่ี
เป็นท่ียอมรับกนั 
 3. สามารถเร้าความรู้สกึของผู้ รับสาร อาจจะเป็นความขบขนั ความเศร้า ความปิติยินดี 
ความพิศวง ความซาบซึง้ ความอาลยั ฯลฯ อย่างใดอยา่งหนึง่หรือหลายอยา่งรวมกนัก็ได้ 
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 4. เป็นประโยชน์ไมท่างตรงก็ทางอ้อม เช่น ให้ข้อคิดในการด ารงชีวิต ชีใ้ห้เห็นคณุโทษของ
การกระท าบางอยา่ง เป็นต้น 
 นอกจากท่ีกลา่วมาแล้วนัน้ จิราพร อคัรสมพงศ์ (2535) ยงัได้สรุป ข้อเสนอแนะการตรวจ
งานเขียนประเภทความเรียงในเชิงสร้างสรรค์ ของนกัวดัผลหลายๆทา่นไว้ดงันี ้(อ้างถึงในจ านงค์ 
อกัษร, 2540) กลา่วคือ นกัวดัผลหลายทา่นได้ให้ข้อเสนอแนะท่ีคล้ายคลงึกนัวา่ ในการตรวจ
ผลงานทางด้านการเขียน ควรจะตรวจทีละข้อจนครบทกุคน โดยการปิดช่ือของนกัเรียนเอาไว้ อยา่
ให้รู้วา่ก าลงัตรวจของใคร ควรตรวจหลายครัง้หรือตรวจหลายคน (Multing rating) คือให้ผู้ตรวจ
คนเดียวตรวจหลายครัง้ในการตรวจครัง้หนึง่ๆ และควรตรวจหลายๆคนแล้วใช้คะแนนเฉล่ีย หรือ
คะแนนรวมแทนคะแนนความสามารถของผู้สอบ ซึง่จะท าให้ผลของการวดัมีความเท่ียงสงูขึน้ได้ 
(Glolund.1977 ; Bergman.1981 ; Ebel and Frilbeck. 1982) ซึง่สอดคล้องกบัแนวคดิของ 
เยาวดี วิบลูย์ศรี (2528) ท่ีได้เสนอแนะวิธีตรวจความเรียงไว้ดงันี ้
 1. ควรตรวจแยกเป็นรายข้อควรจะได้ตรวจ 2 ครัง้ จากผู้ตรวจคนเดียวหรือผู้ตรวจสองคน
คนละครัง้ 
 2. ในการตรวจแตล่ะครัง้ต้องเป็นอิสระตอ่กนั 
 3. ผู้ตรวจไมค่วรดช่ืูอผู้สอบและไมค่วรดผูลการตรวจท่ีผา่นมา วา่แตล่ะข้อหรือแตล่ะคนมี
การให้คะแนนอยา่งไร 
 4. การตรวจให้คะแนนควรใช้ระบบการให้คะแนนเป็นเกณฑ์ยอ่ย ๆ 
  
 อีกทัง้ท่ี วรรณี โสมประยรู (2524) ยงัได้กลา่วถึงเกณฑ์ในการพิจารณางานเขียนในเชิง
สร้างสรรค์ ไว้โดยละเอียด ซึ่งสรุปได้ดงันี ้
 1. เนือ้เร่ือง 
  1.1 แนวคิดหรือแนวเร่ือง มีความแปลกใหม ่ตรงจดุหมาย ชวนติดตาม มีความรู้ดี
และความคดิดี 
  1.2 การจดัระเบียบความคดิต้องมีเอกภาพ มีความถกูต้อง สมบรูณ์ มี
สมัพนัธภาพ รู้จกัเลือกเนือ้หาท่ีเหมาะสมมาผสมผสานกนั รู้จกัเน้นความส าคญั และล าดบั
ความคดิเป็นหมวด ๆ ตามขัน้ตอนท่ีถกูต้อง 
  1.3 การอ้างเหตผุล สามารถอ้างเหตผุล ได้ถกูต้อง สอดคล้องกนั ไมส่รุปผิดหรือ
อ้างเหตผุลท่ีมีหลกัฐานไมเ่พียงพอ ตลอดจนไมค่วรอ้างเหตผุลข้าง ๆ ค ูๆ 
  1.4 การขยายความ สามารถล าดบัความและขยายความได้ดี 
  1.5 มีความแจม่แจ้งชดัเจน 
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 2. การใช้ภาษา 
  2.1 ใช้ระดบัภาษาได้ถกูต้องตามกาลเทศะ และลกัษณะของเร่ือง 
  2.2 ใช้ค าได้ตรงความหมาย เหมาะกบัข้อความ กระชบัรัดกมุ เข้าใจง่าย
สละสลวย รู้จกัใช้ค าท่ีหลากหลายและถกูต้องตามความนิยมและระเบียบแบบแผน 
  2.3 ประโยคสัน้กะทดัรัด กระชบัและแจม่แจ้ง เรียงล าดบั ค าในประโยคได้ถกูต้อง
เหมาะสม ไมใ่ช้ส านวนตา่งประเทศ 
  2.4 ใช้เคร่ืองหมายวรรคตอนถกูต้อง 
  2.5 ใช้ส านวนโวหาร สภุาษิต ค าพงัเพย ได้ถกูต้อง และสอดคล้องกบัเนือ้เร่ือง 
 3. รูปแบบ ใช้พิจารณาส าหรับการเขียนท่ีมีแบบแผนท่ีแน่นอน ได้แก่ เรียงความบทความ 
จดหมาย ยอ่ความ สนุทรพจน์ บนัทึกการประชมุ รายงาน การวิจยั ฯลฯ 
 4. กลไกประกอบการเขียน ได้แก่ ลายมือ การสะกดการันต์ ความสะอาด และความเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
 
 5.6 การตรวจให้คะแนนงานเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 ในการประเมินผลงานทางด้านการเขียน นัน้มีหลากหลายแนวทาง ซึง่มีนกัวิชาการได้ให้
แนวคิดในการตรวจให้คะแนนแตกตา่งกนัไปดงันี ้
 เวียร์ (Weir, 1993) ได้เสนอแนะถึงวิธีการตรวจให้คะแนนงานเขียนไว้ดงันี ้
 1. ความตรงประเดน็ของเนือ้หา (Relevance and adequacy of content) 
  1) ให้ 0 คะแนน หมายถึง เนือ้หาของงานเขียนนัน้ไมส่มัพนัธ์กบัหวัเร่ือง 
  2) ให้ 1 คะแนน หมายถึง ไมส่ามารถเขียนประเด็นท่ีส าคญัของเร่ืองได้ ต้องเขียน
อธิบายสิ่งหนึง่สิ่งใดซ า้ ๆ จงึจะส่ือความ 
  3) ให้ 2 คะแนน หมายถึง เนือ้หาท่ีเขียนสว่นใหญ่ตรงประเดน็ มีข้อผิดพลาดหรือ
ความไมส่มบรูณ์ของข้อความบ้าง 
  4) ให้ 3 คะแนน หมายถึง เขียนได้ตรงประเดน็ ส่ือความได้อย่างดี 
 2. การเรียบเรียงข้อความ (Compositional organization) 
  1) ให้ 0 คะแนน หมายถึง ไมส่ามารถเรียบเรียงข้อความให้เข้าใจและส่ือความได้ 
  2) ให้ 1 คะแนน หมายถึง ยงัไมส่ามารถเรียบเรียงข้อความให้ผู้อา่นเข้าใจได้ 
  3) ให้ 2 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการเรียบเรียงเนือ้หาดี แตย่งัไม่
สามารถเขียนให้ครอบคลมุเนือ้หาท่ีส าคญัทัง้หมดได้ 
  4) ให้ 3 คะแนน หมายถึง เรียบเรียงเนือ้หาได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ท าให้เห็น
ความชดัเจนของข้อมลูในแตล่ะสว่นยอ่ย และมองเห็นภาพรวมของเนือ้หาได้เป็นอย่างดี 
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3. การเช่ือมโยงข้อความ (Cohesion) 
  1) ให้ 0 คะแนน หมายถึง ไมส่ามารถเช่ือมโยงข้อความให้เป็นเร่ืองราวเดียวกนัได้ 
ยงัเขียนแยกออกเป็นส่วน ๆ ท าให้ไมส่ามารถจะเข้าใจเนือ้เร่ืองได้ 
  2) ให้ 1 คะแนน หมายถึง มีการเช่ือมโยงเนือ้หาแตล่ะสว่นบ้าง แตย่งัไมส่ามารถ
จะส่ือความหมายให้ผู้อา่นเข้าใจได้ 
  3) ให้ 2 คะแนน หมายถึง มีการเช่ือมโยงได้ดีเกือบทกุสว่น ยงัมีข้อบกพร่องเพียง
เล็กน้อย 
  4) ให้ 3 คะแนน หมายถึง สามารถเช่ือมโยงข้อความทกุส่วนได้เป็นอย่างดี และ
ส่ือความหมายไปยงัผู้อา่นได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 4. การใช้ค าศพัท์ให้ตรงกบัจดุหมาย (Adequacy of vocabulary for purpose) 
  1) ให้ 0 คะแนน หมายถึง ใช้ค าศพัท์ยงัไมส่ื่อความหมาย ถึงแม้จะมีการส่ือ
ความหมายในขัน้พืน้ฐานบ้างก็ตาม 
  2) ให้ 1 คะแนน หมายถึง ใช้ค าศพัท์ยงัไมถ่กูต้องเป็นสว่นใหญ่ และพบการเขียน
ผิดบอ่ย ๆ 
  3) ให้ 2 คะแนน หมายถึงใช้ค าศพัท์บางค ายงัไมถ่กูต้องเหมาะสม บางครัง้ใช้ค าท่ี
มีความหมายก ากวม อ้อมค้อม 
  4) ให้ 3 คะแนน หมายถึง ใช้ค าศพัท์ส่ือความหมายได้เป็นอยา่งดี แทบจะไมพ่บ
การใช้ค าศพัท์ผิดพลาดเลย 
 5. ไวยากรณ์ (Grammar) 
  1) ให้ 0 คะแนน หมายถึง ใช้ไวยากรณ์แทบจะไมถ่กูต้องเลย 
  2) ให้ 1 คะแนน หมายถึง ยงัใช้ไวยากรณ์ผิดพลาดบอ่ยครัง้ 
  3) ให้ 2 คะแนน หมายถึง ใช้ไวยากรณ์ผิดบ้างในส่วนน้อย 
  4) ให้ 3 คะแนน หมายถึง แทบจะไมพ่บข้อผิดพลาดในการใช้ไวยากรณ์เลย 
 6. การใช้เคร่ืองหมายวรรคตอน (Punctuation) 
  1) ให้ 0 คะแนน หมายถึง ไมมี่การใช้เคร่ืองหมายวรรคตอน หรือใช้ไมถ่กูต้องเลย 
  2) ให้ 1 คะแนน หมายถึง ใช้เคร่ืองหมายวรรคตอนได้ถกูต้องน้อยมาก 
  3) ให้ 2 คะแนน หมายถึง ใช้เคร่ืองหมายวรรคตอนผิดในบางสว่น 
  4) ให้ 3 คะแนน หมายถึง แทบจะไมมี่ข้อผิดพลาดในการใช้เคร่ืองหมายวรรค
ตอน 
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 7. การสะกดค า (Spelling) 
  1) ให้ 0 คะแนน หมายถึง แทบจะไมส่ามารถสะกดค าได้ถกูต้องเลย 
  2) ให้ 1 คะแนน หมายถึง มีการสะกดค าผิดบอ่ยครัง้ 
  3) ให้ 2 คะแนน หมายถึง มีการสะกดค าผิดบ้างเล็กน้อย 
  4) ให้ 3 คะแนน หมายถึง แทบจะไมมี่การสะกดค าผิดเลย 
 
 จาคอบส์ และคณะ (Jacobs et. al., 1981) ได้ให้แนวในการตรวจให้คะแนนการเขียนร้อย
แก้วประเภทความเรียงท่ีเรียกวา่ ESLComposition Profile ซึง่เป็นเกณฑ์การตรวจท่ีละเอียดมาก
โดยก าหนดองค์ประกอบของการเขียนและก าหนดน า้หนกัคะแนนเป็นชว่งคะแนน (ระบบมาตรา
อตัรภาคชัน้) ตามระดบัของของความสามารถในด้านตา่งๆ ไว้ดงันี ้
 1. องค์ประกอบด้านเนือ้หา (Content) พิจารณาจากเกณฑ์ดงัตอ่ไปนี ้
  - มีความรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีเขียน หมายถึง มีความเข้าใจในหวัเร่ืองท่ีเขียน เลือกใช้
ข้อมลูท่ีเป็นจริงหรือตรงกบัหวัเร่ือง มีเนือ้หาถกูต้องและสมัพนัธ์กนั 
  - เขียนได้ใจความ หมายถึง สามารถเขียนขยายใจความส าคญัได้ มีเนือ้หาและ
รายละเอียดของเนือ้หาชดัเจน ด้วยการอธิบายตวัอยา่งประกอบ มีการเปรียบเทียบ มีการค านิยาม 
เป็นต้น 
  - เขียนขยายความตอ่เน่ือง หมายถึง สามารถเขียนขยายหวัเร่ืองได้อยา่งมีเหตผุล
ด้วยการเปรียบเทียบ ยกข้อเท็จจริง หรือให้ตวัอยา่งประกอบ 
  - เขียนเนือ้หาได้ตรงกบัหวัเร่ือง หมายถึง ข้อมลูท่ีน ามาเขียนถกูต้อง ชดัเจนตรง
กบัหวัเร่ือง ปราศจากข้อมลูท่ีไมเ่ก่ียวข้องกบัหวัเร่ือง 
  องค์ประกอบด้านเนือ้หามีเกณฑ์ให้คะแนนดงันี ้
   30 – 27 ยอดเย่ียม – ดีมาก 
   26 – 22 ดี – ปานกลาง 
   21 -17 พอใช้ – อ่อน 
   13 -16 ออ่นมาก 
 2. องค์ประกอบด้านการเรียบเรียงความคิด (Organization) พิจารณาจากเกณฑ์
ดงัตอ่ไปนี ้
  - เขียนได้สละสลวย หมายถึงสามารถแสดงความคดิได้อยา่งรวดเร็วและตอ่เน่ือง 
มีค าน าและบทสรุป เลือกใช้ถ้อยค าวลี ประโยค ท่ีสามารถขยายใจความของเร่ืองและสามารถ
เช่ือมโยงความคิดได้สอดคล้องกนัทัง้ภายในยอ่หน้าและระหวา่งยอ่หน้า 
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  - แสดงความคิดได้ชดัเจนประกอบด้วยเหตผุล หมายถึงสามารถแสดง 
ความคดิเห็นได้ตรงกบัหวัเร่ืองและสมัพนัธ์กนัตลอดเร่ือง ประโยคใจความส าคญัของแตล่ะยอ่หน้า
สอดคล้องสมัพนัธ์กบัหวัเร่ือง 
  - ความกะทดัรัด หมายถึง สามารถแสดงความคิดได้ตรงประเดน็ ใช้ถ้อยค า 
กระชบัตลอดเร่ือง 
  - เรียบเรียงความคิดดี หมายถึง สามารถแสดงความคิดได้ชดัเจนและสมัพนัธ์กนั
ภายในยอ่หน้าและระหวา่งย่อหน้า 
  - ล าดบัความสมเหตสุมผล หมายถึง สามารถเขียนข้อความได้อยา่งมีเหตผุล
ถกูต้องตอ่เน่ืองกนัตามล าดบั 
  - ความตอ่เน่ือง หมายถึง สามารถเขียนข้อความในแตล่ะยอ่หน้าให้มีใจความ
ส าคญัเพียงใจความเดียว 
  องค์ประกอบด้านการเรียบเรียงความคดิมีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้
   20- 18 ยอดเย่ียม - ดีมาก 
   17 – 14 ดี - ปานกลาง 
   13 – 10 พอใช้ - ออ่น 
   9- 7 ออ่นมาก 
 3. องค์ประกอบด้านการใช้ถ้อยค า (Vocabulary) พิจารณาจากเกณฑ์ดงัตอ่ไปนี ้
  - ใช้ถ้อยค าถกูต้อง หมายถึง สามารถเลือกใช้ถ้อยค า ส านวนได้อยา่งถกูต้องตรง
กบัความคิดท่ีต้องการจะแสดงออก เหมาะสมกบัข้อความ และสามารถใช้ค าแสดงความคิดได้
อยา่งหลากหลาย 
  - ส่ือความหมายได้อยา่งชดัเจน หมายถึง สามารถใช้ถ้อยค าได้เหมาสมกบัเร่ือง
และระดบัของผู้อา่น ใช้ถ้อยค าท่ีคุ้นเคยและเข้าใจง่ายก่อให้เกิดความประทบัใจ 
  องค์ประกอบด้านการใช้ถ้อยค า มีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้
    20-18 ยอดเย่ียม - ดีมาก 
    17-14 ดี - ปานกลาง 
    13 -10 พอใช้ - ออ่น 
    9 – 7 ออ่นมาก 
 4. องค์ประกอบทางด้านการใช้ภาษา (Language Use) พิจารณาจากเกณฑ์ดงัตอ่ไปนี ้
  - การใช้รูปประโยคในการเขียน หมายถึง สามารถใช้ประโยคใจความเดียวหรือ
ประโยคซ้อนได้อยา่งถกูต้อง โดยเฉพาะประโยคซ้อนสามารถใช้ค า วลี และประโยคขยาย 
ตลอดจนใช้สนัธานเช่ือมประโยคได้ถกูต้อง เหมาะสม 
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  - ความสมัพนัธ์ระหวา่งค าในประโยค หมายถึง สมารถใช้ค าตา่ง ๆ ได้อย่าง
ถกูต้อง มีความสมัพนัธ์กนัระหวา่งประธานกบักริยา ค านามกบัลกัษณะนาม ค ากริยากบัค า
วิเศษณ์ 
  องค์ประกอบด้านการใช้ไวยากรณ์มีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้
    25-22 ยอดเย่ียม - ดีมาก 
    21-18 ดี - ปานกลาง 
    17-11 พอใช้- อ่อน 
    10- 5 อ่อนมาก 
 5. องค์ประกอบด้านกลไกภาษา (Mechanics) พิจารณาจากเกณฑ์ดงัตอ่ไปนี ้
  - ความรู้เก่ียวกบัการเขียน หมายถึง สามารถสะกดค าและใช้เคร่ืองหมายวรรค
ตอนตา่ง ๆ ได้ถกูต้องตามหลกัภาษา 
  - ลายมือ หมายถึง ลายมืออ่านง่าย ไมเ่ป็นอปุสรรคตอ่การส่ือสาร 
  องค์ประกอบด้านกลไกภาษามีเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
    5 ยอดเย่ียม – ดีมาก 
    4 ดี – ปานกลาง 
    3 พอใช้ – อ่อน 
    2 ออ่นมาก 
 
 นอกจากการตรวจให้คะแนนการประเมินงานเขียนดงักลา่วแล้ว ฮีตนั (Heaton, 1990) ยงั
ได้กลา่วถึงวิธีการตรวจคะแนนการประเมินงานเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ดงันี ้
 1. วิธีการนบัค าผิด (The error – count method) 
 2. วิธีการวิเคราะห์แยก (The analytic method) คือ ความคลอ่งแคลว่ในการใช้ภาษา 
ไวยากรณ์ ค าศพัท์ เนือ้หา ตวัสะกด ในแตล่ะหวัข้อให้คะแนน 5 คะแนนโดยมีรายละเอียดใน 
การให้คะแนนดงันี ้
  2.1 ความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา (Fluency) มีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้
  1) ใช้ภาษาในการเขียนส่ือความหมายได้ตอ่เน่ือง เข้าใจง่าย ใช้ทัง้ประโยค 
ความซ้อน และประโยคความเดียว สมเหตสุมผลมากให้ 5 คะแนน 
  2) ใช้ภาษาในการเขียนส่ือความหมายมีข้อบกพร่องน้อยมากสว่นมากเข้าใจง่าย 
ใช้ประโยคซบัซ้อนเล็กน้อย สมเหตสุมผลให้ 4 คะแนน 
  3) ใช้ภาษาในการเขียนส่ือความหมายได้พอสมควร สว่นมากใช้ประโยค 
ความเดียว สมเหตสุมผลพอสมควร ให้ 3 คะแนน 
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  4) ใช้ภาษาในการเขียนส่ือความหมายได้น้อย ใช้ประโยคสบัสน สว่นใหญ่ใช้
ประโยคง่าย ๆ ใจความเดียว ให้ 2 คะแนน 
  5) ใช้ภาษาในการเขียนส่ือความหมายได้น้อยมาก อา่นแล้วจบัใจความไมไ่ด้ ไม่
นา่สนใจ ใช้ประโยคง่าย ๆ ทัง้หมด ใช้ประโยคสบัสน ใช้ค าวา่ “และ” เป็นค าเช่ือมมากเกินไปให้ 1 
คะแนน 
  2.2 ไวยากรณ์ (Grammar) มีเกณฑ์การให้คะแนนคือ 
  1) การใช้ไวยากรณ์มีข้อผิดพลาดในประโยคย่อย 1 - 2 ท่ีให้5 คะแนน 
  2) การใช้ไวยากรณ์มีข้อผิดพลาดในประโยคย่อย ทัง้ค าบพุบท ค าวิเศษณ์ 3 – 4 
ท่ี ให้ 4 คะแนน 
  3) การใช้ไวยากรณ์มีข้อผิดพาดในประโยคหลกั 1 - 2 ท่ี แตมี่ข้อผิดพลาดในท่ีไม่
ส าคญัเพียงเล็กน้อย ให้ 3 คะแนน 
  4) ใช้ไวยากรณ์ผิดพลาดเป็นสว่นใหญ่ ท าให้เข้าใจยาก มี ข้อบกพร่องในการผกู
ประโยค ให้ 2 คะแนน 
  5) การใช้ไวยากรณ์มีข้อผิดพลาดมาก ไมส่ามารถผกูประโยคได้ ท าให้ไมส่ามารถ
เข้าใจเนือ้เร่ืองได้ 
  2.3 ค าศพัท์ (Vocabulary) มีเกณฑ์การให้คะแนนคือ 
  1) มีความรู้ในการใช้ค าศพัท์อยา่งกว้างขวาง และถกูต้องเหมาะสม ให้ 5 คะแนน 
  2) มีการใช้ค าศพัท์ใหม ่ๆ ได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม ใช้ค าท่ีมีความหมาย
เหมือนกนั ค าตรงข้าม ให้ 4 คะแนน 
  3) ใช้ค าศพัท์ได้ถกูต้องเหมาะสมบ้าง บางครัง้ใช้ค าศพัท์อยูใ่นวงจ ากดั ใช้ค าท่ีมี
ความหมายเหมือนกนั ใช้ค าพดูอ้อมค้อมในบางครัง้ ให้ 3 คะแนน 
  4) ใช้ค าศพัท์อยูใ่นวงจ ากดั บางครัง้ใช้ไมเ่หมาะสม ไมถ่กูต้องและได้ความเพียง
เล็กน้อย ให้ 2 คะแนน 
  5) ใช้ค าศพัท์อยูใ่นวงจ ากดัมาก ใช้ค าพ้องได้ไมเ่หมาะสม ไมส่ามารถส่ือความได้ 
ให้ 1 คะแนน 
  2.4 การสะกดค า (Spelling) มีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้
  1) การสะกดค าถกูต้อง ให้ 5 คะแนน 
  2) การสะกดค าผิดพลาดเพียงเล็กน้อย ผิดเพียง 1–2 ท่ี ให้ 4 คะแนน 
  3) สะกดค าผิดพลาด 3-4 ท่ี แตไ่มท่ าให้ความหมายเปล่ียน เข้าใจได้พอสมควรให้ 
3 คะแนน 
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  4) สะกดค าผิดพลาด 5–7 ท่ี บางครัง้ไมส่ามารถส่ือความหมายให้เข้าใจได้ ให้ 2 
คะแนน 
  5) สะกดค าผิดพลาดเกิน 8 ท่ีขึน้ไป ไมส่ามารถเข้าใจความหมาย ส่ือความหมาย
ยาก ให้ 1 คะแนน 
 3. วิธีการใช้ความรู้สึก (The impression method) ดเูนือ้หารวม วิธีนีผู้้ตรวจใช้ความรู้สกึ
สว่นตวั ซึง่ถือว่าจะมีความล าเอียง เพ่ือให้เกิดความเท่ียงควรใช้ผู้ตรวจ 3 คน แล้วจงึน าผล 
การตรวจมาหาคา่เฉล่ีย  
 
 เสริม พงศ์ทอง (2522) ได้ให้เกณฑ์การให้คะแนนการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ดงันี ้
 1. อา่นเร่ืองให้ตลอดอย่างน้อย 2 ครัง้ แล้วจดัล าดบัความสามารถ ของนกัเรียน เชน่ สงู 
กลาง ต ่า 
 2. อา่นและให้คะแนน แบง่เป็นสดัส่วนตามความส าคญั ดงันี  ้
  ความคดิและความสามารถในการเรียบเรียง 5 สว่น 
  การใช้ภาษา 4 สว่น 
  กลไกประกอบการเขียน 1 สว่น 
 และได้ก าหนดเกณฑ์เพ่ือเป็นแบบให้คะแนนการเขียนดงันี ้
  ดีมาก มีคา่เทา่กบั 5 
  ดี มีคา่เทา่กบั 4 
  พอใช้ มีคา่เท่ากบั 3 
  เกือบพอใช้ มีคา่เทา่กบั 2 
  ต้องแก้ไขอีก มีคา่เทา่กบั 1 
 
 นอกจากท่ีกลา่วมาแล้ว กรมวิชาการ (2535) ยงัได้เสนอแนะเกณฑ์การตรวจให้คะแนน
ความคดิสร้างสรรค์ไว้ว่าควรยดึหลกัการตรวจให้คะแนนความคดิสร้างสรรค์ซึง่ดดัแปลงมาจาก
ของทอร์แรนซ์ โดยในแตล่ะกิจกรรมควรให้คะแนนใน 3 ด้าน คือ 
 1. การให้คะแนนความคลอ่งในการคดิ พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได้ตามเง่ือนไขของ
ค าถาม โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณค าตอบท่ีไมซ่ า้กนั 
 2. การให้คะแนนความยืดหยุน่ในการคิด พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได้ ซึง่จะจดักลุม่
หรือประเภทของค าตอบของนกัเรียนแตล่ะคน ตามวิธีการคดิท่ีแตกตา่งกนัของสิ่งเร้าหรือเง่ือนไขท่ี
ก าหนดให้ โดยให้คะแนนค าตอบเป็นกลุม่หรือประเภทละ 1 คะแนน 
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 3. การให้คะแนนความคดิริเร่ิม พิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของนกัเรียนทัง้หมดท่ีเป็น
ความคดิแปลกแตกตา่งไปจากธรรมดาในการตอบของกลุม่ตวัอยา่ง ค าตอบใดท่ีกลุม่ตวัอยา่งตอบ
ซ า้กนัมาก ๆ ก็ให้คะแนนน้อยหรือไมใ่ห้เลย ถ้าค าตอบย่ิงซ า้กบัคนอ่ืนน้อยหรือไมซ่ า้กบัคนอ่ืนเลย 
ก็จะได้คะแนนมากขึน้ เกณฑ์การให้คะแนนยดึหลกัดงันี ้

ค าตอบซ า้ 12 % ขึน้ไป ให้ 0 คะแนน 
ค าตอบซ า้ 6 – 11% ให้ 1 คะแนน 

  ค าตอบซ า้ 3 – 5 % ให้ 2 คะแนน 
ค าตอบซ า้ 2% ให้ 3 คะแนน 
ค าตอบซ า้กนัไมเ่กิน 1 % ให้ 4 คะแนน 

ซึง่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนหาได้จากผลบวกของคะแนนทัง้ 3 ด้านดงักลา่ว 
 
 พิศวาส ลดัดากลุ (2523) กลา่วถึง เกณฑ์การประเมินผลการเขียนร้อยแก้วเชิงสร้างสรรค์
ไว้ดงันี ้
  ขัน้แรก อา่นงานเขียนของนกัเรียนแล้วแบง่กลุม่ตามความสามารถ 5 ระดบั คือ  
ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ และยงัต้องปรับปรุง 
  ขัน้สอง ตรวจให้คะแนนโดยพิจารณาออกเป็นส่วน ไ ดงันี ้
  1. ความคดิ 10 คะแนน 
  2. วิธีการเขียน 5 คะแนน 
  3. การใช้ภาษา 5 คะแนน 
  4. กลไกประกอบการเขียน 5 คะแนน 
 
 5.7 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 วิลเลียมสนั (Williamson, 1973) ได้ศกึษาการเขียนสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีใช้เทคนิคการจงูใจ กลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรียนผิวขาว 30 คน ผิวด า 30 คน 
โดยให้นกัเรียนแสดงความคิดเห็นตอบอย่างฉบัพลนัจากหวัเร่ืองท่ีก าหนดให้ ผลการวิจยัพบวา่ 
พฒันาการความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ของนกัเรียน 2 กลุม่ไมแ่ตกตา่งกนั 
 เตือนใจ ทรงก าพล (2549) ได้เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการเขียนสร้างสรรค์และเจตคติตอ่
วิชาภาษาไทยของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ส่ือสิ่งพิมพ์กบั 
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 
ของโรงเรียนในเขตอ าเภอเสนา ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาพระนครศรีอยธุยา แบง่กลุม่ตวัอยา่ง
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เป็น 2 กลุม่ เลือกกลุม่ทดลอง ห้องเรียนแรกเป็นกลุม่ทดลองท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ส่ือ
สิ่งพิมพ์ คือโรงเรียนวดักลาง จ านวน 30 คน และห้องเรียนท่ีสองเป็นกลุม่ควบคมุท่ีได้รับ 
การจดัการเรียนรู้ แบบปกต ิคือโรงเรียน วดัหวัเวียง จ านวน 30 คน โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้
การเขียนสร้างสรรค์โดยใช้ส่ือสิ่งพิมพ์ และแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ย ระยะเวลาท่ีใช้ใน 
การทดลอง 20 ชัว่โมง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการประเมินคือ แบบทดสอบการเขียนสร้างสรรค์ และ
แบบทดสอบวดัเจตคติตอ่วิชาภาษาไทย วิเคราะห์ข้อมลูใช้วิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมแบบหลาย
ตวัแปร (MANCOVA) ซึง่ใช้ความฉลาดทางอารมณ์ก่อนทดลองเป็นตวัแปรร่วม ผลการวิจยัพบว่า 
ผลสมัฤทธ์ิการเขียนสร้างสรรค์ของกลุม่ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ส่ือสิ่งพิมพ์กบักลุม่ท่ีได้รับ
การจดัการเรียนรู้แบบปกตมีิความแตกตา่งกนั อย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุม่ท่ี
ได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ส่ือสิ่งพิมพ์ 
 จ านงค์ อกัษร (2548)  ได้ท าการศกึษาผลการสอนโดยใช้วิธีซินเนคตกิส์ท่ีมีตอ่
ความสามารถ ในการเขียนสร้างสรรค์ ในวิชาภาษาไทยของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยมี
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ แผนการสอนแบบซินเนค และ แบบทดสอบวดัความสามารถ
ทางการเขียนใน เชิงสร้างสรรค์เก่ียวกบัค า วลี และประโยค ในวิชาภาษาไทย จ านวน 30 ข้อ และ
เรียงความ 1ฉบบั ผลปรากฏวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการสอนด้วยวิธีสอนแบบซินเนคตกิส์ ในวิชา
ภาษาไทย ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 มีความสามารถทางการเขียนค า วลี และประโยคในเชิง
สร้างสรรค์เพิ่มขึน้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 วิไล ปฐมปัทมะ (2539) ได้ศกึษาผลของการสอนโดยใช้รูปแบบซินเนคตกิส์ท่ีมีตอ่
ความสามารถในการเขียนร้อยแก้วเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โดย 
การเปรียบเทียบกบัการสอนตามคูมื่อครู ผลการวิจยัพบว่าความสามารถในการเขียนร้อยแก้วเชิง
สร้างสรรค์ของนกัเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบซินเนคติกส์สงูกวา่ความสามารถในการเขียน
ร้อยแก้วเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียนท่ีได้รับการสอนตามคูมื่อครูอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 
.05 
 อไุร วฒุิสิทธ์ิ (2541) ได้ศกึษาผลการใช้แบบฝึกการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการฝึกโดยใช้แบบฝึกการเขียนสร้างสรรค์มี
ผลงานในด้านความคิดสร้างสรรค์ ด้านการใช้ภาษา และด้านกลไกการเขียนอยูใ่นเกณฑ์ดีและ
นกัเรียนท่ีมีความสามารถทางการเขียนเชิงสร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยวิธีปกติอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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ตอนที่ 6 แนวคิดเก่ียวกับบุคลิกภาพ 
 6.1 ความหมายของบุคลิกภาพ 
 “บคุลิกภาพ” เป็นค าท่ีนกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ความหมายไว้
แตกตา่งกนั ดงันี ้
 Allport (1982) ได้ให้ค าจ ากดัความเก่ียวกบัความหมายของบคุลิกภาพวา่ เป็นหน่วยรวม
ท่ีทรงพลงัของระบบทางกายและจิตใจในตวับคุคล ซึง่ก าหนดลกัษณะการปรับตวัเป็นแบบเฉพาะ
ของบคุคลนัน้ตอ่สิ่งแวดล้อมของเขา 
 Bloom (1976) ได้อธิบายวา่ บคุลิกภาพมีความหมายคลมุถึงสภาวะทกุอย่างอนัประกอบ
ขึน้เป็นตวับคุคล นบัตัง้แตส่ภาวะทางกาย อารมณ์ ทกัษะ ความสนใจ ความคิดหวงั ลกัษณะ
ทา่ทางความรู้สกึ นิสยั ความสามารถทางปัญญา ตลอดจนความส าเร็จ บคุลิกภาพมีความหมาย
ครอบคลมุถึงสภาวะท่ีบคุคลเป็นอยู่ ทัง้ในปัจจบุนัรวมทัง้ท่ีหวงัจะเป็นในอนาคตด้วย ท่ีส าคญัก็คือ
บคุลิกภาพนัน้คลมุถึงวิธีการท่ีบคุคลนัน้เก่ียวข้องสมัพนัธ์กับบคุคลอ่ืน รวมทัง้ปฏิกิริยาตอบโต้ท่ี
เขาต้องเผชิญด้วย หรือกลา่วอีกนยัหนึง่ก็คือ การปรับตวัของแตล่ะบคุคลในการเผชิญปัญหาหรือ
ความคบัข้องใจท่ีเกิดขึน้ในทกุสถานการณ์ในชีวิต ก็นบัวา่เป็นสว่นประกอบสว่นหนึง่ของ
บคุลิกภาพด้วย 
 Hillgard Ernest R. and Richard G. Atkinson (1967) ได้ให้ความหมายของ บคุลิกภาพ 
วา่หมายถึง ลกัษณะโดยรวมทัง้ภายนอกและภายในของบคุคลแตล่ะคนในการตอบสนองตอ่สิ่งเร้า 
ทัง้ท่ีแสดงออกมาเป็นพฤติกรรมและท่ีเป็นความรู้สกึนกึคิดท่ีมีตอ่สิ่งตา่งๆ  
 ศรีเรือน ก้วกงัวาล (2531) ได้อธิบายว่า บคุลิกภาพคือลกัษณะเฉพาะตวัของบคุคลใน
ด้านตา่งๆ ทัง้สว่นภายนอกและสว่นภายใน สว่นภายนอกคือ ส่วนท่ีมองเห็นชดัเจน เช่น รูปร่าง 
หน้าตา กิริยามารยาท การแตง่ตวั วิธีพดูจา การนัง่ การยืน และ สว่นภายในคือ สว่นท่ีมองเห็นได้
ยาก แตอ่าจทราบได้โดยการอนมุาน เชน่ สติปัญญา ความถนดั ลกัษณะอารมณ์ประจ าตวั  
ความใฝ่ฝันปรารถนาปรัชญาชีวิต คา่นิยม ความสนใจ ซึ่งลกัษณะตา่งๆ ของบคุลิกภาพไม่
สามารถแยกเป็นส่วนๆ ออกจากกนัได้โดยเด็ดขาด ทกุๆ ลกัษณะของบคุลิกภาพตา่งมี
ความสมัพนัธ์ตอ่กนัและกนั และมีผลกระทบตอ่กนัเป็นประดจุลกูโซ่ 
 เกษมศกัดิ ์ภมูิศรีแก้ว และไพบลูย์ เทวรักษ์ (2542) บคุลิกภาพ หมายถึง แบบแผนของ
ร่างกายกบัจิตใจท่ีก าหนดทิศทางของพฤตกิรรมในการรับรู้และตอบสนองในแนวนัน้ๆ 
 จากการให้ความหมายข้างต้น สรุปได้วา่ บคุลิกภาพ หมายถึง  ลกัษณะเฉพาะตวัหรือ
เอกลกัษณ์ของแตล่ะบคุคลในด้านตา่งๆ ทัง้ภายในและภายนอก ท่ีก าหนดทิศทางของพฤตกิรรม
ของการแสดงออกและท่ีเป็นความรู้สกึนกึคดิท่ีมีตอ่สิ่งตา่งๆ ท่ีท าให้บคุคลนัน้ๆ แตกตา่งกนักบั
บคุคลอ่ืนๆ 
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 6.2 ทฤษฎีบุคลิกภาพ 
 ทฤษฎีบคุลิกภาพเป็นความพยายามท่ีจะอธิบายถึงระบบโครงสร้างของบคุลิกภาพอยา่งมี
ระเบียบ ซึง่มีผู้ เสนอทฤษฎีเก่ียวกบับคุลิกภาพไว้มากมายหลายทฤษฎีด้วยกนั ซึง่จฑุา บรีุภกัดี 
(2535) กลา่วถึงทฤษฎีบคุลิกภาพ 5 กลุม่ ซึง่สามารถสรุปได้ดงันี ้
 1. ทฤษฎีบคุลิกภาพตามประเภท (type approach) เป็นการแบง่บคุลิกภาพตามลกัษณะ
รูปร่างของบคุคล 
 1.1 W. it. Sheldon แบง่บคุลิกภาพตามลกัษณะของบคุคลออกเป็น 3 ประเภท 
  1.1.1 ประเภทผอมสงู มีลกัษณะเงียบเกินตวั 
  1.1.2 ประเภทรูปร่างแบบนกักีฬา มีก าลงั ชอบเส่ียง เปิดเผยตวั กระด้าง 
  1.1.3 ประเภทอ้วนเตีย้ ลกัษณะชอบสงัคม เบกิบาน อารมณ์ดี 
 1.2 Carl Jung แบง่บคุลิกภาพของมนษุย์ ออกเป็น 2 ประเภท 
  1.2.1 ประเภทเก็บตวั (introvert) 
  1.2.2 ประเภทแสดงตวั (extrovert) 
 2. ทฤษฎีบคุลิกภาพตามบคุลิกลกัษณะ (Trait approach) Raymond Cat ell มีหลกัการ
วา่บคุคลมีลกัษณะตา่งๆกนั เข้มข้นมากน้อยลดหลัน่กนั เชน่ อ่อนไหวง่าย – หนกัแน่น ชอบใช้
อ านาจ- โอนอ่อนผ่อนตาม เครียด – ผอ่นคลาย 
 3. ทฤษฎีบคุลิกภาพตามทศันะของนกัจิตวิเคราะห์ (psychoanalytic approach) 
Sigmund Freud ได้ศกึษาค้นคว้าเร่ืองบคุลิกภาพและตัง้ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (psychoanalytic 
theory) ขึน้เพ่ือศกึษาความสมัพนัธ์ระหวา่งพลงัทางจิตและความสามารถทางสมอง และศกึษา
โครงสร้างของบคุลิกภาพ ซึง่ Freud ได้แบง่โครงสร้างของบคุลิกภาพออกเป็น 3 สว่น ได้แก่ 
 สว่นท่ี 1 อิด (id) เป็นแรงขบัท่ีอยูใ่นสภาพจิตแบบไร้ส านึก มีลกัษณะเป็นสญัชาตญิาณ
ทัว่ไป เชน่ กระหาย แรงขบัทางเพศ หรือความต้องการสว่นลกึของบคุคล 
 สว่นท่ี 2 อีโก้ (ego) เป็นสิ่งท่ีเกิดจากการพฒันาอิด แล้วจึงแสดงออกเป็นลกัษณะของ
บคุคลท่ีแสดงออกตามความต้องการของสงัคมอยา่งมีเหตผุล 
 สว่นท่ี 3 ซูเปอร์อีโก้ (super ego) เป็นตวัประสานท่ีควบคมุไมใ่ห้อิดแสดงความต้องการ
สว่นลกึออกมา และผลกัดนัอีโก้ ออกมาแทนท่ีอิด ซูเปอร์อีโก้ ได้แก่คา่นิยมของสงัคมและประเพณี
วฒันธรรม  
 โครงสร้างทัง้สามสว่นเก่ียวข้องกบับคุลิกภาพคือ ถ้าบคุคลมีบคุลิกภาพแสดงออกตาม อิด 
(ไมส่นใจตอ่ ซูเปอร์อีโก้) ก็เป็นการแสดงออกตามความต้องการสว่นลึกของตนเอง คนท่ีมี
ความสมัพนัธ์เก่ียวข้องด้วยก็จะเกิดความไมพ่งึพอใจ ไมย่อมรับ จงึมกัจะเกิดลกัษณะบคุลิกภาพท่ี
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มีปัญหาแตถ้่าบคุคลแสดงออกตามอีโก้ก็จะเป็นลกัษณะพฤตกิรรมท่ีคนในสงัคมยอมรับจะไมมี่
ปัญหาสขุภาพจิต 
 4. ทฤษฎีบคุลิกภาพตามทศันะของนกัมนษุยนิยม (humanistic approach) ทฤษฎีนีเ้ป็น
ของ Carl R. Rogers เน้นการกระท าและการปรับตวัของสงัคมตอ่สภาพการณ์ตา่งๆ สอดคล้องกบั
การพิจารณาตนเองและประสบการณ์ 
 5. ทฤษฎีบคุลิกภาพตามหลกัการเรียนรู้ (learning approach) ทฤษฎีนีมี้แนวคดิว่า
พฤตกิรรมเกิดจากการเรียนรู้ ดงันัน้บคุลิกภาพของคนจงึเกิดจากการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งกนัออกไป 
เชน่ การเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อม การเรียนรู้ทางสงัคม การเรียนรู้จากตวัแบบ การเรียนรู้จาก 
การเลียนแบบพฤตกิรรมจากพอ่แมแ่ละบคุคลอ่ืนๆ 
 ในงานวิจยันีผู้้วิจยัเลือกเอาทฤษฎีบคุลิกภาพตามประเภท (type approach) บคุลิกภาพ
ของ Carl Jung โดยการแบง่บคุลิกภาพออกเป็นบคุคลท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั
เพราะบคุคลท่ีมีลกัษณะดงักลา่วจะมีความสนใจ และความรู้สกึนกึคดิท่ีแตกตา่งกนั ซึ่งผู้วิจยัเห็น
วา่ลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัดงักลา่วนา่จะเก่ียวข้องกบัการเรียนรู้ของบคุคล 
 
  6.3 ทฤษฎีบุคลิกภาพของ Carl G. Jung 
 ทฤษฎีบคุลิกภาพของ คาร์ล จี จงุ (Carl G. Jung: 1939) จดัอยูใ่นกลุม่ทฤษฎีแบง่
ประเภท จงึแบง่บคุลิกภาพออกเป็น2 แบบ คือ Introvert แบบตามความสนใจท่ีสนใจในตนเอง
และ Extrovert แบบความสนใจท่ีสนใจภายนอกตนเอง  
 กนัยา สวุรรณแสง (2533) ได้สรุปลกัษณะบคุลิกภาพทัง้สองแบบของ Jung ไว้ดงันี ้

1. บคุลิกภาพแบบสนใจตนเองหรือเก็บตวั (Introvert Personality) เป็นลกัษณะบคุคลท่ี
ชอบอยูโ่ดดเด่ียวไมช่อบการแสดงออก ไมว่า่จะเป็นเร่ืองของกริยาทา่ทาง ความคลอ่งตวัใน 
การกระท าหรือการพดูก็ตาม ไมช่อบเข้าสงัคมไมช่อบการมีเพ่ือนมาก ๆ ชอบท าอะไรตามระเบียบ
กฎเกณฑ์ของสงัคม ยดึมัน่ในความรู้สึกของตนเอง 
 2. บคุลิกภาพแบบสนใจภายนอกตนเองหรือแสดงตวั (Extrovert Personality) เป็น
ลกัษณะบคุคลท่ีชอบการแสดงออก ไมว่า่ในเชิงค าพดูหรือกิริยาทา่ทาง มีความคล่องตวัสงู แสดง
ตวัเป็นกนัเอง รู้จกัคนง่ายชอบเป็นหวัหน้า ชอบจดัการเร่ืองตา่ง ๆ ชอบงานท่ีต้องตดิตอ่ประสาน 
งานกบัผู้ อ่ืน 
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ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งบคุลิกภาพแบบแสดงตวัและแบบเก็บตวั 
 

แบบแสดงตวั Extrovert Personality แบบเก็บตวั Introvert Personality 

1. มีความเช่ืออยู่บนรากฐานของความจริงและ
ข้อมลูท่ีได้มาอยา่งยตุธิรรม 

1. การตดัสินใจมกัจะขึน้อยู่กบัตนเอง 
 

2. อปุนิสยัถกูควบคมุโดยความจ าเป็น 2. มีมาตรฐานกฎเกณฑ์ท่ีแน่นอนเพ่ือควบคมุ
อปุนิสยัของตนเอง 

3. พร้อมท่ีจะเปล่ียนแปลงไปตามสถานการณ์  3.ไมค่อ่ยมีการยืดหยุน่และปรับตวั 
4. ไมค่อ่ยพะวงถึงตวัเองมากนกั 4. พะวงถึงตนเองมากเป็นพิเศษ 
5. การปรับตวัมกัเป็นรูปแบบของการชดเชย  5. การปรับตวัมกัเป็นในรูปแบบการหลบหนี 
6. ถ้าจะเกิดความผิดปกติทางใจมกัจะเป็น
ประเภทไมส่ามารถควบคมุพฤตกิรรมของ
ตนเองได้ (Hysteria) 

6. ถ้าจะเกิดความผิดปกติทางใจมกัจะเป็น
ประเภท 
วิตกกงัวล (Anxiety) 

  
 บคุลิกภาพตามแนวคิดของ Jung มีหน้าท่ี 4 ประการแบง่เป็น แบบของการก าหนดรู้ 
(Model of Apprehensive) 2 ประการ และแบบของการตดัสินใจ (Model of Judgment)  
2 ประการดงันี ้
 1. การก าหนดรู้ทางประสาทสมัผสั (Sensation or Sensing) หมายถึง การก าหนดรู้ซึ่ง
เกิดในปัจจบุนับอกให้รู้วา่สิ่งนัน้คืออะไร เห็นด้วยตา ได้ยินด้วยห ูรู้รสด้วยลิน้ ได้กลิ่นด้วยจมกู หรือ
จบัต้องด้วยสมัผสัได้ด้วยกาย 
 2. การก าหนดรู้ท่ีเกิดขึน้ภายในจิตใจของตนเอง (Intuition) หมายถึง การก าหนดรู้
เก่ียวกบัอดีต อนาคต ซึง่ไมอ่าจก าหนดรู้ได้ด้วยประสาทสมัผสัทัง้ 5 แตเ่ป็นการนึกรู้เอาเองวา่ สิ่ง
นัน้มีรูปร่างอยา่งไร มีเสียงอยา่งไร มีรสชาติอยา่งไร มีกลิ่นอยา่งไร มีสมัผสัอยา่งไร โดยการท่ีเคยมี
ประสบการณ์เก่ียวกบัสิ่งนัน้มาก่อนและจ าได้ แตห่ากยงัไมมี่ประสบการณ์มาก่อนก็คาดคิด หรือ
เดาเอาเอง 
 3. การตดัสินใจ โดยการคิด (Thinking) หมายถึง การตดัสินใจโดยการแยกแยะ วิเคราะห์
และเลือกข้อเท็จจริงด้วยการพยายามค้นคว้าหาความรู้เก่ียวกบัเร่ืองนัน้ แล้วจงึตดัสินใจ 
 4. การตดัสินใจโดยการใช้ความรู้สกึ (Feeling) หมายถึง การตดัสินใจโดยการใช้
ความรู้สกึจากพืน้ฐานคา่นิยม และค านงึถึงความรู้สึกของตนเองและผู้ อ่ืน ความพงึพอใจ และ
ความกลมกลืน 
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 6.4 การวัดและประเมินบุคลิกภาพ 
 Kleinmuntz (1967 อ้างถึงใน รสชรินทร์, 2536) กลา่วถึงการวดัและประเมินบคุลิกภาพไว้ 
3 วิธี คือ 
 1. การสงัเกต ซึง่มีวิธีการสงัเกต 3 แบบ ได้แก่ 
 1.1 การสงัเกตโดยตรงจากพฤตกิรรมท่ีแสดงออกโดยทัว่ๆ ไปในสถานการณ์ตาม
ธรรมชาติ 
 1.2 การสงัเกตโดยตรงจากพฤตกิรรมเฉพาะอยา่งท่ีบคุคลแสดงออกภายใต้สถานการณ์ท่ี
ก าหนดขึน้ 
 1.3 การสงัเกตโดยอ้อม เป็นการสงัเกตร่องรอยของพฤตกิรรมจากสิ่งอ่ืนๆท่ีเป็นผลมาจาก
พฤตกิรรมนัน้ 
 2. การสมัภาษณ์ ซึง่มีวิธีการสมัภาษณ์ 3 แบบ ดงันี ้
 2.1 การสมัภาษณ์รายบคุคล เชน่การสมัภาษณ์ผู้สมคัรเข้าท างานโดยทัว่ไป 
 2.2 การสมัภาษณ์แบบวินิจฉยัเป็นการสมัภาษณ์เพ่ือหาเบือ้งหลงัของพฤตกิรรมของ
บคุคลเป็นวิธีการทางจิต 
 2.3 การสมัภาษณ์แบบบีบคัน้บงัคบั เป็นการสมัภาษณ์ในลกัษณะท่ีให้ผู้ถกูสมัภาษณ์อยู่
ในสภาวะกดดนัท่ีเป็นเง่ือนไขบางอย่าง 
 3. การใช้แบบทดสอบทางจิตวิทยา ซึง่แบง่ออกเป็น 2 แบบ คือ 
 3.1 แบบรายงานตนเอง เป็นการให้ผู้ถกูสมัภาษณ์ตอบค าถามท่ีเก่ียวกบัลกัษณะนิสยั
สว่นตวั เจตคติ ความเช่ือ หรือพฤติกรรมตา่งๆ 
 3.2 แบบทดสอบการฉายภาพ เป็นการให้ตอบแบบสอบถามในสถานการณ์ท่ีคลมุเครือ 
เพ่ือสะท้อนความรู้สกึภายในของบคุคล 
 
 ในการวิจยัครัง้นี ้ ผู้วิจยัได้ใช้แบบวดัทดสอบบคุลิกภาพ MPI (The Maudsley 
Personality Inventory) ฉบบัภาษาไทย แปลและเรียบเรียงโดยเกษมศกัดิ์ ภมูิศรีแก้ว และ Harry 
Gardiner เม่ือปี พ.ศ. 2510 ซึง่แบบทดสอบ MPI นี ้ได้ถกูพฒันาขึน้จากทฤษฎีของ Jung ในปี 
1958 ซึง่แบง่บคุลิกภาพเป็นแบบแสดงตวัและแบบเก็บตวั จงึมีการสร้างแบบทดสอบนีข้ึน้เพ่ือวดั
บคุลิกภาพดงักลา่ว แตย่งัขาดวิธีการสร้างและวิธีวิเคราะห์อยา่งถกูต้อง ตอ่มา Guilford ได้สร้าง
แบบทดสอบโดยใช้วิธีการทางสถิตเิข้าชว่ย แตแ่บบทดสอบแตล่ะสเกลยงัไมเ่ป็นอิสระจากกนั ซึง่ 
Eysneck นกัทฤษฎีบคุลิกภาพคนหนึง่กล่าววา่ แบบทดสอบแตล่ะสเกลต้องเป็นอิสระตอ่กนั ขงึ
สร้างแบบทดสอบเพ่ือวดับคุลิกภาพพืน้ฐานขึน้เพ่ือใช้วดัลกัษณะบคุลิกภาพพืน้ฐานตามทฤษฎี



76 

 

 

ของ Eysenck โดยเรียกช่ือว่า The Maudsley Personality Inventory ซึง่เป็นแบบทดสอบแบบ 
Objective Test โดยมีลกัษณะดงันี ้(Eysenck, 1970 อ้างถึงใน โลจนนัท์ ชลลมัพี, 2546 : 60-61)  
 1) จ านวนค าถามน้อย 
 2) ใช้วดับคุลิกภาพด้านพืน้ฐานทางอารมณ์ และการแสดงออกโดยไมเ่ก่ียวข้องกบัระดบั
สตปัิญญา 
 3) สะดวกตอ่การน าไปใช้ เน่ืองจากมีค าอธิบายชดัเจน มีเกณฑ์การให้คะแนนการแปลผล 
ท่ีชดัเจนไมยุ่ง่ยาก 
 4) ใช้เวลาน้อย 
 5) มีคา่ความเท่ียงสงู 
 6) แตล่ะสเกลมีอิสระตอ่กนั 
 7) ไมมี่คา่ความแตกตา่งในเร่ืองเพศ ภาษา วฒันธรรม และสตปัิญญา เม่ือน ามาใช้ 
 8) มีคา่สหสมัพนัธ์สงูกวา่แบบทดสอบมาตรฐานอ่ืนท่ีวดัในลกัษณะเดียวกนั 
 
 6.5 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับบุคลิกภาพ 
 Opt and Loffredo (อ้างถึงในภทัรา วยาจตุ 2550) พบวา่ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบ 
เก็บตวั มีความกลวัท่ีจะส่ือสารในการเรียนในชัน้เรียนปกตมิากกวา่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบ 
แสดงตวัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิต ิโดยท่ีผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัชอบการสมัมนาโดยใช้
คอมพิวเตอร์เป็นส่ือมากกว่าการสมัมนาแบบพบหน้ากนั ในขณะท่ีผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบ 
แสดงตวัชอบท่ีจะสมัมนาแบบพบหน้ากนัมากกวา่ 

เจษฎา ชนะโรค (2530) ศกึษาถึงลกัษณะผู้ เรียนกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจาก
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน โดยแบง่บคุลิกภาพผู้ เรียนเป็นแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั พบวา่
บคุลิกภาพมีความสมัพนัธ์กบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน 
 โลจนนัท์ ชลลมัพี (2546)  ได้ศกึษาผลของรูปแบบกระดานสนทนาและบคุลิกภาพท่ีมีตอ่
ผลสมัฤทธ์ิและพฤตกิรรมการใช้กระดานสนทนาในการเรียนการสอนบนเว็บของนิสิตระดบั
ปริญญาตรี จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั พบวา่ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพตา่งกนัเม่ือเรียนจากโปรแกรม
การเรียนการสอนบนเว็บ มีผลสมัฤทธ์ิและพฤตกิรรมการใช้กระดานสนทนาไมแ่ตกตา่งกนัอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 
 สนัทดั ทองรินทร์ (2542) ได้ศกึษาปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งบคุลิกภาพ รูปแบบของปฏิสมัพนัธ์
และระดบัของปฏิสมัพนัธ์ในการเรียนโดยใช้การประชมุทางคอมพิวเตอร์ท่ีมีผลตอ่สมัฤทธิผล
ทางการเรียนของนกัศกึษาระดบับณัฑิตศกึษา ผลการวิจยัพบวา่ ไมมี่ความแตกตา่งอยา่งมี
นยัส าคญัระหวา่งผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะบคุลิกภาพแบบแสดงตวัและเก็บตวั 
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บทที่ 3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 
การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้

เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ีมีตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของ
นกัศกึษาระดบัปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั โดยมีออกแบบการวิจยัดงันี  ้

1.  ศกึษาข้อมลูพืน้ฐานจากเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 
2.  ประชากร 
3.  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
4.  การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมลู 
5. การวิเคราะห์ข้อมลู 

 
ศึกษาข้อมูลพืน้ฐานจากเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจในหลกัการ แนวคิด และทฤษฎีตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบังานวิจยั
ในครัง้นี ้ตลอดจนเพื่อให้สามารถด าเนินงานวิจยัให้ส าเร็จลลุว่งไปได้ด้วยดี ผู้วิจยัจงึได้ศกึษา
ศกึษาข้อมลูพืน้ฐานจากเอกสารท่ีเก่ียวข้องดงันี ้

1.1  ศกึษาข้อมลูเก่ียวกบัหลกัการพืน้ฐานและทฤษฎี งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบั 
การออกแบบอีเลิร์นนิ่ง 

1.2  ศกึษาเก่ียวกบัเทคนิคระดมสมองและแผนผงัความคดิจากเอกสาร ต ารา งานวิจยัท่ี
เก่ียวข้องตลอดจนข้อมลูจากอินเตอร์เน็ต 

1.3 ศกึษาหลกัและกระบวนการสอนเขียน การเขียนเชิงสร้างสรรค์ จากเอกสาร ต าราและ
งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

1.4 ศกึษาหลกัการวดัและประเมินผลการเขียน การเขียนเชิงสร้างสรรค์ จากเอกสาร และ
ต าราท่ีเก่ียวข้อง เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างเคร่ืองมือวดัและประเมินผล 

1.5 ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบับคุลิกภาพ 
1.6 ศกึษาเนือ้หาในวิชา ETM 104 การกระจายเสียงเบือ้งต้น เร่ือง การเขียนบทรายการ

วิทย ุเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 
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ประชากร 
 2.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัศกึษาท่ีก าลงัศกึษาในระดบัชัน้ปริญญาตรี 
ในสงักดัสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐและเอกชน 
 2.2 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัศกึษาท่ีก าลงัศกึษาในระดบัชัน้ปริญญาตรี
ชัน้ปีท่ี 2 มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2553 ท่ี
ลงทะเบียนเรียนวิชา ETM 104 การกระจายเสียงเบือ้งต้น จ านวน 60 คน โดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) แล้วด าเนินการก าหนดกลุม่ตวัอยา่งตามขัน้ตอนดงันี  ้  
 1)  การคดัเลือกกลุม่ตวัอยา่ง ได้มาจากการสุม่อย่างง่ายโดยวิธีการจบัสลากจาก
ประชากรทัง้หมดจนได้กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลอง จ านวนทัง้สิน้ 60 คน ซึง่มีขัน้ตอนการสุม่ 
ดงันี ้
  1.1) ให้กลุม่ตวัอยา่งทัง้หมดเข้ารับการทดสอบด้วยแบบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรค์ทางภาษา ซึง่เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างโดย ประกอบด้วย 8 ตอน รวมจ านวน 25 ข้อ  
  1.2) น าผลท่ีได้จากแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ทางภาษามาตรวจนบั
คะแนน โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน 2 ด้าน คือ  
 ด้านความคดิคลอ่ง การให้คะแนนนบัจากจ านวนค าตอบท่ีตอบตามเง่ือนไขค าสัง่และเป็น
ค าตอบท่ีแตกตา่งกนั ให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน 
 ด้านความคดิยืดหยุน่ การให้คะแนนนบัจากจ านวนทิศทางของค าตอบในแตล่ะข้อให้
คะแนนทิศทางของค าตอบละ 1 คะแนน 
 คะแนนท่ีนกัเรียนได้ในแตล่ะข้อ คือ ผลรวมของคะแนนความคิดคล่องกบัคะแนนความคดิ
ยืดหยุ่นของแตล่ะข้อ   
 จากนัน้น าคะแนนท่ีได้มาแปลงเป็นคา่เปอร์เซ็นต์ไทล์ ดงันี ้
 -  คา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระดบัสงู อยูใ่นต าแหนง่คา่เปอร์เซ็นต์ไทล์ท่ี 67-100 
 -  คา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง อยูใ่นต าแหนง่คา่เปอร์เซ็นต์ไทล์ท่ี 34-66 
 -  คา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระดบัต ่า อยูใ่นต าแหนง่คา่เปอร์เซ็นต์ไทล์ท่ี 1-33 
  1.3) คดัเลือกกลุม่ตวัอยา่งทัง้หมดจากคะแนนท่ีได้จากการท าแบบวดัความคิด
สร้างสรรค์ โดยคดัเลือกเฉพาะกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีคา่คะแนนความคดิสร้างสรรค์ระดบัปานกลางและ
ต ่า 
  1.4) จากนัน้ให้กลุม่ตวัอยา่งท่ีได้รับการคดัเลือกเข้ารับการทดสอบแบบทดสอบ
บคุลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัซึง่ผู้วิจยัน ามาจากแบบทดสอบบคุลิกภาพ The Madsley 
Personality Inventory (MPI) ของ H.J. Eysenck ซึง่แปลและเรียบเรียงเป็นภาษาไทยโดย 
เกษมศกัดิ ์ภมูิศรีแก้ว และHary Gardiner เม่ือปี พ.ศ. 2510 
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  1.5) น าแบบทดสอบบคุลิกภาพแบบ MPI สอบวดันกัศกึษาท่ีเป็นกลุม่ตวัอย่าง 
เพ่ือจ าแนกกลุม่ผู้ เรียน แล้วคดัเลือกผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัและแสดงตวั จากนัน้น าผล
มาตรวจนบัคะแนนโดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดงันี ้

ตารางท่ี 2 เกณฑ์คะแนนแบบทดสอบบคุลิกภาพแบบ MPI 

เปอร์เซ็นไทล์ท่ี ชว่งคะแนน ลกัษณะบคุลิกภาพ 

1-25 14-24 แบบเก็บตวั 

26-74 25-34 ไมเ่ข้ากลุม่ 

75-99 35-42 แสดงตวั 

 

  1.6) แบง่กลุม่ตวัอยา่งจากคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบบคุลิกภาพ 
ออกเป็น 2 กลุม่ คือ 

  -  กลุม่ทดลองท่ี 1 เป็นกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั จ านวน 16 คน 
  - กลุม่ทดลองท่ี 2 เป็นกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั จ านวน 16 คน 

แบบแผนการวิจยั 

การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีรูปแบบดงันี  ้
ตารางท่ี 3 แบบแผนการวิจยั 
 

กลุ่ม 
การวัดก่อน 
การทดลอง 

ตัวแปรจัดกระท า 
การวัดหลัง 
การทดลอง 

E1,E2 O1 X O2 

  
E1 แทน กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั 

 E2 แทน กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั 
 X แทน การเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคระดมสมองและแผนผงัความคดิ 
 O1 แทน การวดัความสามารถในเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนการทดลอง 
 O2 แทน  การวดัความสามารถในเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัการทดลอง 
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยันี ้ได้แก่ แผนการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและ
แผนผงัความคดิ เว็บอีเลิร์นนิ่ง แบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เร่ือง        
การเขียนบทรายการวิทย ุแบบทดสอบบคุลิกภาพ MPI แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ แบบสงัเกต
พฤตกิรรมการใช้งานและมีส่วนร่วมในท ากิจกรรม และแบบสอบถามความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่ง ซึง่
มีขัน้ตอนการสร้าง ดงันี ้

1. แผนการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งโดยใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ มี
รายละเอียดดงันี ้

1.1 ศกึษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎีจากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัเทคนิค        
การระดมสมองและแผนผงัความคิด และเอกสารและงานวิจยัเก่ียวกบัการเขียนเชิงสร้างสรรค์ จาก
การศกึษาผู้วิจยัได้ทราบถึงกระบวนการ ขัน้ตอน ประโยชน์ ข้อดี และข้อจ ากดัของการจดักิจกรรม 
ซึง่น ามาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบแผนการเรียนรู้ 

1.2 ศกึษาหลกัสตูร จดุมุง่หมาย ของหลกัสตูร วตัถปุระสงค์รายวิชาการกระจายเสียง
เบือ้งต้น ในระดบัอดุมศกึษา โดยในสว่นของเนือ้หา การเขียนบทวิทยใุนรูปแบบรายการตา่งๆ และ
ก าหนดเนือ้หาความคิดรวบยอด และวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ โดยก าหนดเร่ืองท่ีจะท าการวิจยัใน
ครัง้นี ้ได้แก่ การเขียนบทสปอตวิทย ุการเขียนบทวิทยใุนรูปแบบรายการบทความ การเขียนบท
วิทยใุนรูปแบบรายการสารคดี และการเขียนบทวิทยใุนรูปแบบรายการละคร 

1.3 วิเคราะห์โครงสร้างเนือ้หา และองค์ประกอบของการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
เพ่ือน ามาเป็นแนวทางและพืน้ฐานในการเขียนแผนการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งโดยใช้เทคนิคการระดม
สมองและแผนผงัความคดิ  

1.4 ก าหนดเนือ้หา ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จดุประสงค์การเรียนรู้ การจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ รวมทัง้การประเมินผล แล้วน ามาเขียนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีมีขัน้ตอนการจดั
กิจกรรมการเรียนให้ครอบคลมุเนือ้หาทัง้หมด 

1.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนการเขียนบท
วิทยกุระจายเสียง จ านวน 3 ทา่น (ดรูายนามผู้ เช่ียวชาญ ในภาคผนวก ก.) ตรวจสอบความถกูต้อง
และความตรงตามเนือ้หา (Content Validity) วา่ครบถ้วนตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ แล้วน าผลท่ี
ได้ไปปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ ซึง่จากผลการพิจารณาความสอดคล้องของ
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ผู้ เช่ียวชาญ มีคา่ IOC เกินกวา่ 0.5 (ดรูายละเอียดจากภาคผนวก จ.) และมีข้อเสนอแนะ คือ 
ปรับปรุงข้อค าสัง่ให้กระชบั และเหมาะสม 

1.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ทรงคณุวฒุิจนมี 
ความเหมาะสมแล้วไปใช้ในการวิจยั 

 
2. เว็บอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ มีล าดบัในการสร้าง ดงันี ้

 2.1 ศกึษาแนวคดิ ทฤษฎี และขัน้ตอนการออกแบบอีเลิร์นนิ่ง 
 2.2 วิเคราะห์เนือ้หา รายละเอียดเก่ียวกบัการเรียนการสอน วิชา ETM 104 การกระจาย
เสียงเบือ้งต้น เร่ือง การเขียนบทรายการวิทย ุเพ่ือน ามาจดักิจกรรมการเรียนการสอน ส าหรับ
นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี จากนัน้น าไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาพิจารณาและตรวจแก้ไข แล้วน าไปให้
ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 5 ทา่น ตรวจสอบความถกูต้องของเนือ้หาตามวตัถปุระสงค์ของ
การเรียน โดยมีเกณฑ์ในการเลือกผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ดงันี ้
  2.2.1 ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนวิชา การผลิตรายการวิทยแุละการกระจายเสียง
เบือ้งต้น จ านวน 5 ทา่น ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคณุสมบตัิ
ดงันี ้
  1) เป็นผู้ มีหรือเคยมีประสบการณ์ในการสอนวิชา การผลิตรายการวิทยแุละ 
การกระจายเสียงเบือ้งต้น ระดบัปริญญาตรี ไมต่ ่ากวา่ 2 ปี  
  2) เป็นผู้ มีผลงานทางวิชาการด้านการสอนวิชา การผลิตรายการวิทยแุละ 
การกระจายเสียงเบือ้งต้น ระดบัปริญญาตรี 
  จากนัน้น าข้อเสนอแนะท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไข 

2.3 วิเคราะห์ ออกแบบสร้างผงังาน และโครงสร้างของเว็บอีเลิร์นนิ่ง โดยให้มี 
ความสอดคล้องกบัแผนการจดัการเรียนรู้และตรงตามวตัถปุระสงค์ของบทเรียน ให้อาจารย์ท่ี
ปรึกษาพิจารณาตรวจสอบแก้ไข 
 2.4 ออกแบบและเขียนโครงเร่ือง (Story Board) ของเว็บอีเลิร์นนิ่ง ให้ตรงตามเนือ้หา 
รูปแบบ และวตัถปุระสงค์ของบทเรียน 
 2.5 สร้างเว็บอีเลิร์นนิ่งตามท่ีได้ออกแบบไว้ และน าเว็บการเรียนการสอนท่ีสร้าง ให้
อาจารย์ท่ีปรึกษาพิจารณาและตรวจแก้ไข แล้วน าไปให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความถกูต้อง และ
ความเหมาะสมของโครงสร้างเพ่ือรับค าแนะน า และแก้ไขปรับปรุง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างเว็บ  
อีเลิร์นนิ่ง คือ โปรแกรมประเภทบริหารจดัการเรียนรู้ 
 หลงัจากนัน้น าไปให้ผู้ เช่ียวชาญทางด้านการออกแบบเว็บอีเลิร์นนิ่ง วิเคราะห์และ
ตรวจสอบความถกูต้อง 
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 โดยมีเกณฑ์ในการเลือกผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบอีเลิร์นนิ่ง ดงันี ้
 2.5.1 ผู้ เช่ียวชาญการออกแบบอีเลิร์นนิ่ง ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยมีคณุสมบตัิอยา่งใดอย่างหนึง่หรือทัง้สองอยา่ง ดงันี  ้
  1) เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนอีเลิร์นนิ่ง ไมต่ ่ากว่า 2 ปี 
  2) เป็นผู้ ท่ีผลงานทางวิชาการเก่ียวกบัอีเลิร์นนิ่ง 
โดยมีเกณฑ์ในการเลือกผู้ทรงคณุวฒุิด้านเนือ้หา ดงันี  ้
 2.5.2 ผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบการสอน (Instructional Design) จ านวน 5 ทา่น 
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง โดยมีคณุสมบตัดิงันี ้
  1) เป็นผู้ มีประสบการณ์หรือเคยมีประสบการณ์ในการออกแบบการสอน ไมต่ ่า
กวา่ 2 ปี 
  2) เป็นผู้ มีผลงานทางด้านการออกแบบการสอน  
 ซึง่ผลการพิจาณาความเหมาะสมจากผู้ เช่ียวชาญ พบวา่ เพ่ือตรวจสอบความสวยงาม 
และรูปแบบการออกแบบ พบวา่ ผู้ เช่ียวชาญให้คะแนนความเหมาะสมในการออกแบบเว็บไซต์โดย
รวมอยูท่ี่ 4.8 อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ โดยมีข้อเสนอแนะในสว่นของการเช่ือมโยงไปยงัเว็บลิงค์ตา่งๆ 
ท่ีเก่ียวข้องกบับทเรียนควรเพิ่มมากขึน้กว่าเดมิ และควรมีการระบกุารอ้างอิงหรือบรรณานกุรมท้าย
เอกสารแนบและใบความรู้ทกุครัง้ (ดรูายละเอียดได้จากภาคผนวก จ.) 
 2.6 น าเว็บท่ีได้รับการแก้ไขแล้วทัง้ในด้านเนือ้หาและการออกแบบตามค าแนะน าของ
ผู้ เช่ียวชาญไปทดสอบความสามารถในการใช้เว็บไซต์(Usability test) โดยใช้แนวคิดโครงสร้าง
รูปแบบการประเมินของมหาวิทยาลยัโคโรลาโด (https://www.cu.edu/irm/stds/usability/) เพ่ือ
ประเมินความสามารถในการเข้าถึงหน้าบทเรียน ความเข้าใจวิธีการเรียน เนือ้หา ภาษาท่ีใช้และ
ค าสัง่ในขัน้ตอนการเรียน การใช้ระยะเวลาในการเข้าถึง และความผิดพลาดของจดุเช่ือมโยงตา่งๆ 
กบันกัศกึษาท่ีใกล้เคียงกบักลุม่ตวัอยา่งจ านวน 10 คน จากนัน้น าข้อมลูท่ีได้จากการทดลองมา
แก้ไขปรับปรุง ซึง่ข้อเสนอแนะท่ีได้จากทดลอง ได้แก่ ไฟล์เอกสารแนบบางไฟล์ไมส่ามารถแสดงได้ 
และการใช้ภาษาในค าสัง่กิจกรรมประจ าสปัดาห์บางสปัดาห์ยงัเข้าใจได้ยาก 
 

3. แบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มีรายละเอียดและขัน้ตอนใน 
การสร้างดงันี ้
 3.1 ศกึษาเนือ้หาและแนวการสอนรายวิชา วิชา ETM 104 การกระจายเสียง เร่ือง  
การเขียนบทรายการวิทย ุของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 
 3.2 ศกึษาหลกัการสร้างแบบสอบการเขียน การเขียนเชิงสร้างสรรค์ จากต ารา และ
เอกสาร เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
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 3.3 ศกึษาเกณฑ์การตรวจให้คะแนนการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ความคดิสร้างสรรค์ จาก
เอกสารและต าราท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือน ามาใช้เป็นแนวทางในการสร้างเกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 3.4 น าข้อมลูท่ีศกึษาในข้อ 3.1 – 3.3 มาใช้เป็นแนวทางในการสร้างและก าหนดลกัษณะ
ของแบบสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 3.5 การหาคณุภาพของแบบสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มีขัน้ตอนดงันี ้
  3.5.1 ผู้วิจยัน าแบบสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ท่ีสร้างเสร็จ
แล้วไปให้ผู้ทรงคณุวฒุิจ านวน 3 ทา่นตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข
ข้อบกพร่อง  
  3.5.2 ผู้วิจยัน าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ท่ีปรับปรุง
แก้ไขแล้วไปทดลองใช้กบันกัศกึษาระดบัปริญญาตรี ปีการศกึษา 2552 ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง ซึง่ได้
เรียนเนือ้หาในสว่นนีไ้ปแล้ว จ านวน 10 คน ซึง่ผลการทดลอง พบวา่ แบบทดสอบความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์นี ้สามารถวดัความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของผู้ เรียนได้ 
หลงัจากนัน้ท าการปรับปรุง แก้ไขแบบทดสอบเพ่ือน าไปใช้จริงตอ่ไป 
 3.6 ผู้วิจยัสร้างเกณฑ์การตรวจให้คะแนนแบบสอบความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบจ านวน 3 ทา่น เพ่ือตรวจสอบ 
ความถกูต้องและความเหมาะสม แล้วน ามาแก้ไข ปรับปรุง 

ซึง่ผลการพิจารณาความสอดคล้องจากผู้ เช่ียวชาญนัน้ มีคา่ IOC เกินกวา่ 0.5 
(ดรูายละเอียด ได้จากภาคผนวก จ.) 

 
4. แบบทดสอบบคุลิกภาพ MPI (The Maudsley Personality Inventory) 

 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ใช้แบบทดสอบบคุลิกภาพ MPI ฉบบัภาษาไทยท่ีได้รับการ
พฒันามาจนเป็นท่ียอมรับเป็นสากลแล้ว ซึง่สร้างขึน้โดย H.J. Eysenck เม่ือ ค.ศ. 1959 ซึง่ 
เกษมศกัดิ ์ภมูิศรีแก้ว และ Harry Gardiner อาจารย์ประจ าภาควิชาจิตวิทยา คณะครุศาสตร์ 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ร่วมกนัแปลและเรียบเรียงเป็นภาษาไทยเม่ือปี พ.ศ. 2510 แบบทดสอบ
นีป้ระกอบด้วยข้อค าถาม 2 สว่น คือ สว่นท่ีวดับคุลิกภาพแบบเก็บตวั-แสดงตวั (Introvert-
Extrovert Scale) ประกอบด้วยข้อค าถาม 24 ข้อ และอีกสว่นหนึง่ คือ ส่วนท่ีวดับคุลิกภาพแบบ
หวัน่ไหวทางอารมณ์-มัน่คงทางอารมณ์ (Neuroticism-Stability Scale) ซึง่ประกอบด้วยข้อค าถาม 
24 ข้อ รวมทัง้หมด 48 ข้อ ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้น าแบบทดสอบเฉพาะสว่นท่ีใช้วดับคุลิกภาพ
แบบเก็บตวั-แสดงตวั (Introvert-Extrovert Scale) มาใช้เพียงสว่นเดียวเท่านัน้ คือ 
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ข้อค าถาม 24 ข้อ ประกอบด้วยข้อค าถามท่ีมีความหมายเชิงนิมาน (Positive) จ านวน 16 ข้อ และ
เป็นข้อค าถามท่ีมีความหมายเชิงนิเสธ (Negative) จ านวน    8 ข้อ 

หลกัการให้คะแนนมี 2 กรณี  
 กรณีท่ี 1 คือ ในข้อค าถามท่ีมีความหมายเชิงนิมาน (Positive) จ านวน 16 ข้อ ได้แก่ ข้อ 1, 
2,3,4,5,6,10,13,14,16,17,19,22,23 และ 24 ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
  ถ้าตอบ  ใช่  ได้  2  คะแนน 
  ถ้าตอบ  ไมแ่นใ่จ ได้  1  คะแนน 
  ถ้าตอบ  ไมใ่ช่  ได้  0  คะแนน 
 กรณีท่ี 2 คือ ในข้อค าถามท่ีมีความหมายเชิงนิเสธ (Negative) จ านวน 8 ข้อ ได้แก่ ข้อ 
7,8,9,11,12,15,18 และ 20 ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
  ถ้าตอบ  ใช่  ได้  0  คะแนน 
  ถ้าตอบ  ไมแ่นใ่จ ได้  1  คะแนน 
  ถ้าตอบ  ไมใ่ช่  ได้  2  คะแนน 
 แบบทดสอบบคุลิกภาพ MPI นี ้มีคา่ความเท่ียงตรง ระหว่าง 0.64-0.78 (Banding, 1960) 
และมีคา่ความเช่ือมัน่ 0.85 (อไุร สิงโต, 2522) 
 

5. แบบวดัความคดิสร้างสรรค์  
 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ใช้แบบวดัวามคิดสร้างสรรค์ท่ีพฒันามาจาก อารี  พนัธ์มณี 
(2543) ซึง่พฒันาจากแบบวดัของทอแรนซ์ชนิดการใช้ภาษาเป็นส่ือ แบบ ข จ านวน 7 กิจกรรม 
แบบวดัดงักลา่วได้แปลเป็นภาษาไทย และพฒันามีความตรง และความเท่ียงแล้ว มีการน าไปใช้
อยา่งแพร่หลาย และเป็นท่ียอมรับในทางวิชาการ โดยแบบวดันีมี้จ านวน 7 กิจกรรม แตล่ะกิจกรรม
มีลกัษณะ ดงันี ้ 

กิจกรรมชดุท่ี 1 การตัง้ค าถาม โดยให้นกัเรียนตัง้ค าถามจากภาพท่ีก าหนดให้มากท่ีสดุ 
เพ่ือให้รู้วา่ เกิดอะไรขึน้มากท่ีสดุ และค าถามท่ีตัง้นัน้ ย่อมไมใ่ชค่ าถามท่ีสามารถตอบได้เพียงแต่
เหลือบดรููปภาพเทา่นัน้ แตจ่ะต้องตอบจากความคดิ  

ตวัอยา่งค าตอบ   ท าไมเดก็ผู้ชายจงึมาท่ีสระน า้  
        ท าไมหขูองเขาจงึใหญ่  
        เสือ้ผ้าของเขาเป็นสีอะไร  
   กิจกรรมชดุท่ี 2 การเดาสาเหต ุโดยให้นกัเรียนเขียนสาเหตเุก่ียวกบัเหตกุารณ์ท่ีแสดงใน
รูปภาพ หน้า 1 มาให้มากท่ีสดุ (ภาพเดียวกบักิจกรรมชดุท่ี 1)  
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   ตวัอยา่งค าตอบ   เขาคงจะร้อน  
        ต ารวจก าาลงัจะจบัเขา  
        เขาคงจะต้องมาพบใครท่ีนัน่  
   กิจกรรมชดุท่ี 3 การเดาผลท่ีเกิดตามมา ให้นกัเรียนเขียนผลท่ีอาจเกิดขึน้อนัเน่ืองมาจาก
เหตกุารณ์ในภาพท่ีก าหนดให้ (ภาพเดียวกบักิจกรรมท่ี 1)  
   ตวัอยา่งค าตอบ   ผึง้จะตอ่ยเขา  
        เขาต้องกลบับ้านช้า  
       เขาจะมาพบเพ่ือนของเขา  
   กิจกรรมชดุท่ี 4 ปรับปรุงผลผลิตให้ดีขึน้ ให้นกัเรียนดดัแปลงช้างในภาพท่ีก าหนดให้ ให้
เป็นช้างท่ีนา่รักนา่เลน่ด้วย และเป็นของเลน่ท่ีเดก็ๆ ชอบ และให้บอกมา หรือเขียนให้มากท่ีสดุ 
เทา่ท่ีจะมากได้  
   ตวัอยา่งค าตอบ   ท าตาช้าให้โตขึน้ และหใูห้ห้อยลง  
        ใสเ่สือ้ผ้าให้ช้างดสูวยงาม  
        ทาสีงวงช้างด้วยสีขาว    
   กิจกรรมชดุท่ี 5 ประโยชน์ของสิ่งของ ให้นกัเรียนบอกประโยชน์ของกลอ่งกระดาษแข็งมา
ให้มากท่ีสดุ  
   ตวัอยา่งค าตอบ  ท าเป็นชัน้วางของ  
        ท าเป็นหีบบตัรลงคะแนน  
        ท าเป็นกล่องใสห่นงัสือ  
   กิจกรรมชดุท่ี 6 ตัง้ค าถามแปลกๆ ให้นกัเรียนตัง้ค าถามแปลกๆ เก่ียวกบักล่องกระดาษ   
   ตวัอยา่งค าถาม   กลอ่งกระดาษแพงกว่ากล่องไม้หรือ  
        ท าไมกลอ่งกระดาษจงึใสน่ า้ไมไ่ด้  
       กลอ่งขนาดไหนท่ีท่านคิดวา่มีประโยชน์มากท่ีสดุ  
   กิจกรรมชดุท่ี 7 การสมมตอิยา่งมีเหตผุล ให้นกัเรียนเขียนสิ่งท่ีคดิหรือเดาว่าอะไรจะ
เกิดขึน้จากสถานการณ์ท่ีไม่นา่เป็นไปได้ท่ีก าหนดให้ เชน่ สมมตวิา่มีก้อนเมฆมีเชือกผกู และปลาย
ตรึงกบัพืน้ดนิ อะไรจะเกิดขึน้  

ตวัอยา่งค าตอบ    จะมีผู้น าตะกร้าไปแขวนเชือก  
 ฝนจะตกบริเวณนัน้  

        คนจะเอาเมฆไปขายเชน่เดียวกบับอลลนู 
ซึง่การให้คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ในครัง้นี ้ใช้เกณฑ์การให้คะแนนของทอแรนซ์ 

(Torrance, 1973) โดยในแตล่ะกิจกรรมของแบบวดัได้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้ 



86 

 

 

1. คะแนนความคดิคล่อง พิจารณาจากค าตอบทกุๆ ค าตอบท่ีผู้ เรียนเขียนตอบ โดยนบั
จ านวนค าตอบในกิจกรรมนัน้ๆ วา่ผู้ เรียนท าได้ก่ีค าตอบ โดยแตล่ะค าตอบต้องเป็นค าตอบท่ีส่ือ
ความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ พิจารณาให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน 
ไมว่า่ค าตอบนัน้จะซ า้กบัผู้ เรียนคนอ่ืนหรือไม ่จากนัน้รวมคะแนนจากค าตอบทัง้หมด เป็นคะแนน
ความคดิคลอ่งของนกัเรียนคนดงักลา่ว   

2. คะแนนความคดิยืดหยุน่ พิจารณาจากค าตอบทกุๆ ค าตอบท่ีผู้ เรียนเขียนตอบ โดยแต่
ละค าตอบต้องเป็นค าตอบท่ีส่ือความหมายได้ชัดเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ จากนัน้ 
จดักลุม่ค าตอบให้ค าตอบท่ีส่ือความหมายในแนวทางเดียวกนัอยูใ่นกลุม่ประเภทเดียวกนั โดยให้
คะแนนประเภทละ 1 คะแนน ไมว่า่ค าตอบแตล่ะประเภทนัน้ จะซ า้กบันกัเรียนคนอ่ืนหรือไม ่เสร็จ
แล้วรวมจ านวนกลุม่ หรือประเภททัง้หมดท่ีสามารถจดัได้ เป็นคะแนนความคิดยืดหยุ่นของผู้ เรียน
คนดงักล่าว   

3. คะแนนความคดิริเร่ิม พิจารณาจากค าตอบทกุๆ ค าตอบท่ีผู้ เรียนเขียนตอบ โดยแตล่ะ
ค าตอบต้องเป็นค าตอบท่ีส่ือความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ จากนัน้
พิจารณาค าตอบแตล่ะค าตอบวา่ ค าตอบนัน้ จะซ า้กบัค าตอบของผู้ เรียนอ่ืนๆ หรือไม ่โดยดท่ีู
ความถ่ีของการซ า้กบัคนอ่ืนๆ หากค าตอบมีความถ่ีในการซ า้มาก ค าตอบนัน้ก็จะได้คะแนน
ความคดิริเร่ิมน้อย แตห่ากค าตอบมีความถ่ีในการซ า้น้อย ค าตอบนัน้ก็จะได้คะแนนความคดิริเร่ิม
มาก จากนัน้ รวมคะแนนท่ีได้จากแตล่ะค าตอบ เป็นคะแนนความคิดริเร่ิมของผู้ เรียนคนดงักล่าว    
  โดยมีการจดัระดบัคะแนนความคดิสร้างสรรค์  ดงันี ้

คะแนนความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียนแตล่ะคน ได้จากการรวมคะแนนความคิดคล่อง 
ความคดิยืดหยุน่ และความคดิริเร่ิม ตามเกณฑ์การให้คะแนนของทอแรนซ์ และน าคะแนน
ความคดิสร้างสรรค์มาเรียงล าดบัและแจกแจงความถ่ีของคะแนน หลงัจากนัน้ หาต าแหนง่
เปอร์เซ็นไทล์ของนกัเรียนแตล่ะคน ดงันี ้ 

ต าแหนง่เปอร์เซ็นไทล์ 1-33             จดัเป็นกลุม่ระดบัความคดิสร้างสรรค์ต ่า 
ต าแหนง่เปอร์เซ็นไทล์  34 - 66        จดัเป็นกลุม่ระดบัความคดิสร้างสรรค์ปานกลาง  
ต าแหนง่เปอร์เซ็นไทล์  67 - 100      จดัเป็นกลุม่ระดบัความคดิสร้างสรรค์สงู 
ซึง่ผู้วิจยัได้น าแบบวดัความคดิสร้างสรรค์นีม้าหาคา่ความสอดคล้องอีกครัง้  

ผลการพิจารณาจากผู้ เช่ียวชาญข้อค าถามทกุข้อมีคา่ IOC เกินกว่า 0.5 (ดรูายละเอียดจาก
ภาคผนวก จ.) แตมี่ข้อควรปรับปรุงในส่วนของการใช้ภาษาในข้อค าถามให้เหมาะสมกบัวยักบักลุม่
ทดลอง และใช้รูปภาพประกอบในข้อค าถามของแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ด้วย ซึง่ผู้วิจยัได้
ปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญก่อนน าไปใช้จริง 
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6. แบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีสว่นร่วมในท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้
เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ โดยมีขัน้ตอนการด าเนินการสร้างแบบสงัเกตดงันี ้
 6.1 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของผู้ เรียน 
กิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่งด้วยเทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ การแสดงความคดิเห็น
ในกระดานสนทนา จากนัน้รวบรวมข้อมลูเพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดประเด็นในการสงัเกต
พฤตกิรรม 
 6.2 สร้างแบบสงัเกตพฤติกรรมการใช้งานและมีสว่นร่วมในการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีสร้างขึน้ 
ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบเพ่ือขอค าแนะน าตรวจทานแก้ไขด้านเนือ้หา ข้อค าถาม และ
ภาษาท่ีใช้ 
 6.3 จากนัน้น าแบบสงัเกตพฤตกิรรมท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน 3 ทา่น พิจารณา
ความสอดคล้องของข้อค าถาม การใช้ภาษา และเกณฑ์การประเมิน  
 6.4 น าข้อเสนอแนะมาปรับปรุง แก้ไข ตรวจทานความครอบคลมุของข้อค าถาม  
ความชดัเจน ความเหมาะสมของภาษาน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญจนมี 
ความเหมาะสม ซึง่ผลการพิจารณาจากผู้ เช่ียวชาญข้อค าถามทกุข้อมีคา่ IOC เกินกว่า 0.5  
(ดรูายละเอียดจากภาคผนวก จ.) 
 6.5 น าแบบสงัเกตพฤตกิรรมท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญไปจดัพิมพ์
แล้วน าไปใช้วิจยัตอ่ไป  
 

7. แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียนตอ่อีเลิร์นนิ่ง 
ผู้วิจยัได้สร้างแบบสอบถามวดัความคิดเห็นและพฤตกิรรมของผู้ เรียน โดยศกึษาเอกสาร

งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัหลกัเกณฑ์การสร้างแบบสอบถาม ซึง่สามารถสรุปค าถามท่ีจะใช้ใน 
การสร้างแบบสอบถามได้จ านวน 2 ตอน ดงันี ้
 ตอนท่ี 1 แบบสอบถามข้อมลูสถานภาพผู้ เรียน ประกอบด้วย เพศ ผลการเรียน เป็นต้น 
 ตอนท่ี 2 แบบสอบถามข้อมลูเก่ียวกบัความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคดิ มีลกัษณะเป็นแบบสอบถามปลายปิด ชนิดมาตรประเมินคา่ 5 ระดบั 
 น าแบบสอบถามท่ีสร้างขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบเพ่ือขอค าแนะน าตรวจทาน
แก้ไขด้านเนือ้หา ข้อค าถาม และภาษาท่ีใช้ จากนัน้น าไปให้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน 3 ทา่นตรวจสอบ 

ซึง่ผลการพิจารณาแบบสอบถามความคิดเห็นจากผู้ เช่ียวชาญข้อค าถามทกุข้อมีคา่ IOC 
เกินกวา่ 0.5 แตมี่ข้อควรปรับปรุงในสว่นของการใช้ภาษาซึง่ได้แก่ ปรับข้อค าถามให้มีความกระชบั 
และการใช้ภาษา ควรเปล่ียนค าท่ีใช้ในข้อค าถามให้เหมาะสม (ดรูายละเอียดจากภาคผนวก จ.) 
 จากนัน้น ามาปรับปรุง แก้ไข ตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญก่อนน าไปใช้ตอ่ไป 
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การทดลองน าแผนการสอนไปใช้งานจริง 
 การทดลองน าแผนการสอนไปทดลองใช้งานจริง เป็นการน าเคร่ืองมือและวิธีการสอนไป
ทดลองใช้งานจริงกบัผู้ เรียนท่ีมีความใกล้เคียงกนักบักลุ่มตวัอยา่ง โดยมีการด าเนินการดงันี  ้

1. คดัเลือกกลุม่ทดลอง โดยท าการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) ได้แก่ 
นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 2 ภาควิชา มลัตมีิเดียเทคโนโลยี จากนัน้จดักลุม่ทดสอบเข้า
กลุม่ทดลองตามกระบวนการทดลองท่ีได้จดัเตรียมไว้ ได้กลุม่ทดลอง จ านวน 20 คน 

2. ด าเนินการสอนตามแผนการเรียนรู้  โดยระหวา่งการสอนได้ใช้เคร่ืองมือในการทดสอบ 
คือ เว็บอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด แบบทดสอบความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ แบบสอบถามความคิดเห็น และแบบสงัเกตพฤติกรรม ผู้วิจยัเก็บข้อมลู
ระหวา่งการสอน ซึง่ในสว่นของเว็บอีเลิร์นนิ่งนัน้ พบวา่ ไฟล์เอกสารแนบบางไฟล์ไมส่ามารถแสดง
ได้ และผู้ เรียนยงัสบัสนค าสัง่ในกิจกรรมประจ าสปัดาห์บางสปัดาห์ และจากการสงัเกตพฤตกิรรม
การเรียนของผู้ เรียนในชัน้เรียน พบวา่ ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียน แตว่่าบางครัง้ ผู้ เรียนได้
เข้าเว็บไซต์อ่ืนระหว่างการเรียนด้วย  

3. จากผลการทดลองใช้งานจริง ได้น าผลท่ีได้มาปรับปรุง ได้แก่ เคร่ืองมือบนเว็บไซต์ให้มี
ความง่ายตอ่การใช้งาน โดยเปล่ียนชนิดของไฟล์แนบให้มีความสะดวกในการโหลดและเปิดใช้งาน 
และปรับปรุงการใช้ภาษาในค าสัง่กิจกรรมประจ าสปัดาห์ให้เข้าใจง่ายย่ิงขึน้ ในสว่นของผู้ เรียน ใน
การน าแผนการสอนไปใช้จริงจะต้องพิจารณาควบคมุห้องเรียนให้มากขึน้ 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจยัด าเนินการทดลองและเก็บรวมรวบข้อมลู ตามล าดบัดงันี  ้

1. ผู้วิจยัท าหนงัสือขอความร่วมมือในการวิจยัจากบณัฑิตวิทยาลยั ถึงคณะครุศาสตร์
อตุสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ  

2. ผู้วิจยัเตรียมความพร้อมของเคร่ืองมือและความพร้อมของสถานท่ีท่ีใช้ในการท าการ
ทดลอง ตรวจสอบการใช้งานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทกุเคร่ืองวา่อยูใ่นสภาพสมบรูณ์และพร้อมท่ี
จะใช้งานหรือไม ่ท าการปรับปรุงข้อบกพร่องตา่งๆ เพ่ือก าจดัตวัแปรแทรกซ้อนท่ีอาจเกิดขึน้ในขณะ
ท าการทดลอง 

3. จากนัน้ก่อนเร่ิมท าการเรียนการสอน ผู้วิจยัน าแบบทดสอบความสามารถในการเขียน
เชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียน (Pre-test) ไปใช้กบันกัศกึษาท่ีเป็นกลุม่ตวัอย่าง เพ่ือทดสอบ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนการเรียนการสอน 

4. ปฐมนิเทศ แนะน าการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 
พร้อมแจ้งวตัถปุระสงค์ของบทเรียน และเกณฑ์การเรียนการสอน 
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5. จากนัน้ด าเนินการทดลองตามขัน้ตอนการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคดิ เพ่ือให้เกิดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ในการวิจยัครัง้นีใ้ช้
ระยะเวลาในการจดักิจกรรม จ านวน 5 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 3 คาบ คาบเรียนละ 60 นาที 

6. ในแตล่ะคาบท่ีผู้ เรียนเข้าท ากิจกรรมตา่งๆท่ีก าหนดไว้ในเว็บอีเลิร์นนิ่ง ซึง่ครูผู้สอนและ
ผู้วิจยัจะเข้าตรวจสอบการท ากิจกรรม จากหน้ากระดานสนทนา ห้องสนทนาออนไลน์ ใน
ฐานข้อมลูและบล็อก (Blog) ของผู้ เรียน และบนัทึกพฤติกรรมการใช้งานบทเรียนและมีสว่นร่วมใน
การเรียนโดยใช้แบบสงัเกตพฤตกิรรม 

7. หลงัจากกลุม่ตวัอย่างศกึษาเนือ้หา และร่วมท ากิจกรรมจนครบทัง้ 5  สปัดาห์แล้ว 
ผู้วิจยัน าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้กลุม่ตวัอยา่งท าหลงัการเรียน 
(Post-test) โดยใช้แบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ชดุเดียวกบัการทดสอบ
ก่อนเรียน โดยครูผู้สอนเป็นผู้ตรวจให้คะแนน และให้ผู้ เรียนท าแบบสอบถามความคดิเห็นเก่ียวกบั
อีเลิร์นนิ่ง จากนัน้ผู้วิจยัน าข้อมลูและคะแนนท่ีได้มาท าการวิเคราะห์ข้อมลูด้วยวิธีการทางสถิติ
ตอ่ไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจยัได้น าข้อมลูจากแบบทดสอบท่ีได้รวบรวมมาท าการวิเคราะห์คา่ทางสถิติโดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูป (SPSS for Windows) ในการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ้

1. การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย (  ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัศกึษาระดบั
ปริญญาตรี โดยน าข้อมลูมาวิเคราะห์เปรียบเทียบคา่ทีแบบกลุม่ตวัอยา่งไมเ่ป็นอิสระตอ่กนั (t-test 
dependent) แล้วน าเสนอในรูปแบบตารางวิเคราะห์ความเรียง 

2. การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย (  ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวัและกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั โดยน าข้อมลูมาวิเคราะห์
เปรียบเทียบคา่ทีแบบกลุม่ตวัอยา่งไมเ่ป็นอิสระตอ่กนั (t-test dependent) แล้วน าเสนอในรูปแบบ
ตารางวิเคราะห์ความเรียง 

3. การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย (  ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนัโดยน า
ข้อมลูมาวิเคราะห์เปรียบเทียบคา่ทีแบบกลุม่ตวัอยา่งเป็นอิสระตอ่กนั (t-test Independent) แล้ว
น าเสนอในรูปแบบตารางวิเคราะห์ความเรียง 
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4. การวิเคราะห์ความถ่ี คา่เฉล่ีย (  ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบ
คา่เฉล่ียของระดบัการสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียน         
อีเลิร์นนิ่งของผู้ เรียน 

5. แบบสอบถามความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่งของผู้ เรียน ผู้วิจยัท าการวิเคราะห์คา่ทางสถิติ
โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ้

1.) วิเคราะห์ข้อมลูสถานภาพผู้ เรียน เสนอข้อมลูโดยใช้คา่ความถ่ีและร้อยละ 
2.) การวิเคราะห์ความคดิเห็นเก่ียวกบัความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดม

สมองและแผนผงัความคดิ  วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้วิธีการค านวณหาคา่เฉล่ีย (  ) และสว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 เกณฑ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้จากแบบสอบถาม เป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ 
5 ระดบัได้แก่ 
  5  หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
   4  หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
   3  หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   2  หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัน้อย 
   1  หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัน้อยท่ีสดุ 

โดยก าหนดชว่งคะแนนและความหมายดงันี ้
 คา่คะแนนเฉล่ีย  4.50-5.00  หมายถึง มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

ท่ีสดุ 
 คา่คะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49  หมายถึง มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
 คา่คะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49  หมายถึง มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัปาน 

กลาง 
 คา่คะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49  หมายถึง มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัน้อย 
 คา่คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49  หมายถึง มีระดบัความคดิเห็นอยูใ่นระดบัน้อย 

ท่ีสดุ 
        (ประคอง กรรณสตูร, 2538) 
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บทที่   4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ในการศกึษาผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ีมีตอ่

ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 
เพ่ือศกึษาผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ีสง่ผลตอ่
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศึกษาปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 
โดยผู้วิจยัได้ท าการเก็บรวบรวมข้อมลูผลคะแนนของการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียน
เชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียน และคะแนนของการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรคห์ลงัเรียน เพ่ือน าข้อมลูมาวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิต ิและทดสอบสมมติฐาน โดยผล
การวิเคราะห์ข้อมลูน าเสนอดงันี ้

 
ผลการวิเคราะห์ 

1. เพ่ือทดสอบสมมตฐิานการวิจยัท่ีวา่นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้
เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์
หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 

2. เพ่ือทดสอบสมมตฐิานการวิจยัท่ีวา่นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่ง
กนั เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ จะมีความสามารถใน 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลจากการทดลอง 

1. ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงั
เรียนของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี โดยน าข้อมลูมาวิเคราะห์เปรียบเทียบ (t-test) แสดงให้เห็น
จากตารางดงันี ้
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ตารางท่ี 4 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ เปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 
 
 

     ความสามารถใน         จ านวน              ระดับคะแนน    

 การเขียนเชิงสร้างสรรค์      (n)                              S.D.           t           Sig. 
  
ก่อนเรียน        16  19.66           3.327                  
หลงัเรียน   16          29.19           3.021 

 

*P < .05 

 จากตารางท่ี 4 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี พบวา่ นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี เม่ือเรียน
อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและการใช้แผนผงัความคดิ จะมีคะแนนความสามารถใน 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 โดย มีคา่เฉล่ียของ
คะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 19.66 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
การทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 3.327 และ มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียน
เทา่กบั 29.19 คา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 3.021 ดงั
แผนภมูิท่ี 1 
 

 
 
แผนภมูิท่ี 1เปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 

-13.242 .000* 
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2. ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุ่ม 
ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนัทัง้ 2 กลุม่ โดยน าข้อมลูมาวิเคราะห์เปรียบเทียบ (t-test 
Independent) แสดงให้เห็นจากตารางดงันี ้

ตารางท่ี 5 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ เปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการก่อนเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพ
แตกตา่งกนั 
 
 

 กลุ่มตัวอย่าง       จ านวน             ระดับคะแนน    

                     (n)                              S.D.           t           Sig. 

แบบแสดงตวั ก่อนเรียน      16  19.81           2.762                  

แบบเก็บตวั    ก่อนเรียน  16          19.50          3.899 

 

*P < .05 

 จากตารางท่ี 5 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ก่อนเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนัทัง้ 2 กลุม่ คือ กลุม่ท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดง
ตวั และกลุม่ท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั พบว่า กลุม่ตวัอย่างทัง้ 2 กลุม่ มีคะแนนในการท าทดสอบ
ก่อนเรียนไมแ่ตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบ
แสดงตวั  มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 19.81  คา่สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 2.762  และกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บ
ตวั มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเทา่กบั 19.50  คา่สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 3.899  ดงัแผนภมูิท่ี 2 
 

 

-.262 .795 
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แผนภมูิท่ี 2 การเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบความสามารถ 
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 

 

3. ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย (  ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบ
คา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและ
หลงัเรียนของกลุม่ตวัอยา่งทัง้ 2 กลุม่ คือ กลุม่ท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั และกลุม่ท่ีมีบคุลิกภาพ
แบบเก็บตวั ท่ีเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคระดมสมองและแผนผงัความคดิ โดยน าข้อมลูมาวิเคราะห์
เปรียบเทียบ (t-test Dependent) แสดงให้เห็นจากตารางดงันี ้

ตารางท่ี 6 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ เปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของกลุม่ตวัอย่างท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวัและกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั 
 

      กลุ่มตัวอย่าง              จ านวน                ระดับคะแนน   

                       (n)             S.D.          t          Sig. 

แบบแสดงตวั   ก่อนเรียน        19.81                 2.762                  

           หลงัเรียน           27.94         2.932 

แบบเก็บตวั     ก่อนเรียน        19.50                 3.899                 

           หลงัเรียน           30.56        2.502 

*P < .05  

16 
-9.186 

 

.000* 

16 
-10.569 .000* 
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จากตารางท่ี 6 ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวัและกลุม่ตวัอยา่งท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวั พบว่า คะแนนเฉล่ียของคะแนนในการทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ตวัอยา่ง
ทัง้ 2 กลุม่ สงูกวา่คะแนนเฉล่ียของคะแนนในการแบบทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05 โดยกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนเทา่กบั 19.81 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียน
เทา่กบั 2.762 และมีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 27.94 คา่สว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 2.932  และกลุม่ตวัอย่างท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเทา่กบั 19.50 คา่
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเทา่กบั 3.933 และมีคา่เฉล่ียของคะแนน
ในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 30.56 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบ
หลงัเรียนเทา่กบั 2.502 ดงัแผนภมูิท่ี 3 
 

 

 

แผนภมูิท่ี 3 การเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบความสามารถ 
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

4. ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ 
ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนัทัง้ 2 กลุม่ โดยน าข้อมลูมาวิเคราะห์เปรียบเทียบ (t-test 
Independent) แสดงให้เห็นจากตารางดงันี ้
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ตารางท่ี 7 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของ
คะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 
 

กลุ่มตัวอย่าง       จ านวน               ระดับคะแนน   

                         (n)                                 S.D.            t  Sig. 

บคุลิกภาพแบบแสดงตวั      16  27.81  2.926                  

บคุลิกภาพแบบเก็บตวั      16  30.56                2.502 

 
*P < .05  

จากตารางท่ี 7 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพ
แตกตา่งกนั พบวา่ กลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั กบั กลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแบบ
เก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัการทดลองแตกตา่งกนัอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคา่เฉล่ียของ
คะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 27.81 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
การทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 2.926 และ กลุม่กลุม่ตวัอย่างท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 30.56 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
การทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 2.502 ดงัแผนภมูิท่ี 4  

 

 
 

แผนภมูิท่ี 4 การเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบความสามารถ 
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 

 

2.857 .008* 
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ตอนที่ 2 ข้อมูลจากแบบสังเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
การเรียนอีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิดของผู้เรียน 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสงัเกตพฤติกรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

ตารางท่ี 8 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถ่ีต ่าสดุ และความถ่ี
สงูสดุของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองทัง้ 2 กลุม่ 
 

กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน จ านวนครัง้ 

 S.D. 
(n) ต ่าสุด สูงสุด 

แบบแสดงตวั 16 6 21 11.38 4.689 

แบบเก็บตวั 16 6 26 13.56 6.164 

 

จากตารางท่ี 8 ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถ่ีต ่าสดุ 
และความถ่ีสงูสดุของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองทัง้ 2 กลุม่ คือ 
กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั และกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั พบวา่ ความถ่ี
ต ่าสดุของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั 
เทา่กบั 6 ความถ่ีสงูสดุของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 21 คา่เฉล่ียของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของ
กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 11.38 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของจ านวนครัง้
ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั เท่ากบั 4.689 

ความถ่ีต ่าสดุของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวั เทา่กบั 6 ความถ่ีสงูสดุของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของ
กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั เทา่กบั 26 คา่เฉล่ียของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 13.56 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของจ านวนครัง้ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 
6.164 ดงัแผนภมูิท่ี 5 
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แผนภมูิท่ี 5 กราฟเปรียบเทียบคา่ความถ่ีในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
ของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนัทัง้ 5 สปัดาห์ 

 

ตารางท่ี 9 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถ่ีต ่าสดุ และความถ่ี
สงูสดุของจ านวนครัง้ในการแสดงความคิดเห็นในการระดมสมองของกลุม่ทดลองทัง้ 2 กลุม่ 

 

กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน จ านวนครัง้ 

 S.D. 
(n) ต ่าสุด สูงสุด 

แบบแสดงตวั 16 90 278 164.44 55.041 

แบบเก็บตวั 16 116 301 216.31 51.650 
 

จากตารางท่ี 9 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถ่ีต ่าสดุ 
และความถ่ีสงูสดุในการแสดงความคิดเห็นในการระดมสมองของของกลุม่ทดลองทัง้ 2 กลุม่ คือ 
กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั และกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั พบวา่ ความถ่ี
ต ่าสดุในการแสดงความคดิเห็นในการระดมสมองของกลุ่มทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั 
เทา่กบั 90 ความถ่ีสงูสดุในการแสดงความคิดเห็นในการระดมสมองของกลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 278 คา่เฉล่ียของจ านวนครัง้ในการแสดงความคดิเห็นในการ
ระดมสมองของกลุม่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 164.44 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของจ านวนครัง้ในการแสดงความคดิเห็นในการระดมสมองของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบ
แสดงตวั เทา่กบั 55.041 

ความถ่ีต ่าสดุของจ านวนครัง้ในการแสดงความคิดเห็นในการระดมสมองของกลุม่ทดลอง
ท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั เท่ากบั 116 ความถ่ีสงูสดุของจ านวนครัง้ในการแสดงความคดิเห็นใน
การระดมสมองของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั เทา่กบั 301 คา่เฉล่ียของจ านวนครัง้ใน
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การแสดงความคดิเห็นในการระดมสมองของกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 
216.31 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของจ านวนครัง้ในการแสดงความคิดเห็นในการระดมสมองของ
กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั เทา่กบั 51.650 ดงัแผนภมูิท่ี 6 

 

 
 
 

แผนภมูิท่ี 6 การเปรียบเทียบจ านวนครัง้ในการแสดงความคดิเห็นในการระดมสมอง 
ของกลุม่ตวัอย่างท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนัทัง้ 5 สปัดาห์ 
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2. ผลการวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสงัเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
การเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิดของผู้ เรียน 

ตารางท่ี 10 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของระดบัการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 

รายการสังเกต n  S.D. t Sig. 

ด้านการแสดงความคิดเห็น      
1.แสดงความคิดเห็นได้ตรงประเดน็ ไมอ่อก
นอกหวัข้อ สะท้อนความรู้ความเข้าใจหรือ
ประสบการณ์เดมิของผู้ เรียน 
แบบแสดงตวั 

 
 
 

16 

 
 
 

13.50 

 
 
 

2.251 

 
 
 

-3.210 

 
 
 

.003* 
แบบเก็บตวั 16 16.06 2.265 
2.เสนอการอ้างอิงเพื่อสนบัสนนุความคิดเห็น 
แบบแสดงตวั 

 
16 

 
7.81 

 
2.482 

 
.187 

 
.853 

แบบเก็บตวั 16 7.63 3.138 
3. ใช้ภาษาท่ีส่ือความหมายเข้าใจง่าย   
กระชบั เหมาะสม 
แบบแสดงตวั 

 
 

16 

 
 

15.69 

 
 

1.815 

 
 

.232 

 
 

.818 
แบบเก็บตวั 16 15.56 1.153 
ด้านกระบวนการท างานกลุ่ม      
4.การมีสว่นร่วมในการท างานกลุม่ 
แบบแสดงตวั 

 
16 

 
16.81 

 
1.223 

 
2.971 

 
.006* 

แบบเก็บตวั 16 15.38 1.500 
5.การให้ความส าคญักบังานท่ีท าร่วมกนักบั
สมาชิกภายในกลุม่ 
แบบแสดงตวั 

 
 

16 

 
 

15.69 

 
 

1.401 

 
 
.600 

 
 
.553 

แบบเก็บตวั 16 15.38 1.544   
6.การรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือนร่วมงาน 
แบบแสดงตวั 

 
16 

 
13.69 

 
1.740 

 
-5.269 

 
.000* 

แบบเก็บตวั 16 16.44 1.153   
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รายการสังเกต n  S.D. t Sig. 

ด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย 

     

7. บรรลงุานท่ีได้รับมอบหมาย 
แบบแสดงตวั 

 
16 

 
18.94 

 
1.611 

 
-1.065 

 
.295 

แบบเก็บตวั 16 19.44 .964   
8. การตรงตอ่เวลา 
แบบแสดงตวั 

 
16 

 
16.44 

 
2.898 

 
-2.468 

 
.019* 

แบบเก็บตวั 16 18.56 1.861   
9. การให้ข้อมลูป้อนกลบัสมาชิกภายในกลุม่ 
แบบแสดงตวั 

 
16 

 
5.44 

 
.342 1.746 .091 

แบบเก็บตวั 16 5.13 .629 

* P <.05 

จากตารางท่ี 10 ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย ( ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคา่เฉล่ียของระดบัการสงัเกตพฤติกรรมการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียน       
อีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองทัง้ 2 กลุม่ พบวา่ มีคะแนนเฉล่ียในด้านตา่งๆ เป็นรายข้อ ดงันี ้

1. ด้านการแสดงความคดิเห็น เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า   
  1.1 แสดงความคดิเห็นได้ตรงประเด็น ไมอ่อกนอกหวัข้อ สะท้อนความรู้ความเข้าใจหรือ
ประสบการณ์เดมิของผู้ เรียน จะเห็นวา่ กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั กบั กลุ่มทดลองท่ี
มีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการแสดงความคดิเห็นได้ตรงประเดน็ ไมอ่อกนอกหวัข้อ 
สะท้อนความรู้ความเข้าใจหรือประสบการณ์เดมิของผู้ เรียนแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ
ระดบั .05 โดยท่ีกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 13.50 และสว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 2.251 ซึง่น้อยกวา่กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั ท่ีมีคะแนน
เฉล่ียเทา่กบั 16.06 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.265   
  1.2 เสนอการอ้างอิงเพื่อสนบัสนนุความคิดเห็น จะเห็นวา่ กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบ
แสดงตวั กบั กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการเสนอการอ้างอิงเพ่ือ
สนบัสนนุความคดิเห็นไมแ่ตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยท่ีกลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 7.81 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 2.482 
และกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 7.63 และสว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 3.138  
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1.3 ใช้ภาษาท่ีส่ือความหมายเข้าใจง่าย กระชบั เหมาะสม จะเห็นวา่ กลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวั กบั กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการใช้ภาษา
ท่ีส่ือความหมายเข้าใจง่าย กระชบั เหมาะสม ไมแ่ตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
โดยท่ีกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 15.69 และสว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทา่กบั 1.815 และกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 15.56 
และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 1.153  

2. ด้านกระบวนการท างานกลุม่ เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบวา่   
2.1 การมีสว่นร่วมในการท างานกลุม่ จะเห็นว่า กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั 

กบั กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการมีสว่นร่วมในการท างานกลุม่
แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุ่มทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มี
คะแนนเฉล่ียเท่ากบั 16.81 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 1.223 ซึง่มากกวา่กลุ่มทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวั ท่ีมีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 15.38 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 1.500  

2.2 การให้ความส าคญักบังานท่ีท าร่วมกนักบัสมาชิกภายในกลุม่ จะเห็นว่า กลุม่ทดลองท่ี
มีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั กบั กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการการให้
ความส าคญักบังานท่ีท าร่วมกนักบัสมาชิกภายในกลุม่ไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ
ระดบั .05 โดยกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 15.69 และสว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 1.401 และกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีคะแนนเฉล่ีย
เทา่กบั 15.38 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 1.544  

2.3 การรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือนร่วมงาน จะเห็นวา่ กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบ
แสดงตวั กบั กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการรับฟังความคดิเห็นของ
เพ่ือนร่วมงานของผู้ เรียนแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 13.69 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 1.740 
ซึง่น้อยกว่ากลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั ท่ีมีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 16.44 และสว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.153 

3. ด้านความรับผิดชอบตอ่หน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบวา่   
3.1 บรรลงุานท่ีได้รับมอบหมาย จะเห็นว่า กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั กบั 

กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการบรรลงุานท่ีได้รับมอบหมายไม่
แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุ่มทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มี
คะแนนเฉล่ียเท่ากบั 18.94 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 1.611 ต ่ากวา่กลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวัเพียงเล็กน้อย โดยมีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 19.44 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทา่กบั .964 
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3.2 การตรงตอ่เวลา จะเห็นว่า กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั กบั กลุม่ทดลองท่ี
มีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการตรงตอ่เวลาแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ
ระดบั .05 โดยท่ีกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 16.44 และสว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 2.898 ซึง่น้อยกวา่กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั ท่ีมีคะแนน
เฉล่ียเทา่กบั 18.56 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.8611 

3.3 การให้ข้อมลูป้อนกลบัสมาชิกภายในกลุม่ จะเห็นวา่ กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบ
แสดงตวั กบั กลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคา่เฉล่ียคะแนนการให้ข้อมลูป้อนกลบั
สมาชิกภายในกลุม่ ไมแ่ตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุม่ทดลองท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 5.4418.94 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 
.342 และกลุม่ทดลองท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั ท่ีมีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 5.13 และสว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .629 
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ตอนที่ 3 ข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเหน็ต่ออีเลิร์นน่ิงของผู้เรียน 
1.) ผลวิเคราะห์ข้อมลูทัว่ไปของผู้ เรียน เสนอข้อมลูโดยใช้คา่ความถ่ีและร้อยละ 

ตารางท่ี 11 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ เรียน เสนอข้อมลูโดยใช้คา่ความถ่ีและร้อยละ 
 

คุณลักษณะ จ านวน ร้อยละ 

1.   เพศ  ชาย 
        หญิง 
        รวม 

7 
17 
24 

29.2 
70.8 
100 

2. ผลการเรียนเฉล่ีย 
ต ่ากว่า 2.49 
2.49-2.99 
3.00-3.49 
3.50-4.00 
รวม 

 
0 
9 
12 
3 
24 

 
0 

37.5 
50.0 
12.5 
100 

3.  นกัศกึษาเคยค้นคว้าหาข้อมลูในการ
เรียนผา่นทางอินเทอร์เน็ตหรือไม่ 
ไมเ่คย  
เคย 
รวม 

 
 
0 
24 
24 

 
 
0 

100 
100 

4.  โปรแกรม (Search engines) ท่ีใช้ในการ
ชว่ยค้นคว้าหาข้อมลู 
google.com 
sanook.com 
bing.com 
ask.com  
 yahoo.com   
อ่ืนๆ...Bit torrent... 
รวม 
 

 
 

24 
2 
1 
1 
0 
2 
30 

 
80.0 
6.7 
3.3 
3.3 
0 

6.7 
100 
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คุณลักษณะ จ านวน ร้อยละ 

5.   นกัศกึษาเคยเรียนโดยการปรึกษางาน
กลุม่ผา่นทางอินเทอร์เน็ตหรือไม่ 
ไมเ่คย  
เคย 
รวม 

 
 

0 
24 
24 

 
 
0 

100 
100 

6. 
 

ชอ่งทางในการติดตอ่ส่ือสารท่ีนกัศกึษา
เคยใช้ในการปรึกษางานกลุ่มผา่นทาง
อินเตอร์เน็ต 
1. Msn Messenger  
2. Facebook  
3. e-mail 
4. Web board 
5. Hi5  
6. Twitter 
7. Skype 
8. Blogger  
9. Camfrog  
10. Google Talk   
11. Yahoo Messenger 
12. Wiki 
รวม 

 
 

24 
21 
15 
6 
4 
3 
3 
2 
1 
0 
0 
0 
79 

 
 

30.4 
26.6 
19.0 
7.6 
5.1 
3.8 
3.8 
2.5 
1.3 
0 
0 
0 

100 

 

จากตารางท่ี 11 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ เรียน พบวา่ มีผู้ตอบแบบสอบถามรวมทัง้สิน้ จ านวน   
24 คน  สว่นมากเป็นเพศหญิง จ านวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 70.8 และเป็นเพศชาย จ านวน 7 คน 
คดิเป็นร้อยละ 29.2 มีผลการเรียนเฉล่ียสว่นใหญ่อยูใ่นช่วงคะแนน 3.00-3.49 จ านวน 12 คน คดิ
เป็นร้อยละ 50.0 รองลงมาคือ ชว่งคะแนน 2.49-2.99 จ านวน 9 คน คดิเป็นร้อยละ 37.5 และ
อนัดบัสดุท้าย คือ ชว่งคะแนน3.50-4.00  จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 12.5 ผู้ตอบแบบสอบถาม
ทัง้หมด เคยค้นคว้าหาข้อมลูในการเรียนผา่นทางอินเทอร์เน็ต จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 100  
โปรแกรม (Search engines) ท่ีใช้ในการชว่ยค้นคว้าหาข้อมลูมากท่ีสดุ คือ google.com  
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จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80 อนัดบัท่ี 2 คือ sanook.com จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 6.7 
และ Bittorrent  จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ6.7 และอนัดบัท่ี 3 คือ bing.com  จ านวน 1 คน คิด
เป็นร้อยละ 3.3 และ ask.com จ านวน 1 คน คดิเป็นร้อยละ 3.3 ผู้ตอบแบบสอบถามทัง้หมดเคย
เรียนโดยการปรึกษางานกลุ่มผา่นทางอินเทอร์เน็ต จ านวน 24 คน คดิเป็นร้อยละ 100 และ
ชอ่งทางในการติดตอ่ส่ือสารท่ีใช้ในการปรึกษางานกลุม่ผ่านทางอินเตอร์เน็ตมากท่ีสดุคือ Msn 
Messenger จ านวน 24 คนคดิเป็นร้อยละ 30.4 อนัดบัท่ี 2 คือ Facebook จ านวน 21 คน คิดเป็น
ร้อยละ 26.6 และอนัดบัท่ี 3 คือ e-mail จ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 19 
 

2.) ผลการวิเคราะห์ความคดิเห็น จากแบบสอบถามปลายปิด ชนิดมาตรประเมินคา่ 5 
ระดบั สอบถามผู้ เรียนหลงัเรียน ดงันี ้
ตารางท่ี 12 ความคิดเห็นของผู้ เรียนตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด  
 

ข้อคดิเหน็ จ านวน ระดับความคดิเหน็ 

(n)   S.D. แปลผล 

1. การระดมสมอง ท าให้ผู้ เรียนสามารถดงึความรู้
เดิมและประสบการณ์ของตนเอง มาใช้
ประกอบการแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัประเดน็
ท่ีระดมสมองได้อยา่งเตม็ท่ี 

24 4.08 .654 มาก 

2. การจดัท าแผนผงัความคิด ท าให้ผู้ เรียนสามารถ
จดัระบบความคิดของตนเองก่อนลงมือเขียนได้
อยา่งเป็นระบบและชดัเจน 

24 4.04 .624 มาก 

3. การระดมสมอง และการจดัท าแผนผงัความคิด 
ช่วยให้สามารถวางแผนในการเขียนได้ครอบคลมุ
และตรงประเดน็ 

24 3.75 .794 มาก 

4. 
 

การเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการระดมสมองและ
แผนผงัความคิด สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิด
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

24 3.75 .737 มาก 

5. ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้จากรูปแบบการ
เรียนการสอนท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและ
แผนผงัความคิด ไปบรูณาการใช้กบัวิชาอ่ืนและ
ในชีวิตประจ าวนั 

24 4.33 .565 มาก 
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ตารางท่ี 12 ความคิดเห็นของผู้ เรียนตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด 
(ตอ่) 
 

ข้อคดิเหน็ จ านวน ระดับความคดิเหน็ 

(n)   S.D. แปลผล 

6. การเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคิดช่วยเพ่ิมความสนกุในการ
เรียน ท าให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจ 

24 3.79 .658 มาก 

7. การเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคิดท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้อย่างมี
อิสระ 

24 3.92 .654 มาก 

8. 
 

การเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคิด ท าให้ผู้ เรียนรู้สกึมีสว่นร่วม
ในการเรียนรู้ 

24 4.08 .717 มาก 

9. การเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และการใช้แผนผงัความคิดท าให้ผู้ เรียนกล้าแสดง
ความคิดเห็นอย่างอิสระ 

24 4.24 .624 มาก 

10
. 

เคร่ืองมือท่ีเลือกใช้ ในอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการ
ระดมสมองและแผนผงัความคิด เช่น ห้องสนทนา 
กระดานเสวนา, เวบ็ไซต์ช่วยค้นหา (Google 
Search) ช่วยสนบัสนนุการเรียนรู้และเอือ้ตอ่การ
ท ากิจกรรมการเรียนบนอีเลิร์นน่ิงเพ่ือสง่เสริมให้
เกิดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

24 4.25 .608 มาก 

 รวม 24 4.02 0.663 มาก 

 
จากตารางท่ี 12 ความคิดเห็นของผู้ เรียนตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและ

แผนผงัความคดิ พบวา่ ผู้ เรียนมีความคดิเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั

ความคดิโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (  = 4.33, S.D. = 0.565) เม่ือพิจารณารายข้อพบวา่ “ผู้ เรียน
สามารถน าความรู้ท่ีได้จากรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั

ความคดิ ไปบรูณาการใช้กบัวิชาอ่ืนและในชีวิตประจ าวนั” อยูใ่นระดบัมาก (  = 4.53, S.D. = 
0.51) “เคร่ืองมือท่ีเลือกใช้ในอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ เชน่  
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ห้องสนทนา กระดานเสวนา, เว็บไซต์ชว่ยค้นหา (Google Search) ชว่ยสนบัสนนุการเรียนรู้และ
เอือ้ตอ่การท ากิจกรรมการเรียนบนอีเลิร์นนิ่งเพ่ือสง่เสริมให้เกิดความสามารถในการเขียนเชิง

สร้างสรรค”์ อยูใ่นระดบัมาก (  = 4.25, S.D. = 0.608) และ “การเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิค 
การระดมสมองและแผนผงัความคิดท าให้ผู้ เรียนกล้าแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ.” อยูใ่นระดบั

มาก (  = 4.24, S.D. = 0.624)    
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บทที่  5 
สรุปผลการวิจัย อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัเร่ืองผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ีมีตอ่

ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั 
มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ีมีตอ่
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาระดบัปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพ
แตกตา่งกนั ซึง่มีกลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัศกึษาระดบัปริญญาตรีปีท่ี 2  ภาควิชา เทคโนโลยีและ
ส่ือสารการศกึษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2553 ท่ี
ลงทะเบียนเรียนวิชา ETM 104 การกระจายเสียงเบือ้งต้นจ านวน 32 คน ซึง่แบง่กลุม่ตวัอยา่ง
ออกเป็น 2 กลุม่ ได้แก่ กลุม่ตวัอยา่งท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั จ านวน 16 คน และ กลุม่ตวัอยา่งท่ี
มีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั จ านวน 16 คน มีเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ เว็บอีเลิร์นนิ่ง 
แบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เร่ือง การเขียนบทรายการวิทย ุแบบทดสอบ
บคุลิกภาพ MPI แบบวดัความคดิสร้างสรรค์ แบบสอบถามความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่ง และแบบ
สงัเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม ผู้วิจยัด าเนินการทดลองตามขัน้ตอนท่ีได้
ออกแบบไว้เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมลู จากนัน้จงึท าการวิเคราะห์ข้อมลูด้วยสถิต ิความถ่ี ร้อยละ 

คา่เฉล่ีย (  ) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และท าการทดสอบสมมตฐิานด้วยสถิตทิดสอบคา่ที 
(t–test ) 
 
สรุปผลการวิจัย 

จากการศกึษาวิเคราะห์ผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ี
มีตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาระดบัปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพ
แตกตา่งกนั สามารถสรุปผลการวิจยั ได้ดงันี ้

1. นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .05 
 2. นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการ
ระดมสมองและแผนผงัความคดิ จะมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .05 
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อภปิรายผลการวิจัย 
จากผลการวิจยัเร่ืองผลของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิท่ีมี

ตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาระดบัปริญญาบณัฑิตท่ีมีบคุลิกภาพ
แตกตา่งกนั ผู้วิจยัได้อภิปรายผลของการวิจยัดงันี ้

1. นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ จะมีคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั .05 ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิาน แสดงให้เห็นวา่ การเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิค 
การระดมสมองและแผนผงัความคิด สามารถพฒันาความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้ 
ทัง้นีเ้น่ืองมาจากการจดัการกิจกรรมการเรียนกาสอน ท่ีผู้วิจยัได้น าเทคนิคระดมสมองและเทคนิค
แผนผงัความคดิ มาใช้ประกอบกนัในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  ซึง่ขัน้ตอนในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนนัน้ ผู้วิจยัได้สงัเคราะห์ขัน้ตอนการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์จาก
นกัวิชาการทัง้ในและตา่งประเทศ ซึง่สรุปออกมาเป็น 5 ขัน้ดงันี ้ขัน้ท่ี 1 ขัน้ก่อนการเขียน ทบทวน
ความรู้เดมิและน าเสนอความรู้ใหมส่ร้างความเช่ือมโยงกบัประสบการณ์เดมิ ให้แนวทางใน 
การเรียนรู้ และให้ประเดน็ในการระดมสมอง  ขัน้ท่ี 2 ขัน้การระดมสมองและการสร้างผงัความคิด 
แบง่กลุม่ร่วมกนัระดมความคดิ และสร้างผงัความคิด เก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเขียน โดยสร้างแผนผงั
ความคดิออนไลน์ ขัน้ท่ี 3 ขัน้การร่างและลงมือเขียน คือการน าข้อมลูท่ีได้ในขัน้ท่ี 2 มาเขียนเรียบ
เรียงให้สมัพนัธ์ตอ่เน่ือง และได้ใจความ ขัน้ท่ี 4 ขัน้ปรับปรุงแก้ไข เป็นการอ่านทบทวน ตรวจสอบ 
ปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ได้งานเขียนท่ีสมบรูณ์ท่ีสดุ  และ ขัน้ท่ี 5 ขัน้การน าเสนอผลงาน เป็น 
การน าเสนอผลงานตอ่บคุคลอ่ืน ๆ จากขัน้ตอนดงักล่าว เม่ือผู้ เรียนได้ฝึกปฏิบตัแิละเกิดการเรียนรู้
ตามล าดบัขัน้ตอนข้างต้น  ท าให้ผู้ เรียนได้ฝึกคิดอยา่งหลากหลาย และมีความเป็นอิสระ ตาม
หลกัการของการระดมสมอง ซึง่ผู้วิจยัได้เลือกประเดน็ในการระดมสมองท่ีเป็นเร่ืองท่ีผู้ เรียนมี
ประสบการณ์มาก่อนและเป็นเร่ืองใกล้ตวั มาใช้เป็นประเดน็ในการระดมสมอง ท าให้ผู้ เรียน
สามารถดงึประสบการณ์หรือความรู้เดมิมาใช้ สามารถแสดงออกทางความคดิได้อย่างเตม็ท่ีตาม
ประสบการณ์และความรู้เดมิของแตล่ะคนท่ีมี ความคดิท่ีได้ในขัน้ตอนนี ้เป็นความคิดท่ีมี 
ความหลากหลาย แปลกใหม่ และเป็นการสร้างความคิดให้เกิดขึน้อย่างรวดเร็ว หรืออีกนยัหนึง่ก็
คือ ความคิดสร้างสรรค์นัน่เอง และเม่ือผู้ เรียนน าความคิดเหลา่นัน้มาเช่ือมโยง จดัล าดบั
ความส าคญั และจดัหมวดหมูอ่ยา่งเป็นระบบในรูปของแผนผงัความคดิ ช่วยให้ผู้ เขียนมองเห็น
ภาพรวมของงานเขียน มองเห็นความสมัพนัธ์ท่ีชดัเจนของเนือ้หา ชว่ยให้เกิดความล่ืนไหลใน
ความคดิและเป็นแนวทางในการก าหนดประเด็นและการวางแผนเนือ้หาท่ีจะเขียนก่อนลงมือเขียน
จริง และง่ายตอ่การเขียนเพ่ือถ่ายทอดความคิดของตนออกมา ซึง่ได้สอดคล้องกบัแนวคดิของ
สมศกัดิ์ ภู่วิภา-ดาวรรธน์ (2544) ท่ีกลา่วถึงการเขียนไว้ว่า นกัเรียนไมส่ามารถจะจดัล าดบัความรู้
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ได้ ทัง้นีเ้น่ืองมาจากนกัเรียนคดิแยกสว่น ท าให้มองเห็นภาพท่ีไมเ่ช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั จงึควรมี
วิธีการท าให้นกัเรียนได้เห็นภาพความสมัพนัธ์เช่ือมโยงกนัตลอดแนวเพ่ือน าไปพฒันางานเขียนให้
สมบรูณ์ตอ่ไป จะเห็นได้วา่ ทัง้เทคนิคระดมสมองและแผนผงัความคดินัน้ สง่เสริมซึง่กนัและกนั 
สามารถยกระดบั สนบัสนนุ และชว่ยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี เพราะการระดม
สมองเป็นการระดมความคดิอยา่งหลากหลายจากสมาชิกในกลุม่ สว่นผงัความคิดนัน้เป็นการน า
ความคดิดงักลา่วมาจดัระบบ จดักลุม่ สร้างความเช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั (Wycoff, 1991) ดงันัน้
เทคนิคระดมสมองและเทคนิคผงัความคิด จงึสามารถใช้ได้ดีกบังานเขียน ท าให้ผู้ เรียนสามารถวาง
โครงเร่ืองท่ีจะเขียนให้ครอบคลมุและตรงประเดน็ ช่วยขจดัปัญหาในเร่ืองของการเขียนซ า้ เขียนไม่
ครอบคลมุประเดน็ได้เป็นอย่างดี ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของบญุชอบ สขุสมพืช (2551) ท่ีได้
เปรียบเทียบความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์และเจตคตติอ่วิชาภาษาไทยของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ระหวา่งกลุม่ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปากบัการจดัการเรียนรู้โดย
ใช้เทคนิคระดมสมองสูผ่งัความคดิ พบวา่ ความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของกลุม่ทดลองท่ี
ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปากบักลุม่ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคระดมสมอง
สูผ่งัความคิดมีความแตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 โดยกลุม่ท่ีได้รับการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้เทคนิคระดมสมองสูผ่งัความคดิมีคะแนนเฉล่ียสงูกวา่กลุม่ท่ีจดัการเรียนรู้แบบโมเดล
ซิปปา และผลงานวิจยัของจตุมิา นาควรรณ (2544) พบวา่ คะแนนความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและผงั
ความคดิสงูกวา่นกัเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ซึง่
สอดคล้องกบัชนานตุ อุน่มะดี (2550) ได้ศกึษาผลการใช้เทคนิคระดมสมองและผงัความคดิท่ีมีตอ่
ความสามารถในการเขียนเรียงความของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 
2550 โรงเรียนปทมุเทพวิทยาคาร อ าเภอเมือง จงัหวดัหนองคาย  โดยได้การจดักิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใช้กลวิธีการระดมความคิดจากกลุม่ และกลวิธีการจดักลุม่ความคิดด้วยผงัความคิด 
โดยแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียนเรียงความ พบวา่  คะแนนความสามารถใน 
การเขียนเรียงความของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1ท่ีได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคระดมสมองและ
ผงัความคิด หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 และความพงึพอใจ
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีมีตอ่กิจกรรมการเรียนการสอนการเขียนเรียงความด้วยเทคนิค
ระดมสมองและผงัความคิด อยู่ในระดบัมาก 
 นอกจากนี ้เม่ือผู้ เรียนระดมสมองและจดัท าแผนผงัความคดิเสร็จสิน้แล้ว ในขัน้การร่าง
และลงมือเขียน ผู้ เรียนยงัมีอิสระในการเลือกเร่ืองท่ีจะเขียน ได้ตามความสนใจของตนเอง ท าให้
ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้นและอยากท่ีจะเขียน เพราะผู้ เรียนสามารถเขียนตามความรู้สกึนกึคิด 
และตามประสบการณ์เดมิของผู้ เรียนได้ ท าให้สามารถถ่ายทอดแนวคิดของตนออกมาได้ดีและ
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ง่ายตอ่การเขียน ซึง่สอดคล้องกบัแนวคดิของอจัฉรา  ชีวพนัธ์ (2533) ท่ีได้ให้แนวทางในการสอน
เขียนสร้างสรรค์ ไว้วา่ การเขียนนัน้ ควรเร่ิมเขียนจากสิ่งท่ีใกล้ตวั การเขียนจากสิ่งท่ีใกล้ตวัเด็ก
นบัเป็นการเร่ิมต้นท่ีส าคญัเพราะจะช่วยเร้าความสนใจของเด็กให้อยากเขียน อยากเล่าในสิ่งท่ีเขา
มีประสบการณ์อยู่ด้วยตวัของเขาเอง ท าให้เกิดแรงบนัดาลใจท่ีจะเขียนงานตา่งๆ อยา่งสบายใจ   

นอกจากเทคนิคและวิธีการสอนแล้ว ในการพฒันาความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์นัน้ จ าเป็นต้องอาศยัเคร่ืองมือ ส่ือและอปุกรณ์ตา่งๆ ในการจงูใจและ เร้าความสนใจ
ผู้ เรียน ซึง่ผู้วิจยัได้น าอีเลิร์นนิ่งมาใช้เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอน ซึง่เป็นปัจจยัท่ีจงูใจและเร้า
ความสนใจของผู้ เรียน เพราะอีเลิร์นนิ่งนัน้ เป็นการเรียนเนือ้หาหรือสารสนเทศ ซึง่ใช้การน าเสนอ
ในลกัษณะส่ือหลายมิตปิระกอบด้วยตวัอกัษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคล่ือนไหววีดทิศัน์
และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเนือ้หา ซึง่ชว่ยเพิ่ม
ความนา่สนใจ นา่ต่ืนเต้นชวนให้ศกึษาและสง่เสริมให้เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ได้เป็นอยา่งดี อีก
ทัง้ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ได้ทกุสถานท่ีและทกุเวลา เข้าถึงข้อมลูได้ง่ายตลอด 
24 ชัว่โมง มีความยืดหยุ่นในการเรียนทัง้ในลกัษณะบทเรียน การทบทวนเนือ้หาบทเรียน การท า
กิจกรรม (กิดานนัท์ มลิทอง, 2548 ; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545) อีกทัง้การติดตอ่ส่ือสาร
สามารถท าได้หลายทางทัง้การโต้ตอบระหว่างอาจารย์ผู้สอนกบัผู้ เรียน ระหวา่งผู้ เรียนกบับทเรียน 
และระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนัเอง ผา่นเคร่ืองมือการติดตอ่ส่ือสารท่ีทนัสมยั เชน่ อีเมล์, กระดาน
สนทนา, ห้องสนทนาสด เป็นต้น ท าให้ผู้ เรียนได้ผลป้อนกลบัหลายทาง ซึง่เป็นการกระตุ้นความ
สนใจของผู้ เรียนได้ดี เพราะผู้ เรียนจะทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง เปิดโอกาสให้
ผู้ เรียนร่วมคิดร่วมกิจกรรมในสว่นท่ีเก่ียวกบัเนือ้หา การถาม การตอบ ซึง่จะท าให้ผู้ เรียนจดจ าได้
มากกวา่การอา่นหรือลอกข้อความเพียงอยา่งเดียว (Ritchie and Hoffman,1997 ; ปรัชญานนัท์ 
นิลสขุ, 2547) ซึง่สอดคล้องกบัสมปอง เพชรโรจน์ (2549) ท่ีได้สรุปวา่ การเรียนการสอนบนเว็บ
เป็นโปรแกรมการเรียนท่ีสนบัสนนุการเรียนในลกัษณะท่ีผู้ เรียนอยูก่นัตา่งสถานท่ี ตา่งเวลา สง่เสริม
ให้ผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนประสบการณ์ เช่ือมโยงการเรียนรู้ระหวา่งกนัได้มากขึน้ โดยอาศยั
องค์ประกอบท่ีส าคญัตา่งๆ บนเว็บมาใช้ประโยชน์ ได้แก่ กระดานสนทนา โปรแกรมสนทนา 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และแหลง่ทรัพยากรตา่งๆ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค์และมี
ความหมาย และงานวิจยัของ Seguin (1997) ได้ศกึษาเร่ืองการใช้อินเทอร์เน็ต ของครูส าหรับ
หลกัสตูร การสอนและกิจกรรม พบวา่ การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นกิจกรรมเสริมประกอบการเรียน 
การสอนท าให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน มีทกัษะการคิด มีแรงจงูใจ ทกัษะทางสงัคมและ
การส่ือสารดีขึน้ นอกจากนี ้ยงัสอดคล้องกบังานวิจยัของยทุธณา อาจหาญ (2551) ท่ีได้พฒันา
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-learning) วิชาฟิสิกส์ เร่ือง แสงและการมองเห็นชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 
ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีได้รับการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีพฒันาขึน้ มีผลสมัฤทธ์ิทาง 
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การเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
จากผลการวิจยัข้างต้น กล่าวได้วา่ อีเลิร์นนิ่งนัน้ สนบัสนนุให้ผู้ เรียนได้ศกึษาค้นคว้าหา

ความรู้ด้วยตนเอง อีกทัง้ยงัสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสร่วมท ากิจกรรมตา่งๆ กบัผู้ เรียนคนอ่ืนๆ 
โดยใช้บริการท่ีมีอยูใ่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นเคร่ืองมือในการเรียน มีการระดมสมองผา่นห้อง
สนทนาสด พดูคยุแลกเปล่ียนข้อมลูตา่งๆ ผา่นกระดานสนทนาและได้ฝึกปฏิบตัเิขียนงานเขียนของ
ตนบนเว็บบล็อก (Blog) มีการให้ผลป้อนกลบัผา่นทางอีเมล มีบทเรียนท่ีน าเสนอในลกัษณะส่ือ
หลายมิติ ท าให้น่าต่ืนเต้นชวนให้ศกึษา มีการเรียนรู้แบบกระฉบักระเฉง ท าให้สามารถเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอน ประกอบกบัการน าเสนอวิธีการเรียนโดยใช้เทคนิคการระดมสมอง 
ท่ีท าให้ผู้ เรียนได้ฝึกการคิดอย่างอิสระเสรีตามหลกัของการระดมสมอง ได้ความคิดท่ีหลากหลาย  
แปลกใหมห่รืออีกนยัหนึง่ ก็คือความคดิสร้างสรรค์ และเม่ือน าความคิดตา่งๆ ท่ีได้เหลา่นีม้า
จดัระบบ สร้างความเช่ือมโยงสมัพนัธ์กนัในรูปของแผนผงัความคิด ก็ยิ่งเสริมให้ความคดินัน้เป็น
ระบบสมัพนัธ์กนัและง่ายตอ่การเขียนเรียบเรียงได้เป็นอย่างดี ซึง่เม่ือน าจดุเดน่ของอีเลิร์นนิ่งกบั
เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ มาประกอบกัน  จงึเป็นปัจจยัท่ีส าคญัยิ่งท่ีชว่ยท าให้
ผู้ เรียนมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพิ่มสงูขึน้ 

 
2. นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนั เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งทีใช้เทคนิค

การระดมสมองและแผนผงัความคิด จะมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์แตกตา่งกนั ได้
เป็นไปตามสมมตฐิานอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 คือ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวัมี
คะแนนเฉล่ียในการท าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนเทา่กบั 
27.81 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 2.926 และผู้ เรียนท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 30.56 คา่
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 2.502 ซึง่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพ
แบบเก็บตวัมีคะแนนเฉล่ียในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดง
ตวั แสดงให้เห็นว่า ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั เม่ือเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคดิ จะมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์สงูกว่าผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพ
แบบแสดงตวั ทัง้นีเ้น่ืองมาจากในการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ ในขัน้ท่ี 2 การระดมสมองและการสร้างแผนผงัความคดิ ผู้ เรียนจะต้องมีการแสดง 
ความคดิเห็นระหวา่งสมาชิกในกลุม่ด้วยกนั ซึง่การวิจยัในครัง้นีไ้ด้ใช้คณุสมบตัขิองเคร่ืองมือ
ส่ือสารบนอีเลิร์นนิ่ง ได้แก่ กระดานสนทนา ห้องสนทนาสด มาเป็นเคร่ืองมือในการระดมสมอง ท า
ให้ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั ซึง่ไมก่ล้าแสดงออกในชัน้เรียน กล้าท่ีจะแสดงออกทาง 
ความคดิเห็น เพราะวา่ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวันัน้ ไมช่อบท่ีจะแสดงความคิดเห็นแบบซึง่
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หน้า หากต้องให้แสดงความคดิเห็นแบบซึง่หน้าจะไมส่ามารถแสดงออกได้ดีเท่าการเขียน 
เน่ืองจากความไมก่ล้า เกิดความกดดนั ในการแสดงความคดิเห็นตอ่หน้าผู้ อ่ืน (Theodore and 
Nelson, 2004) ดงันัน้ เม่ือผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัได้ระดมสมอง แสดงความคดิเห็นผา่น
กระดานสนทนาและห้องสนทนาสด ท่ีไมต้่องเผชิญหน้ากบัผู้ อ่ืนในห้องเรียน จงึท าให้ผู้ เรียนท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวัแสดงความคดิเห็นได้อยา่งเตม็ท่ีตามความคดิและประสบการณ์ตา่งๆ ท่ีมี
ของผู้ เรียนเอง ท าให้ได้ความคดิปริมาณมากสามารถออกทางความคดิได้อยา่งอิสระ มีความ
หลากหลาย ด้วยความคดิริเร่ิมของผู้ เรียนเอง ซึง่เป็นสว่นหนึง่ท่ีท าให้ผู้ เรียนเกิดพฒันาการทาง
ความคดิสร้างสรรค์ อีกทัง้เม่ือผู้ เรียนได้แสดงความคดิเห็นได้อย่างเตม็ท่ีและอิสระ จะชว่ยให้
ผู้ เรียนเกิดแรงบนัดาลใจอยากท่ีจะเขียนอีกด้วย (อจัฉรา ชีวพนัธ์, 2533)  ซึง่ตา่งจากผู้ เรียนท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวัท่ีมีพฤตกิรรมการแสดงออกท่ีชอบสงัคม ชอบพบปะผู้คน เป็นคนเปิดเผย 
ชอบอยูก่บัคนมากๆ ท าให้การแสดงออกทางความคิดเห็นด้วยการเขียนบนกระดานสนทนา ไม่
สามารถแสดงความคิดเห็นได้ดีเท่าท่ีควร (Jaya, 2007) และจากการเก็บรวบรวมข้อมลูจากแบบ
สงัเกตพฤติกรรมของผู้ เรียนนัน้ พบวา่ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีความถ่ีในการแสดง

ความคดิเห็นในการระดมสมอง (  = 164.44, S.D. = 55.014) สงูกวา่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบ

แสดงตวั (  = 216.31, S.D. = 51.650) อีกด้วย  
 นอกจากนี ้การเก็บรวบรวมข้อมลูจากการสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่ง พบว่า ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มีคา่เฉล่ียคะแนนจ านวนการใช้งานบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่งสงูกวา่ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะแบบแสดงตวัเพียงเล็กน้อย ซึง่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดง
ตวันัน้ จะมีการใช้งานบทเรียนน้อยลงไปเร่ือยๆ จากครัง้แรก แสดงให้เห็นวา่ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพ
แบบแสดงตวัมีความสนใจในการเรียนน้อยกวา่ผู้ เรียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  เป็นเพราะ 
การเรียนบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ เป็นลกัษณะการเรียนตามล าพงัเป็นรายบคุคล ไมไ่ด้พบปะผู้คน 
จงึท าให้ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั มีความสนใจในการเรียนลดน้อยลงจากครัง้แรกๆ 
สอดคล้องกบัแนวคิด ทฤษฎีบคุลิกภาพของ Jung (1959) ท่ีวา่ ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั 
ไมช่อบอา่นหนงัสือหรือศกึษาโดยล าพงั ชอบกระท ากิจกรรมร่วมกบั ชอบแสดงออกอย่างเปิดเผย 
ชอบกิจกรรมท่ีท าให้เกิดความตื่นเต้น สว่นผู้ เรียนบคุลิกภาพแบบเก็บตวั ชอบท างานคนเดียว ชอบ
อา่นหนงัสือมากกวา่ท่ีสนิทสนมกบัเพ่ือน ชอบการศกึษาโดยล าพงั ไมช่อบการแสดงออก ไมช่อบ
ร่วมกลุม่กบัใคร แม้วา่ในการวิจยันี ้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จะมีลกัษณะเป็นส่ือหลายมิตปิระกอบด้วย
ตวัอกัษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกบัการใช้ภาพเคล่ือนไหววีดิทศัน์และเสียง ในการถ่ายทอดเนือ้หา ซึง่
ชว่ยเพิ่มความน่าสนใจ น่าต่ืนเต้นชวนให้ศกึษาก็ตาม (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545) แตเ่ม่ือเป็น
การเรียนผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ ไมพ่บปะผู้ เรียนคนอ่ืนแบบเผชิญหน้า เป็นศกึษาโดยล าพงัเป็น
รายบคุคล จงึท าให้ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวัสนใจในการเรียนลดน้อยลง ไมส่ม ่าเสมอ ซึง่
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บทเรียนอีเลิร์นนิ่งนัน้ เป็นสิ่งท่ีจงูใจในการเขียนท่ีส าคญัอีกประการหนึง่ นอกเหนือจากเทคนิค 
วิธีการ และกิจกรรมการเรียนการสอน เพราะจะชว่ยสง่เสริมและจงูใจให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจใน
การเรียน ท าให้การเรียนการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ (ดสุิต หงัเสวก, 
2543)  แตเ่ม่ือผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวัมีความสนใจในการเรียนลดน้อยลง ก็มีผลท าให้
ผู้ เรียนประสบความส าเร็จในการเขียนเชิงสร้างสรรค์น้อยลงเชน่กนั ตา่งจากผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพ
แบบเก็บตวัท่ีมีความสนใจในการเรียนมากกวา่ 

และจากการสงัเกตพฤติกรรมการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่ง พบวา่ 
ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั แสดงความคดิเห็นได้ตรงประเดน็ ไมอ่อกนอกหวัข้อ สะท้อน
ความรู้ความเข้าใจหรือประสบการณ์เดมิของผู้ เรียน มีการรับฟังความคดิเห็นของเพ่ือนร่วมงาน 
และมีการสง่งานได้ตรงตอ่เวลาดีกว่าผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั จงึส่งผลให้ผู้ เรียนท่ีมี
บคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ดีด้วย เพราะระหวา่ง 
การระดมสมอง ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัได้แสดงความคิดเห็นท่ีตรงประเดน็ ไมมี่ 
การวิพากษ์วิจารณ์ความคิดของใครคนใดคนหนึง่ ท าให้มีการน าเสนอความคิดได้หลากหลาย 
สามารถท่ีจะขยายความคดิของผู้ อ่ืนได้ ท าให้มีอิสระทางความคดิอยา่งเตม็ท่ี  ท าให้ได้ความคิดท่ี
หลากหลาย และมีประโยชน์ หรืออีกนยัหนึง่ ก็คือ ความคิดเชิงสร้างสรรค์ อีกทัง้ยงัยอมรับฟัง 
ความคดิเห็นของเพ่ือนร่วมงาน ซึง่สามารถน าข้อตชิมมาใช้ในการปรับปรุงแก้ไขผลงานการเขียน
ในครัง้ตอ่ไป ท าให้สามารถเขียนงานเขียนได้ดียิ่งขึน้ จงึอาจกลา่วได้วา่ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีวิจยัในครัง้นี ้ตอบสนองตอ่ผู้ เรียนบคุลิกภาพท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มากกวา่ แสดงตวั จงึ
สง่ผลให้ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมีคะแนนเฉล่ียในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่
ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั 

 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. จากผลการทดลองในครัง้นี ้ พบวา่ ในการเรียนอีเลิร์นนิ่งนัน้ นอกจากการออกแบบ
โครงสร้างการเรียนการสอนแล้ว ยงัต้องค านงึถึงองค์ประกอบในเร่ืองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
คือ บคุลิกภาพแบบแสดงตวัและบคุลิกภาพแบบเก็บตวั เพราะพืน้ฐานของผู้ เรียนจะเป็นสว่น
ส าคญัในการน าไปออกแบบการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ เพื่อท่ีจะสามารถพฒันาการเรียนรู้
ของผู้ เรียนให้ดียิ่งขึน้ 

2. จากการทดลองในครัง้นี ้อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ ได้
น าเคร่ืองมือตา่งๆบนเว็บ เช่น ห้องสนทนาสดและกระดานสนทนา มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการ
ร่วมกนัระดมสมองแสดงความคดิเห็น ซึง่การวิจยัครัง้นี ้ได้น าความแตกตา่งระหวา่งบคุคล คือ 
บคุลิกภาพแบบแสดงตวัและบคุลิกภาพแบบเก็บตวั มาใช้เป็นตวัแปรหนึง่ ท าให้ผู้ เรียนท่ีมี
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บคุลิกภาพแบบเก็บตวั กล้าท่ีจะแสดงความคิดเห็นมากกวา่เดมิ เน่ืองจากไม่ต้องเผชิญหน้ากบั
ผู้ อ่ืน ดงันัน้ในการเรียนการสอนท่ีต้องมีการให้ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็น อภิปราย หรือสมัมนา 
นัน้ ควรจดัรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเอือ้ตอ่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแตกตา่งกนัด้วย 

3. จากผลการทดลองพบวา่  ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรคน์ัน้สามารถพฒันา
ให้สงูขึน้ได้ ด้วยการน าเทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิไปใช้ในการจดักิจกรรม 
การเรียนการสอน  ดงันัน้ผู้สอนควรน าวิธีการนีไ้ปใช้ในการพฒันาความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์แก่ผู้ เรียน  

4. รูปแบบการเรียนการสอนนีจ้ดัเป็นทางเลือกหนึง่ส าหรับผู้สอนท่ีจะน าไปใช้ในการสอน
เขียน ดงันัน้ ผู้สอนควรศกึษารายละเอียดและท าความเข้าใจในขัน้ตอนการเรียนการสอนก่อน
น าไปใช้ เพ่ือท่ีจะน าไปประยกุต์ใช้ในการจดัท าแผนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและ
เหมาะสมกบัเวลาก่อนท่ีจะน าไปสอนจริง จะช่วยให้ผู้สอนสามารถด าเนินการสอนได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ   
 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครัง้ต่อไป 

1.  ควรท าการศกึษาการจดัการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ นอกเหนือจากการเรียนอีเลิร์นนิ่ง เชน่ การเรียนแบบผสมผสาน การเรียนแบบใช้เว็บชว่ย 
เป็นต้น เพราะจากผลการวิจยัพบวา่ การเรียนอีเลิร์นนิ่ง เอือ้ตอ่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวั
มากกวา่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบแสดงตวั ซึง่หากท าการศกึษาทดลองด้วยการจดัการเรียน 
การสอนด้วยวิธีอ่ืนท่ีเอือ้ตอ่ผู้ เรียนทัง้สองบคุลิกภาพ น่าจะเป็นการยืนยนัความแตกตา่งของ
งานวิจยัได้ดียิ่งขึน้ 

2. จากผลการวิจยัครัง้นี ้เอือ้ตอ่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแบบเก็บตวัมากกว่าผู้ เรียนท่ีมี
บคุลิกภาพแบบแสดงตวั เน่ืองจากได้ใช้เคร่ืองมือบนอีเลิร์นนิ่ง เชน่ กระดานสนทนา ห้องสนทนา
สด ท่ีไมมี่การเผชิญหน้ากบัผู้ เรียนคนอ่ืน จงึเอือ้ตอ่ผู้ เรียนท่ีมีลกัษณะแบบเก็บตวั ดงันัน้ควรศกึษา
การใช้เคร่ืองมือท่ีมีลกัษณะแบบเผชิญหน้า เชน่ การประชมุทางไกลผา่นจอภาพ (Video 
Conference) เพ่ือเอือ้ตอ่ผู้ เรียนท่ีมีบคุลิกภาพแสดงตวัด้วย 

3.  ควรท าการทดลองโดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบอ่ืนๆ นอกจากการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ เพ่ือชว่ยสง่เสริมและพฒันาความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เชน่ การเรียนแบบ
ซินเนตกิส์ การเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา การเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นต้น 

4. ควรมีการศกึษาวิจยัเก่ียวกบัการน าเทคนิคการะดมสมองและแผนผงัความคดิ ไปใช้ใน
การพฒันาทกัษะและความสามารถในลกัษณะอ่ืนๆ เชน่ ความสามารถในการแก้ปัญหา การคิด
อยา่งมีวิจารณญาณ ความคงทนในการเรียนรู้ เป็นต้น 
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5. ควรท าการศกึษาการจดัการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ ไปประยกุต์ใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืนๆ และระดบัชัน้อ่ืนๆ 
ตอ่ไป 
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เทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 

 1.5 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.พรปภสัสร ปริญชาญกล คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 

 
2. ผู้เช่ียวชาญด้านแผนการเรียนรู้ เนือ้หา และแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ รายวิชา การกระจายเสียงเบือ้งต้น หน่วย การเขียนบทวิทยุ 

2.1  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.ปราวีณยา สวุรรณณฐัโชติ คณะครุศาสตร์ 
  จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
2.2  อาจารย์ ดร.สรุพล บญุลือ คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 

2.3  รองศาสตราจารย์ ดร.กลุธิดา ธรรมวิภชัน์ คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 
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3. ผู้เช่ียวชาญด้านแบบวัดคิดสร้างสรรค์  
 3.1 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสงัข์   คณะครุศาสตร์ 

จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
 3.2 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.โสพล มีเจริญ คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 

3.3 อาจารย์ พรรณงาม ใจรักษ์ศกัดิ์ โรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั (ฝ่ายประถม)    

 
4. ผู้เช่ียวชาญด้านแบบสังเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการ
เรียนอีเลิร์นน่ิง 

4.1 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.เนาวนิตย์ สงคราม คณะครุศาสตร์  
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

 4.2 อาจารย์ ดร.อนิรุทธ์ สติมัน่    คณะศกึษาศาสตร์  
มหาวิทยาลยัศลิปากร 

 4.3 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.พรปภสัสร ปริญชาญกล คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 
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ภาคผนวก ข. 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 

 

 แผนการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ หนว่ยการเรียนรู้เร่ือง 
การเขียนบทวิทยกุระจายเสียง 

 แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและ
แผนผงัความคดิ 

 ขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

 แบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ฉบบัก่อนเรียน-หลงัเรียน 
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ตัวอย่าง : แผนการเรียนรู้อีเลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคดิ 
หนว่ยการเรียนรู้เร่ือง การเขียนบทวิทยกุระจายเสยีง 

แผนการเรียนรู้ครัง้ที่ 1 เร่ือง การเขียนสปอตวิทยกุระจายเสยีง 
 

สาระส าคัญ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ / อุปกรณ์ 
การเรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล 

1.ความหมาย
และองค์ประกอบ
ของสปอตวิทย ุ
2. การเขยีน
บทสปอตวิทย ุ
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.อธิบายความหมาย
และองค์ประกอบ
ของสปอตวิทยไุด้ 
2. เขียนบทสปอต
วิทยไุด้อยา่ง
สร้างสรรค์ 

สปอตวิทย ุมาจากค าภาษาองักฤษ
วา่ SPOT หมายถึง จดุ ดวง หยด 
สถานท่ี จ านวนเลก็น้อย เมื่อ
น ามาใช้ในวงการวิทยกุระจายเสยีง
จึงหมายถงึ การประกาศ หรือ
โฆษณาที่ใช้เวลาเพียงเลก็น้อย 
สปอตวิทยจุงึเป็นรูปแบบรายการ
วิทยทุี่สัน้ท่ีสดุ มีความยาวเพยีง
ประมาณ 15-60 วินาที ซึง่
องค์ประกอบของสปอตวิทยไุด้แก่ 
เสยีงที่น ามาประกอบกนัเข้าอยา่ง
พอเหมาะพอดี และสามารถ
ถ่ายทอดแนวคดิเนือ้หาออกมาได้
อยา่งแจ่มชดั องค์ประกอบเหลา่นัน้ 

ขัน้น า  
1.ผู้สอนให้ผู้ เรียน login ด้วย User name และ Password 
เข้าไปในเว็บการเรียนการสอน  
2. ผู้สอนกลา่วน าถงึบทเรียนทีจ่ะเรียนในสปัดาห์นี ้
        “ส าหรับในหนว่ยการเรียนนี ้เป็นเนือ้หาเก่ียวกบัเร่ือง 
การเขยีนบทวิทยใุนรูปแบบรายการตา่งๆ ซึง่รูปแบบ
รายการนัน้มีมากมายหลายรูปแบบด้วยกนั แตเ่นือ้หาที่
เราจะศกึษากนันัน้ ได้แก่ การเขียนบทรายการสารคดี การ
เขียนบทรายการบทความ การเขยีนบทรายการขา่ว และ
การเขยีนบทรายการละครครับ ผู้เรียนทราบกนัไหมครับวา่ 
รายการวิทยทุี่สัน้ท่ีสดุนัน้ เป็นรายการวิทยรูุปแบบใด...     
หลายทา่นคงตอบกนัถกูนะครับ นัน่ก็คือ สปอตวิทย ุ
นัน่เอง ซึง่เป็นรูปแบบรายการวิทยกุระจายเสยีงที่สัน้ท่ีสดุ 
มีเวลาเพียงประมาณ 15-30 วินาทีครับ  สปอตวิทยนุี ้

1. เว็บอีเลร์ินนิง 
1.1 web board 
1.2 chat room 
1.3 e-mail 
1.4 hyper link  
1.5 Search engine 
2. เอกสารการเรียนรู้ 
 

- แบบทดสอบ
ความสามารถใน
การเขยีนเชิง
สร้างสรรค์ และแบบ
สงัเกตพฤติกรรม
การมีสว่นร่วมของ
ผู้ เรียนในการท า
กิจกรรม 
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ได้แก่ เสยีงพดู เสยีงดนตรี และ
เสยีงประกอบ 

โดยมีขัน้ตอนในการเขียนบทสปอต
วิทย ุดงันี ้1. การเตรียมการเขยีน
บทสปอต 2. ก าหนดวธีิการ
น าเสนอ 3. การถ่ายทอดแนวคิดที่
เป็นจดุขายออกมาตามรูปแบบการ
น าเสนอท่ีก าหนดแนวทางไว้ 

ไมใ่ช่รายการหลกัของสถานีวิทยแุตก็่เป็นรายการท่ีส าคญั
ที่ขาดไมไ่ด้ ทัง้ในบทบาทท่ีเป็นการขายเวลาเพื่อหารายได้
ของสถานี ้บทบาทการให้บริการสาธารณะ รวมทัง้ 
การประชาสมัพนัธ์ รณรงค์ในเร่ืองตา่งๆ ครับ อีกทัง้ยงั
ช่วยสร้างสสีนัและดงึดดูความสนใจของผู้ ฟังได้ทีเดียว
ครับ  
        ส าหรับกิจกรรมในสปัดาห์นี ้มีทัง้หมด 2 กิจกรรม
ด้วยกนั คือ กิจกรรมที่ 1.1 และกิจกรรมที่ 1.2 ซึง่เป็นทัง้
งานกลุม่และงานเดี่ยวครับ ส าหรับงานกลุม่ คือ การ
ร่วมกนัระดมสมองและสร้างแผนผงัความคดิ และงาน
เดี่ยว คือการเขียนบทสปอตวิทย ุจากข้อมลูที่ได้จากกา
ระดมสมองและแผนผงัความคดิของกลุม่ ครับ” 
 

ขัน้สอน / ประกอบกิจกรรม 
2. ผู้ เรียนเข้าสูบ่ทเรียนการสอน เร่ือง การเขยีนบทสปอต
วิทยผุา่นบทเรียนบนเว็บ โดยให้ผู้ เรียนศกึษาบทเรียนนี ้
และดาวน์โหลดเอกสารตวัอยา่งงานเขียนสปอตวิทยทุี่
ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้ไปศกึษา 
3. ผู้สอนให้ผู้ เรียนร่วมกนัท ากิจกรรมกลุม่ โดยให้ผู้ เรียน
จบักลุม่ละ 5-7 คน และแบง่หน้าที่กนัภายในกลุม่ผา่นทาง
กระดานสนทนาที่ผู้สอนเตรียมไว้ให้ดงันี ้1. ผู้ด าเนิน
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รายการ | Moderator เป็นประธานกลุม่ อ านวยการและ
ด าเนินการประชมุกลุม่ในห้องสนทนา 2.  ผู้บนัทกึ | Note 
Taker  เป็นแขนขาของกลุม่ เพราะบนัทกึข้อสรุปความคิด
ของกลุม่ 3. ผู้สนบัสนนุ | Supporter เป็นก าลงัส าคญัของ
กลุม่ เพราะเป็นผู้สนบัสนนุสิง่ดีๆ หรือน าข้อมลูใหม่ๆ มา
น าเสนอกลุม่ (สมาชิกทกุคนในกลุม่มีต าแหนง่นี)้ โดย
ผู้ เรียนสามารถศกึษาวิธีการระดมสมองและแผนผงั
ความคิดผา่นเอกสารใบความรู้ที ่1.1 และ 1.2  
4. ผู้สอนให้ผู้ เรียนท ากิจกรรมที่ 1.1 ผู้ เรียนร่วมกนัสรุป
ความหมายและองค์ประกอบของสปอตวิทย ุกิจกรรมที่ 
1.2 บอกเหตผุลวา่ท าไมจึงไมค่วรดื่มสรุา และกิจกรรมที่ 
1.3 เขียนบทบทสปอตวิทย ุ1 เร่ือง วตัถปุระสงค์ คือ เชิญ
ชวนพทุธศาสนิกชนงดเหล้าตลอดฤดกูาลเข้าพรรษา โดย
ผู้ เรียนร่วมกนัระดมสมองและสร้างแผนผงัความคิดผา่น
ทางกระดานสนทนาและห้องสนทนาสด 
5. ผู้ เรียนแยกตามกลุม่ร่วมกนัระดมสมองผา่นห้อง
สนทนาสด โดยให้ผู้ เรียนช่วยกนัคิดหาค าที่เก่ียวข้องและ
สมัพนัธ์กบัการเชิญชวนพทุธศาสนิกชนงดเหล้าตลอด
ฤดกูาลเข้าพรรษา และเช่ือมโยงความรู้ตา่งๆ โดยสบืค้น
จากแหลง่การเรียนรู้ตา่งๆ ด้วย Search engine และจาก
ประสบการณ์เดมิของผู้ เรียน  โดยใช้กระดานสนทนาใน

133 



149 
 

การรวบรวม และสรุปความคดิเหน็ ภายในกลุม่  และน า
ข้อมลูที่ได้มาจดัท าแผนผงัความคิดของแตล่ะกลุม่ด้วย 
6. ผู้ เรียนช่วยกนัด าเนินการจดัท าแผนผงัความคิดด้วย
โปรแกรม สร้างแผนผงัความคิดออนไลน์และน าแผนผงั
ความคิดที่ได้ มาตัง้โพสต์ในกระดานสนทนากลุม่ 
7. ผู้ เรียนแตล่ะคนท าการร่างและลงมือเขยีนงานเขียนของ
ตนจากแผนผงัความคิดของกลุม่ที่ได้ผา่นบลอ็ก (blog ) 
ตามหลกัการเขียนบทสารคด ี
8. ผู้ เรียนแตล่ะคนน าเสนองานเขยีนของตนเองผา่นบลอ็ก 
(blog ) จากนัน้ น า url ของบลอ็ก (blog ) ตนเอง มาตัง้
กระทู้บนกระดานสนทนา ของแตล่ะกลุม่ตามกระดาน
สนทนาที่ผู้สอนเป็นผู้ก าหนดให้ ผู้ เรียนร่วมกนัแลกเปลีย่น
อา่นงานเขียนกนัและให้ข้อเสนอแนะ ผู้สอนให้ค าแนะน า
เพิม่เติม 
9. ผู้ เรียนแตล่ะคนปรับปรุงแก้ไขงานเขียนของตนเองและ
น าเสนอผลงานเขียนของตนบนกระทู้  “สง่งานเขียน” 
ขัน้สรุป 
1. ผู้สอนประเมินผลงานเขียนท่ีท าเป็นกลุม่และให้ผล
ย้อนกลบัผา่นทางกระดานสนทนาและทางจดหมาย
อิเลก็ทรอนิกส์ 
2. ผู้สอนสรุปเนือ้หา สาระความรู้ที่ได้เรียนไป 
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ตารางอธิบายเคร่ืองมือ สื่อที่ใช้ในการทดลอง 
 

ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนที่ใช้ 
เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 

เคร่ืองมือที่ใช้ การประเมินผล 

ขัน้ที่ 1 ขัน้น า 
- ผู้สอนกลา่วน าเพื่อน าเข้าสูบ่ทเรียน  
- ผู้ เรียนลงทะเบียนเรียน เข้าสูบ่ทเรียนการสอน เร่ือง การเขียนบทสปอตวิทย ุ

 
- เว็บอีเลร์ินน่ิงที่ผู้สอนจดัท าขึน้ 

 
- แบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ และแบบสงัเกตพฤตกิรรมการมีสว่นร่วม
ของผู้ เรียนในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลร์ินน่ิง 

ขัน้ที่ 2 ขัน้สอน 
-  ผู้สอนให้ประเด็นในการระดมสมองผา่นเว็บอีเลร์ินน่ิงที่สร้างขึน้ เพื่อให้
ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัระดมสมอง 
- ผู้ เรียนร่วมกนัระดมสมองผา่นห้องสนทนาสด  
- ผู้ เรียนร่วมกนัรวบรวม และสรุปความคิดเห็น ภายในกลุม่  
- ผู้ เรียนที่มีหน้าทีใ่นแตล่ะกลุม่ด าเนินการจดัท าแผนผงัความคิด   
- ผู้ เรียนท าการร่างและลงมือเขียนงานเขียนของตน 

-  ผู้ เรียนแตล่ะคนน าเสนองานเขียนของตนเอง 
- ผู้ เรียนร่วมกนัแลกเปลีย่นอา่นงานเขียนและให้ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ ผู้สอน
ให้ค าแนะน า 

 
- Webboard 
 
- Webboard, Chat Room, Search 
engine 
- Webboard, Chat Room 
- โปรแกรมสร้างแผนผงัความคิดออนไลน์  
- Blog 
- Webboard, Blog 
- Webboard, Blog 

 
 

 ขัน้ที่ 3 ขัน้สรุป  
-  ผู้สอนประเมินผลงานท่ีท าเป็นกลุม่ 
- ผู้สอนสรุปเนือ้หาที่ได้เรียนไป  

 
- Webborad , Email 
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ตัวอย่างเนือ้หาบทเรียน 
ความหมายของสปอตวิทยุกระจายเสียง 
 สปอตวิทยกุระจายเสียง เป็นรูปแบบรายการวิทยกุระจายเสียงท่ีสัน้ท่ีสดุ ใช้เวลาน้อยท่ีสดุ 
เม่ือเปรียบเทียบกบัรายการวิทยกุระจายเสียงรูปแบบอ่ืนๆ เน่ืองจากสปอตวิทยกุระจายเสียงจะมี
ความยาวเพียงประมาณ 15-60 วินาที แตโ่ดยทัว่ไปส่วนใหญ่จะนิยมให้ยาวเพียง 30 วินาทีเทา่นัน้ 
และมกัจะเรียกสัน้ๆ วา่ “สปอตวิทย”ุ ค าว่า สปอตนี ้มาจากค าภาษาองักฤษวา่ SPOT หมายถึง 
จดุ ดวง หยด สถานท่ี จ านวนเล็กน้อย ไมมี่การบญัญตัิศพัท์ภาษาไทยขึน้มา จงึนิยมเรียกกนัทบั
ศพัท์ เม่ือน าค านีม้าใช้วงการวิทยกุระจายเสียง ก็เป็นท่ีเข้าใจกนัโดยทัว่ไปวา่ หมายถึง ประกาศ 
หรือ โฆษณา ท่ีใช้เวลาเพียงเล็กน้อย 
องค์ประกอบของสปอตวิทยุกระจายเสียง 
 1. เสียงพดู (Voice) คือสว่นท่ีจะให้เนือ้หาสาระของสปอตเพ่ือส่ือให้ผู้ ฟังเข้าใจ ดงันัน้
เสียงพดูจงึเป็นสว่นท่ีส าคญัท่ีสดุ และเป็นสว่นท่ีท าให้เกิดความแตกตา่งจากรายการรูปแบบอ่ืน
ด้วย ซึง่มีประเดน็ท่ีผู้ เขียนบท จะต้องค านงึถึงอยู ่3 ประการ ได้แก่  
 1.1) ลกัษณะของเสียง ผู้ ท่ีมีความเหมาะสมในการอา่นสปอต จะต้องมีน า้เสียงท่ีกระจา่ง
ชดัเจน มีความคมชดัทกุถ้อยค าและมีพลงั  
 1.2) ลีลาการอ่าน สปอตวิทยกุระจายเสียงต้องการลีลาการอา่นท่ีเป็นธรรมชาตฟัิง
เหมือนกบัพดู แตเ่ป็นเสียงพดูท่ีมีจงัหวะกระชบั มีน า้หนกัของค า มีการเน้นเสียงในบางชว่ง มีลีลา
ท่ีเร้าความสนใจให้ฟัง ชว่ยสร้างจินตนาการและอารมณ์ให้คล้อยตามได้  
 1.3) จ านวนของเสียง ตามปกต ิสปอตวิทยกุระจายเสียงโดยทัว่ไปมกัใช้เสียงผู้อ่าน 1 คน 
แตก็่อาจท าให้เกิดความหลากของเสียงพดูได้โดยการก าหนดให้มีมากกวา่ 1 อาจเป็น 2 หรือ 3 
เสียงก็ได้ โดยควรเป็นเสียงท่ีมีความแตกตา่งกนัอยา่งชดัเจน เช่น ตา่งเพศหรือตา่งวยั เพ่ือไมใ่ห้
ผู้ ฟังเกิดการสบัสน หรือกาเป็นเสียงเพศเดียวกนัก็ควรมีบคุลิกลกัษณะและน า้เสียงท่ีแตกตา่งกนั 
การมีหลายเสียงชว่ยท าให้เกิดสีสนั แตก็่ไมค่วรมากเกินไปเพราะเวลาอนัจ ากดั 
 2. เสียงดนตรี (Music) คือส่วนท่ีสร้างสีสนั อารมณ์และความมีชีวิตชีวาให้กบัสปอต ช่วย
ไมใ่ห้สปอตนัน้แห้งเกินไป การเลือกดนตรีท่ีมีอารมณ์สอดคล้องกบัเนือ้หาของสปอต จะชว่ยเสริม
ให้สปอตเข้าถึงจิตใจผู้ ฟังได้ง่าย เพราะดนตรีช่วยสร้างจิตนาการได้ดี 
 3. เสียงประกอบ (Sound Effects) การใช้เสียงประกอบในสปอตจะชว่ยให้ผู้ ฟังสร้างภาพ
ขึน้ในใจได้ เสียงประกอบชว่ยให้สปอตมีความสมจริง ท าให้เกิดมิตทิัง้ด้านสถานท่ี เวลา อารมณ์ 
บรรยากาศและสถานการณ์ได้ แตก่ารเลือกใช้เสียงประกอบ ก็ต้องมีความพิถีพิถนัเลือกใช้ให้
เหมาะสม 
 



137 
 

ขัน้ตอนการเขียนบทสปอตวิทยุกระจายเสียง 
1. การเตรียมการเขียนบทสปอต ประกอบด้วย 

1.1 ศกึษาวตัถปุระสงค์ของสปอต 
1.2 ศกึษาข้อมลูเนือ้หาสาระ 
1.3 วิเคราะห์กลุม่ผู้ ฟังเป้าหมาย 

2. ก าหนดวิธีการน าเสนอ 
2.1 การบรรยาย โดยใช้เสียงผู้บรรยายเสียงเดียว 
2.2 สนทนา ด้วยการเขียนบทสปอตท่ีมีคูส่นทนา 
2.3 การถ่ายทอดประสบการณ์ โดยเขียนจากเค้าเร่ืองจริง 
2.4 ละคร เป็นการน าเทคนิคตวัละครมาใช้ 

3.การถ่ายทอดแนวคิดท่ีเป็นจดุขายออกมาตามรูปแบบการน าเสนอท่ีก าหนดแนวทางไว้ ด้วย 
การใช้ถ้อยค าภาษาท่ีสามารถส่ือความหมายได้อยา่งชดัเจน เข้าใจง่าย กระชบัพอดีเวลา โดยใน
การเขียนบท ต้องค านงึถึงการดงึดดูใจผู้ ฟังและการกระตุ้นให้เกิดการกระท า หลงัจากเขียนบท
เสร็จแล้ว ควรท าการทบทวนเพ่ือหาจดุบกพร่องและปรับปรุงแก้ไขให้บทสปอตมีความสมบรูณ์
ท่ีสดุ 
 
 
 
 

 
รายการอ้างอิง 

- สโุขทยัธรรมาธิราช, มหาวิทยาลยั. (2547). เอกสารการสอนชดุวิชา 16343 การเขียน 
บทวิทยกุระจายเสียง นนทบรีุ : ส านกัพิมพ์มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช. 
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แบบประเมินความสอดคล้องของ 
แผนการเรียนรู้อีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนการสอนการเขียนบทวิทยุกระจายเสียง 

 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย)  ผลของอีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนคิการระดมสมองและแผนผงัความคิดทีม่ีตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิต 

ที่มีบคุลกิภาพแตกตา่งกนั 
(ภาษาองักฤษ) EFFECTS OF E-LEARNING USING BRAINSTORMING AND MIND MAPPING ON CREATIVE WRITING ABILITIES OF 

UNDERGRADUATE STUDENTS WITH DIFFERENT PERSONALITIES 
 โดย    นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 
สาขาวชิา   โสตทศันศกึษา 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อศกึษาผลของอเีลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิดที่สง่ผลตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิตที่มีบคุลกิภาพแตกตา่ง
กนั 

 
ค าชีแ้จง  
 แบบสอบถามและแบบประเมินชดุนีเ้ป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้อีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนคิการระดมสมองและแผนผงัความคิด 
 หนว่ยการเรียนรู้เร่ือง การเขียนบทวิทยกุระจายเสยีง 
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สิ่งที่แนบมาด้วย 
แผนการเรียนรู้อเีลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด จ านวน 6 แผน 

- แผนกิจกรรมเตรียมความพร้อมส าหรับกลุม่ทดลอง 
- แผนการเรียนรู้ครัง้ที่ 1 เร่ือง การเขียนบทสปอตวิทยกุระจายเสยีง 
- แผนการเรียนรู้ครัง้ที่ 2 เร่ือง การเขียนบทวิทยกุระจายเสยีงรายการสารคดี 
- แผนการเรียนรู้ครัง้ที่ 3 เร่ือง การเขียนบทวิทยกุระจายเสยีงรายการบทความ 
- แผนการเรียนรู้ครัง้ที่ 4 เร่ือง การเขียนบทวิทยกุระจายเสยีงรายการละคร ครัง้ที่ 1 
- แผนการเรียนรู้ครัง้ที่ 5 เร่ือง การเขียนบทวิทยกุระจายเสยีงรายการละคร ครัง้ที่ 2 
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แบบประเมินความสอดคล้องของ  
แผนการเรียนรู้อีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 

หน่วยการเรียนรู้เร่ือง การเขียนบทวทิยุกระจายเสียง  
 
ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาแผนการเรียนรู้วา่มีความสอดคล้องในด้านตา่งๆตามที่ก าหนดหรือไม ่แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่น โดยท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบั 
ความคิดเห็นของทา่นดงันี ้
 +1  เมื่อแนใ่จวา่แผนการเรียนรู้นีเ้หมาะสม 

0 เมื่อไมแ่นใ่จวา่แผนการเรียนรู้นีม้คีวามเหมาะสม 
-1 เมื่อแนใ่จวา่แผนการเรียนรู้นีไ้มเ่หมาะสม 

รายการประเมิน แผนเตรียม แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 ความคดิเห็น 
เพิ่มเติม +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 

1. ด้านแผนการเรียนรู้                    
1.1 แผนการเรียนรู้สอดคล้องสมัพนัธ์กบั
หนว่ยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

                   

1.2 องค์ประกอบของแผนการเรียนรู้มี
ครบถ้วน และถกูต้อง สมบรูณ์ 

                   

1.3 มีรายละเอียดเพียงพอส าหรับ 
การสอน 

                   

2. ด้านสาระส าคัญ                    
2.1 แสดงความคดิรวบยอดได้ชดัเจน                    
2.2 สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้                    
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รายการประเมิน แผนเตรียม แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 ความคดิเห็น 
เพิ่มเติม +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 

3. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้                    

3.1 มีความสอดคล้องกบัสาระการ
เรียนรู้ 

                   

3.2 มีความสอดคล้องกบักิจกรรมการ
เรียนรู้ 

                   

3.3 มีความชดัเจนครอบคลมุเนือ้หา
สาระ 

                   

4. ด้านเนือ้หาสาระการเรียนรู้                    
4.1 เนือ้หามีความสอดคล้องกบั
จดุประสงค์ 

                   

4.2 ความถกูต้องของเนือ้หาสาระการ
เรียนรู้  

                   

4.3 เนือ้หามีความเหมาะสมในรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการ
ระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

                   

4.4 เนือ้หามีความชดัเจน กระชบั อา่น
แล้วเข้าใจง่าย 

                   

4.5 เหมาะสมกบัเวลาทีใ่ช้สอน                    
4.6 เรียงล าดบัจากเนือ้หาทีง่่ายไปยาก                    
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รายการประเมิน แผนเตรียม แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 ความคดิเห็น 
เพิ่มเติม +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 

5.ด้านกิจกรรมการเรียนรู้                    

   5.1 กิจกรรมการเรียนรู้มคีวาม
สอดคล้องกบัจดุประสงค์ 

                   

   5.2 การจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นไป
ตามขัน้ตอนของการเรียนอีเลร์ินนิงโดย
ใช้เทคนิคการระดมสมองและการใช้
แผนผงัความคิด 

                   

   5.3 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้
ผู้ เรียนเกิดการเขียนเชิงสร้างสรรค์  

                   

   5.4 มีขัน้ตอนถกูต้องตามล าดบั เช่น 
ขัน้น า ขัน้สอน ขัน้สปุ  

                   

   5.5 เรียงล าดบักิจกรรมได้เหมาะสม                    
6. ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้                    
   6.1 สือ่ที่ใช้สอดคล้องกบัการเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ 

                   

   6.2 สอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้                    
   6.3 มีความเหมาะสมกบัวยั ความ
สนใจ ความสามารถของผู้ เรียน  

                   

  6.4 สง่เสริมให้เกิดการเรียนรู้ได้อยา่งมี
ประสทิธิภาพ 
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ความคดิเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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..........................................…...........................................................................................................................................…...................................................
........................................................................................…................................................................................................................................................... 
........................................................................................…................................................................................................................................................... 
........................................................................................…...................................................................................................................................................
. 

รายการประเมิน แผนเตรียม แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 ความคดิเห็น 
เพิ่มเติม +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 +1 0 -1 

7. ด้านการประเมินผล                    

   7.1 มีความสอดคล้องกบัเนือ้หา                    
   7.2 วิธีการวดัและเคร่ืองมอื สอดคล้อง
กบัพฤติกรรมทีก่ าหนดในจดุประสงค์
การเรียนรู้  

                   

   7.3 ความเหมาะสมของเกณฑ์ในการ
ประเมิน 
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 ลงช่ือ ................................................................ ผู้ประเมิน 
 

            (................................................................................) 
 

     ต าแหนง่ ........................................................................... 
 

ขอบพระคณุเป็นอยา่งสงูที่ทา่นกรุณาให้ข้อมลู และความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ตอ่งานวจิยัในครัง้นี ้
 

          ผู้วิจยั นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 
สาขาวชิาโสตทศันศกึษา ภาควิชาหลกัสตูร การสอน และเทคโนโลยีการศกึษา 

คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
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ขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้อีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคระดมสมองและแผนผังความคิด 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปฐมนิเทศ 

ผูส้อนแนะน าการเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีใชเ้ทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด 
พร้อมแจง้วตัถุประสงคข์องบทเรียน และเกณฑก์ารเรียนการสอน 

ผูส้อนทบทวนความรู้เดิมและน าเสนอความรู้ใหม่ผา่นส่ือบนอีเลิร์นน่ิง 
โดยคอยกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดผา่นเน้ือหา 

จดักลุ่มผูเ้รียนและใหผู้เ้รียนแบ่งหนา้ท่ีภายในกลุ่ม 

ผูส้อนใหป้ระเด็นในการระดมสมอง โดยผูส้อนสร้างความเช่ือมโยง
ประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนและใหแ้นวทางการเรียนรู้ผา่นกระดานสนทนา 

ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัระดมสมองโดยใชก้ระดานสนทนา หอ้งสนทนาสด  
โปรแกรมคน้หา และสร้างแผนผงัความคิดของแต่ละกลุ่ม  

ดว้ยโปรแกรมสร้างแผนผงัความคิดออนไลน ์
 

ผูเ้รียนแต่ละคนร่างและลงมือเขียนงานเขียนของตนเองจากแผนผงัความคิดท่ี
ไดจ้ากกลุ่มตนเองในบลอ็กของตนเอง 

 

ผูเ้รียนร่วมกนัเสนอแนะงานเขียนผา่นทางบลอ็กและกระดานสนทนาของกลุ่ม                         
น าไปแกไ้ขปรับปรุงและน าเสนองานเขียนอีกคร้ังผา่นกระดานสนทนาท่ี

ผูส้อนเตรียมไวใ้ห ้
 

ผูส้อนใหผ้ลป้อนกลบัและประเมินผลงานผา่นทาง กระดานสนทนา            
และทางจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ 
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แบบทดสอบ การเขียนบทวิทยุกระจายเสียงเชิงสร้างสรรค์ ฉบับก่อนเรียน 
 

ช่ือ....................................... นามสกลุ.................................... รหสัประจ าตวั........................... 
 
ค าชีแ้จง 
1. นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสียงเชิงสร้างสรรค์ ในรูปแบบรายการวิทยตุา่งๆ โดย
แบบทดสอบฉบบันีมี้ 2 ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี 1 การเขียนบทวิทยกุระจายเสียง โดยเลือกรูปแบบรายการวิทยมุา 1 รูปแบบ จาก
รายการสารคดี รายการบทความ หรือละครวิทย ุคะแนนเตม็ 20 คะแนน 

ตอนท่ี 2 การเขียนบทสปอตวิทยกุระจายเสียง คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
2. นกัศกึษาสามารถน าเสนอความคดิได้อย่างสร้างสรรค์ โดยมุง่เน้นให้นกัศกึษาน าเสนอเนือ้หาท่ี
แปลกใหม ่นา่สนใจและมีคณุคา่ 
3. นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสียงให้ถกูต้องตามหลกัการเขียนบทวิทยุ 
4. นกัศกึษามีเวลาในการเขียนทัง้สิน้ 90 นาที 
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ตอนที่ 1 นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสียง จากหวัข้อเร่ืองท่ีก าหนด ส าหรับออกอากาศ 5-7 
นาที โดยเลือกรูปแบบรายการมา 1 รูปแบบ รายการสารคดี รายการบทความ หรือละครวิทย ุ 

“เม่ือในโลกนีไ้มมี่น า้” 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
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ตอนที่ 2 นกัศกึษาเขียนบทสปอตวิทยกุระจายเสียง 1 สปอต โดยมีวตัถปุระสงค์ เพ่ือปลกูฝังนิสยั
ท่ีดีในการทิง้ขยะให้ถกูท่ีเพ่ือความสะอาดของบ้านเมือง กลุม่ผู้ ฟังเป้าหมาย คือ ประชาชนทัว่ไป 
 
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
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แบบทดสอบการเขียนบทวิทยุกระจายเสียงเชิงสร้างสรรค์ ฉบับหลังเรียน 
 
ช่ือ....................................... นามสกลุ.................................... รหสัประจ าตวั........................... 
 
ค าชีแ้จง 
1. นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสียงเชิงสร้างสรรค์ ในรูปแบบรายการวิทยตุา่งๆ โดย
แบบทดสอบฉบบันีมี้ 2 ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี 1 การเขียนบทวิทยกุระจายเสียง โดยเลือกรูปแบบรายการวิทยมุา 1 รูปแบบ จาก
รายการสารคดี รายการบทความ หรือละครวิทย ุคะแนนเตม็ 20 คะแนน 

ตอนท่ี 2 การเขียนบทสปอตวิทยกุระจายเสียง คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
2. นกัศกึษาสามารถน าเสนอความคดิได้อย่างสร้างสรรค์ โดยมุง่เน้นให้นกัศกึษาน าเสนอเนือ้หาท่ี
แปลกใหม ่นา่สนใจและมีคณุคา่ 
3. นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสียงให้ถกูต้องตามหลกัการเขียนบทวิทยุ 
4. นกัศกึษามีเวลาในการเขียนทัง้สิน้ 90 นาที 
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ตอนที่ 1 นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสียง จากหวัข้อเร่ืองท่ีก าหนด ส าหรับออกอากาศ 5-7 
นาที โดยเลือกรูปแบบรายการมา 1 รูปแบบ จากรายการสารคดี รายการบทความ หรือละครวิทย ุ 

“เม่ือในโลกนีไ้มมี่น า้” 
 

……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
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ตอนที่ 2 นกัศกึษาเขียนบทสปอตวิทยกุระจายเสียง 1 สปอต โดยมีวตัถปุระสงค์ เพ่ือปลกูฝังนิสยั
ท่ีดีในการทิง้ขยะให้ถกูท่ีเพ่ือความสะอาดของบ้านเมือง กลุม่ผู้ ฟังเป้าหมาย คือ ประชาชนทัว่ไป 

 
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...………………………………………………
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
……………………………………………………...……………………………………………… 
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ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

 แบบทดสอบบคุลิกภาพ MPI 

 แบบสงัเกตพฤติกรรมการใช้งานและมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

 แบบสอบถามความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่งของผู้ เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



153 
 

แบบทดสอบบุคลิกภาพ 
The Maudsley Personality Inventory  

 

ช่ือ...........................................................................นามสกลุ...................................................................... 
รหสัประจ าตวั.................................................................ภาควชิา................................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ค ำช้ีแจง 
 

ต่อไปน้ีเป็นค าถามเก่ียวกบัแนวทางท่ีท่านรู้สึกและกระท า ในแต่ละค าถามใหต้อบวา่ “ใช่” 
“ไม่ใช่” หรือ “ไม่แน่ใจ” 

จงพยายามและตดัสินวา่ “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” ส าหรับส่ิงท่ีท่านกระท าหรือรู้สึกตามปกติ แลว้ท า
เคร่ืองหมาย (x) ในกระดาษค าตอบ ในช่องของค าวา่ ใช่” หรือ “ไม่ใช่” ถา้ท่านรู้สึกสุดวจิยัท่ีจะตดัสินใจก็
ขีดในช่อง “ไม่แน่ใจ” แต่พยายามอยา่ใชช่้องน้ีใหม้ากนกั 

ใหท้ าโดยรวดเร็วส าหรับแต่ละค าถาม เราตอ้งการปฏิกิริยาอนัแรกของท่าน ไม่ใช่คิดนานๆ จง
ตรวจดูใหแ้น่ใจวา่ไดต้อบทุกค าถาม ไม่ไดเ้วน้ค าถามใดเลย 

ในการตอบคร้ังน้ีไม่มีค าตอบใดถูกหรือผิดและน่ีไม่ใช่การทดสอบสติปัญญา หรือความสามารถ
อยา่งใด เป็นการวดัเก่ียวกบัวธีิท่ีท่านปฏิบติัและรู้สึกเท่านั้น 

 

 

 

ตวัอยา่งการตอบค าถาม 

 

ขอ้ค าถาม ใช่ ไม่ใช่ ไม่แน่ใจ 
1. ท่านมกัจะลงัเลในการตดัสินใจเร่ืองต่างๆ    

2. ท่านมกัจะต่ืนเตน้เม่ือไดพ้บเจอเพ่ือนใหม่ๆ    
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ข้อค าถาม ใช่ ไม่ใช่ ไม่แน่ใจ 

1. ทา่นมีความสขุที่สดุ เมื่อทา่นมีสว่นร่วมในงานท่ีต้องท าอยา่งรวดเร็ว    

2. โดยปกติทา่นเป็นผู้ที่ริเร่ิมสร้างมติรภาพ    

3. ทา่นมีความโน้มเอียงที่จะท าอะไรอยา่งรวดเร็วและด้วยความมัน่ใจ    

4. ทา่นคิดวา่ทา่นเป็นคนท่ีเต็มไปด้วยชีวิตชีวา    

5. ทา่นจะรู้สกึไมม่คีวามสขุมาก ถ้าทา่นถกูบงัคบัไมใ่ห้ได้มีโอกาสพบปะใคร ๆ    

6. ทา่นเป็นคนชอบลงมือท าอะไรโดยทนัทีมากกวา่จะวางแผนการ    

7. ทา่นเอนเอยีงทีจ่ะอยูเ่บือ้งหลงัในงานสงัคมตา่ง ๆ    

8. เวลาทา่นไปในงาน ทา่นรู้สกึยากที่จะปลอ่ยตวัเองให้สนกุ แม้วา่งานนัน้จะ
สนกุสนานเต็มที ่

   

9. ทา่นมีความโน้มเอียงที่จะเป็นคนซื่อตรงเกินไป    

10. ทา่นชอบท่ีจะมีสว่นร่วมในงานสงัคมบอ่ยๆ    

11. ทา่นเป็นคนท่ีจะให้ความสนบัสนนุกบัคนบางคนเทา่นัน้    

12. ทา่นเคยคิดเก่ียวกบังานของทา่นในแง่ความเป็นความตาย    

13. ทา่นชอบท่ีจะมีการนดัพบปะ (ทางสงัคม) บอ่ย ๆ    

14. โดยทัว่ไปทา่นชอบท่ีจะริเร่ิมหรือน าในกิจกรรมของกลุม่    

15. ทา่นมกัเป็นคนขีอ้ายเมื่ออยุต่อ่เพศตรงข้าม    

16. ทา่นมกัจะมีค าตอบทีเ่ตรียมไว้ส าหรับข้อคิดเห็นที่คนอื่นจะพดูเก่ียวบัทา่น    

17. ทา่นคิดวา่ตวัทา่นเป็นคนท่ีท าอะไรไปตามโชค ไมว่ิตกกงัวล    

18. ทา่นมกัจะเป็นคนเงียบ เมื่ออยูใ่นสงัคม    

19. โดยปกติทา่นสามารถจะปลอ่ยตวัทา่นให้ความสนกุสนานอยา่งเตม็ที่ใน

งานสงัคมร่ืนเริง 
   

20. ทา่นชอบท างานท่ีจะต้องใช้ความสนใจมาก ๆ    

21. ทา่นมกัจะมีความโน้มเอยีงที่จะท างานอยา่งสบายๆ ไมเ่อาจริงเอาจงั โดย

ถือวา่เป็นงานในหน้าที ่
   

22. คนอื่นๆ คิดวา่ทา่นเป็นคนท่ีเต็มไปด้วยชีวิตชีวา    

23. ทา่นคิดวา่ทา่นเป็นคนช่างพดู    

24. ทา่นชอบท่ีจะเลน่ตลกกบัคนอื่น    
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แบบสอบถามชุดนี ้แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ เรียน 
ตอนท่ี 2 แบบสอบถามข้อมลูเก่ียวกบัความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง

และแผนผงัความคดิ 
 

ค าชีแ้จง 
แบบสอบถามชดุนีมี้จดุประสงค์เพ่ือส ารวจความคดิเห็นเก่ียวกบัอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิค 

การระดมสมองและแผนผงัความคิด ค าตอบของนกัศกึษาจะเป็นประโยชน์ และเป็นแนวทางใน
การออกแบบ พฒันาการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิเพ่ือพฒันาความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ตอ่ไป 

 โปรดอ่านข้อความอย่างละเอียด และเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชอ่งท่ีตรงกบัค าตอบของ
นกัศกึษามากท่ีสดุโดยพิจารณาเกณฑ์ของแตล่ะระดบัดงันี ้

5  หมายถึง มีความคิดเห็นระดบัมากท่ีสดุ 
4  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัมาก 
3  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัปานกลาง 
2  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัน้อย 
1  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัน้อยท่ีสดุ 
 
 

*** แบบสอบถามนีไ้ม่มีผลกระทบต่อนักศึกษาแต่อย่างใด *** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่ออีเลิร์นน่ิง 
ที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้เรียน 
 
ค าชีแ้จง โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงใน  และกรอกข้อความลงในช่องวา่งท่ีก าหนดให้ 

 

1.  เพศ     ชาย   หญิง 

2.  ผลการเรียนเฉล่ีย (GPA) ในภาคการศกึษาท่ีผา่นมา 

   ต ่ากวา่ 2.49         2.49-2.99      3.00-3.49   3.50-4.00 

3. นกัศกึษาเคยค้นคว้าหาข้อมลูในการเรียนผา่นทางอินเทอร์เน็ตหรือไม่ 

  1. ไมเ่คย (ไมต้่องตอบข้อ 4) 

  2. เคย 

4.  นกัศกึษาใช้โปรแกรม (Search engines) อะไรในการชว่ยค้นคว้าหาข้อมลู 

  google.com   yahoo.com   sanook.com 

  bing.com   ask.com   อ่ืนๆ....................................... 

 5.  นกัศกึษาเคยเรียนโดยการปรึกษางานกลุม่ผ่านทางอินเทอร์เน็ตหรือไม่ 

  1. ไมเ่คย (ไมต้่องตอบข้อ 6) 

  2. เคย 

6. ชอ่งทางในการติดตอ่ส่ือสารท่ีนกัศกึษาเคยใช้ในการปรึกษางานกลุม่ผา่นทางอินเตอร์เน็ต      

(ตอบได้มากกวา่ 1 ข้อ) 

   1.Msn Messenger   2. Yahoo Messenger    3. Camfrog      4. Skype  

   5. Google Talk        6. Twitter              7. Hi5      8. Facebook 

   9. Web board        10. Wiki                           11. Blogger    12. e-mail 
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ตอนที่ 2 แบบสอบถามข้อมลูเก่ียวกบัความคิดเห็นตอ่อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและ
แผนผงัความคดิ มีลกัษณะเป็นแบบสอบถามปลายปิด ชนิดมาตรประเมินคา่ 5 ระดบั 
 

ค าชีแ้จง โปรดอา่นข้อความอยา่งละเอียดและเขียนเคร่ืองหมาย  ท่ีชอ่งท่ีตรงกบัค าตอบของ
นกัศกึษามากท่ีสดุโดยพิจารณาเกณฑ์ของแตล่ะระดบัดงันี ้

5  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัมากท่ีสดุ 
4  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัมาก 
3  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัปานกลาง 
2  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัน้อย 
1  หมายถึง  มีความคิดเห็นระดบัน้อยท่ีสดุ 
 

ข้อ ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 
1. การระดมสมอง ท าให้ผู้ เรียนสามารถดงึความรู้เดมิและ

ประสบการณ์ของตนเองมาใช้ประกอบการแสดงความ
คดิเห็นเก่ียวกบัประเดน็ท่ีระดมสมองได้อยา่งเตม็ท่ี 

     

2. การจดัท าแผนผงัความคิด ท าให้ผู้ เรียนสามารถจดัระบบ
ความคดิของตนเองก่อนลงมือเขียนได้อย่างเป็นระบบและ
ชดัเจน 

     

3. การระดมสมอง และการจดัท าแผนผงัความคิด ช่วยให้
สามารถวางแผนในการเขียนได้ครอบคลมุและตรง
ประเดน็ 

     

4. การเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความสามารถในการเขียน
เชิงสร้างสรรค์ 

     

5. ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้จากรูปแบบการเรียนการ
สอนโดยใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ ไป
บรูณาการใช้กบัวิชาอ่ืนและในชีวิตประจ าวนั 
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ข้อ ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

6. การเรียนแบบอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เทคนิคการระดมสมองและ
การใช้แผนผงัความคิด ช่วยเพิ่มความสนกุในการเรียน  
ท าให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจ 

     

7. การเรียนแบบอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เทคนิคการระดมสมองและ
การใช้แผนผงัความคิด ท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้อยา่งมีอิสระ      

8. การเรียนแบบอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เทคนิคการระดมสมองและ
แผนผงัความคดิ ท าให้ผู้ เรียนรู้สกึมีสว่นร่วมในการเรียนรู้      

9. การเรียนแบบอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เทคนิคการระดมสมองและ
การใช้แผนผงัความคิด ท าให้ผู้ เรียนกล้าแสดง 
ความคดิเห็นอย่างอิสระ 

     

10. เคร่ืองมือท่ีเลือกใช้ ในการเรียนแบบอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิค
การระดมสมองและแผนผงัความคิด เชน่ ห้องสนทนาสด 
กระดานเสวนา, เว็บไซต์ช่วยค้นหา (Google Search) 
ชว่ยสนบัสนนุการเรียนรู้และ เอือ้ตอ่การท ากิจกรรม 
การเรียนบนอีเลิร์นนิ่งเพ่ือสง่เสริมให้เกิดความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

     

 
 
 

ขอบคุณส าหรับความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามค่ะ 

ข้อมูลและความคิดเหน็จะเป็นประโยชน์ต่อการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนต่อไป 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นน่ิง 
ที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 

 
บคุลิกภาพแบบ....................................................................................................................... 
ช่ือ........................................................ นามสกลุ................................................................... 
รหสั........................................................................................................................................ 
วนัท่ี..........................เดือน..................................................... พ.ศ. ........................................ 
 
ค าอธิบาย 

แบบสงัเกตนีเ้ป็นแบบสงัเกตท่ีเก่ียวกบัพฤติกรรมการใช้งานและมีสว่นร่วมในการท า
กิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ โดยแบบสงัเกต
พฤตกิรรมประกอบไปด้วย 2 ชดุดงันี ้
 ตอนที่ 1 แบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคดิ ประเมินโดยผู้สอน 

ค าชีแ้จง  ให้ผู้สอนสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จากนัน้ให้คะแนน
ความถ่ีในการใช้งานท่ีสงัเกตเห็นลงในชอ่งจ านวนครัง้ของผู้ เรียนแตล่ะคน 
  ตอนที่ 2 แบบสงัเกตพฤตกิรรมการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่งของ
ผู้ เรียน 

ค าชีแ้จง ให้ผู้สอนสงัเกตพฤตกิรรมการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ของผู้ เรียน จากนัน้ให้คะแนนผู้ เรียนแตล่ะบคุคลตามคะแนนท่ีแสดงออกท่ีสงัเกตเห็นลงในชอ่ง
คะแนน ซึง่แบง่คะแนนเป็น 4 ระดบั ดงันี ้
 

ระดบัคะแนน   4                 
ระดบัคะแนน   3               
ระดบัคะแนน   2           พอใช้ 
ระดบัคะแนน   1           ควรปรับปรุง 
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ตอนที่ 1 แบบสังเกตพฤติกรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผังความคิด ประเมินโดยผู้สอน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ด้านพฤตกิรรมการใช้งานบนเรียนอีเลิร์นน่ิง จ านวนครัง้ 

1. จ านวนในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  

2. ความถ่ีในการแสดงความคิดเห็นในการระดมสมอง  
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ตอนที่ 2 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นน่ิง 
 
 

 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) 
ควร

ปรับปรุง (1) 

ด้านการแสดงความคิดเห็น 

1. แสดงความคิดเห็นได้ตรงประเดน็ 
ไมอ่อกนอกหวัข้อ สะท้อนความรู้
ความเข้าใจหรือประสบการณ์เดมิของ
ผู้ เรียน 

    

2. เสนอการอ้างอิงเพื่อสนบัสนนุ
ความคดิเห็น 

    

3. ใช้ภาษาท่ีส่ือความหมายเข้าใจง่าย 
กระชบั เหมาะสม 

    

ด้านกระบวนการท างานกลุ่ม 

4. การมีสว่นร่วมในการท างานกลุม่     

5. การให้ความส าคญักบังานท่ีท า
ร่วมกนักบัสมาชิกภายในกลุ่ม 

    

6. การรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือน
ร่วมงาน 

    

ด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

7. บรรลงุานท่ีได้รับมอบหมาย     

8. การตรงตอ่เวลา     

9. การให้ข้อมลูป้อนกลบัสมาชิก
ภายในกลุม่ 
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เกณฑ์การประเมินแบบสังเกตพฤตกิรรมการมีส่วนร่วมในการเรียนอีเลิร์นน่ิง 
ที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 

 

พฤตกิรรม 
ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ด้านการแสดงความคดิเหน็ 

1. แสดงความ
คิดเห็นได้ตรง
ประเดน็ ไมอ่อก
นอกหวัข้อ สะท้อน
ความรู้ความเข้าใจ
หรือประสบการณ์
เดิมของผู้ เรียน 
 

เสนอความคิดเห็น
ตอ่กลุม่ของในระดบั
มากท่ีสดุ มีการ
แสดงให้เห็นวา่ได้น า
ความรู้ความเข้าใจ
หรือประสบการณ์
เดิม มาใช้ได้อย่าง
ชดัเจน และไมแ่สดง
ความคิดเห็นท่ีออก
นอกประเดน็ 
 (90 – 100%) 

เสนอความ
คิดเห็นตอ่กลุม่
ของตนเอง ใน
ระดบัมาก มี
การบรูณาการ
ความคิด และ
เก่ียวข้องกบั
ประเดน็   
(70 – 89%) 

เสนอความ
คิดเห็นตอ่กลุม่
ของตนเอง ใน
ระดบัน้อย  
บางครัง้มีการ
แสดงความ
คิดเห็นท่ีออก
นอกประเดน็ 
(50  - 69 %) 

เสนอความคิดเห็น
ไมเ่ก่ียวข้องกบั
ประเดน็ ท่ีก าหนด
ไว้ 
( ไมเ่กิน 49 %) 
 

2. เสนอการอ้างอิง
เพ่ือสนบัสนนุความ
คิดเห็น 

สามารถเสนอการ
อ้างอิงของข้อมลูที่
น ามาสนบัสนนุ
ความคิดเห็นได้อย่าง
ชดัเจน และทกุครัง้ท่ี
มีการเสนอความ
คิดเห็น 
(90 – 100%) 

สามารถเสนอ
การอ้างอิงของ
ข้อมลูที่น ามา
สนบัสนนุความ
คิดเห็นได้ดีและ
เป็นบางครัง้ 
(70 – 89%) 
 

สามารถเสนอ
การอ้างอิงของ
ข้อมลูที่น ามา
สนบัสนนุความ
คิดเห็นบ้าง 
 (50  - 69 %) 

ไมส่ามารถเสนอ
การอ้างอิงของ
ข้อมลูที่น ามา
สนบัสนนุความ
คิดเห็น 
 ( ไมเ่กิน 49 %) 

3. ใช้ภาษาท่ีสื่อ
ความหมายเข้าใจ
ง่าย กระชบั 
เหมาะสม 

ใช้ภาษาท่ีสื่อ
ความหมายเข้าใจ
ง่าย กระชบั 
เหมาะสม 
(90 – 100%) 
 
 

ภาษาท่ีใช้แสดง
ความคิดเห็น
บางครัง้มีความ
สบัสนแตย่งั
สามารถเข้าใจได้ 
(70 – 89%) 

ภาษาท่ีใช้แสดง
ความคิดเห็นมี
ความสบัสน ไม่
ชดัเจน มีใช้
ประโยคและค า
ท่ีฟุ่ มเฟือยมาก 
(50 - 69 %) 
 

ภาษาท่ีใช้แสดง
ความคิดเห็นเข้าใจ
ยาก สบัสน ไมไ่ด้
ใจความ 
( ไมเ่กิน 49 %) 
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พฤตกิรรม 
ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ด้านกระบวนการท างานกลุ่ม 
4. การมีสว่นร่วมใน
การท างานกลุม่ 

มีสว่นร่วมในการท า
กิจกรรมกลุม่มาก
ที่สดุ 
(90 – 100%) 

มีสว่นร่วมในการ
ท ากิจกรรมกลุม่
คอ่นข้างมาก 
 (70 – 89%) 

มีสว่นร่วมในการ
ท ากิจกรรมกลุม่
เป็นบางครัง้  
(50 - 69 %) 

มีสว่นร่วมในการท า
กิจกรรมกลุม่น้อย
มาก 
( ไมเ่กิน 49 %) 

5. การให้ความส าคญั
กบังานท่ีท าร่วมกนั
กบัสมาชิกภายใน
กลุม่ 

ตัง้ใจท างานกบั
สมาชิกในกลุม่มาก
ที่สดุ 
(90 – 100%) 

ตัง้ใจท างานกบั
สมาชิกในกลุม่
มาก  
(70 – 89%) 

ตัง้ใจท างานกบั
สมาชิกในกลุม่
เลก็น้อย  
(50  - 69 %) 

ไมต่ัง้ใจท างานกบั
สมาชิกในกลุม่ 
( ไมเ่กิน 49 %) 

6. การรับฟังความ
คิดเห็นของเพื่อน
ร่วมงาน 

รับฟังความคดิเห็น
ของเพื่อนร่วมงาน 
ทกุครัง้ที่มกีารแสดง
ความเห็น 
(90 – 100%) 
 

รับฟังความคดิเห็น
ของเพื่อนร่วมงาน 
เกือบทกุครัง้ที่มี
การแสดง
ความเห็น  
(70 – 89%) 

รับฟังความคดิเห็น
ของเพื่อนร่วมงาน 
เป็นบางครัง้ที่มกีาร
แสดงความเห็น 
(50 - 69 %) 

ไมรั่บฟังความ
คิดเห็นของเพื่อน
ร่วมงาน  
( ไมเ่กิน 49 %) 
 

ด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

7. บรรลงุานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

ปฏิบตัิงานตามหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
เสร็จทัง้หมด  
(90 – 100%) 

ปฏิบตัิงานตาม
หน้าที่ท่ีได้รับ
มอบหมายเสร็จ
เกือบทัง้หมด 
(70 – 89%) 

ปฏิบตัิงานตาม
หน้าที่ท่ีได้รับ
มอบหมายเสร็จ
บางสว่น  
(50 - 69 %) 

ไมป่ฏิบตัิงานตาม
หน้าที่ท่ีได้รับ
มอบหมาย 
( ไมเ่กิน 49 %) 

8. การตรงตอ่เวลา ท างานทัง้หมดเสร็จ
ตามเวลาที่ได้รับ
มอบหมาย 
(90 – 100%) 

ท างานสว่นใหญ่
เสร็จตามเวลาที่
ได้รับมอบหมาย  
(70 – 89%) 

ท างานบางสว่น
เสร็จตามเวลาที่
ได้รับมอบหมาย  
 (50 - 69 %) 

ท างานไมเ่สร็จตาม
เวลาที่ได้รับ
มอบหมาย 
( ไมเ่กิน 49 %) 

9. การให้ข้อมลู
ป้อนกลบัสมาชิก
ภายในกลุม่ 

ให้ข้อเสนอแนะและ
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นในการตรวจ
งานรายบคุคลทกุครัง้ 
 (90 – 100%) 

ให้ข้อเสนอแนะและ
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นในการตรวจ
งานรายบคุคล 
เกือบทกุครัง้ 
(70 – 89%) 

ให้ข้อเสนอแนะ
และแลกเปลีย่น
ความคิดเห็นใน
การตรวจงาน
รายบคุคล 
เป็นบางครัง้ 
(50 - 69 %) 

ไมม่ีการให้
ข้อเสนอแนะและ
แลกเปลีย่นความ
คิดเห็นในการตรวจ
งานรายบคุคลเลย 
( ไมเ่กิน 49 %) 
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ภาคผนวก ง. 

แบบประเมินท่ีใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย 
 

 แบบประเมินเว็บอีเลิร์นนิ่ง 

 แบบประเมินความเหมาะสมด้านเนือ้หาของแบบประเมินความเหมาะสมด้านเนือ้หาของ
การเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

 แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

 แบบประเมินแบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม 
การเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

 แบบประเมินความสามารถในการใช้งานเว็บอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและ
แผนผงัความคดิ 
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แบบประเมินเว็บอีเลิร์นน่ิง 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นน่ิง 

 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย)  ผลของอีเลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนคิการระดมสมองและแผนผงัที่มีตอ่

ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิตที่มี
บคุลกิภาพแตกตา่งกนั 
 

(ภาษาองักฤษ) EFFECTS OF E-LEARNING USING BRAINSTORMING AND MIND 
MAPPING ON CREATIVE WRITING ABILITIES OF 
UNDERGRADUATE STUDENTS WITH DIFFERENT 
PERSONALITIES 

 
 โดย    นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 
สาขาวชิา   โสตทศันศกึษา 
ภาควิชา    หลกัสตูร การสอนและเทคโนโลยีการศกึษา 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อศกึษาผลของอเีลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิดที่สง่ผลตอ่ความสามารถใน
การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑติที่มีบคุลกิภาพแตกตา่งกนั 

 
 
 
 
ขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่ท่านกรุณาให้ข้อมูล และความคดิเหน็อนัเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครัง้นี ้

 
          ผู้วิจยั นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 

สาขาวชิาโสตทศันศกึษา ภาควิชาหลกัสตูร การสอน และเทคโนโลยีการศกึษา 
คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
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ค าชีแ้จง 
1. แบบประเมินส าหรับผู้ เช่ียวชาญชดุนีเ้ป็นแบบประเมินเว็บอีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิคการระดมสมองและ

แผนผงัความคิดทีม่ีตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑติที่มีบคุลกิภาพ
แตกตา่งกนั ซึง่แบบประเมินเว็บที่มีเกณฑ์ในการประเมินด้านตา่งๆ 5 ด้าน ดงันี ้

1.1 วตัถปุระสงค์   
1.2 เนือ้หา 
1.3 การโต้ตอบบทเรียน    
1.4 การออกแบบหน้าจอ 
1.5 การออกแบบการเรียนการสอน 

โดยมีเกณฑ์ในการประเมินดงันี ้
5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สดุ 

   4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
   3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
   2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
   1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สดุ 
 
 2. กรุณาใช้เว็บไซต์ ช่ือ http://202.44.14.13/elearning/course/view.php?id=60 ในการพิจารณา
แบบประเมินโดยใช้ช่ือผู้ใช้และรหสัผา่นท่ีก าหนดให้ ดงันี ้

Username : Teacher09  Password : 1234 
 

3. เนือ้หาในการวิจยัครัง้นี ้คือ การเขียนบทวิทยกุระจายเสยีง เป็นหนว่ยหนึง่ของการเรียนรายวชิา 
ETM 104 การกระจายเสยีงเบือ้งต้น ซึง่เว็บการเรียนการสอนนี ้ทางผู้วิจยัได้จดัท าเฉพาะการเรียนการสอนครัง้ที่ 
11-16 เทา่นัน้ โปรดพิจารณาเฉพาะการเรียนการสอนครัง้ที่ 11-16 เทา่นัน้ 
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ค าชีแ้จง    ขอให้ทา่นพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของเว็บอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดม
สมองและแผนผงัความคดิ โดยท าเคร่ืองหมาย ลงในชอ่งตามความคดิเห็นของทา่น 
 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านวัตถุประสงค์ 
      

1.1 มีการแจ้งสาระส าคญั 
1.2 มีการแจ้งวตัถปุระสงค์การเรียนรู้       
1.3 มีความสอดคล้องของวตัถุประสงค์กบัรายวิชา       
2. เนือ้หา 

      
2.1 เนือ้หาท่ีน าเสนอตรงตามวตัถปุระสงค์ 
2.2 เนือ้หาท่ีน าเสนอครอบคลมุวตัถปุระสงค์       
2.3 ความถกูต้องของเนือ้หา       
2.4 ปริมาณเนือ้หาในแตล่ะบทเรียนมีความเหมาะสม       
2.5 การใช้ภาษา การน าเสนอ ศกึษาแล้วเข้าใจง่าย       
2.6 เรียงล าดบัจากเนือ้หาท่ีง่ายไปยาก       
2.7 ความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หาของบทเรียน       
3. การโต้ตอบของบทเรียน 

      3.1 มีการใช้ทรัพยากรบนเวบ็อย่างเหมาะสมกบัรูปแบบ   
การเรียนรู้ 
3.2 ผู้ เรียนมีอิสระท่ีจะเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ลิงค์ตา่งๆ ท่ี
เก่ียวข้องกบับทเรียน 

      

3.3 การเช่ือมโยงมีความถกูต้อง       
3.4 มีการแสดงผลที่รวดเร็ว เหมาะสม       
3.5 การเข้าถงึเคร่ืองมือเป็นไปได้ง่าย รวดเร็ว        
4. การออกแบบหน้าจอ 

      
4.1 การจดัวางองค์ประกอบได้สดัสว่น ง่ายตอ่การใช้งาน 
4.2 ตวัอกัษรมีขนาด รูปแบบ สี การเน้นข้อความมีความ
เหมาะสม 

      

4.3 ปุ่ ม สญัรูป ข้อความ รูปภาพเห็นได้ชดัเจน และ
สื่อสารกบัผู้ ใช้ได้อย่างเหมาะสม 

      

4.4 เสียงท่ีใช้ในบทเรียนมีความเหมาะสม       
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หวัข้อการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

4.5 มีการวางรูปแบบแตล่ะบทเรียนเป็นแนวทางเดียวกนั       
5. การออกแบบการเรียนการสอน 

      
5.1 การออกแบบเป็นระบบ สามารถน าเสนอได้ถกูต้อง 
5.2 กลยทุธ์การน าเสนอดงึดดูความสนใจ       
5.3 การออกแบบเอือ้ตอ่การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่ง 
ผู้ เรียนกบับทเรียน, ผู้ เรียนกบัผู้สอน และผู้ เรียนกบัผู้ เรียน 

      

5.4 การจดัวางเคร่ืองมือสามารถใช้งานได้อย่างสะดวก       

5.5 เคร่ืองมือมีความสอดคล้องกบัขัน้ตอนการเรียน       
5.6 กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์       
5.7 มีแบบฝึกหดั หรือแบบฝึกปฏิบตัิท่ีครอบคลมุ
จดุประสงค์การเรียนรู้ 

      

5.8 กิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็แตล่ะขัน้สอดคล้อง
กบัเทคนิคการะดมสมองและแผนผงัความคิด 

      

5.9 เคร่ืองมือท่ีเลือกใช้เอือ้ตอ่กิจกรรมการเรียนรู้บนเวบ็
เพ่ือสง่เสริมให้เกิดความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ 

      

5.10 มีการเลือกใช้เคร่ืองมือสื่อสารท่ีเหมาะสมและเอือ้
ตอ่การให้ผลป้อนกลบั 

      

 
ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

   ลงช่ือ ................................................................ผู้ประเมิน 
 

            (..................................................................................) 
 

     ต าแหนง่ ........................................................................... 
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แบบประเมินความเหมาะสมด้านเนือ้หาโดยรวม 
ของอเีลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 

หน่วยการเรียนรู้เร่ือง การเขียนบทวทิยุกระจายเสียง  
 
ค าชีแ้จง 

 โปรดประเมินความเหมาะสมด้านเนือ้หา ตามความคิดเห็นของทา่น โดยท าเคร่ืองหมาย 
ลงในชอ่ง  ท่ีตรงกบัระดบัความคดิเห็นของทา่น โดยมเีกณฑ์การประเมินดงันี ้

5 หมายถึง   มากที่สดุ 
4 หมายถึง   มาก 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  น้อย 
1 หมายถึง  น้อยที่สดุ 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

ความคดิเห็นเพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

1. ด้านเนือ้หา       
  1.1 เนือ้หาที่น าเสนอตรงตามวตัถปุระสงค์       
  1.2 เนือ้หาที่น าเสนอครอบคลมุวตัถปุระสงค์       
  1.3 ความถกูต้องของเนือ้หา       
  1.4 เรียงล าดบัจากเนือ้หาที่งา่ยไปยาก       
  1.5 มีความเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน       
  1.6 การใช้ภาษา การน าเสนอ ศกึษาแล้วเข้าใจ
ง่าย  

      

  1.7 ใช้ภาษาถกูต้องเหมาะสม       
  1.8 ปริมาณเนือ้หาในแตล่ะบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

      

   1.9  ความสอดคล้องของเนือ้หากบักิจกรรมการ
เรียนรู้ 

      

   1.10 ความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หาของ
บทเรียน 

      

2. ด้านแบบทดสอบ และการประเมินผล       
   2.1 แบบทดสอบประกอบด้วยข้อสอบท่ีตรงกบั
เนือ้หาในบทเรียน 

      

   2.2 ความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบกบั
เนือ้หา 
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

ความคดิเห็นเพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

   2.3 ความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบกบั
วตัถปุระสงค์ 

      

   2.4 ชนิดของแบบทดสอบท่ีเลอืกใช้มีความ
เหมาะสม 

      

   2.5 ปริมาณข้อค าถามมีความเหมาะสม       
  2.6  ข้อค าถามมคีวามชดัเจน อา่นแล้วเข้าใจงา่ย         
  2.7  ข้อค าถามกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้ เรียน 

      

   2.8 ความเหมาะสมของเวลาในการท า
แบบทดสอบ 

      

  2.9 แบบทดสอบมีการใช้ค าสัง่ที่ชดัเจน เหมาะสม       
  2.10 ความเหมาะสมของเกณฑ์ในการประเมิน       
 
ความคดิเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
 
 
     ลงช่ือ ................................................................ ผู้ประเมิน 
             (.........................................................................) 
     ต าแหนง่ ........................................................................... 
 

ขอบพระคณุเป็นอยา่งสงูที่ทา่นกรุณาให้ข้อมลู และความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ตอ่งานวจิยัในครัง้นี  ้
 

          ผู้วิจยั นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 
สาขาวชิาโสตทศันศกึษา ภาควิชาหลกัสตูร การสอน และเทคโนโลยีการศกึษา 

คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ของการเรียนอีเลิร์นน่ืงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคดิ 

หน่วยการเรียนรู้เร่ือง การเขียนบทวทิยุกระจายเสียง  
 

ค าชีแ้จง 
 โปรดพิจารณาแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่น โดยการท า
เคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคิดเห็นของทา่นดงันี ้
 +1  เมื่อแนใ่จวา่ข้อค าถามมีความสอดคล้องกบัเนือ้หาและระดบัพฤตกิรรม 

0 เมื่อไมแ่นใ่จวา่ข้อค าถามมีความสอดคล้องกบัเนือ้หาและระดบัพฤติกรรม 
-1 เมื่อแนใ่จวา่ข้อค าถามไมม่ีความสอดคล้องกบัเนือ้หาและระดบัพฤติกรรม 
 

รายการประเมินแบบทดสอบการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ระดับความคดิเห็น ความคดิเห็น

เพิ่มเติม +1 0 -1 

ตอนที่ 1 นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสยีง จากหวัข้อเร่ืองที่
ก าหนด ส าหรับออกอากาศ 5-7 นาที โดยเลอืกรูปแบบรายการ 
มา 1 รูปแบบ รายการสารคดี รายการบทความ หรือละครวิทย ุ 
หวัข้อเร่ือง“เมื่อในโลกนีไ้มม่ีน า้” 

    

ตอนที่ 2 นกัศกึษาเขียนบทสปอตวิทยกุระจายเสยีง 1 สปอต โดย
มีวตัถปุระสงค์ เพื่อปลกูฝังนิสยัทีด่ีในการทิง้ขยะให้ถกูที่เพื่อความ
สะอาดของบ้านเมือง กลุม่ผู้ ฟังเป้าหมาย คือ ประชาชนทัว่ไป 

    

เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ตอนที่ 1 
1. เนือ้เร่ือง   4        คะแนน 
2. การใช้ภาษา   4        คะแนน 
3. กลวิธีการน าเสนอ  4        คะแนน 
4. กลไกประกอบการเขียน  4        คะแนน 
5. รูปแบบ                4        คะแนน  
รวม    20     คะแนน 

    

เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ตอนที่ 2 
1. เนือ้เร่ือง   4        คะแนน 
2. การใช้ภาษา   5        คะแนน 
3. กลวิธีการน าเสนอ  3        คะแนน 
4. กลไกประกอบการเขียน  4        คะแนน 
5. รูปแบบ                                         4        คะแนน 
รวม              20         คะแนน 
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ความคดิเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 

………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
 
 
     ลงช่ือ ................................................................ ผู้ประเมิน 
             (.........................................................................) 
     ต าแหนง่ ........................................................................... 
 

ขอบพระคณุเป็นอยา่งสงูที่ทา่นกรุณาให้ข้อมลู และความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ตอ่งานวจิยัในครัง้นี  ้
          ผู้วิจยั นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 

สาขาวชิาโสตทศันศกึษา ภาควิชาหลกัสตูร การสอน และเทคโนโลยีการศกึษา 
คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
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แบบประเมินแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ของ 
อีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคดิ 

ส าหรับผู้เชียวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ 
 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย)   ผลของอีเลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนคิการระดมสมองและแผนผงั 

ที่มีตอ่ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญา
บณัฑิตที่มีบคุลกิภาพแตกตา่งกนั 

(ภาษาองักฤษ) EFFECTS OF E-LEARNING USING BRAINSTORMING AND MIND 
MAPPING ON CREATIVE WRITING ABILITIES OF 
UNDERGRADUATE STUDENTS WITH DIFFERENT 
PERSONALITIES 

 โดย    นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 
สาขาวชิา   โสตทศันศกึษา 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อศกึษาผลของอเีลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิดที่สง่ผลตอ่ความสามารถใน
การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑติที่มีบคุลกิภาพแตกตา่งกนั 

 
ค าชีแ้จง  
 แบบสอบถามและแบบประเมินชดุนีเ้ป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมอของ 
แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ของอเีลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด หนว่ยการเรียนรู้เร่ือง 
การเขยีนบทวิทยกุระจายเสยีง 

 
สิ่งที่แนบมาด้วย 

แบบวดัความความคิดสร้างรรค์ชนิดการใช้ภาษาเป็นสือ่แบบ ข  พฒันามาจาก อารี  พนัธ์มณี (2543) 
ซึง่พฒันาจากแบบวดัของทอแรนซ์ 
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แบบประเมินแบบสังเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
การเรียนอีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคดิ 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านแบบสงัเกตพฤตกิรรม 
 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย)  ผลของอีเลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนคิการระดมสมองและแผนผงัความคิดทีม่ีตอ่

ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิตที่มี
บคุลกิภาพแตกตา่งกนั 

(ภาษาองักฤษ) EFFECTS OF E-LEARNING USING BRAINSTORMING AND MIND 
MAPPING ON CREATIVE WRITING ABILITIES OF 
UNDERGRADUATE STUDENTS WITH DIFFERENT 
PERSONALITIES 

 โดย    นางสาวนิพาดา ไตรรัตน์ 
สาขาวชิา   โสตทศันศกึษา 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา  ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อศกึษาผลของอีเลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิดที่สง่ผลตอ่ความสามารถใน
การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาปริญญาบณัฑติที่มีบคุลกิภาพแตกตา่งกนั 

 
ค าชีแ้จง  
 แบบประเมินชดุนีเ้ป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมของแบบสงัเกตพฤติกรรม 
การใช้งานและมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอเีลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ
ของผู้ เรียนที่มีบคุลกิภาพแตกตา่งกนั  

 
สิ่งที่แนบมาด้วย 

แบบสงัเกตทีเ่ก่ียวกบัพฤติกรรมการใช้งานและมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้
เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด 

 
 

ขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่ท่านกรุณาให้ข้อมูล และความคดิเหน็อนัเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครัง้นี ้
 

          ผู้วิจยั นางสาว นิพาดา ไตรรัตน์ 
สาขาวชิาโสตทศันศกึษา ภาควิชาหลกัสตูร การสอน และเทคโนโลยีการศกึษา 

คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
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ค าอธิบาย 
แบบสงัเกตนีเ้ป็นแบบสงัเกตทีเ่ก่ียวกบัพฤติกรรมการใช้งานและมสีว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียน 

อีเลร์ินน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด โดยแบบสงัเกตพฤติกรรมประกอบไปด้วย 2 ชดุดงันี ้
 ตอนที่ 1 แบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียนอีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคิด ประเมินโดยผู้สอน 

ค าชีแ้จง  ให้ผู้สอนสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียนอเีลร์ินน่ิง จากนัน้ให้คะแนนความถ่ีในการใช้
งานท่ีสงัเกตเห็นลงในช่องจ านวนครัง้ของผู้เรียนแตล่ะคน 
  ตอนที่ 2  แบบสงัเกตพฤตกิรรมการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอเีลร์ินน่ิงของผู้เรียน 

ค าชีแ้จง ให้ผู้สอนสงัเกตพฤติกรรมการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลร์ินน่ิงของผู้ เรียน 
จากนัน้ให้คะแนนผู้ เรียนแตล่ะบคุคลตามคะแนนที่แสดงออกที่สงัเกตเห็นลงในช่องคะแนน ซึง่แบง่คะแนนเป็น  
 4 ระดบั ดงันี ้
 

ระดบัคะแนน   4                  
ระดบัคะแนน   3               
ระดบัคะแนน   2           พอใช้ 
ระดบัคะแนน   1           ควรปรับปรุง 

 
 
  โปรดพิจารณาแบบสงัเกตพฤตกิรรมการมีสว่นร่วมบนเว็บ แล้วเขยีนผลการพิจารณาของทา่น โดยการ
ท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคดิเห็นของทา่นดงันี ้
 +1  เมื่อแนใ่จวา่ข้อค าถามและตวัเลอืกนีเ้หมาะสม 

1 เมื่อไมแ่นใ่จวา่ข้อค าถามและตวัเลอืกนีม้ีความเหมาะสม 
-1 เมื่อแนใ่จวา่ข้อค าถามและตวัเลอืกนีไ้มเ่หมาะสม 
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ตอนที่ 1 แบบสังเกตพฤติกรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผังความคิด ประเมินโดยผู้สอน 
 

 
 

ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนนความคิดเหน็ ความคดิเห็น

เพิ่มเติม +1 0 -1 

ด้านพฤตกิรรมการใช้งานบนเรียน 
อีเลิร์นน่ิง 

   
 

1. ความถ่ีในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง     

2. จ านวนในการแสดงความคิดเห็นในการ
ระดมสมอง 
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ตอนที่ 2 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นน่ิงของ
ผู้เรียน 
 

 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนนความคิดเหน็ ความคดิเห็น

เพิ่มเติม +1 0 -1 

ด้านการแสดงความคิดเห็น 

1. แสดงความคิดเห็นได้ตรงประเดน็ 
ไมอ่อกนอกหวัข้อ สะท้อนความรู้ความ
เข้าใจหรือประสบการณ์เดมิของผู้ เรียน 

    

2. เสนอการอ้างอิงเพื่อสนบัสนนุความ
คดิเห็น 

    

3. ใช้ภาษาท่ีส่ือความหมายเข้าใจง่าย 
กระชบั เหมาะสม 

    

ด้านกระบวนการท างานกลุ่ม 

4. การมีสว่นร่วมในการท างานกลุม่     

5. การให้ความส าคญักบังานท่ีท า
ร่วมกนักบัสมาชิกภายในกลุ่ม 

    

6. การรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือน
ร่วมงาน 

    

ด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

7. บรรลงุานท่ีได้รับมอบหมาย     

8. การตรงตอ่เวลา     

9. การให้ข้อมลูป้อนกลบัสมาชิก
ภายในกลุม่ 
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ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
                                                                                           ลงช่ือ ............................................... ผู้ประเมิน 
 

                              (................................................................) 
 

           ต าแหนง่ ............................................................. 
 
 

ขอบพระคณุเป็นอย่างสูงทีท่่านกรุณาใหข้้อมูล และความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ต่องานวิจยัในครัง้นี ้
 

      นางสาว นิพาดา ไตรรัตน์ 
                                                                                             ผู้วิจยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



179 
 

 
 
 
 
 
 
ค าชีแ้จง 

แบบประเมินนี ้มีจดุประสงค์เพ่ือประเมินความสามารถในการเข้าถึงหน้าบทเรียน 
ความสามารถในการเข้าใจเก่ียวกบัค าสัง่ในกิจกรรมการเรียน การใช้ระยะเวลาในการเข้าถึง และ
ความผิดพลาดของจดุเช่ืองโยงตา่งๆ โดยนกัศกึษาจะต้องท าตามขัน้ตอนดงันี  ้

1. ให้นกัศกึษาเข้าสูเ่ว็บอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 
2. ให้นกัศกึษาทดลองเข้าสูเ่คร่ืองมือตา่งๆท่ีจดัไว้ให้บนเว็บตามหวัข้อการประเมินแล้ว

ท าการพิจารณาถึงเข้าถึงเคร่ืองมือในการใช้งาน 
3. ให้นกัศกึษาท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่งตามเกณฑ์ดงันี ้

ท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่งสามารถเข้าถึงได้ง่าย หากสามารถเข้าถึงเว็บได้อยา่ง
ง่ายไมข่ดัข้อง 
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่งไมส่ามารถเข้าถึงได้ง่าย หากไมส่ามารถเข้าถึงได้และมี
เหตขุดัข้อง 

4. ให้นกัศกึษาระบเุวลาโดยประมาณในการเข้าถึงเว็บไซต์โดยให้ระบตุามเกณฑ์ดงันี ้
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่ง เร็ว หากใช้เวลาในการเข้าถึงน้อยกวา่ 2 นาที 
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่ง ปานกลาง หากใช้เวลาในการเข้าถึงประมาณ 3-4 นาที 
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่ง ช้า หากใช้เวลาในการเข้าถึงมากกวา่ 5 นาที 

5. ในการประเมินค าสัง่การเรียนในแตล่ะสปัดาห์การเรียนนัน้ ให้นกัศกึษาท า
เคร่ืองหมาย   ลงในชอ่งตามเกณฑ์ดงันี ้
ท าเคร่ืองหมาย   ลงในชอ่งเข้าใจ หากนกัศกึษาอา่นค าสัง่ในขัน้ตอนการเรียนแล้ว
เข้าใจในค าสัง่นัน้ๆ 
ท าเคร่ืองหมาย   ลงในชอ่งไมเ่ข้าใจ หากนกัศกึษาอ่านค าสัง่ในขัน้ตอนการเรียน
แล้วไมเ่ข้าใจในค าสัง่นัน้ๆ 

 
 
 

 

แบบประเมินความสามารถในการใช้งานเว็บอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้ 

เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 
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ค าชีแ้จง ให้นกัศกึษาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องที่ตรงกบัค าตอบของนกัศกึษาตามเกณฑ์ที่ได้ระบไุว้  
 

หัวข้อการประเมิน 

ความสามารถในการเข้าถงึ ระยะเวลาในการเข้าถงึ 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
เข้าถงึได้งา่ย 

ไมส่ามารถเข้าถึง 
ได้ง่าย 

เร็ว 
(น้อยกวา่ 2 นาที) 

ปานกลาง  
(3-4 นาที) 

ช้า  
(มากกวา่ 5 นาที) 

การเข้าสูร่ะบบ       
การเข้าสูห่น้าสาระส าคญั       
การเข้าสูบ่ทเรียนอเีลร์ินน่ิง       
การเข้าสูห่น้าเอกสารการระดมสมองและ
แผนผงัความคิด 

      

การเข้าสูห่น้ากิจกรรมประจ าสปัดาห์ 

กิจกรรมที่ 1 ทบทวนความรู้ 
- กระดานอภิปราย (web board) 

      

กิจกรรมที่ 2 เช่ือมโยงประสบการณ์เดิม 
- กระดานอภิปราย (web board) 

      

กิจกรรมที่ 3 ระดมสมอง 
- กระดานอภิปราย (web board) แลกเปลีย่น
ข้อมลูของกลุม่ 

      

- ห้องสนทนาสด       

- ตวัชว่ยค้น Google Search       
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หัวข้อการประเมิน 

ความสามารถในการเข้าถงึ ระยะเวลาในการเข้าถงึ 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
เข้าถงึได้งา่ย 

ไมส่ามารถ 
เข้าถงึได้งา่ย 

เร็ว 
(น้อยกวา่ 2 นาที) 

ปานกลาง  
(3-4 นาที) 

ช้า  
(มากกวา่ 5 นาที) 

- การเข้าสูห่น้าโปรแกรมสร้างแผนผงั
ความคิดออนไลน์  

      

- กระดานอภิปราย (web board)  
     ส าหรับสง่งานกลุม่ 

      

- กระดานสนทนา พดูคยุกบัอาจารย์       
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รายการ 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ  

ค าสั่งการเรียนสปัดาห์เตรียมความพร้อม 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

ค าสั่งการเรียนในสัปดาห์ที่ 1 

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

ค าสั่งการเรียนในสัปดาห์ที่ 2 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    
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รายการ 
 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ 

ค าสั่งการเรียนในสัปดาห์ที่ 3 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

ค าสั่งการเรียนในสัปดาห์ที่ 4 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

ค าสั่งการเรียนในสัปดาห์ที่ 5 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    
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ภาคผนวก จ. 
ผลการวิเคราะห์ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย 

 

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของความเหมาะสมของของแแผนการเรียนรู้อีเลิร์นนิ่งท่ีใช้
เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของความเหมาะสมด้านเนือ้หาโดยรวมของอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้
เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

 ตารางวิเคราะห์ความเหมาะสมของเว็บอีเลิร์นนิ่งท่ีเทคนิการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิ 

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของความเหมาะสมของค าถามแบบวดัความคดิ
สร้างสรรค์ 

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมีสว่นร่วมใน 
การท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบสอบถามความคดิเห็นของผู้ เรียนตอ่อีเลิร์นนิ่ง  
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ตารางท่ี 13 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ียความสอดคล้องของแแผนการเรียนรู้อีเลิร์นน่ิงท่ีใช้

เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิดของผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอน 

การเขียนบทวิทยุกระจายเสียง (n=3) 
 

แผนการสอน ค่าเฉลี่ยค่า IOC การแปลความหมาย 

แผนเตรียมความพร้อมส าหรับกลุม่ทดลอง 0.94 สอดคล้อง 

แผนการเรียนรู้ที่ 1 1 สอดคล้อง 

แผนการเรียนรู้ที่ 2 1 สอดคล้อง 

แผนการเรียนรู้ที่ 3 1 สอดคล้อง 

แผนการเรียนรู้ที่ 4 0.97 สอดคล้อง 

แผนการเรียนรู้ที่ 5 0.98 สอดคล้อง 

ค่าเฉลี่ยรวม 0.98 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี14 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินด้านเนือ้หาโดยรวมของอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้
เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิดของผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาการเขียนบท
วิทยุกระจายเสียง (n=3) 
 

รายการประเมิน 
คะแนนเฉลี่ย 

ระดับความคดิเหน็ 
การแปล

ความหมาย 

1. ด้านเนือ้หา 
  1.1 เนือ้หาที่น าเสนอตรงตามวตัถปุระสงค์ 4.67 มากที่สดุ 

  1.2 เนือ้หาที่น าเสนอครอบคลมุวตัถปุระสงค์ 4.67 มากที่สดุ 

  1.3 ความถกูต้องของเนือ้หา 4.67 มากที่สดุ 

  1.4 เรียงล าดบัจากเนือ้หาที่งา่ยไปยาก 5 มากที่สดุ 

  1.5 มีความเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน 5 มากที่สดุ 

  1.6 การใช้ภาษา การน าเสนอ ศกึษาแล้วเข้าใจง่าย  4.67 มากที่สดุ 

  1.7 ใช้ภาษาถกูต้องเหมาะสม 4.67 มากที่สดุ 

  1.8 ปริมาณเนือ้หาในแตล่ะบทเรียนมีความเหมาะสม 4.33 มาก 
   1.9  ความสอดคล้องของเนือ้หากบักิจกรรมการเรียนรู้ 4.67 มากที่สดุ 
   1.10 ความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หาของบทเรียน 4.67 มากที่สดุ 
2. ด้านแบบทดสอบ 
   2.1 แบบทดสอบประกอบด้วยข้อสอบท่ีตรงกบัเนือ้หาใน
บทเรียน 

4.33 
มาก 

   2.2 ความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบกบัเนือ้หา 4.67 มากที่สดุ 

   2.3 ความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบกบัวตัถปุระสงค์ 4.67 มากที่สดุ 

   2.4 ชนิดของแบบทดสอบท่ีเลอืกใช้มีความเหมาะสม 4.67 มากที่สดุ 
   2.5 ปริมาณข้อค าถามมีความเหมาะสม 4.33 มาก 
  2.6  ข้อค าถามมคีวามชดัเจน อา่นแล้วเข้าใจงา่ย   4.67 มากที่สดุ 
  2.7  ข้อค าถามกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียน 4.33 มาก 
   2.8 ความเหมาะสมของเวลาในการท าแบบทดสอบ 4.67 มากที่สดุ 

  2.9 แบบทดสอบมีการใช้ค าสัง่ที่ชดัเจน เหมาะสม 4.67 มากที่สดุ 

  2.10 ความเหมาะสมของเกณฑ์ในการประเมิน 4.67 มากที่สดุ 

รวม 4.64 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 15 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอน 
อีเลิร์นน่ิง 

 

รายการประเมิน 
ความคดิเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม 
ค่า 
IOC 

การแปล
ความหมาย คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ตอนที่ 1 นกัศกึษาเขียนบทวิทยกุระจายเสยีง 
จากหวัข้อเร่ืองที่ก าหนด ส าหรับออกอากาศ 5-7 
นาที โดยเลอืกรูปแบบรายการมา 1 รูปแบบ 
รายการสารคดี รายการบทความ หรือละครวิทย ุ
หวัข้อเร่ือง“เมื่อในโลกนีไ้มม่ีน า้” 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

ตอนที่ 2 นกัศกึษาเขียนบทสปอต
วิทยกุระจายเสยีง 1 สปอต โดยมวีตัถปุระสงค์ 
เพื่อปลกูฝังนิสยัที่ดใีนการทิง้ขยะให้ถกูทีเ่พื่อ
ความสะอาดของบ้านเมือง กลุม่ผู้ ฟังเป้าหมาย 
คือ ประชาชนทัว่ไป 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความสามารถ
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ตอนที ่1 
1. เนือ้เร่ือง  4        คะแนน 
2. การใช้ภาษา  4        คะแนน 
3. กลวิธีการน าเสนอ 4        คะแนน 
4. กลไกประกอบการเขียน 4        คะแนน 
5. รูปแบบ  4        คะแนน 
รวม                            20      คะแนน 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความสามารถ
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ตอนที ่2 
1. เนือ้เร่ือง  4        คะแนน 
2. การใช้ภาษา  5        คะแนน 
3. กลวิธีการน าเสนอ 3        คะแนน 
4. กลไกประกอบการเขียน 4        คะแนน 
5. รูปแบบ                            4       คะแนน 
รวม                            20       คะแนน 

0 1 1 2 0.66 สอดคล้อง 

ค่าเฉลี่ยรวม 0.915 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 16 ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมแบบประเมินเว็บอีเลิร์นน่ิงของผู้เช่ียวชาญ
ด้านการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นน่ิง (n=5) 
 

รายการประเมิน 
คะแนนเฉลี่ย 

ระดับความคดิเหน็ 
การแปล

ความหมาย 

1. ด้านวัตถุประสงค์ 

1.1 มีการแจ้งสาระส าคญัและวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ 5 มากที่สดุ 

1.3 มีความสอดคล้องของวตัถุประสงค์กบัรายวิชา 5 มากที่สดุ 
2. ด้านเนือ้หา 
2.1 เนือ้หาท่ีน าเสนอตรงตามวตัถปุระสงค์ 5 มากที่สดุ 

2.2 เนือ้หาท่ีน าเสนอครอบคลมุวตัถปุระสงค์ 5 มากที่สดุ 

2.3 ความถกูต้องของเนือ้หา 5 มากที่สดุ 

2.4 ปริมาณเนือ้หาในแตล่ะบทเรียนมีความเหมาะสม 4.6 มากที่สดุ 

2.5 การใช้ภาษา การน าเสนอ ศกึษาแล้วเข้าใจง่าย 5 มากที่สดุ 

2.6 เรียงล าดบัจากเนือ้หาท่ีง่ายไปยาก 5 มากที่สดุ 

2.7 ความชดัเจนในการอธิบายเนือ้หาของบทเรียน 5 มากที่สดุ 

3. ด้านการโต้ตอบของบทเรียน 
3.1 มีการใช้ทรัพยากรบนเวบ็อย่างเหมาะสมกบัรูปแบบ   
การเรียนรู้ 

5 มากที่สดุ 

3.2 ผู้ เรียนมีอิสระท่ีจะเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ลิงค์ตา่งๆ ท่ี
เก่ียวข้องกบับทเรียน 

4.4 มาก 

3.3 การเช่ือมโยงมีความถกูต้อง 5 มากที่สดุ 

3.4 มีการแสดงผลที่รวดเร็ว เหมาะสม 4.8 มากที่สดุ 

3.5 การเข้าถงึเคร่ืองมือเป็นไปได้ง่าย รวดเร็ว  5 มากที่สดุ 

4. ด้านการออกแบบหน้าจอ 

4.1 การจดัวางองค์ประกอบได้สดัสว่น ง่ายตอ่การใช้งาน 4.8 มากที่สดุ 

4.2 ตวัอกัษรมีขนาด รูปแบบ สี การเน้นข้อความมีความ
เหมาะสม 

4.8 มากที่สดุ 

4.3 ปุ่ ม สญัรูป ข้อความ รูปภาพเห็นได้ชดัเจน และสื่อสาร
กบัผู้ ใช้ได้อย่างเหมาะสม 

4.6 มากที่สดุ 

4.4 เสียงท่ีใช้ในบทเรียนมีความเหมาะสม 4.4 มาก 
4.5 มีการวางรูปแบบแตล่ะบทเรียนเป็นแนวทางเดียวกนั 5 มากที่สดุ 
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รายการประเมิน 
คะแนนเฉลี่ย 

ระดับความคดิเหน็ 
การแปล

ความหมาย 

5. ด้านการออกแบบการเรียนการสอน 

5.1 การออกแบบเป็นระบบ สามารถน าเสนอได้ถกูต้อง 4.6 มากที่สดุ 

5.2 กลยทุธ์การน าเสนอดงึดดูความสนใจ 4.4 มาก 
5.3 การออกแบบเอือ้ตอ่การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่ง 
ผู้ เรียนกบับทเรียน, ผู้ เรียนกบัผู้สอน และผู้ เรียนกบัผู้ เรียน 

4.8 มากที่สดุ 

5.4 การจดัวางเคร่ืองมือสามารถใช้งานได้อย่างสะดวก 5 มากที่สดุ 

5.5 เคร่ืองมือมีความสอดคล้องกบัขัน้ตอนการเรียน 5 มากที่สดุ 

5.6 กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 4.6 มากที่สดุ 

5.7 มีแบบฝึกหดั หรือแบบฝึกปฏิบตัิท่ีครอบคลมุจดุประสงค์
การเรียนรู้ 

4.6 มากที่สดุ 

5.8 กิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็แตล่ะขัน้สอดคล้องกบั
เทคนิคการะดมสมองและแผนผงัความคิด 

4.6 มากที่สดุ 

5.9 เคร่ืองมือท่ีเลือกใช้เอือ้ตอ่กิจกรรมการเรียนรู้บนเวบ็เพ่ือ
สง่เสริมให้เกิดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

4.6 มากที่สดุ 

5.10 มีการเลือกใช้เคร่ืองมือสื่อสารท่ีเหมาะสมและเอือ้ตอ่
การให้ผลป้อนกลบั 

4.6 มากที่สดุ 

รวม 4.8 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 17 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ 
 

ข้อ ลักษณะข้อสอบ ข้อสอบ 
ความคดิเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC 
การแปล

ความหมาย คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 ก าหนดรูปให้ แล้วให้คดิค าถาม
จากภาพทีใ่ห้   
(ความคิดคลอ่ง , ความคิดยืดหยุน่ 
, คิดริเร่ิม)   
 

จงตัง้ค าถามจากภาพทีก่ าหนดให้ได้จ านวนข้อ
มากที่สดุ เพื่อแสดงให้รู้วา่ เกิดเหตกุารณ์อะไรขึน้ 

 
 

1 0 1 2 0.66 สอดคล้อง 

2 ก าหนดรูปให้ แล้วให้เดาสาเหตุ
ของรูป  
(คิดคลอ่ง , คิดยืดหยุน่, คิดริเร่ิม)  

จงเขยีนสาเหตทุี่สามารถท าให้เกิดเหตกุารณ์
ดงักลา่วในภาพ มาให้ได้มากที่สดุ  
(ภาพเดียวกบักิจกรรมชดุที่ 1) 
 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

3 ก าหนดรูปให้ แล้วให้เดาผลที่เกิด
ตามมา  
(คิดคลอ่ง , คิดยืดหยุน่ , คิดริเร่ิม) 

จงเขยีนผลที่อาจเกิดขึน้อนัเนื่องมาจากเหตกุารณ์
ในภาพดงักลา่วให้ได้มากที่สดุ (ภาพเดียวกบั
กิจกรรมที่ 1)     
 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ข้อ ลักษณะข้อสอบ ข้อสอบ 
ความคดิเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC 
การแปล

ความหมาย คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4 ก าหนดรูปให้ แล้วปรับปรุงผลผลติ
ให้ดีขึน้ 
(คิดคลอ่ง , คิดริเร่ิม , คิดยืดหยุน่) 

จากภาพให้เพิม่เติม ดดัแปลง รูปร่างลกัษณะโดย
ได้เค้าโครงจากภาพที่ก าหนดให้และบอก
ประโยชน์ของการน าไปใช้ให้ได้มากที่สดุ โดยการ
เขียนบรรยายประกอบภาพได้ตามต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

5 ก าหนดโจทย์ให้ แล้วให้บอก
ประโยชน์ของสิง่ที่โจทย์ก าหนดให้ 
(คิดริเร่ิม , คิดคลอ่ง , คิดยืดหยุน่) 

จงบอกประโยชน์ของกลอ่งกระดาษแขง็มาให้มาก
ที่สดุ 
 
 
 
 
 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ข้อ ลักษณะข้อสอบ ข้อสอบ 
ความคดิเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC 
การแปล

ความหมาย คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

6 ก าหนดโจทย์ให้ แล้วให้ตัง้ค าถาม
เก่ียวกบัสิง่ที่โจทย์ก าหนดให้ 
(คิดริเร่ิม , คิดคลอ่ง , คิดยืดหยุน่) 

จงตัง้ค าถามเก่ียวกบั “กลอ่งกระดาษ” โดยเป็น
ค าถามแปลกใหมท่ี่คดิวา่ไมซ่ า้แบบใครให้ได้
จ านวนข้อมากที่สดุ  
 
 
 
 
 
 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

7 ก าหนดโจทย์ให้ แล้วให้คิดตอ่วา่
จะเกิดอะไรขึน้จาก สถานการณ์ที่
โจทย์ยกตวัอยา่งให้ 
(คิดริเร่ิม , คิดคลอ่ง , คิดยืดหยุน่) 

คิดวา่ จะเกิดอะไรขึน้ ถ้าก้อนเมฆมีเชือกผกูตดิ 
และปลายเชือกผกูตรึงไว้กบัพืน้ดนิ โดยบอกสิง่ที่
จะเกิดขึน้ให้ได้จ านวนข้อมากที่สดุ 

 
 
 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

 

192 



193 
 

 
ตารางท่ี 18 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบสังเกตพฤตกิรรมการใช้งานและมี
ส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผัง
ความคิด 

 
ตอนท่ี 1 แบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคดิประเมินโดยผู้สอน 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 
IOC 

การแปล
ความหมาย 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านพฤตกิรรมการใช้งาน
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง 

   
 

  

1. จ านวนในการใช้งานบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่ง 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

2. ความถ่ีในการแสดงความคิดเห็น
ในการระดมสมอง 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ตอนท่ี 2 แบบสงัเกตพฤตกิรรมการมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนอีเลิร์นนิ่งของผู้ เรียน 
 

 

 
 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า
IOC 

การแปล
ความหมาย คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านการแสดงความคิดเห็น 

1. แสดงความคิดเห็นได้ตรงประเดน็ 
ไมอ่อกนอกหวัข้อ สะท้อนความรู้
ความเข้าใจหรือประสบการณ์เดมิของ
ผู้ เรียน 

1 1 0 2 0.66 สอดคล้อง 

2. เสนอการอ้างอิงเพื่อสนบัสนนุ
ความคดิเห็น 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

3. ใช้ภาษาท่ีส่ือความหมายเข้าใจ
ง่าย กระชบั เหมาะสม 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

ด้านกระบวนการท างานกลุ่ม 

4. การมีสว่นร่วมในการท างานกลุม่ 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
5. การให้ความส าคญักบังานท่ีท า
ร่วมกนักบัสมาชิกภายในกลุ่ม 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

6. การรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือน
ร่วมงาน 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

ด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

7. บรรลงุานท่ีได้รับมอบหมาย 1 0 1 2 0.66 สอดคล้อง 
8. การตรงตอ่เวลา 1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
9. การให้ข้อมลูป้อนกลบัสมาชิก
ภายในกลุม่ 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 19 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบสอบถามความคิดเหน็ของผู้เรียน
ต่ออีเลิร์นนิง 

 

ข้อ ข้อความ 

ความคิดเหน็
ผู้เช่ียวชาญ รวม 

ค่า
IOC 

การแปล
ความหมาย 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. การระดมสมอง ท าให้ผู้ เรียน
สามารถดงึความรู้เดิมและ
ประสบการณ์ของตนเองมาใช้
ประกอบการแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกบัประเด็นที่ระดมสมองได้
อยา่งเตม็ที่ 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

2. การจดัท าแผนผงัความคิด ท าให้
ผู้ เรียนสามารถจดัระบบความคดิ
ของตนเองก่อนลงมือเขยีนได้อยา่ง
เป็นระบบและชดัเจน 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

3. การระดมสมอง และการจดัท า
แผนผงัความคิด ช่วยให้สามารถ
วางแผนในการเขยีนได้ครอบคลมุ
และตรงประเด็น 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

4. การเรียนรู้โดยใช้เทคนคิการระดม
สมองและแผนผงัความคิด สง่เสริม
ให้ผู้ เรียนเกิดความสามารถในการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

5. ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จาก
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิคการระดมสมองและแผนผงั
ความคิด ไปบรูณาการใช้กบัวิชาอื่น
และในชีวติประจ าวนั 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

6. การเรียนแบบอีเลร์ินนิงโดยใช้
เทคนิคการระดมสมองและการใช้
แผนผงัความคิด ช่วยเพิ่มความสนกุ
ในการเรียน ท าให้การเรียนรู้มคีวาม
นา่สนใจ 
 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ข้อ ข้อความ 

ความคิดเหน็
ผู้เช่ียวชาญ รวม 

ค่า
IOC 

การแปล
ความหมาย 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

7. การเรียนแบบอีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิค
การระดมสมองและการใช้แผนผงั
ความคิด ท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้อยา่ง 
มีอิสระ 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

8. การเรียนแบบอีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิค
การระดมสมองและแผนผงัความคิด 
ท าให้ผู้ เรียนรู้สกึมีสว่นร่วมในการ
เรียนรู้ 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

9. การเรียนแบบอีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิค
การระดมสมองและแผนผงัความคิด 
ท าให้ผู้ เรียนกล้าแสดงความคิดเห็น
อยา่งอิสระ 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 

10. เคร่ืองมือที่เลอืกใช้ ในการเรียนแบบ
อีเลร์ินน่ิงทีใ่ช้เทคนิคการระดมสมอง
และแผนผงัความคิด เช่น ห้อง
สนทนา กระดานเสวนา, เว็บไซต์
ช่วยค้นหา (Google Search) ช่วย
สนบัสนนุการเรียนรู้และ เอือ้ตอ่การ
ท ากิจกรรมการเรียนบนเว็บเพื่อ
สง่เสริมให้เกิดความสามารถในการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ 

1 1 1 3 1 สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ฉ. 
สถติสิ าหรับการอภปิรายเพิ่มเตมิ 

 

 ตารางสรุปคะแนนแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัศกึษาท่ีมี
บคุลิกภาพแตกตา่งกนั 

 ตารางแสดงความถ่ีในการเข้าใช้บทเรียนอีเลิร์นน่ิงและจ านวนครัง้ในการแสดงความ
คดิเห็นในการระดมสมอง 
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ตารางท่ี 20 สรุปคะแนนแบบทดสอบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาที่เรียนอีเลิร์นน่ิงที่ใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 
 

นักศึกษา บุคลิกภาพ 

คะแนนความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน 
(40 คะแนน) 

คะแนนความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

หลังเรียน 
 (40 คะแนน) 

1 เก็บตวั 22 36 

2 แสดงตวั 20 30 

3 เก็บตวั 16 28 

4 เก็บตวั 17 32 

5 แสดงตวั 24 28 

6 แสดงตวั 12 25 

7 เก็บตวั 25 35 

8 แสดงตวั 19 24 

9 แสดงตวั 22 32 

10 เก็บตวั 13 31 

11 เก็บตวั 23 27 

12 เก็บตวั 17 30 

13 เก็บตวั 16 29 

14 แสดงตวั 19 22 

15 แสดงตวั 20 33 

16 แสดงตวั 17 30 

17 เก็บตวั 23 30 

18 เก็บตวั 21 33 

19 เก็บตวั 26 30 

20 แสดงตวั 23 27 

21 แสดงตวั 21 27 

22 เก็บตวั 20 32 

23 เก็บตวั 17 29 

24 เก็บตวั 22 28 

25 แสดงตวั 18 29 

26 แสดงตวั 19 27 

27 เก็บตวั 20 30 

28 แสดงตวั 20 29 
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นักศึกษา บุคลิกภาพ 

คะแนนความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน 
(40 คะแนน) 

คะแนนความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

หลังเรียน 
 (40 คะแนน) 

29 แสดงตวั 21 27 

30 แสดงตวั 20 30 

31 แสดงตวั 22 25 

32 เก็บตวั 14 29 
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ตารางท่ี 21 ความถี่ในการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นน่ิง ข้อมูลจากแบบสังเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นน่ิง 
 

คนที่ บุคลิกภาพ 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 1 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 2 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 3 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 4 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 5 
รวม 

1 แสดงตวั 1 2 1 1 1 6 
2 แสดงตวั 2 1 1 1 1 6 
3 แสดงตวั 2 1 1 1 1 6 
4 แสดงตวั 2 2 2 2 1 9 
5 แสดงตวั 7 2 2 1 1 13 
6 แสดงตวั 1 2 1 1 2 7 
7 แสดงตวั 5 4 4 3 3 19 
8 แสดงตวั 7 5 5 2 2 21 
9 แสดงตวั 6 3 2 1 1 13 
10 แสดงตวั 4 2 1 2 1 10 
11 แสดงตวั 2 2 2 2 2 10 
12 แสดงตวั 5 4 1 1 1 12 
13 แสดงตวั 5 2 2 1 1 11 
14 แสดงตวั 3 5 1 1 1 11 
15 แสดงตวั 9 5 2 2 1 19 

16 แสดงตวั 3 2 2 2 1 10 200 
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คนที่ บุคลิกภาพ 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง 

บทที่ 1 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 2 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 3 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 4 
บทเรียนอีเลิร์นน่ิง

บทที่ 5 
รวม 

17 เก็บตวั 2 5 3 4 3 17 
18 เก็บตวั 1 2 1 1 2 7 
19 เก็บตวั 2 8 4 3 9 26 
20 เก็บตวั 3 2 5 3 2 15 
21 เก็บตวั 3 2 1 2 1 9 
22 เก็บตวั 3 4 5 8 2 22 
23 เก็บตวั 2 3 3 2 1 11 
24 เก็บตวั 1 2 1 1 1 6 
25 เก็บตวั 2 2 2 1 1 8 
26 เก็บตวั 3 5 10 2 2 22 
27 เก็บตวั 5 4 1 3 2 15 
28 เก็บตวั 2 2 7 2 3 16 
29 เก็บตวั 3 5 3 3 3 17 
30 เก็บตวั 1 2 1 2 1 7 
31 เก็บตวั 1 2 2 2 1 8 
32 เก็บตวั 3 2 1 3 2 11 
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ตารางท่ี 22 จ านวนครัง้ในการแสดงความคิดเห็นในการระดมสมอง ข้อมูลจากแบบสังเกตพฤตกิรรมการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นน่ิง 
 

คนที่ บุคลิกภาพ กิจกรรมสัปดาห์ที่ 1 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 2 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 3 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 4 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 5 รวม 

1 แสดงตวั 36 17 12 19 28 112 

2 แสดงตวั 46 48 29 32 40 195 

3 แสดงตวั 
68 33 9 16 27 153 

4 แสดงตวั 69 40 50 21 36 216 

5 แสดงตวั 68 9 23 20 37 157 

6 แสดงตวั 36 12 12 14 16 90 

7 แสดงตวั 55 52 50 36 48 241 

8 แสดงตวั 15 17 22 32 39 125 

9 แสดงตวั 49 9 37 11 31 137 

10 แสดงตวั 49 47 12 37 20 165 

11 แสดงตวั 31 8 40 31 27 137 

12 แสดงตวั 
55 57 60 59 47 278 

13 แสดงตวั 
37 37 14 14 21 123 

14 แสดงตวั 52 48 54 44 50 248 

15 แสดงตวั 13 31 26 43 19 132 

16 แสดงตวั 37 17 20 18 30 122 
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คนที่ บุคลิกภาพ กิจกรรมสัปดาห์ที่ 1 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 2 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 3 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 4 กิจกรรมสัปดาห์ที่ 5 รวม 

17 เก็บตวั 39 60 36 52 61 251 

18 เก็บตวั 40 66 9 16 54 190 

19 เก็บตวั 35 38 35 73 75 262 

20 เก็บตวั 6 60 15 58 40 188 

21 เก็บตวั 39 70 19 47 39 228 

22 เก็บตวั 21 48 2 42 69 197 

23 เก็บตวั 39 45 41 16 53 210 

24 เก็บตวั 
38 46 13 29 47 192 

25 เก็บตวั 34 62 12 57 42 231 

26 เก็บตวั 37 48 14 56 43 223 

27 เก็บตวั 42 80 40 59 40 288 

28 เก็บตวั 12 19 12 71 16 162 

29 เก็บตวั 39 65 40 54 70 301 

30 เก็บตวั 10 46 29 6 21 146 

31 เก็บตวั 22 10 8 20 19 116 

32 เก็บตวั 57 53 44 31 44 276 
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ภาคผนวก ช. 
 

 ตวัอยา่งหน้าจออีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคดิ 

 ภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 
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ตัวอย่างเว็บอีเลิร์นน่ิงท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 13 หน้าเว็บเพจอีเลิร์นนิ่งท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองและแผนผงัความคิด 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 14 หน้ากิจกรรมการเรียนการสอน 
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ภาพท่ี 15 ตวัอย่าง บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 16 หน้ากิจกรรมประจ าสปัดาห์ 
 
 
 



207 
 

 
 

ภาพท่ี 17 หน้าการตอบค าถามประจ าสปัดาห์ของผู้ เรียน 
 
 
 

 

 
 

ภาพท่ี 18 หน้าการแลกเปล่ียนข้อมลูในกระดานสนทนาระหวา่งการระดมสมอง 
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ภาพท่ี 19 หน้าการระดมสมองในห้องสนทนาสด 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 20 ตวัอย่างผลงานแผนผงัความคดิออนไลน์ 
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ตัวอย่างภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 21 บรรยากาศภายในห้องเรียน 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 22 ผู้ เรียนเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
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ภาพท่ี 23 ผู้ เรียนเข้าใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 24 ผู้ เรียนท ากิจกรรมประจ าสปัดาห์ 
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ภาพท่ี 25 ผู้ เรียนระดมสมองผา่นห้องสนทนาสดและกระดานสนทนา 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 26 ผู้ เรียนท าแบบทดสอบและแบบวดัตา่งๆ 
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ประวัตผู้ิเขียนวิทยานิพนธ์ 
 

 นางสาวนิพาดา  ไตรรัตน์ เกิดเม่ือวนัท่ี 15 พฤศจิกายน พ.ศ.2528 ท่ีจงัหวดั
กรุงเทพมหานคร ส าเร็จการศกึษาระดบัปริญญาตรี ครุศาสตร์อตุสาหกรรมบณัฑิต เกียรตนิิยม
อนัดบั 1 สาขาวิชาครุศาสตร์เทคโนโลยี คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ เม่ือปีการศกึษา 2550 และเข้าศกึษาตอ่ในหลกัสตูรครุศาสตรมหา
บณัฑิต สาขาโสตทศันศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ในปีการศกึษา 2551 
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