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นางสาวเบ็ญจา  แมนหมาย : ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบน
จอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5. (AN INTERACTION
OF COGNITIVE STYLES AND TYPES OF DEPTH CUES IN PICTURES ON COMPUTER SCREEN
UPON PICTURE PERCEPTION OF PRATHOM SUKSA FIVE STUDENTS)  อ. ที่ปรึกษา : ผูชวย
ศาสตราจารย ดร.ประศักดิ์ หอมสนิท, 94 หนา. ISBN 974 – 13 – 0807 – 8

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุมตัวอยางที่ใช
ในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํ านวน 60 คน ของโรงเรียนบูรณะศึกษา ปการศึกษา 2543 ที่มี
แบบการคิดในมิติของ Field Dependence (FD) และ Field Independence (FI) โดยใชแบบทดสอบ The Group
Embedded Figures Test (GEFT) แบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ กลุมที่มีแบบการคิดแบบ FD จํ านวน 30
คน และกลุมที่มีแบบการคิดแบบ FI จํ านวน 30 คน และทดลองโดยใชตัวชี้นํ าความลึกของภาพ 7 ประเภท คือ ตัวชี้
นํ าความลึกแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบซอนทับ  แบบขนาด  แบบแนวเสน  แบบเลือนหาย  และแบบแสงเงา ซึ่ง
กลุมตัวอยางทุกคนไดผานการทดสอบตาบอดสี โดยใชเครื่องมือที่พัฒนาโดยสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี (สสวท.)  เครื่องมือที่ใช คือ ตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร สรางโดยใชโปรแกรม
Authorware  วิเคราะหขอมูลโดยใชการวิเคราะหหาคาเฉลี่ย (X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) วิเคราะหหา
คาความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two – Way Analysis of Variance) และเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ย
ของคะแนนแตละคู โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญ นอยที่สุด (Least Significant Difference : LSD)

ผลการวิจัยสรุปไดวา
1. นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน โดย

นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีการรับรูตัวชี้นํ าความลึกไดดีกวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบ FD อยางมีนัย
สํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นักเรียนที่ไดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน
อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนจะรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพแบบเลือนหายไดดีที่สุด และเมื่อ
เปรียบเทียบตัวชี้นํ าความลึกเปนรายคูแลว นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบซอนทับไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง
แบบแนวเสน และแบบแสงเงา นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสน
และแบบแสงเงา นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบเลอืนหายดกีวาแบบพืน้ผิว แบบมมุสูง แบบแนวเสน และแบบ
แสงเงา และนักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิวดีกวาแบบแสงเงา

3. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก ตอการรับรูความลึกในภาพ
บนจอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
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The purpose of this research was to study an interaction between cognitive styles and types of depth

cues in pictures on computer screen upon picture perception of Prathom Suksa Five students. Subjects were
sixty students of Buranasuksa School in the academic year 2000. Thirty subjects were randomly selected from
each of the two cognitive style groups: Field Dependence (FD) and Field Independence (FI) by the Group
Embedded Figures Test (GEFT). They were randomly assigned into two experimental groups, 30 Field
Dependence style and 30 Field Independence style. Each group received treatment of seven depth cues:
Texture Gradient, Height, Interposition, Size, Linear Perspective, Atmospheric Perspective, and Shading. All
subjects performed the Color – Blindness Testing developed by The Institute for the Promotion of Teaching
Science and Technology (IPST).

The research instrument were  pictures on computer screens with seven depth cues created by
Authorware program. The collected data were analyzed by Means, Standard Deviation, and Two – Way Analysis
of Variance. The pairwise difference were tested by Multiple Comparison of Least Significant Difference (LSD).

The results of the study were as follows:
1. There were statistically differences between students with Field Dependence style and students

with Field Independence style on picture perception at the .05 level of significance. The Field Independence
students perceived more depth in picture than the Field Dependence students.

2. There were statistically significant differences between picture perception of students
experienced different depth cues at the .05 level of significance. Students highly perceived Atmospheric
Perspective depth cues. Students perceived Interposition depth cue better than Texture Gradient, Height, Linear
Perspective and Shading depth cues; students perceived Size depth cue better than Texture Gradient, Height,
Linear Perspective and Shading depth cues; students perceived Atmospheric Perspective depth cue better than
Texture Gradient, Height, Linear Perspective and Shading depth cues; and students perceived Texture Gradient
depth cue better than Shading depth cue.

3. There was no interaction between cognitive styles and types of depth cues in pictures on
computer screen upon picture perception of Prathom Suksa Five students.
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บทที่ 1
บทนํ า

ความเปนมาและความสํ าคัญของปญหา
ในการจดัการศกึษานั้น มีเปาหมายที่สํ าคัญที่สุดอยางหนึ่ง คือ ตองการใหผูเรียนเกิด  การ

เรียนรูในเนือ้หาวิชาที่ถายทอด แตการที่ผูเรียนจะเรียนรูในสิ่งใดๆ จะตองเริ่มจากมีการรับรูกลาว
คอื ไดมกีารรับรูแลวจึงเกิดการเรียนรูในสิ่งใหม หรือเพราะมีการเรียนรูแลวจึงทํ าใหเกิดการรับรูงาย
ข้ึน เร็วขึน้และถูกตองมากยิ่งขึ้น (จํ าเนียร  ชวงโชติ, 2519)

การรับรู (Perception) นบัเปนดานแรกของทุกๆสิ่ง เพราะกอนจะเกิดการเรียนรูนั้นจะตอง
มกีารรับรูกอน (เปรื่อง  กุมุท, 2523)  จ ําเนียร  ชวงโชติ (2519) กลาววา การรับรู เปนกระบวนการ
ของการน ําความรูเขาสูสมอง เพื่อจะเก็บรวบรวมจดจํ าสิ่งตางๆ เหลานั้นไวเปนหลักฐานในการ
สรางความคิดรวบยอด (Concept) และทัศนคติ (Attitude) โดยจะใชความคิดรวบยอดนั้นในการ
คนหาความรูอ่ืนๆ ตอไป และการรับรู เปนกระบวนการแปลความ ส่ิงเราจากการรับสัมผัสของ
อวยัวะสมัผัสตางๆ ทั้งนี้ตองอาศัย ประสบการณเดิม หรืออาศัยการเรียนรูและการคิด (ไพบูลย
เทวรกัษ, 2523) ดงันัน้การรบัรูจึงถือวามีสวนเกี่ยวของสัมพันธกับการเรียนรูเปนอยางมาก

ในบรรดาประสาทสัมผัสตางๆ ในการรับรูของมนุษย พบวาดวงตาเปนสวนที่มีการรับรู
มากทีส่ดุในระบบประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือมีการรับรูถึงรอยละ 75 เมื่อเทียบกับการรับรูประสาท
สมัผัสอ่ืนๆ (ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2521) ดังนั้นจึงจัดไดวา การรับรูทางสายตามีความสํ าคัญ
ตอการเรยีนเปนอยางยิ่ง การใชรูปภาพเปนสื่อในการเรียนการสอนนั้นถือเปนสิ่งจํ าเปน เพราะ  รูป
ภาพเปนทัศนวสัด ุทีน่ ํามาใชเปนสื่อการเรียนการสอนไดดีกับนักเรียนตั้งแตระดับอนุบาลจนถึง
ระดบัอุดมศึกษาและใชไดกับหลักสูตรเกือบทุกตอน (ประมาณ  ฮะกมี,ี 2519) รูปภาพสามารถ
ชวยใหเดก็มองเห็นสิ่งที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมไดมากขึ้น ชวยใหผูเรียนสรางความคิด  รวบ
ยอดในเนือ้หาตางๆ และชวยใหเกิดการจดจํ าเรื่องราวตางๆ ไดเปนอยางดี รูปภาพมีลักษณะเปน
ภาษาสากล ไมวาเด็กหรือผูใหญยอมสามารถตีความของรูปภาพไดเขาใจงายกวาการอานหนังสือ
(นภิาพรรณ  เกียรติหิรัญนนท, 2536)
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อยางไรกต็าม รูปภาพที่ดีตองสามารถสื่อความหมายใหผูดูเขาใจ เกิดอารมณ ความรูสึก
นกึคดิ และจะตองสามารถเปนตัวแทนของสิ่งที่ตองการแสดงได ซึ่งโดยทั่วไป ภาพที่ใชประกอบ
การเรยีนการสอน มกัจะเปนภาพ 2 มิติ ซึ่งลักษณะของภาพจะมีเฉพาะความกวางและความยาว
เทานัน้ ซึง่อาจจะเปนภาพวาดลายเสนอยางงาย หรือภาพถายจากของจริง โดยปกติแลวภาพถาย
สามารถแสดงถงึความลึกและระยะทางของวัตถุตางๆ ในภาพไดดีกวาภาพวาด แตภาพถายมักจะ
เปนภาพทีม่รีายละเอียดเกินความตองการ ไมเหมาะสมกับเด็กเล็กซึ่งสามารถจะรับรูไดดีจากภาพ
ทีง่ายๆ ประเภทภาพวาดลายเสน เพราะมีรายละเอียดนอย ดังที่ French (1952) ไดศึกษาพบวา
เดก็เลก็ชอบภาพทีม่ีลักษณะงายๆ ไมมีรายละเอียดซับซอน เชน ภาพลายเสนมากกวาภาพ
เหมอืนจริงและภาพถาย ซึ่งสอดคลองกับ Travers (1964) พบวา ในการสอนความคิดรวบยอด
ใหแกนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษานั้น ภาพลายเสนอยางงายที่มีรายละเอียดนอยใหผลการเรียนรูได
ดกีวาภาพเหมือนจริงที่มีมิติตางๆ ของภาพปรากฏอยูอยางสับสน

การแสดงความลึกและระยะทางใกล - ไกลในภาพวาด ตองอาศัยตัวชี้ (Cues) เพื่อชวย
เปนตวัท ําใหเกดิความรูสึกเปรียบเทียบใหเห็นถึงตํ าแหนง ระยะทางใกล - ไกลของวัตถุที่อยูในภาพ
ทีจ่ะท ําใหรูปภาพมีสัดสวนถูกตองตรงกับความเปนจริง เพราะโดยธรรมชาติแลวสิ่งตางๆ สวนใหญ
มกัจะมลีกัษณะ 3 มิติ คือมีความกวาง ความยาว และความลึก เมื่อเราจํ าลองสิ่งตางๆ ในธรรมชาติ
มาเปนรปูภาพ และสามารถทํ าใหผูดูเกิดความรูสึกวาภาพนั้นมีความลึกอยูดวยแลว ก็จะทํ าให
รูปภาพนัน้สือ่ความหมายไดชัดเจน ถูกตองตรงตามความเปนจริง ดังผลการวิจัยของ Edwards
(1971) พบวา การใชตวัชี้นํ าความลึกในการสรางมโนทัศน ที่เกี่ยวกับการมองเห็นความลึกในภาพ
ของเดก็จะใหผลดีกวาการไมใช เนื่องจากการรับรูความลึกจากวัตถุจริงใน ธรรมชาติเปนเรื่องที่ไม
ยากนกั เพราะเราสามารถจับตองลูบคลํ า สัมผัสความลึกของวัตถุนั้นไดจริง แตการรับรูความลึก
ในภาพ โดยเฉพาะภาพ 2 มิติ ที่มีแตความกวางและความยาว เปนเรื่องที่คอนขางยาก  ตองอาศัย
ตวัชีน้ ําใหเกดิความรูสึกเปรียบเทียบใหเห็นถึงตํ าแหนง และระยะทางของวัตถุที่มีอยูในภาพ ทํ าให
ผูดเูกดิความรูสกึเห็นเปนความลึกของภาพขึ้นมา ตัวชี้นํ าความลึกมีอยูดวยกันหลายแบบ Matlin
(1992) ไดแบงตวัชี้นํ าความลึกในภาพออกเปน 7 ประเภท ดังนี้คือ ตัวชี้นํ าความลึกแบบซอนทับ
(Interposition)  แบบขนาด (Size)  แบบพื้นผิว (Texture Gradient)  แบบแนวเสน (Linear
Perspective)  แบบเลือนหาย (Atmospheric Perspective)แบบแสงเงา (Shading)  และแบบ
มุมสูง (Height)
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ส ําหรบัเดก็ในระดับประถมศึกษาความเขาใจในตํ าแหนงของระยะใกล - ไกลของวัตถุใน
ภาพจะมีปญหามากที่สุด (ประมาณ  ฮะกมี,ี 2519)  เพราะเนื่องจากพัฒนาการทางดานการรับรู
ทางสายตายังเจริญไมเต็มที่ ดังที่ Feldmann (1961) ไดท ําการวิจัยพบวา การรับรูทางสายตาของ
เดก็จะพฒันาขึน้ตามอายุ ซึ่งเด็กจะมองเห็นภาพตามสัดสวน และระยะทางเทาที่ตาเห็นยังไม
สมบูรณจนกวาเด็กจะมีอายุประมาณ 8 ป และยิ่งรับรูความลึกแลวตองอาศัยเวลา ในการพัฒนา
จนกวาจะสามารถรับรูความลึกไดถูกตองสมบูรณ ซึง่จะมคีวามสัมพันธสอดคลองกับเรื่องของ
พฒันาการของแบบการคิดในมิติของ Field Dependence (FD) และ Field Independence (FI)
เนือ่งจากพบวา ความเปน FI ในตวัของคนเราจะเพิ่มข้ึนในชวงอายุ 8 - 15 ป และจะเปลี่ยนแปลง
ขึน้อยางชาๆ ในชวง 15 - 24 ป จะแสดงออกอยางชัดเจน และเมื่อมีอายุมากขึ้นและเขาสูวัยชรา
ความเปน FD จะคอยๆ เพิ่มข้ึน (Witkin, Goodenough and Krap, 1976 อางถึงใน Witkin, et al
1977)

จากการศกึษาทฤษฎตีางๆ ที่กลาวมาขางตนเกี่ยวกับเรื่องของพัฒนาการทางดานการรับรู
ทางสายตาของเด็ก และพัฒนาการของแบบการคิดในมิติของ FD และ FI จะเหน็ไดวา เมื่อมนุษย
มอีายอุยูในชวง 8-15 ป จะมีการเปลี่ยนแปลงเปนอยางมาก ทั้งทางดานพัฒนาการรับรูทางสายตา
และพฒันาการทางดานแบบการคิด

แบบการคิด (Cognitive Styles) ของมนษุยจะแสดงถึงลักษณะความแตกตางของบุคคล
ในเรือ่งของการรับรู การจํ า การคิด รวมทั้งความเขาใจ การแปลขาวสาร การนํ าขาวสารไปใช
ประโยชน และสติปญญาของบุคคล ดังนั้นในวงการศึกษาปจจุบันไดมีการศึกษา และวิจัยเกี่ยวกับ
แบบการคดิกบัเทคโนโลยีการศึกษาและการออกแบบระบบการเรียนการสอน เพื่อจัดกิจกรรมการ
เรียนใหสอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกัน นอกจากนี้แบบการคิดยังไดนํ า
มาใชพจิารณาในเรื่องของการออกแบบสื่อการสอนโดยเฉพาะในเนื้อหาสาระที่จะชวยในการเรียนรู
เชน สื่อประเภทรูปภาพ วิธีการเสนอภาพ (Ausburn and Ausburn, 1978) เปนตน

Predrick and Klausmier (1970 อางถงึในกัลยา แกวสุดา, 2530) ไดชี้วา รูปแบบการคิด
ของผูเรียนเปนตัวแปรหนึ่งที่สํ าคัญ และมีอิทธิพลตอการรับรู และการเรียนรู ซึ่งแบบการคิดของ
นกัเรยีนนัน้จะเปนสวนสํ าคัญอยางยิ่งในการเรียน
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Canelos, Taylor and Gates (1980) ยํ ้าวาแบบการคิดมีอิทธิพล อยางมากตอตัวผูเรียน
ในการเรียนรูเนื้อหาจากสื่อตางๆ ดงันัน้การเรียนการสอนจึงพิจารณาแบบการคิดของผูเรียนให
เขาใจ เพือ่น ํามาจัดเตรียมโครงสรางเนื้อหาที่จะนํ าเสนอแกผูเรียน ใหตรงกับแบบการคิดของผู
เรียนในการน ําเสนอภาพประกอบการสอนนั้น ภาพและลักษณะของภาพที่จะใชส่ือความหมาย
ควรจะตองมีความเหมาะสมกับแบบการคิดของผูเรียนดวย

จากการศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิด และ
ตัวแปรตางๆ ทีเ่กีย่วกบัเร่ืองของภาพ เชน รูปแบบการเสนอภาพ ตํ าแหนงของสาระในภาพ
ต ําแหนงของภาพประกอบเนื้อหา  ตํ าแหนงของคํ าถามในภาพ  ระดบัความสมบูรณของภาพ และ
เร่ืองของชนิดของภาพ เปนตน ซึ่งยังไมเคยมีการศึกษาในเรื่องของ ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ
การคดิและตวัชี้นํ าความลึกในภาพ ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียน แตพบวาไดมี
ผูสนใจและศกึษาวจิยัเกี่ยวกับตัวชี้นํ าความลึกในภาพอยูเปนจํ านวนมาก ซึ่งเครื่องมือที่ใชในการ
วจิยัสวนใหญจะเปนสื่อประเภทภาพวาด 2 มิติ  การฉายภาพจากแผนโปรงใส  การฉายภาพจาก
สไลด  สวนการนํ าเสนอภาพบนจอคอมพิวเตอรมีอยูนอยมาก ผูวิจัยเห็นวาเปนเรื่องที่สํ าคัญ และ
มคีวามจ ําเปนอยางยิ่ง เพราะปจจุบันสื่อคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอชีวิตประจํ าวัน และ
ตอการเรยีนการสอนเปนอยางยิ่ง ดังนั้นจึงนาจะมีการศึกษาเกี่ยวกับปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ
การคดิและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของ
ภาพของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 เนื่องจากเด็กในวัยนี้ เปนวัยเด็กตอนกลาง มีอายุระหวาง
6-12 ป ซึง่เปนระยะเวลาที่เปน “การวางรากฐานทางการศึกษา” ดานความรูพื้นฐาน  ดานการอาน
การเขยีน  การคดิ และการพัฒนาทักษะดานตางๆ ซึ่งพัฒนาการตางๆ เหลานี้ ตองอาศัยเชาว
ปญญาและตองมีวิธีการเรียนรูจึงจะมสัีมฤทธผิล (ศรีเรือน  แกวกังวาล, 2540) และเพื่อที่จะไดนํ า
ผลการวจิยัมาใชเปนแนวทางในการออกแบบภาพบนจอคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตอการ
เรียนการสอนตอไป
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วตัถุประสงคของการวิจัย

เพือ่ศึกษาปฏสัิมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบน
จอคอมพวิเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

สมมติฐานของการวิจัย

1. นกัเรยีนทีม่แีบบการคดิตางกนั มกีารรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร
แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนทีไ่ดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. มปีฏิสัมพนัธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก ตอ
การรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ขอบเขตของการวิจัย

1. ประชากรทีท่ ําการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ที่
มอีายรุะหวาง 10 - 11 ป ซึ่งกํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2543 ของโรงเรียนสังกัดสํ านักงานคณะ
กรรมการการศึกษาเอกชน  ในเขตกรุงเทพมหานคร

กลุมตัวอยางที่ใชไดมาจากวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random
Sampling) เปนนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ของโรงเรียนบูรณะศึกษา จํ านวน 60 คน ซึ่งทั้ง
หมดไดท ําการทดสอบเพื่อแบงกลุมตามรูปแบบการคิด และผานการทดสอบตาบอดสี ดวยแผน
ภาพทดสอบตาบอดสีของ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)แลว

2. แบบการคิดในการวิจัยครั้งนี้ ศึกษาเฉพาะแบบการคิดในมิติของ Field
Dependence (FD) และ Field Independence (FI) แบงกลุมตัวอยางตามรูปแบบการคิดโดยใช
แบบทดสอบ The Group Embedded Figures Test (GEFT)
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3. ในการวจิยัครัง้นี้ จะศึกษาตัวชี้นํ าความลึก 7 ประเภท ตามแนวคิดของ
Matlin (1992) ดงันี ้ตวัชีน้ ําความลึกแบบซอนทับ แบบขนาด แบบพื้นผิว แบบแนวเสน แบบ
เลอืนหาย แบบแสงเงา และแบบมุมสูง

4. ภาพส ําหรับใชในการทดสอบการรับรูความลึกในภาพ เปนภาพวัตถุที่มี
ขนาดมาตรฐาน สรางเปนภาพ 2 มิติ โดยวัตถุที่นํ ามาสรางเปนภาพนั้นเปนภาพวัตถุที่เกี่ยวของกับ
ส่ิงแวดลอมและประสบการณของนักเรียน ซึ่งมีความสัมพันธกับเนื้อหาวิชาที่เรียน ซึ่งองคประกอบ
ของภาพประกอบดวยภาพวัตถุชนิดเดียวกัน 3 ภาพ จัดวางอยูตามลักษณะและประเภทของตัว  ชี้
น ําความลึกที่จะศึกษา

5. จอคอมพิวเตอรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนจอแบบ VGA หรือแบบ SUPER
VGA ขนาด 14 นิ้ว ที่มีใชอยูในโรงเรียนทั่วไป ปรับจอภาพขนาด 640 x 480 pixels  และตั้งคาสี
High Color 16 bit

คํ าจํ ากัดความที่ใชในการวิจัย

1. รูปแบบการคิด หมายถึง ลักษณะของบุคคลแตละคนในการรับรู การคิด
การจ ํา การท ําความเขาใจ การเก็บความจํ า และวิธีถายทอดในเนื้อหาสาระตางๆ ที่ไดรับ

2. Field Dependence (FD) หมายถึง รูปแบบการคิดของบุคคลที่มีการรับรู
เร่ืองราว หรือส่ิงที่รับรูในลักษณะรวม

3. Field Independence (FI) หมายถงึ รูปแบบการคิดของบุคคลที่มีการรับรู
เร่ืองราว หรือส่ิงที่รับรูในลักษณะการวิเคราะห

4. ตวัชีน้ ําความลกึในภาพ หมายถึง สิ่งตางๆ ในสภาพแวดลอมที่มนุษยใชบง
ถงึความลึก – ตื้นของวัตถุ (Taylor, 1960) เพือ่ใหมองเห็นวาบรรดาวัตถุที่อยูในภาพนั้น ถูกจัดวาง
ในต ําแหนงใกล – ไกล จากผูสังเกตตางๆ กันไป ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้จะศึกษาตัวชี้นํ าความลึก 7
ประเภท ตามแนวคิดของ Matlin (1992) ดังนี้
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4.1 ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถึง ลักษณะของ
ภาพทีส่รางขึน้ใหเห็นวา วัตถุที่ถูกทับจะดูอยูไกลกวา วัตถุที่ทับอยูใกลกวา

4.2 ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size) หมายถึง ลักษณะของภาพที่
สรางขึน้ใหเห็นวา วัตถุที่ขนาดใหญจะดูอยูใกลกวาวัตถุขนาดเล็ก

4.3 ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture Gradient) หมายถึง ลักษณะ
ของภาพทีส่รางขึน้ใหเห็นวา วัตถุที่มีพื้นผิวแบบเดียวกัน ภาพที่มีผิวละเอียดจะดูอยูไกลกวา ภาพที่
มผิีวหยาบ

4.4 ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear Perspective) หมายถึง
ลักษณะของภาพทีส่รางขึ้นใหเห็นวา แนวเสนที่เบนเขากัน ทํ าใหมองเห็นวาภาพวัตถุที่อยูใกล
ปลายเสนจะอยูไกลออกไป

4.5 ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Atmospheric Perspective)
หมายถงึ ลกัษณะของภาพที่สรางขึ้นใหเห็นวา ภาพวัตถุที่มองเห็นพรามัวจะอยูไกลออกไป สวน
ภาพวตัถุที่มองเห็นชัดเจนจะดูอยูใกล

4.6 ตวัชีน้ ําความลึกแบบแสงเงา (Shading) หมายถงึ ลักษณะของภาพ
ทีส่รางขึน้ใหเหน็วา ภาพวัตถุที่ปรากฏแสงเงาของภาพพรามัวไมชัดเจนแสดงวาภาพนั้นอยูไกล
สวนภาพวตัถทุีแ่สงเงาของภาพมองเห็นหนาทึบแสดงวาภาพนั้นอยูใกล

4.7 ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง (Height) หมายถึง ลักษณะของภาพที่
สรางขึน้ใหเหน็วา วัตถุที่เห็นอยูตํ่ ากวาจะดูอยูใกลกวา วัตถุที่เห็นอยูสูงกวา

5. การรบัรูความลึกของภาพ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนชั้นประถม
ศกึษาปที ่5 ที่จะบอกวา ภาพวัตถุใดที่ปรากฏอยูในภาพอยูไกลที่สุด และภาพวัตถุใดที่ปรากฏอยู
ในภาพอยูใกลที่สุดไดอยางถูกตอง
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ

1. เพือ่ใชผลจากการวิจัยเปนแนวทางในการผลิต และการใชส่ือประเภทภาพ
ทีส่งเสรมิการรับรูและความเขาใจของเด็กในวัยนี้ใหเหมาะสม

2. เพือ่เปนแนวทางในการเลือกใชตัวชี้นํ าความลึกกับภาพประกอบการสอน
ใหถกูตองเหมาะสมกับเด็กในกลุมที่มีรูปแบบการคิดตางกัน คือ แบบ FDและแบบ FI

3. เพือ่เปนแนวทางในการพิจารณาวา สื่อที่เปนภาพที่ใชตัวชี้นํ าความลึกชนิด
เดยีวกนั จะมีการใชรวมกันไดหรือไม ในกลุมนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดที่ตางกัน

4. เพือ่เปนแนวทางสํ าหรับการศึกษาวิจัย และคนควาเกี่ยวกับการใชตัวชี้นํ า
ความลึกของภาพ 2 มิติ บนจอคอมพิวเตอรตอไป



บทที่ 2
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

การวจิยัเรือ่งปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ
บนจอคอมพวิเตอร  ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผูวิจัย
ไดศกึษาทัง้ทางดานทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของในเรื่องตางๆ ดังนี้  คือ

1. แบบการคิด  (Cognitive  Styles)
1.1  Field  Dependence (FD)  และ  Field  Independence (FI)
1.2  เครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
1.3  งานวจิัยที่เกี่ยวของกับแบบการคิด

2. ภาพ
3. การรับรู

3.1  ความหมายของการรับรู
3.2  ทฤษฎีเกี่ยวกับการรับรู
3.3  กระบวนการของการรับรู
3.4  องคประกอบที่มีอิทธิพลตอการรับรู
3.5  การรับรูวัตถุและความคงที่ของการรับรู

4. การรับรูภาพของเด็ก
5. การรับรูทางสายตา
6. การรับรูระยะทางหรือความลึก

6.1  การรับรูความลึกในภาพของเด็ก
6.2  ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ
6.3  งานวจิยัทีเ่กี่ยวของกับประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ
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แบบการคิด (Cognitive Styles)

นกัการศกึษาหลายทานไดใหนิยาม และความหมายของแบบการคิดไวตาง ๆ กันเชน
Kogan (1971) ไดใหความหมายวา แบบการคิดเปนความแตกตางระหวางบุคคลในเรื่อง

ของการรบัรู การจํ า การคิด รวมทั้งความเขาใจ การแปลงขาวสาร และการนํ าขาวสารขอมูลไปใช
ประโยชน

Messick (1976) ไดกลาววา แบบการคิดเปนรูปแบบของการไดมาซึ่งความรูกับกระบวน
การสนเทศขาวสารขอมูลที่แตละคนมีแตกตางกันไป และแบบการคิดยังมีอิทธิพลตอบุคลิกภาพ
พฤตกิรรม  การรับรู  การจํ า  การแกปญหา  ความสนใจ  พฤติกรรมทางสังคม  และการสราง  มโน
ทศันเกี่ยวกับตนเอง

Ausburn and Ausburn (1978) ไดอธบิายวา แบบการคิดเปนมิติทางจิตวิทยาที่แสดงถึง
การไดมาซึ่งความรู และกระบวนการสนเทศขาวสาร (Information Process) ซึ่งระดับของการ
เรียนรูมใิชเปนเรื่องของทักษะหรือความสามารถเทานั้น แตเปนความแตกตางและความถนัด
ระหวางบคุคลในวิธีการหรือแบบในการไดมาของขาวสาร การเก็บขาวสาร การจัดกระทํ าเปนขั้น
เปนตอน และการนํ าขาวสารไปใชประโยชน

Witkin, Moore, Goodenough and Cox (1977) ไดอธิบายถึงสาระสํ าคัญของแบบการ
คิดในมิติ Field Dependence (FD) และ Field Independence (FI) ไว 4 ขอ ซึ่งมีสาระสํ าคัญ

ดังนี้
1. แบบการคดิเปนเรื่องที่เกี่ยวกับรูปแบบมากกวาเนื้อหา ซึ่งหมายถึงความแตกตางของ

คนในกระบวนการรับรู การคิด และการแกปญหา
2. แบบการคดิมไิดแสดงใหเห็นถึงเรื่องกระบวนการไดมาซึ่งความรูดังกลาวเทานั้น  แต

ยงัมอิีทธพิลตอบุคลิกภาพของบุคคลดวย และจะเปนตัวชี้ลักษณะที่เดนในตัวบุคคลใหแสดงออก
มา นอกจากนั้นยังมีสวนสํ าคัญในการรับรูสาระที่มิใชภาษา (Nonverbal) อีกดวย
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3. แบบการคดิเปนสิ่งที่ติดตัวมนุษยแตละคน ซึ่งสามารถมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงได
ตามอาย ุแตก็ไมอาจทํ าใหแบบการคิดของคนนั้นเปลี่ยนแปลงจากเดิมไปอยางสิ้นเชิงได

4. แบบการคิดมีลักษณะที่เดนอยู 2 ลักษณะ (Bipolar)  คือ  ลักษณะ FD โดยแท  และ
ลักษณะ FI โดยแท แตกย็งัมีบุคคลที่มีแบบการคิดสองลักษณะรวมกัน ซึ่งจะมีอยางหนึ่งมากหรือ
นอยกวากนันั้น สามารถวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทดสอบดวยแบบทดสอบ The Group
Embedded Figures Test (GEFT) ซึง่เปนสเกลแบบตอเนื่อง (Continuous Scale) ของคะแนน
ตั้งแต 0 - 18 ผูที่ได 0 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิด FD เตม็ที ่และผูที่ได18 คะแนน เปนผูที่มีแบบ
การคิด FI เตม็ที ่สวนผูที่ไดคะแนนในระหวางนั้นถือวามีแบบการคิดรวมกันคือ เปน FD และ FI
ซึง่จะมากหรอืนอยไปทางใด เปนไปตามคะแนนที่ทํ าได แบบการคิดยังแสดงถึงลักษณะความ
แตกตางของบุคคลในเรื่องของการรับรู กิจกรรมทางความคิด และสติปญญา (Intellectual
Activities) ในวงการศกึษา จงึมีการศึกษาและวิจัยเกี่ยวกับแบบการคิดกับเทคโนโลยีการศึกษา
และออกแบบการเรียนการสอนเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มี
ความแตกตางกัน แบบการคิดยังถูกใชพิจารณาในเรื่องของการออกแบบสื่อการสอน โดยเฉพาะ
ในเนือ้หาสาระที่จะชวยในการเรียนรู  Canelos, Taylor and Gates (1980) ยํ ้าวา แบบการคิด

5. มอิีทธพิลอยางมากตอตัวผูเรียนในการเรียนรูเนื้อหาจากสื่อตางๆ
นอกจากนี ้ยงัมนีกัการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของความคงอยูของแบบ

การคดิในดานจิตวิทยา และสรีรวิทยา เนื่องจากมีอีโก (Ego) เปนตัวควบคุมจัดการเก็บขาวสาร
ขอมลูทีรั่บมา โดยจัดกระทํ ารวมกับส่ิงแวดลอม และแรงกระตุนภายในของมนุษย คือ พันธุกรรม
และฮอรโมน ซึง่ทัง้หมดนี้เปนเรื่องของสมองที่มีการรับรูตางกันระหวางผูที่มีความถนัด และความ
สามารถในการมองเห็น (Visualizer) กบัผูทีไ่มมคีวามถนัด และไมมีความสามารถในการมองเห็น
(Nonvisualizer) ดงันัน้จึงสรุปไดวา  ขาวสารขอมูลตางๆ ที่รับมานั้น เกีย่วของกับองคประกอบทาง
การรบัรู กระบวนการทางสรีรวิทยาและบุคลิกภาพ ซึ่งจะปรากฏออกมาโดยการจัดกระทํ าของ
สมองของมนุษยแตละคนตามแบบการคิดที่บุคคลนั้นมีมีอยู  (Ausburn and Ausburn 1978)

ในปจจุบนัการศึกษาถึงประเภทตางๆ ของแบบการคิดไดมีการศึกษาและวิจัยไวถึง 13 มิติ
(Messick 1970 ; Lawenfeld and  Brittain 1970 ; Kogan 1971)  แตมิติที่ไดรับการศึกษาอยาง
กวางขวางที่สุดก็คือ Field  Dependence (FD)  และ  Field  Independence (FI)
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1. Field  Dependence (FD) และ Field  Independence (FI)

แบบการคิดที่นํ ามาศึกษาในงานวิจัยครั้งนี้ คือ Field  Dependence (FD) และ Field
Independence (FI) ซึง่เปนแบบการคิดที่ถูกนํ ามาศึกษาและใชในวงการศึกษามากที่สุด และยัง
เปนแบบการคิดที่เกี่ยวกับความสามารถทางการรับรูทางตา และสติปญญาของเอกัตบุคคล ซึ่ง
แสดงถงึระดับความแตกตางของบุคคลในลักษณะของการรับรูแบบวิเคราะหหรือแบบรวมในสิ่งเรา
หรือ ขอมูลที่ไดรับ  (Witkin , et al. 1977)

บคุคลจํ าพวก FD เปนบคุคลทีค่อนขางจะถูกโนมนาวใหดูสาระหรือส่ิงเราที่นํ ามาเสนอ
ขาวรวมๆ และมักใชประสบการณเดิมของตนมาตรวจสอบขอมูลหรือส่ิงเราที่ไดรับนั้น (Witkin,
1977) ซึง่เปนการยากส ําหรับบุคคลประเภทนี้ในการแยกแยะภาพที่มีความสัมพันธในสวนที่เปน
พืน้และภาพ (Ground and Figure) สวนในเรือ่งของการเก็บจํ าสิ่งเราที่เห็นนั้น บุคคลประเภทนี้
จะจ ําสิ่งเราในรูปของมโนทัศนทั่วๆ ไป บุคคลประเภท FD จะตกอยูภายใตอิทธิพลของสิ่งแวดลอม
(Canelos  Taylor and Gates, 1980)

ส ําหรับบุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FI เปนบคุคลที่มีการรับรูเนื้อหาสาระของสิ่งเราหรือ  ขอ
มลูอยางมกีารวเิคราะหสาระหรือส่ิงเรานั้นอยางละเอียดถี่ถวนมากกวาที่จะรับรูสาระนั้นอยางรวม
ๆ ทัง้ยงัสามารถสรุปและแกปญหาในสิ่งเราตางๆ ที่เสนอมา โดยจะรวบรวมจัดสาระสิ่งเราที่เสนอ
ใหม และจะจํ าสิ่งเราในรูปของมโนทัศนที่ซับซอนได นอกจากนี้ บุคคลประเภท FI สามารถแยก
องคประกอบจากพื้นภาพไดดวย (Canelos, Taylor and Gates 1980)

ในการทดสอบความเปน FD และ FI ในตวับุคคลสามารถวัดไดโดยใชแบบทดสอบ The
Group Embedded Figures Test (GEFT) ซึง่เปนการคนหาภาพที่มีรูปทรงงายๆ (Simple  Form)
ทีซ่อนอยูในภาพที่ซับซอน (Complex Form) ภายในเวลาที่กํ าหนด ซึ่งบุคคลพวก FI จะสามารถ
วเิคราะห และแยกแยะภาพที่ซอนอยูในภาพที่ซับซอนไดงายกวาพวก FD ทีต่องใชเวลา และความ
พยายามทีจ่ะคนหาภาพที่ซอนอยู เนื่องจากบุคคลที่แบบการคิดประเภทนี้ จะรับรูสาระหรือส่ิงเรา
ไดอยางรวมๆ
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จากการศกึษาคนควาของนักการศึกษาที่สนใจแบบการคิด FD และ FI พบวา แบบการคิด
มตินิีม้คีวามสมัพนัธกับตัวแปรอื่นๆ อีกหลายดาน เชนเรื่องเพศ วัย ระดับสติปญญา เปนตน

พบวา เพศหญิงจะมีความเปน FD มากกวาเพศชาย สวนในเรื่องพัฒนาการของความเปน
FD และ FI ในตวับุคคลพบวาความเปน FD ในตวัคนเราจะเพิ่มข้ึนในอัตราที่สัมพันธกับระดับอายุ
ในชวงอายุ 8 ถึง 15 ป ความเปน FI จะเปลีย่นแปลงเพิ่มข้ึนอยางชาๆ อายุ 15 ถึง 24 ป  ความเปน
FI จะแสดงออกอยางชัดเจน และเมื่อคนมีอายุมากขึ้นและเขาสูวัยชราความเปน FD จงึจะคอยๆ
เพิ่มข้ึน  (Witkin, Oltman, Raskin and Karp: 1971)

งานวจิัยเชิงทดลองตางๆ ทีแ่สดงวา  ความเปน FD และ FI เปนพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับ
การเรียนรู และความจํ า ซึ่งบุคคลที่มีแบบการคิด FI จะสามารถเรียน และจํ าไดดีในการเรียนรูเกี่ยว
กบัเร่ืองการวิเคราะห จํ าแนกแยกแยะในทางคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  (Goodenough, 1967)
และยงัสนใจที่จะเรียนในเรื่องที่เปนนามธรรม และทฤษฎีตางๆ  (Jay  1950 ; Pemberton  1952 ;
Heath  1964 ; Studgam  1976 ; Biggs , Fitzgerald & Atkinson  1971 อางถึงใน Witkin, et al.
1977 ) แตสํ าหรับบุคคลที่มีแบบการคิด FD จะสามารถเรียนไดดีในการเรียนเรื่องทั่วๆ ไปในดาน
สงัคมศาสตร ดังนั้นการนํ าเอาตัวชี้แนะ (Cue) มาใชประโยชนในการเรียนมโนทัศน  พบวา  ผูเรียน
ทีเ่ปน FD ละเลยหรอืไมสนใจตัวอยางที่ไมเกี่ยวกับมโนทัศนที่สอน ในขณะที่ผูเรียนที่เปน FI สนใจ
ตวัอยางทัง้ทีเ่กีย่วและไมเกี่ยวกับมโนทัศนที่สอน โดยวิธีการสุมตัวอยางเพื่อสรุปเรื่องไปยัง  มโน
ทศันนัน้ นอกจากนั้นยังพบวาผูเรียนที่เปน FI เรียนรูมโนทัศนไดเร็วโดยสังเกตลักษณะของตัว ชี้
แนะ (Goodenough, 1976)

2. เครื่องมือวัดแบบการคิด  The  Group  Embedded  Figures  Test (GEFT)
เปนเครื่องมือสํ าหรับทดสอบบุคคลวาจัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบใด  ซึ่งใชไดกับ

บุคคลที่มีอายุตั้งแต 10 ขึน้ไป ไดรับการพัฒนาโดย Phillip K.Oltman Evelyn Raskin & Herman
A. Witkin (1971) วธิกีารทดสอบท ําไดโดย ใหผูทดสอบหาภาพที่กํ าหนดซึ่งเปนภาพแบบงาย  ที่
ซอนอยูในภาพทีซ่ับซอน  การมองภาพจะแบงเปน 3 ตอน  ตอนที่1  มีภาพ 7 ภาพ  ใชเวลาในการ
มองภาพ 2 นาท ี ตอนที่ 2 มีภาพ 9 ภาพ  ใชเวลาในการมองภาพ 5 นาที  และตอนที่ 3  มีภาพ 9
ภาพใชเวลาในการมองภาพ 5 นาที  รวมเวลาทั้ง 3 ตอนเปน 12  นาที  สํ าหรับคะแนนที่ ผูทดสอบ
ท ําไดจะน ํามาคิดเฉพาะตอนที่ 2  กับตอนที่ 3 เทานั้น ทํ าใหมีคะแนนเต็มอยู 18 คะแนน  ผูที่ทํ าได
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0 คะแนน จัดอยูในประเภทบุคคลที่มีแบบการคิด FD เตม็ที ่ ผูที่ทํ าได 18 คะแนน จัดอยูใน
ประเภทบุคคลที่มีแบบการคิด FI เตม็ทีแ่ละเมือ่มีการแบงกลุม คะแนนระหวาง 0 - 6  อยูในกลุม
FD  คะแนนระหวาง 7 – 12  อยูในกลุม MIDDLE GROUP  คะแนนระหวาง 13-18  อยูในกลุม FI
ในการท ําแบบทดสอบจะตองมีการจับเวลาอยางเครงครัด เพื่อใหผลที่ออกมาเที่ยงตรงตามความ
เปนจริง ในการเตรียมการทดสอบตองมีอุปกรณดังนี้ คือ

1. นาฬิกาจับเวลา
2. แบบทดสอบ
3. ดนิสอดํ าชนิดออนขนาด 2B หรือ 4B
4. ยางลบ
ขั้นตอนทดสอบ
1. จดัเตรียมสถานที่พรอมอุปกรณสํ าหรับการทดสอบ
2. เมือ่ผูเขาทดสอบนั่งประจํ าที่แลว ผูควบคุมการสอบตองอธิบายขั้นตอนตางๆ ให
3. ผูทดสอบไดรับทราบอยางชัดเจน และใหปฏิบัติตามอยางเครงครัด
4. ผูควบคมุการสอบจะเปนผูใหสัญญาณในการทํ าแบบทดสอบโดยกลาววา “เร่ิม” หรือ

“หยดุ” ตามจังหวะของการจับเวลาอยางเครงครัด
5. เมือ่เตรยีมการและอธิบายขั้นตอนเพื่อการทํ าแบบทดสอบจนผูเขาทดสอบเขาใจแลว

จงึจะเริ่มดํ าเนินการสอบได
6. เมือ่หมดเวลาสํ าหรับทํ าแบบทดสอบใหเก็บแบบทดสอบแลวนํ ามาตรวจใหคะแนน

3. งานวจิยัที่เกี่ยวของกับแบบการคิด
Whiteley and Moore (1979) ไดทํ าการทดลองหาผลของแบบการรับรู และการเสนอ

สวนตางๆ ของภาพ (Visual Location Task)  พบวา มีความแตกตางในการรับรู  และการจํ าราย
ละเอยีดในสวนตางๆ ของภาพ  ตามแบบการคิดที่บุคคลนั้นมีอยู  ในการศึกษา Whiteley และ
Moore ใชกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดในมิติแบบ Haptic / Visual  ซึง่แบบการคิดมิตินี้มีลักษณะ
การรับรูคลายกับ FD / FI Reflectivity / Impulsivity และLeveling / Sharpening ถงึรอยละ 89.61
(Ausburn and Ausburn, 1978)



15

Wieckowski (1979) ไดท ําการทดลองเพื่อหาปฏิสัมพันธของภาพกับแบบการคิด 2
มิติ  คือ FD / FI กบั Reflectivity / Impulsivity เกีย่วกบัการจํ าสาระในภาพ  กลุมตัวอยางเปน  นัก
เรียนเกรด 3 และ เกรด 4  ผูวิจัยไดเสนอสิ่งเราเปนภาพชุดขาว - ดํ า  และภาพสี  รวมทั้งสิ้น 400
ภาพ  แลวท ําการทดสอบความจํ า  ผลการวิจัยพบวา มีปฏิสัมพันธระหวางกลุม FD / FI กับการจํ า
ไดในภาพสี

Koroluk  (1979)  ไดท ําการศึกษาปฏิสัมพันธของแบบการคิดกับแบบของภาพที่มีผล
ตอการจํ าไดภายใตเงื่อนไขของการปฏิบัติตางกัน  ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบ  Laterality
Assessment  Inventory และ The  Group  Embedded  Figures  Test ภาพทีน่ํ าเสนอแตกตาง
กนัในดานตอไปนี้

1. ในเรื่องของเนื้อหาของรูป  ไดแก  พื้นและภาพ
2. สขีองภาพสไลดขาว - ดํ า  และภาพสี
3. ประเภทของภาพ คือ สไลด และสิ่งพิมพ

ผลการวิจัยพบวา
1. ความจ ําภาพที่เสนอเนื้อหาที่เปนพื้น (Ground  Information)  ไมแตกตางจาก

ภาพทีเ่สนอเนื้อหาเปนภาพ (Figure  Information)
2. ภาพสใีหผลทางดานการจํ าดีกวาภาพขาว-ดํ า
3. ความจ ําเนือ้หาในภาพสไลดดีกวาเนื้อหาในภาพสิ่งพิมพ

จนิดารัตน  เพ็ชรวงศ  (2528) ไดท ําการศึกษาถึงปฏิสัมพันธระหวางชนิดของภาพ กับ
แบบการคดิทีม่ีตอการจํ าภาพไดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา กลุมตัวอยางที่มี FD และ
FI มกีารจํ าไดในภาพถายสีธรรมชาติ  ภาพขาว - ดํ า  ภาพลายเสนแสดงรายละเอียด  และภาพ
ขาว - ด ําลายเสนอยางงาย แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01และกลุมตัวอยางจํ า
ภาพถายสธีรรมชาติไดดีที่สุด  รองลงมาเปนภาพขาว - ดํ า  ภาพลายเสนอยางงาย  และภาพขาว –
ด ําลายเสนแสดงรายละเอียดตามลํ าดับ
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Lynne (1985) ไดท ําการศึกษาอิทธิพลของแบบการคิดที่มีผลตอการจํ าภาพ และตํ าแหนง
ของภาพ  ของนกัเรยีนระดับเกรด 3 ในเรื่องของการจํ าชื่อภาพ  การจํ าตํ าแหนงของภาพ  และการ
จ ําทัง้ชือ่และตํ าแหนงของภาพนั้น  โดยใชแบบทดสอบ Matching  Familiar  Figures  Test  ใน
การแบงแบบการคิดออกเปนกลุม Reflectivity / Impulsively ภาพทีน่ ําเสนอเปนภาพ  ลายเสนที่
แสดงรายละเอยีดของสาระ  โดยเสนอภาพเรียงกันครั้งละ 6 ภาพ  ผลการวิจัยพบวา  รอยละ 75.8
ของกลุมตัวอยางสามารถจํ าตํ าแหนงของภาพไดรอยละ 68.3  สามารถจํ าสาระของภาพได  และ
เพยีงรอยละ 20 ที่สามารถจํ าทั้งชื่อและตํ าแหนงของภาพได  Lynne ไดใหขอสรุปที่นาสนใจวา
แบบการคิดมีอิทธิพลตอการจํ าไดเพียงระดับหนึ่งเทานั้น

Rose  (1985) ไดท ําการศึกษาปฏิสัมพันธของการนํ าเสนอภาพและแบบการคิดที่มีผลตอ
การระลึกได  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาในระดับปริญญาตรี  จํ านวน 86 คน  โดยผานการทํ าแบบ
ทดสอบ  ดวยแบบทดสอบดังนี้

1. The  Group  Embedded  Figures  Test เพือ่แบงประเภทแบบการคิดของกลุม
2. ตวัอยางออกเปน FD และ FI
3. Visual  Memory  Test
4. Shape  Memory  Test

ภาพทีใ่ชน ําเสนอในการวิจัยนี้เปนภาพสไลด 3 ลักษณะ  คือ  ภาพวาดลายเสน  ภาพถาย
สธีรรมชาต ิ และภาพถายขาว - ดํ า  ในแตละรูปมีภาพของสิ่งของตางๆ อยู 32 ส่ิง  เมื่อกลุม  ตัว
อยางไดดภูาพแลว  ใหระลึกสาระตางๆ  โดยเขียนลงบนกระดาษ  ผลการทดลองปรากฎวา

1. ไมมนียัสํ าคัญทางสถิติระหวางแบบการคิด FD และ FI กบัการระลึกได
2. มคีวามแตกตางอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ของการระลึกภาพ 3 ลักษณะ

ดงักลาวขางตน
3. ไมมปีฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดกับภาพ 3 ลักษณะ
4. ภาพถายสีธรรมชาติใหผลตอการระลึกไดดีที่สุด  และภาพวาดลายเสนใหผลตอการ

ระลึกไดนอยที่สุด  ซึ่ง Rose ใหเหตุผลวาสีมีอิทธิพลตอการจํ า
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ภาพ

ภาพประกอบสื่อการสอน

รูปภาพเปนสือ่การสอนที่นิยมใชมานานมากที่สุด เพราะเปนสื่อการสอนที่มีราคาถูก และ
สามารถใชประกอบการเรียนการสอนในหลักสูตรโดยใชรวมกับส่ือชนิดอื่น หรือใชภาพเพียงอยาง
เดียวก็ได (Williams,1968) นอกจากนีภ้าพยังเปนการสื่อสารสากล ไมวาเด็กหรือผูใหญที่อาน
หนงัสอืไมออก สามารถดูภาพและเขาใจความหมายจากภาพได ดังนั้นจึงมีการนํ าสื่อการสอน
ประเภทรปูภาพมาประยุกตใชในการเรียนการสอนอยางกวางขวาง การนํ ารูปภาพมาใชในระบบ
การเรยีนการสอนใหมีประสิทธิภาพ สามารถดึงดูดความสนใจและสงผลตอปริมาณการเรียนรูได
มากนอยเพียงใดตองขึ้นกับตัวแปรมากมาย (พรีนชุ  ภาสุรภัทร, 2513) เชนสถานภาพ และ
ประสบการณเดิมของผูเรียน ภูมิหลังทางวัฒนธรรมและสังคม

Heinich and James (1982) ไดวจิยัพบวา มนุษยมองดูอะไรจะจํ าไดและเห็นในสิ่งที่เรา
สนใจในการดภูาพใดภาพหนึ่ง ถาผูดูภาพไดรับการแนะนํ าในการดูและแปลความหมายของภาพ
ลวงหนาจะท ําใหสามารถเขาใจ และเรียนรูจากภาพไดมากกวาปกติ มนุษยไมจํ าเปนตองเรียนรู
จากภาพทีต่นชอบ เชน คนสวนใหญชอบสีมากกวาภาพขาว - ดํ า จากงานวิจัยพบวาไมมีความ

แตกตางระหวางสีกับภาพขาว-ดํ า ที่มีผลตอการเรียนรู ยกเวนตัวสีนั้นเปนสวนสํ าคัญของ
เนื้อหา

สิง่ทีส่ ําคญัอีกประการหนึ่งของภาพคือ ระดับความเหมือนจริงของภาพ ปกติคนเรามักคิด
วาการสือ่สารใหมีประสิทธิภาพตองใชภาพที่เหมือนจริงมากที่สุด เพราะยิ่งดูภาพเหมือนจริงเทาไร
กจ็ะใกลเคยีงกบัของจรงิมากเทานั้น อยางไรก็ตามมีงานวิจัยจํ านวนมากพบวา ความเหมือนจริง
ของภาพอาจเปนอุปสรรคของการเรียนรูได หากเด็กเล็กเรียนรูส่ิงใหมดวยภาพที่มีรายละเอียดมาก
เดก็อาจไขวเขวเพราะรายละเอียดที่ไมเกี่ยวกับส่ิงที่เรียนก็เปนได สอดคลองกับบทวิจารณงานวิจัย
ของ Dwyer (1978) บอกไววาการนํ าเสนอภาพเหมือนจริงมากเกินความจํ าเปนและภาพเหมือน
จริงนอยเกนิความจํ าเปน ทํ าใหผลการเรียนรูอยูในระดับต่ํ า นอกจากนั้นภาพควรจะมีรายละเอียด
ของเนือ้หาที่จํ าเปนของภาพใหครบถวน
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เพือ่ใหไดภาพที่สอดคลองกับจิตวิทยาของเด็ก  และสามารถสื่อความหมายอยางมี  ประ
สทิธภิาพ จงึไดมีการศึกษาวิจัยเพื่อหาลักษณะของภาพที่ดีสอดคลองกับความสนใจของเด็ก  ให
ผลการรับรูและการเรียนรูสูงขึ้น เปรื่อง  กุมุท (2523) ไดกลาวถึงเรื่องนี้วา เร่ืองของภาพเปนเรื่อง
ใหญมาก โดยเฉพาะสํ าหรับเด็ก มีการวิจัยเรื่องนี้กันอยางกวางขวางเปนพิเศษ  ทั้งในประเทศและ
ตางประเทศ ที่วิจัยกันมาก คือ

1. ลกัษณะของภาพที่เด็กชอบ
2. แบบของภาพ
3. สีของภาพ
4. ขนาดของภาพ

อาร ี สทุธพินัธ  (2533)  ไดแบงชนิดของภาพออกเปนภาพตามลักษณะการถายทอดจาก
ธรรมชาติเปน 3  ชนิด  คือ

1. ภาพถายทอดตามความเปนจริง (Realism) เปนภาพที่ดูแลวเหมือนวัตถุจริงใน
ธรรมชาต ิ มกีารเนนลักษณะรูปราง  รูปทรง  แสงและเงา  การใชสีใหเหมือนจริงมากที่สุด

ไดแก  ภาพถายเหมือนจริง  ภาพเขียนเหมือนจริง
2. ภาพถายทอดดวยรูปทรงอยางงาย (Simplicity) เปนภาพที่พยายามดัดแปลงจาก
ความเหมอืนจริง  โดยการเสริมแตง  ตัดทอนใหม  ลดรายละเอียดบางอยางออกไป  ทํ าให

ภาพดมูลีกัษณะงายๆ  ไมเนนรายละเอียดซับซอน  และขณะเดียวกันก็ยังทิ้งเคาเดิมของภาพไวให
ทราบวาสิง่เหลานั้นเปนอะไร  เชน ภาพการตูน  ภาพถายบิดเบือน

3. ภาพที่ดูแลวไมเกิดความรูสึกอะไร (Abstraction) เปนภาพที่ไมพรรณนาเรื่องราว
ตามความเปนจริง แตมองลึกลงไปในความรูสึกภายใตวัตถุหรือเกิดจากอารมณสวนลึกที่ผู

สรางไดถายทอดออกมาเปนเพียงสัญลักษณอยางใดอยางหนึ่ง
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ลกัษณะของภาพที่ดี

ในการคดัเลอืกภาพเพื่อนํ ามาใชในการจัดทํ าโปรแกรมวัดการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรส ําหรับเด็กนี้ การคัดเลือกและออกแบบภาพมีความสํ าคัญเปนอยางยิ่งเพราะถาภาพ
มคีวามนาสนใจ สวยงาม และมองดูชัดเจน ก็จะทํ าใหเด็กสนใจในโปรแกรมมากยิ่งขึ้น

Wittich and Schuller (1973) ไดสรุปลักษณะของภาพที่ดีไวดังนี้

1. มกีารจดัองคประกอบที่ดี คือ มีความสมดุลยของภาพที่ตํ าแหนงและทิศทางของเสน
ตางๆ มกีารใหแสงและเงา มีการกํ าหนดโครงสีที่ดี มีจุดสนใจในภาพ จุดสนใจนี้มักไมนิยมวางไว
ตรงกลางของภาพ

2. สือ่ความ สาระไดชัดเจน โดยที่ผูออกแบบภาพหรือผูเขียนจะตองเนนใหเห็นชัดวา
อะไรคอืส่ิงที่ตองการนํ าไปบอกผูดู แลวควบคุมใหเปนไปตามที่ตองการ

3. มสีเีหน็จริงจงั สีที่ใชในภาพสํ าหรับเด็กโดยทั่วไปควรเปนสีที่ตรงกับความเปนจริงและ
เปนโครงสีตามธรรมชาติ

4. มคีวามตดักนัและคมชัด รูปภาพในสวนที่สํ าคัญของภาพ ถาไมชัดหรือไมเดนขึ้นมา
จากพืน้หลงัจะท ําใหภาพนั้นมองดู “แบน” การใหแสงและเงาชวยจะทํ าใหภาพนั้นมีความชัดเจน
และดูนาสนใจยิ่งขึ้น

Williams (1968) ไดกลาวถึงความสํ าคัญของภาพตอการเรียนการสอนไวหลายประการ
สรุปไดดังนี้

1. ชวยใหสามารถศึกษารายละเอียดของสิ่งที่ไมสามารถทํ าไดภายในหองเรียน เชน
ภาพถายทางอากาศ  ภาพ X-ray  ภาพถายจากกลองจุลทรรศน  หรือภาพสิ่งที่ไมเคยเห็นและไม
สามารถนํ าของจริงเขามาภายในหองเรียนได

2. ท ําใหผูเรียนเกิดความเขาใจที่ถูกตองและดีกวาการเรียนโดยการอาน หรือการฟงคํ า
อธบิายจากผูสอนแตเพียงอยางเดียว

3. สามารถเปรยีบเทยีบใหเห็นความแตกตาง หรือความเหมือนกันของสิ่งตางๆ ที่เกิดขึ้น
พรอมๆ กันในสถานที่ตางๆ กันได

4. ชวยเตรยีมและสรางประสบการณใหมๆ และชวยใหสามารถระลึกถึงเหตุการณเกาๆ
ในอดีตได
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5. สามารถเปลี่ยนทัศนคติ  และชวยในการตัดสินใจ
6. อธบิายสิง่ทีเ่ปนกระบวนการ  โดยสามารถแยกแสดงใหดูทีละขั้นตอนได
7. สรางบรรยากาศภายในหองเรียนโดยเลือกภาพใหเหมาะสมกับวัยของเด็ก เพื่อจูงใจ

ใหเกิดการเรียนรู
8. เตรยีมสรางประสบการณในอนาคต เชน ภาพแนะนํ าการทํ าการทดลองวิทยาศาสตร

กอนเขาไปปฏิบัติจริงในหองทดลอง หรือภาพที่ตองการใหนักเรียนไปคนควาเพิ่มเติม
9. ชวยสรปุบทเรียน ทํ าใหผูเรียนจดจํ าหัวขอสํ าคัญๆ ของเนื้อหาไดเปนอยางดี

Dale  (1969) เกณฑมาตรฐานที่ใชตัดสินลักษณะของภาพที่ดี และมีประโยชนในการนํ า
ไปเขียนภาพประกอบ คือ

1. ภาพนัน้เหมาะกบัวัตถุประสงคของการเรียนการสอน ภาพที่ประกอบอยูในแบบเรียน
บางครัง้มคีวามผิดพลาดคลาดเคลื่อนจากความเปนจริง ครูจะตองเรียนรูและคนหาสิ่งที่ผิดพลาด
เหลานั้นอยูเสมอ

2. ภาพนัน้ตองถายทอดใหตรงกับลักษณะความเปนจริง
3. ภาพนัน้ตองถูกตองในเรื่องขนาดและสัดสวน
4. ภาพนัน้ตองกอใหเกิดความคิดสรางสรรค  เพิ่มความสนุกสนานในบทเรียน
5. ภาพนัน้ตองกระตุนใหเกิดการสรางจินตนาการตอเนื่องในใจของผูดู
6. ภาพนัน้ตองมคีณุคาทางศิลปะมีเทคนิคการสรางที่ดี  และมีสวนประกอบของภาพที่ดี
7. เนือ้เร่ืองภายในภาพตองมีจุดสํ าคัญเพียงจุดเดียว
8. ภาพนัน้ตองมีรายละเอียดไวอยางเพียงพอ

เหน็ไดวารูปภาพมีประโยชนในการเรียนการสอนหลายประการ ซึ่งภาพที่นํ ามาใชนั้นตอง
ไดคณุภาพเหมาะสมกับวัยของผูเรียน ถูกตองตรงความเปนจริง และตรงกับวัตถุประสงคของบท
เรียน ซึง่ผูสอนควรยึดเปนแนวทางในการสรางหรือเลือกภาพมาใชประกอบการเรียนการสอน
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การรับรู  (Percept ion)

ความหมายของการรับรู

Hilgard (1960) นยิามวา การรับรู เปนการทํ างานของอินทรียขั้นแรกสุดของการติดตอกับ
โลกภายนอก  โดยผานประสาทสัมผัส (Sense  Organs)  ทางห ู ตา  จมูก  ล้ิน  ผิวหนัง ชวยทํ าให
อินทรยีเรียนรูบรรดาส่ิงเราทั้งปวงได

ประนอม  สโรชมาน  (2524) ไดนยิามวา การรับรู หมายถึงการแปลหรือการตีความการรับ
รูความรูสึก  (Sensation) ออกมาเปนสิ่งที่มีความหมาย และสามารถเขาใจได

ประดินันท  อุปรมัย  (2523) ใหค ํานยิามของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการที่บุคคลรับ
สมัผัสส่ิงเราแลวใชประสบการณหรือความรูเดิมแปลความหมายของสิ่งเราที่รับสัมผัสนั้น

ชยัพร  วิชชวุธ  (2525) ใหค ําจ ํากดัความของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการตีความสิ่ง
ทีเ่หน็ สิง่ทีไ่ดยนิ และสิ่งที่รูสึกดวยประสามสัมผัสอ่ืนๆ เพื่อใหรูวาคืออะไร ส่ิงที่รับรูมีทั้งที่เปนวัตถุ
มนษุยดวยกัน และความเปนไปภายในจิตของตน

Mc  Burney (1984) ใหค ําจ ํากัดความของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการที่อินทรียรับ
ความรูสึก  และตอบสนองสิ่งแวดลอม

วัชรี  ทรัพยมี  (2531) ใหค ําจ ํากัดความของการรับรูวา หมายถึง การตีความหมาย การรับ
สมัผัสออกเปนสิ่งที่มีความหมาย ซึ่งการตีความนั้นจะตองอาศัยประสบการณ หรือ การเรียนรู

สชุา  จันทรเอม  (2533) ใหความหมายของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการที่คนเรามี
ประสบการณกับวัตถุ หรือเหตุการณตางๆ โดยอาศัยอวัยวะรับสัมผัส

จากความหมายของการรับรูที่กลาวมา สรุปไดวา การรบัรู หมายถงึ กระบวนการทีร่างกายรบั
สมัผัสแลวตคีวามของสิง่ทีสั่มผัสนัน้ โดยใชประสบการณเดมิชวยในการตีความหมายของสิ่งนั้นๆ
ออกมาเปนสิ่งที่สามารถเขาใจได
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ทฤษฎเีกี่ยวกับการรับรู
1. ทฤษฎกีารแปลความหมายของการรับรูของ Helmholtz

(Helmholtz’s  Perceptual  Inference  Theory)
Helmholtz เปนนกัฟสิกสและนักสรีรวิทยาชาวเยอรมัน ซึ่งคนควาเกี่ยวกับระบบประสาท

สมัผัส และอยูในกลุมผูที่สนใจเรื่องจิตวิทยาดานการรับรูเปนกลุมแรก Helmholtz ไดเสนอทฤษฎี
เกีย่วกบัการรบัรูและพัฒนาการดานการรับรูข้ึน โดยเชื่อวาการที่มนุษยจะรับรูไดนั้น ขึ้นอยูกับ
ความสามารถในการตีความหรือการแปลความหมายที่เปนไปไดโดยอัตโนมัตินั่นเอง และเชื่อวา
การรบัรูของมนุษยเปนผลมาจากประสบการณในอดีต Helmholtz ไดพิสูจนใหเห็นวาระบบ
ประสาทสมัผัสเพยีงอยางเดียวไมสามารถอธิบายความหลากหลายของการรับรูทางสายตาได
นอกจากนีย้งัเสนอแนะวาการเรียนรูของมนุษยทํ าใหเกิดการรับรูที่คลาดเคลื่อนไปจากความเปน
จริงได ตวัอยางเชน โดยปกติเรตินาจะทํ าหนาที่รับภาพได 2 มติ ิแตการที่มนุษยสามารถมองเห็น
วตัถเุปน 3 มติไิดนั้น เปนเพราะมนุษยมีการเรียนรูที่เชื่อมโยงการรับรู 2 มิติ กับความลึกของวัตถุ
กลาวคอื ขณะที่มนุษยรับรูจะมีการเชื่อมโยงประสบการณในอดีตกับความลึกของวัตถุ จึงทํ าให
แปลความหมายไดวา วตัถนุัน้มีความลึกรวมอยูดวย

ส ําหรบัทฤษฎีนี้มีสาระสํ าคัญอยู 2 ประเด็น คือ  (Bryant , 1974)
ประเดน็ที1่ แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทของประสบการณตอพัฒนาการดานการรับรู ซึ่ง

Helmholtz ไดศกึษาเกีย่วกับความสํ าคัญของการแปลความหมาย และสรุปวาการมีปฏิสัมพันธกับ
สิง่ตางๆ ในอดีตจะยังคงอยูตอไป เพื่อที่จะนํ ามาประยุกตใชกับเหตุการณในปจจุบัน ดังนั้น
สญัลักษณสามารถสือ่ความหมายถึงบางสิ่งบางอยางได เนื่องจากมีสัญลักษณเหลานั้นอยูแลวใน
อดีต การแปลความหมายแตละครั้งจะขึ้นอยูกับการเชื่อมโยงความคิดเขาไปสูระบบความจํ าของผู
รับสัมผัส  ดวยเหตุนี้ประสบการณในอดีตจึงเปนสิ่งสํ าคัญอยางยิ่ง และถาประสบการณมีผลตอ
พืน้ฐานการแปลความหมายการรับรูแลว ประสบการณยอมมีสวนทํ าใหมนุษยรับรูส่ิงตางๆ ได ขอ
สรุปดังกลาวทํ าใหทฤษฎีของ Helmholtz ไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง โดยเฉพาะในหมูของ
นกัธรรมชาติวิทยา (Nativist-empiricist) เพราะขอสรุปนี้ทํ าใหทฤษฎีนี้มีความชัดเจนในการ
อภิปรายความสามารถดานการรับรูนั้น เปนสัญชาตญาณหรือเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรู
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ประเดน็ที ่2  แนวคิดเกี่ยวกับกลไกเชิงตรรกศาสตรของการรับรู ซึ่งเปนสวนที่มีการ
อภิปรายกันนอยมาก ในสวนนี้ Helmholtz ไดเสนอถงึความสัมพันธระหวางวิธีการที่ทํ าใหเกิดการ
รับรูในเหตกุารณคับขัน และวิธีการในการทํ าความเขาใจสิ่งแวดลอมของมนุษย และสรุปวาเมื่อ
บคุคลตองตดัสนิปญหา บุคคลจะผานกระบวนการอยางเดียวกัน ซึ่งในกรณีนี้สามารถใชการ
ทดลองเกีย่วกบัการรับรู มาอภิปรายปรากฏการณดานการแกปญหาของมนุษยไดโดยเฉพาะใน
เดก็ ตลอดจนการผสมผสานขอคนพบระหวางการทดลองเกี่ยวกับพัฒนาการดานการรับรูเขากับ
พฒันาการดานความคิด

2. ทฤษฎีหลายองคประกอบของ Thurstone
(Thurstone’s  Muttiple  Factor  Theory)

Thurstone ไดเสนอทฤษฎีเมื่อป ค.ศ.1933 จากการวิเคราะหองคประกอบโครงสรางของ
สมองอยางละเอยีด เขาพบวาความสามารถทางสมองของมนุษยแยกออกเปนสวนยอยๆ หลาย
กลุม ซึง่แตละกลุมทํ าหนาที่แตกตางกันไป และบางกลุมอาจทํ างานรวมกันได องคประกอบยอย
เหลานี้ Thurstone ใหชือ่วา “ความสามารถปฐมภูมิของสมอง” (Primary  Mental  Abilities)  ซึ่งมี
องคประกอบที่สํ าคัญ 7 ประการ ประกอบดวยสมรรถภาพดานตางๆ ดังตอไปนี้ (พรรณทิพย  ศิริวร
รณบุศย, 2530 : ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ, 2525)

1.  องคประกอบสมรรถภาพทางภาษา (Verbal  Factor) องคประกอบของสมองสวนนี้
ท ําหนาทีเ่กีย่วกบัความสามารถทางดานความเขาใจภาษาการสื่อสารทั่วไป ผูที่มีองคประกอบดาน
นีส้งูจะมคีวามสามารถในการเขาใจศัพท ขอความ บทกวี เร่ืองราวตางๆ ที่อาน ความมีเหตุผลทาง
ภาษา และการเลอืกใชภาษาอยางเหมาะสม สมรรถภาพชนิดนี้มีความสํ าคัญมากในสังคมมนุษย
เพราะตองใชในการสื่อสาร

2.  องคประกอบสมรรถภาพดานไหวพริบ หรอืความสามารถในการใชถอยคํ า (Word
Fluency  Factor) องคประกอบนี้สงผลใหบุคคลมีความสามารถในการใชถอยคํ าทั้งในการเจรจา
ใหไดจ ํานวนมากในเวลาจํ ากัด และความสามารถในการเจรจา ทักษะในการพูด

3.  องคประกอบสมรรถภาพดานจํ านวน (Number  Factor) เปนความสามารถเกี่ยวกับ
การเหน็ความสมัพนัธระหวางจํ านวนและปริมาณ ความเขาใจความหมายของจํ านวน และกลวิธี
ในการคิดคํ านวณ

4.  องคประกอบสมรรถภาพดานมิติสัมพันธ (Space Factor) เปนความสามารถในการ
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เขาใจขนาดและมิติตางๆ ไดแก ความใกล ไกล สูง ตํ่ า พื้นที่ ทรวดทรง และปริมาตร
เปนตน ซึง่เปนความสามารถทางสมองที่ชวยใหเกิดจินตนาการและมโนภาพ นึกเห็นภาพสิ่งที่เปน
สวนประกอบเมื่อถูกแยก และเห็นโครงสรางเมื่อนํ าชิ้นสวนตางๆ มารวมเขาดวยกัน

5.  องคประกอบสมรรถภาพดานความจํ า (Memory  Factor) องคประกอบนี้เปนความ
สามารถดานความจํ าเรื่องราว และมีสติระลึกรูจนสามารถถายทอดออกมาได ไมวาจะเปนการจํ า
ชนดิที่ไรความหมายหรือมคีวามหมายกต็าม คณุลักษณะนีม้คีวามส ําคัญเปนพื้นฐานของการเรียนรู
ทัง้ปวง ไดแก ความจํ าในเนื้อหา ในวธิกีารหรือจํ าโดยอาศัยสิ่งสัมพันธก็ได

6.  องคประกอบสมรรถภาพดานการสังเกตรับรู (Perceptual Factor) เปนความสามารถ
ในการเหน็รายละเอียดตางๆ ไดมาก ถูกตอง และรวดเร็ว อาจเปนในรูปของการพิจารณาความ
คลายคลงึ หรือความแตกตางระหวางสิ่งตางๆ ก็ได เด็กที่มีสมรรถภาพดานนี้สูงจะสามารถคัด
ลายมอืและทํ างานที่ละเอียดประณีตไดเปนอยางดี มีประสาทไวตอส่ิงเราไดอยางฉับพลัน

7.  องคประกอบสมรรถภาพดานเหตุผล (Reasoning  Factor) องคประกอบนี้แสดงถึง
ความสามารถดานวิจารณญาณในการหาเหตุผล คนหาความสัมพันธ ความสํ าคัญและหลักการ
ในการสรางเปนกฎ หรือเปนทฤษฎี

ส ําหรบัในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยไดนํ าแนวคิดในทฤษฎีของ Thurstone เกี่ยวกับ
องคประกอบดานมิติสัมพันธ และองคประกอบดานสังเกตรับรู มาเปนพื้นฐานในการ

ศกึษาเรือ่งประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูของเด็ก

3. ทฤษฎพีฒันาการทางสติปญญาของเพียเจตกับความสามารถในการรับรูดานมิติ
สมัพันธ

Jean  Piaget  ไดแบงล ําดับข้ันพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน 4 ขั้น  คือ  (Brainerd,
1978)

1. ขัน้ความรูสึกจากประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensory  Motor  Stage)
พฒันาการในขั้นนี้เร่ิมต้ังแตแรกเกิดจนถึงอายุ 2 ป เด็กจะเริ่มรูจักใชเคลื่อนไหว
พฒันาการคิดแสดงออกในรูปของการมีปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเราและพฒันาเปน
แบบแผนการคดิของเด็กตอไป
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2.  ข้ันการคิดกอนปฏิบัติการ  (Proportional  Stage)  พฒันาการในขั้นนี้เร่ิมต้ังแตอายุ 2-
7 ป เด็กจะเริ่มคิดแบบงายๆ และเริ่มมีความเขาใจในสัญลักษณตางๆ

3.  ข้ันปฏิบัติการดวยรูปธรรม  (Concrete  Operational  Stage)  เร่ิมต้ังแต 7 - 11 ป
กระบวนการคิดของเด็กจะมีเหตุผลมากขึ้น  สามารถแกปญหาที่เปนรูปธรรมได
4. ขัน้ปฏิบัติการดวยนามธรรม  (Formal Operational Stage)  เร่ิมจากอายุ 11 - 15 ป  ความ

คดิของเดก็จะเริ่มเปนผูใหญ คือ คิดคนเหตุผลนอกเหนือจากขอมูลที่มีอยูไดแกไขปญหาทั้งที่
เปนรปูธรรมและนามธรรมได รวมทั้งสามารถใหเหตุผลทางวิทยาศาสตรและสรางสมมติฐาน
ในการแกปญหาได

Piaget  ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับพัฒนาการดานการรับรูไววา เมื่อเด็กเกิดมาเด็กจะรับรูส่ิง
ตางๆ ทีอ่ยูรอบตัวเด็ก ซึ่งเปนพัฒนาการที่มนุษยทุกคนจะตองผาน และ Piaget กลาววา การ รับรู
เร่ิมตนจากการที่เด็กมีปฏิสัมพันธกับส่ิงเรา ผลคือเด็กจะพฒันาโครงสรางทางสตปิญญาเพิ่มข้ึน ดัง
นัน้จงึกลาวไดวาการรับรูเปนจุดเริ่มตนในการพัฒนาการทางสติปญญา และจากขั้นพัฒนาการ
ทางสติปญญาขั้นที่ 1 ของ Piaget หรอืข้ันพฒันาการทางดานประสาทสัมผัส  (Sensory  Motor
Period) ซึง่เปนชวงพฒันาการตั้งแตแรกเกิดจนถึง 2 ป เด็กในวัยนี้จะมีความไวตอการรับรูมากที่
สดุ และพฒันาการในวัยนี้ไดกลายมาเปนพี้นฐานสํ าคัญในการรับรูของมนุษยในวัยตอมา

5. ทฤษฎกีารรับรูทางศิลปะ
การทีม่นษุยสามารถรับรูภาพที่อยูบนระนาบแบนๆ ที่มีลักษณะเปนภาพ 2 มิติใหสามารถ

มองเหน็เปนภาพ 3 มิติไดนั้น จํ าเปนตองอาศัยหลักการแหงจิตวิทยาการรับรูทางศิลปะมาชวย
อธบิายรปูลักษณะตางๆ ทีป่ระกอบอยูในภาพหรอืผลงานศิลปะนั้นๆ โดยการนํ าเอาทฤษฎีการรับรู
ทางศลิปะที่สํ าคัญ 3 ทฤษฎี มาใชอธิบาย คือ ทฤษฎี Direct Registration Constructivist และ
ทฤษฎี Gestalt ซึง่จะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการรับรูภาพที่อยูบนระนาบแบนๆ ซึ่ง ปุณณรัตน
พิชญไพบูลย (2536)  ไดเรียบเรียงไวดังนี้  คือ
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4.1  ทฤษฎี  Direct  Registration
James  I. Gibson นกัจติวทิยาการรับรู เปนผูเสนอขึ้นในปค.ศ. 1950  ไดอธิบายวา

การรบัรูทางทศันะเปนสิ่งปกติที่เกิดขึ้นกับมนุษยเสมอ เนื่องจากวัตถุตางๆ ที่อยูรอบๆตัวเรานั้น
ลวนเปนขอมลูที่นํ าไปสูการคิด และการกระทํ า เขาไดเสนอหลักการวา แสงเดินทางจากวัตถุตางๆ
เขาสูนยันตา ทํ าใหเราไดรับรูรายละเอียดของวัตถุนั้น ประกอบกับการเคลื่อนไหวของลูกนัยนตาทั้ง
2 ขาง ท ําใหขอมูลขาวสารถูกสงไปบันทึกไวที่ระบบประสาท ทํ าใหไดรายละเอียดมากขึ้น ดังนั้น
หากขอมลูขาวสารที่ไดรับชัดเจนทํ าใหการสื่อความเขาใจเปนไปอยางรวดเร็วโดยไมตองอาศัยการ
แปลความหมายหรือการเดา

จากทฤษฎีของ James  I. Gibson สามารถอธิบายใหเราเขาใจไดวาการที่เรา
สามารถมองเห็นสิ่งรอบตัวไดนั้น เปนผลมาจากการกระทํ าของแสงสวางซึ่งสองกระทบวัตถุหรือ
สะทอนจากวัตถุมาสูฉากรับภาพภายในลูกนัยนตาและระบบประสาท ท ําใหสามารถมองเห็นภาพ
ได

4.2  ทฤษฎี  Constructivist
ทฤษฎนีีก้ลาวถงึการรับรูของมนุษยวา วางอยูบนพื้นฐานของความบิดเบือนเกือบ
ทัง้สิน้ ดงันัน้การมองภาพจิตรกรรม ผูชมจํ าเปนตองเพิ่มเติมหรือปรับความรูสึกใหเขา

กบัส่ิงทีต่นก ําลงัชมอยู นักจิตวิทยาทฤษฎีนี้เชื่อวาองคประกอบภายในภาพจิตรกรรมเกิดจากการ
รวมตวักนัขององคประกอบทัศนศิลปหลายๆ ตัว เขาดวยกันอยางมีระบบแบบแผนจนทํ าใหภาพ
จติรกรรมนัน้เกดิเปนความงาม มีความลึก มีนํ้ าหนัก และเปนธรรมชาติมากที่สุด ซึ่งแยงกับทฤษฎี
Direct  Registration ของ James  I.  Gibson ทีว่าสิง่ทีเ่หน็ในภาพเปนผลมาจากการลอกเลียน
แบบสิ่งที่ ปรากฎในธรรมชาติ

ทฤษฎี Constructivist มคีวามเปนมาตั้งแตคริสตศตวรรษที่19 โดยนักจิตวิทยาชื่อ
Hermann  Van  Helmholtz ซึง่เชือ่วาภาพที่ปรากฎอยูรอบตัวเราลวนเปนสิ่งที่บิด

เบอืนไปจากความเปนจริงทั้งสิ้น เมื่อเปรียบกับลักษณะของวัตถุที่เปนจริง เขายังกลาวอีกวาการรับ
รูเปนผลมาจากคุณสมบัติของสมองที่รับรูตอความเปลี่ยนแปลงในรูปราง สี ระยะของวัตถุ
(Constancy) จติใตสํ านึก และสภาพอื่นที่อาจสงผลแกผูชมในแตละบุคคล
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Gombrich, E.H. นกัประวตัิศาสตรศิลปชาวอังกฤษผูนํ าเอาทฤษฎี  Constructivist มา
ประยกุตเขากบัหลกัการในงานศลิปะไดกลาววา ความรูจากทฤษฎี Constructivist ชวยใหเราเขาถึง
งานศลิปะจนเกดิเปนความซาบซึ้งในความงามของจิตรกรรมนั้นได เพราะผูชมตองเคยสัมผัสกับ
สิง่ตางๆ ที่ปรากฏอยูในผลงานนั้นๆ มากอนแลว ส ําหรับ Gombrich แลว การรับรูความลึกของ
ภาพมสีวนเกีย่วของกับกลไกแหงทัศนียภาพของภาพวาดสามมิติบนระนาบแบนดวยลักษณะของ
รูปวาดสองมิติถูกแปรเปลี่ยนไปเปนสามมิตินั้น แสดงใหเหน็ถึงการบิดเบือนในการมองซึ่งเรามัก
พบเห็นอยูเสมอ

โดยสรุปแลวถาจะกลาวโดยทฤษฎี Constructivist ภาพทีเ่กิดมองเห็นไดนั้นลวนแต
เปนผลมาจากการลวงตาทั้งสิ้น ซึ่งความจริงแลวผูชมเองกลับไมรูสึกเลยวาถูกลวงตา เนื่องจากสิ่ง
ทีม่องเหน็ในภาพลวนแตปรากฎออกมาตามที่ผูชมเขาใจได และเชื่อมโยงกับประสบการณ ความรู
ท ําใหผูชมสามารถคาดเดาและเขาใจสิ่งที่ปรากฎอยูบนภาพนั้นไดอยางถูกตองแมนยํ า และเขาใจ
ถงึความงามและเนื้อหาของภาพนั้นโดยงาย

4.3  ทฤษฎี  Gestalt
ทฤษฎี Gestalt เปนทฤษฎทีีอ่ธิบายถึงการรับรูของมนุษยโดยมีกลุมนักจิตวิทยา
รวมกนัวางหลักการ เชน Kurt  Koffka, Wolfgang  Kohler และ Max  Ertheimer โดย

แนวหลกัการของทฤษฎีนี้วางอยูระหวาง Direct  Registration และ Constructivist  ซึ่งนักจิต
วทิยา Gestalt เชือ่วาการรบัรูส่ิงเราจากภายนอกโดยตรง ไมมกีารเดา เชนเดียวกับแนวทฤษฎี Direct
Registration และยงัมคีวามเชื่ออีกดวยวา การรับรูของคนเรานั้นมีองคประกอบที่สํ าคัญ เชนเดียว
กบัแนวทฤษฎี Constructivist แตองคประกอบสํ าคัญนั้นมิไดหมายถึง ประสบการณหรือความรู
แตกลับเปนองคประกอบของความเรียบงาย มีรายละเอียดนอย อาจกลาวไดวาทุกอนุภาคของแสง
ทีต่กกระทบลงบนจอภาพในลูกตานั้น เปนผลทํ าใหเกิดเปนรูปภาพขึ้นในสมองที่เรียกวา Brain
field  ซึง่มกีลไกในการวิเคราะหภาพที่เรียบงายที่สุด นั่นคือการรับรูของคนเราจะมองเห็นเคาโครง
หลกัเสยีกอน จึงคอยมองในรายละเอียด
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ทัง้ทฤษฎี Constructivist  และ Gestalt กลาววาผูชมเห็นภาพงานศิลปะ โดยอาศัย
ฉากรบัภายในลูกนัยนตา หากแตนักจิตวิทยา Constructivist กลาวเสริมวาผูชมจะเขาใจงาน
ศลิปะไดตองอาศัยความรูและประสบการณที่เกี่ยวของกับงานศิลปะนั้น จึงสามารถเขาถึงความ
งามนัน้ได ซึ่งนักจิตวิทยา Gestalt ใหทศันะวา นอกจากผูชมจะตองอาศัยดวงตาเปนอวัยวะในการ
ชมงานศลิปะแลว ยังตองอาศัยพฤติกรรมโดยสัญชาตญาณแหงการรับรูและเรียนรูของสมองอีก
ดวย ลกัษณะเชนนี้อาจอธิบายดวยการวิจัยของ Von  Sonden (Leibowitz and Robert, 1978)  ที่
ท ําการทดลองกับผูปวยโรคตาตอกระจก ที่เปนตั้งแตแรกเกิดหรือวัยเด็กออน และมารับการรักษา
ดวยการลอกตอกระจกออกเมื่อเปนผูใหญ ผูวิจัยรายงานวาผูปวยทุกคนที่ไดรับการรักษามีดวงตา
อยูในสภาพสมบูรณแข็งแรง แตกลับมีปญหาอยางมากเกี่ยวกับการรับรูขนาดของวัตถุและระยะ
เชน ผูปวยบางคนไมสามารถแยกความแตกตางระหวางใบหนาแพทยที่สวมแวนตากับบุรุษพยาบาล
ซึง่มหีนวดเคราได ผูปวยบางคนมองไมเห็นความแตกตางของรถยนตที่วิ่งอยูบนทองถนน ซึ่งเด็ก
ปกตอิาย ุ6 ขวบ สามารถบอกความแตกตางได จากผลการวิจัยนี้พบวา สมองของผูปวยยังไมเคย
ไดสมัผัสกบัภาพของโลกภายนอกจนกระทั่งเนื้อเยื่อตอกระจกถูกลอกออก เปนผลทํ าใหขอมูล
ตางๆ ภายนอกถกูสงผานนัยนตา เขาสูสมองซึ่งยังขาดคุณสมบัติจํ าแนกและวิเคราะหภาพ ซึ่งคุณ
สมบัตนิีเ้ปนพฤติกรรมโดยธรรมชาติที่บุคคลปกติจะฝกฝนอยางคอยเปนคอยไปตั้งแตลืมตาดูโลก

ในป ค.ศ.1974 Rudolf  Arnheim นกัจติวิทยากลุม Gestalt แสดงใหเห็นวาภาพที่
รวมกลุมกนัหรอืแสดงถึงทิศทาง รูปทรงที่ชัดเจนจะทํ าใหผูชมสามารถรับรู หรือเขาใจไดงายกวา
ภาพทีม่อีงคประกอบกระจัดกระจาย สับสน และมีรายละเอียดสูงดังภาพ

จดุทีว่างระยะหางอยางสมํ่ าเสมอและเรียงเปนเสนตรง  ถึงแมจะมีจํ านวนที่มากกวา
แตสามารถรับรูและจดจํ าไดงายกวากลุมที่มีจุดนอยกวาแตเรียงกันอยางอิสระ
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อาจกลาวไดวานักจิตวิทยากลุม Gestalt เชือ่วาผูชมจะรับรูภาพที่มีองคประกอบหลัก
ใหญ รายละเอยีดนอย เนื้อหาที่เขาใจงายหรือคุนเคยที่สุดกอน ซึ่งผลของการรับรูเชนนี้มิไดเกิดขึ้น
กบัภาพแบนสองมิติเทานั้น แตยังรวมถึงภาพลวงตาสามมิติอีกดวย

ทัง้ทฤษฎี Direct  Registration, Constructivist และ Gestalt ชวยอธิบายใหเราเขา
ใจถงึการสือ่เนือ้หาในภาพไดอยางถูกตอง ดังนั้นผูที่มีประสบการณในการมองภาพมากยอมจะได
เปรียบหรือเขาใจภาพไดงายกวาผูที่ขาดประสบการณ และจากการศึกษาทฤษฎีการรับรูของนักจิต
วทิยาและนกัการศึกษา สรุปไดวา กระบวนการเรียนรูจะเริ่มตนจากการรับรูซึ่งเปนจุดเชื่อมโยง
ระหวางโลกภายนอกสูโลกภายในของมนุษย โดยผานประสาทสัมผัสตางๆ ไดแก ตา หู จมูก  ล้ิน
และผวิหนงั ตอเมื่อเราเปดการสัมผัสเหลานี้จึงจะเกิดการรับรูในรูปของการเห็น การไดยิน การได
กล่ิน การรูรส และการรูสึกตอพื้นผิว (อํ าไพ  ตีรณสาร, 2534) ดังนั้นการรับรูจัดเปนสื่อกลางที่
ส ําคัญที่ทํ าใหเด็กเกดิประสบการณ และเปนเครือ่งน ําความรูเขาสูสมอง เพื่อใหสมองเก็บรวบรวม
และจดจ ําสิง่ตางๆ เหลานั้นไวสํ าหรับเปนพื้นฐานในการสรางความคิดรวบยอดและใชความคิด
รวบยอดนัน้ในการคนหาความรูอ่ืนๆ ตอไป (เฮเลน  กิตติพรพิมล, 2521) นอกจากนี้การที่บุคคลรับ
รูสิง่ตางๆ และสามารถตัดสินใจไดวาสิ่งที่ตนรับรูคืออะไร ยังขึ้นอยูกับส่ิงเราภายนอก วุฒิภาวะ
ประสบการณเดิม และผลจากการฝก Bruner (1966) เชือ่วาการใหการศึกษาแกเด็กจะทํ าใหเด็กมี
พฒันาการทางดานการรบัรูไดดขีึน้ ถาใชวธิีการสื่อความหมายตามความคิดที่เหมาะสม
(Appropriate  Communication  Ideas)  ดงันัน้การจัดกิจกรรมตางๆ ที่ฝกการมองเห็นและการ
สงัเกต จึงมีผลตอพัฒนาการดานการรับรู

กระบวนการของการรับรู

การรบัรูทกุส่ิงทกุอยางของมนุษยจะตองผานกระบวนการอยางเดียวกัน คือ เมื่อ
อินทรยีถกูเราโดยสิ่งแวดลอมจะเกิดความรูสึกจากการสัมผัส (Sensation) ผานอวัยวะรับสัมผัส

ทัง้ 5 คอื ตา ห ูจมูก ล้ิน ผิวหนัง แลวจึงแปลความหมายความรูสึกสัมผัสนั้น โดยผาน
กระบวนการของการรับรู ซึ่งเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี้  (กันยา  สุวรรณแสง, 2532)
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ภาพที ่1  แผนภูมิกระบวนการของการรับรู

ผูรับสัมผัสจะตองแปลความหมายของการสัมผัสออกมา โดยอาศัยประสบการณเดิม
การแปลความหมายของความรูสึกจากการรับสัมผัส เมื่ออวัยวะรับสัมผัสจากสิ่งเราแลวสงไปที่
สมองเกดิการคิด การเขาใจ เกิดการรับรู สมองจึงสงคํ าสั่งไปยังอวัยวะมอเตอรใหแสดงปฏิกิริยา
ตอบสมอง พฤตกิรรมที่เกิดเนื่องมาจากรางกายไดรับส่ิงเรานั้นๆ โดยอาศัยความคิด ความเขาใจ
ประสบการณและบางครั้งก็กระทํ าออกไปโดยมีอารมณปะปนไปดวย ในทางจิตวิทยาเรียกวา
“พฤตกิรรมทีม่คีวามหมาย” ดังนั้นการรับรูจึงมีอิทธิพลอยางมากตอพฤติกรรมของบุคคล (กันยา
สุวรรณแสง, 2532)

เมือ่อินทรยีเกิดความรูสึกจากการสัมผัสมักจะมีการรับรูควบคูกันไปดวย ที่เปนเชนนี้
เพราะมนษุยไดสะสมความรูเดิมมาตั้งแตเด็ก เมื่อรับสัมผัสส่ิงที่เคยพบมากอนมนุษยจึงทราบ
ความหมายของสิง่นั้นควบคูกันไปดวย แตถาพบสิ่งเราอยางใหมซึ่งไมเคยพบไมเคยรูจักไมเคยมี
ประสบการณหรือไมเคยเรียนรูมากอน จะบอกไมไดวาสิ่งที่รับสัมผัสนั่นคืออะไร จึงมีแตความรูสึก
จากการสมัผัสเทานัน้ ซึ่งทางจิตวิทยาไมถือวาเปนการรับรูจนกวาจะสามารถแปลความหมายของ
สิง่เราทีส่มัผัสได การรับรูจึงจะเกิดขึ้น ตัวอยางเชน ถาไมเคยเห็นตัวหนังสือของจีนหรือแขกมากอน
เมือ่ไดเหน็เปนครัง้แรกจะมองเหน็เปนเพยีงเสนขยกุขยกิ โดยไมทราบความหมายของเสนเหลานัน้เลย
(กันยา  สุวรรณแสง,  2532)
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องคประกอบของการรับรู  (Organization  in  Perception)
คนเรามกัจะรบัรูส่ิงตาง ๆ รอบตัวเราไมเหมือนกัน ทั้งนี้ข้ึนอยูกับระบบประสาทสัมผัส

และสภาวะของจิตใจของแตละบุคคล ตลอดจนลักษณะของวัตถุที่เราจะรับรู องคประกอบของ
การรบัรูนี้ สามารถแบงออกเปน 2 อยาง คือ (Kendler, 1975 : 125-127 , Hilgard,

1962 : 193-196 , Fernald, 1978 : 165-178)
1. การจดัหมวดหมูของวัตถุที่เปนสิ่งเรา

พวก Gestalt  Psychologist ใหความสนใจการรับรูเปนอยางมากไดใหหลักเกณฑใน
การทีค่นเรามแีนวโนมที่จะจัดภาพที่เรามองเห็น โดยจัดกลุมวัตถุเรียงตามหลักเกณฑดังนี้

1.1 กฎแหงความใกลชิด (The  Law  of  Proximity)  คอื  คนเรามีแนวโนมที่จะรับรู
สิง่ทีใ่กลกนัใหเปนภาพเดียวกัน หรือเปนหมวดหมูเดียวกัน เชน

ตามกฎแหงความใกลชิด เราจะเห็นเปนจะเห็นเปนเสนคูขนาน  4 คู แทนที่จะเห็นเปนเสน
ตรง 8 เสน ทั้งนี้เนื่องจากเราจับคูตามความใกลชิดกันของสิ่งเรา
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1.2 กฎแหงความคลายคลึง (The  Law  of  Similarity)  คอื  ภาพของเสนหรือจุดที่
เหมอืน ๆ กนั เราจะรับรูมันเขาเปนภาพเดียวกันหรือกลุมเดียวกัน ดังภาพ

ตามกฎของความคลายคลึง  เราจะรับรูภาพนี้โดยจะจัดหมวดหมูเปนกลุมของวงกลม
กลุมเครือ่งหมายบวก  กลุมของสี่เหลี่ยม  และกลุมของเครื่องหมายกากบาท

1.3   กฎแหงความตอเนื่อง (The  Law  of  Good  Continuation)  คือ  ถาไมมีอะไร
มาขดัขวางแลว คนเรามักจะรับรูภาพในลักษณะเดียวกัน ตอเนื่องกันตั้งแตตนจนจบ เชน ถาเรา
เหน็เสนตรงตัง้แตตน เราก็มักสรุปวาเปนเสนตรงตลอด ความตอเนื่องเกิดจากสิ่งเรามีทิศทางไป
ทางเดยีวกนั เชน เราดูไฟกระพริบตามปายโฆษณา

จากภาพขางบน ทางซายมือเรารับรูเปนเสนสองเสนตอเนื่อง โดยประกอบดวยสวนของ
เสนตรงกบัสวนของเสนโคง เมื่อเสนตรงทั้งสองถูกนํ ามารวมกันดังภาพในขวามือ เราจะรูสึกยากที่
จะรบัรูภาพเดมิ แตจะรับรูเสนที่มีลักษณะเปนลูกคลื่นผานเสนตอเนื่องของเสนตรงแนวตั้งและแนว
นอน
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1.4   กฎแหงความสมบูรณ  (The  Law  of  Closure)  คอืภาพที่ใกลจะสมบูรณ หรือ
ขาดความสมบรูณไปเพียงเล็กนอย เรามักมีแนวโนมที่จะตอเติมสวนที่ขาดหายไปของภาพใหเกิด
เปนภาพทีส่มบูรณได เชน รูปสามเหลี่ยม ส่ีเหลี่ยม หรือวงกลม ที่สวนหนึ่งสวนใดขาดหายไป
เปนตน

ตามกฎแหงความสมบูรณ  จะรับรูภาพเหลานี้ในลักษณะสมบูรณ

1.5  กฎแหงภาพและพื้น (The  Law  of  Figure  and  Ground) คือ การที่มองเห็น
1.6 ส่ิงตางๆ เปนรูปได เพราะเสนตางๆ ที่ประกอบขึ้นเปนรูปนั้นมาตัดเปนพื้น การจัด

หาหมวดหมูของภาพและพื้น ไมจํ าเปนวาตองเกิดจากเสนเสมอไป แตอาจเกิดจากการตัดกันของสี
กไ็ด สวนที่รับรูวาเปนภาพจะลอยเดนอยูขางหนาสวนทีเ่ปนพืน้ แตในบางครั้งเราอาจเห็นภาพและ
พืน้สลบักนัได เชน ภาพที่มองเห็นคนมีสองหนา ดังภาพ

2. คุณลักษณะของผูรับรู
การทีจ่ะรบัรูส่ิงตางๆ รอบๆตัวนั้น นอกจากจะขึ้นอยูกับการจัดหมวดหมูของวัตถุที่เปน

สิง่เราแลว ยังขึ้นอยูกับคุณลักษณะของผูรับรู ซึ่งแตกตางกันออกไปในแตละคน ซึ่งอิทธิพลที่ทํ าให
คณุลักษณะของผูรับรูแตกตางกันออกไป ไดแก
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2.1  ประสบการณ (Experience) ประสบการณเดิมของแตละบุคคล จะทํ าใหบุคคล
รับรูภาพหรือเหตุการณตางๆ ไดแตกตางกัน

2.2  ความตองการทางรางกาย ถาสภาวะทางรางกายของบุคคลใดตองการสิ่งใดมาก
กจ็ะรบัรูสิง่นัน้ๆ ไดดี เชน บุคคลที่กํ าลังหิวจะรับรูปายรานอาหารหรือปายโฆษณาขายอาหารไดดี
จากการทดลองไดแบงคนออกเปน 2 กลุม กลุมแรกเปนพวกที่หิว กลุมที่สองเปนพวกที่ไมหิว แลว
ใหทัง้สองกลุมดูภาพที่ไมชัด คํ าตอบของกลุมแรกมักจะออกมาในเรื่องเกี่ยวกับอาหารทั้งสิ้น

2.3  อิทธิพลของสังคม  (Social  Factor) สภาพความเปนอยูของวฒันธรรมและ
สงัคม ท ําใหคนแตละกลุมรับรูในสิ่งตางๆ แตกตางกันออกไป เชน เด็กในชนบทไมอาจรับรูในเรื่อง
เกีย่วกบัรถยนตไดดีเทากับเด็กในเมือง และเด็กในเมืองก็ไมอาจรับรูในเรื่องเกี่ยวกับชนิดของตนไม
ไดดเีทากบัเดก็ในชนบท จะเห็นวาแบบแผนของสังคมในแตละแหงไมเหมือนกันทํ าใหคนรับรูส่ิง
ตาง ๆ แตกตางกันออกไป

องคประกอบที่มีอิทธิพลตอการรับรู

องคประกอบที่มีอิทธิพลตอการรับรูของคน  มีดังตอไปนี้  (Hilgard, 1962)
1. ความตั้งใจ (Attention) เปนความจริงที่วาในขณะหนึ่งๆ เราไมไดรับรูทุกสิ่งทุกอยาง

ในสิง่แวดลอมรอบตัวเราพรอมกัน เชน ถาเราตั้งใจอานหนังสืออยู เราจะไมรูวาเพื่อนที่นั่งอยูใกลๆ
เขาคยุเรือ่งอะไรกนั ไดยินแตเสียงเทานั้นถาอยากจะรูเร่ืองตองหยุดอานหนังสือแลวตั้งใจฟงจะเห็น
วาการรบัรูสิง่ใดกต็าม ถาหากเรามีความตั้งใจที่จะรับรู เรามักจะเห็นหรือไดยินเสียงนั้นกอน บาง
ครัง้สิง่เราเองก็มีอิทธิพลตอการรับรูของเรา เชน ผูหญิงที่เดินไปเปนกลุม เรามักจะเห็นคนที่สวย  ที่
สดุหรอืแตงตวัเดนกวาคนอืน่กอนเสมอ ส่ิงทีม่อิีทธิพลตอความตั้งใจของคนเราอาจแยกไดเปน

1.1 สิง่เราภายนอก คุณสมบัติของสิ่งเราภายนอกที่ดึงดูดความตั้งใจของคน ไดแก
1.1.1 ของทีม่ขีนาดใหญ เชนปายโฆษณาที่มีขนาดใหญ ยอมดึงดูดความสนใจ

ไดมากกวาปายโฆษณาที่มีขนาดเล็ก
1.1.2 ระดบัความเขมหรือความหนักเบาของสิ่งเรา เชน เสียงที่ดังยอมไดรับ

ความสนใจมากกวาเสียงคอย แสงไฟที่จายอมไดรับความสนใจมากกวาแสงไฟออนๆ ภาพที่มีแสง
และเงาชดัเจน จะมองเห็นเดนกวาสวนที่มีความเขมของแสงและเงานอย

1.1.3 การกระท ําซํ ้าๆ เชน ถาใครมากดแตรรถยนตที่หนาบานเพียงครั้งเดียวเรา
อาจไมสนใจ แตถากดซํ้ าหลายๆ หนเราจะตองสนใจ และรีบออกไปดูทันที
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1.1.4 การเคลือ่นทีห่รือการการเปลี่ยนระดับ สิ่งเราที่เคลื่อนที่ไปมา เชนปาย
โฆษณาทีม่ไีฟวิง่จะดึงดูดความสนใจมากกวาปายโฆษณาที่มีแสงไฟออนๆ การเปลี่ยนระดับของ
เสยีงกเ็ปนการดึงดูดความสนใจ เชน วิทยุที่เปดไวแผวๆ เมื่อเปดใหดังทันทีหรือลดระดับความดัง
ลงใหแผวที่สุด จะดึงดูดความสนใจของคน เปนตน

1.1.5 การตัดกัน (Contrast) สิง่เราที่ตัดกันมักจะดึงดูดความสนใจไดมากกวา
1.1.6 สิง่เราทีค่ลายคลึงกัน เชน ในหนังสือหัวขอใดสํ าคัญจะพิมพตัวใหญหรือ

พมิพตวัด ํา เพื่อใหตัดกับตัวพิมพธรรมดา ชวยดึงดูดความสนใจของผูอาน
1.1.7 ส ีสแีตละสีมีความสามารถในการดึงดูดสายตาคนไดไมเทากันสวนมากสี

ทีเ่กดิจากชวงคลืน่ยาว เชน สีแดง สีเหลือง ยอมดึงดูดความสนใจไดดีกวาสีที่มีชวงคลื่นสั้น เชน สี
มวง สีฟา

1.2 สิง่เราภายใน ในบางครั้งเราเกิดความตองการและความหวังที่จะรับรูส่ิงใดสิ่งหนึ่ง
โดยเฉพาะในเมื่อส่ิงนั้นเปนที่นาสนใจ ส่ิงเราภายในอาจแบงออกไดเปน

1.2.1 ความสนใจชั่วขณะ (Momentary  Interest)  ไดแก ความสนใจที่มีอยูใน
ขณะนัน้ๆ เชน นกักีฬาที่กํ าลังจะถูกปลอยตัว ยอมสนใจฟงสัญญาณมากกวาที่จะฟงเสียงเชียร
หรือเสียงภายนอกอื่นๆ

1.2.2 ความสนใจที่ติดเปนนิสัย (Habitual  Interest) คอื ความสนใจเดิมที่
บคุคลมจีนตดิเปนนิสัย คนมีความพรอมที่จะเลือกสนใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่งตามความสนใจเดิมของ
ตน เชน นกันยิมไพร ยอมไดยินเสียงนกเสียงสัตวตางๆ ไดชัดเจนกวาคนธรรมดาไปเที่ยวปา หรือ
มารดาทีก่ ําลงันอนหลับจะไมไดยินเสียงวิทยุที่เปดอยูใกล ๆ แตถาไดยินเสียงลูกรองจะรีบต่ืนทันที

2. การเตรียมพรอมที่จะรับรู (Preparatory  Set) ถาเราถกูวางเงื่อนไขใหรับรูส่ิงใดสิ่งหนึ่ง
เรายอมมคีวามพรอมที่จะรับรูในเรื่องนั้นอยางเต็มที่ เชน รูปจุดและเสนขีดในภาพ  เมื่อใหผูดู 2
กลุม จะเห็นแตกตางกัน
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โดยผูดกูลุมแรกใหดูเลขตางๆ แลวใหดูภาพนี้ สวนใหญจะบอกวาภาพนี้คือ เลข 13 สวน
อีกกลุมหนึง่ใหดูอักษรตางๆ แลว จึงใหดูภาพนี้ สวนใหญจะบอกวาภาพนี้คือ ตัวอักษรบี การ
ทดลองของนกัจติวทิยายืนยันวา การเตรียมพรอมเปนตัวกํ าหนดการรับรูในรูปที่วา เราจะเห็นอะไร
เปนอะไรไดมาก

นอกจากนีอ้งคประกอบอื่นๆ ที่มีอิทธิพลตอการรับรู ไดแก ความตองการมีอิทธิพลตอการ
รับรูของคนในเรื่องเกี่ยวกับ Ambiguous  Situation ทศันคติ (Attitude) ประสบการณ
(Experience)  และคุณคาของสิ่งเรา (Value)  เปนตน

การรบัรูวัตถุและความคงที่ของการรับรู  (Object  Perception  and  Perceptual
Constancies)

คณุสมบตัสิํ าคัญอันหนึ่งของการรับรูวัตถุ คือ บุคคลจะรับรูโดยใหความคงที่กับวัตถุเสมอ
โดยไมค ํานงึถงึวามีบางสิ่งบางอยางมาทํ าใหมันเปลี่ยนลักษณะไป ความคงที่ในการรับรูวัตถุมีดัง
ตอไปนี้  คือ  (Hilgard, 1962)

1. ความคงที่ของความเขมของแสงและสี (Brightness  and  Color  Constancy)
มนษุยเรามแีนวโนมที่จะใหความคงที่ในการรับรูสีของวัตถุ ทั้งๆ ที่ความเปนจริง สีของวัตถุเปลี่ยน
ไปตามความเขมของแสง เพราะความสวางจะทํ าใหสีของวัตถุเปลี่ยนไป เชน ถานเมื่ออยูในที่รมจะ
มคีวามด ําเขมกวาอยูกลางแสงแดด แตเราก็รับรูวาเปนสีดํ าเหมือนกัน ผากํ ามะหยี่สีดํ าจะยังคงสี
เดมิไมวาจะอยูในที่มีแสงสวางมาก หรืออยูในเงามืด คนสวมเสื้อขาว ถาไปอยูในที่แสงออนมักจะ
กลายเปนสีเทา แตเราก็ยังรับรูวาเขาสวมเสื้อขาว

2. ความคงที่ของรูปรางของวัตถุ (Shape  Constancy) รูปรางของวัตถุนั้น ถาเรามองใน
แงมมุทีต่างกนั จะมองเห็นภาพตางกันออกไป แตเราก็สามารถรับรูวาวัตถุนั้นมีรูปราง ลักษณะ
เหมอืนกบัทีเ่ปนจริง คือยึดรูปรางเดิมของมันอยูเสมอ เชน เราเปดหนาตางออกไปบานหนาตางซึ่ง
ความจริงเปนรูปส่ีเหลี่ยม แตเปดออกไปแลวจะปรากฎเห็นไมเปนสี่เหลี่ยม แตยังคงรับรูวาเปนสี่
เหลีย่ม โตะสี่เหลี่ยมจตรัุส ถามองทางดานจะเห็นเปนรูปส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูน แตเราก็รับรูวาเปน
สี่เหลี่ยมจตุรัส
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3. ความคงที่ของขนาดของวัตถุ (Size  Constancy) เวลาเราดูภาพถายของตึกแถว
หรือสวนโคงของระเบียง เราจะเห็นวาสวนที่อยูไกลออกไปเล็กลง แตถาถามวาขนาดของหองเทา
กนัไหม ทกุคนจะตองตอบวาเทากัน ทั้งนี้เพราะเราใหความคงที่ในการรับรูขนาดของวัตถุตางๆ ที่
ขนาดของวัตถุจะเปลี่ยนไปก็ตาม

4. ความคงที่ของตํ าแหนงของวัตถุ (Location  Constancy) เรารับรูตํ าแหนงของวัตถุวา
อยูหางจากเราเทาใด และมีลักษณะการทรงตัวอยางไร ดานใดเปนดานหัว ดานทาย ซาย ขวา
หนา หลงั ไมใชจากการรับรูทางสายตาเพียงอยางเดียว แตเรารับรูตํ าแหนงของวัตถุจากการเรียนรู
โดยการมีประสบการณในการเรียนรูมากอน

การรับรูทางสายตา
ในการรบัรูผานประสาทสัมผัสตางๆ การรับรูทางสายตาจัดวามีประสิทธิภาพสูงสุด  เมื่อ

เปรียบเทียบกับการรับรูดานอื่นๆ คือ 75 % ของการรบัรูทั้งหมด และจัดวามีความสัมพันธกับการ
เรียนเปนอยางมาก นัยนตาจะรับภาพหรือสัญลักษณตางๆ ที่เราเห็นและรายงานไปยังสมอง  เพื่อ
ใหสมองแปลความหมายของภาพหรือสัญลักษณเหลานั้นออกมา ถาหากภาพหรือสัญลักษณ
เหลานัน้สือ่ความหมายไดไมดีพอ หรือตาของผูมองผิดปกติ จะมีผลทํ าใหสมองแปลความหมาย
จากภาพหรือสัญลักษณไปจากจุดมุงหมายที่ผูสงตองการสง

การมองเห็นตองอาศัยลูกตาซึ่งมีสวนประกอบดังนี้  (Hilgard, 1962)
1. ตาขาว (Sclera) เปนชัน้นอกทีส่ดุ สวนที่อยูดานหนาที่สุดเปนเยื่อบางๆ อยูที่ดาน

หนาตาดํ า เรียกวา Cornea
2. ชัน้ถดัไปขางในเปนเสนโลหิตมาเลี้ยงลูกตา  เรียกวา  Choroid  Layer
3. Ciliary  Body มลัีกษณะเปนกลามเนื้อเล็กๆ บางๆ ยึดเกาะกับแกวตา (Lens) ไว

และสวนหนึง่ผานมาขางหนาตาเพื่อใหเปนมานตา (Iris) ขยายเขาออกได ทํ าใหแสงสวางผานเขา
มาหาเลนซมากนอยตามความตองการ เปรียบเสมือนหนากลองของกลองถายรูป ชองที่อยูระหวาง
มานตา เรียกวาตาดํ า (Pupil) ดเูผนิๆ เหมอืนกับวามันขยายหรือหดตัว แตแทจริงแลวขนาดของมัน
เปลีย่นแปลงก็เพราะมานตา
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4. ลกูตา ลกัษณะกลมอยูดานหนา และตอจากเลนซจะเปนนํ้ าใส เรียกวา Vitreous
Body

5. ดานหลงัสดุ เปนสวนที่เปนปลายประสาทของตาเรียกวา Retina แสงเขาโดยผาน
เลนซมาปรากฎที่เรตนิา ซึง่จะสงไปยังประสาทตา ในกรณีที่เลนซหรือแกวตาเสื่อมคุณภาพลงไป
จะท ําใหเกิดสายตาสั้น หรือสายตายาวขึ้นได

6. หนงัตาบน มตีอมนํ ้าตาอยู คอยสงนํ้ าตาลงมาทํ าใหลูกตาชุมชื้นอยูเสมอ นํ้ าตาที่ลง
มานีไ้หลลงสูจมูกทางทอที่หนังตาลางดานริมจมูก

ภาพสวนประกอบของนัยนตา  (ทีม่าของภาพ : Hilgard, 1962)
ตามลีกัษณะคลายกลองถายรูป เชน การใหแสงผานเขาไปและการปรับภาพ ทั้งตาและ

กลองถายรปูตางก็มีเลนซ ซึ่งสามารถจะเปดปดใหแสงผานเขาไปมากนอยตามความตองการ  ใน
กลองถายรูปฟลมไวตอแสงมาก ซึ่งคลายกับนัยนตาที่มีเรตนิา ซึง่ไวตอแสงมากเชนเดียวกัน  ที่เรติ
นาจะมสีิง่สํ าคัญสองสิ่งที่ไวตอแสงมาก เรียกวา Rods และ Cones ยกเวนที่จุดบอด  (Blind
Spot)  ดงันัน้เมือ่ภาพตกที่จุดบอดเราก็จะไมเห็นภาพนั้น Rods ไวตอแสงมาก ดังนั้นในเวลากลาง
คนืทีเ่ดือนมืด การเห็นจะตองอาศัย Rods แตเมื่อแสงมีมากขึ้น Cones จะท ําหนาที่แทนโดย
เฉพาะการเห็นสีตางๆ ตองอาศัย Cones
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การรับรูทางสายตาของเด็ก

การรบัรูทางวตัถุของมนุษยนั้นเริ่มพัฒนาตั้งแตวัยทารก โดยเริ่มจากการรับรูรูปราง (Form
or  Shape)  สี (Color)  ภาพ (Figure) งายๆ กอนแลวจะคอยๆ พฒันาขึน้เปนการรับรูในสิ่งที่ยาก
ขึน้ เชน การรับรูความลึกของภาพ และการเคลื่อนที่ของวัตถุ (Moving  of  Object) การรับรูทาง
สายตานีเ้ปนการรับรูที่สํ าคัญมากที่สุดสํ าหรับมนุษย ซึ่ง Cratty (1976) ไดสรุปพัฒนาการรับรูทาง
สายตาของเด็กไดดังตารางตอไปนี้

ตารางที่ 1  แสดงพฒันาการการรับรูทางสายตาของเด็ก
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การรบัรูระยะทางทางหรือความลึก  (Distance  or  Depth  Perception)
มนษุยเรานอกจากจะรับรูภาพ 2 มิติ บนแผนกระดาษแลว ยังสามารถรับรูภาพที่มี 3 มิติ

ดวย คอื สามารถรับรูระยะทางหรือความลึกไดจากภาพ ความสามารถนี้เกิดจากการเรียนรูของ
มนษุย นักจิตวิทยาใชวิธีการตางๆ ทาง  Monocular  Cues หลายๆ อยาง เพื่อใหสามารถทราบ
ระยะทางของสิ่งนั้นๆ

สิง่ทีจ่ะชวยใหเราทราบเกี่ยวกับเรื่องความลึกประกอบไปดวย  (Hilgard, 1962)
1. ต ําแหนงที่เหลื่อมกัน (Superposition  of  Objects) คอื การที่วัตถุหนึ่งบัง หรือวาง

ซอนทบัสวนหนึง่สวนใดของวัตถุอ่ืนอีกอันหนึ่ง เราจะรูสึกวาวัตถุที่ถูกทับอยูหางออกไป เชน  รถ
ยนตจอดบงัสวนหนึ่งสวนใดของบาน เราจะรูสึกวารถยนตอยูใกลเรามากกวาบาน

2. ภาพทวิทัศนที่เห็นไกล (Perspective) หมายถงึ สิ่งที่อยูหางออกไป เราจะรูสึกวา
ขนาดของมนัคอย ๆ เล็กลง เชน เวลาดูรางรถไฟ หรือถนนที่ตัดกันเปนเสนตรง จะเห็นวามันบรรจบ
กนัทีร่ะยะไกลออกไป หลักการนี้นํ ามาใชเขียนภาพใหมีขนาดเล็กลงได โดยใชขนาดสัมพันธ
(Relative  size) ระดบัทีต่างกันของวัตถุบนระนาบ (Height  in  plane) ความหนาแนนของพื้นผิว
(Gradient of  texture) และความแจมชัดของแสงเงา (Aerial  perspective) ถาเรามองดูภาพ
ตางๆ ในพืน้ที่ราบจะเห็นวาวัตถุไกลสูงกวาวัตถุที่อยูใกล
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3. แสงและเงา (Light  and  Shadow) แสงและเงาชวยในการรับรูเกี่ยวกับความลึกของ
ภาพ ชวยท ําใหภาพเปน 3 มิติ โดยทํ าใหภาพนั้นเวาเขาไปหรือนูนเดนออกมา

4. การเคลื่อนที่ (Movement) เราสามารถใชการเคลื่อนไหวสัมพันธ (Relative  Motion)
มาเปนเครือ่งตดัสนิระยะวัตถุได เชน เวลานั่งรถไฟ จะเกิดความรูสึกเหมือนวาวัตถุที่อยูใกลเคลื่อน
ทีใ่นทศิทางตรงขามกับตัวเรา แตวัตถุที่อยูไกลรูสึกเคลื่อนที่ตามเรา ทิศทางการเคลื่อนที่ของวัตถุ
จงึมสีวนชวยในการตัดสินระยะทางใกลไกลได

M. Lawrence ไดท ําการทดลองเพื่อหาขอเท็จจริงเกี่ยวกับการรับรู และเกี่ยวกับระยะทาง
ในป ค.ศ.1949  สรุปวาคนเราอาจมีการรับรูเกี่ยวกับระยะทางไดในกรณีตอไปนี้ คือ (Hilgard,
1962)

1. วตัถทุีข่นาดของมันเปนที่คุนเคยกับเราดี ถาเราเปลี่ยนขนาดใหใหญขึ้นจะรูสึกวาวัตถุ
อยูใกลเรามากกวาความเปนจริง และถาเราเปลี่ยนเอาวัตถุที่มีขนาดเล็กกวาวัตถุที่เราคุนเคยวาง
ไวแทนจะรูสึกวาอยูไกลออกไป

2. ถาวตัถชุนดิเดยีวกนั ซึ่งเราไมรูขนาดแนนอนอยูหางจากเราในระยะทางเทากัน เราจะ
รูสกึวาวัตถุที่ใหญอยูใกลเรามากกวาวัตถุที่เล็ก

3. วตัถชุนดิเดยีวกนั ขนาดเทากัน แตความสวางไมเทากัน เราจะรูสึกวาวัตถุที่สวาง
เคลือ่นทีเ่ขาหาตัวเรา สวนวัตถุที่มืดจะเคลื่อนที่หางออกไป

4. วตัถ ุ2 ชิน้มขีนาดและความสวางไมเทากัน ถาทั้งใหญและสวางจะรูสึกวาวัตถุนั้น
เคลือ่นทีเ่ขามาใกลตัวเรามากขึ้น กวาวัตถุนั้นมีขนาดใหญอยางเดียวหรือสวางอยางเดียว แตถา
วตัถนุัน้ใหญแตสวางนอยเราจะรูสึกวาวัตถุนั้นเคลื่อนที่นอยลงกวาครั้งแรก
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การรบัรูระยะทาง หรือความลึก

การรบัรูความลึกในภาพของเด็ก

การน ําภาพ 2 มติิมาใชประกอบการเรียนการสอนเปนขอจํ ากัดหนึ่งในการนํ าภาพมาใช
เพือ่การศกึษา เพราะในความเปนจริงสิ่งตางๆ รอบตัวเราเปนโลก 3 มิติ คือ มีความกวาง  ความ
ยาว และความลึก และภาพของวัตถุที่ปรากฏบนเรตนิาเปนภาพ 2 มิติ คือมีแตความกวางและ
ความยาว แตเราสามารถรับรูเปน 3 มิติได โดยสรางความลึกขึ้นมาเอง

ชยัพร  วิชชาวุธ (2524) ไดแบงตัวแปรที่ทํ าใหมองเห็นความลึกเปน 2 ประเภท คือ
1. ตวัแปรที่เกี่ยวกับตาทั้ง 2 ขาง (Binocular  Cues) คนเรามีตา 2 ขาง เวลารับรูวัตถุ

หนึง่ๆ ตาทัง้ 2 ขาง จะเพงมองไปที่วัตถุนั้นพรอมกัน การเพงมองดูวัตถุเดียวกันทํ าใหมีการกลอก
กล้ิงลกูตาใหตาด ําลูเขาหากัน หรือออกหางจากกัน เมื่อวัตถุเคลื่อนที่เขาใกลตัวเรา และเราเพง
มองดทูีว่ตัถตุลอดเวลา ตาดํ าของตาทั้ง 2 ขางจะลูเขาหากันเรื่อยๆ จนชนที่ดั้งจมูกทั้ง 2 ขางใน  ที่
สดุ หากวตัถดุงักลาวเคลื่อนที่มาติดกับด้ังจมูก การลูเขาหากันของตาทั้ง 2 ขาง  ตามความลึกของ
วตัถเุรียกวา การลูเขาหากัน (Convergence) ของตาทั้ง 2 ขาง

2. ตวัการทีเ่กี่ยวของกับตาเพียงขางเดียว (Monocular  Cues) ในการรับรูภาพ 3 มิติ ไม
จ ําเปนตองอาศัยตาทั้ง 2 ขาง คนที่มีตาเพียงขางเดียวก็สามารถรับรูความลึกได ตัวแปรอันดับแรก
ของการรบัรูความลึกโดยอาศัยตาเพียงขางเดียว คือ การปรับความหนา บาง ของเลนสลูกตาให
เหมาะสมกบัระยะโฟกสัใหภาพตกบนเรตนิาพอด ีเรียกวา การปรบัใหพอเหมาะ (Accommodation)
หากวตัถอุยูใกลตามาก ตองปรับเลนสตาใหหนามากขึ้น และถาวัตถุอยูไกลตองปรับเลนสตาใหตีบ
บาง ดงันัน้ความหนา บาง ของเลนสตาจึงเปนตัวการหนึ่งที่บอกสมองใหทราบวาวัตถุที่กํ าลังเพง
มองนั้นใกลหรือไกลจากตัวเรา

นอกจากการปรับใหพอเหมาะของเลนสแลว ลักษณะของภาพที่ปรากฏบนเรตินาเปน  ตัว
การในการรับรูความลึกดวย ลักษณะดังกลาวนี้ไดแก (Hilgard, 1962)
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1. การซอนทับ  (Interposition) วตัถทุีอ่ยูใกลยอมบังวัตถุที่อยูไกล
2. เปอรสเปคตีฟ  (Perspective) หากเราขึน้ไปยืนบนกลางสะพานขามถนน และมองลง

ไปตามความยาวของถนน เห็นไดวาขอบถนนซึ่งความจริงขนานกันลูเขาหากันที่จุดอยูไกลจากเรา
การลูเขาหากนัของเสนขนานที่ตั้งฉากกับคัวเราเปนตัวอยางหนึ่งของ

3. แสงและเงา (Light  and  Shadow) แสงและเงาที่ปรากฏบนวัตถุและเงาของวัตถุที่
ปรากฏบนพื้นเปนตัวการสํ าคัญในการรับรูความลึก

4. การเคลื่อนที่ (Movement) ขณะทีเ่ราเคลื่อนที่ วัตถุที่อยูรอบตัวเราจะเห็นวาเคลื่อนที่
ดวย  ปรากฏการณนี้เห็นไดชัด เวลานั่งบนรถไฟแลวมองออกไปนอกรถ วัตถุตางๆ จะปรากฏวา
เคลือ่นที ่โดยวตัถุที่อยูใกลตัวเราเคลื่อนที่สวนทางกับเรา แตวัตถุที่อยูไกลออกไปจะเคลื่อนที่ตามเรา
ไปเร่ือยๆ

พฒันาการดานการรับรูความลึกของคนเรา เร่ิมต้ังแตเด็กแบบคอยเปนคอยไป เด็กเริ่มรับรู
เกีย่วกบัระยะทางตั้งแตอายุ 2.5 - 3 ป โดยเริ่มใชและกํ าหนดความคิดรวบยอดที่เกี่ยวกับระยะทาง
เร่ิมใชค ําพดูเกีย่วกับคํ าวา บน ลาง ใน นอก แตการใชคํ าพูดเหลานี้ยังคงคลุมเครือและเลือนราง
อยูบาง (Vernon, 1970)

ตอมาเมือ่อายใุกลถึง 4 ป เด็กเริ่มมีความคิดคํ านึงเกี่ยวกับรูปภาพขึ้นบางแลว และในชวง
อาย ุ4 - 7 ป เด็กเริ่มเขียนรูปแทนสิ่งที่เขามองเห็น แตสัดสวนของภาพมักไมถูกตองตรงตามความ
เปนจริง เพราะเด็กยังไมสามารถสรางความสัมพันธระหวางตัวเด็กกับของจริงหรือความจริงได
(กุศล  สุจรรยา, 2520)

ความเขาใจของเด็กในเรื่องการมองเห็นสัดสวนและระยะทางตามที่ตาเห็น ซึ่งแสดงออก
โดยการวาดภาพเลียนแบบของจริงของเด็กยังไมสมบูรณ จนกวาเด็กจะมีอายุประมาณ 8 ป
เพราะเดก็ทีอ่ายตุํ ่ากวานี้ยังไมรูวามองวัตถุในตํ าแหนงที่แตกตางกันมีผลทํ าใหมองเห็นวัตถุเหลา
นัน้ในลกัษณะทีแ่ตกตางกัน และการแสดงออกของเด็กในการวาดภาพยังมักไมถูกตองนักในเรื่อง
ของต ําแหนง ซาย ขวา ใกล ไกล แตจะดีข้ึนตามลํ าดับเมื่ออายุมากขึ้น หลังจาก อายุ 7 - 8 ป แลว
เดก็เริม่เขาใจในเรื่องการมองสัดสวนและระยะทางตามที่ตาเห็นในขั้นนั้นเด็กเริ่มมีความสามารถ
ในการวาดวัตถุตามแบบที่เห็นในตํ าแหนงที่สังเกต  (Vernon 1970 , Piaget 1969 )
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ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ

ภาพทีน่ ํามาใชเปนสื่อการเรียนการสอน โดยทั่วไปจะมีลักษณะเปนภาพ 2 มิติ คือ  มี
ความกวาง และความยาว ส่ิงที่จะชวยทํ าใหภาพซึ่งมีลักษณะ 2 มิติ สามารถมองเห็นเปนภาพ  3
มติ ิเหมอืนในธรรมชาติไดนั้น จํ าเปนตองอาศัยตัวชี้นํ าความลึก (Depth  Cues)  เขามาชวยทํ าให
เกดิความรูสกึเปรยีบเทียบใหเห็นถึงตํ าแหนงและระยะทางของวัตถุในภาพ มีผลใหเกิดความรูสึก
มองเหน็ความลกึของภาพขึ้นมาได ซึ่งตัวชี้นํ าความลึกนี้ไดมีผูแบงประเภทและนํ าเสนอไวหลาย
ทาน  ดังนี้

Matlin (1992) ไดแบงการรับรูความลึกไว 7 ประเภท ดังนี้
1. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถงึ วัตถุที่ถูกทับจะดูอยูไกลกวา

วตัถุที่ทับอยู
2. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size) หมายถงึ วัตถุชนิดเดียวกันเมื่อขนาดเล็กจะดูวาอยู

ไกลกวาวัตถุที่มีขนาดใหญ
3. ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture  Gradient) หมายถงึ วัตถุที่มีผิวแบบเดียวกัน

วตัถทุีม่ผีวิละเอียดจะอยูไกลกวาวัตถุที่มีผิวหยาบ
4. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear  Perspective) หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขาหา

กนั  ท ําใหมองเห็นวาวัตถุที่อยูใกลปลายเสนจะดูอยูไกลออกไป
5. ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Atmospheric  Perspective) หมายถงึ วัตถุที่มอง

เหน็พรามวัจะอยูไกลออกไป สวนวัตถุที่มองเห็นชัดเจนจะดูอยูใกล
6. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแสงเงา (Shading) หมายถงึ วัตถุที่ปรากฏแสงเงาของภาพพรา

มวัไมชดัเจนแสดงวาภาพนั้นอยูไกล สวนวัตถุที่แสงเงาของภาพมองเห็นหนาทึบแสดงวาภาพนั้น
อยูใกล

7. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง (Height) หมายถงึ วตัถุที่อยูดานบนของภาพจะมองวาอยู
ไกลกวาวัตถุที่วางอยูดานลางของภาพ
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Sekuler and Blake (1985)  ไดแบงการรับรูความลึกเปน 3 ประเภท คือ
1. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถงึ วัตถุที่ซอนทับดานบนอยูใกล

กวาวัตถุที่ถูกทับหรือบังไว
2. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size) หมายถงึ วัตถุชนิดเดียวกันถาวัตถุที่มีขนาดใหญ

จะดวูาอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก
3. ตวัชี้นํ าความลึกแบบเปอรสเปคตีฟ (Perspective) ซึง่สามารถแบงออกเปน

3.1 ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear  Perspective) หมายถงึ แนวเสนที่เบน
เขาหากันทํ าใหดูระยะไกลออกไป

3.2 ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Aerial  Perspective) หมายถึง วัตถุที่อยูไกลมี
ความพรามัวมากกวาวัตถุที่อยูใกล

3.3 ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture  gradient) หมายถงึ พื้นผิวของวัตถุที่อยู
ใกลมพีืน้ผวิหยาบ  สวนพื้นผิวที่อยูไกลมีพื้นผิวละเอียด

Coren and Girgus (1978)  ไดแบงการรับรูความลึกไว  5  ประเภท ดังนี้
1. Perspective หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขาหากันทํ าใหดูระยะไกลออกไป
2. Interposition หมายถงึ วตัถทุี่ถูกทับจะดูอยูไกลกวาวัตถุที่ทับอยู
3. Relative  Size หมายถงึ ความสมัพนัธระหวางขนาด ถาวัตถุชนิดเดียวกันเมื่อมีขนาด

ใหญจะดูอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก
4. Relative  Height หมายถงึ ความสมัพันธของความสูง วัตถุที่อยูดานบนของภาพจะ

มองดอูยูไกลกวาวัตถุที่อยูดานลางของภาพ
5. Texture  Gradient หมายถงึ ภาพที่รวมกันของตัวชี้แบบขนาดกับแบบแนวเสน คือ

วตัถทุีอ่ยูใกลจะมพีืน้ผวิขนาดใหญและเหน็รายละเอยีดชดั สวนวตัถทุีอ่ยูไกลพืน้ผวิจะเหน็รายละเอียดไมชัด
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Hilgard (1962) ไดแบงการรับรูความลึกออกเปน 4 ประเภท  ดังนี้
1. การซอนทับ (Superposition) วตัถทุีอ่ยูใกลยอมบังวัตถุที่อยูไกลกวา
2. เปอรสเปคตีฟ (Perspective) หากเราขึน้ไปยืนบนกลางสะพานขามถนน และมองลง

ไปตามความยาวถนน เหน็ไดวาขอบถนนซึ่งความจริงขนานกันลูเขาหากันที่จุดอยูไกลจากเรา การลู
เขาหากนัของเสนขนานที่ตั้งฉากกับตัวเราเปนตัวอยางหนึ่งของเปอรสเปคตีฟ ซึ่งสามารถแบงตัวชี้
น ําความลึกแบบเปอรสเปคตีฟ (Perspective) ออกเปน 4 แบบดังนี้

2.1 Linear  Perspective หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขาหากันทํ าใหดูระยะไกล
ออกไป

2.2 Relative  Size หมายถงึ ความสมัพันธระหวางขนาด คือวัตถุชนิดเดียวกัน
ถามขีนาดใหญจะดูอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก

2.3 Height  in  plane หมายถงึ ความสัมพันธของความสูง วัตถุที่อยูดานบน
ของภาพจะมองดูอยูไกลกวาวัตถุที่อยูดานลางของภาพ

2.4 Gradient  of  texture หมายถงึ พืน้ผิวของวัตถุ ถามีพื้นผิวหยาบจะมองดู
วาอยูใกล สวนพื้นผิวที่ละเอียดจะมองดูวาอยูไกลออกไป

3. แสงและเงา (Light  and  shadow) หมายถงึ สวนที่แสงตกกระทบวัตถุมากจะเปน
สวนทีอ่ยูใกล สวนที่แสงสองไมถึงทํ าใหเกิดเงาจะเปนสวนที่อยูลึกลงไป แสดงวาแสงที่ปรากฏบน
วตัถ ุและเงาของวัตถุที่ปรากฏบนพื้นเปนตัวการสํ าคัญในการรับรูความลึก

4. การเคลื่อนที่ (Movement) ขณะทีเ่ราเคลื่อนที่ วัตถุที่อยูรอบตัวเราจะเห็นวาเคลื่อนที่
ดวย ปรากฏการณนี้เห็นไดชัด เวลานั่งบนรถไฟแลวมองออกไปนอกรถ วัตถุตางๆ จะปรากฏวา
เคลือ่นที ่โดยวตัถุที่อยูใกลตัวเราเคลื่อนที่สวนทางกับเรา แตวัตถุที่อยูไกลออกไปจะเคลื่อนที่ตาม
เราไปเรื่อยๆ

Morgan (1981) ไดแบงการรับรูความลึกออกเปน 6 ประเภท ดังนี้
1. Linear  Perspective หมายถงึ วตัถุที่อยูไกลจะมีขนาดเล็กกวาวัตถุที่อยูใกล  และ

แนวเสนที่เบนเขาหากันจะทํ าใหดูระยะไกลออกไป
2. Clearness หมายถงึ ถาเรามองเห็นรายละเอียดของวัตถุแสดงวาวัตถุนั้นอยูใกล แต

ถาเราเหน็เฉพาะโครงรางของวัตถุแสดงวาวัตถุนั้นอยูไกล
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3. Interposition หมายถงึ วตัถุๆ  หนึ่งสามารถมองเห็นไดแตมีวัตถุอ่ืนมาบังบางสวนไว
แสดงวาวัตถุที่บังอยูนั้นอยูใกลกวาวัตถุที่ถูกบัง

4. Shadows เงาหรอืแสงที่ปรากฏบนวัตถุ เปนตัวการสํ าคัญในการรับรูความลึกนั่นคือ
สวนทีแ่สงตกกระทบวตัถุมากจะเปนสวนที่อยูใกล สวนที่แสงสองไมถึงทํ าใหเกิดเงาจะเปนสวนที่
อยูลึกลงไป

5. Gradients of texture เราจะสงัเกตวาวัตถุที่อยูใกลจะมองเห็นพื้นผิวและรายละเอียด
ชดัเจนกวาวัตถุที่อยูไกลออกไป

6. Movement ขณะทีเ่ราเคลือ่นที่ เราจะสังเกตวาวัตถุที่อยูรอบตัวเราจะเห็นวาเคลื่อนที่
ดวย โดยวตัถทุีอ่ยูใกลตัวเราเคลื่อนที่สวนทางกับเรา แตวัตถุที่อยูไกลออกไปจะเคลื่อนที่ตามเราไป
เร่ือยๆ

Gibson (1966) ไดเสนอหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับตัวชี้นํ าที่เกิดการรับรูความลึกของ
วตัถใุนภาพ โดยแบงประเภทของตัวชี้นํ าใหเกิดการรับรูความลึกออกเปน 5 ประเภท ดังนี้

1. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน  (Linear  Perspective)  หมายถงึ  แนวเสนที่เบนเขา
หากนัทํ าใหดูระยะไกลออกไป

2. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (The  apparent  size  of  object  of  known  size)
หมายถงึ วตัถชุนดิเดียวกันถาวัตถุที่มีขนาดใหญจะดูวาอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก

3. ตวัชีน้ ําความลกึแบบเลอืนหาย (The  Changes  cue  to  atmospheric  conditions)
หมายถงึ วตัถทุีม่องเห็นชัดเจนจะอยูใกลกวา วัตถุที่มองเห็นพรามัวจะอยูไกลกวา

4. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถงึ วัตถุที่ซอนทับดานบนจะอยู
ใกลกวาวัตถุที่ถูกทับหรือบังไว

5. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง  (The  angular  location  of  the  object  on  the  ground)
หมายถงึ ต ําแหนงของวัตถุจะเริ่มจากตอนลางของภาพ และจะดูไกลออกไปเมื่อเลื่อนขึ้นไปตอน
บนของภาพ
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Forgus (1966) ไดเสนอตัวชี้นํ าความลึกสํ าหรับการมองภาพ 2 มิติ ไว 6 ประเภท

1. ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture) หมายถงึ วัตถุที่มีผิวแบบเดียวกัน ชวงที่มี
2. ความหยาบจะอยูใกลกวาวัตถุที่มีผิวละเอียด ซึ่งดูไกลออกไป
3. ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Aerial  Perspective) หมายถึง วตัถทุีม่องเห็นชัดจะ

อยูใกล สวนวัตถุที่อยูไกลออกไปจะพรามัวหรือคอยเลือนหายไป
4. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Superposition) หมายถงึ วตัถุที่ถูกบังจะอยูไกลกวา

วตัถทุี่บังจะอยูใกลกวา
5. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size  and  Perspective) หมายถึง วัตถุชนิดเดียวกัน

เมือ่ขนาดใหญจะดูวาอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก
6. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear  Perspective) หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขา
7. หากนัจะทํ าใหดูมีระยะทางที่ไกลออกไป
8. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง  (Upward  angular  location  of  grounded  objects)

หมายถงึ วตัถทุีอ่ยูดานลางของภาพจะมองวาอยูไกลกวาวัตถุที่วางอยูดานบนของภาพ

งานวิจัยที่เกี่ยวของ

งานวจิยัทีศ่กึษาเกี่ยวกับการรับรูความลึกของภาพ 2 มิติ โดยใชตัวชี้นํ าความลึกประเภท
ตาง ๆ

วบิูลยศรี  เวชวฒัน (2516) ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบการรับรูความลึกของภาพ 2 มิติ
ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน
แบบขนาด และแบบบังกัน ผลปรากฏวา

1. นกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่2 มคีวามสามารถในการรับรูความลึกในภาพจากตัวชี้นํ า
ความลกึแบบแนวเสน  แบบขนาด  และแบบบังกัน ไดดีกวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1

2. ตวัชีน้ ําความลกึในภาพตางชนิดกัน สงผลใหนักเรียนเกิดการรับรูความลึกของภาพ
ไดแตกตางกัน โดยที่ตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดใหผลตอการรับรูไดดีที่สุด รองลงมาคือ ตัวชี้นํ า
ความลึกแบบบังกัน
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3. ความสามารถในการรับรูความลึกในภาพของนักเรียนชาย หญิง พบวาในระดับชั้น
ประถมศกึษาปที่ 1 นักเรียนชายสามารถรับรูความลึกในภาพไดดีกวานักเรียนหญิง แตพอถึงระดับ
ชัน้ประถมศกึษาปที่ 2 นักเรียนหญิงมีความสามารถในการรับรูความลึกในภาพไดดีขึ้นพอๆ กับ
นกัเรยีนชาย หรอืนกัเรียนชายและนักเรียนหญิงตางมีความสามารถในการรับรูความลึกของภาพ 2
มิติไดพอๆ กัน

เฮเลน  กติติพรพิมล (2521) ไดทํ าการศึกษาผลของการเรียนในโรงเรียนที่มีตอการรับรู
ความลกึของภาพ 2 มิติ ของเด็กอายุ 5 และ 6 ป โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบการรับรูความ
ลกึของภาพ 2 มิติ ของเด็กชายและเด็กหญิงอายุ 5 และ 6 ป ที่เขาเรียนในโรงเรียนและไมไดเขา

โรงเรียน ผลปรากฏวา
1. การรับรูความลึกของภาพ 2 มติ ิของเดก็อาย ุ5 ป และ 6 ป ทีเ่ขาเรียนในโรงเรียนดีกวา

เดก็อาย ุ5 ป และ 6 ป ที่ไมไดเขาโรงเรียน อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01
2. การรับรูความลึกของภาพ 2 มติ ิ ของเดก็อาย ุ6 ปดกีวา เดก็อาย ุ5 ป อยางมนีัยสํ าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01
3. การรบัรูความลึกของภาพ 2 มิติ  ของเด็กชายอายุ 5 ป และ 6 ปดีกวา  เด็กหญิงอายุ

5 ป  และ 6 ป อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

บุญยฤทธิ์  คงคาเพช็ร (2523) ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบผลการรับรูความลึกในภาพ 2
มติ ิโดยใชตวัชี้นํ าความลึกแบบแสงและเงา  แบบเลือนหาย  แบบสุดสายตา  และแบบพื้นผิว กับ
นกัเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  ผลปรากฏวา

1. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จากการ
ใชเครือ่งชีค้วามลึกแบบสุดสายตา  แบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  และแบบแสงเงา  สูงกวากันตาม
ล ําดบัอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

2. ผลการรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ของนกัเรยีนชายกบันกัเรียนหญงิชัน้ประถมศกึษา
ตอนปลาย จากการใชเครื่องชี้ความลึกแบบสุดสายตา แบบพื้นผิว แบบเลือนหาย และแบบแสงเงา
แตกตางกันอยางไมมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

3. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  จากการใช
เครือ่งชีค้วามลกึแบบสุดสายตา  แบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  และแบบแสงเงา  สูงกวานักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปที่ 5  ตามลํ าดับอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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4. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  ที่มีรูปรางอิสระ  รูปรางเรขาคณิต  และรูปราง
ธรรมดา  จากการใชเครื่องชี้ความลึกแบบสุดสายตา  ที่รับรูไดดีที่สุด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย  แตกตางกันอยางไมมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

5. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  ที่มีรูปรางอิสระ  รูปรางเรขาคณิต  และรูปราง
ธรรมดา  จากการใชเครื่องชี้ความลึกแบบสุดสายตา  ที่รับรูไดดีที่สุด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที ่6  สงูกวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ตามลํ าดับอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

มงคล  ภวงัคนนัท (2527) ไดทํ าการศึกษาผลของรูปแบบของตัวชี้นํ าความลึกตอการรับรู
ความลกึในภาพ 2 มิติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โดยอาศัยตัวชี้นํ าความลึกแบบสุด
สายตา  แบบแสงเงา  แบบขนาด  แบบบังกัน  และแบบพื้นผิว  ผลปรากฏวา

1. การรบัรูความลึกของภาพ 2 มิติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เมื่อใชตัวชี้นํ า
ความลกึแบบสดุสายตา  แบบแสงและเงา  แบบอาศัยขนาด  แบบบังกัน  และแบบพื้นผิว  มีผล
แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญที่ระดับ .05

2. ตวัชีน้ ําความลกึแบบสุดสายตาทํ าใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เกิดการรับรู
ความลกึในภาพ 2 มิติไดดีที่สุด  รองลงมาคือ  ตัวชี้นํ าความลึกแบบแสงและเงา  แบบบังกัน  และ
แบบขนาดตามล ําดบั  สวนตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิว  ทํ าใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เกิด
การรบัรูความลึกในภาพ 2 มิติ  ไดนอยที่สุดอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

นัครินทร  เหมกิตติวฒัน  (2530)  ไดศึกษาผลการใชเครื่องชี้ระยะทางแบบขนาด  คูกับ
เครือ่งชีร้ะยะทางแบบอื่นๆ  ที่มีตอการรับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  ของเด็กอายุ 8 ป  โดยมีวัตถุ
ประสงคเพือ่ศึกษาเปรียบเทียบผลของเครื่องชี้ระยะทางแบบขนาด  ที่นํ ามาคูกับเครื่องชี้ระยะทาง
แบบอืน่ๆ  ที่มีตอการรับรูระยะทางในภาพ 2 มิติของเด็กอายุ 8 ป  ผลปรากฏวา

1. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
บงักนัมากกวา สัดสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทาง
แบบขนาด

2. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
มมุสูงมากกวาสดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทาง
แบบขนาด
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3. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
ขนาดกบัสัดสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
เลอืนหายไมแตกตางกัน

4. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
ขนาดกบัสัดสวนของเดก็อาย ุ8 ป  ทีรั่บรูระยะทางในภาพ 2 มติ ิ โดยใชเครือ่งชีร้ะยะทางแบบพืน้ผวิ
ไมแตกตางกัน

5. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
แนวเสนมากกวาสัดสวนของเด็กอายุ 8 ป ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติโดยใชเครื่องชี้ระยะทาง
แบบขนาด

นปิ  เอมรัฐ (2530) ไดศึกษาผลของเครื่องชี้ระยะทางตอการรับรูระยะสัมพัทธในภาพ 2
มติ ิของเดก็อาย ุ 8 ป  โดยศึกษาเครื่องชี้ระยะทางแบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  แบบบังกัน  แบบ
ขนาด  แบบแนวเสน  แบบมุมสูง  ผลปรากฏวา

1. รูปแบบของเครื่องชี้ระยะทาง อันไดแก  แบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  แบบบังกัน
แบบขนาด  แบบแนวเสน  และแบบมุมสูง  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธใน
ภาพ 2 มติิ ไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

2. เครือ่งชีร้ะยะทางแบบขนาด  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธ
ในภาพ 2 มติ ิ ไดดีกวาเครื่องชี้ระยะทางแบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  และแบบแนวเสน  อยางมีนัย
ส ําคัญทางสถิติ  ที่ระดับ .01

3. เครือ่งชีร้ะยะทางแบบบังกัน  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธ
ในภาพ 2 มติ ิไดดีกวาเครื่องชี้ระยะทางแบบเลือนหาย  และแบบแนวเสน  อยางมีนัยสํ าคัญทาง
สถติทิีร่ะดบั .01 และสงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ  ไดดีกวา
เครือ่งชีร้ะยะทาง แบบพื้นผิว  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

4. เครือ่งชีร้ะยะทางแบบมุมสูง  แบบพื้นผิว  และแบบเลือนหาย  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป
เกดิการรบัรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ  ไดดีกวาเครื่องชี้ระยะทางแบบแนวเสน  อยางมีนัย
ส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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สุรพล  รังสฤษติกลุ  (2530)  ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบการรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ
ทีม่ตีวัชีค้วามลกึตางกัน  ของนักเรียนปกติและนักเรียนหูหนวก  ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2
ผลปรากฏวา

1. นกัเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มติ ิโดยใชตวัชีค้วามลกึแบบแนวเสน แบบขนาด
และแบบบงักนั มีผลแตกตางกัน และตัวชี้ความลึกแบบขนาดทํ าใหเกิดการรับรูไดดีที่สุด อยางมี
นยัสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนหหูนวกรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  โดยใชตัวชี้ความลึกแบบแนวเสน  แบบ
ขนาด  และแบบบังกัน  มีผลแตกตางกัน  และตัวชี้ความลึกแบบขนาด  ทํ าใหเกิดการรับรูไดดีที่สุด
อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. ตวัชีค้วามลกึแบบแนวเสน  ทํ าใหนักเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีกวา
นกัเรยีนหหูนวก  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

4. ตวัชีค้วามลกึแบบขนาด  ทํ าใหนักเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีกวา
นกัเรยีนหหูนวก  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

5. ตวัชีค้วามลกึแบบบังกัน ทํ าใหนักเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีกวา
6. นกัเรยีนหหูนวก  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ศศอิร  รอสูงเนิน  (2538)  ไดทํ าการศึกษาผลของตัวชี้นํ าความลึกในภาพที่มีตอการรับรู
ของเด็กเรียนชา  ในชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ผลปรากฏวา

1. การรบัรูตวัชีน้ ําความลึกในภาพของเด็กเรียนชา  เมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน
แบบขนาด  แบบซอนทับ  แบบพื้นผิว  แบบมุมสูง  แบบซอนทับผสมมุมสูง  และแบบผสมระหวาง
แบบแนวเสน  ขนาด  ซอนทับ  พื้นผิว  และมุมสูง  มีผลแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญที่ระดับ .01

2. ตวัชีน้ ําความลกึแบบผสมระหวางแนวเสน  ขนาด  ซอนทับ  พื้นผิว  และมุมสูง มีผล
ตอการรับรูความลกึในภาพของเดก็เรยีนชาไดดกีวาตวัชีน้ ําความลกึแบบพื้นผิว อยางมีนัยสํ าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05

3. ตวัชีน้ ําความลกึแบบผสมระหวางแบบแนวเสน  ขนาด  ซอนทับ  พื้นผิว  และมุมสูง
มผีลตอการรบัรูความลึกในภาพของเด็กเรียนชาไดดีกวา  ตัวชี้นํ าความลึกแบบมุมสูง  อยางมีนัย
ส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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4. ตวัชีน้ ําความลึกแบบขนาด  มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็กเรียนชาไดดีกวา
ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .059

5. ตวัชีน้ ําความลึกแบบซอนทับผสมมุมสูง  มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็ก
เรียนชาไดดกีวา  ตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิวอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ร่ืนจิต  พฒันยนิด ี (2540)  ศกึษาประเภทของตวัชีน้ ําความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอร  ที่
มผีลตอการ รับรูความลึกในภาพของเด็กอนุบาล และเปรียบเทียบตัวชี้นํ าความลึกประเภทตางๆ
ในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่เด็กอนุบาลมีการรับรูความลึกในภาพไดดีที่สุด โดยใชตวัชีน้ ําความลึก
แบบซอนทบั  แบบขนาด  แบบพื้นผิว  แบบแนวเสน  แบบเลือนหาย  แบบแสงเงา  และแบบมุมสูง
ผลการวิจัยปรากฏกวา

1. การรบัรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของเด็กอนุบาล เมื่อใชตัวชี้นํ า
ความลกึ 7 ประเภท  มีผลแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน มีผลตอการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร
ของเดก็อนบุาลไดดีกวาตัวชี้นํ าความลึกแบบอื่นๆ อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เรียงตาม
ล ําดบัการรบัรูของเด็กอนุบาลจากมากไปนอยดังตอไปนี้  ตัวชี้นํ าความลึกแบบมุมสูง  แบบซอนทับ
แบบเลอืนหาย  แบบขนาด  แบบพื้นผิว  และแบบแสงเงา

Baikie  (1971)  ไดท ําการศกึษาผลของการใชตวัชีน้ ําความลกึในภาพทัง้แบบทีใ่ชตวัชีน้ ํา
ความลกึในภาพเพยีงชนิดเดียว และแบบที่ใชตัวชี้นํ าความลึกในภาพหลายชนิดมาผสมกัน
ทดลองกบัเดก็ปกตอิาย ุ5 - 6 ป  ทีม่พีืน้ฐานทางสงัคมและเศรษฐกจิแตกตางกนั  โดยอาศยัตวัชีน้ ํา
ความลกึในภาพ  แบบแนวเสน  แบบขนาด  และแบบซอนทับ  ผลปรากฏวา

1. เดก็ทีม่อีายตุางกัน มีความสามารถในการรับรูความลึกในภาพแตกตางกัน อยางมี
นยัสํ าคัญทางสถิติ

2. เดก็ทีม่พีืน้ฐานทางสังคมและเศรษฐกิจดี  สามารถรับรูความลึกในภาพไดดีกวาเด็ก
ทีม่พีืน้ฐานทางสังคมและเศรษฐกิจไมดี

3. ตวัชีน้ ําความลกึแบบแนวเสน  เปนตัวชี้นํ าที่ทํ าใหเด็กเกิดการรับรูความลึกในภาพ
ไดดกีวาตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาด  และแบบซอนทับ

4. ตวัชีน้ ําความลึกแบบผสมกันหลายๆ แบบ ท ําใหเกิดการรับรูความลึกในภาพได  ดี
กวา ตัวชี้นํ าความลึกแบบเดียว
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Edwards (1971) ไดท ําการศึกษาผลของการสอนเกี่ยวกับการรับรูความลึกในภาพ 2
มติ ิเมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน  แบบขนาด  และแบบซอนทับ  โดยทดลองกับเด็กอายุ  5
- 6 ป  ผลปรากฏวา

1. ผลของการสอนชวยใหเด็กอายุ 5 - 6 ป  สามารถรับรูความลึกในภาพไดดีขึ้น อยาง
มนียัสํ าคัญทางสถิติ

2. ผลของการสอนชวยพัฒนาการรับรูความลึกในภาพของเด็กอายุ 5 ป ใหดีขึ้นเทาๆ
กบัเด็กอายุ 6 ป ที่ไมไดรับการสอน

3. ตวัชีน้ ําความลึกของภาพแบบขนาด  และแบบซอนทับ  สามารถทํ าใหเด็กอายุ 5 ป
รับรูความลกึของภาพไดดีขึ้นอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติ  ในขณะที่เด็กอายุ 6 ป  รับรูความลึกของ
ภาพไดดขีึน้จากการใชตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดเพียงอยางเดียว

4. เดก็อาย ุ6 ป  ที่ไมไดรับการสอนสามารถรับรูความลึกในภาพไดดีกวาเด็กอายุ 5 ป
ที่ไมไดรับการสอน

เลศิลักษณ  สุทธิพิทักษ  (Lertlak  Suthipitak, 1971) ศกึษาผลของภาพที่มีรายละเอียด
ตางกนั และตวัชี้นํ าความลึกของภาพชนิดตางๆ ที่มีตอการรับรูความลึกของภาพวาด 2 มิติ  ของ
เดก็อาย ุ 5 ป และ 6 ป โดยใชตัวชี้นํ าความลึกในภาพแบบแนวเสน  แบบซอนทับ  แบบขนาด ซึ่ง
การทดลองจะแบงออกเปน 2 ประเภท คือ กลุมที่ใชภาพวาดที่มีรายละเอียดของภาพนอย กับกลุม
ทีใ่ชภาพวาดที่มีรายละเอียดมากกวาผลปรากฏวา

1. ภาพทีม่รีายละเอียดมาก จะทํ าใหเด็กรับรูความลึกของภาพงายกวาภาพที่มีราย
ละเอียดนอย

2. เดก็อาย ุ6 ป  รับรูความลึกของภาพไดถูกตองกวาเด็กอายุ 5 ป
3. ตวัชีน้ ําความลกึของภาพตางชนิดกัน  จะทํ าใหการรับรูความลึกของภาพตางกันทั้ง

ในเด็กอายุ 5 ป  และ 6 ป
4. เดก็อาย ุ5 ป  สามารถรับรูความลึกในภาพไดดีเทาๆ กับการรับรูความลึกในภาพที่

มรีายละเอียดตํ่ า ของเด็กอายุ 6 ป



บทที่ 3
วิธีดํ าเนินการวิจัย

การวจิยัครัง้นี้ มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและ
ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ บนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของ
นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีแบบการคิดในมิติของ  Field Dependence (FD) และ Field
Independence (FI) โดยใชตัวชี้นํ าความลึกของภาพ 7 ประเภท ตามแนวคิดของ Matlin (1992)
ซึง่ผูวจิยัไดออกแบบการวิจัยและดํ าเนินการวิจัย ดังนี้

ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรทีท่ ําการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีอายุ
ระหวาง 10 - 11 ป ซึ่งกํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2543 ของโรงเรียนสังกัดคณะกรรมการศึกษา
เอกชน  ในเขตกรุงเทพมหานคร

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ของโรง
เรียนบรูณะศกึษา จ ํานวน 120 คน โดยใหนักเรียนที่เปนตัวอยางประชากรทั้งหมดทํ าแบบทดสอบ
The Group Embedded Figures Test (GEFT) เพือ่ตรวจสอบนักเรียนตามแบบการคิดแบบ FD
และแบบ FI โดยนกัเรยีนที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 จัดวามีลักษณะ FD และนักเรียนที่ไดคะแนน
ระหวาง 13-18 จัดวามีลักษณะ FI และใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใชแผนภาพ
ทดสอบตาบอดสีของ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) จากนั้นผูวิจัย
ไดใช วิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) เลอืกกลุมตัวอยางที่มีแบบการ
คดิทัง้  2 แบบ มาแบบละ 30 คน รวมจํ านวนกลุมตัวอยางทั้งหมด 60 คน เพื่อเขารับการทดลอง
โดยใหนกัเรยีนทํ าการทดสอบการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรดวยตัวชี้นํ าความลึก
ประเภทตางๆ
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. เครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
เปนเครื่องมือสํ าหรับทดสอบบุคคลวาจัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบใด ซึ่งใชไดกับบุคคลที่มี
อายตุั้งแต 10 ปขึ้นไป ไดรับการพัฒนาโดย Phillip K. Oltman, Evelyn Raskin, & Herman A.
Witkin (1971) วธิกีารทดสอบท ําไดโดยใหผูทดสอบหาภาพที่กํ าหนด ซึ่งเปนภาพแบบงายที่ซอน
อยูในภาพทีซ่บัซอน โดยใชดินสอลากเสนภาพที่มีรูปแบบงายๆ ที่กํ าหนดให ซึ่งซอนอยูในภาพที่
ซบัซอน การมองภาพจะแบงเปน 3 ตอน ตอนที่ 1 มีภาพ 7 ภาพ ใชเวลาในการมองภาพ 2 นาที
ตอนที ่2 มีภาพ 9 ภาพ ใชเวลาในการมองภาพ 5 นาที และตอนที่ 3 มีภาพ 9 ภาพ ใชเวลาในการ
มองภาพ 5 นาท ีรวมเวลาทั้ง 3 ตอนเปน 12 นาที สํ าหรับคะแนนที่ผูทดสอบทํ าไดจะนํ ามาคิด
เฉพาะตอนที่ 2 กบัตอนที ่3 เทานั้น โดยใหคะแนนภาพที่ถูกตองภาพละ 1 คะแนน ทํ าใหมีคะแนน
เตม็อยู 18 คะแนน สํ าหรับงานวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดแบงรูปแบบการคิดของกลุมตัวอยาง โดยอาศัย
คะแนนทีก่ลุมตัวอยางทํ าไดจากแบบทดสอบ ผูที่ไดคะแนนตั้งแต 0 - 6 จดัอยูในกลุม FD ผูที่ได
คะแนนระหวาง 7 - 12 จัดอยูในกลุม Middle Group ซึง่งานวจิยันี้ไมนํ ามาเปนกลุมตัวอยางใน
การศกึษา สํ าหรับผูที่ไดคะแนนระหวาง 13 - 18 จัดอยูในกลุม FI

2. แผนภาพทดสอบตาบอดส ีของสถาบนัสงเสรมิการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี
(สสวท.) ซึง่เปนแผนกระดาษสขีาวมจีดุสขีนาดตาง ๆ  หลายสอียูรวมกนัเปนกลุมในกรอบวงกลม มบีางจดุสี
เรียงตอกนัเปนตวัเลข ใชทดสอบตาบอดสทีกุสี (Total Color – Blindness)

3. เครือ่งมือที่ใชในการทดลองประกอบดวย 2 สวน คือ

1.1 ค ําแนะน ําการในการใช ซึ่งผูวิจัยจัดสรางขึ้น เพื่อตองการแนะนํ า
ใหนกัเรยีนสามารถใชเมาสคลิกเลือกภาพที่คิดวาถูกตองที่สุดตามคํ าถามที่ถาม โดยผูวิจัยตอง
พยายามอธบิายใหนักเรียนเขาใจใหมากที่สุด แลวจึงเริ่มทํ าการทดลอง

1.2 ตวัชีน้ ําความลึกประเภทตางๆ ในภาพบนจอคอมพิวเตอร โดยแต
ละหนาจอคอมพิวเตอรจะจัดวางองคประกอบของภาพบนหนาจอคอมพิวเตอร ตามลักษณะของ
ตวัแปรทีต่องการศึกษา ภาพที่ใช คือ ภาพรถยนตและภาพเหรียญ ซึ่งภาพทั้ง 2 นี้ เปนภาพที่ผูวิจัย
ท ําการทดสอบแลววาเปนภาพที่มีความคุนเคยกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มากที่สุด โดยใน
แตละหนาจอคอมพิวเตอรจะประกอบดวยภาพรถยนต หรือภาพเหรียญ จํ านวน 3 ภาพ ถูกจัดวาง
อยูในต ําแหนงตางๆ ตามตัวแปรที่ตองการศึกษา คํ าถามที่ใชในการทดสอบมี 2 คํ าถาม ดังนี้
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ภาพวตัถใุดในภาพอยูใกลที่สุด และวัตถุใดในภาพอยูไกลที่สุด โดยใหเด็กตอบคํ าถามโดยใชเมาส
คลกิเลอืกภาพทีค่ดิวาถูกตอง ซึ่งมีวิธีการใหคะแนน โดยใหคะแนน 1 คะแนนสํ าหรับคํ าตอบที่  ถูก
ตอง จ ํานวนภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก มีจํ านวนภาพตามรายละเอียดดังตารางตอ
ไปนี้

ตารางที่ 2     จ ํานวนภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก

ประเภทของตัวชี้นํ าความลึก จ ํานวนภาพ

1. ตวัชี้นํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) 4

2. ตวัชีน้ ําความลึกแบบขนาด (Size) 4

3. ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture Gradient) 4

4. ตวัชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน (Linear Perspective) 4

5. ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Atmospheric Perspective) 4

6. ตวัชี้นํ าความลึกแบบแสงเงา (Shading) 4

7. ตวัชีน้ ําความลึกแบบมุมสูง (Height) 4

รวม 28

เครือ่งมอืทีใ่ชวัดการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที ่5 จะมภีาพรถยนต จํ านวน 14 ภาพและภาพเหรียญ จํ านวน 14 ภาพ รวมภาพทั้งหมดที่
ปรากฏบนหนาจอ จํ านวน 28 ภาพ

ขัน้ตอนการสรางเครื่องมือในการวิจัย

1. สรางภาพวตัถทุี่มีขนาดมาตรฐาน เปนภาพ 2 มิติ จํ านวน 10 ภาพ โดยวัตถุที่
น ํามาสรางเปนภาพนั้นเปนภาพวัตถุที่เกี่ยวของกับส่ิงแวดลอมและประสบการณของนักเรียน ซึ่งมี
ความสมัพนัธกับเนื้อหาวิชาที่เรียน
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2. น ําภาพทีส่รางขึน้ ไปใหผูเชีย่วชาญซึง่เปนครสูอนในวชิาศลิปะ ระดบัประถมศกึษา
ชวยใหค ําแนะนํ า ตรวจสอบดูความเหมาะสมของภาพสํ าหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 และ
ภาพทีส่รางขึน้นี้ สามารถนํ ามาสรางเปนเครื่องมือวิจัยที่ตองการศึกษาไดจริง

3. น ําภาพทีผ่านการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ มาทํ าการปรับปรุงแกไขเรียบ
รอยแลว น ําไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํ านวน 100 คน เพื่อคัดเลือกภาพที่นัก
เรียนมคีวามคุนเคยมากที่สุด จํ านวน 2 ภาพ คือ ภาพรถยนต และภาพเหรียญ เปนภาพที่ใชในการ
สรางเครื่องมือวิจัย

4. น ําภาพทีไ่ดมาสรางเปนเครื่องมือวิจัยตามตัวแปรตางๆ ที่ตองการศึกษาโดย
ใชโปรแกรม Authorware ชวยในการสรางเครื่องมือ จากนั้นนํ าไปใหผูเชี่ยวชาญทางดาน
คอมพวิเตอรชวยในตรวจสอบโปรแกรมและใหคํ าแนะนํ า ในการออกแบบหนาจอคอมพิวเตอร เพื่อ
ปรับปรุงแกไขใหเครื่องมือมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

5. น ําเครือ่งมอืวิจัยที่สรางขึ้น ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
โรงเรยีนทวิไผงาม จ ํานวน 30 คน นํ าผลการทดลองของนักเรียนในสวนของเวลามาหาคาเฉลี่ย
เวลาในการมองภาพ 1 ภาพ ของทุกคน เพื่อกํ าหนดเวลาที่เหมาะสมในการนํ าเสนอภาพแตละ
ภาพบนจอคอมพิวเตอร

จากผลการวจิยัของ วิชัย ลํ าไย (2525) พบวา อัตราเวลาในการนํ าเสนอภาพที่มี
พืน้ภาพส ําหรบันกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อัตราเวลาที่ใหผลการรับรูไดดีที่สุด คือ 5 วินาทีตอ 1
ภาพ หรอื 7 วินาทีตอ 1 ภาพ และจากงานวิจัยของ อาบทิพย เจริญรัชต (2529) พบวา อัตราเวลา
ในการเสนอภาพ เพือ่ใหเกิดการจํ าไดนั้นควรอยูในชวง 7 วินาทีตอ 1 ภาพ ถึง 10 วินาทีตอ 1 ภาพ
ซึง่จากการน ําเครื่องมือไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ของโรงเรียนทิวไผงาม
จ ํานวน 30 คน พบวานักเรียนใชเวลาในการดูภาพและคลิกเมาสบนจอคอมพิวเตอรประมาณ 6.58
วนิาทตีอ 1 ภาพ ซึ่งมีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้
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ตารางที่ 3      เวลาในการนํ าเสนอภาพบนหนาจอคอมพิวเตอร

นักเรียน เวลาในการมองภาพ 1 ภาพ (วินาที)
คนที่ พื้นผิว มุมสูง ซอนทับ ขนาด แนวเสน เลือนหาย .แสงเงา รวมเวลา
1 12.55 7.47 6.21 4.94 10.17 6.25 16.14 63.73
2 13.24 11.72 11.21 3.52 8.86 4.06 5.91 58.52
3 10.56 12.65 4.84 5.63 5.5 3.39 4.25 46.82
4 4.87 7.45 9.06 3.57 2.95 3.73 7.88 39.51
5 4.98 8.46 4.12 3.19 7.62 3.17 6.09 37.63
6 7.12 12.47 6.52 3.34 7.73 7.34 8.6 53.12
7 7.47 7.48 3.62 3.41 4.79 3.18 5.1 35.05
8 8.88 6.18 4.2 2.86 3.13 3.47 4.86 33.58
9 5.6 8.83 7.73 3.83 6.71 4.73 6.29 43.72
10 5.47 5.26 4.43 8.5 7.5 14.16 5.22 50.54
11 3.12 11.71 5.18 3.11 5.54 6.56 10.31 45.53
12 2.72 7.73 5.77 4.53 8.93 3.75 12.35 45.78
13 4.45 12.11 5.78 5.41 9.02 5.68 14.21 56.66
14 6.16 5.93 3.65 4.38 6.08 4.79 6.62 37.61
15 5.86 8.55 7.39 2.56 10.63 5.78 5.63 46.4
16 3.62 4.41 2.31 2.11 3.04 4.95 3.1 23.54
17 8.7 5.55 3.49 3.21 6.64 3.49 8.4 39.48
18 8.9 10.35 13 3.26 4.98 7.61 6.68 54.78
19 4.57 4.26 6.25 3.07 3.85 2.89 8 32.89
20 5.37 5.26 3.58 3.37 12.2 4.73 13.57 48.08
21 7.15 7.71 3.85 4.67 8.28 3.45 12.13 47.24
22 5.07 5.43 4.2 4.06 4.56 2.87 7.42 33.61
23 13.11 5.38 3.04 4.26 8.55 3.84 6.25 44.43
24 13.15 9.73 7.96 12.76 6.99 4.58 10.98 66.15
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25 3.88 13.59 11.8 2.89 7.68 6.53 13.41 59.78
26 4.01 4.29 3.04 3.35 6.74 3.57 6.25 31.25
27 5.71 7.24 6.24 8.39 9.67 7.95 12.67 57.87
28 8.41 7.42 9.57 4.93 7.4 8.25 6.31 52.29
29 10.89 7.93 4.05 7.59 10.11 5.36 6.93 52.86
30 9.16 5.44 4.14 8.43 9.9 3.67 10.89 51.63
รวม 214.75 237.99 176.23 139.13 215.75 144.75 252.45 1390.08
N=30 7.16 7.93 5.87 4.64 7.19 4.83 8.42 46.34

( X )  เวลาในการนํ าเสนอภาพ 1 ภาพ บนจอคอมพิวเตอร  =   6.58  วินาที

สาเหตทุีต่องมกีารศกึษาเพื่อหาเวลาที่เหมาะสมในการนํ าเสนอภาพนั้น เพราะเวลาในการ
น ําเสนอภาพแตละภาพบนหนาจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียน
เนือ่งจากการก ําหนดเวลาในการนํ าเสนอภาพจะมีสวนชวยใหเด็กเกิดความตั้งใจในการมองภาพ
ดงันัน้จากการหาคาเฉลี่ยเวลาในการนํ าเสนอภาพ 1 ภาพ บนจอคอมพวิเตอร ในการวิจัยครัง้นี ้ผู
วจิยัจะใชเวลา 7 วินาทีตอ 1 ภาพ ในการทดสอบการรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของนัก
เรียน

6. น ําเครือ่งมอืไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยางซึ่งเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  ของโรงเรียนบูรณะศึกษา

การดํ าเนินการทดลอง

1. น ําเครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
ไปท ําการทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบูรณะศึกษา จํ านวน 120 คน

2. ท ําการทดสอบไดนักเรียนที่มีรูปแบบการคิด แบบ FD และแบบ FI แลวหลัง
จากนัน้ใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใชแผนภาพทดสอบตาบอดสี ของสถาบนัสงเสรมิการ
สอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)  ใหนกัเรยีนทดสอบตวัตอตัวทลีะ 1 คน จนครบทัง้หมด
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3. ใชวธิกีารสุมกลุมตัวอยางอยางงาย  (Simple Random Sampling) ในการเลอืกกลุม
ตวัอยางทีม่รูีปแบบการคดิ แบบ  FD จ ํานวน 30คน และแบบ FI จ ํานวน 30 คน รวมนักเรียนที่เปน
กลุมตัวอยาง จํ านวน 60 คน

4. จดัเตรยีมสถานทีใ่นการทดลอง ซึง่เปนหองคอมพวิเตอรของโรงเรยีนบรูณะศกึษา
ตรวจสอบเคร่ืองคอมพิวเตอรและอุปกรณตางๆ รวมทั้งติดตั้งโปรแกรมสํ าหรับวัดการรับรูความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่ใชเปนเครื่องมือวิจัยในการทดลอง ลงในเครื่องคอมพิวเตอร ปรับต้ัง
หนาจอคอมพิวเตอรและปรับแสงที่หนาจอคอมพิวเตอรใหมีความเหมาะสม

5. ในการทดลองใหนักเรียนใชคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เครื่อง และทํ าการ
ทดสอบพรอมกนัทุกคน โดยผูวิจัยตองคอยควบคุมและแนะนํ าเพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตาม
เงือ่นไขของการทดลองไดอยางถกูตอง ผูวจิยัจงึตองจดัเตรยีมเครือ่งมอืในการทดลองใหมคีวามพรอม

6. เมือ่กลุมตัวอยางนั่งประจํ าที่แลว ผูวิจัยใหนักเรียนแตละคนปรับทานั่งหนาจอ
คอมพวิเตอรใหอยูในทาสบาย จากนั้นผูวิจัยอธิบายถึงการใชโปรแกรมที่จะทํ าการทดสอบ พรอม
ทัง้อธบิายยกตวัอยาง เพื่อใหนักเรียนทุกคนเขาใจความหมายในเรื่องระยะใกล – ไกล หากนักเรียน
ไมเขาใจเปดโอกาสใหซักถามได

7. เมือ่นกัเรียนเขาใจคํ าอธิบายดีแลว จึงเริ่มทํ าการทดลอง

8. เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่
แตละคนทํ าไดลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล ที่ผูวิจัยแจกให

9. ผูวจิยัน ําผลการวิจัยที่ได มาทํ าการวิเคราะหขอมูล

การเก็บรวบรวมขอมูล

เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่แตละ
คนท ําได ลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล โดยใหคะแนน 1 คะแนนตอ 1 ภาพ สํ าหรับคํ าตอบ
ทีถ่กูตองและตอบไดตามเวลาที่กํ าหนด ถาตอบผิดหรือตอบไมทันเวลาที่กํ าหนดถือวาไมไดคะแนน
ในภาพนัน้ๆ หลงัจากนั้นผูวิจัยรวบรวมคะแนนทั้งหมดที่ได นํ ามาวิเคราะหขอมูลทางสถิติดวย
โปรแกรม SPSS for windows
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การวิเคราะหขอมูล

1. หาคาเฉลี่ย (X ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนตัวชี้นํ า
ความลกึของภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก และตามรูปแบบการคิด

2. วเิคราะหหาคาความแปรปรวนแบบ  2  ทาง (Two – Way Analysis of
Variance) ของรูปแบบการคิดและตัวชี้นํ าความลึกในภาพ โดยทดสอบความมีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05

3. เปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนแตละคูของคะแนนการรับรู
ความลกึทัง้ 7 ประเภท โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (Least Significant Difference :
LSD) ทีค่วามมีนัยสํ าคัญทางสถิติระดับ .05



บทที่ 4

ผลการวิเคราะหขอมูล

การวจิยัครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา ปฏิสมัพันธระหวางรูปแบบการคิดและ ตัว
ชีน้ ําความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปที่ 5 ซึ่งทํ าการทดสอบกับนักเรียนที่แบบการคิดในมิติของ Field Dependence
(FD) และ Field Independence (FI) โดยใชตัวชี้นํ าความลึกของภาพ 7 ประเภท ตามแนวคิดของ
Matlin (1992)  คอื ตวัชี้นํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition)  แบบขนาด (Size)  แบบพื้นผิว
(Texture Gradient)  แบบแนวเสน (Linear Perspective)  แบบเลือนหาย (Atmospheric
Perspective)  แบบแสงเงา (Shading)  และแบบมุมสูง (Height)

หลงัจากไดท ําการทดลองตามกระบวนการทางการวิจัย และนํ าผลคะแนนของ
กลุมตัวอยางทั้งหมดมาทํ าการวิเคราะหขอมูลตามวิธีทางสถิติดวยโปรแกรม SPSS for windows
เพือ่ท ําการทดสอบสมมติฐานของการวิจัย ผลการวิเคราะหขอมูลสรุปไดดังนี้
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ตารางที่ 4     แสดงการเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการรับรูความลึกใน
ภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน

ตวัชี้นํ าความลึก รูปแบบการคิด รวม

FD FI

X S.D. X S.D. X S.D

แบบพื้นผิว 2.00 1.23 2.77 1.33 2.38 1.32

แบบมุมสูง 2.37 1.47 2.26 1.36 2.31 1.40

แบบซอนทับ 2.63 1.32 3.17 1.05 2.90 1.21

แบบขนาด 2.90 1.32 3.50 0.82 3.20 1.13

แบบแนวเสน 2.37 1.42 2.20 1.84 2.28 1.64

แบบเลือนหาย 3.23 1.13 3.50 0.86 3.36 1.00

แบบแสงเงา 1.57 1.19 2.23 1.35 1.90 1.31

รวม 17.07 9.08 19.63 8.61 18.33 9.01

จากตารางที่ 4     แสดงการเปรยีบเทยีบคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการรับ
รูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน
พบวา นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD สามารถรับรูความลึกของภาพที่ใชตัวชี้นํ าความลึกแบบ
เลอืนหาย ไดมากที่สุด สวนนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI สามารถรับรูความลึกของภาพที่ใช
ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย และแบบขนาด ไดมากที่สุด  จากคาเฉลี่ยรวมของการรับรูความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอร นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สามารถรับรูความลึกในภาพที่ใชตัวชี้นํ า
ความลกึแบบเลือนหาย ไดมากที่สุด และนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มคีาเฉลี่ยของการรับรู
ความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอรสูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD
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ตารางที่ 5     แสดงผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two – Way ANOVA) ของรูป
แบบการคดิและตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

Source of D.F. Sum of Mean F

Variation Squares Squares

แบบการคิด 1 14.117 14.117 8.442*

ตวัชี้นํ าความลึก 6 109.474 18.246 10.735*

ปฏิสัมพันธ 6 12.667 2.111 1.262

ความคลาดเคลื่อน 406 678.900 1.672 -

ทัง้หมด 419 810.807 - -

*p<.05

จากตารางที่ 5      แสดงผลการวเิคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two – Way
ANOVA) ของรูปแบบการคิดและตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรู
ความลกึในภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันทั้ง 2
แบบ คือ แบบ FD และแบบ FI  มกีารรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน และ
เมือ่พจิารณาถงึประเภทของตวัชีน้ ําความลกึในภาพ พบวา ตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรมีผลตอการรับรูความลึกในภาพ แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ส ําหรบัความสัมพันธของตัวแปรทั้งสอง ที่สงผลรวมตอตัวแปรตาม พบวา ไมมีปฏิสัมพันธ
ระหวางรปูแบบการคดิและประเภทของตวัชีน้ ําความลกึ ตอการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพิวเตอร



66

ตารางที่ 6     แสดงความแตกตางระหวางคูของคะแนนการรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพ  7
ประเภท โดยวธิผีลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (LSD)

 ตัวชี้นํ า  พืน้ผิว มุมสูง ซอนทับ ขนาด แนวเสน เลือนหาย แสงเงา

ความลึก X 2.38 2.31 2.90 3.20 2.28 3.36 1.90

พื้นผิว 2.38 - 0.780 0.031* 0.001* 0.675 0.000* 0.043*

มุมสูง 2.31 - 0.015* 0.000* 0.889 0.000* 0.082

ซอนทับ 2.90 - 0.209 0.010* 0.051 0.000*

ขนาด 3.20 - 0.000* 0.485 0.000*

แนวเสน 2.28  -  0.000* 0.109

เลือนหาย 3.36 - 0.000*

แสงเงา 1.90 -

*p<.05

จากตารางที่ 6     พบวา ทีร่ะดบันยัส ําคัญทางสถิติ .05 นักเรียนมีการรับรูตัวชี้นํ าความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน จํ านวน 13 คู คือ แบบพื้นผิวกับแบบซอนทับ  แบบพื้นผิว
กบัแบบขนาด แบบพื้นผิวแบบเลือนหาย แบบพื้นผิวกับแบบแสงเงา แบบมุมสูงกับแบบซอนทับ
แบบมมุสูงกับแบบขนาด  แบบมุมสูงกับแบบเลือนหาย  แบบซอนทับกับแบบแนวเสน  แบบซอน
ทบักบัแบบแสงเงา  แบบขนาดกับแบบแนวเสน  แบบขนาดกับแบบแสงเงา แบบแนวเสนกับแบบ
เลอืนหาย และแบบเลือนหายกับแบบแสงเงา



บทที่ 5

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

วตัถุประสงคของการวิจัย

เพือ่ศึกษาปฏสัิมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบน
จอคอมพวิเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

สมมติฐานของการวิจัย

1. นกัเรยีนทีม่ีแบบการคิดที่ตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอร แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนทีไ่ดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. มปีฏิสัมพนัธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก ตอการ
รับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

วธิดํี าเนินการวิจัย

ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากร ทีท่ ําการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีอายุระหวาง
10 - 11 ป ซึ่งกํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2543 ของโรงเรียนสังกัดคณะกรรมการการศึกษาเอก
ชน  ในเขตกรุงเทพมหานคร
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กลุมตัวอยาง ทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ของ  โรงเรียน
บรูณะศกึษา จ ํานวน 120 คน โดยใหนักเรียนที่เปนตัวอยางประชากรทั้งหมดทํ าแบบทดสอบ The
Group Embedded Figures Test (GEFT) เพือ่ตรวจสอบนักเรียนตามแบบการคิดแบบ FD และ
แบบ FI โดยนกัเรยีนที่ไดคะแนนระหวาง 0 - 6 จัดวามีลักษณะ FD และนักเรียนที่ไดคะแนน
ระหวาง 13 - 18 จัดวามีลักษณะ FI และใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใช  แผนภาพ
ทดสอบตาบอดสขีอง สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) จากนั้นผูวิจัย
ไดใชวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) เลอืกกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิด
ทัง้  2 แบบ มาแบบละ 30 คน รวมจํ านวนกลุมตัวอยางทั้งหมด 60 คน เพื่อเขารับการทดลองโดย
ใหนกัเรยีนท ําการทดสอบการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรดวยตัวชี้นํ าความลึกประเภท
ตางๆ

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. เครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
เปนเครื่องมือสํ าหรับทดสอบบุคคลวาจัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบใด ซึ่งใชไดกับบุคคลที่มี
อายตุั้งแต 10 ปขึ้นไป ไดรับการพัฒนาโดย Phillip K. Oltman, Evelyn Raskin, & Herman A.
Witkin (1971)

2. แผนภาพทดสอบตาบอดส ีของสถาบนัสงเสรมิการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี
(สสวท.) ซึง่เปนแผนกระดาษสขีาวมจีดุสขีนาดตาง  ๆหลายสอียูรวมกนัเปนกลุมในกรอบวงกลม มบีางจดุสี
เรียงตอกนัเปนตวัเลข ใชทดสอบตาบอดสทีกุสี (Total Color – Blindness)

3. เครือ่งมอืทีใ่ชในการทดลองประกอบดวย 2 สวน คือ คํ าแนะนํ าการใช และ
ตวัชีค้วามลึกประเภทตางๆ ในภาพบนจอคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม Authorware ชวยในการ
สรางเครื่องมือ
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วธิดี ําเนินการทดลอง

1. น ําเครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
ไปท ําการทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบูรณะศึกษา จํ านวน 120 คน

2. ท ําการทดสอบไดนักเรียนที่มีรูปแบบการคิด แบบ FD และแบบ FI แลว  หลัง
จากนัน้ใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใชแผนภาพทดสอบตาบอดสี ของสถาบนั  สงเสริม
การสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)  ใหนกัเรยีนทดสอบตวัตอตัวทลีะ 1 คน จนครบทัง้หมด

3. ใชวธิกีารสุมกลุมตัวอยางอยางงาย  (Simple Random Sampling) ในการเลอืกกลุม
ตวัอยางทีม่รูีปแบบการคดิ แบบ  FD จ ํานวน 30 คน และแบบ FI จ ํานวน 30 คน รวมนักเรียนที่เปน
กลุมตัวอยาง จํ านวน 60 คน

4. จดัเตรียมสถานที่ในการทดลองซึง่เปนหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนบูรณะ
ศกึษา ตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตางๆ รวมทั้งติดตั้งโปรแกรมสํ าหรับวัดการรับรู
ความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่ใชเปนเครื่องมือวิจัยในการทดลอง ลงในเครื่องคอมพิวเตอร
ปรับตัง้หนาจอคอมพิวเตอรและปรับแสงที่หนาจอคอมพิวเตอรใหมีความเหมาะสม

5. ในการทดลองใหนักเรียนใชคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เครื่อง และทํ าการ
ทดสอบพรอมกนัทุกคน โดยผูวิจัยตองคอยควบคุมและแนะนํ าเพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตาม
เงื่อนไขของการทดลองไดอยางถกูตอง ผูวจิัยจึงตองจัดเตรียมเครื่องมือในการทดลองใหมคีวามพรอม

6. เมือ่กลุมตัวอยางนั่งประจํ าที่แลว ผูวิจัยใหนักเรียนแตละคนปรับทานั่งหนาจอ
คอมพวิเตอรใหอยูในทาสบาย จากนั้นผูวิจัยอธิบายถึงการใชโปรแกรมที่จะทํ าการทดสอบ พรอม
ทัง้อธบิายยกตวัอยาง เพื่อใหนักเรียนทุกคนเขาใจความหมายในเรื่องระยะใกล – ไกล หากนักเรียน
ไมเขาใจเปดโอกาสใหซักถามได

7.  เมือ่นกัเรียนเขาใจคํ าอธิบายดีแลว จึงเริ่มทํ าการทดลอง

8. เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่
แตละคนทํ าไดลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล ที่ผูวิจัยแจกให

9. ผูวจิยัน ําผลการวิจัยที่ได มาทํ าการวิเคราะหขอมูล
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การเก็บรวบรวมขอมูล

เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่แตละ
คนท ําได ลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล โดยใหคะแนน 1 คะแนนตอ 1 ภาพ สํ าหรับคํ าตอบ
ทีถ่กูตองและตอบไดตามเวลาที่กํ าหนด ถาตอบผิดหรือตอบไมทันเวลาที่กํ าหนดถือวาไมไดคะแนน
ในภาพนัน้ๆ หลงัจากนั้นผูวิจัยรวบรวมคะแนนทั้งหมดที่ได นํ ามาวิเคราะหขอมูลทางสถิติดวย
โปรแกรม SPSS for windows

การวิเคราะหขอมูล

1. หาคาเฉลี่ย (X ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนตัวชี้นํ า
ความลกึของภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก และตามรูปแบบการคิด

2. วเิคราะหหาคาความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two – Way Analysis of
Variance) ของรูปแบบการคิดและตัวชี้นํ าความลึกในภาพ โดยทดสอบความมีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05

3. เปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนแตละคูของคะแนนการรับรู
ความลกึทัง้ 7 ประเภท โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (Least Significant Difference :
LSD) ทีค่วามมีนัยสํ าคัญทางสถิติระดับ .05

สรปุผลการวิจัย
1. นกัเรยีนทีม่แีบบการคิดตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจคอมพิวเตอร

ไดแตกตางกัน โดยที่นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีการรับรูความลึกไดดีกวานักเรียนที่มีแบบ
การคิดแบบ FD อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนทีไ่ดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพิวเตอรไดแตกตางกนั อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนจะรับรูตัวชี้นํ าความ
ลกึในภาพแบบเลือนหายไดดีที่สุด และเมื่อเปรียบเทียบตัวชี้นํ าความลึกเปนรายคูแลว นักเรียนรับรู
ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสน และแบบแสงเงา  นัก
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เรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสนและแบบ  แสง
เงา  นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบเลือนหายไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสน และ
แบบแสงเงา และนักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิวไดดีกวาแบบแสงเงา

3. ไมมปีฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกตอ
การรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

อภปิรายผลการวิจัย

จากการวจิยัพบวานักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบ
FD จะรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบเลือนหาย ไดมากที่สุด
และจะรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแสงเงาไดนอยที่สุด และ
นกัเรียนที่มีแบบการคิดแบบ FI จะรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัวชี้นํ าความลึก
แบบเลือนหายและแบบขนาดไดมากที่สุด และจะรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัว
ชีน้ ําความลกึแบบแนวเสนไดนอยที่สุด จากตารางที่ 4 คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่มีแบบการคิด
ตางกนั ในการรบัรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร 7 ประเภท จะเห็นไดวา นักเรียนที่มี
แบบการคิดแบบ FI จะมกีารรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดดีกวานักเรียนที่มีแบบการ
คิดแบบ FD เนื่องจากบุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FI มกีารรบัรูเนื้อหาสาระของสิ่งเราหรือขอมูล
อยางไตรตรอง และมีการวิเคราะหสาระ นอกจากนี้บุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FI ยังสามารถสรุป
และแกปญหาในสิ่งเราตางๆ ที่เสนอมา โดยจะรวบรวมจัดสาระสิ่งเราใหมความสามารถเหลานี้
อาจจะชวยใหเขาใจเนื้อหาสาระไดดีข้ึน ในขณะที่บุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FD เปนบุคคลที่มีการ
รับรูเนื้อหาสาระอยางรวมๆ (Witkin, et al:1977)
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จากผลการวจิยัทีพ่บวา นักเรียนที่ไดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกใน
ภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกนั อยางมนีัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นั้น ผลการวิจัยเปนไป
ตามสมมตฐิานขอ 2 คือ นักเรียนที่ไดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบน
จอคอมพวิเตอรไดแตกตางกนั  ผลปรากฏวา จากคาเฉลีย่นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 รับรูตวัชีน้ ํา
ความลกึแบบเลือนหายไดดีที่สุด รองลงมาคือ แบบขนาด แบบซอนทับ แบบพื้นผิว แบบมุมสูง
แบบแนวเสนตามลํ าดับ สวนตัวชี้นํ าความลึกแบบแสงเงานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รับรูได
นอยทีส่ดุ แสดงใหเห็นวาประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพมีผลตอการรับรูภาพบนจอ
คอมพวิเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยสงผลใหนักเรียนสามารถมองภาพบนจอ
คอมพวิเตอรแลวบอกไดวาภาพใดอยูใกล หรือไกลกวากันไดอยางถูกตอง ซึ่งสอดคลองกับผลการ
วจิยัของ เลศิลักษณ สุทธิพิทักษ (1971) ทํ าการศึกษาพบวา ผลของภาพที่มีรายละเอียดตางกัน
และตวัชีน้ ําความลึกของภาพตางชนิดกัน จะทํ าใหเด็กอายุ 5 ป และ 6 ป เกิดการรับรูความลึกของ
ภาพไดแตกตางกัน  วิบูลยศรี  เวชวัฒน (2516) ทํ าการศึกษาพบวา ตัวชี้นํ าความลึกในภาพตาง
ชนดิกนัสงผลใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ 2 เกิดการรับรูความลึกในภาพไดแตกตางกัน
บญุยฤทธิ ์ คงคาเพ็ชร (2523) ทํ าการศึกษาตัวชี้นํ าความลึกแบบตางๆ ในภาพ 2 มิติ กับนักเรียน
ระดบัชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  ผลปรากฏวานักเรียนเกิดการรับรูความลึกไดแตกตางกัน  มงคล
ภวงัคนนัท (2527) ท ําการศกึษาวา การรบัรูความลกึในภาพ 2 มติ ิของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4
เมือ่ใชตวัชีน้ ําความลึกตางชนิดกัน นักเรียนเกิดการรับรูความลึกในภาพไดแตกตางกัน  นิป  เอมรัฐ
(2530) ท ําการศึกษาพบวา รูปแบบของเครื่องชี้ระยะทางแบบตางๆ สงผลตอเด็กอายุ 8 ป ใหเกิด
การรบัรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ ไดแตกตางกัน  ศศิอร  รอสูงเนิน (2538) ทํ าการศึกษาพบ
วา ตวัชีน้ ําความลกึในภาพตางชนิดกัน สงผลใหเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เปนเด็กเรียน
ชาเกดิการรับรูความลึกในภาพ 2 มิติ ไดแตกตางกัน  และร่ืนจิต  พัฒนยินดี (2540) ท ําการศึกษาพบ
วา การรบัรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของเด็กอนุบาล เมื่อใชตัวชี้นํ าความลึก 7
ประเภท มีผลแตกตางกัน

เมือ่พจิารณาถึงปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกใน
ภาพบนจอคอมพวิเตอร ทีม่ผีลตอการรบัรูความลกึในภาพของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 พบวา
ไมมปีฏิสมัพนัธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร
ทีม่ผีลตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งไมเปนไปตามสมมติฐาน
ขอ 3 อยางไรกต็าม ถงึแมวาจะไมปฏิสัมพนัธระหวางรปูแบบการคดิและประเภทของตวัชีน้ ําความลึก
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ในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
แตเมือ่พจิารณาคาเฉลี่ยของคะแนนการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของนักเรียนที่มี
แบบการคดิตางกัน ซึ่งจากงานวิจัยนี้ทํ าใหไดขอคนพบตางๆ ดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน

หลงัจากทํ าการวิเคราะหคาความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two – Way Analysis of
Variance) พบวา ตวัชีน้ ําความลึกมีความแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จึงนํ า
คาคะแนนเฉลีย่ของรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที ่5 มาเปรียบเทียบเปนรายคู โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (Least Significant
Difference: LSD) พบวา นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีการรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกนัอยางมนียัส ําคญัทีร่ะดบั .05 จ ํานวน 13 คู คอื แบบพืน้ผวิกบัแบบซอนทบั
แบบพืน้ผวิกบัแบบขนาด  แบบพื้นผิวกับแบบเลือนหาย  แบบพื้นผิวกับแบบแสงเงา  แบบมมุสูง  กบั
แบบซอนทบั  แบบมมุสูงกบัแบบขนาด  แบบมมุสูงกบัแบบเลือนหาย  แบบซอนทบักบัแบบแนวเสน
แบบซอนทบักบัแบบแสงเงา  แบบขนาดกับแบบแนวเสน  แบบขนาดกับแบบแสงเงา  แบบแนวเสน
กบัแบบเลือนหาย  และแบบเลือนหายกับแบบแสงเงา

จากการศกึษางานวจิยัที่เกี่ยวของกับตัวชี้นํ าความลึกในภาพ ผลการวิจัยสวนใหญชี้วา
ตวัชีน้ ําความลกึแบบขนาด ทํ าใหเด็กเกิดการรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีที่สุด เชน งานวิจัย
ของ Edwards (1971) ทีศ่กึษาพบวา ตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาด สามารถทํ าใหเด็กอายุ 5 และ 6 ป
รับรูความลึกของภาพไดดีขึ้น  งานวจิัยของ วิบูลยศรี  เวชวฒัน (2516) ที่ศึกษาพบวา ตัวชี้นํ า
ความลกึแบบขนาดสงผลใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1-2 เกิดการรับรูความลึกในภาพไดดีที่สุด
งานวิจัยของ สรุพล  รังสฤษติกลุ (2530) ที่ศึกษาพบวา ตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดทํ าใหนักเรียน
ปกตแิละนกัเรยีนหหูนวกในระดบัชัน้ประถมศกึษาปที ่2 เกดิการรบัรูความลกึจากภาพ 2 มติไิดดทีีสุ่ด
งานวิจัยของ นปิ  เอมรัฐ (2530) ที่พบวาเครื่องชี้ระยะทางแบบขนาดสงผลใหเด็กอายุ 8 ป เกิดการ
รับรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ ไดดีที่สุด และงานวิจัยของ ศศิอร  รอสูงเนิน (2538) ที่ศึกษา
พบวา ตวัชีน้ ําความลึกแบบขนาด มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็กเรียนชาไดดีกวาตัวชี้นํ า
ความลกึแบบพื้นผิว สวนงานวิจัยของ ร่ืนจิต  พฒันยนิด ี(2540) ไดศึกษาเกี่ยวกับประเภทของตัว
ชีน้ ําความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็กอนุบาล พบวา
เดก็อนบุาลเกดิการรับรูความลึกในภาพ โดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน ไดดีที่สุด สาเหตุที่
งานวจิยัทีก่ลาวนีแ้ตกตางจากงานวิจัยในครั้งนี้ เนื่องมาจาก
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งานวจิยันีศ้กึษาความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ซึ่งที่ผานมางานวิจัยสวนใหญเปน
การศกึษาจากภาพวาด หรือศึกษาจากการฉายสไลด ในเรื่องของวัยและพัฒนาการของกลุม  ตัว
อยางทีใ่ชในการศกึษาที่ตางกัน การจัดวางภาพ ซึ่งงานวิจัยนี้มีการจัดวางภาพของตัวชี้นํ าความ
ลกึแบบตางๆ จดัวางอยูในระนาบเดียวกัน ทั้งนี้เนื่องจากงานวิจัยนี้ตองการศึกษาตัวชี้นํ าความลึก
ชนดิเดยีวกนัในภาพบนจอคอมพิวเตอร ทํ าใหตองควบคุมตัวแปรเกินตางๆ ที่อาจมีผลตองานวิจัย
จงึตองจดัวางภาพในระนาบเดียวกัน  สาเหตุตางๆ เหลานี้อาจมีผลทํ าใหการมองภาพของเด็ก
แตกตางจากงานวจิยัที่กลาวมาขางตน ในเรื่องของการใหคะแนนและสถิติที่ใชในการวิจัยก็อาจมี
ผลท ําใหผลการวิจัยที่ไดในครั้งนี้แตกตางจากงานวิจัยอื่นๆ

จากผลการวจิัยที่ไดศึกษา พบวา ผลการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของ  นัก
เรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 เมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกประเภทตางๆ จะมีผลแตกตางกัน โดยตัวชี้นํ า
ความลกึแบบเลอืนหาย มีผลทํ าใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สามารถรับรูความลึกในภาพได
ดทีีส่ดุ ซึง่แสดงใหเห็นวาเด็กในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีอายุ 10 - 11 ป  สามารถรับรูภาพ
บนหนาจอคอมพิวเตอรไดดีในลักษณะภาพที่พรามัวจะทํ าใหรูสึกวาอยูไกลออกไป  สวนภาพวัตถุ
ทีม่องเหน็ชดัเจนจะดูอยูใกล  ซึ่งผลที่ไดจากการวิจัยในครั้งนี้สามารถนํ าไปเปนแนวทางในการ
เลอืกใชตวัชี้นํ าความลึกในภาพ 2 มิติ สํ าหรับการออกแบบสื่อเพื่อการเรียนการสอนบนจอ
คอมพวิเตอรสํ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาใหมีความเหมาะสมตอไป
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ขอเสนอแนะในการนํ าผลการวิจัยไปใช

1. ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพที่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รับรูไดดีที่สุด  ที่
ไดจากงานวจิยัในครั้งนี้  สามารถนํ ามาใชในการพิจารณาและยึดเปนแนวทางในการผลิตภาพ
บนจอคอมพวิเตอรสํ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อใหเด็กสามารถรับรูความลึกในภาพ
ไดดยีิง่ขึน้ ซึ่งจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียน

2. การรบัรูความลึกในภาพของนักเรียนเมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกประเภทตางๆ มีผล  แตก
ตางกนั ดงันัน้การเลือกใชตัวชี้นํ าความลึก ควรคํ านึงถึงความสามารถในการรับรูความลึก  ในภาพ
ของนกัเรยีนเปนสํ าคัญ เพื่อใหนักเรียนสามารถรับรูความลึกในภาพไดดียิ่งขึ้น

ขอเสนอแนะสํ าหรับงานวิจัยในครั้งตอไป

1. ควรมกีารศกึษาวิจัยในลักษณะนี้กับบุคคลที่มีแบบการคิดในมิติอ่ืน ๆ ที่เหมาะสม

2. ควรมกีารศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการใชตัวชี้นํ าในภาพ (Visual Cues) ซึง่เปนตัวชี้นํ าที่
ชวยในการรบัรูภาพ โดยอาจจะเปนการเนนดวยสี  เสนกรอบ หรือสัญลักษณทางกราฟกตางๆ
เปนตน เพื่อใหนักเรียนที่มีแบบการคิดที่ตางกันมีการรับรูภาพไดทัดเทียมกัน
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