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บทคัด ย่อ ภาษาไทย 

สุพัจนา ลิ่มวงศ์ : การออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน. (FASHION CLOTHING AND 
JEWELRY CO-FUNCTIONAL DESIGN FOR VARIATION OF PARTY OCCASIONS) 
อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: ศ. ดร.พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง, 172 หน฾า. 

งานวิจัยฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อค฾นหาหลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกาย
ด฾วยเครื่องประดับเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน จากการศึกษาข฾อมูลทางการตลาด
เบื้องต฾น พบว฽าเครื่องประดับมีความส าคัญต฽อการแต฽งกายโดยเฉพาะส าหรับออกงาน ซึ่งส฽วนหนึ่ง
ของปัญหาที่ผู฾บริโภคประสบ คือ เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานมีโอกาสในการใช฾สอยจ ากัด 
ดังนั้นผลสรุปของงานวิจัยฉบับนี้จักสามารถส฽งเสริมและเพิ่มโอกาสในการใช฾สอยเครื่องแต฽งกาย
ส าหรับออกงานและเครื่องประดับอย฽างสร฾างสรรค์  

การศึกษาของงานวิจัยมุ฽งวิเคราะห์หลักการของการปรับเปลี่ยนควบคู฽ไปกับลักษณะ
เครื่องแต฽งกายยุคกรีกโบราณที่มีความสอดคล฾องกับเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานในปัจจุบัน อีก
ทั้งมีจุดเด฽นในด฾านการก฽อรูปเครื่องแต฽งกายด฾วยเครื่องประดับ  ทั้งนี้เพื่อให฾ได฾วิธีการปรับเปลี่ยน
รวมไปถึงลักษณะและต าแหน฽งของเครื่องประดับ ซึ่งน าไปสู฽การปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายเพื่อเพิ่ม
โอกาสในการใช฾สอย 

ผลของงานวิจัยได฾น าเสนอการใช฾เครื่องประดับเพื่อแทนที่ส฽วนประกอบของเครื่องแต฽ง
กายและใช฾สร฾างรายละเอียดแทนการตัดเย็บ ซึ่งท าให฾เกิดความหลากหลายทางด฾านรูปแบบและ
การใช฾งานของเครื่องแต฽งกาย โดยอาศัยวิธีการปรับเปลี่ยน ได฾แก฽ การรวบยึด การพลิกกลับด฾าน 
การพับ การใช฾บานพับและการยึดจุดหมุน และการประกอบ ซึ่งส฽งผลให฾เกิดการเปลี่ยนแปลงต฽อ
โครงร฽างเงา รายละเอียดและสีของเครื่องแต฽งกาย  ท฾ายที่สุดผลการวิจัยได฾ถูกน ามาบูรณาการกับ
ความต฾องการของผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย แนวโน฾มทางแฟช่ัน และแรงบันดาลใจ เป็นผลิตภัณฑ์
ต฾นแบบส าหรับการออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบ
ร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน 

ภาควิชา นฤมิตศิลป฼ 
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The research objective is to determine the principle and technique for 
clothing transformation by using jewelry as a key component. The market survey 
data shows that jewelry is significant in clothing, especially in social party 
occasions. One issue raised among sample is that general party dress is not 
appropriate to apply for several times and recognition. This becomes the thesis 
question; how to create the co-functional roles between clothing and jewelry to 
increase opportunity of use.   

The study is emphasized on the analysis between principle of 
transformation and ancient Greek clothing character which corresponds to the 
present party clothing and also particularly uses jewelry as a major component of 
clothing creation. Therefore the research conduces to the appropriate way of 
transformation techniques, including suitable aspect and position of jewelry 
leading to clothing transformation for increasing the using purpose. 

The result presents the concepts of structural forming and the 
replacement of clothing elements by jewelry. These concepts create the variation 
of transforming and using of clothing in different purposes. However, the 
transformation techniques which conform to ancient Greek clothing are stress, flip, 
folding, hinging and assembling. These can make changes to silhouette, detail and 
color of clothing.  Finally, the research result is creatively integrated with the 
survey result, fashion trend and inspiration for the research of fashion clothing 
and jewelry co-functional design for variation of party occasions. 
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บทที ่1 
 

บทน า 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

       เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับมีความสัมพันธ์กันมายาวนาน สังเกตได฾จากประวัติศาสตร์ที่มี
การสวมใส฽เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับควบคู฽กันมาตั้งแต฽อดีต เครื่องประดับโดยทั่วไปใช฾สวมใส฽
เพื่อสื่อสารความเป็นตัวตน เน฾นจุดเด฽น รวมถึงแก฾ไขจุดบกพร฽องของการแต฽งกาย1  การสวมใส฽
เครื่องประดับข้ึนอยู฽กับเหตุผลและความต฾องการของแต฽ละบุคคลที่แตกต฽างกัน  บางครั้งถูกมองเป็น
เพียงของฟุุมเฟือย  ในขณะที่บุคคลบางกลุ฽มกลับมองว฽าเป็นสิ่งที่ขาดไม฽ได฾ เช฽น ชนชาติแอฟริกาเลือก
สวมเครื่องประดับแสดงตัวตนแทนเครื่องแต฽งกาย2   หรือแม฾แต฽ในปัจจุบันที่บางบุคคลนิยมสวมใส฽
เครื่องประดับติดตัวอยู฽เสมอ 
 อย฽างไรก็ตามจากการศึกษาข฾อมูลเบื้องต฾น ผู฾วิจัยวิเคราะห์การแต฽งกายโดยภาพรวมพบว฽า
เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับยังคงมีช฽องว฽างในการใช฾ประโยชน์ร฽วมกัน  แม฾ทั้งสองสิ่งจะถูกสวมใส฽
ควบคู฽กัน แต฽กระบวนการตั้งแต฽การออกแบบ การผลิต ไปจนถึงการสวมใส฽ กลับไม฽พบบทบาทการ
ท างานร฽วมกัน  ผู฾วิจัยจึงมีความสนใจในการทดลองประยุกต์เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับให฾
สามารถมีบทบาทร฽วมกันโดยมีจุดประสงค์เพื่อเพิ่มประโยชน์ใช฾สอย  ซึ่งจากการศึกษาด฾าน
เครื่องประดับ ผู฾วิจัยพบว฽าเครื่องประดับมีลกัษณะและส฽วนประกอบที่คล฾ายคลงึกับอุปกรณ์ทีท่ าหน฾าที่
ต฽างๆบนเครื่องแต฽งกาย  ลักษณะเหล฽านี้สามารถน ามาพัฒนาและผสานประโยชน์ร฽วมกันระหว฽าง
เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับได฾ 
 สืบเนื่องจากแนวคิดดังกล฽าว การหาแนวทางของงานวิจัยเพื่อตอบสนองต฽อตลาดและผู฾บริโภค
ให฾เกิดประโยชน์สูงสุด  ผู฾วิจัยจึงท าการส ารวจตลาดเครื่องแต฽งกาย ซึ่งพบว฽าธุรกิจเครื่องแต฽งกายส฽วน
ใหญ฽มีความสนใจในการเพิ่มสัดส฽วนของการจ าหน฽ายเครื่องประดับควบคู฽ ไปด฾วย เพื่อช฽วยในการ
สื่อสารภาพลักษณ์ที่ตรงต฽อความพึงพอใจของผู฾บริโภคและเพิ่มยอดขายให฾กับธุรกิจ  จากการส ารวจ
ร฾านเครื่องแต฽งกายในเขตกรุงเทพมหานคร บริเวณอโศกและสยามสแควร์ ณ วันที่ 24-27 มิถุนายน 
พ.ศ. 2556 จ านวน 30 ร฾านค฾า ทั้งร฾านค฾าประเภทสินค฾าน าเข฾าและร฾านค฾าประเภทออกแบบสินค฾าเอง  
พบว฽า 24 ร฾านค฾าคิดเป็นร฾อยละ 80 มีการจ าหน฽ายเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับควบคู฽กันอยู฽
ภายในร฾าน  โดยส฽วนใหญ฽เป็นผลิตภัณฑ์ส าหรับออกงาน  ซึ่งผู฾วิจัยได฾ท าการสุ฽มตัวอย฽างเพื่อสัมภาษณ์
ผู฾ประกอบการเครื่องแต฽งกายประเภทออกแบบและผลิตเองจ านวน 5 ร฾านค฾า สรุปข฾อมูลได฾ว฽าเครื่อง
แต฽งกายและเครื่องประดับส าหรบัออกงานเป็นผลิตภัณฑ์ที่สามารถสร฾างความเฉพาะตัวและเพิ่มมูลค฽า
ได฾ง฽ายกว฽าผลิตภัณฑ์ส าหรับโอกาสใช฾สอยอืน่  และให฾เหตุผลในการจ าหน฽ายเครื่องประดับเพิ่มเติมจาก
การจ าหน฽ายเครื่องแต฽งกายว฽า การจ าหน฽ายเพียงเครื่องแต฽งกายไม฽สามารถตอบสนองต฽อความต฾องการ
ของผู฾บริโภคได฾ครบถ฾วน  เนื่องจากผู฾บริโภคนิยมมองหาเครื่องประดับที่เหมาะสมกับเครื่องแต฽งกาย

                                                             
1 วรรณรัตน์ อินทร์อ่ า, ศิลปะเครื่องประดับ (กรุงเทพฯ:: โอ.เอส. พริน้ต้ิง เฮ฾าส,์ 2536). 
2 คณาจารย์จากมหาวิทยาลัยศิลปากรและอ่ืนๆ, Jewelry Art & Design Journal (กรุงเทพฯ: Open Book, 2547). 
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จากร฾านค฾าเดียวกันเพราะช฽วยประหยัดเวลา รวมทั้งช฽วยสร฾างความมั่นใจว฽าทั้งสองสิ่งมีความ
สอดคล฾องกัน  ส฽วนเหตุผลอีกประการ คือ เครื่องประดับสามารถช฽วยน าเสนอภาพรวมและความ
หลากหลายของการแต฽งกายให฾ผู฾บริโภคสามารถเข฾าใจได฾ง฽าย ซึ่งจูงใจให฾เกิดการบริโภคมากขึ้นตามมา  
โดยมีสัดส฽วนเฉลี่ยของการจ าหน฽ายเครื่องประดับต฽อหนึ่งร฾านค฾าอยู฽ที่ร฾อยละ 32  คิดเป็นปริมาณ
ประมาณหนึ่งในสามส฽วนของสินค฾าทั้งหมดภายในร฾าน ซึ่งนับว฽าเป็นสัดส฽วนที่ค฽อนข฾างมาก และ
สามารถน ามาใช฾เป็นโอกาสที่ดีเพื่อต฽อยอดผลิตภัณฑ์เครื่องประดับส าหรับการแต฽งกายได฾  นอกจากนี้
ผู฾ประกอบการได฾แสดงทัศนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับภาวะการแข฽งขันสูงเช฽นในปัจจุบันว฽า การสร฾างความ
แตกต฽างและน าเสนอสิ่งใหม฽ต฽อผู฾บริโภคจะเป็นทางออกที่ดีทางหนึ่งส าหรับธุรกิจเครื่องแต฽งกาย  ซึ่ง
เครื่องประดับเป็นปัจจัยส าคัญที่สามารถเติมเต็มให฾กับธุรกิจนี้ได฾เป็นอย฽างดีโดยเฉพาะเครื่องแต฽งกาย
ส าหรับออกงาน  ทั้งนี้ผู฾วิจัยจึงได฾ท าการสอบถามผู฾บริโภคจ านวน 40 คนเกี่ยวกับเครื่องแต฽งกาย
ส าหรับออกงาน  บริเวณสยามสแควร์ ณ วันที่ 30 มิถุนายน พ.ศ. 2556  โดยพบว฽า 37 คนคิดเป็น
ร฾อยละ 92.5 ลงความเห็นว฽าเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานมีราคาสูง แต฽กลับมีโอกาสใช฾สอยน฾อย
เนื่องจากข฾อจ ากัดทางด฾านรูปแบบ ซึ่งกลายเป็นปัญหาส าคัญประการหนึ่งของเครื่องแต฽งกายส าหรับ
ออกงาน 
 จากข฾อมูลข฾างต฾น ผู฾วิจัยจึงสามารถสรุปแนวทางของงานวิจัยเพื่อผสานประโยชน์ร฽วมระหว฽าง
เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับให฾สามารถตอบสนองต฽อผู฾บริโภคและโอกาสทางการตลาด ด฾วยการ
เพิ่มประโยชน์ด฾านการใช฾งาน  โดยน าศักยภาพของเครื่องประดับทางด฾านรูปแบบและส฽วนประกอบ
เกี่ยวกับข฾อต฽อและการเกาะเกี่ยว รวมถึงวัสดุ มาใช฾ประโยชน์เป็นอุปกรณ์ส าหรับการปรับเปลี่ยน
รูปแบบเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานให฾สามารถสวมใส฽ได฾อย฽างหลากหลาย  ซึ่งจะสามารถก฽อให฾เกิด
ความคุ฾มค฽าตั้งแต฽การผลิต วัสดุ ไปจนถึงการใช฾งาน 
 โดยงานวิจัยฉบับนี้จะท าการศึกษาหลักการและส฽วนประกอบที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยน 
ควบคู฽ไปกับการวิเคราะห์การก฽อรูปเครื่องแต฽งกายจากเครื่องประดับในยุคกรีกโบราณที่ส฽งผลให฾มี
ลักษณะที่สอดคล฾องกับเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานในปัจจุบัน  ซึ่งท฾ายที่สุดงานวิจัยฉบับนี้จะได฾น า
ผลจากการศึกษาดังกล฽าว มาผสานเข฾ากับข฾อมูลผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย ข฾อมูลด฾านการตลาด ข฾อมูล
แนวโน฾มทางแฟช่ันและแรงบันดาลใจ เพื่อสังเคราะห์เป็นผลิตภัณฑ์ต฾นแบบของงานวิจัย  
 ทั้งนีผ้ลที่ได฾จากงานวิจัยฉบับนี้นอกจากจะเป็นการเพิ่มประโยชน์ใช฾สอยด฾านรูปแบบให฾กับ
เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับแล฾ว ยังช฽วยส฽งเสริมแนวทางและบทบาทการใช฾งานของ
เครื่องประดับต฽อเครื่องแต฽งกายให฾เพิ่มมากข้ึน  รวมทั้งสามารถตอบโจทย์ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายใน
ด฾านประโยชน์ใช฾สอยของเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานได฾อย฽างสร฾างสรรค์ 
 
ปัญหาของการวิจัย 

        การออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่ม
โอกาสใช฾สอยส าหรับออกงานส าหรับสตรีวัยท างานอายุ 23-32 ปี  
 
 
 



 3 

วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อให฾ได฾หลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานโดยใช฾
เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์ จากการประยุกต์วิธีการก฽อรูปเครื่องแต฽งกายในยุคกรีกโบราณ 
 2. เพื่อให฾การปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾
หลากหลายเพื่อตอบสนองโอกาสใช฾สอยที่แตกต฽างกัน 
 
ขอบเขตของงานวิจัย 

1. ศึกษาหลักการ วิธีการ และส฽วนประกอบที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยนรูปแบบ 
2. ศึกษาแนวทางของเครื่องแต฽งกายในยุคกรีกโบราณที่ใช฾เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์ในการ

การก฽อรูปเครื่องแต฽งกาย 
3. ศึกษาผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายอายุ 23-32 ป ีในเขตกรุงเทพมหานครจากการสุ฽มตัวอย฽าง 
4.ประยุกต์ผลการศึกษาวิจัยเป็นผลิตภัณฑ์ต฾นแบบเครื่องแต฽งกายสตรี และเครื่องประดับที่

สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงานจ านวน 1 คอลเลคช่ัน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 1. รวบรวมและศึกษาข฾อมูลเกี่ยวกับเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับ  ศึกษา
หลักการ วิธีการและองค์ประกอบที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยน รวมถึงลักษณะของเครื่องแต฽งกายใน
ยุคกรีกโบราณ เพื่อเป็นข฾อมูลหลักของงานวิจัย 
 2. วิเคราะห์ ทดลอง และสรุปผลหลักการและวิธีการที่เหมาะสม 
 3. รวบรวมข฾อมูลและวิเคราะห์ จิตนิสัย การใช฾ชีวิต รสนิยม และรูปแบบของการแต฽งกาย
ส าหรับออกงานของผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย 
 4. รวบรวมข฾อมูล ศึกษา และวิเคราะห์ตลาดและคู฽แข฽ง 
 5. สร฾างแนวโน฾มทางแฟช่ัน (trend) ส าหรับงานวิจัยจากศึกษาแนวโน฾มการแต฽งกายประจ า
ฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาว ค.ศ. 2014/2015 (Autumn-Winter 14/15) ประกอบกับการวิเคราะห์
ตัวอย฽างผลงาน 

6. สังเคราะห์ผลสรุปของงานวิจัยกับความต฾องการกลุ฽มเปูาหมาย แนวโน฾มทางแฟช่ัน และ
แรงบันดาลใจ เพื่อประมวลผลและน ามาใช฾ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ต฾นแบบ 

7. ออกแบบ ทดลองข้ึนต฾นแบบ และผลิต  
8. จัดแสดงผลงาน และเก็บข฾อมลูจากผู฾บรโิภคเพื่อประเมินผล 
9. สรุป อภิปรายผลและข฾อเสนอแนะ 
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ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1. หลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานด฾วยเครื่องประดับเพื่อเพิ่ม
โอกาสใช฾สอย และความหลากหลายทางด฾านรูปแบบ 
 2. การเพิ่มแนวทางและประโยชน์ใช฾สอยร฽วมกันระหว฽างเครือ่งประดับและเครื่องแต฽งกาย 

3. การน าเสนอต฾นแบบการสร฾างความแตกต฽างให฾กับเครื่องแต฽งกายในลักษณะการผสาน
ประโยชน์ร฽วมกับผลิตภัณฑ์อื่น ซึ่งสามารถศึกษาเป็นองค์ความรู฾ต฽อไปได฾ 

 
ค าจ ากัดความ 

การแต฽งกาย                     การแสดงตัวตน รสนิยม ฐานะ และ ความคิดของบุคคลผ฽าน
เครื่องแต฽งกาย และเครื่องประดับ 

การปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกัน การปรับ เปลี่ยนร฽วมกันระหว฽าง เครื่ องแต฽ งกายและ 
เครื่องประดับเพื่อให฾เกิดความหลากหลายทางด฾านรูปแบบ 
และการใช฾สอย 

เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน เครื่องแต฽งกายส าหรับโอกาสพิเศษ และสวมใส฽ส าหรับการ 
 เข฾าร฽วมงานเลี้ยงรูปแบบต฽างๆ 
เครื่องประดับ                 สิ่งที่มีหน฾าที่หลักในการประดับตกแต฽ง ตั้งอยู฽บนความพึง

พอใจ จินตนาการและเกี่ยวพันกับจิตใจของผู฾สวมใส฽เป็น
ส าคัญ  มีความสัมพันธ์ต฽อส฽วนของร฽างกาย หรือเครื่องแต฽ง
กาย  ไม฽จ ากัดรูปแบบ วัสดุ วิธีการ รวมถึงต าแหน฽งที่ประดับ
บนร฽างกายและเครื่องแต฽งกาย  โดยงานวิจัยฉบับนี้มุ฽งเน฾น
เครื่องประดับส าหรับการแต฽งกายเป็นส าคัญ 

 
 
 
 



 

บทที ่2 
 

วรรณกรรมทีเ่กี่ยวข้อง 
 

       วรรณกรรมที่เกี่ยวข฾องกับงานวิจัยการออกแบบเครื่องแต฽งกายและ เครื่องประดับที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน  ผู฾วิจัยได฾ท าการรวบรวมและศึกษา 
บทความและเอกสารที่เกี่ยวข฾อง ซึ่งน าเสนอได฾ตามล าดับ ดังนี้ 
 
ส่วนท่ี 1 ข้อมูลวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องและสนับสนุนงานวิจัย 
       1.1 เครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน                    
            1.1.1 ประเภทของเครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน 
            1.1.2 การตกแต฽งของเครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน 
       1.2 เครื่องประดบั  

    1.2.1 ความหมายของเครื่องประดับ 
    1.2.2 ความเป็นมาและความส าคัญของเครื่องประดับ 
    1.2.3 การจ าแนกประเภทของเครื่องประดับ 

ส่วนท่ี 2 หลักการส าคัญท่ีเป็นแนวทางของปัญหางานวิจัย 
      2.1 การปรับเปลี่ยนรปูแบบ 

    2.1.1 ความหมายและหลักการของการปรับเปลี่ยนรูปแบบ 
    2.1.2 วิธีการปรับเปลี่ยนรปูแบบ 

 2.1.3 การปรบัเปลี่ยนในเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดบั 
        2.1.4 ส฽วนประกอบส าคัญที่เกี่ยวข฾องกบัการปรบัเปลีย่น 

       2.2 ข฾อมูลสนบัสนุนแนวทางของงานวิจัย 
           2.2.1 เครื่องประดับที่มบีทบาทในการก฽อรปูและจับยึดเครื่องแต฽งกาย 
    2.2.2 เครื่องแต฽งกายในยุคกรีกที่ใช฾เครื่องประดับในการก฽อรูป 

ส่วนท่ี 3 การวิเคราะห์และสรุปผลข้อมูลหลักของงานวิจัย 
      3.1 สรปุการปรับเปลี่ยนและผลการเปลี่ยนแปลงทีเ่กิดข้ึน 

3.2 การวิเคราะหส์รุปเครื่องแต฽งกายยุคกรีกและวิธีการปรับเปลี่ยนที่เกี่ยวข฾อง      
 3.3 สรุปต าแหน฽งการเกาะยึดร฽างกาย 
 3.4 การวิเคราะหป์ระมวลผลข฾อมูลวรรณกรรมที่เกี่ยวข฾องร฽วมกัน 
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ส่วนท่ี 1 ข้อมูลวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องและสนับสนุนงานวิจัย  

      ในส฽วนน้ีกล฽าวถึงข฾อมูลโดยทั่วไปเกี่ยวกับเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับ ซึ่ง
เป็นข฾อมูลพื้นฐานหลักส าหรับงานวิจัยฉบับนี้น าเสนอตามล าดับ ดังนี้ 
 

1.1 เครื่องแต่งกายส าหรับออกงาน 

  1.1.1 ประเภทของเครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน 
      เครื่องแต฽งกายสามารถแบ฽งออกได฾เป็น 3 ประเภท1 คือ เครื่องแต฽งกายส าหรับท างาน  
(Business Wear)  เครื่องแต฽งกายล าลอง (Casual Wear) และเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน (Party 
Wear) แต฽ในงานวิจัยฉบับนี้จะมุ฽งท าการศึกษาเฉพาะเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน ซึ่งสามารถ
จ าแนกประเภท ได฾ดังนี้ 2 

(1) เครื่องแต฽งกายออกงานแบบล าลอง (Casual Party Wear/Day dress)  
      เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานแบบล าลองเหมาะสมส าหรับงานกลางวันและกลางคืน นิยม
ลักษณะของชุดสั้น สวมใส฽สบาย ที่มีสีสัน และไม฽ต฾องการความเป็นทางการ รูปแบบของเครื่องแต฽ง
กายข้ึนอยู฽กับรูปแบบงานเลี้ยง อาจเปน็ชุดที่เรยีบง฽าย หรือเป็นชุดที่มีรายละเอียดทัง้สีสันและลวดลาย 
ข้ึนอยู฽กับความต฾องการและบุคลิกลักษณะของแต฽ละบุคคล ซึ่งสามารถสวมใส฽ได฾ทั้งกระโปรงหรือ
กางเกง  
 

  
รูปที่ 2.1 เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานก่ึงล าลอง 

ที่มา : http://www.shopstyle.com 
 

(2) เครื่องแต฽งกายส าหรับงานเลีย้งสังสรรค์ (Cocktail Party Wear)  
       โดยทั่วไปงานเลี้ยงแบบนีม้ักจะเป็นช฽วงเวลาหลัง 17.00 น. เป็นต฾นไป มีทั้งรูปแบบทางการและ
ไม฽เป็นทางการ  เครื่องแต฽งกายจะดูพิเศษข้ึนจากงานเลี้ยงตอนกลางวัน ทั้งเนื้อผ฾าและรายละเอียด 
อาจมีการปักเลื่อม ลูกไม฾ ลูกปัด มีระบาย การจับเดรปให฾ดูโดดเด฽นข้ึน หรือบางงานอาจจะเน฾นที่สีสัน
และรูปแบบที่สนุกสนานมากข้ึน ทั้งนี้ข้ึนอยู฽ที่รูปแบบของงาน เนื่องจากเป็นงานที่เริ่มตั้งแต฽ช฽วงเย็น
เป็นต฾นไป ลักษณะของชุดและเครื่องประดับอาจมีการเล฽นแสงให฾ดูน฽าสนใจ  

                                                             
1 พัดชา อุทิศวรรณกุล, Fashion and Merchandise (กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลยั, 2554). 
2 Christine Bartsch, "Type of Party Dresses ", http://www.ehow.com/list_7302388_types-party-dresses.html#ixzz2YE3KuYI3 

(accessed 6 July 2013). 
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รูปที่ 2.2  เครื่องแต฽งกายส าหรับงานเล้ียงสังสรรค ์

ที่มา : http://www.shopstyle.com 
 

(3) เครื่องแต฽งกายส าหรับงานเลีย้งทางการ (Formal Party wear/Blacktie attire)  
       งานเลี้ยงทางการจะมบีัตรเชิญอย฽างเปน็ทางการ หรือมีการเรียนเชิญเฉพาะเจาะจงเป็นบุคคลไป 
ต฽างจากงานเลี้ยงในลักษณะที่เปิดให฾บุคคลทั่วไปสามารถเข฾าร฽วมได฾ เครื่องแต฽งกายส าหรับงานเลี้ยง
ชนิดนี้ต฾องการความเหมาะสมกับกาลเทศะเป็นส าคัญ เนื่องจากมีแขกผู฾ใหญ฽ หรือคนส าคัญเข฾าร฽วม 
เครื่องแต฽งกายจึงนิยมชุดยาวที่มีความประณีต หรือหากเป็นชุดสั้นโดยทั่วไปจะเป็นเครื่องแต฽งกายที่
สุภาพและส฽งเสริมความสง฽างามแก฽ผู฾สวมใส฽ มีความพิถีพิถันในการตัดเย็บ มีรูปแบบและสีสันที่
เหมาะสมกับลักษณะงานและตัวตนของผู฾สวมใส฽ 
 

            
รูปที่ 2.3 เครื่องแต฽งกายส าหรับงานเล้ียงทางการ 

ที่มา : http://www.shopstyle.com 
 

1.1.2 การตกแต฽งเครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน 
       การตกแต฽งเครื่องแต฽งกายเป็นส฽วนที่ท าให฾เครื่องแต฽งกายมีจุดเด฽นและความน฽าสนใจ มี
ความส าคัญในการสร฾างลักษณะเฉพาะให฾กับเครื่องแต฽งกาย รวมทั้งใช฾ในการปกปิดข฾อบกพร฽องของ
สรีระร฽างกายได฾ด฾วยเช฽นกัน  โดยทั่วไปวิธีตกแต฽งเครื่องแต฽งกายมี 3 วิธี3 ได฾แก฽ 
   (1) การใช฾เครื่องประดับสวมใส฽เพิ่มเติมจากเครื่องแต฽งกาย เครื่องประดับ
ช฽วยสร฾างความโดดเด฽นและเพิ่มความหลากหลายให฾กับการแต฽งกาย และให฾ผู฾สวมใส฽สามารถมีส฽วน
ร฽วมออกแบบภาพลักษณ์ของการแต฽งกายได฾ด฾วยตนเอง ซึ่งเครื่องประดับบางช้ินนอกจากช฽วยส฽งเสริม
การแต฽งกายแล฾ว ยังมีความสัมพันธ์กับจิตใจและช฽วยเพิ่มความมั่นใจให฾กับผู฾สวมใส฽ 

                                                             
3 เสาวลักษณ์ คงคาฉุยฉาย, ศิลปการตกแต฽งเสื้อ (กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร,์ 2549). 

http://www.shopstyle.com/
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รูปที่ 2.4 ภาพเครื่องประดับ  รูปที่ 2.5 ภาพเครื่องประดับ 

ที่มา : http://modera.co/blog/jewelry-fashion-trends/ และ  http://www.globalfashionreport.com/ 
 

   (2) การท าส฽วนใดส฽วนหนึ่งของโครงเสื้อให฾น฽าสนใจ เช฽น กระเป฻า ปก การ
เดินตะเข็บ การตีเกล็ด จับสม็อก เป็นต฾น ส฽วนเหล฽านีม้ีหน฾าที่และความเกี่ยวข฾องโดยตรงต฽อโครงสร฾าง
เครื่องแต฽งกาย ส าหรับความเหมาะสมในการเลือกส฽วนใดมาเพิ่มความน฽าสนใจ ควรดูจากลักษณะ
รูปแบบและความต฾องการของผู฾สวมใส฽เป็นหลัก ซึ่งผู฾ตัดเย็บจะต฾องมีความช านาญและความเข฾าใจต฽อ
โครงสร฾างเครื่องแต฽งกายเป็นอย฽างดี 
 

   
รูปที่ 2.6 การท าโครงเส้ือให฾น฽าสนใจ 

ที่มา : http://www.themoderncool.com/haute-couture-the-detail-part-2/ 
 

   (3) การใช฾วัสดุติดเพิ่มไปกับตัวเสื้อ เช฽น ติดลูกไม฾ ติดโบ การปักลวดลาย
ต฽างๆ ติดเลื่อม เป็นต฾น ส฽วนเหล฽าน้ีเป็นสิ่งอื่นที่น ามาประกอบเพิ่มเติมภายหลังจากการตัดเย็บ ไม฽ได฾มี
ความสัมพันธ์โดยตรงต฽อโครงสร฾าง แม฾ดูเป็นส฽วนหนึ่งของเครื่องแต฽งกายแต฽หากขาดไปก็ไม฽มีผลท าให฾
เครื่องแต฽งกายเสียรูปทรง แต฽อาจมีผลท าให฾เครื่องแต฽งกายมีความโดดเด฽นน฾อยลง 
 

     
          รูปที่ 2.7 การประดับด฾วยวัสดทุี่ตอดลงบนตัวเส้ือ                           รูปที่ 2.8 วัสดุส าหรับตกแต฽ง 

ที่มา : http://www.themoderncool.com      ที่มา : http://www.love-craft.co.uk/trimmings/lace.html 

 
      อย฽างไรก็ตามเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานในปัจจุบันมีความหลากหลาย เนื่องจากความอิสระ
ของรูปแบบงาน และความเฉพาะตัวของบุคคลที่มีสูงข้ึนตามล าดับ ซึ่งการพิจารณาหาเครื่องแต฽งกาย
ส าหรับออกงานที่เหมาะสมจึงควรพิจารณาที่กาลเทศะเป็นส าคัญ ในขณะเดียวกันรูปแบบ วัสดุและ
สีสันต฾องเหมาะสมต฽อผู฾สวมใส฽ทั้งบุคลิกลักษณะ และสรีระด฾วยเช฽นกัน 
 

http://www.themoderncool.com/
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      1.2 เครื่องประดับ 

 1.2.1 ความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับเครื่องประดับ 
      จากการค฾นคว฾าของผู฾วิจัยพบว฽าความหมายและแนวคิดของเครื่องประดับถูกตีความแตกต฽างกัน
ตามความคิดของศิลปินและผู฾ เช่ียวชาญด฾านเครื่องประดับ แม฾ไม฽ได฾มีการระบุความหมายที่ชัดเจน
ตรงกันทั้งหมด  แต฽แสดงให฾เห็นถึงความเข฾าใจไปในทิศทางทิศทางเดียวกัน  ซึ่งผู฾วิจัยได฾รวบรวม
ความหมายและแนวคิด ได฾ดังนี้ 
      โรเบิร์ต วอน นูแมนน์ (Robert Von Neumann) ผู฾แต฽งหนังสือเดอะ ดีไซน์ แอนด์ ครีเอช่ัน 
ออฟจิวเวลรี (The Design and Creation of Jewelry) กล฽าวว฽า “เครื่องประดับมีลักษณะเฉพาะที่
ต฽างจากงานศิลปะอื่นๆ คือ มีหน฾าที่การประดับตกแต฽งเป็นหน฾าที่หลัก และมีความอิสระของการ
ทดลองที่มากกว฽างานศิลปะแขนงอื่น”4                                                                   
       ซิลเวีย วิกส์ (Sylvia Wicks) ผู฾แต฽งหนังสือจิวเวลรี เมกกิ้ง แมนนวล (Jewelry Making 
Manual)  กล฽าวว฽า “เครื่องประดับ คือ สิ่งที่สวมใส฽ได฾อย฽างมีลักษณะเฉพาะ สามารถท าจากวัสดุใดก็
ได฾ และสามารถเกิดจากการทดลองค฾นหาวิธีการใหม฽ได฾  ไม฽ใช฽แค฽เพียงวัตถุที่จะต฾องค านึงถึงวัสดุและ
สถานะการตกแต฽งแบบเดิมอีกต฽อไป”5                                                                                                                             
      ออปพิ อันทราชท์ (Oppi Untracht) ผู฾แต฽งหนังสือจิวเวลรี คอนเซปท์ แอนด์ เทคโนโลยี
(Jewelry Concept and Technology) กล฽าวว฽า “เครื่องประดับเป็นงานที่ละเอียดอ฽อนเกี่ยวข฾องกับ
ปัจจัยภายในตัวมนุษย์ ตั้งอยู฽บนพื้นฐานของการต฾องการและความพึงพอใจของมนุษย์ มีความสัมพันธ์
กับร฽างกายมนุษย์  ขนาดและสดัส฽วนต฾องค านึงถึงมิติของร฽างกายหรือเครื่องแต฽งกาย บุคคลสามารถ
ปลดปล฽อยจินตนาการและตัวตนผ฽านเครื่องประดับ ในสังคมร฽วมสมัยเครื่องประดับจึงไม฽ได฾ใช฾เพียง
แสดงความอ านาจของความร่ ารวยเท฽านั้น  แต฽เครื่องประดับสามารถเปิดกว฾างและเป็นสากลมากข้ึน
ตามไปด฾วย”6                                                                                                                 
      ปีเตอร์ โดร์เมอร์ (Peter Dormer) และ ราล์ฟ เทอร์เนอร์(Ralph Turner) ผู฾แต฽งหนังสือเดอะ 
นิว จิวเวลรี เทรนด์ พลัส เทรดดิช่ัน (The New Jewelry : Trends + Traditions)  กล฽าวว฽า 
“เครื่องประดับ คือ ศิลปะการตกแต฽งประดับประดา หรืออะไรก็ตามที่สามารถสร฾างความพึงพอใจ
ให฾กับผู฾สวมใส฽และผู฾พบเห็น”7                                                                                                                           
       อาจารย์ทวีศักดิ์ มูลสวัสดิ์ อาจารย์ประจ าภาควิชาออกแบบเครื่องประดับ คณะมัณฑนศิลป฼ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร  ได฾กล฽าวถึงไว฾ในหนังสือจิวเวลรี่ อาร์ต แอนด์ ดีไซน์ เจอร์นอล (Jewelry Art 
& Design Journal)  เกี่ยวกับเครื่องประดับว฽า  “เครื่องประดับไม฽ใช฽แค฽แหวน สร฾อยคอ หรือก าไล
เท฽านั้น หากแต฽เป็นศาสตร์ศิลปะชนิดหนึ่งที่ใช฾สื่อความคิดของผู฾สร฾างสรรค์และสร฾างความอิ่มเอมใจ
ให฾แก฽ผู฾ครอบครองหรือผู฾พบเห็น”8 

                                                             
4 Robert Von Neumann, The Design and Creation of Jewelry (Pa.: Chilton, 1983). 
5 Sylvia Wicks, Jewellery Making Manual (London: Quill Publishing Limited, 2001). 
6 Oppi Untracht, Jewelry Concepts and Technology (N. J.: Doubleday, 1985). 
7 Peter Dormer and Ralph Turner, The New Jewelry : Trends + Traditions (New York: Thames and Hudson, 1994). 
8 คณาจารย์จากมหาวิทยาลัยศิลปากรและอ่ืนๆ. 
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       จากข฾อมูลตามที่ได฾กล฽าวข฾างต฾น  ผู฾วิจัยสามารถสรุปความหมายและแนวคิดของเครื่องประดับได฾ 
ว฽า เครื่องประดับ เป็นงานศิลปะของการประดับตกแต฽ง มีความสัมพันธ์ต฽อร฽างกายหรือเครื่องแต฽งกาย  
มีความอิสระทางด฾านรูปแบบ วัสดุ วิธีการ รวมถึงต าแหน฽งการสวมใส฽ ตั้งอยู฽บนพื้นฐานความพึงพอใจ 
จินตนาการและเกี่ยวพันกับจิตใจของผู฾สวมใส฽และอาจสร฾างความประทับใจต฽อผู฾พบเห็น 
 

 1.2.2 ความเป็นมาและความส าคัญของเครื่องประดับ 
       มนุษย์ให฾ความส าคัญต฽อภาพลักษณ์ของตนเองโดยการแสดงออกทางกิริยา วาจา และรูปลักษณ์
ภายนอก การประดับตกแต฽งเป็นการแสดงออกทางหนึ่งที่อยู฽คู฽กับมนุษย์ และมีวิวัฒนาการมาจากอดีต
จนถึงปัจจุบัน 
       ในสมัยโบราณยุคอียิปต์ประมาณ 2000 ปีก฽อนคริสต์ศักราช  ลักษณะของการประดับตกแต฽ง
ร฽างกาย ใช฾วิธีสัก (Tattoo) หรือการเขียนสีบนผิวหนัง ซึ่งความหมายเกี่ยวกับการท าเครือ่งหมายจารกึ 
ส฽วนใหญ฽จะสัมพันธ์กับความเช่ือทางอภินิหาร และศาสนา ต฽อมาใช฾ส าหรับการตกแต฽งเพื่อความงาม 
และได฾กลายเป็นศิลปะที่อยู฽ในความนิยมจนกระทั่งช฽วงสงครามโลกครั้งที่สอง9 
       ส฽วนการแต฽งกายด฾วยวัตถุ เครื่องประดับมีความเป็นมาและความเก฽าแก฽ที่สุดอย฽างหนึ่งในบรรดา
โบราณวัตถุที่มนุษย์ท าข้ึน10 ตั้งแต฽ยุคก฽อนประวัติศาสตร์ เครื่องประดับในสมัยนั้นเกิดข้ึนจากการ
เรียนรู฾และความเช่ือ มักเป็นเครื่องประดับประเภทร฾อย11 ใช฾การประดิษฐ์ข้ึนอย฽างง฽าย วัสดุหาได฾จาก
รอบตัวทั้งกระดูกสัตว์และเปลือกหอย เป็นต฾น 
       ในระยะต฽อมาเมื่อมนุษย์เรียนรู฾เกี่ยวกับหินมีค฽า สามารถน ามาขัดเจียระไนให฾สวยงาม จึงมีการ
น าทับทิมและหยก มาดัดแปลงเพื่อตกแต฽งร฽างกาย และการเรียนรู฾เกี่ยวกับการหลอมโลหะท าให฾เกิด
เครื่องประดับที่ท าจากส าริด เงิน และทองค า เครื่องประดับจึงงดงามและซับซ฾อนมากข้ึน นอกจาก
หน฾าที่ในการประดับเครื่องประดับในยุคโบราณยังมีความเกี่ยวพันต฽อจิตใจและมีความเช่ือเรื่องการ
ปกปูองคุ฾มครอง นอกจากนี้เครื่องประดับยังเป็นสิ่งส าคัญที่ถูกใช฾แสดงออกถึงความมั่งค่ัง 
       อย฽างไรก็ตามเครื่องประดับมีรูปแบบและลักษณะเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยเช฽นกัน เช฽น ยุค
กลาง เครื่องประดับถูกผลิตข้ึนตามความเช่ือและความเคร฽งครัดของศาสนา วัสดุท าจากโลหะมีค฽าและ
หินที่เกี่ยวกับโชคลางและการปกปูอง ต฽างจากยุคร็อคโคโคเครื่องประดับท าจากวัสดุมีค฽าอัญมณี
เจียระไนที่แวววาว มุกขนาดใหญ฽ มีรายละเอียด และการตกแต฽งมากกว฽ายุคอื่นๆ ความหรูหรา
อลังการของยุคนี้ ในยุคต฽อมากลับมองดูว฽ามีลักษณะที่ฟุุมเฟือยและเกินพอดี  ดังนั้นอาจกล฽าวได฾ว฽า
ความนิยมและทัศนคติของผู฾คนในแต฽ละยุคมีผลต฽อรูปลักษณ์ของเครื่องประดับ ท าให฾แต฽ละยุคจึงมี
รูปแบบเครื่องประดับที่มีความเฉพาะ ซึ่งมีวิวัฒนาการสืบมาจนถึงปัจจุบัน 
       จากข฾อมูลทางประวัติศาสตร์เครื่องประดับเริ่มมาจากงานฝีมือที่ผลิตข้ึนเพื่อตอบสนองต฽อชน
ช้ันสูง  เนื่องจากอ านาจและสภาพทางเศรษฐกิจ งานเครื่องประดับในสมัยนั้นจึงท าจากวัสดุมีค฽า  ใน
ยุคสมัยต฽อมา การพัฒนาทางด฾านเทคโนโลยีส฽งผลให฾เกิดการผลิตแบบมวลรวม (Mass production) 
และการพัฒนาวัสดุใหม฽ที่มีราคาถูกลง เช฽น พลาสติก เรซิน โฟม เป็นต฾น เครื่องประดับในปัจจุบันจึง

                                                             
9 วรรณรัตน์ อินทร์อ่ า. 
10 บ฾านจอมยุทธ, 2556. "การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของการใช฾เครื่องประดับในแต฽ละยุคสมยั," 

http://www.baanjomyut.com/library_2/history_of_costume/05.html (accessed 24 สิงหาคม 2556). 
11 จาริยา โกสิยตระกูล, ประวัติศาสตรศ์ิลป฼และการออกแบบศิลปะเครื่องประดับ (กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2550). 
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อิสระเป็นอย฽างมาก มีการผสมผสานวัสดุที่แตกต฽างกันในงานเครื่องประดับได฾อย฽างไม฽จ ากัด ก฽อให฾เกิด
ความหลากหลาย และไม฽ต฾องอิงอยู฽กับมูลค฽าของวัสดุอีกต฽อไป  โดยหันมาให฾ความส าคัญกับ แนวคิด
การออกแบบ และความสัมพันธ์ต฽อผู฾สวมใส฽ เครื่องประดับในปัจจุบันจึงมีความงดงามสมบูรณ์ใน
ตัวเอง  
       ความส าคัญและหน฾าที่ของเครื่องประดับอาจไม฽สามารถระบไุด฾ชัดเจนเหมือนเครื่องแต฽งกายหรือ
ของใช฾อื่นๆ แต฽สามารถเห็นได฾ว฽าเครื่องประดับใช฾ส าหรับประดับตกแต฽ง ใช฾ยึดเหนี่ยวทางจิตใจ และใช฾
เป็นสื่อสัญลักษณ์  ทั้งนี้เครื่องประดับมักถูกเข฾าใจว฽ามีหน฾าที่ส าหรับการประดับร฽างกายหรือส฽งเสริม
การแต฽งกายเพียงเท฽านั้น แต฽ความจริงแล฾วเครื่องประดับสามารถบอกเล฽าประวัติศาสตร์และใช฾เป็น
เครื่องสื่อสารวัฒนธรรมของสังคมและผู฾สวมใส฽ได฾  ทั้งยังใช฾แสดงออกถึงความเช่ือ การสักการะบูชา 
ฐานะทางเศรษฐกิจ ยศต าแหน฽ง และตัวตน โดยในงานเครื่องประดับที่สร฾างโดยศิลปินยังสามารถใช฾
เป็นพื้นที่ในการแสดงออกของพวกเขาได฾อีกด฾วย 
 

 1.2.3 การจ าแนกประเภทของเครื่องประดับ 
       เครื่องประดับสามารถจ าแนกประเภทออกได฾หลากหลายตามปัจจัยที่น ามาใช฾เป็นเกณฑ์ เช฽น
รูปแบบ มูลค฽า และวัสดุ เป็นต฾น ซึ่งในงานวิจัยฉบับนี้จ าแนกเครื่องประดับตามความหมายและ
ภาพลักษณ์ และตามประเภทการสวมใส฽ 
  1.2.3.1 การจ าแนกประเภทตามความหมายและภาพลักษณ์ 
ตามความหมายและภาพลักษณ์ แบ฽งออกได฾เป็น 4 ประเภท12 ดังนี้ 
   (1) เครื่องประดับตามประเพณี (Traditional Jewelry) 
       เครื่องประดับตามประเพณีเป็นเครื่องประดับแบบดั้งเดิม กรรมวิธีการผลิต รูปแบบ และวัสดุ
แตกต฽างกันไปตามชนชาติ วัฒนธรรม พื้นที่อยู฽อาศัย และสังคม เป็นสิ่งที่บรรพบุรษถ฽ายทอดสู฽
ลูกหลาน ดังนั้นจึงมีเรื่องราวและความเป็นมาทางประวัติศาสตร์แฝงอยู฽ จุดเด฽นของเครื่องประดับตาม
ประเพณี คือ สามารถบอกได฾ถึงเอกลักษณ์ของรากเหง฾าต฾นก าเนิดความเป็นพื้นถ่ินได฾ 
   (2) เครื่องประดับแท฾ (Fine Jewelry) 
       เครื่องประดับแท฾ท าจากวัสดุที่มีมูลค฽าสูง ประเภทโลหะ เช฽น ทอง ทองค าขาว เป็ นต฾น หรือ 
ประเภทอัญมณี เช฽น เพชร ทับทิม ไพลิน มรกต เป็นต฾น ซึ่งคุณค฽าของเครื่องประดับเหล฽านี้จะให฾
ความส าคัญที่ตัววัสดุเป็นส าคัญ มีมูลค฽าต฽อการลงทุน โดยรูปแบบอาจหรูหรา อลังการ เรียบง฽าย หรือ
คลาสสิกก็เป็นได฾ 
   (3) เครื่องประดับเพื่อการแต฽งกาย (Costume & Fashion Jewelry) 
       เครื่องประดับเพื่อการแต฽งกายมักเป็นเครื่องประดับเทียมไม฽เน฾นมูลค฽าของวัสดุ  ใช฾วัสดุที่มีราคา
ไม฽สูง เช฽น เงิน ทองเหลือง พลอยเนื้ออ฽อน  หรือบางครั้งอาจท าจากวัสดุเทียม เนื่องจากการใช฾วัสดุที่
ไม฽เน฾นมูลค฽า การสร฾างสรรค์จึงสามารถท าได฾อย฽างเต็มที่ เกิดเป็นรูปแบบที่น฽าสนใจ แปลกตาและมี
สีสันมากกว฽าเครื่องประดับแท฾  ซึ่งนิยมน ามาใช฾เป็นเครื่องประดับในเชิงแฟช่ัน (Fashion Jewelry) 
ซึ่งมักจะหมุนเวียนเปลี่ยนเร็วตามกาลเวลา โดยใช฾ในการน าเสนอและส฽งเสริมแนวความคิดของเครื่อง
แต฽งกาย 

                                                             
12 คณาจารย์จากมหาวิทยาลัยศิลปากรและอ่ืนๆ. 
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(4) เครื่องประดับเชิงศิลปะ (Art jewelry/Conceptual jewelry) 
       จากค ากล฽าวของอาจารยร์สชง ไตรสุริยธรรมา อาจารย์คณะมัณฑนศิลป฼ มหาวิทยาลัยศิลปากร
“เครื่องประดับเชิงศิลปะ คือ วัตถุหรือเรื่องราวที่แสดงออกถึงความงามอาจมีที่มาจากความเช่ือ หรือ
ความพึงพอใจในสุนทรียะบางประเภทที่มีความเกี่ยวข฾องเกี่ยวพันกับร฽างกายมนุษย์”13  รูปแบบของ
เครื่องประดับประเภทนี้มีความอิสระมาก ท าจากวัสดุประเภทใดก็ได฾ เน฾นการแสดงออกของศิลปิน
และนักออกแบบ ซึ่งท าให฾เครื่องประดับเชิงศิลปะมีความเฉพาะตัวสูง และไม฽มีวัตถุประสงค์เพื่อการ
จ าหน฽ายเป็นหลัก อาจสวมใส฽ได฾จริงหรือไม฽ก็ได฾ บางครั้งอาจไม฽ปรากฏเป็นรูปธรรม หรือไม฽มีความ
ถาวร  ผู฾ที่ช่ืนชอบจะอยู฽ในกลุ฽มคนที่นิยมชมชอบในผลงานหรือตัวศิลปินอย฽างแท฾จริง อย฽างไรก็ตาม
เครื่องประดับแนวนี้อาจหมายความรวมถึงเครื่องประดับร฽วมสมัย (Contemporary Jewelry)  ซึ่ง
แสดงความร฽วมสมัยผ฽านมุมมองที่แตกต฽างกันของศิลปิน 
       อย฽างไรก็ตามเครื่องประดับที่เกี่ยวข฾องกับงานวิจัยฉบับนี้ คือ เครื่องประดับเพื่อการแต฽งกาย ซึ่ง
เน฾นหน฾าที่ด฾านการประดับตกแต฽งต฽อร฽างกายและเครื่องแต฽งกายเป็นส าคัญ เป็นการแสดงออกทาง
กายภาพ  นอกจากนี้เครื่องประดับของงานวิจัยมีหน฾าที่เพิ่มเติม คือ เป็นอุปกรณ์ที่ใช฾ในการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบเครื่องแต฽งกาย เพื่อให฾เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัยในการสร฾างความ
หลากหลายให฾กับเครื่องแต฽งกาย 
  1.2.3.2 การจ าแนกประเภทตามการสวมใส฽ 
       เครื่องประดับสามารถสวมใส฽ได฾ทุกส฽วนของร฽างกายข้ึนอยู฽กับวัตถุประสงค์ผู฾สร฾างงาน หรือศิลปิน 
ซึ่งต าแหน฽งของเครื่องประดับมีผลต฽อการส฽งสารถึงผู฾สวมใส฽ หรือผู฾พบเห็นเช฽นกัน เครื่องประดับ
สามารถแยกตามการสวมใส฽ได฾14 ดังนี้ 

(1) ต฽างหู (Earrings) และเครื่องประดับหู 
       ต฽างหูจัดเป็นเครื่องประดับที่เกิดข้ึนตั้งแต฽ยุคโบราณ กรีก โรมมัน ในหลากหลายวัฒนธรรมใช฾
ขนาดของต฽างหูแสดงออกถึงความร่ ารวย สถานะทางสังคม อย฽างไรก็ตาม ในบางครั้ งหาก
เครื่องประดับหูมีความหนักมาก อาจประดับลงมาจากผมหรือศีรษะแทน แต฽มีส฽งผลต฽อการประดับ
ประดาบริเวณหู บางครั้งอาจสวมใส฽ครอบหลงัหเูพื่อตกแต฽งบริเวณรอบหูได฾เช฽นกัน เครื่องประดับหูจะ
ส฽งเสริมใบหน฾าและสามารถสังเกตได฾ง฽ายเนื่องจากอยู฽ในระดับสายตา ซึ่งขนาด รูปแบบ และวัสดุนั้น
สามารถอิสระได฾ตามจินตนาการของผู฾สร฾างงาน  
      (2) สร฾อยคอ (Necklace) และเครื่องประดับคอ 
        สร฾อยคอหรือเครื่องประดับคอ มีต฾นก าเนิดมาแต฽โบราณในยุคแรกเริ่มท าจากเปลือกหอย 
กระดูกสัตว์ เป็นต฾น ต฽อมาจึงเริ่มมีการใช฾หินและโลหะ ซึ่งแพร฽หลายมากเห็นได฾ชัดจากยุคอียิปต์และ
โรมัน สวมใส฽ทั้งเพศหญิงและเพศชาย ใช฾แสดงออกถึงอ านาจ ความกล฾าหาญ หรือความร่ ารวย 
อย฽างไรก็ตามในปัจจุบัน เครื่องประดับคอมีความหลากหลายมาก ทั้งรูปแบบสร฾อยห฾อยกับจี้หรือ
ล็อกเกต (Chain with Pendant or Locket)  รูปแบบสร฾อยคอ (Necklace) รูปแบบสร฾อยสวมติด
ล าคอ (Choker)  รูปแบบปลอกคอหรือปก (Collar)  รูปแบบวงแหวน (Neck Ring) ซึ่งลักษณะต฽างๆ
และวิธีการสวมใส฽อยู฽ที่ผู฾สร฾างงานก าหนด  

                                                             
13 Ibid. 
14 Amanda Mansell, Adorn New Jewelry (London: Laurence King Publishing Ltd., 2008). 
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   (3) เข็มกลัด (Brooch) 
        เข็มกลัดโดยแรกเริ่มมีหน฾าที่เพื่อการกลัดติดเสื้อผ฾า เช฽น การกลัดเข็มกลัดบนผ฾าในสมัยก฽อนใช฾
แทนการตัดเย็บของเครื่องแต฽งกายได฾  ทุกวันน้ีเข็มกลัดก็ยังคงเป็นเครื่องประดับชนิดเดียวที่มีหน฾าที่
การใช฾งานในตัวเอง และนอกจากนี้เข็มกลัดยังเป็นเครื่องประดับที่ปราศจากข฾อจ ากัดในการเจาะจง
ต าแหน฽ง เพราะสามารถอยู฽ได฾ทุกของเครือ่งแต฽งกาย ซึ่งปัจจุบันนอกจากการใช฾งานตามหน฾าที่แล฾วเข็ม
กลัดยังใช฾เพื่อประดับตกแต฽ง หรือเป็นสื่อสัญลักษณ์ได฾ด฾วย 
     (4) สร฾อยข฾อมือ ก าไลข฾อมือ และข฾อเท฾า (Bracelet, Bangle and Anklet) 
       สร฾อยข฾อมือและก าไลข฾อมือในที่นี้หมายความรวมถึงเครื่องประดับที่ประดับส฽วนแขน ข฾อเท฾า 
และน฽องด฾วย เครื่องประดับชนิดนี้จะอ฾างอิงกับลักษณะของเส฾นรอบวง เพราะเป็นเครื่องประดับที่มี
ลักษณะการล฾อมรอบส฽วนใดส฽วนหนึ่ง มีทั้งแบบเปิดและแบบปิด ไม฽จ ากัดวัสดุและรูปแบบ 
     (5) แหวน (Ring) 
       มือและนิ้วเป็นส฽วนที่สามารถขยับเพื่อใช฾ในการสื่อสารภาษาทางกาย รวมถึงใช฾เป็นส฽วนส าคัญใน
การแสดงและน าเสนอเครื่องประดับเช฽นกัน  แรกเริ่มในอดีตเครื่องประดับถูกประดับอยู฽ที่คอและแขน 
ซึ่งต฽อมาเครื่องประดับเหล฽านั้นจึงได฾ถูกพัฒนาและย฽อขนาดมาเป็นเครื่องประดับนิ้ว หรือแหวน 
สามารถสวมใส฽ประดับได฾ทุกนิ้ว สัญลักษณ์ที่โดดเด฽นของแหวนที่คนนิยมคือ ใช฾ส าหรับการแต฽งงาน
หรือการหมั้น ซึ่งได฾รับแนวความคิดมาจากยุคโรมัน      
 (6) เครื่องประดับร฽างกายอื่นๆ (Body piece) 
       วิวัฒนาการของเครื่องประดับร฽วมสมัย (Contemporary jewelry) ทั้งในด฾านขนาดและวัสดุ 
ส฽งผลให฾ศิลปนิได฾ออกจากกรอบเครื่องประดับแบบเดิม และกล฾าทดลองเครื่องประดับไปสู฽พื้นที่อื่นของ
ร฽างกาย  ความจริงแล฾วเครื่องประดับตามส฽วนอื่นของร฽ายกายมีลักษณะให฾ได฾พบเห็นบ฾างในอดีต เช฽น 
สร฾อยที่พาดตกแต฽งร฽างกายในสมัยอียิบต์ การใส฽โล฽ยามออกสงครามในยุคกลาง  เครื่องประดับตุ฾งติ้งที่
ห฾อยกับเข็มขัดเพื่อใช฾ห฾อยสิ่งของเล็กๆ (Chatelain)  เครื่องประดับหัวไหล฽ในศตวรรษที่เจ็ด รวมทั้ง
เครื่องประดับศีรษะ ผม และหน฾าผากที่พบเห็นได฾ในหลายยุคสมัย เป็นต฾น  ลักษณะอาจออกมาคล฾าย
กับงานประติมากรรมที่ใช฾ประดับเรือนร฽าง โดยเฉพาะในงานเครื่องประดับประเภทเน฾นการน าเสนอ
แนวคิดของศิลปิน  และเครื่องประดับส าหรับการแต฽งกายที่ใช฾น าเสนอคอลเลคช่ันเครื่องแต฽งกาย ซึ่ง
วัสดุ รูปแบบ ขนาดและการสวมใส฽ ข้ึนอยู฽กับจุดประสงค์ของของผู฾สร฾างงาน 
 

  
รูปที่ 2.9 ผลงานคอมแพสชั่น (Compassion) และเอ็นวี (Envy) โดยคาร์โรไลนา วาเลโจ (Carolina Vallejo)   

ที่มา : หนังสือ Adorn new jewelry หน฾า 229, 223 
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รูปที่ 2.10 ผลงานโรแมนซ์ (Romance) และไฟร์วิลล์ (Fireveil) โดยแอนนา คริสัน (Anna Claudia Crisan) 

ตัวอย฽างเครื่องประดับร฽างกายแบบต฽างๆ 
ที่มา : หนังสือ Adorn new jewelry หน฾า 234 ,224 

 

       อย฽างไรก็ตามจะเห็นได฾ว฽าเครื่องประดับมีความอิสระมากทั้งรูปแบบ วัสดุและวิธีการสวมใส฽ โดย
แนวคิดของศิลปินและนักออกแบบจะเป็นตัวก าหนดลักษณะดังกล฽าว ซึ่งผู฾สวมใส฽จะเลือกสวมใส฽
เครื่องประดับเนื่องจากความความพึงพอใจ และภาพลักษณ์ที่ต฾องการสื่อสารเป็นหลัก   และหากมี
วัตถุประสงค์เพื่อการประดับตกแต฽ง การเลือกเครื่องประดับควรมีความเหมาะสมทั้งด฾านรูปทรง วัสดุ
และสีต฽อเครื่องแต฽งกายและสัดส฽วนร฽างกาย และที่ส าคัญ คือ ควรมีความเหมาะสมต฽อโอกาส สถานที่ 
และบุคลิกลักษณะของผู฾สวมใส฽ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 15 

ส่วนท่ี 2 หลักการส าคัญท่ีเป็นแนวทางของปัญหางานวิจัย 

       เนื้อหาส฽วนน้ีกล฽าวถึงวรรณกรรมที่เกีย่วข฾องกับหลกัการ วิธีการและแนวทางของการปรับเปลี่ยน
รูปแบบ ซึ่งแบ฽งออกเป็น 2 ส฽วน คือ ส฽วนแรกเกี่ยวกับการปรับเปลี่ยนรูปแบบ และส฽วนที่สองเกี่ยวกับ 
ข฾อมูลสนับสนุนแนวทางของงานวิจัย 
 
 2.1 การปรับเปลี่ยนรูปแบบ 

      ผู฾วิจัยรวบรวมข฾อมูลส าคัญที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยน ได฾แก฽ ความหมาย หลักการ วิธีการ 
และส฽วนประกอบที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยนเพื่อศึกษา วิเคราะห์ และสามารถน ามาปรับใช฾ได฾
อย฽างเหมาะสม น าเสนอได฾ดังนี ้
 

    2.1.1 ความหมายและหลักการของการปรับเปลี่ยนรูปแบบ 
      2.1.1.1 ความหมายของการปรบัเปลี่ยนรูปแบบ 

       การปรับเปลี่ยนรูปแบบมีความหมายค฽อนข฾างกว฾างและแตกต฽างกันตามวัตถุประสงค์ของการ
น าไปใช฾  ซึ่งผู฾วิจัยได฾ท าการรวบรวมความเข฾าใจเกี่ยวกับการปรับเปลี่ยนรูปแบบโดยทั่วไป ได฾ดังนี้   
      แนวคิดแรก การปรับเปลี่ยนรูปแบบ คือ การกระท าที่ก฽อให฾เกิดการเปลี่ยนแปลงสภาพเพื่อ
สนับสนุนให฾เกิดบทบาทหน฾าที่ใหม฽ หรือปรับปรุงบทบาทหน฾าที่เดิมให฾ดีข้ึน โดยระบบจะเป็นตัวท า
หน฾าที่การปรับเปลี่ยนและการระบุโครงสร฾าง  เป็นการปรับปรุงการใช฾ระหว฽างพื้นที่ว฽างและวัสดุเพื่อ
ก฽อให฾เกิดการท างานร฽วมกัน และเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปร฽าง15 
       แนวคิดที่สอง การปรับเปลี่ยนรูปแบบเป็นวิธีการที่อ฾างอิงถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร฽าง รูปทรง 
หรือโครงสร฾างไปสู฽สิ่งที่แตกต฽างโดยปราศจากการสูญเสีย มีจุดมุ฽งหมายในการเพิ่มประโยชน์  กระตุ฾น
ให฾เกิดกระบวนการใหม฽ รวมทั้งเพื่อบรรลุจุดมุ฽งหมายใหม฽16 
       จากแนวคิดทั้งสอง สรุปได฾ว฽าการปรับเปลี่ยนรูปแบบมีความเกี่ยวข฾องกับระบบ หรือวิธีการ
ปรับเปลี่ยน และการมีจุดประสงค์ในการเพิ่มประโยชน์ใช฾สอยหรือบทบาทหน฾าที่ใหม฽ ซึ่งจะท าให฾เกิด
ข฾อดีต฽อผลิตภัณฑ์ ผู฾ผลิตและผู฾บริโภคในด฾านการใช฾งาน และเกิดความประหยัด แต฽อย฽างไรก็ตามการ
ปรับเปลี่ยนอาจมีข฾อเสีย หากลักษณะการใช฾งานมีความยุ฽งยาก หรือบางครั้งผลิตภัณฑ์ที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนรปูแบบได฾กลับมีราคาที่แตกต฽างจากผลติภัณฑ์เดิมเป็นอย฽างมาก เนื่องจากต฾องใช฾ระบบทีม่ี
กลไกซับซ฾อนจึงส฽งผลเสียต฽อด฾านต฾นทุนและราคา 
 
 
 
 
 
 

                                                             
15 Jason Weaver and and others, "Transformation Design Theory: A Meta-Analogical Framework," Journal of computing and 

information Science In Engineering 10, no. September (2010). 
16 Ingrid Loscheck, When Clothes Become Fashion : Design and Innovative System (New York: Berg, 2009). 
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             2.1.1.2 หลักการของการปรับเปลี่ยนรูปแบบ (Principle) 
       การก าหนดการปรับเปลี่ยนรปูแบบอยู฽ในรปูของคู฽การกระท าที่ตรงข฾ามกัน ซึ่งในการปรับเปลี่ยน
รูปแบบหนึ่งๆจะอยู฽ในหลักการ 3 หลักการ17 ดังนี้ 

(1) การแผ฽ออกและการเก็บเข฾า (Expand and Collapse) เป็นการเปลี่ยนแปลงวัตถุในด฾าน 
การเพิ่มและลดปริมาณ ขนาด พื้นที่ หรือรูปทรงตามแกน ระนาบหรือในระบบสามมิติ 

(2) การเปิดเผยและการปกปิด (Expose and Cover) เป็นการเปลี่ยนหน฾าที่การท างานจาก 
หน฾าหนึ่งไปสู฽อีกหน฾าที่หนึ่ง 

(3) การรวมและการแยก (Fuse and Divide) เป็นการน าเอาอุปกรณ์หรือวัตถุที่มีหน฾าที่การ 
ท างานเดียวมาท าให฾กลายเป็นอุปกรณ์หรือวัตถุที่มีการใช฾งานอเนกประสงค์ (การใช฾งานตั้งแต฽สอง
อย฽างเป็นต฾นไป) ในทางกลับกันอาจหมายถึง การรวมกันอุปกรณ์อเนกประสงค์ที่มีหน฾าที่แตกต฽างกัน
และสามารถแยกเป็นช้ินออกไปใช฾งานได฾ 

 
    2.1.2 วิธีการปรับเปลี่ยนรปูแบบ 

       ในงานวิจัยน้ีรวบรวมการปรับเปลี่ยนรูปแบบที่สามารถตอบสนองต฽อหลักการทั้งสามดังที่กล฽าว
แล฾วข฾างต฾น ซึ่งทั้งหมดจะเป็นวิธีการที่เกิดจากการประดิษฐ์คิดค฾นโดยมนุษย์18 และสามารถท าให฾เกิด
การเปลี่ยนแปลงระหว฽างรูปร฽างใหม฽และรูปร฽างเดิมกลับคืนได฾โดยไม฽เกิดการเสียหายต฽อผลิตภัณฑ์  
โดยพิจารณาการใช฾หลักการทั้งแบบตรงตัวและแบบตรงข฾าม เช฽น การยึด-การปลด การพับ-การคลี่ 
เป็นต฾น  

ตารางที ่2.1 วิธีการปรับเปลี่ยน 

กรรมวิธี ค าอธิบาย ภาพประกอบ 
 
 

การรวบยึด 
(Stress) 

      วิธีการพื้นฐานของการแปลงรปูร฽าง ในแง฽ของ
การบบีอัด และทางตรงข฾ามกัน คือ การแผ฽ขยาย 
วิธีการมัดรวบยึดนี้เป็นการกระท าต฽อวัตถุให฾เกิดการ
รวมกันแน฽นเป็นกลุ฽มก฾อน ซึง่หากปลดออกกจ็ะคลี่
กลับสภาพเดมิ 

 
รูปที่ 2.11 การรวบยึด 

ที่มา : หนังสือ Collapsible 

 
การพลิกกลับ

ด฾าน 
(Flip) 

      การเปลี่ยนบทบาทการท างานบนพื้นฐานของ
การเปลี่ยนแนวทิศทางการวางตัวซึง่ก฽อให฾เกิดหน฾าที่
การใช฾งานที่เปลี่ยนไป เช฽น รถเด็กเล฽นที่ออกแบบให฾
สามารถพลิกกลบัแล฾วกลายเป็นเก฾าอีโ้ยกส าหรบัเดก็ 

 
รูปที่ 2.12 การพลิกกลับด฾าน  

ที่มา : www.inhabitots.com 

 
การทบแบบพัด 

(Fanning) 

      วิธีการพับทบและแผ฽ออกแบบต฽อเนือ่งเหมอืน
พัด นิยมใช฾กับวัตถุที่ผิวมีระนาบค฽อนข฾างแบน 
สามารถควบคุมรัศมี หรือทิศทางของการแผ฽ออกได฾ 
ตามองศาและความยาวที่ต฾องการ 

 
รูปที่ 2.13 การทบแบบพัด 
ที่มา : หนังสือ Collapsible 

                                                             
17 Weaver and others, "Transformation Design Theory: A Meta-Analogical Framework." 
18 Per Mollerup, Collapsibles a Design Album of Space-Saving Objects (NewYork: Thames&Hudson, 2006). 
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กรรมวิธี ค าอธิบาย ภาพประกอบ 
 

การม฾วนขด 
(Rolling/Coil) 

  

      การเปลี่ยนรปูโดยการย฽อขนาดเข฾าหาจุด
ศูนย์กลาง  อย฽างต฽อเนือ่ง ใช฾ได฾กับวัสดุหลากหลาย 
ทั้งยาง พลาสติก กระดาษ ผ฾า เป็นต฾น  

รูปที่ 2.14 การม฾วนขด 
ที่มา : หนังสือ Collapsible 

 
 
การใช฾บานพับ

และ 
การยึดจุดหมุน  

(Hinging) 

 
       บานพับเป็นส฽วนที่ใช฾กับส าหรับการเปิดปิด 
หรือพลิกไปมา เกิดจากการประกอบบริเวณรอยพับ
หรือรอยต฽อ ตัวอย฽าง ได฾แก฽ บานประตู ขาแว฽นตา 
เป็นต฾น และอกีแบบหนึ่ง คือ การยึดจุดหมุน ให฾วัตถุ
สามารถหมุนรอบจุดหมุนได฾ ซึ่งสามารถออกแบบจุด
ยึดตามต าแหน฽งได฾เอง จะเกิดเป็นลักษณะการพบัหบุ
ที่แตกต฽างกันออกไปข้ึนอยู฽กบัรปูแบบและการใช฾งาน  

 

 
รูปที่ 2.15 การใช฾บานพับ 

และการยึดจุดหมุน 
ที่มา : หนังสือ Collapsible 

 
 

การยืดหด 
(Bellows) 

  
      ลักษณะวิธีการคล฾ายเครื่องปั๊มลมในอดีต เหมาะ
กับทั้งวัสดุที่มีความยืดหยุ฽นและวัสดุคงรปู หลกัส าคัญ 
คือ มีความต฽อเนื่องและมีทิศทางของการพบัซ฾อนกัน 
(Pleated) อย฽างเป็นระเบียบ 
 

  
รูปที่ 2.16 การยืดหด 

ที่มา : หนังสือ Collapsible 
 
 

การประกอบ 
(Assembling) 

       การน าส฽วนต฽างๆแต฽ละส฽วนมาต฽อเพื่อข้ึนรปูตาม
ต าแหน฽งและวิธีการที่เหมาะสม ซึง่สามารถรือ้ออก
แยกส฽วนได฾ การประกอบเป็นได฾ทั้งรูปแบบสองมิติ 
(2D) และสามมิติ (3D)  และเป็นได฾ทั้งการประกอบ
อย฽างอิสระ หรือมีแบบแผน 
 

 

 
รูปที่ 2.17 การประกอบ 

ที่มา : หนังสือ Collapsible 

 
 

การพับ 
(Folding) 

 
       การพับเป็นวิธีการที่ใช฾ในการเปลี่ยนรปูร฽าง
โดยทั่วไป มีขั้นตั้งแต฽แบบง฽ายไปจนถึงซับซ฾อน และ
แบบก าหนดรปูแบบตายตัว หรอืท าได฾อย฽างอสิระ
ก฽อให฾เกิดการขยายพื้นที่ หรือการปกปิด เหมาะกับ
วัสดุหลากหลายชนิด เช฽น กระดาษ ผ฾า แผ฽นพลาสติก 
ยาง เป็นต฾น 
 

 
รูปที่ 2.18 การพับ 

ที่มา : หนังสือ Collapsible 
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กรรมวิธี ค าอธิบาย ภาพประกอบ 
 
 
 

การเลื่อน 
(Sliding) 

 
       การต฽อส฽วนให฾ขยายหรือยาวออกจากส฽วนที่
เหลื่อมกันอยู฽ โดยทั่วไปคุ฾นเคยกับทรงกระบอกแต฽
ความจริงสามารถท าได฾กับหลายรูปทรงแต฽หากเป็น
ทรงกระบอกที่มีหน฾าตัดเป็นวงกลมจะสามารถสร฾าง
วิธีออกการเลื่อนได฾หลายแบบ ทั้งแบบเลื่อนเส฾นตรง
ตรง และแบบหมุนเพื่อยื่นออก เช฽น ลปิสตกิแบบแท฽ง 

 
รูปที่ 2.19 การเลื่อน 

ที่มา : หนังสือ Collapsible 
 
 
 

การครอบต฽อกัน 
(Nesting) 

 

 
       การเก็บซ฾อนแบบกลุ฽ม ตั้งแต฽ 2 ช้ินเป็นต฾นไป 
ซึ่งแต฽ละวัตถุต฾องมีภายในกลวงหรือมีลกัษณเป็นหลมุ
ลงไป เพือ่จะสามารถครอบเกบ็วัตถุอื่นต฽อไปได฾ โดย
รูปทรงต฾องสามารถครอบต฽อกันได฾พอดี เช฽น วิธีการ
การเกบ็ช฾อนตวงเรียงขนาด วิธีการของตุ฿กตาแม฽ลูก
รัสเซีย วิธีซ฾อนกล฽องเพื่อเก็บ เป็นต฾น 

 
รูปที่ 2.20 การครอบต฽อกัน 
ที่มา : หนังสือ Collapsible 

 
 

การห฽อหุ฾มด฾วย
โครง (Shell) 

 
      การยึดส฽วนของวัตถุเข฾าด฾วยกันท าให฾วัตถุนั้น
สามารถใช฾งานหน฾าที่อื่นได฾ ต฽างกับการครอบต฽อกัน
ตรงที่การหุ฾มด฾วยโครงจะไม฽องิกบัรปูทรงระหว฽างวัตถุ
และโครงภายนอกว฽าจะต฾องเป็นแบบเดียวกันหรือ
คล฾ายคลึงกันเท฽านั้น เช฽น หมวกสามารถกลายเป็นถุง
ที่ใช฾ครอบส าหรับเก็บหมอนได฾ 
 

 
รูปที่ 2.21 การหุ฾มด฾วยโครง  

ที่มา : 
http://www.overstock.com 

 
 

การประสาน
พิกัด

(Modularize) 
 

       การสร฾างส฽วนย฽อย หรือส฽วนจ าเพาะ (Module) 
ที่สามารถรวมและสอดประสานลงเป็นหน฽วยรวมได฾  
โดยส฽วนย฽อยแต฽ละส฽วนจะต฾องมรีะยะและสัดส฽วนที่
สัมพันธ์ระหว฽างกันและสัมพันธ์ต฽อหน฽วยรวม โดย
ก฽อให฾เกิดประโยชน์ใช฾สอยได฾  นอกจากนีห้น฽วยย฽อย
เหล฽าน้ีจะมีขนาดมาตรฐานทีก่฽อให฾เกิดการประหยัด
ทางด฾านการผลิตอีกด฾วย 

 

 
รูปที่ 2.22 การประสานพิกัด  

ที่มา : www.hometone.com 
 

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=xkn88rCOBPePwM&tbnid=KLo2uTGBm3W19M:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fwww.hometone.com%2F30-mind-boggling-modular-furniture-units.html&ei=IZUdUrGqBaubigfcqIGQDg&bvm=bv.51156542,d.aGc&psig=AFQjCNEuVInAaF_g3FIWuA-azcGT-v0NKw&ust=1377756816707578
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        2.1.3 การปรับเปลี่ยนของเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ 
       การปรับเปลีย่นรปูแบบของเครื่องแต฽งกายและเครือ่งประดับแพร฽หลายออกไปเพื่อตอบสนองต฽อ
การใช฾ชีวิตของผู฾บริโภคที่เปลี่ยนแปลงไป ซึ่งการปรับเปลี่ยนรูปแบบนี้มีตั้งแต฽การใช฾วิธีการพื้นฐาน ใช฾
กลไกไม฽ซับซ฾อน  และแบบใช฾เทคโนโลยีควบคุมการปรับเปลี่ยน ซึ่งจ าเป็นต฾องใช฾ความรู฾ทางวิศวกรรม
เข฾ามามีส฽วนร฽วม 

      จากการรวบรวมข฾อมูลและศึกษาผู฾วิจัยสามารถแบ฽งจุดประสงค์การปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกาย
และเครื่องประดับออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 

2.1.3.1 การปรับเปลี่ยนรูปแบบเพื่อเพิ่มความหลากหลายของโอกาสการสวมใส฽ 
เป็นการเปลี่ยนแปลงด฾านรูปลักษณ์ โดยที่หน฾าที่การใช฾งานยังคงเป็นเครื่องแต฽งกายและ

เครื่องประดับเช฽นเดิม เช฽น งานออกแบบเครื่องแต฽งกายของจอห์น ริบบ์ (John Ribbe) นักออกแบบ
จากเมืองฮัมบรกู จบการศึกษาจากนิวยอร์กและย฾ายไปท างานที่ปารีส มีลักษณะเด฽นของงานออกแบบ
ที่ใช฾การปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายจากการผูกสาย การยึดแบบเข็มขัด และการใช฾ซิป เพื่อให฾เกิด
รูปแบบแตกต฽างกัน ซึ่งจะท าให฾เกิดการเปลี่ยนแปลง เช฽น ความสั้นความยาว การขยายออก การเปิด
ช฽องว฽าง เป็นต฾น   

 

 
รูปที่ 2.23 ผลงานของจอห์น ริบบ์ 

ที่มา : http://www.johnribbe.com/#menu 
 

       อีกหนึ่งตราสินค฾าที่ใช฾จุดเด฽นของเครื่องแต฽งกายที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾ คือ โจลิเออร์ 
(Jolier) ที่ใช฾การปรับเปลี่ยนให฾เกิดรูปลักษณ์ที่เปลี่ยนไป เช฽น ทรงกระโปรง แขนเสื้อ และความสั้น
ยาว รวมถึงการพลิกเพื่อใส฽ได฾สองด฾านที่มีความแตกต฽างกันของสีและลวดลาย 
 

 
รูปที่ 2.24 ผลงานของโจลิเออร์ 

ที่มา :http://www.jolier.com/collections/transformable-dresses/ 
 

         ส าหรับเครื่องประดับ อาจมีการปรับเปลี่ยนที่คงการใช฾งานเดิมแต฽สร฾างรูปแบบที่แตกต฽างหรือ
สร฾างการใช฾งานในรูปแบบของเครื่องประดับประเภทอื่นก็เป็นได฾ เช฽น ผลงานที่มีช่ือเสียงของแวนคลีฟ

http://www.johnribbe.com/#menu
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แอนด์อาร์เพล (Van Cleef & Arpels) ที่ใช฾กลไกของซิปผลิตเปน็เครื่องประดับให฾สามารถใช฾งานได฾ทั้ง
รูปแบบสร฾อยคอและก าไลข฾อมือ  หรือตัวอย฽างเครื่องประดับจี้ที่ใช฾การท างานของแม฽เหล็กและข฾อ
ต฽อมาช฽วยในการยึดติดและสามารถกางออกเป็นสร฾อยคอได฾ ซึ่งเป็นที่นิยมของวงการเครื่องประดับ
ช฽วงเวลาหนึ่ง เป็นต฾น 
 

                
                          รูปที่ 2.25 เครื่องประดับของVan Cleef & Arpels          รูปที่ 2.26 จ้ีที่เปลี่ยนเป็นสร฾อยได฾    

     ที่มา : www.vancleefandarpels.com       ที่มา : http://www.finejewellerymaking.com 
 

       เครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนเป็นก าไลข฾อมือ แหวน และจี้หลากหลายรูปแบบได฾ ด฾วยการ
บิดพลิกข฾อต฽อไปมาเพื่อเปลี่ยนรูปทรงและการใช฾งาน ผลงานของดาลวานักออกแบบชาวฝรั่งเศส 
 

 
รูปที่ 2.27 แหวนของดาลวา    

ที่มา : http://www.parischerie.com/category/jewellery-we-love/ 
 

        2.1.3.2 การปรบัเปลี่ยนรูปแบบเพื่อการใช฾งานเป็นผลิตภัณฑ์อื่นๆ 
       การปรับเปลีย่นแบบนี้มีผลโดยตรงต฽อความสะดวกส าหรับพกพา การใช฾ประโยชน์จากผลิตภัณฑ์
ให฾เกิดประโยชน์สูงสุด และการเพิ่มมูลค฽าให฾กับผลิตภัณฑ์  ซึ่งการปรับเปลี่ยนแบบนี้นิยมใช฾ระหว฽าง
ของสองสิ่งที่มีจดุประสงค์การใช฾สอยเดียวกัน โดยต฾องระมัดระวังเรื่องรูปทรงที่เปลีย่นไปไม฽ควรขัดการ
ใช฾งาน  พบเห็นได฾มากในผลิตภัณฑ์เครื่องแต฽งกายส าหรับการเดินทาง เช฽น ปีค.ศ.1992 ลูซี่ ออร์ทา 
(Lucy Orta) ประดิษฐ์แฮร์บิเทนท์  (Habitent) เสื้อคลุมกันฝนที่สามารถเปลี่ยนเป็นเต็นท์ได฾  บริษัท
ซีพี (C.P.) ประเทศอิตาลี โมเรโน เฟอร์รารี่ (Moreno Ferrari) ออกแบบเสื้อแจ็กเก็ตที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนไปเป็นเก฾าอี้มีพนักเอนหลังด฾วยการเปุาลม ในปี ค.ศ. 2000 
 

         
              รูปที่ 2.27 เส้ือเต฾นท์ Habitent                       รูปที่ 2.29 แจ็กเก็ตที่เปลี่ยนเป็นเก฾าอ้ีของ C.P.    

ที่มา : http://www.stylepark.com/en/news/a-capsule-is-not-enough/307575 
ที่มา : http://www.treehugger.com/sustainable-fashion/transformer-clothing-cp-companys 

 

http://www.vancleefandarpels.com/
http://www.stylepark.com/en/news/a-capsule-is-not-enough/307575
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       แจ็กแพ็ก (JakPak) ของอเมรกิา ผลงานแจ็กเก็ตกันน้ าที่สามารถเปลี่ยนเป็นถุงนอนและเต็นได฾ 
เพื่อสะดวกต฽อการพกพายามเดินทาง โดยใช฾วิธีการพับ ม฾วน เพื่อย฽อขยาย 
 

 
รูปที่ 2.30 แจ็กเก็ต JakPak    

ที่มา : หนังสือ Fashion Future 
 

       การออกแบบเสื้อกั๊กที่สามารถเปลี่ยนเป็นกระเป฻าสะพายหลังได฾ ซึ่งฝากระเป฻าที่รูดปิดเป็นการ
น าประโยชน์จากคอเสื้อรูดมาใช฾ โครงของแจ็กเก็ตทรงตรงกลายเป็นตัวกระเป฻าสะพายโดยฟิลลิปลิม 
(Phillip Lim)  
 

  
รูปที่ 2.31 เส้ือก๊ักกระเป฻าของฟิลลิป ลิม    

http://www.zimbio.com/Phillip+Lim/articles/Oo9qbrClhgP/Phillip+Lim+Transformable+Vest 
 

       เครื่องประดับจากภาพด฾านล฽างซ฾าย แว฽นขยายที่สะดวกต฽อการพกพาด฾วยการพับและสวมใส฽เป็น
แหวนได฾  ภาพถัดมาเป็นการออกแบบแหวนและสนับมือส าหรับปูองกันตัว ใช฾ข฾อต฽อและบานพับ ใน
การปรับเปลีย่น  โดยผู฾ผลิตใช฾ลักษณะร฽วมของการสวมใส฽นิ้วมือมาใช฾เปน็จุดเช่ือมโยงผลติภัณฑ์ทั้งสอง 
 

   
   รูปที่ 2.32 แหวนแว฽นขยาย                 รูปที ่2.33 แหวนสนับมือ    

ที่มา : http://www.takemypaycheck.com/category/gadgets/page/8/ 
ที่มา : http://www.carbon-fibre.me/the_ethyr/tag/ring 

 
2.1.3.3 การปรบัเปลี่ยนรูปแบบจากแนวคิดเพื่อสร฾างความแตกต฽าง 

การปรับเปลี่ยนรูปแบบนี้ไม฽ได฾เน฾นส฽งเสริมต฽อการใช฾งานเป็นหลัก แต฽มุ฽งเน฾นที่การน าเสนอ
แนวคิดที่แตกต฽าง นวัตกรรมและรูปแบบที่แปลกใหม฽ ซึ่งอาจส฽งผลด฾านประโยชน์ต฽อการใช฾งานหรือไม฽
ก็ได฾ โดยมีตัวอย฽างที่น฽าสนใจ ดังนี้ 

http://www.takemypaycheck.com/category/gadgets/page/8/


 22 

การปรับเปลี่ยนของฮุซเซน ชาลายัน (Hussien Chalayan)19 ในหลายคอลเลคช่ันที่มีการ
ควบคุมด฾วยรีโมท หรือการควบคุมด฾วยแผงวงจรที่สามารถปรับเปลี่ยนตามการเปลี่ยนแปลงของ
สภาพแวดล฾อม เป็นต฾น เป็นการปรับเปลี่ยนที่แสดงออกถึงนวัตกรรมและความน าสมัย 

  
รูปที่ 2.34 ผลงานนวัตกรรมของฮุซเซน ชาลายาน    

ที่มา : หนังสือ Hussien Chalayan 
 

       โครงการ 132 5. โดยอิซเซ มิยาเกะ (Issey Miyake)20 จากรูปทรงสองมิติแปรเปลี่ยนเป็นโครง
สามมิติของเสื้อ กระโปรง กางเกง และชุด โดยออกแบบจากการลากเส฾นโครงสร฾างตัดผ฽านต าแหน฽ง
ต฽างๆ เพื่อสร฾างรูปแบบทีห่ลากหลาย จากรูปทรงซับซ฾อนทีร่าบเรียบเมือ่ดึงขึ้นจะกลายเปน็โครงเสือ้ผ฾า
สามมิติที่สวมใส฽ได฾ และเค฾าโครงรอยพับเรขาคณิตบนพื้นผิวท าให฾เกิดเป็นรายละเอียดของเครื่องแต฽ง
กาย สีบางส฽วนจากระนาบบนสุดในตอนทีอ่ยู฽ในลักษณะพับกลายเป็นลวดลายของเครื่องแต฽งกาย เป็น
การใช฾ประโยชน์จากคณิตศาสตร์และการพับออริงามิ (Origami) มาใช฾ในการออกแบบโครงสร฾างและ
วิธีการจัดเก็บเสื้อผ฾า มีเอกลักษณ์ที่ส าคัญ คือ เป็นเครื่องแต฽งกายที่มีรูปแบบแปลกใหม฽และสามารถใช฾
งานได฾จริง 

    
รูปที่ 2.35 ตัวอย฽างระนาบสองมิติจากการดดัแปลงและการผสมผสานเรขาคณิตของ132 5. 

 
รูปที่ 2.36 การเปลี่ยนแปลงจากสองมิติเป็นสามมิติของ 132 5. โดยการดึงขึ้นจากระนาบ 

    
รูปที่ 2.37 เครื่องแต฽งกายหลากหลายรูปแบบจากแนวคิดของ 132 5. 

ที่มา : http://www.dezeen.com/2010/10/05/132-5-by-issey-miyake/ 

                                                             
19 Hussein Chalayan, Hussein Chalayan (New York: Rizzoli, 2011). 
20 Dezeen, 2010. "132.5 Issey-Miyake," http://www.dezeen.com/2010/10/05/132-5-by-issey (accessed 20 September 2013). 

http://www.dezeen.com/2010/10/05/132-5-by-issey-miyake/


 23 

        2.1.4 ส฽วนประกอบส าคัญที่เกี่ยวข฾องกบัการปรบัเปลีย่น 
       ส฽วนประกอบเหล฽าน้ีเปรียบได฾กับตัวกลางที่ท าให฾เกิดการปรับเปลี่ยนรูปแบบที่จะส฽งผลโดยตรง
ต฽อกรรมวิธีที่น ามาใช฾ หากเลือกวิธีการเพื่อการปรับเปลี่ยนแล฾ว ควรเลือกส฽วนประกอบส าหรับการ
ปรับเปลี่ยนให฾เหมาะสมด฾วย 
  2.1.4.1 ส฽วนประกอบที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกาย  
        ส฽วนประกอบที่มีส฽วนช฽วยในการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกาย คือ ส฽วนที่ช฽วยท าหน฾าที่ใน
การเกาะเกี่ยว ท าให฾เกิดความสะดวกเพื่อการสวมใส฽ได฾ (Function parts) เช฽น การเปิดปิด หรือส฽วน
ที่ท าให฾เกิดการขยายและย฽อขนาดได฾ ซึ่งได฾แก฽ 
   (1) กระดุมและรังดุม 
       กระดุมและรังดุมเป็นสิ่งคู฽กัน เป็นวิธีการเปิดปิดเครื่องแต฽งกายอย฽างง฽ายที่มีมาแต฽โบราณ ซึ่ง
ปัจจุบันลักษณะของกระดุมมีหลากหลายรูปแบบและวัสดุ สามารถเลือกให฾สอดคล฾องกับแบบของ
เครื่องแต฽งกายได฾ อาจเป็นกระดุมจากการเย็บหรือจากการตอก นอกจากนี้กระดุมยังสามารถใช฾เป็น
ส฽วนตกแต฽งเครื่องแต฽งกายโดยไม฽เกี่ยวกับหน฾าที่ใช฾งานก็เป็นได฾  ส฽วนรังดุมจะต฾องมีขนาดใหญ฽เพียงพอ
ให฾กระดุมสามารถทะลผุ฽านได฾อย฽างไม฽ล าบากแต฽ก็ไม฽ใหญ฽จนเกินไปจนกระดุมหลุดง฽าย  ซึ่งลักษณะของ
รังดุมมีหลายแบบ เช฽น การเจาะลงไปบนวัสดุเครื่องแต฽งกายเลย  การติดห฽วงแยกออกมาโดยไม฽ต฾อง
เจาะช฽อง เป็นต฾น ซึ่งนิยมรังดุมแนวตั้งส าหรับเสื้อเช้ิต (Shirt) และเสื้อผู฾หญิง (Blouse) ส฽วนรังดุม
แนวนอนจะใช฾ส าหรับเสื้อแจ็กเก็ต (Jacket) และเสื้อกั๊ก (Vest)  

   (2) ตะขอและแท฽งเกี่ยว (Hook and Bar) 
       ตะขอและแท฽งเกี่ยวพบเห็นได฾จากขอบกางเกงและกระโปรง ซึ่งทั้งสองจะต฾องอยู฽ในต าแหน฽งที่
เหมาะสมกันตะขอจึงจะสามารถเกี่ยวกับแท฽งเกี่ยวได฾พอดี การท างานของตะขอและแท฽งเกี่ยวมักจะ
มาคู฽กับซิป โดยจะอยู฽ส฽วนบนของซิปเป็นตัวปิด ส าหรับตะขอที่ใช฾กับเสื้อและชุดมักจะมีขนาดที่เล็กลง
และอาจเกี่ยวกับตัวหนอนที่ท าข้ึนเอง ซึ่งตะขอจะมีหลายรูปแบบสามารถเลือกให฾เหมาะสมต฽อการใช฾
งาน 

 
รูปที่ 2.38 ตะขอ 

ที่มา :http://thecuttingclass.com/post/6032490884/hook-and-bar-closures 
 
 

  (3) กระดุมแบบกด (Press stud/Snap) 
        กระดุมแบบกด หรืออาจเรียกตามที่คุ฾นเคยว฽ากระดุมเป็ก ท าจากโลหะ หรือพลาสติก ซึ่งจะมา
เป็นคู฽ เวลาใส฽ต฾องกดทั้งสองช้ินส฽วนเข฾าหากัน และแกะออกเพื่อเปิด มีทั้งขนาดเล็กซึ่งมักจะเย็บซ฽อน
ไม฽ให฾เห็นออกมาด฾านนอก หรือแบบที่เห็นเป็นหัวกระดุมโลหะออกมาด฾านนอกซึ่งนิยมในผ฾ ายีนส์ทั้ง
กางเกง กระโปรง และเสื้อแจ็กเก็ต  นอกจากนี้เนื่องจากกระดุมแบบกดนี้จะมีความแข็งแรงไม฽หลุด
ง฽ายจึงนิยมใช฾ในเสื้อผ฾าส าหรับเด็ก 
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รูปที่ 2.39 กระดุมเปฺก 

ที่มา : http://thecuttingclass.com 
 

(4) ตีนตุ฿กแก (Hook and loop fastening) 
       ตีนตุ฿กแก คือ แถบที่ท าจากวัสดุสังเคราะห์ จะใช฾คู฽กันระหว฽างแถบที่มีผิวแบบหยาบซึ่งเปรียบ
เหมือนตัวเกาะ และอีกแถบจะมีผิวนุ฽มกว฽าเป็นพืน้ที่ให฾สามารถเข฾ามาเกาะได฾ ซึ่งเมื่อติดกันแล฾วแถบทั้ง
สองจะยึดไม฽เลื่อนออกจากกัน โดยสามารถแยกแถบทั้งสองออกได฾ด฾วยการดึง 
 

 
รูปที่ 2.40 ตีนตุ฿กแก 

ที่มา : www.kobakant.at 
 
 

 (5) ซิป (Zipper) 
       ซิปเป็นลักษณะการเกาะเกี่ยวระหว฽างสองฝั่งที่มีความแข็งแรงมาก เกิดจากฟันของทั้งสองฝั่งที่
สับกันพอดีใช฾ส าหรับการรูดเพื่อเปิดปิด  การยึดกันระหว฽างสองฝั่งจะใช฾หัวซิปเป็นตัวกลาง โดยมีทั้ง
ซิปแบบปิด และซิปแบบเปิดที่สามารถแยกทั้งสองฝั่งออกจากกันได฾อิสระ อาจท าจากโลหะหรือ
พลาสติก ซึ่งมีทั้งซิปแบบธรรมดา (เห็นฟัน) และซิปแบบซ฽อน (Invisible Zip) ซึ่งฟันของซิปจะถูก
ซ฽อนไว฾ใต฾แถบผ฾า 
 

 
รูปที่ 2.41 ซิป 

ที่มา : corsetmaking.co.ukfashion-book.com 
 
 

(6) ยางยืด (Elastic) 
      ยางยืดเป็นลักษณะของการยึดที่ยืดหยุ฽นสามารถยืดออกและหดเข฾าเพื่อพอดีกับส฽วนของร฽างกาย 
มีความอิสระด฾านขนาดค฽อนข฾างมาก 

 
รูปที่ 2.42 ยางยืด 

ที่มา : http://bubbaearth.com.au/ 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=dILEqJTxkFG1iM&tbnid=2IgZjAg0MfP5wM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fwww.kobakant.at%2FDIY%2F%3Fp%3D362&ei=MxQdUqO-NMa0iQfG6YHwCg&bvm=bv.51156542,d.bmk&psig=AFQjCNGC3tDg_H4JfGXAPBc9aGe56D7wHQ&ust=1377710885091563
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=p-Gz5uAAYe6U6M&tbnid=fk0rpuFlNPSBeM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fcorsetmaking.co.uk%2Fstore%2Findex.php%3Fmanufacturers_id%3D33&ei=CX4dUs6gB6ToiAeClIGgBA&bvm=bv.51156542,d.aGc&psig=AFQjCNECGaiwCQyTfFqz4vPdsnGAGS0KdQ&ust=1377750822326058
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=p-Gz5uAAYe6U6M&tbnid=fk0rpuFlNPSBeM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fcorsetmaking.co.uk%2Fstore%2Findex.php%3Fmanufacturers_id%3D33&ei=CX4dUs6gB6ToiAeClIGgBA&bvm=bv.51156542,d.aGc&psig=AFQjCNECGaiwCQyTfFqz4vPdsnGAGS0KdQ&ust=1377750822326058
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(7) เชือกผูก (Rope) 
       เชือกผูกในที่นี้อาจหมายถึงเชือกจริงหรือวัสดุที่มีลักษณะเป็นเส฾น เช฽น ไส฾ไก฽ หรือเส฾นหนัง เป็น
ต฾น อาจเป็นการยึดทั้งสองฝั่งแล฾วผกูในลักษณะที่พอดีกัน หรือหากต฾องการใส฽ได฾หลายขนาดอาจมีช฽อง
ส าหรับใส฽เชือกเข฾าไปใช฾ส าหรับรูดและผูกก็เป็นได฾ 
 

 
รูปที่ 2.43 เชือกผูก 

ที่มา : thai.alibaba.com 

 
2.2.4.2 ส฽วนประกอบทีเ่กี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยนเครื่องประดับ 

       ลักษณะของการปรับเปลี่ยนเครื่องประดับหากไม฽ได฾ท าจากวัสดุที่ยืดหยุ฽น เช฽น ยาง หรือซิลิโคน
(ซึ่งอาจไม฽จ าเป็นต฾องใช฾ส฽วนส าหรับปรบัเปลีย่นเพราะมีคุณสมบัติทีส่ามารถยืดหด พลิกกลับและคงตัว 
ได฾ ทั้งนี้ข้ึนอยู฽กับแบบ) เครื่องประดับที่ท าจากวัสดุแข็งอื่นๆ โดยทั่วไปจ าเป็นจะต฾องใช฾ส฽วนประกอบ
เพื่อให฾สะดวกต฽อการใช฾งานและการเคลื่อนไหว ซึ่งได฾แก฽ ข฾อต฽อ และส฽วนเกาะเกี่ยว นับเป็นส฽วนที่ใช฾
ส าหรับก฽อให฾เกิดการปรับเปลี่ยนทางด฾านโครงสร฾าง 

(1) ข฾อต฽อ (Linking and Jointing) 
       ข฾อต฽อเป็นส฽วนที่ท าให฾เครือ่งประดบัสามารถขยับเคลื่อนไหวได฾ เพื่อสะดวกต฽อการสวมใส฽และ
การใช฾งาน รวมทัง้อาจเป็นกลไกหรือลูกเล฽นที่ท าให฾งานน฽าสนใจมากขึ้น  ซึ่งมลีักษณะดังนี้ 

       (1.1) ข฾อต฽อแบบเส฾น (Line Jointing) เป็นช้ินส฽วนที่เรียงต฽อกันแล฾วใช฾ช้ินลักษณะ
สี่เหลี่ยมผืนผ฾ายึดสอดเป็นแกนระหว฽างสองช้ินแล฾วใส฽ก฾านที่ปลายสี่เหลี่ยมผืนผ฾าเช่ือมปิดหัวท฾ายก฾าน 
จะสามารถขยับได฾ในทิศทางจ ากัด ซึ่งช฽องทุกช฽องจะต฾องมีขนาดพอดีกัน 

 

 
รูปที่ 2.44 ข฾อต฽อแบบเส฾น 

ที่มา : หนังสือ Jewelry making Manual 
 

       (1.2)  ข฾อต฽อลวดตัวยู (U wire jointing) เป็นลักษณะลวดที่เกี่ยวเข฾ากับช้ินส฽วนสองช้ิน
และเช่ือมยึดไปเรื่อยๆ ข฾อต฽อแบบนี้จะเคลื่อนที่ได฾อิสระกว฽าแบบแรก เนื่องจากมีช฽องกว฾างกว฽า 

 
รูปที่ 2.45 ข฾อต฽อลวดตัวย ู

ที่มา : หนังสือ Jewelry making Manual 
 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=f2061b3F9W8MEM&tbnid=Dze42x3htRQeGM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fthai.alibaba.com%2Fproduct-gs%2Fdrawstring-waist-shorts-980055249.html&ei=MH0dUsO1OK7xiAfHsYHICA&bvm=bv.51156542,d.aGc&psig=AFQjCNF0M65SPAKVubG3o8yFM8EGs-V9kQ&ust=1377750695231614
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       (1.1) ข฾อต฽อแบบห฽วงและแท฽ง (Ring-bar jointing) จะใช฾การท างานของห฽วงเปิดและ
แท฽งซึ่งจะอยู฽ที่ปลายแต฽ละด฾านของช้ินส฽วน โดยห฽วงจะเกี่ยวอยู฽บนแท฽งแล฾วจึงเช่ือมปิด ข฾อต฽อแบบนี้จะ
มีทิศทางที่อิสระกว฽าแบบแรก 

 
รูปที่ 2.46 ข฾อต฽อแบบห฽วงและแท฽ง 

ที่มา : หนังสือ Jewelry making Manual 
 

         (1.1)  ข฾อต฽อแบบบานพับ (Hinges) ท฽อกลวงจะติดอยู฽ที่ปลายของช้ินส฽วนทั้งสอง โดย
ลักษณะของท฽อวางตัวสลับกัน เมื่อประกอบกันจะพอดีโดยสอดแกนไว฾ตรงกลางท฽อ และยึดหัวท฾าย
ของท฽อ จะสามารถพับเปิดปิดได฾ มีลักษณะเหมือนบานพับประตูหน฾าต฽าง 

 
รูปที่ 2.47 ข฾อต฽อแบบบานพับ 

ที่มา : หนังสือ Jewelry making Manual 

 (2) หมุดโลหะ (Rivet) เป็นการยึดที่ไม฽ต฾องใช฾การเช่ือม แต฽จะใช฾การตอกหัวของแกนทั้งสอง
ด฾านเพื่อให฾ปลายปานออก ซึ่งจะยึดกันแข็งแรง อาจเป็นการยึดแบบตายตัว หรือเป็นการยึดแบบ
หลวมเพื่อให฾สามารถหมุนได฾ 

 
รูปที่ 2.48 หมุดโลหะ 

ที่มา : tosure.blogspot.com 
 

(3) ส฽วนเกาะเกี่ยว (Catches and Clips Findings) 
       ส฽วนเกาะเกี่ยวเป็นส฽วนที่ช฽วยในการท าให฾เครื่องประดับยึดติดกันหรือ ใช฾ยึดติดกับส฽วนของ
เครื่องแต฽งกาย มีหลากหลายรูปแบบ ซึ่งต฾องเลือกให฾เหมาะสมกับช้ินงาน 

       (3.1) เข็มและตัวจับ (Pins and Catches) ใช฾ส าหรับท าเข็มกลัด ประกอบตัวเข็มและ
ตัวจับหรือตัวปิด ซึ่งการวางต าแหน฽งของทั้งสองส฽วนส าคัญมาก โดยเฉพาะระยะห฽างจะต฾องให฾เหลือ
ปลายเข็มเกินออกมาจากตัวจับเล็กน฾อยแต฽ไม฽เกินออกจากตัวช้ินงาน  

 
รูปที่ 2.49 เข็มและตัวจับ 

ที่มา : หนังสือ Jewelry making Manual 
 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&docid=dIslXG2vcN5NpM&tbnid=FLidO8zQjT7JbM:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Ftosure.blogspot.com%2F2010_05_01_archive.html&ei=N6cdUt3kAszxiAf9o4HoBg&bvm=bv.51156542,d.aGc&psig=AFQjCNFDTwMsC_Vcxd4L3yt30tdEd-lESQ&ust=1377761423399467
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       (3.2) กล฽องสปรงิ (Snaps) มีความแข็งแรง นิยมใช฾ปิดปลายสร฾อย ประกอบด฾วย 2 ส฽วน 
คือ ส฽วนที่มีลักษณะเป็นกล฽องหรือมีช฽องกลวงภายใน  และส฽วนที่สามารถบีบได฾ส าหรับดันเข฾าไปใน
กล฽อง ซึ่งเมื่อปล฽อยออกส฽วนที่ดันเข฾าไปจะดันข้ึนล็อกพอดีอยู฽ภายในช฽องกลวง ในการผลิตจะต฾องให฾
ทั้งสองส฽วนสามารถลงล็อกกันได฾พอดี โดยลักษณะของกล฽องอาจจะเป็นรูปทรงอื่นๆนอกจากสี่เหลี่ยม
ได฾ 

 
รูปที่ 2.50 กล฽องสปริง 

ที่มา : หนังสือ Jewelry making Manual 
 

       (3.3)  ตะขอและห฽วง (Hooks and Hoops) นิยมใช฾ปิดปลายสร฾อย หรือใช฾ติดที่ตัว
ช้ินงานเลยให฾สามารถเกาะเกี่ยวกับส฽วนอื่นได฾ มีหลากหลายรูปแบบ สามารถเปิดและปิดได฾ด฾วยการใช฾
นิ้วมือกดเพื่อดันสปริงด฾านใน โดยปกติจะใช฾คู฽กับห฽วงหรือช้ินส฽วนที่มีช฽องตรงกลางส าหรับไว฾เกาะเกี่ยว  

 

 
รูปที่ 2.51 ตะขอและห฽วง 

ที่มา : gempackeds.wordpress.com 
 

 
       จากข฾อมูลส฽วนประกอบที่ใช฾ในการปรับเปลี่ยนรูปแบบ จะน ามาท าการวิเคราะห์เช่ือมโยงกับ
หลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนเพื่อสรุปข฾อมูลส าหรับงานวิจัยต฽อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&docid=DPMTEZu9D1aKCM&tbnid=DIrH2cLU_Fv03M:&ved=0CAQQjB0&url=http%3A%2F%2Fgempackeds.wordpress.com%2Fcategory%2Fclasps%2F&ei=ZaYdUsbUG8HZigey2YHoCw&bvm=bv.51156542,d.aGc&psig=AFQjCNF3BkRmMi6YpOVXND3wGu4Kg-rHQQ&ust=1377761173162639
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       2.2 ข้อมูลสนับสนุนแนวทางของงานวิจัย 

       ส าหรับงานวิจัยฉบับนี้ ผู฾วิจัยมีความสนใจศึกษาความเป็นไปได฾และผลลัพธ์ที่เครื่องประดับและ
เครื่องแต฽งสามารถกระท าร฽วมกันเพื่อก฽อให฾เกิดรูปแบบที่หลากหลายส าหรับการแต฽งกาย โดย
เครื่องประดับไม฽ได฾สวมใส฽เพื่อตกแต฽งเพิ่มเติมภายหลังเท฽านั้น  ผู฾วิจัยได฾แบ฽งข฾อมูลออกเป็น 2 ส฽วน คือ 
ส฽วนแรกข฾อมูลเครื่องประดับที่มีบทบาทในการก฽อรูปและจับยึดต฽อเครื่องแต฽งกาย และอีกส฽วนเป็น
ข฾อมูลเครื่องแต฽งกายในยุคกรีกที่ใช฾เครื่องประดับในการก฽อรูป 
           2.2.1 เครื่องประดับที่มบีทบาทในการก฽อรปูและจับยึดต฽อเครื่องแต฽งกาย 

ในส฽วนน้ีรวบรวมเฉพาะเครื่องประดับที่มีผลต฽อรูปลักษณ์และมีบทบาทต฽อการก฽อรูปและกับ
ยึดจับเครื่องแต฽งกายด฾วยกรรมวิธีต฽างๆ  ได฾แก฽  เครื่องประดับเข็มกลัดฟิบูลา (Fibula)  หัวเข็มขัด 
เข็มกลัดและตัวยึดจับ (Buckle Brooch and Claps)  และเครื่องประดับอื่นๆจากศิลปินในยุคหลัง
สมัยใหม฽จนถึงปัจจุบัน ได฾แก฽ เกเทอร์ (Gather) ของนาโอโกะ และเครื่องประดับคอลเลคช่ันโคลททิง 
ซักเกสช่ันส์ (Clothing suggestions/Kledingsuggesties) ของไกจ์ และเอ็มม฽า 

 

(1) เครื่องประดับเข็มกลัดฟิบลูา (Fibula) ในยุคกรีก21 
       เข็มกลัดฟิบูลามีต฾นก าเนิดไม฽ชัดเจน แต฽สันนิษฐานว฽าประดิษฐ์ข้ึนต้ังแต฽ยุคส าริด และถูกค฾นพบที่
แถบตอนเหนือของยุโรป อิตาลี และกรีส ซึ่งจากการค฾นพบเข็มกลัดฟิบูลาในหลายแหล฽งท าให฾ไม฽
สามารถระบุถึงถ่ินก าเนิดของเข็มกลัดฟิบูลาน้ีได฾แน฽นอน อย฽างไรก็ตามรูปแบบของเข็มกลัดฟิบูลา มี
ลักษณะพื้นฐาน 2 แบบ คือ แบบแรกฟิบูลาที่ประกอบด฾วยเข็ม 2 ช้ิน ช้ินหนึ่งมีลักษณะโค฾งคล฾ายคัน
ธนูซึ่งบริเวณปลายด฾านหนึ่งมรีู และตะขอขนาดเล็กที่เกิดจากการงอปลายส าหรับคล฾องเข็มอีกช้ินหนึ่ง 
ซึ่งด฾ามของเข็มช้ินที่สองมขีนาดพอดีกับรขูองเข็มช้ินแรก  ส฽วนปลายอีกด฾านที่เหลือ ไว฾เกี่ยวกับปลายที่
โค฾งงอของช้ินส฽วนแรก  ซึ่งฟิบูลาแบบนี้ไม฽มีสปริงและเข็มทั้งสองช้ินสามารถขยับเคลื่อนที่ได฾       
ส฽วนฟิบูลาแบบที่สอง มีลักษณะคล฾ายเข็มกลัดซ฽อนปลายที่คุ฾นเคยในปัจจุบัน เป็นแบบช้ินเดียวเกิด
จากเข็มตรง ที่ม฾วนเป็นช฽องไว฾ตรงกลางท าหน฾าที่เหมือนสปริง ให฾สามารถเปิดปิดได฾ซึ่งปลายด฾านหนึ่ง
เป็นส฽วนของเข็มและอีกด฾านหนึ่งท าหน฾าที่เป็นตัวจับ  เข็มกลัดแบบนี้พบได฾ในตอนกลางของยุโรป 
ประเทศอิตาลีและกรีส ส฽วนแบบแรกจะพบบริเวณยุโรปตอนเหนือ 
 
 

 
รูปที่ 2.52 เข็มกลัดฟิบูลา 

ที่มา : บทความ Ancient Safety Pins Their Function and Significance 
 

                                                             
21 Oscar W. Muscarella, "Ancient Safety Pins Their Function and Significance," EXPEDITION, Winter 1964. 
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       อย฽างไรก็ตามในสมัยนั้นการใช฾ฟิบูลาเป็นที่นิยมอย฽างมาก เพราะเป็นการน าเสนอการก฽อรูปของ
เครื่องแต฽งกายแบบใหม฽ที่ไม฽ต฾องใช฾การตัดเย็บ  ช฽วงแรกฟิบูลาใช฾ส าหรับยึดขอบผ฾าสองช้ินเข฾าด฾วยกัน
เกิดเป็นเครื่องแต฽งกาย ท าหน฾าที่คล฾ายกับกระดุมในปัจจุบัน หรืออาจใช฾ส าหรับยึดระหว฽างผ฾าช้ินนอก
และช้ินในเข฾าด฾วยกัน ซึ่งการใช฾เข็มตรงส าหรับกลัดนั้นก฽อให฾เกิดอันตรายได฾ง฽าย ต฽อมาจึงได฾มีการ
ประดิษฐ์ให฾มีลักษณะเป็นเข็มซ฽อนปลายเพื่อความปลอดภัย  ทั้งนี้การใช฾ฟิบูลาจะปรากฏอย฽างชัดเจน
บนเครื่องแต฽งกาย ดังนั้น รูปลักษณ์ที่สวยงามของฟิบูลาจึงจ าเป็นอย฽างมากท าให฾ฟิบูลาถูกเพิ่มหน฾าที่
ในการเป็นเครื่องประดับเข฾าไปด฾วย วัสดุที่ใช฾ในการท าฟิบูลามีตั้งแต฽ทอง เงิน โลหะผสม ส าริด กระดูก
และงา ช฽วยส฽งเสริมมูลค฽าและคุณค฽าความเป็นเครื่องประดับของฟิบูลาได฾เป็นอย฽างดี  ฟิบูลามีความ
หลากหลายทั้งรูปแบบ รูปทรงและขนาดทั้งส าหรับหญิงและชาย   นอกจากนี้ยังมีการใช฾ประกอบกับ
หัวเข็มขัด ใช฾เป็นตัวยึดสายเข็มขัด  จะเห็นได฾ว฽ารูปทรงของฟิบูลาสามารถท าให฾เกิดการใช฾งานได฾
มากกว฽าการเป็นเข็มกลัดซ฽อนปลาย  คุณค฽าของฟิบูลายังเกี่ยวข฾องกับศาสนา ใช฾เป็นค ามั่นสัญญาที่มี
ต฽อพระผู฾เป็นเจ฾า ซึ่งฟิบูลาเหล฽าน้ีจ านวนมากมายได฾ถูกค฾นพบในวิหาร และมีจุดประสงค์ส าหรับการ
บูชา  

(2) หัวเข็มขัด  เข็มกลัด และตัวยึดจับ (Buckle Brooch and Claps) 
       เครื่องประดับหวัเข็มขัด เข็มกลัดและตัวยึดจับ  เป็นเครื่องประดับที่มีความใกล฾ชิดกับเครื่องแต฽ง
กายเป็นอย฽างมาก  ท าหน฾าที่คล฾าย กระดุม หรือตะขอ ใช฾ท าการยึดติดเครื่องแต฽งกายเข฾าด฾วยกัน   ซึ่ง
บางครั้งดูกลมกลืนเป็นส฽วนหนึ่งของเครื่องแต฽งกาย  แต฽อย฽างไรก็ตามสิ่งเหล฽าน้ี ถือเป็นเครื่องประดับ 
สามารถถอดออกได฾และเปลี่ยนได฾ ไม฽ได฾เย็บหรือยึดติดกับเครื่องแต฽งกายโดยถาวร ส าหรับหัวเข็มขัดมี
มาตั้งแต฽สมัยโบราณ เห็นได฾จากยุคโรมันเหล฽าทหารจะใช฾เข็มขัดที่ท าจากโลหะรัดเครื่องแต฽งกายเข฾า
กับร฽างกาย และใช฾แสดงสัญลักษณ์ ลักษณะเข็มขัดคล฾ายคลึงกับในปัจจุบัน มีหลากหลายทั้งรูปแบบ 
วัสดุ และตามจุดประสงค์ของการใช฾งาน 
        ในยุคกลางและเรอนาซองค์ที่ทุกอย฽างถูกควบคุมด฾วยศาสนา การแสดงออกด฾วยเครื่องประดับมี
บทบาทเป็นอย฽างมาก และได฾พัฒนามาพร฾อมกับลักษณะเครื่องแต฽งกาย   เครื่องประดับเกือบทั้งหมด
จะต฾องมีหน฾าที่ใช฾งาน เนื่องจากเครื่องแต฽งกายในยุคนั้นไม฽เอื้ออ านวยต฽อการสวมใส฽เครื่องประดับ ทั้ง
เครื่องแต฽งกายที่ปิดทึบหนาและยังถูกปกัตกแต฽งอย฽างมากมายจึงเหลอืพื้นทีส่ าหรับเครื่องประดับเพียง
เล็กน฾อย เว฾นแต฽มงกุฏซึ่งไม฽ได฾ถูกทับซ฾อนกับส฽วนของเครื่องแต฽งกายยังคงความส าคัญอยู฽ ส฽วนการสวม
ใส฽เครื่องประดับที่คุ฾นเคย เช฽น สร฾อย ต฽างหู แหวน และก าไลข฾อมือ ต฽างก็มีรูปแบบและขนาดที่
ธรรมดา ความโดดเด฽นจึงกลับมาอยู฽ที่เครื่องประดับที่มีหน฾าที่ใช฾งาน  ได฾แก฽ เข็มขัด เข็มกลัด และตัว
ยึดจับ  เนื่องจากเครื่องประดับประเภทนี้สามารถเข฾าสู฽พื้นที่การแต฽งกายได฾อย฽างแนบเนียนด฾วยหน฾าที่
การใช฾งาน และสามารถอยู฽ได฾อย฽างกลมกลืนเป็นส฽วนหนึ่งของเครื่องแต฽งกาย  อย฽างไรก็ตามรูปแบบ
เครื่องประดับยังคงถูกแทรกไว฾ด฾วยบริบททางอ านาจและศาสนา  

 
รูปที่ 2.53 หัวเข็มขัดและตัวยึดจับ 

ที่มา : http://web.ceu.hu/medstud/manual/SRM/types.htm 
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(3) เครื่องประดับจากศิลปินในยุคหลังสมัยใหม฽จนถึงปจัจบุนัที่น฽าสนใจ 
       ในช฽วงยุคหลังสมัยใหม฽จนถึงปัจจุบันน้ีแนวคิดเกี่ยวกับเครื่องประดับเปิดกว฾างและมีความอิสระ
เป็นอย฽างมาก  เครื่องประดับไม฽ได฾จ ากัดอยู฽แค฽เพียงรูปลักษณ์ที่สวยงาม แต฽ศิลปินและนักออกแบบได฾
พยายามแสดงออกถึงตัวตน เปิดพื้นที่ รวมทั้งหาค าจ ากัดความใหม฽ให฾กับเครื่องประดับอย฽างต฽อเนื่อง  
ซึ่งเครื่องประดับในยุคนี้ที่มีบทบาทต฽อลักษณะของเครื่องแต฽งกาย  ได฾แก฽  ผลงานเกเทอร์ (Gather) 
ของนาโอโกะ โอกาวา (Naoko Ogawa) และ ผลงานโคลททิงซักเกสช่ัน (Clothing suggestion) 
ของไกจ์ แบคเกอร์ (Gijs Bakker)  และเอ็มม฽า แวน ลีร์ซัม (Emma Van Leersum) 
 

 (3.1) ผลงานเกทเทอร(์Gather) ของนาโอโกะ โอกาวา (Naoko Ogawa) 

   
รูปที่ 2.54 ผลงานของนาโอโกะ 

ที่มา : http://www.pleatfarm.com/2010/01/29/gather-jewelry-by-naoko-ogawa/ 

       นาโอโกะนักออกแบบกับแนวคิดในการใช฾เครื่องประดับค฾นหาองค์ประกอบที่สามารถสร฾างความ
ประหลาดใจและสนุกสนานให฾กับผู฾สวมใส฽  โดยพิจารณาเครื่องประดับในแง฽ที่สามารถเติมเต็ม
ความสุขในชีวิต เปรียบได฾กับเครื่องเทศที่เพิ่มรสชาติให฾กับการปรุงอาหาร 
         เกเทอร์ (Gather) เป็นคอลเลคช่ันเครื่องประดับที่มาพร฾อมกับความสนุกและการใช฾งานได฾
หลากหลาย กับแนวความคิดที่เกิดข้ึนว฽าผู฾สวมใส฽สามารถท าอะไรกับเสื้อผ฾าได฾บ฾าง  เครื่องประดับชุดน้ี
อยู฽ในรูปของแผ฽นอลูมิเนียมรูปสีเ่หลี่ยมและวงกลมหลายหลายแบบ ซึ่งให฾ผู฾ใช฾สามารถยึดจับเครื่องแต฽ง
กายหรือสร฾างรอยพับจีบ โดยการใช฾จับแผ฽นอลูมิเนียม แล฾วหยิก ขย า หรือบีบกด ลงบนส฽วนต฽างๆของ
เครื่องแต฽งกายที่ต฾องการตามจินตนาการของผู฾สวมใส฽ เหตุผลที่ เลือกใช฾อลูมิเนียมเพราะ มีความนิ่ม 
น้ าหนักเบา และมีความแข็งแรง คงทนต฽อแรงบีบอัดซ้ าได฾หลายครั้ง  ซึ่งแผ฽นเครื่องประดับอลูมิเนียม
สามารถสร฾างสรรค์เครื่องแต฽งกายได฾หลายหลายรูปแบบ ไม฽ใช฽เพียงแค฽รายละเอียดร฽องรอยที่ปรากฏ
ข้ึนกับเครื่องแต฽งกาย แต฽สีสันและรูปแบบของแผ฽นอลูมิเนียมสามารถช฽วยท าให฾ผู฾ใช฾รู฾สึกสนุกกับการ
เลือกและจัดวางต าแหน฽งไปพร฾อมๆกัน ซึ่งสามารถเกิดรูปแบบได฾มากมายตามความคิดสร฾างสรรค์ 
       ความตั้งใจของนาโอโกะ ผู฾ออกแบบผลงาน  คือ ให฾ผู฾สวมใส฽ได฾สัมผัสและรับรู฾ ถึงสรีระร฽างกาย
ตนเองรวมไปถึงโครงสร฾างของเสื้อผ฾า แล฾วสร฾างนิยามใหม฽ให฾กับสิ่งเหล฽านี้ด฾วยแรงกระท าของตัวเอง 
เปลี่ยนเสื้อผ฾าที่คุ฾นเคยให฾เป็นรูปแบบที่ไม฽อาจคาดเดาได฾ ซึ่งอาจเกิดข้ึนเป็นรายละเอียด หรือโครงร฽าง
ใหม฽ที่ไม฽ซ้ ากันในแต฽ละวัน  สามารถท าให฾ทุกวันของผู฾สวมใส฽ คือ วันใหม฽ที่หลุดออกจากกรอบแบบเดิม  
 

       
รูปที่ 2.55 วิธีการใช฾เครื่องประดับเกเทอร์ (Gather) หลากหลายวิธีและต าแหน฽ง 

ที่มา : http://naokoogawa.com 
 

http://www.pleatfarm.com/wp-content/uploads/2010/01/naoko-ogawa-gather-jewelry-collection-detail-pleatfarm-2.jpg
http://www.pleatfarm.com/wp-content/uploads/2010/01/naoko-ogawa-gather-jewelry-collection-pleatfarm-1.jpg
http://www.pleatfarm.com/2010/01/29/gather-jewelry-by-naoko-ogawa/
http://naokoogawa.com/
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   (3.2) ผลงานโคลททิงซักเกสช่ันส์ (Clothing suggestions 
Kledingsuggesties) ของไกจ์  แบคเกอร์ (Gijs Bakker) และเอ็มม฽า แวน ลีร์ซัม (Emma Van 
Leersum) 
       ไกจ์  แบคเกอร์ (Gijs Baker) และเอ็มม฽า แวน ลีร์ซัม (Emma Van Leersum) ผลงาน
เครื่องประดับของพวกเขาได฾ถูกพัฒนาไปพร฾อมกับแฟช่ันเครื่องแต฽งกายแนวก฾าวหน฾า (Avant-Guard)  
เครื่องประดับในนิทรรศการโคลททิงซักเกสช่ันส์ (Clothing suggestions / Kledingsuggesties)  ใน
ปี ค.ศ. 1970  จัดข้ึนที่อาร์ตแอนด์โปรเจคแกลเลอรี่ (Art & Project Gallerry) ในกรุงอัมสเตอร์ดัม  
ซึ่งมีผลงานหลากหลาย แต฽ผลงานที่โดดเด฽น คือ ผลงานที่เครื่องแต฽งกายท าจากผ฾ายืดพอดีตัวใน
รูปแบบพื้นฐาน โดยสวมใส฽วงแหวนไนลอนตามต าแหน฽งต฽างๆของร฽างกายทั้งหัวเข฽า  ข฾อศอก  สะโพก 
หน฾าอก  และหัวไหล฽ไว฾ด฾านในชุดผ฾ายืดคล฾ายชุดนักบินอวกาศ  ปรากฏเป็นรูปทรงที่เกิดข้ึนจากเครื่อง
แต฽งกายระหว฽างชุดผ฾ายืด ร฽างกาย และวงแหวนไนลอนทั้งสามส฽วนร฽วมกัน  ซึ่งหากแยกส฽วนหนึ่งส฽วน
ใดออกไปจะเกิดโครงในลักษณะอื่นๆ  แนวความคิดน้ี คือ ให฾เครื่องประดับควรสอดแทรกหรือเป็นไป
ตามไปรูปทรงธรรมชาติของร฽างกายในสัดส฽วนที่พอดี  รูปทรงโดยรวมมีลักษณะของความเป็น
เครื่องประดับซ฽อนอยู฽ และส฽งผลต฽อรูปทรงของเครื่องแต฽งกาย  ท าให฾เกิดเป็นความเข฾าใจเกี่ยวกับ
เครื่องประดับได฾โดยที่ไม฽จ าเป็นต฾องมีรูปทรงของเครื่องประดับอย฽างชัดเจน แต฽ปรากฏผ฽านลักษณะ
ทางกายภาพของเครื่องแต฽งกาย 

   
รูปที่ 2.56 ผลงานของ ไกจ์  แบคเกอร์ และเอ็มม฽า แวน ลีร์ซัม 

ที่มา : http://www.gijsbakker.com/gbd_studio/jewellery/clothing_suggestions,_1970 
 

    2.2.2 เครื่องแต฽งกายในยุคกรีกที่ใช฾เครื่องประดับในการจบัยึดและก฽อรปู 
       จากการรวบรวมและศึกษาข฾อมูลเครื่องแต฽งกาย เครื่องแต฽งกายที่มีการก฽อรูปจากเครื่องประดับ
ที่มีความโดดเด฽น คือ เครื่องแต฽งกายในยุคกรีกที่เกิดจากการยึดจับของเข็มกลัดฟิบูลา ซึ่งนอกจากการ
ก฽อรูปที่น฽าสนใจแล฾ว ข฾อสังเกต คือ การใช฾งานผืนผ฾าที่ใช฾ท าเครื่องแต฽งกายยังสามารถเปลี่ยนแปลงได฾
หลายรูปแบบตามที่ผู฾สวมใส฽ต฾องการ โดยที่ยังคงเอกลักษณ์ท฽ามกลางความหลากหลายด฾านรูปแบบได฾
เป็นอย฽างดี ที่ส าคัญ คือ มีความสอดคล฾องกับลักษณะเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานในปัจจุบัน ทั้ง
โครงร฽างเงาและรายละเอียด ผู฾วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาลักษณะของเครื่องแต฽งกายยุคกรีก เพื่อ
สังเกตวิธีการก฽อรูปจากการใช฾เครื่องประดับ และรายละเอียดที่น฽าสนใจ  เช฽น การจับเดรป การเข฾ารูป
ให฾เหมาะสมกับสรีระร฽างกาย ลักษณะการทิ้งตัวของผ฾า ซึ่งรายละเอียดเหล฽านี้ยังคงเป็นที่นิยมและถูก
น ามาปรับใช฾เสมอในเครือ่งแต฽งกายส าหรับออกงานในปัจจุบนั  ผู฾วิจัยจึงท าการรวบรวมข฾อมูลเกี่ยวกับ
เครื่องแต฽งกายของยุคนี้ เพื่อศึกษาลักษณะโครงร฽างเงาและรายละเอียดที่เกิดข้ึนจากการใช฾ฟิบูลาเป็น
อุปกรณ์  รวมทั้งสังเกตลักษณะการใช฾งานและต าแหน฽งที่เหมาะสมของเครื่องประดับ แล฾วท าการ
วิเคราะห์สรุปผล ซึ่งน าเสนอข฾อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

http://www.gijsbakker.com/gbd_studio/jewellery/clothing_suggestions,_1970
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       ยุคกรีก (ประมาณ 800-323 ปีก฽อนคริสต์ศักราช)22 เป็นยุคที่มีอารยธรรมที่โดดเด฽นมากยุคหนึ่ง
ในประวัติศาสตร์ตะวันตก ทั้งด฾านศิลปกรรม ปรัชญา และวรรณกรรม รวมถึงด฾านการแต฽งกายที่มี
เอกลักษณ์และยังคงถูกน ามาปรับใช฾จนถึงปัจจุบัน  หลักฐานการแต฽งกายของยุคกรีกโบราณถูกค฾นพบ
จากประติมากรรมและจิตรกรรม ทั้งรูปสลักหิน และภาพวาดบนแจกัน ซึ่งการแต฽งกายของยุคกรีก
สามารถแบ฽งออกได฾เป็นหัวข฾อที่ส าคัญ ได฾แก฽ วัสดุ รูปแบบและวิธีการ ตัวอย฽างการแต฽งกายแบบกรีก
จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์ และการวิเคราะห์ ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้  
      (1) วัสดุ เครื่องแต฽งกายในยุคกรีกส฽วนใหญ฽ ผืนผ฾าทอข้ึนใช฾ภายในครัวเรือนและใช฾แลกเปลี่ยน
สิ่งของ วัสดุที่ใช฾ทอผ฾ามีหลายชนิด ได฾แก฽ ขนสัตว์ ลินิน ไหม และฝูาย แต฽นิยมท าจากวัสดุที่มีความนุ฽ม 
ได฾แก฽ ผ฾าทอขนสัตว์ซึ่งส฽วนใหญ฽จะมาจากขนแกะ หรือหากใช฾เส฾นใยลินินจะเลือกเป็นลินินเนื้อดีที่มี
ความนุ฽มน าเข฾าจากตะวันออกกลาง ซึ่งสังเกตได฾ว฽าเครื่องแต฽งกายในสมัยกรีกนั้นชุดที่จับเดรปจะมี
ความนุ฽มนวล รอยพับไม฽แข็งหัก มีความอ฽อนช฾อยและการทิ้งตัวอย฽างละมุนละไม ตัวอย฽างที่เห็นได฾ คือ 
รูปสลักหินอ฽อนที่ศิลปินได฾แกะสลักให฾แสดงออกถึงเนื้อผ฾าที่พลิ้วนุ฽มและเบาของเครื่องแต฽งกายในยุค
นี้23 นอกจากการทอผ฾าเนื้อดีแล฾ว ยังมีวิธีการที่น฽าสนใจ เช฽น การย฾อมสีที่ได฾จากธรรมชาติ การฟอก 
การอัดผ฾าให฾เรียบเพื่อน ามาจับจีบที่สวยงาม รวมถึงการปักผ฾าที่ประณีต 
      (2) รูปแบบและกรรมวิธี  เครื่องแต฽งกายในยุคกรีกส าหรับเพศหญิงและชายมีความคล฾ายคลึงกัน 
คือ ใช฾ลักษณะของการพันห฽อ จับจีบ และการยึดให฾คงรูป โครงร฽างเงาไม฽รัดรูปและไม฽มีรูปทรงตายตัว 
แต฽เกิดจากเดรปที่มีรอยพับนุ฽มนวล  ส าหรับงานวิจัยฉบับนี้กล฽าวโดยรวมทั้งเครื่องแต฽งกายของหญิง
และชาย โดยน าเสนอข฾อมูลด฾านรูปแบบและวิธีการก฽อรูปของเครื่องแต฽งกายเป็นหลัก เครื่องแต฽งกาย
ในยุคนี้ข้ึนรูปจากผืนผ฾าโดยไม฽เน฾นการเย็บ ใช฾เพียงการกลดัเพื่อจบัยึดซึง่หากมีการเปลี่ยนต าแหน฽งของ
การกลัดจะเกิดเป็นรูปแบบได฾หลากหลายตามแต฽ผู฾สวมใส฽ก าหนด24 
 
 

  
รูปที่ 2.57 เครื่องแต฽งกายหญิงและชายแบบกรีก  

ที่มา : http://bastilia.ru/hellas/rules/costumes/ 

                                                             
22 พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง, ประวัติศาสตรศ์ิลปะเครื่องแต฽งกาย (กรุงเทพฯ: อินฟอร์มเีดียอินเตอรเ์นชั่นแนล, 2547). 
23 Lauren Lowell, 2008. "Greek Review," http://www.cfa.ilstu.edu/lmlowel/the331/aegeansgreeks/greekreview.html (accessed 

16 September 2013). 
24 Central Washington University, 2002. "Greek Costume," 

http://www.cwu.edu/~robinsos/ppages/resources/Costume_History/greek (accessed 18 September  2013). 
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       อย฽างไรก็ตามสามารถจ าแนกออกเป็นเครื่องแต฽งกายประเภทชุด ได฾แก฽ คีตัน (Chiton) เพปโลส
(Peplos) และประเภทผ฾าคลุม ได฾แก฽ ฮิมาติออน (Himation) คลามีส (chlamys) และดีพลักซ์
(Diplax) ซึ่งมรีายละเอียดดังนี ้
         (2.1) คีตัน (Chiton) 
       คีตัน ใช฾สวมเป็นเสื้อผ฾าช้ินในเหมือนตูนิก (Tunic) ซึ่งอาจสวมเดี่ยวๆ หรืออาจคลุมทับด฾วยผ฾า 
หรือเครื่องแต฽งกายอื่นทบั คีตันในยุคนี้สามารถแบ฽งได฾สองลักษณะ คือ  คีตันแบบดอริก และคีตันแบบ
ไอโอนิก 

(2.1.1) คีตันแบบดอริก (Doric chiton)  
       เป็นเครื่องแต฽งกายที่เกิดจากการใช฾ผืนผ฾าห฽อหุ฾มร฽างกาย ซึ่งมีการยึดที่หัวไหล฽แต฽ละข฾างด฾วยเข็ม
กลัด และใช฾ผ฾าคาดเอวทับเพื่อยึดให฾ชุดคงรูป ส฽วนแขนและด฾านข฾างถูกเปิดโล฽ง อาจมีการเย็บด฾านข฾าง
ตามแนวล าตัวในบางพื้นถ่ิน นอกจากนี้ขอบด฾านบนอาจถูกพับข้ึนและห฾อยลงบริเวณหน฾าอกซึ่งจะท า
ให฾มีลักษณะคล฾ายเครื่องแต฽งกายแบบเพปโลส (Peplos)25 ซึ่งจะกล฽าวถึงในล าดับถัดไป และจาก
วิวัฒนาการการทอผืนผ฾าสามารถทอหน฾ากว฾างได฾มากข้ึน ท าให฾สามารถพับห฾อยมากข้ึน และใช฾ผ฾าคาด
ทับได฾ ซึ่งหากไม฽น าผ฾ามาคาดทับ ส฽วนที่พับไว฾นั้นสามารถน ามาคล฾องผ฽านศีรษะเป็นผ฾าคลุมได฾  
 

 
รูปที่ 2.58 รูปแบบและวิธีการสวมใส฽คีตันแบบดอริก 

ที่มา : http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html 
ที่มา : http://www.fashion-era.com/ancient_costume/ancient-greek-dress-chiton.htm 

 

 
รูปที่ 2.59 ผ฾าขึ้นหุ฽นเครื่องแต฽งกายคตีันแบบดอริก 

ที่มา : หนังสือ Draping period Costumes : Classical Greek to Victorian หน฾า 18-19 
 

(2.1.2) คีตันแบบไอโอนิก (Ionic chiton)  คีตันแบบนี้เป็นที่นิยมของในหมู฽
สตรี เป็นเครื่องแต฽งกายที่ใช฾ผืนผ฾านุ฽มน้ าหนักเบา  ขนาดค฽อนข฾างกว฾างมากเพียงพอส าหรับห฽อหุ฾มถึง
ส฽วนแขนจ านวน 2  ผืน เย็บริมด฾านบน ซึ่งจะเว฾นบริเวณส฽วนหัวไว฾หรืออาจใช฾การจับยึดเป็นช฽วงๆด฾วย
เข็มกลัดฟิบูลาเพียงตัวเดียวหรือหลายตัวตลอดแนวแขน และบางครั้งปล฽อยเป็นชายไว฾ ซึ่งเกิดเป็น
                                                             

25 Ibid. 

http://2.bp.blogspot.com/-1t3w3rRLXDA/UEKPFA8gdCI/AAAAAAAACIc/g72aYxRR9KI/s1600/Greece+Doric+Chiton.jpg
http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html
http://www.fashion-era.com/ancient_costume/ancient-greek-dress-chiton.htm
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ลักษณะคล฾ายแขนเสื้อ ส฽วนแนวผ฾าด฾านขวานิยมเย็บปิดหรือกลัดไว฾  แนวผ฾าด฾านซ฾ายปล฽อยโล฽งหรือ
อาจเย็บติดข้ึนอยู฽กับผู฾สวมใส฽ นอกจากนี้อาจมีการใช฾สายคาดตกแต฽งเพิ่มเติมซึ่งท าให฾มีลักษณะของ
แขนเสื้อชัดเจนข้ึน 

 
รูปที่ 2.60 รูปแบบและวิธีการสวมใส฽คีตันแบบไอโอนิก 

ที่มา : http://www.cwu.edu/~robinsos/ppages/resources/Costume_History/greek.htm 
ที่มา : http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html 

 

 
รูปที่ 2.61 ผ฾าขึ้นหุ฽นเครื่องแต฽งกายคตีันแบบไอโอนิก 

ที่มา : หนังสือ Draping period Costumes : Classical Greek to Victorian หน฾า 29-31 
 

(2.1.2) เพปโลส (Peplos)   
       เพปโลสเป็นลักษณะของเครื่องแต฽งกายที่ผู฾คนมักสับสนกับคีตันแบบดอริก เพราะมีรูปลักษณ์ที่
คล฾ายคลึงกัน แต฽วิธีการสวมใส฽นั้นแตกต฽างกัน  คีตันแบบดอริกมีด฾านข฾างเปิดข฾างหนึ่งและใช฾ผ฾าคาด
เอวทับ ขณะที่เพปโลสเกิดจากผืนผ฾าขนาดใหญ฽ที่ทอหรือเย็บเป็นทรงกระบอก และพับปลายด฾านบน
ลงซึ่งอาจถึงประมาณเอว หรือสั้นยาวกว฽านั้น ท าให฾มีลักษณะคล฾ายการสวมเสื้อทับอีกช้ันหนึ่ง ซึ่ง
ส฽วนบนที่ถูกพับลงมานี้ เรียกว฽า อโพทิคมา (Apotygma)  และกลัดยึดด฾วยฟิบูลา บริเวณไหล฽ทั้งสอง
ข฾าง ซึ่งอาจกลัดเอนมาทางด฾านหน฾าเล็กน฾อย ทั้งนี้บางต าราได฾แบ฽งเพปโลสและคีตันแบบดอริกแยก
จากกันด฾วยอุปกรณ์ที่ใช฾กลัด โดยกล฽าวว฽าเพปโลสจะใช฾เข็มกลัดตรงขนาดใหญ฽ในการกลัดผ฾าซึ่ง
สามารถน ามาใช฾เป็นอาวุธได฾ ส฽วนคีตันแบบดอริกใช฾เข็มกลัดฟิบูลาในการกลัดผ฾า 26 แต฽ในบางต ารา 
เพปโลส หมายถึง ส฽วนของผ฾าที่พับและห฾อยผ฽านด฾านบนของคีตันแบบดอริกเพียงเท฽านั้น27  
 

 
รูปที่ 2.62 รูปแบบและวิธีการสวมใส฽เพปโลส 

ที่มา : http://www.cwu.edu/~robinsos/ppages/resources/Costume_History/greek.htm 

                                                             
26 Ibid. 
27 Mami Nonomura, 2002. "Greek," http://www.cwu.edu/~robinsos/ppages/resources/Costume_History/greek.htm (accessed 

20 July 2013). 

http://3.bp.blogspot.com/-0dONWu-kGe4/UEKPH8nihjI/AAAAAAAACIk/LQExbknaTOU/s1600/Greece+Ionic+Chiton.jpg
http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html
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รูปที่ 2.63 ผ฾าขึ้นหุ฽นเครื่องแต฽งกายเพปโลส 

ที่มา : หนังสือ Draping period Costumes : Classical Greek to Victorian หน฾า 25, 28, 27 
 

(2.1.3) ฮิมาติออน (Himation)  
       ฮิมาติออน คือ ผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽ที่พาดปกคลุมร฽างกาย ซึ่งผ฾าที่ใช฾ส าหรับห฽มเป็นฮิมาติ
ออนจะต฾องมีหน฾ากว฾างประมาณเท฽ากับความสูงของผู฾สวมใส฽ และมีความยาวประมาณเท฽ากับสามเท฽า
ของหน฾ากว฾าง28  ในการห฽มสามารถท าได฾หลายวิธี  ซึ่งวิธีที่นิยม คือ การคล฾องพาดที่หัวไหล฽ซ฾าย และ
ปล฽อยชายผ฾าด฾านขวาอย฽างอิสระ หรืออาจน ามาคล฾องแขน  ผู฾สวมใส฽บางคนจะใช฾สายคาดรัดที่เอว
ก฽อนใช฾ชายผ฾าพาดปกคลุมอีกทีหนึ่ง รวมทั้งอาจเพิ่มความประณีตด฾วยการจับจีบไปพร฾อมกับการพาด
ด฾วย  และหากสวมใส฽โดยสตรีที่แต฽งงานแล฾วมักจะน าชายผ฾าด฾านขวามาคลุมศีรษะ  ฮิมาติออนเป็นที่
นิยมสวมใส฽ในเพศชายโดยเฉพาะชายสูงอายุ เนื่องจากมีการสวมใส฽ที่ไม฽ซับซ฾อนใช฾ลักษณะของการ
พาดปกคลุมร฽างกายอย฽างง฽ายคล฾ายการคลุมผ฾าห฽ม  ซึ่งบนผืนผ฾าอาจมีการทอลาย ท าขอบ และการปัก
เพื่อตกแต฽ง  
 

 
รูปที่ 2.64 รูปแบบและวิธีการสวมใส฽ฮิมาติออน 

ที่มา : http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html 
ที่มา : http://web.kyoto-inet.or.jp/people/tiakio/ancients/wear.html 

 

 
รูปที่ 2.65 ผ฾าขึ้นหุ฽นผ฾าคลุมฮิมาติออน 

ที่มา : หนังสือ Draping period Costumes : Classical Greek to Victorian หน฾า 22, 23, 24 
 

                                                             
28 Sharon Sobel, Draping Period Costumes : Classical Greek to Victorian (MA: Focal Press, 2013). 

http://2.bp.blogspot.com/-R8g2rX6nfOA/UEKcmGkuJmI/AAAAAAAACI4/5ITFn7s0Ppk/s1600/Greece+Himation.jpg
http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html
http://web.kyoto-inet.or.jp/people/tiakio/ancients/wear.html
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(2.1.4) คลามสี (Chlamys) 
       คลามีสเกิดจากผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดเล็กกว฽าฮิมาติออน ใช฾การคลุมร฽างกายและนิยมกลัดที่
บริเวณไหล฽ขวาหรือเอนมาทางด฾านหน฾า โดยทั่วไปใช฾สวมทับคีตัน (มักเป็นคีตันแบบสั้น)  ส าหรับเด็ก
หรือวัยรุ฽นชายที่ต฾องการความคล฽องตัวอาจสวมคลามีสเพียงช้ินเดียวโดยไม฽มีเสื้อตัวใน 
 

 
รูปที่ 2.66 รูปแบบและวิธีการสวมใส฽คลามีส 

ที่มา :  http://hetairoi.de/en/history/military/mens-clothing/ 
ที่มา : http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html 

 

(2.1.5) ดีพลักซ์ (Diplax) 
       ดีพลักซ์เป็นผ฾าคลุมของผู฾หญิง ใช฾สวมทบัชุดคีตันและเพปโลส ลกัษณะการห฽มหลากหลายแบบ 
และมลีูกเล฽น เช฽น การจับจีบระบายเพิ่มเติม หรือการใช฾ลักษณะของการกลัดฟิบลูาหลายตัว เป็นต฾น
  

          
รูปที่ 2.67 ผ฾าขึ้นหุ฽นผ฾าคลุมดีพลักซ์ 

ที่มา : หนังสือ Draping period Costumes : Classical Greek to Victorian หน฾า 32, 33 

  
รูปที่ 2.68 ผ฾าขึ้นหุ฽นผ฾าคลุมดีพลักซ์ 

ที่มา : หนังสือ Draping period Costumes : Classical Greek to Victorian หน฾า 34, 35 

http://2.bp.blogspot.com/-rbCXzcKdFWQ/UEKfUbBIO_I/AAAAAAAACJM/LCPBMK4lnpA/s1600/Greece+Chlamys.jpg
http://dokyung-history.blogspot.com/2012/09/greece-700-100bc-costume.html
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(3) ตัวอย฽างการแต฽งกายแบบกรีกจากหลกัฐานทางประวัติศาสตร์29 
      การแต฽งกายของชาวกรีกสามารถสวมใส฽ได฾ทั้งแบบการสวมใส฽ชุดคีตัน และเพปโลส เพียงอย฽าง
เดียว และทั้งแบบมีผ฾าคลุมฮิมาติออน คลามีส และดีพลักซ์ ทับอีกช้ัน นอกจากนี้ชายชาวกรีกยัง
สามารถสวมใส฽เพียงผ฾าคลุมอย฽างฮิมาติออน และคลามีสเพียงอย฽างเดียวได฾โดยไม฽ต฾องสวมชุดไว฾ด฾านใน 

   
รูปที่ 2.69 แผ฽นหินสลักหญิงสาว (Grave stele of a little girl) ca. 450–440 b.c.,Greek 

ที่มา : http://www.metmuseum.org/toah/works-of-art/ 

      แผ฽นหินสลักหญิงสาวกับนกพิราบ (Grave stele of a little girl) เป็นรูปสลักนูนต่ า แสดงออก
ถึงการแต฽งกายอย฽างเรียบง฽าย โดยหญิงสาวสวมใส฽เพียงเครื่องแต฽งกายแบบเพปโลสไม฽คลุมผ฾าทับ 

 
รูปที่ 2.70 รูปป้ันหญิงสาว (Statuette of a standing woman) late 4th–early 3rd century b.c.,Greek  

ที่มา : http://www.metmuseum.org/toah/works-of-art/ 

       รูปปั้นหญิงสาว (Statuette of a standing woman) สวมใส฽คีตันคลุมทับแขนและล าตัวด฾วยฮิ
มาติออนขนาดใหญ฽ จากการสังเกตพบว฽าการแต฽งกายสามารถบ฽งบอกถึงฤดูกาลและเวลาได฾เช฽นกัน 
โดยเมื่อเปรียบเทียบรูปปั้นช้ินน้ีกับรูปสลักด฾านบน สามารถสันนิษฐานได฾ว฽ารูปสลักอาจอยู฽ในช฽วงฤดู
ร฾อน หรือช฽วงกลางวัน ส฽วนรูปปั้นหญิงสาวนี้อาจอยู฽ในช฽วงฤดูหนาว หรือช฽วงเวลากลางคืน เนื่องจากมี
การคลุมผ฾าขนาดใหญ฽ เครื่องแต฽งกายท าจากผ฾าหนา ต฽างจากเครื่องแต฽งกายฤดูร฾อนที่เนื้อผ฾าบางเบา
โดยไม฽ต฾องคลุมผ฾าทับอีกช้ัน 

 
รูปที่ 2.71 รูปป้ันหญิงสาวและเด็ก (Statue of a young woman and a girl from a grave monument) ca. 320 b.c.,Greek 

ที่มา : http://www.metmuseum.org/toah/works-of-art/ 

     รูปปั้นหญิงสาวและเด็ก(Statue of a young woman and a girl from a grave monument) 
โดยหญิงสาวด฾านขวาสวมเพปโลสทับบนคีตันแบบมีแขน และกลัดผ฾าคลุมไหล฽ห฾อยไปด฾านหลัง ส฽วน

                                                             
29 Colette Hemingway, 2004. "Women in Classical Greece," The Metropolitan Museum of Art, 

http://www.metmuseum.org/toah/hd/wmna/hd_wmna.htm (accessed 23 July 2013). 

http://www.metmuseum.org/toah/works-of-art/27.45
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เด็กมีการแต฽งกายในลักษณะเดียวกัน แต฽มีการพับผ฾าส฽วนบนยาวลงมามากกว฽าปกติ สันนิษฐานว฽าเป็น
การใช฾ผืนผ฾าที่มาขนาดใหญ฽กว฽าตัวมากเพื่อรองรับสรีระวัยสาวในอนาคต ดังนั้นจึงมีการพับขอบมาก
เพื่อให฾พอดีกับความสูงของเด็ก แสดงให฾เห็นว฽าผืนผ฾าสามารถถูกปรับใช฾ได฾ตามความเหมาะสมของ
ร฽างกายและการใช฾งาน 

 (4) การวิเคราะห์การแต฽งกายแบบต฽างๆและวิธีการก฽อรูปของเครื่องแต฽งกายในยุคกรีก 
       จากการศึกษาเครื่องแต฽งกายในยุคกรกีสามารถวิเคราะห์โครงร฽างเงา รายละเอียด และน าวิธีการ
ก฽อรูปมาวิเคราะห์ร฽วมกับหลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนได฾ ดังนี้ 

ตารางที ่2.2 การวิเคราะห์การแต฽งกายยุคกรีก 

คีตันแบบดอรกิ องค์ประกอบ การวิเคราะห ์

 

 
รูปที่ 2.72 

คีตันแบบดอริก 

 
 

โครงร฽างเงา 
 

 
       โครงทรงหลวม ไหล฽ เปิด รูปทรง
สมมาตร เน฾นช฽วงเอวด฾วยการใช฾สายคาดท า
ให฾เกิดลักษณะการเข฾าเอวเป็นจีบผ฾ารูด
บริเวณท฾องเหนือสายคาดผ฾าห฾อยลงเล็กน฾อย 
ชายที่เหลือถูกปล฽อยลงอย฽างธรรมชาติ 

 
 

 
รายละเอียด 

 

 ลักษณะผ฾าที่ถูกรวบรอบเอว 
 ปลายผ฾าที่ถูกทิง้ลงอย฽างเป็นธรรมชาติ

บริเวณใต฾วงแขน 
 การใช฾การยึดด฾วยเข็มกลัดแทนกระดมุ

และการตัดเย็บ 
 ผ฾าถ฽วง ผ฾าห฾อยบรเิวณคอ 

 
 
 
 
หลักการและวิธีการ

ปรับเปลี่ยนที่ใช฾ 
 

 
 หลักการการแผ฽ออกและการเกบ็เข฾า 

จากผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽ ถูกห฽อหุ฾ม
เข฾ากับร฽างกาย 

 วิธีการรวบยึดสองบริเวณ คือ บรเิวณ
แรก ยึดขอบผ฾าช้ินหน฾าและช้ินหลังเข฾า
ด฾วยกันด฾วยเข็มกลัดบริเวณหัวไหล฽  
และบริเวณทีส่อง คือ การรวบยึดด฾วย
สายคาดล฾อมรอบเอว 
วิธีการของฟิบลูาเพือ่ให฾สามารถขยับ
เปิดปิดได฾ คล฾ายลักษณะบานพบัและจุด
หมุน  
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คีตันแบบไอโอนิก องค์ประกอบ การวิเคราะห ์
 

 
 

 

 
รูปที่ 2.73 

คีตันแบบไอโอนิก 

 
 
 

โครงร฽างเงา 
 

  
      โครงทรงหลวม สมมาตร เน฾นช฽วงเอว 
ด฾วยการใช฾สายคาดท าให฾เกิดลักษณะการเข฾า
เอวเป็นจีบรูด มีลักษณะของแขนเสื้อในตัวยาว
ถึงข฾อศอกหรือข฾อมือ  หากมีการคาดกากบาท
ที่ล าตัวจะท าให฾เกิดลักษณะของเครื่องแต฽ง
กายที่เน฾นช฽วงอก เอวและวงแขน 
 

 
 
 

รายละเอียด 
 

 
 ลักษณะผ฾าที่ถูกรวบรอบเอว 
 การใช฾เข็มกลัดแทนกระดุมและการตัด

เย็บ ลักษณะของการกลัดเว฾นช฽วง ท าให฾
เกิดช฽องเปิดเป็นระยะบริเวณไหล฽ต฽อลง
มาช฽วงแขน 

 ผ฾าถ฽วง ผ฾าห฾อยบริเวณคอ เอวและแขน
เสื้อ 

 
 
 
 
 
 
หลักการและวิธีการ

ปรับเปลี่ยนที่ใช฾ 
 

 
 หลักการการแผ฽ออกและการเกบ็เข฾า 

จากผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽ ถูกห฽อหุ฾ม
เข฾ากับร฽างกาย  

 วิธีการรวบยึดสองบริเวณ คือ บรเิวณ
แรก ยึดขอบผ฾าช้ินหน฾าและช้ินหลังเข฾า
ด฾วยกันด฾วยเข็มกลัดหลายตัวบริเวณ
หัวไหล฽เป็นแนวยาวมาจรดแขน และ
บริเวณทีส่อง คือ บริเวณเอวและล าตัว 
โดยใช฾สายคาดด฾วยรูปแบบต฽างๆ อาจ
เป็นเส฾นเดียวทีเ่อว หรอืคาดแบบ
กากบาทกลางล าตัว 
วิธีการของฟิบลูาเพือ่ให฾สามารถขยับ
เปิดปิดได฾ คล฾ายลักษณะบานพบัและจุด
หมุน  
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เพปโลส(Peplos) องค์ประกอบ การวิเคราะห ์
 

 

 

 
รูปที่ 2.74 
เพปโลส 

 
 

โครงร฽างเงา 
 

  
      โครงทรงตรงหลวม สมมาตร เน฾นช฽วงบน 
ซึ่งมีส฽วนบนใหญ฽กว฽าส฽วนล฽างเล็กน฾อย หากมี
การใช฾สายคาดบริเวณเอวจะท าให฾เกิดลกัษณะ
การเข฾าเอวเป็นจีบรูด มีลักษณะของส฽วนเสื้อที่
ถูกจีบและถ฽วงลงใต฾วงแขน (เนื่องจากรูปทรง
ชุดต้ังต฾นที่เป็นทรงกระบอก)  
 

 
 
 
 

รายละเอียด 
 

 
 ปลายผ฾าถูกจีบถ฽วงลงบริเวณใต฾วงแขน 
 การใช฾เข็มกลัดแทนกระดุมและการตัด

เย็บ 
 ผ฾าถ฽วง ผ฾าห฾อยบรเิวณคอ 
 ลักษณะเด฽น คือ ผ฾าที่ถูกพบัจากส฽วนบน

ซ฾อนลงมาท าให฾มลีักษณะคล฾ายการสวม
เสื้อสั้นทบับนชุดอีกทีหนึง่ (ช฽วงบนจงึ
ถูกเน฾นให฾ใหญ฽กว฽าช฽วงล฽าง) 

 
 
 
 

 
หลักการและวิธีการ

ปรับเปลี่ยนที่ใช฾ 
 

 หลักการการแผ฽ออกและการเกบ็เข฾า 
จากผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽ ถูกห฽อหุ฾ม
เข฾ากับร฽างกาย และหลกัการเปิดเผย
และปกปิด ผ฾าหน฾าหนึ่งที่อยู฽ด฾านในจะ
ถูกเปิดเผยออกเมื่อพับขอบบนลง 

 โดยใช฾การรวบยึดสองบรเิวณ คือ 
บริเวณแรก ยึดขอบผ฾าช้ินหน฾าและช้ิน
หลงัเข฾าด฾วยกันด฾วยเข็มกลัดบริเวณ
หัวไหล฽  และบริเวณทีส่อง คือ การรวบ
ยึดด฾วยสายคาดที่บรเิวณเอว ซึ่งบริเวณ
นี้อาจมหีรือไม฽ก็ได฾ตามแต฽ผู฾สวมใส฽ และ
ใช฾วิธีการพับ กับการพลิกกลบัด฾านของ
ชายผ฾าด฾านบนร฽วมด฾วย และวิธีการของ
ฟิบูลาเพื่อให฾สามารถขยับเปิดปิดได฾ 
คล฾ายลักษณะบานพับและจุดหมุน 
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ฮิมาติออน(Himation) องค์ประกอบ การวิเคราะห ์
 

 

 

 
รูปที่ 2.75 
ฮิมาติออน 

 

 
 

โครงร฽างเงา 
 

 
       โครงทรงตรง ตัวหลวม อสมมาตร ไหล฽
เดี่ยวเฉียง โครงร฽างเกิดจากการพาดผ฾าทับกัน  
คล฾ายการห฽มสาหรี่ หากมีการน ามาพันรอบ
ศีรษะ จะดูคล฾ายเสื้อคลุมมีหมวก (Hood)  
 

 
 
 
 

รายละเอียด 
 

 
 การพาดทับเฉียงกัน ห฽มอ฾อมหลังและ

การพาดไหล฽ 
 ลักษณะของผ฾าผืนอเนกประสงค์ที่

สามารถคลุมได฾หลายแบบ 
 ไหล฽เดี่ยวเฉียง ที่มีลักษณะคล฾ายแขน

เสื้อปีกโค฾งขนาดใหญ฽ทิ้งลงข฾างเดียว 
 ผ฾าที่ถูกจบัเป็นจบี ทิ้งหรอืถ฽วงลง 
 ชายผ฾าที่ถูกปล฽อยอย฽างเป็นธรรมชาติ 

 
 
 
 
 
 

หลักการและวิธีการ
ปรับเปลี่ยน 

 

 
 หลักการการแผ฽ออกและการเก็บเข฾า 

จากผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽ ถูกห฽อหุ฾ม
เข฾ากับร฽างกาย และหลักการการเปิด 
เผยและปกปิด โดยผ฾าที่พาดอยู฽สามารถ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบได฾ อาจเปิดชายผ฾า
เพื่อห฾อยลง หรือตลบข้ึนห฽อศีรษะหรือ
ไหล฽ 

 โดยใช฾วิธีการพับผ฾าพาดทบัซ฾อนกันจน
คงรูป 

 
 
 
 
 

http://2.bp.blogspot.com/-R8g2rX6nfOA/UEKcmGkuJmI/AAAAAAAACI4/5ITFn7s0Ppk/s1600/Greece+Himation.jpg
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คลามีส(Chlamys) องค์ประกอบ การวิเคราะห ์
 

 

 

 

 
รูปที่ 2.76 
คลามีส 

 

 
 

โครงร฽างเงา 
 

 
       โครงหลวม บาน รูปทรงอสมมาตร เน฾น
ช฽วงบน ปลายผ฾าทิ้งลงแบบเฉลยีงด฾านหนึ่ง ถูก
คลุมทับไม฽มีช฽อง ส฽วนอีกด฾านหนึ่งมีช฽องเปิด
เป็นแนวยาวตั้งแต฽ช฽วงแขน 
 

 
 
 
 

รายละเอียด 
 

 

 
 การจบัผ฾ารวบไว฾จุดเดียว 
 การใช฾เข็มกลัดยึดกลัดผ฾าแทนการเยบ็ 
 มีช฽องแขนเปิดด฾านหนึ่ง เห็นบริเวณ

ล าตัว 
 ปลายผ฾าเฉลียงที่ถูกพับและทิ้งลงอย฽าง

เป็นธรรมชาติ 
 

 
 
 
หลักการและวิธีการ

ปรับเปลี่ยน 
 

 
 หลักการการแผ฽ออกและการเกบ็เข฾า 

จากผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽ ถูกห฽อหุ฾ม
เข฾ากับร฽างกาย  

 วิธีการรวบยึดเพียงจุดเดียว บริเวณ
หัวไหล฽เยื้องลงมาทางด฾านหน฾า โดย
ปกติเป็นด฾านซ฾าย ส฽วนทีเ่หลือถูกปล฽อย
ออกอย฽างอสิระ 
วิธีการของฟิบลูาเพือ่ให฾สามารถขยับ
เปิดปิดได฾ คล฾ายลักษณะบานพบัและจุด
หมุน  

 
 
 
 
 
 

http://2.bp.blogspot.com/-rbCXzcKdFWQ/UEKfUbBIO_I/AAAAAAAACJM/LCPBMK4lnpA/s1600/Greece+Chlamys.jpg
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ดีพลักซ(์Diplax) องค์ประกอบ การวิเคราะห ์
 

 
รูปที่ 2.77 
ดีพลักซ์ 

 
 

โครงร฽างเงา 
 

 
       โครงหลวม อสมมาตร  ไหล฽เฉียง เน฾น
ช฽วงบน มีทั้ งแบบจบที่หัวไหล฽และไล฽จาก
หัวไหล฽ไปจบที่แขน 
 

 
 
 
 

รายละเอียด 
 
 

 
 การจีบผ฾ าโดยรอบและพับ เป็นจีบ

ระบายในตัว 
 ลักษณะของผ฾าผืนอเนกประสงค์ที่

สามารถคลุมได฾หลายแบบ 
 ไหล฽เดี่ยวเฉียง ที่มีลักษณะกึ่งแขนกุด 

ผสมเสื้อที่มีแขนแบบปีก 
 ปลายผ฾าเกิดจากการจีบผ฾าที่ถูกทิ้งหรือ

ถ฽วงลง 
 การใช฾เข็มกลัดแทนการเย็บ ทั้งแบบ

กลัดตัวเดียวและกลัดเว฾นช฽วงคล฾ายแขน
ของคีตันไอโอนิกแต฽ท าเพียงข฾างเดียว 
 

 
 
 
 

หลักการและ
กรรมวิธีการ
ปรับเปลี่ยน 

 

 
 หลักการการแผ฽ออกและการเก็บเข฾า 

จากผืนผ฾าสี่เหลี่ยมขนาดใหญ฽ ถูกห฽อหุ฾ม
เข฾ากับร฽างกาย 

 วิธีการรวบยึดบริเวณไหล฽ เป็นได฾สองวิธี 
คือ แบบแรกยึดที่ไหล฽ด฾านใดด฾านหนึ่ง 
และแบบที่สองจากไหล฽เป็นแนวจรด
แขน เพื่อยึดขอบผ฾าช้ินหน฾าและช้ินหลัง
เข฾าด฾วยกัน อาจมีวิธีการพับแบบจีบ 
และการพลิกกลับด฾านที่ขอบบนร฽วม
ด฾วยข้ึนอยู฽กับผู฾สวมใส฽  
วิธีการของฟิบลูาเพือ่ให฾สามารถขยับ
เปิดปิดได฾ คล฾ายลักษณะบานพบัและจุด
หมุน  
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 ส่วนท่ี 3 การวิเคราะห์และสรุปผล 

       เมื่อศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข฾องแล฾ว จึงเข฾าสู฽การเช่ือมโยงส฽วนต฽างๆเข฾าด฾วยกันเพื่อวิเคราะห์
และสรุปผลเพื่อน าไปใช฾งานในล าดับต฽อไป และสามารถเลือกใช฾ได฾เหมาะสมส าหรับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ต฾นแบบของงานวิจัยต฽อไป โดยแบ฽งออกเป็นหัวข฾อดังนี้ การวิเคราะห์การปรบัเปลี่ยนและผล
ที่เกิดข้ึนกับเครื่องแต฽งกาย  การวิเคราะห์สรุปภาพรวมของเครื่องแต฽งกายยุคกรีกและวิธีการ
ปรับเปลี่ยนที่ เกี่ยวข฾อง การวิเคราะห์ต าแหน฽งการยึดเกาะร฽างกายของเครื่องแต฽งกายและ
เครื่องประดับ และการวิเคราะห์ประมวลผลข฾อมูลวรรณกรรมที่เกี่ยวข฾องร฽วมกัน 

3.1 สรุปการปรับเปลี่ยนและผลการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้น 

      จากการศึกษาหลักการ วิธีการ ส฽วนประกอบ และผลกระทบ สามารถวิเคราะหส์รุป  ได฾ดังนี้ 
ตาราง 2.3 การปรับเปลี่ยน หลกัการ วิธีการ ส฽วนประกอบและผลการเปลี่ยนแปลง 

เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

หลักการ วิธีการ ส฽วนประกอบ 
(เลอืกใช฾/ไม฽ใช฾ได฾) 

ผลกระทบ 

 
เครื่องแต฽งกาย 

 

- การแผ฽ออกและ 
การเกบ็เข฾า 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

-การรวบยึด -ยางยืด 
-เชือกผูก 

-เข็มและตัวจบั 

-โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

 

เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

-การพลิกกลบั
ด฾าน 

-ข฾อต฽อ 
-บานพับ 
-หมุดยึด 

-รายละเอียด 
-ส ี

 
เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

 

- การแผ฽ออกและ 
การเกบ็เข฾า 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

-การพับ -ตะขอ 
-ข฾อต฽อ 

-บานพับ 

-โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

-ส ี

 
เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

 

- การแผ฽ออกและ 
การเกบ็เข฾า 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

-การทบแบบ
พัด 

-หมุดยึด -โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

-ส ี

 
เครื่องประดับ 

 

- การแผ฽ออกและ 
การเกบ็เข฾า 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

-การใช฾บานพับ
และยึดจุดหมุน 

-ข฾อต฽อ 
-บานพับ 
-หมุดยึด 

-โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

 

-การรวมและการ
แยก 

-การประกอบ -ข฾อต฽อ 
-หมุดยึด 
-ตะขอ 

-โครงสร฾าง 
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เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

หลักการ วิธีการ ส฽วนประกอบ ผลกระทบต฽อ 

 
เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

 

- การแผ฽ออกและ 
การเกบ็เข฾า 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

 

-การยืดหด -ข฾อต฽อ 
-บานพับ 
-หมุดยึด 

-โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

 
เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

 

- การแผ฽ออกและ 
การเกบ็เข฾า 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

 

-การม฾วนขด -ตะขอเกี่ยว 
-ข฾อต฽อ 

 

-โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

-ส ี

 
 

เครื่องประดับ 
 

- การแผ฽ออกและ 
การเกบ็เข฾า 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

-การเลือ่น -ข฾อต฽อ 
-บานพับ 
-หมุดยึด 
-ตะขอ 

 

-รายละเอียด 

 
เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

 

-การรวมและการ
แยก 

-การครอบต฽อ -กล฽องสปริง 
-ตะขอ 

-ตีนตุ฿กแก 

-โครงสร฾าง 

 
เครื่องแต฽งกาย 

-การเปิดเผยและ 
การปกปิด 

-การหุ฾มด฾วย
โครง 

-ซิป 
-ยางยืด 
-เชือกผูก 
-หมุดยึด 

-เข็มและตัวจบั 
 

-โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

-ส ี

เครื่องแต฽งกาย/
เครื่องประดับ 

 

-การรวมและการ
แยก 

-การประสาน
พิกัด 

-ข฾อต฽อ 
-บานพับ 

-โครงสร฾าง 
-รายละเอียด 

 
       จากตารางท าให฾สามารถสรุปได฾ว฽าลักษณะการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ
สามารถสอดคล฾องได฾กับทุกหลักการ  ซึ่งหลักการที่นิยมใช฾ คือ การแผ฽ออกและการเก็บเข฾า กับการ
เปิดเผยและการปกปิด ทั้งนี้หลักการหนึ่งๆจะมีวิธีการที่เหมาะสมได฾หลากหลายวิธี ทั้งเหมือนและ
แตกต฽างกัน  โดยการปรับเปลีย่นจะมีผลโดยตรงต฽อลกัษณะของเครื่องแต฽งกายที่ปรากฏ ส฽งผลกระทบ
ต฽อโครงสร฾าง รายละเอียด และสีสัน แสดงให฾เห็นว฽าการปรับเปลี่ยนของงานวิจัยหากด าเนินไปใน
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แนวทางที่เหมาะสมจะสามารถสร฾างความแตกต฽างของการปรับเปลี่ยนก฽อนและหลังได฾อย฽างชัดเจน 
ซึ่งหมายถึงมีการเปลี่ยนแปลงเพียงส฽วนใดส฽วนหนึ่ง หรือทั้งสามส฽วนตั้งแต฽โครงร฽างเงา รายละเอียด 
และสีสันซึ่งส฽งผลให฾เกิดความหลากหลายทางด฾านรูปแบบและการใช฾งาน ทั้งนี้ส฽วนประกอบส าหรับ
การปรับเปลี่ยนจะเป็นตัวกลางที่ช฽วยสนับสนุนให฾การปรับเปลี่ยนเป็นไปอย฽างสมบูรณ์  
 

3.2 การวิเคราะห์สรุปภาพรวมของเครื่องแต่งกายยุคกรีกและกรรมวิธี 

ในส฽วนน้ีเป็นการใช฾ข฾อมูลเครื่องแต฽งกายในยุคกรีก มาวิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพ และ
น ามาวิเคราะห์ร฽วมกับข฾อมูลหลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนที่ใช฾กับเครื่องแต฽งกายในยุคนี้ ซึ่งสามารถ
สรุปเป็นตาราง ได฾ดังนี้ 

ตารางที่ 2.4 สรปุภาพรวมการแต฽งกายยุคกรีก 
การวิเคราะห ์ องค์ประกอบ ผลการวิเคราะห ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลักษณะทาง
กายภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงร฽างเงา 
 

 
 

 

 
รูปที่ 2.78 โครงร฽างเงาแบบกรีกโดยรวม 

 
       โครงร฽างเงาทรงอิสระ ตัวหลวม หรือพอดีตัวที่ช฽วงเอว มี
ทั้งโครงสร฾างแบบสมมาตรและอสมมาตร ไหล฽เฉียงผ฾าห฾อยตก
เพียงข฾างเดียว รายละเอียดจากการกลัดผ฾าเป็นตัวก าหนด
โครงสร฾าง ทั้งจีบระบาย ชายผ฾า และการถ฽วงผ฾า  
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การวิเคราะห ์ องค์ประกอบ ผลการวิเคราะห ์
 

 
 

 
 

ลักษณะทาง
กายภาพ 

 

 
 
 

 
 

รายละเอียด 
 

     

     
รูปที่ 2.79 รายละเอียดแบบกรีกโดยรวม 

 การใช฾เข็มกลัดแทนกระดุมและการตัดเย็บ 
 ปลายผ฾าที่ถูกพบัทิ้งลงอย฽างเป็นธรรมชาติ ผ฾าถ฽วง ผ฾า

ห฾อยบริเวณคอ 
 การพาดผ฾า และลกัษณะไหล฽เดี่ยวเฉียง  

 

 
 
 
 
 
 
 

การปรับเปลี่ยน 

 
 
 
 
 
 
 

หลักการและ 
วิธีการ 

 หลักการการแผ฽ออกและการเก็บเข฾า จากผืนผ฾าสี่เหลี่ยม
ขนาดใหญ฽ ถูกห฽อหุ฾มเข฾ากับร฽างกาย 

 หลักการการเปิดเผยและปกปิด โดยการพับผ฾า หรือ
เปลี่ยนแปลงการห฽อหุ฾มของผ฾าคลุม 

 วิธีการหลักที่ใช฾  ได฾แก฽ การรวบยึดผ฾าช้ินหน฾าและหลัง
เข฾าด฾วยกันที่บริเวณใดบริเวณหนึ่ง  ซึ่งอาจเป็นการรวบ
ยึดแบบเป็นจุดที่ไหล฽  การรวบยึดแบบเป็นแนวยาวจาก
ไหล฽จรดแขน และการรวบยึดแบบล฾อมรอบที่บริเวณเอว 
ซึ่งการรวบยึดจะท าให฾เกิดรายละเอียดรอยจีบผ฾า และ
ชายผ฾าที่ถูกทิ้งลงคล฾ายระบาย 

 วิธีการพับ ทั้งแบบพับตลบบางส฽วนลง และการพับแบบ
จีบเพื่อตกแต฽ง  

 วิธีการพลิกกลับด฾าน โดยส฽วนใหญ฽เป็นการตลบขอบบน
ลงเพื่อให฾ผืนผ฾ามีความยาวพอดีตัว หรือเพื่อการตกแต฽ง 
โดยผ฾าอีกด฾านจะถูกเผยออกมา 

 วิธีการของเครื่องประดับ คือการใช฾บานพับและยึดจุด
หมุน เพื่อให฾สามารถเปิดปิดได฾ 

 

      นอกจากนี้จากการสังเกตสามารถสรุปข฾อควรระวังเกี่ยวกับใช฾เข็มกลัดฟิบูลากับการแต฽งกาย ได฾
ดังนี้ การใช฾เข็มกลัดฟิบูลาในฐานะอุปกรณ์ส าหรบัก฽อรูปเครือ่งแต฽งกาย ต าแหน฽งที่ใช฾ในการกลัดเครื่อง
แต฽งกาย  คือ บริเวณบ฽าและไหล฽เป็นส าคัญ สันนิษฐานได฾สองประการ คือ การยึดเกาะเครื่องแต฽งกาย
กับร฽างกาย โดยการเริ่มยึดเครื่องแต฽งกายจากส฽วนบนของร฽างกายจะสามารถก฽อรูปเครื่องแต฽งกายทีป่ก
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คลุมส฽วนของร฽างกายที่ต฾องการปกปิดได฾เป็นบริเวณกว฾าง ซึ่งจะท าให฾การก฽อรูปเครื่องแต฽งกายสะดวก
รวดเร็ว สามารถปกปิดส฽วนที่จ าเป็นได฾ครบด฾วยเครื่องแต฽งกายเพียงช้ินเดียว  ประการที่สอง คือ การ
ยึดเกาะในส฽วนบนของร฽างกายจะกระทบต฽ออิริยาบถของมนุษย์เพียงเล็กน฾อยและไม฽เป็นอุปสรรคต฽อ
การเคลื่อนไหว  ในขณะที่หากใช฾ฟิบูลายึดเกาะส฽วนล฽างของร฽างกายท าให฾เกิดอุปสรรคต฽ออิริยาบถ
ต฽างๆ และอาจเกิดความไม฽สะดวกในการเคลื่อนไหว เช฽น หากอยู฽บริเวณข฾อพับขา หรือบั้นท฾ายจะท า
ให฾เกิดการกดทับจากการเคลื่อนไหว เช฽น การเดิน และการนั่ง เป็นต฾น ซึ่งไม฽สอดคล฾องต฽อการ
เคลื่อนไหวโดยปกติในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ 
 

3.3 การวิเคราะห์ต าแหน่งการยึดเกาะร่างกายของเครื่องแต่งกายและเครื่องประดับ 

      ส฽วนน้ีจะเป็นการเช่ือมโยงข฾อมูลพื้นฐานของเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับ
โดยน ามาเฉพาะข฾อมูลที่เกี่ยวข฾องกับการยึดเกาะร฽างกายจากการสังเกตของผู฾วิจัย  โดยท าการหาส฽วน
ที่เหมาะสมในการยึดเกาะที่สอดคล฾องกับการใช฾งานทั้งส าหรับเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ 

ตารางที่ 2.5 วิเคราะหก์ารเกาะยึดเครื่องแต฽งกายกบัร฽างกาย 
ต าแหน฽งร฽างกาย ภาพ ลักษณะการเกาะยึด 

 
 

คอ 
  

รูปที่ 2.80 เครื่องแต฽งกายที่ยึดเกาะคอเป็นหลัก 

       ใช฾ส฽วนล าคอเป็นที่ยึดเกาะ อาจมี
ลักษณะเป็นเส฾นรอบคอ แล฾วห฾อยส฽วน
ของเครื่องแต฽งกายลงมา หรือแบบ
คล฾องพันคอด฾วยเครื่องแต฽งกายเลย 

 
 
 

บ฽าและไหล฽   

  
รูปที่ 2.81 เครื่องแต฽งกายที่ยึดบ฽าและไหล฽เป็นหลัก 

       ใช฾เครื่องแต฽งกายห฽อหุ฾มบรเิวณบ฽า
และไหล฽ อาจมลีักษณะเป็นแขน แถบ
ผ฾า หรือเส฾น ซึ่งอาจจะเกาะไหล฽หรือบ฽า
เพียงข฾างเดียว หรือ ทัง้สองข฾างก็ได฾ 
และอาจเป็นทรงพอดีตัว หรือตัวหลวม 
โดยลักษณะแบบนี้สามารถต฽อเพิ่มส฽วน
แขนเสื้อออกไปได฾ด฾วย 

 
 

หน฾าอก 

 

  
รูปที่ 2.82 เครื่องแต฽งกายที่ยึดเกาะอกเป็นหลัก 

       บริเวณหน฾าอกเป็นส฽วนที่ยื่น
ออกมาของร฽างกายดังนั้น จึงสามารถใช฾
เครื่องแต฽งกายเพื่อยึดเกาะและปกคลมุ
ส฽วนล฽างลงมาได฾  มีทั้งแบบพอดีตัวและ
ตัวหลวม อาจมกีารใช฾ลกัษณะของยาง
ยืดเพื่อสะดวกต฽อการสวมใส฽ 

 
 

ล าตัว และเอว   
รูปที่ 2.83 เครื่องแต฽งกายที่ยึดเกาะเอวเป็นหลัก 

       บริเวณเอวอยู฽ต฽อจากส฽วนหน฾าอก 
การยึดเกาะที่เน฾นส฽วนเอว จะท าให฾เกิด
การกระชับของเครื่องแต฽งกาย และดมูี
ทรวดทรงมากยิง่ข้ึน 
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ตารางที่ 2.6 วิเคราะห์การเกาะยึดเครื่องประดับกบักบัร฽างกาย หรือเครื่องแต฽งกาย 
ต าแหน฽งร฽างกาย ภาพ ลักษณะการเกาะยึด 

 
 
ห ู

  
รูปที่ 2.84 เครื่องประดับหู 

 
       ใช฾การเกี่ยวคล฾องกบัใบ
หู หรือ การเจาะและยึดด฾วย
เข็มและแปูนทั้งบรเิวณใบหู
และติ่งห ู

 
 

คอ 

  
รูปที่ 2.85 เครื่องประดับคอ 

       ใช฾การเกี่ยวคล฾องรอบ
คออาจมลีักษณะแข็งเกาะ
พอดีคอทั้งแบบเปิดและปิด 
หรือเป็นเส฾นโซ฽ปิดที่สามารถ
ขยับได฾ล฾อมรอบคอ 

 
บ฽าและไหล฽ 

  
รูปที่ 2.86 เครื่องประดับบ฽าและไหล฽ 

       ใช฾การเกาะยึดแบบ
ล฾อมรอบทั้งฝั่งเดียวหรือสอง
ฝั่งเช่ือมต฽อกัน ซึง่อาจคล฾อง
มาจากอวัยวะอื่นๆได฾ 

 
 

ข฾อมือ ข฾อเท฾า 
นิ้ว 

 

 
รูปที่ 2.87 เครื่องประดับข฾อมือ ข฾อเท฾าและแหวน 

 

       ใช฾การสวมทั้งแบบเปิด
และแบบปิด  หากเป็นข฾อมือ
ข฾อเท฾า แม฾หลวมเล็กน฾อยก็จะ
ไม฽หลุด เนื่องจากส฽วนข฾อจะมี
ขนาดเล็กกว฽าส฽วนมือและเท฾า 

 
ส฽วนอื่นของ

ร฽างกาย 

  
รูปที่ 2.88 เครื่องประดับส฽วนหน฾าและหัว 

       มีหลากหลายต าแหน฽ง
ตั้งแต฽ใบหน฾าไปจนถึงปลาย
เท฾า ใช฾ลักษณะการเกาะเกี่ยว
ที่เหมาะสมตามแต฽บริเวณ 

 
เครื่องแต฽งกาย 

 
รูปที่ 2.89 เครื่องประดับเครื่องแต฽งกาย 

      การยึดเกาะนิยมใช฾เข็ม
และตัวจับ และบางครั้งใช฾ตัว
หนีบหากมีน้ าหนักไม฽มาก 

 

       ลักษณะการยึดเกาะของเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับมีความแตกต฽างกันที่ลักษณะของการ
ยึดเกาะ  เนื่องจากเครื่องแต฽งกายครอบคลุมบริเวณร฽างกายมากกว฽าและมีจุดประสงค์เพื่อการห฽อหุ฾ม
ปกคลุมร฽างกาย ดังนั้นจากตารางข฾างต฾นสามารถสรุปได฾ว฽าส฽วนหลักที่ใช฾ยึดเครื่องแต฽งกายเข฾ากับ
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ร฽างกายจะอยู฽บริเวณแกนกลางของร฽างกาย และมักเป็นต าแหน฽งที่ค฽อนข฾างเสถียร ได฾แก฽ บริเวณคอ 
ไหล฽ หน฾าอก และเอว  สามารถเคลื่อนไหวได฾แต฽ไม฽ถึงกับการเคลื่อนไหวในลักษณะของการแกว฽งอย฽าง
แขนและขา โดยเครื่องแต฽งกายที่พบเหน็ที่มีการปกคลุมบรเิวณแขน ขา ล฾วนเป็นส฽วนที่เช่ือมต฽อมาจาก
ส฽วนที่ปกคลุมอวัยวะในแนวแกนหลักข฾างต฾น 
       ในขณะที่การยึดเกาะร฽างกายของเครื่องประดับ สามารถเป็นไปได฾เกือบทุกส฽วนบนร฽างกาย 
รวมทั้งบริเวณที่เกิดการแกว฽งไกวด฾วยเช฽นกัน เนื่องจากเครื่องประดับจะครอบคลุมส฽วนของร฽างกายได฾
ทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญ฽ ความอิสระของต าแหน฽งการยึดเกาะบนร฽างกายจึงมีมากตามไปด฾วย 
       การเช่ือมโยงลักษณะการยึดเกาะของเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับเข฾าด฾วยกันควรค านึงถึง
เรื่องการรับน้ าหนักโดยเฉพาะผ฾า และการปกปิดส฽วนของร฽างกายตามแนวแกนหลักที่จ าเป็นของ
เครื่องแต฽งกาย  จากการวิเคราะห์ผู฾วิจัยจึงเลือกจุดหลักในการยึดเครื่องประดับและเครื่องแต฽งกาย 
โดยเน฾นบริเวณ คอ ไหล฽ หน฾าอก และล าตัวตามแนวยึดเกาะของเครื่องแต฽งกาย  นอกจากนี้จาก
ข฾อสังเกตการใช฾เข็มกลัดฟบิูลาในฐานะอุปกรณ์ส าหรับก฽อรูปเครื่องแต฽งกายดังที่ได฾กล฽าวมาแล฾ว พบว฽า
มีต าแหน฽งที่ส าคัญ คือ บริเวณบ฽าและไหล฽  ส฽วนบริเวณล฽างลงมาสันนิษฐานว฽าจะท าให฾เกิดความไม฽
สะดวกในการเคลื่อนไหว และเป็นอุปสรรคต฽ออิริยาบถ  ซึ่งเมื่อท าการตรวจสอบกับต าแหน฽งการใช฾
ฟิบูลาแล฾ว ต าแหน฽งที่ผู฾วิจัยได฾ท าการวิเคราะห์ก็มีทิศทางไปในทางเดียวกันกับต าแหน฽งของฟิบูลา โดย
สามารถสรุปต าแหน฽งที่เหมาะสมได฾ดังนี้ 

ตารางที่ 2.7 สรุปการเกาะยึดเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับกับร฽างกาย 
ต าแหน฽งร฽างกาย เครื่องแต฽งกาย เครื่องประดับ  

 การยึดเกาะตามแนวแกน
หลักของร฽างกาย ตั้งแต฽คอ 
บ฽าและไหล฽ หน฾าอก ล าตัว
รวมถึงเครื่องแต฽งกายใน
แนวแกนหลัก (ซึ่งอยู฽
ส฽วนบนของร฽างกาย) 
- สามารถรับน้ าหนักได฾มาก 
- สามารถปกคลุมส฽วนของ
ร฽างกายที่ต฾องการปกปิดได฾
มาก 
- ไม฽เป็นอปุสรรคต฽อ
อิริยาบถโดยปกติของมนุษย ์

 
คอ 

  
รูปที่ 2.90 การยึดเกาะคอ 

 
 

ไหล฽   

 
 รูปที่ 2.91 การยึดเกาะไหล฽ 

หน฾าอก ล าตัว 
และ 

เครื่องแต฽งกาย  
รูปที่ 2.92 การยึดเกาะหน฾าอกและล าตัว 

 

3.4 การวิเคราะห์ประมวลผลข้อมูลวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องร่วมกัน 
      ส฽วนน้ีจะน าหลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนประมวลผลร฽วมกับเครื่องแต฽งกายในยุคกรีก และ
ต าแหน฽งการยึดเกาะ เพื่อสรุปเป็นผลส าหรับใช฾ในการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน 
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ชุดกรีก หลักการ วิธีการ ผล ต าแหน฽งยึดเกาะ 
 

 
คีตัน 
ดอริก 

 
การแผ฽ออก-

เก็บเข฾า 
การประกอบ 

 
การรวบยึด 

การใช฾บานพับ
และยึดจุดหมุน 

 รอยจบี และชายผ฾าห฾อย  

 
รูปที่ 2.93 คีตันแบบดอริก 

ไหล฽และเอว 

 
รูปที่ 2.94 คีตันแบบดอริก 

 
 

คีตัน 
ไอโอนิก 

 
 
การแผ฽ออก-

เก็บเข฾า 
การประกอบ 

 
การรวบยึด 

การใช฾บานพับ
และยึดจุดหมุน 

 รอยจบี และชายผ฾าห฾อย  
 เกิดแขนเสือ้และช฽องเปิด 

 
รูปที่ 2.95 คีตันแบบไอโอนิก 

ไหล฽จรดแขนและเอว 

 
รูปที่ 2.96 คีตันแบบไอโอนิก 

 
 
เพปโลส 

การแผ฽ออก-
เก็บเข฾า 

การเปิดเผย-
ปกปิด 

การประกอบ 

การรวบยึด 
การใช฾บานพับ
และยึดจุดหมุน 

การพับ 
การพลิก 

 รอยจบี และชายผ฾าห฾อย  
 สีหรือพื้นผิวกลบัด฾าน  

 
รูปที่ 2.97 เพปโลส 

ไหล฽และเอว 

 
รูปที่ 2.98 เพปโลส 

 
 

ฮิมาติ
ออน 

 
การแผ฽ออก-

เก็บเข฾า 
การเปิดเผย-

ปกปิด 

 
 

การพับ 
 

 รอยจบี ชายผ฾าห฾อย  
 การพาดคลมุที่คงรูป 

 
รูปที่ 2.99 ฮิมาติออน 

เอว 

 
รูปที่ 2.100 ฮิมาติออน 

 
คลามีส 

 
การแผ฽ออก-

เก็บเข฾า 
การประกอบ 

 
การรวบยึด 

การใช฾บานพับ
และยึดจุดหมุน 

 รอยจบี และชายผ฾าห฾อย  

 
รูปที่ 2.101 คลามีส 

ไหล฽ 

 
รูปที่ 2.102 คลามีส 

 
ดีพลักซ ์

 
การแผ฽ออก-

เก็บเข฾า 
การประกอบ 

การรวบยึด 
การใช฾บานพับ
และยึดจุดหมุน 

การพับ 
การพลิก 

 รอยจบี และชายผ฾าห฾อย 

 
รูปที่ 2.103 ดีพลักซ์ 

ไหล฽ 

 
รูปที่ 2.104 ดีพลักซ์ 

ตารางที่ 2.8 การวิเคราะหป์ระมวลผลข฾อมูลวรรณกรรมที่เกีย่วข฾องร฽วมกัน 
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บทที่ 3 
 

ผูบ้ริโภคและกลุ่มเป้าหมาย 
 

       ผู฾บริโภคถือเป็นปัจจัยส าคัญของการออกแบบ ดังนั้นการออกแบบที่ดีควรศึกษาและท าความ
เข฾าใจเพื่อให฾สามารถระบุกลุ฽มผู฾บริโภคเปูาหมายและความต฾องการได฾  งานวิจัยการออกแบบเครื่อง
แต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรบัเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน  
ผู฾วิจัยได฾ท าการรวบรวมศึกษาและวิเคราะห์ข฾อมูลเกี่ยวกับผู฾บริโภคและกลุ฽มเปูาหมายที่ส าคัญของ
งานวิจัยไว฾ ซึ่งเครื่องมือที่ในการเก็บข฾อมูล ได฾แก฽ การท าแบบสอบถามและการสัมภาษณ์ โดยแบ฽ง
ออกเป็น 4 ส฽วน ตามหัวข฾อดังนี้ 
 

ส่วนท่ี 1 การเก็บข้อมูลส าหรับงานวิจัย 
1.1 ข฾อมูลจากการท าแบบสอบถาม และการสัมภาษณ์  

  1.1.1 การก าหนดจุดมุ฽งหมายและการออกแบบสอบถาม 
  1.1.2 การเกบ็ข฾อมลูกลุ฽มตัวอย฽าง 

1.1.3 การสัมภาษณ์ข฾อมูลผู฾เช่ียวชาญและผู฾บริโภค 
 1.2 การก าหนดกลุ฽มเปูาหมายหลักและกลุ฽มเปูาหมายรองของงานวิจัย 
 
ส่วนท่ี 2 ข้อมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผู้บริโภค  
 2.1 ข฾อมูลผู฾บริโภคตามหลักประชากรศาสตร์ 
  2.2.1 พฤติกรรมกลุ฽มเปูาหมายหลกัตามหลักประชากรศาสตร์ 
  2.2.2 พฤติกรรมกลุ฽มเปูาหมายรองตามหลักประชากรศาสตร์ 
 2.2 ปัจจัยส฽วนบุคคลกบัการบริโภค 
  2.2.1 ปัจจัยส฽วนบุคคลของกลุ฽มเปูาหมายหลัก 
  2.2.2 ปัจจัยส฽วนบุคคลของกลุ฽มเปูาหมายรอง 
 
ส่วนท่ี 3 การวิเคราะห์และสรุปข้อมูลของกลุม่เป้าหมายหลักและรองของงานวิจัย 
 
ส่วนท่ี 4 การสรุปส่วนตลาดและรูปแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
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ส่วนท่ี 1 การเก็บข้อมูลส าหรับงานวิจัย 

 1.1 ข้อมูลจากการท าแบบสอบถาม และการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง 

       ส฽วนแรกน าเสนอข฾อมูลของงานวิจัย โดยการท าแบบสอบถามและการเลือกตัวอย฽างที่เหมาะสม
เพื่อท าการสัมภาษณ์ผู฾บริโภคที่มีการออกงานสังคมเป็นประจ า เพื่อท าความเข฾าใจความต฾องการและ
ปัจจัยที่มีผลต฽อการแต฽งกายของผู฾บริโภคทั้งเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ แล฾วจึงน ามาสรุปเป็น
กรอบลักษณะผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายของงานวิจัย รวมทั้งเพื่อการก าหนดกลุ฽มเปูาหมายหลักและ
กลุ฽มเปูาหมายรองของงานวิจัยได฾อย฽างเหมาะสม  นอกจากนี้ยังเก็บข฾อมูลจากผู฾เช่ียวชาญโดยการ
สัมภาษณ์ร฽วมด฾วยเพื่อเป็นข฾อเสนอแนะ  ซึ่งข้ันตอนทั้งหมดเริ่มตั้งแต฽การก าหนดจุดประสงค์ในการ
สอบถาม การออกแบบสอบถาม การเก็บข฾อมูล และสรุปผล มีรายละเอียด ดังนี้ 

  1.1.1 การก าหนดจุดมุ฽งหมายและการออกแบบสอบถาม 
       จุดมุ฽งหมายในการเก็บข฾อมูลจากผู฾บริโภคและผู฾เช่ียวชาญ ที่น ามาใช฾ประกอบการออกแบบ
เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับ
ออกงาน เพื่อให฾ตรงต฽อความต฾องการของผู฾บริโภคและตลาดกลุ฽มเปูาหมายได฾อย฽างเหมาะสมและ
สอดคล฾องกับการใช฾งาน แบ฽งได฾เป็น 2 ส฽วน ดังนี้  

1.1.1.1 การก าหนดแบบสอบถามส าหรับผู฾บริโภค แบ฽งเป็น 3 ส฽วน ได฾แก฽ 
(1) การเก็บข฾อมูลพื้นฐาน ได฾แก฽ เพศ อายุ สถานภาพ อาชีพ ระดับการศึกษา รายได฾เฉลี่ย ซึ่ง

จะท าให฾ทราบถึงแนวโน฾มข฾อมูลทั่วไปของกลุ฽มผู฾บริโภคส าหรับงานวิจัย 
(2) การเก็บข฾อมูลด฾านการแต฽งกาย ได฾แก฽ รสนิยม ทัศนคติ ลักษณะการแต฽งกายในการออก

งาน  รูปลักษณ์ของเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน  รูปลักษณ์เครื่องประดับ  เพื่อให฾ทราบถึงแนวโน฾ม
ส าหรับก าหนดองค์ประกอบในการออกแบบของงานวิจัย  รวมไปถึงสถานที่จับจ฽าย  ราคาที่สามารถ
จับจ฽าย  เพื่อการก าหนดส฽วนประสมการตลาดที่เหมาะสม และเก็บข฾อมูลความคาดหวังเกี่ยวกับการ
ปรับเปลี่ยนซึ่งเป็นวัตถุประสงค์หลักของงานวิจัย 

(3) ข฾อเสนอแนะ หรือความคิดเห็นเพิ่มเติม เป็นการเปิดพื้นที่ให฾ผู฾บริโภคแสดงความคิดเห็น
ส฽วนตัวเกี่ยวกับงานวิจัย หรือเสนอแนะแนวทางและความต฾องการเพิ่มเติม 

 

1.1.1.2 การก าหนดค าถามส าหรับผู฾เช่ียวชาญ มีจุดประสงค์เพื่อการเก็บ
ข฾อมูลด฾านข฾อเสนอแนะเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  1.1.2 การเกบ็ข฾อมลูกลุ฽มตัวอย฽าง 
       ส าหรับการเก็บข฾อมูลโดยตรงเฉพาะกลุ฽มเปูาหมายน้ี  ผู฾วิจัยใช฾แบบสอบถามชุดเดียวกันทั้งหมด 
แต฽เลือกใช฾ช฽องทางในการเก็บข฾อมูล 2 ช฽องทาง คือ ช฽องทางที่  1 การท าแบบสอบถามบริเวณ
ศูนย์กลางใจเมือง  ได฾แก฽ ย฽านสยามสแควร์ และย฽านอโศก ซึ่งเป็นแหล฽งที่มีกลุ฽มเปูาหมายของงานวิจัย
ท างาน เดินทางผ฽าน และเป็นแหล฽งพบปะสังสรรค์  โดยเลือกผู฾ท าแบบสอบถามจากการคาดคะเนข฽วง
อายุ สังเกตบุคลิกลักษณะและการแต฽งกายที่สอดคล฾องกับวัตถุประสงค์งานวิจัย และช฽องทางที่ 2 การ
ท าแบบสอบถามผ฽านระบบออนไลน์ ซึ่งกลุ฽มผู฾บริโภคในวัยนี้นิยมใช฾เป็นช฽องทางในการติดต฽อสื่อสาร 
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ซึ่งเลือกผู฾ท าแบบสอบถามจาก รูปแบบการใช฾ชีวิต บุคลิกและลักษณะการใช฾ชีวิตที่สังเกตได฾จากการ
แสดงตัวตนในโลกออนไลน์  ซึ่งสามารถเก็บข฾อมูลได฾ผลดังนี้ 
       จากการท าแบบสอบถามสตรีวัยท างานทั้งหมด 174 คน บริเวณอโศกและสยามสแควร์ ณ วันที่ 
30 มิถุนายน – 15 สิงหาคม พ.ศ. 2556  ประกอบกับการเลือกตัวอย฽างที่เหมาะสม เพื่อสัมภาษณ์
จ านวน 2 คน  มีรายละเอียดสถิติที่สรุปเป็นข฾อมูล แบ฽งเป็น 2 ส฽วน ดังนี้  
 

(1) ข฾อมูลพื้นฐานของกลุ฽มตัวอย฽าง  
ตารางที่ 3.1 ข฾อมูลพื้นฐานของกลุ฽มตัวอย฽าง 
อายุ ร฾อยละ (คน) 

อายุ 23-32ป ี ร฾อยละ 81.6  (142 คน) 
อายุ 33-42 ป ี ร฾อยละ 18.4   (32 คน)  

การศึกษา ร฾อยละ (คน) 
ปริญญาตร ี ร฾อยละ 78.2 (136 คน) 
ปริญญาโท ร฾อยละ 21.8  (38 คน) 

สถานภาพ ร฾อยละ (คน) 
โสด  ร฾อยละ 69  (120 คน) 
แต฽งงาน  ร฾อยละ 30  (52 คน) 
หย฽าร฾าง  ร฾อยละ 1  ( 2คน) 

ลักษณะอาชีพ ร฾อยละ (คน) 

กิจการส฽วนตัว  ร฾อยละ 29.3 (51 คน) 

ผู฾จัดการ  ร฾อยละ 9.2  (16 คน) 

ผู฾ปฏิบัตงิานอาวุโส (Senior Officer)   ร฾อยละ 19.6  (34 คน) 

งานอิสระ (Freelance)  ร฾อยละ 17.3  (30 คน) 

ประกอบอาชีพมากกว฽า 1  ร฾อยละ 16   (28 คน) 

อื่นๆ  ร฾อยละ 8.6  (15 คน) 

หมวดหมู฽อาชีพ ร฾อยละ (คน) 
สื่อสารมวลชน ครเีอทีฟ อาร์ตไดเรคเตอร์ ร฾อยละ 13.8  (24 คน) 
สถาปนิก นักออกแบบ ศิลปะ นิเทศน์ ร฾อยละ 25.9  (45 คน) 
นักการตลาด การเงินการบัญชี  ร฾อยละ 10.9   (19 คน) 
ประชาสมัพันธ์ เออี เลขานุการ ร฾อยละ 13.2  (23 คน) 
แพทย์ ทันตแพทย์ เภสัชกร วิศวกร วิทยาศาสตร์ ร฾อยละ 9.2   (16 คน) 
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รัฐศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ สังคมศาสตร์ ร฾อยละ 8.6  (15 คน) 
อื่นๆ เช฽น ค฾าขาย ศึกษาต฽อ ร฾อยละ 18.4  (32 คน) 

รายได฾เฉลี่ยต฽อเดือน ร฾อยละ (คน) 

ต่ าว฽า 20,000 บาท  ร฾อยละ 12.7 (22 คน) 

20,001-35,000 บาท  ร฾อยละ 31.6  (55 คน) 

35,001-50,000 บาท  ร฾อยละ 36.8  (64 คน) 

50,001-65,000 บาท  ร฾อยละ 13.2  (23 คน) 

65,000 บาทข้ึนไป  ร฾อยละ 5.7  (10 คน) 

 
(2) ข฾อมูลเกี่ยวกับการแต฽งกายส าหรับออกงานของกลุ฽มตัวอย฽าง 

ตารางที่ 3.2 ข฾อมูลเกี่ยวกับการแต฽งกายส าหรบัออกงานของกลุ฽มตัวอย฽าง 

(2.1) ด฾านปัจจัยที่มผีลต฽อเครือ่งแต฽งกายและเครื่องประดับส าหรับออกงาน 

ปัจจัยส าคัญที่สุดในการเลือกซื้อเครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน ร฾อยละ (คน) 

ราคาที่เหมาะสม ร฾อยละ 21.8  (38 คน) 

โอกาสใช฾สอย ใช฾ได฾หลายงาน  ร฾อยละ 38  (66 คน) 

รูปแบบที่พงึพอใจ และความโดดเด฽น  ร฾อยละ 28.2  (49 คน) 

ความเหมาะสมกบัผู฾สวมใส฽ และภาพลกัษณ์ที่ดูดี  ร฾อยละ 12  (21 คน) 

รูปแบบงานเลี้ยงที่เข฾าร฽วมบ฽อยที่สุด ร฾อยละ (คน) 

งานสังคม  ร฾อยละ 33.9  (59 คน) 

พบลกูค฾า/พบผู฾ใหญ฽  ร฾อยละ 19.5  (34 คน) 

งานแต฽งงาน ร฾อยละ 8.6  (15 คน) 

งานเลี้ยงสงัสรรค์กับเพื่อน  ร฾อยละ 16.7  (29 คน) 

งานเกี่ยวกบัสื่อมวลชน  ร฾อยละ 4   (7 คน) 

ความส าคัญการสวมใส฽เครื่องประดับเพื่อออกงาน ร฾อยละ (คน) 
มีความส าคัญ  (ประมาณความส าคัญคิดเป็นร฾อยละ 70-100) ร฾อยละ 45.4   (79 คน) 
มีความส าคัญบางโอกาส (ประมาณความส าคัญคิดเป็นร฾อยละ 30-70) ร฾อยละ 34.5   (60คน) 
ไม฽ส าคัญ  (ประมาณความส าคัญคิดเป็นร฾อยละ 0-30) ร฾อยละ 20.1   (35 คน) 
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จุดประสงค์ของการใส฽เครื่องประดับเมื่อออกงาน ร฾อยละ (คน) 

ช฽วยส฽งเสริมการแต฽งกาย ตัวตนและบุคลิกของผู฾สวมใส฽ให฾ชัดเจนข้ึน  ร฾อยละ 14.4  (25 คน) 

ช฽วยในการส฽งเสริมการแต฽งกายให฾ดูโดดเด฽นข้ึน  ร฾อยละ 44.2  (77 คน) 

ช฽วยเพิ่มโอกาสการใช฾งานให฾กับเสือ้ผ฾า  ร฾อยละ 36.2  (63 คน) 

ช฽วยท าให฾ดูหรหูราข้ึน บ฽งบอกรสนิยมและฐานะ  ร฾อยละ 5.2  (9 คน) 

      ความคิดเห็นเพิ่มเติมจากกการเก็บข฾อมูล คือ เครื่องประดับช฽วยเรื่องภาพลักษณ์การแต฽งกายได฾
มาก และเพิ่มช฽วยท าให฾เกิดการแต฽งกายได฾หลายรูปแบบ และถือว฽ามีความส าคัญต฽อการแต฽งกาย
ส าหรับออกงานเป็นอย฽างมาก  อย฽างไรก็ตามผู฾บริโภคกลุ฽มตัวอย฽างส฽วนหนึ่งยังคงแสดงความไม฽มั่นใจ
ในการจัดหาเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับได฾เข฾ากันในการออกงานแต฽ละครั้ง 

ความสามารถจบัจ฽ายส าหรับเครือ่งแต฽งกายส าหรับออกงาน 1 ชุด ร฾อยละ (คน) 

ต่ ากว฽า 2,000 บาท  ร฾อยละ 23  (40 คน) 

2,001-5,000 บาท  ร฾อยละ 18.4  (32 คน) 

5,001-10,000 บาท  ร฾อยละ 33.3  (58 คน) 

10,001-20,000 บาท  ร฾อยละ 13.8  (24 คน) 

20,000 บาทข้ึนไป  ร฾อยละ 11.5  (20 คน) 

       โดยค฽าใช฾จ฽ายต฽อเครื่องแต฽งกายออกงานผู฾บรโิภคกลุ฽มเปูาหมายส฽วนใหญ฽สามารถยอมรับได฾สูงสุด 
คือ ประมาณไม฽เกิน 20,000 บาท ซึ่งสาเหตุที่ยินยอมจ฽ายในราคาสูงเช฽นน้ี เนื่องจากการออกงานนั้นมี
ความส าคัญมากทั้งต฽อภาพลักษณ์ทางสังคม มีผลต฽อหน฾าที่การงาน ความน฽าเช่ือถือ และสามารถสร฾าง
ความโดดเด฽นให฾กับตนเอง 

      การเก็บข฾อมูลต฽อไปนี้จะน าเสนอผลเป็นการจัดอันดับจากการให฾คะแนนของผู฾ท าแบบสอบถาม 
เนื่องจากเป็นค าถามเกี่ยวกับรสนิยมและความพึงพอใจซึ่งผู฾บริโภคคนหนึ่งๆอาจมีได฾หลายค าตอบ 
ดังนั้นผู฾วิจัยจึงใช฾วิธีการให฾คะแนนเรียงล าดับตามความพึงพอใจ และความส าคัญจากความคิดเห็นของ
ผู฾บริโภค ซึ่งจะให฾ประสิทธิผลที่ดีกว฽าการบังคับเลือกเพียงตัวเลือกเดียว  โดยเรียงล าดับจากคะแนน
มากที่สุดมีตั้งแต฽ 3-7 คะแนน (ข้ึนอยู฽กับจ านวนตัวเลือกในแต฽ละหัวข฾อ) แทนความพึงพอใจ หรือ
ความนิยมสูงที่สุดจากผู฾บริโภคคนหนึ่งๆ และคะแนนน฾อยที่สุด คือ 1 คะแนนแทนความไม฽พึงพอใจ 
หรือความไม฽นิยม ซึ่งอันดับที่แสดงผลตามตาราง อันดับ1 แทนความพึงพอใจหรือความนิยมสูงสุด 
(คิดจากคะแนนเฉลี่ยสูงสุดที่ผู฾บริโภคลงความเห็น) เรียงลงไปตามล าดับ 
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การเลือกซื้อสินค฾าเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดบัส าหรบัออกงาน อันดับ 
(คิดจากคะแนนเฉลี่ย) 

ห฾างสรรพสินค฾า/ศูนย์การค฾า  1 

สยามสแควร์  2 

จตุจักร  4 

ร฾านค฾าออนไลน์ในประเทศ  3 

สั่งตัด  5 

สั่งซือ้จากต฽างประเทศ  6 

อื่นๆ  เช฽น ตัดเอง ยืมคนรู฾จกั เป็นต฾น 7 

   (2.2) ด฾านรูปแบบการแต฽งกายส าหรับออกงาน 

ความนิยมด฾านโครงร฽างเงา อันดับ 
(คิดจากคะแนนเฉลี่ย) 

พอดีรูปร฽าง (Fit) 2 
ทรงตรง (Straight) 1 
ปลายบานออก (Fare) 4 
ตัวหลวม (Loose)   3 
รัดรูป (Tight Fit) 5 

ความนิยมกลุ฽มส ี อันดับ 
สีเรียบง฽ายโทนขาวเทาด าและสกีลาง  1 
สีสดใส 3 
สีเอริ์ทโทน  2 
สีพาสเทล 4 

การใช฾ส ี อันดับ 
สีเดียว/กลุ฽มสีโทนเดียว 1 
สีตัดกัน 3 
สีผสม 2 

ความนิยมด฾านรายละเอียด อันดับ 
เรียบง฽าย/รายละเอียดน฾อย 1 
มีรายละเอียดเป็นจุดโดดเด฽น เช฽น ความไม฽สมมาตร การจับเดรป  2 
มีรายละเอียดแบบประณีตวิจิตร เช฽น การปกั การตีเกล็ด 
 

3 
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ความนิยมเครื่องประดับ อันดับ 
(คิดจากคะแนนเฉลี่ย) 

รูปแบบเรียบง฽าย 1 
รูปแบบหรูหราอลังการ 4 
รูปแบบแปลกใหม฽ 2 
ตามกระแสแฟช่ัน 3 

การใช฾วัสด ุ อันดับ 
โลหะล฾วน/ประดับพลอยเล็กน฾อยไม฽เกินร฾อยละ 10 1 
โลหะประดับพลอย 3 

หนัง 4 

เรซิน/พลาสติก/ยาง 2 

วัสดุอื่นๆ 5 

ความต฾องการ/ความคาดหวังจากการปรับเปลี่ยนรปูแบบ อันดับ 
รูปแบบทีส่ะดวกต฽อการใช฾งาน 3 
รูปแบบทีส่ามารถใส฽ได฾หลากหลายโอกาสการออกงานมากขึน้ 1 
รูปแบบที่แตกต฽างจากเดิมโดยสิ้นเชิง 2 
ผู฾บริโภคมีส฽วนร฽วมในการก าหนดรปูแบบด฾วยตนเอง 4 
 
      ในส฽วนท฾ายของแบบสอบถาม คือ ส฽วนที่เปิดให฾กลุ฽มตัวอย฽างแสดงทัศนคติและข฾อเสนอแนะ  ซึ่ง
กลุ฽มตัวอย฽างส฽วนหนึง่ได฾แสดงความคิดเห็นเพิม่เติมสามารถสรปุได฾เป็น 2 หัวข฾อ คือ 

ตารางที่ 3.3 สรปุข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู฾บรโิภคกลุ฽มตัวอย฽าง 
องค์ประกอบ สรปุข฾อเสนอแนะเพิ่มเตมิจากผู฾บริโภค 

 
 

ด฾านรูปแบบ 

       ชุดออกงานที่มีขายอยู฽ทั่วไปในตลาดปจัจุบันมีความคล฾ายคลึงกัน ส฽วน
หนึ่งหวานมากเกินไป ส฽วนหนึ่งเปิดเผยสรีระมากเกินไปไม฽เหมาะกับกาลเทศะ 
และบุคลิกภาพของกลุ฽มเปูาหมาย  นอกจากนี้ยังเสนอว฽าหากเครื่องแต฽งกาย
ออกงานมีความแปลกใหม฽ทัง้รปูแบบและวัสดุที่แตกต฽างจากท฾องตลาด และ
ใส฽ออกงานได฾มากกว฽า 1 ครั้ง จะเป็นทางเลอืกที่ดสี าหรับผู฾บริโภค เนื่องจากมี
ความจ าเป็นต฾องออกงานสงัคมเป็นประจ า 

 
 
 

ด฾านโอกาสใช฾สอย 
 
 

       ชุดออกงานรูปแบบทีผู่฾บริโภคนิยม คือ รูปแบบที่ค฽อนข฾างเรียบง฽าย
เหตผุล คือ เป็นรูปแบบทีส่ามารถสวมใส฽ได฾ง฽ายและบ฽อยครัง้  แต฽บางโอกาสมี
ความต฾องการชุดออกงานที่มรีายละเอียดด฾วยเช฽นกัน ข้ึนอยู฽กับจุดประสงค์
ของงาน  ซึ่งผู฾บรโิภคจ านวนหนึ่งให฾ความเห็นว฽าหากเครื่องแต฽งกายออกงาน
ชุดหนึ่งๆสามารถสวมใส฽ได฾ทัง้แบบเรียบง฽ายใส฽ได฾บ฽อยครัง้ และใช฾การ
ปรับเปลี่ยนให฾กลายเป็นชุดที่มรีายละเอียดโดดเด฽นได฾ด฾วยเพือ่สวมใส฽ใน
โอกาสพเิศษ จะเป็นประโยชน์สงูสุดต฽อผู฾บริโภคด฾านโอกาสใช฾สอย  
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      ทั้งนี้จากการสอบถามผู฾วิจัยสามารถสรุปข฾อมูลจากการส ารวจได฾ดังนี้ กลุ฽มตัวอย฽างส฽วนใหญ฽เป็นผู฾
ที่ประสบความส าเรจ็ตั้งแต฽อายุยังน฾อยทัง้ในรปูแบบพนักงานและรูปแบบเจ฾าของกิจการ มีรายได฾เฉลี่ย
ต฽อเดือนอยู฽ในเกณฑ์ค฽อนข฾างดีจนถึงดีมาก ยอมจ฽ายเพื่อเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานในราคาที่
ค฽อนข฾างสูง และให฾ความส าคัญต฽อภาพลักษณ์การแต฽งกาย โดยการแต฽งกายออกงานแต฽ละครั้งจะต฾อง
มีความสอดคล฾องกับลักษณะของงานสังคมที่เข฾าร฽วม 
       อย฽างไรก็ตาม จากผลสรุปด฾านรูปแบบคิดจากคะแนนเฉลี่ยของผู฾บริโภค โดยทั่วไปการแต฽งกาย
ออกงานค฽อนข฾างเรียบง฽าย ทั้งรูปแบบและโทนสี มีความนิยมสูงที่สุด ส฽วนอันดับรองนิยมลงมาเป็น
รูปแบบที่มีลูกเล฽นมากขึ้น เช฽น สีสัน และรายละเอียด  ผู฾วิจัยจึงมีความสนใจน าการแต฽งกายทั้งสอง
รูปแบบรวมเข฾าด฾วยกัน และใช฾การปรับเปลี่ยนด฾วยเครื่องประดับเป็นตัวเช่ือมระหว฽างรูปแบบทั้งสอง
โดยยังคงอยู฽ภายใต฾เงื่อนไขการตอบสนองการใช฾งานของผู฾บริโภคให฾สามารถสวมใส฽ได฾หลากหลาย
โอกาสมากขึ้น 

1.1.3 การสัมภาษณ์ข฾อมูลผู฾เช่ียวชาญและผู฾บริโภค 
       หลังจากการเก็บข฾อมูลผู฾บริโภคแล฾ว เพื่อการหาแนวทางที่เหมาะสมส าหรับงานออกแบบของ
งานวิจัยฉบับนี้ ผู฾วิจัยจึงท าการสัมภาษณ์เพิ่มเติม ซึ่งแบ฽งผู฾สัมภาษณ์ออกเป็น 2 กลุ฽ม คือ กลุ฽ม
ผู฾เช่ียวชาญ ได฾แก฽ อาจารย์ผู฾ทรงคุณวุฒิ หรือผู฾ประกอบการซึ่งมีประสบการณ์ จ านวน 2 ท฽าน และ
กลุ฽มผู฾บริโภคซึ่งเลือกจากลักษณะที่ตรงกับกลุ฽มเปูาหมายของงานวิจัยมากที่สุด คือ สตรีวัยท างานที่
ประสบความส าเร็จในหน฾าที่การงานและออกงานสังคมเป็นประจ า จ านวน 2 ท฽าน โดยข฾อมูลนี้ส฽วนนี้
เป็นข฾อมูลความคิดเห็นและประสบการณ์ส฽วนบุคคลที่มีต฽องานวิจัย ในลักษณะข฾อเสนอแนะเพิ่มเติม 
โดยในการสัมภาษณ์เริ่มจากการอธิบายข฾อมูลและลักษณะแนวทางของงานวิจัย เพื่อให฾ผู฾ถูกสัมภาษณ์
ทราบเบื้องหลังของงานวิจัย และเกิดความเข฾าใจ สามารถเสนอแนะข฾อมูลเพิ่มเติมได฾เป็นอย฽างดี  ซึ่ง
ผู฾วิจัยจะได฾น ามาประยุกต์และปรับใช฾ให฾สอดคล฾องต฽องานวิจัย  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

การสมัภาษณ์ผู฾เช่ียวชาญ จ านวน 2 ท฽าน 
(1) อาจารย์ทวีศักดิ์ มูลสวัสดิ์1 อาจารย์ประจ าภาควิชาออกแบบเครื่องประดับ คณะ

มัณฑนศิลป฼ มหาวิทยาลัยศิลปากรและศิลปินนักออกแบบเครื่องประดับ ให฾ความเห็นว฽า 
เครื่องประดับมีความส าคัญในตัวเองและสามารถอยู฽ที่ส฽วนใดของร฽างกายก็ได฾ ซึ่งหากน ามาสร฾าง
ความสัมพันธ์กับเครื่องแต฽งกายควรท าให฾เกิดการเปลี่ยนแปลงที่บริเวณใดก็ได฾เช฽นกัน ซึ่งการใช฾
เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์ในการเปลี่ยนแปลงเสื้อผ฾าสามารถท าได฾ และมีความน฽าสนใจในการทดลอง
เพื่อเพิ่มมิติการท างานของเครื่องประดับในด฾านการใช฾งาน 

(2) อาจารย์กฤษณ์ เย็นสุดใจ2 อาจารย์และผู฾เช่ียวชาญด฾านแฟช่ัน ให฾ความเห็นว฽า การท า
เครื่องแต฽งกายที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾ ควรท าให฾เครื่องแต฽งกายก฽อนและหลังการปรับเปลี่ยน
สวยงามทั้งสองรูปแบบ ซึ่งต฾องค านึงถึงแพทเทิร์นเป็นอย฽างดี และหากใช฾เครื่องประดับในการ
ปรับเปลี่ยน เครื่องแต฽งกายไม฽ควรมีรายละเอียดที่มากจนเกินไปเพราะจะบดบังลักษณะของ
เครื่องประดับ ส฽วยเครื่องประดับในฐานะอุปกรณ์การปรับเปลี่ยนควรสะดวกต฽อการใช฾งาน มีความ
สวยงามในตัวเอง และเกิดหน฾าที่การใช฾งานใหม฽ที่น฽าสนใจ 
                                                             

1 ทวีศักด์ิ มูลสวัสด์ิ, "ความคิดเหน็เก่ียวกับงานวิจัยฉบับนี,้" ed. สุพัจนา ลิ่มวงศ์ (9 มิถุนายน 2556). 
2 กฤษณ์ เยน็สุดใจ, "ความคิดเห็นเก่ียวกับงานวิจัยฉบับนี,้" ed. สุพัจนา ลิ่มวงศ์ (13  มกราคม 2557). 
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กลุ฽มผู฾บริโภค จ านวน 2 ท฽าน 
(2) คุณณชา จึงกานต์กุล3 อายุ 26 ปี ประธานบริษัทคันนา กรอเซอร์รี่ (Kunna Groceries 

Co., Ltd.) และผู฾ประกาศข฽าว  ให฾ความเห็นว฽า ตนเองเป็นคนที่ชอบแต฽งตัวและจ าเป็นต฾องออกงาน
บ฽อย แต฽ด฾วยการท างานหลายอย฽างและหน฾าที่ความรับผิดชอบสูงท าให฾ไม฽มีเวลาในการจัดหาเครื่อง
แต฽งกายและเครื่องประดับ ในขณะเดียวกันก็ไม฽มีความต฾องการใส฽ชุดออกงานซ้ าเดิม ทั้งนี้มีความเช่ือ
ว฽าผู฾หญิงส฽วนใหญ฽คิดเช฽นเดียวกัน  นอกจากนี้การแต฽งกายส าหรับออกงานยังมีหลากหลายรูปแบบทั้ง
แบบทางการซึ่งต฾องการความเรียบร฾อย และแบบไม฽เป็นทางการซึ่งต฾องการรูปแบบที่ดูล าลอง โดย
ส฽วนตัวให฾ความส าคัญกับสีสันส าหรับเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานเป็นอย฽างมาก และเสนอแนะให฾
เครื่องแต฽งกายที่สามารถปรับเปลี่ยนได฾น้ีควรมีรูปแบบที่แตกต฽างกันชัดเจน และควรสื่อสารวิธีการใช฾
งานอย฽างชัดเจนจะท าให฾เกิดความน฽าสนใจและน฽าทดลองใช฾งาน เนื่องจากเป็นผลิตภัณฑ์ใหม฽ 

(3) คุณพรพิชญ์ เสรีบุรี4 อายุ 27 ปี ผู฾จัดการลูกค฾าสัมพันธ์ (Customer Relationship 
Manager) บริษัทยัสปาล (Jaspal Co., Ltd.)  และเจ฾าของกิจการร฾านค฾าออนไลน์  ให฾ความเห็นว฽า  
โดยปกติเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานจะมีราคาค฽อนข฾างสูงแต฽กลับใส฽ได฾น฾อยครั้ง ซึ่งราคาสูงมาจาก
ทั้งรูปแบบ การตัดเย็บและวัสดุที่ดี ซึ่งโดยส฽วนตัวมีความเห็นด฾วยกับในการท าให฾เครื่องแต฽งกาย
ส าหรับออกงานสามารถใส฽ได฾หลายรูปแบบเพื่อให฾เกิดความคุ฾มค฽าตั้งแต฽การใช฾วัสดุ การออกแบบและ
การตัดเย็บ นอกจากนี้เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับเป็นสิ่งที่อยู฽คู฽กัน การท าสอง
ผลิตภัณฑ์ให฾มีลักษณะร฽วมกันจงึมีความน฽าสนใจ ซึ่งการออกงานของตนมีตั้งแต฽ต฾องการรปูแบบที่เรียบ
ง฽าย และบางครั้งก็ต฾องการความโดดเด฽นด฾วย ข้ึนกับลักษณะของงานที่เข฾าร฽วม และหากเป็นไปได฾
อยากให฾การปรับเปลี่ยนสามารถตอบสนองต฽อลักษณะงานทั้งสองแบบ เพราะเครื่องแต฽งกายที่
ปรับเปลี่ยนรูปแบบแล฾วหากมีส฽วนใดส฽วนหนึ่งซ้ าเดิมบ฾างก็จะไม฽มีผลต฽อการจดจ า เพราะเป็นบุคคลที่
เข฾าร฽วมงานทั้งสองรูปแบบมักจะเป็นคนละกลุ฽มกัน ส฽วนการสวมใส฽เครื่องประดับนิยมสวมใส฽
เครื่องประดับเรียบง฽ายช้ินเล็ก เพราะสามารถสวมใส฽ได฾บ฽อย  
       จากการสัมภาษณ์บุคคลทั้งสองกลุ฽มสามารถสรุปได฾ว฽า ผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยมีความน฽าสนใจ 
และมีความเป็นไปได฾ในการผลิต ซึ่งในมุมของผู฾เช่ียวชาญจะให฾ข฾อเสนอแนะด฾านกระบวนการคิด การ
น าเสนอความแตกต฽าง และการผลิต ซึ่งต฾องผ฽านการออกแบบและวางแผนเป็นอย฽างดีเพื่อให฾ทั้งสอง
ส฽วนสามารถท างานร฽วมกันได฾ โดยให฾ความส าคัญกับทั้งเครื่องประดับและเครื่องแต฽งกายไปพร฾อมๆกัน  
ส฽วนผู฾บริโภคจะให฾ข฾อเสนอแนะเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์และการใช฾งาน ซึ่งมีความต฾องการให฾
ผลิตภัณฑ์มีความหลากหลายด฾านรูปแบบให฾ใช฾ส าหรับโอกาสออกงานประเภทต฽างๆได฾หลากหลาย 
อย฽างไรก็ตามข฾อมูลในส฽วนน้ีนับว฽าเป็นประโยชน์อย฽างมากต฽องานวิจัย เพราะเป็นข฾อมูลที่มาจากผู฾มี
ประสบการณ์ความเช่ียวชาญเฉพาะด฾าน และผู฾บริโภคที่เป็นเปูาหมายโดยตรงของงานวิจัย ซึ่งผู฾วิจัย
จะน ามาประยุกต์ใช฾ส าหรับผลิตภัณฑ์ต฾นแบบต฽อไป 
 

                                                             
3 ณชา จึงกานต์กุล, "ความคิดเหน็เก่ียวกับงานวิจัยฉบับนี,้" ed. สุพัจนา ลิ่มวงศ์ (2 สิงหาคม 2556). 
4 พรพชิญ์ เสรีบรุ,ี "ความคิดเหน็เก่ียวกับงานวิจัยฉบับนี,้" ed. สุพัจนา ลิ่มวงศ์ (5 กรกฎาคม 2556). 
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 1.2 การก าหนดกลุ่มเป้าหมายหลักและกลุ่มเป้าหมายรองของงานวิจัย 

       ข฾อมูลจากการท าแบบสอบถามและสัมภาษณ์ข฾างต฾น สามารถน ามาก าหนดกลุ฽มเปูาหมายหลัก
และรองได฾ ดังนี้ กลุ฽มเปูาหมายหลัก ได฾แก฽ สตรีวัยท างานที่จ าเป็นต฾องออกงานบ฽อย มีความมั่นใจใน
ตนเอง  ให฾ความส าคัญกับบุคลิกภาพ  มีลักษณะของผู฾บริโภคที่ชอบทดลอง และต฾องการการมีส฽วน
ร฽วมในการก าหนดรูปแบบการแต฽งกายด฾วยตนเอง  นิยมสวมใส฽เครื่องประดับร฽วมกับเครื่องแต฽งกายใน
การออกงาน  โดยกลุ฽มเปูาหมายหลัก (Primary Target) คือ ช฽วงอายุ 23-32 ปี และกลุ฽มเปูาหมาย
รอง (Secondary Target) คือ ช฽วงอายุ 33-42 ปี ซึ่งนิยมลักษณะการแต฽งกายที่คล฾ายคลึงกัน คือ 
รูปแบบของการแต฽งกายออกงานที่ เรียบง฽าย และการแต฽งกายที่โดดเด฽นข้ึนในบางโอกาส  ซึ่ง
รายละเอียดของกลุ฽มผู฾บริโภคจะท าการระบุเพิ่มเติมในข฾อมูลส฽วนต฽อไป 
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ส่วนท่ี 2 ข้อมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผู้บริโภค  

      หลังจากท าการก าหนดผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายหลกัและกลุ฽มเปาูหมายรองของงานวิจัยแล฾ว ผู฾วิจัย
จึงได฾ท าการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับลักษณะของผู฾บริโภคตามหลักประชากรศาสตร์ และตามลักษณะ
จิตนิสัย เนื่องจากแต฽ละบุคคลมีลักษณะย฽อยที่แตกต฽างกันจึงจ าเป็นต฾องศึกษาผู฾บริโภคโดยภาพรวม
ประกอบด฾วย  ซึ่งในหัวข฾อนี้จึงท าการรวบรวมข฾อมูลทั่วไปที่เป็นประโยชน์ต฽อการน ามาใช฾ระบุลักษณะ
พื้นฐานเพิ่มเติมโดยรวมของผู฾บริโภคเปูาหมายกลุ฽มหลักและรองของงานวิจัย 
 

 2.1 ข้อมูลผู้บริโภคตามหลักประชากรศาสตร์ 

       ข฾อมูลตามหลักประชากรศาสตร์ เป็นข฾อมูลที่สามารถจ าแนกได฾ตามอายุ เพศ การศึกษา อาชีพ 
เป็นต฾น ซึ่งส าหรับการแบ฽งกลุ฽มผู฾บริโภคตามหลักประชากรศาสตร์ของงานวิจัยฉบับนี้ใช฾เกณฑ์อายุ 
หรือ ช฽วงวัย เป็นปัจจัยในการแบ฽ง ซึ่งเป็นเกณฑ์สากล ที่สามารถแบ฽งได฾ 4 ช฽วงวัย5 ดังนี ้
      (1) เจเนอร์เรช่ันบี (Generation B /Baby Boomer Generation) คือ กลุ฽มคนที่เกิดตั้งแต฽ปี 
พ.ศ. 2489 – 2507 เทียบเท฽าอายุ 49-67 ปีในปัจจุบัน จัดอยู฽ในช฽วงวัยท างานตอนปลาย 
      (2) เจเนอร์เรช่ันเอ็กซ์ (Generation X / Extraordinary Generation)  คือ กลุ฽มคนที่เกิด
ระหว฽างปี พ.ศ. 2508 – 2522 เทียบเท฽าอายุ 34-48 ปีในปัจจุบัน จัดอยู฽ในวัยท างานตอนกลาง  
      (3) เจเนอร์เรช่ันวาย (Generation Y / Why Generation)   คือ กลุ฽มคนที่เกิดตั้งแต฽ปี พ.ศ. 
2523 – 2533 เทียบเท฽าอายุ 23-33 ปีในปัจจุบัน จัดอยู฽ในช฽วงวัยรุ฽นตอนปลาย และวัยท างานตอนต฾น 
      (4) เจเนอร์เรช่ันเอ็ม (Generation M / Millennium Generation) กลุ฽มคนที่เกิดตั้งแต฽ปี พ.ศ.
2534 เป็นต฾นไป ก าลังอยู฽ในวัยศึกษา จัดอยู฽ในช฽วงวัยเด็กและวัยรุ฽น 
       จากการแบ฽งกลุ฽มบริโภคตามหลักประชากรศาสตร์  พบว฽างานวิจัยมีกลุ฽มเปูาหมายหลักอายุ 23-
32 ปี จัดอยู฽ในเจเนอเรช่ันวาย และกลุ฽มเปูาหมายรอง อายุ 33-42 ปี จัดอยู฽ในเจเนอเรช่ันเอ็กซ์ ซึ่ง
ผู฾วิจัยได฾ท าการรวบรวมและน าเสนอลักษณะพฤติกรรมของเจเนอเรช่ันวาย และเจเนอเรช่ันเอ็กซ์ 
ตามล าดับ ดังนี้ 

2.1.1 พฤติกรรมกลุ฽มเปูาหมายหลกัตามหลักประชากรศาสตร์ 
       กลุ฽มเปูาหมายหลัก คือ เจเนอร์เรช่ันวาย มีลักษณะเด฽นดังนี้  ได฾รับการเลี้ยงดูจากพ฽อแม฽อย฽างดี
ที่สุด6 มีศักยภาพสูงมากในการเรียนรู฾ มีความคิดที่แปลกและเป็นตัวของตัวเอง  สามารถท างานหลาย
อย฽างได฾ในเวลาเดียวกัน  ต฾องการประสบการณ์และการเรียนรู฾อยู฽ตลอดเวลา มีความสามารถในการใช฾
เทคโนโลยี เช่ือมั่นสูง และแสดงความคิดเห็นอย฽างอิสระ  ไม฽ชอบระเบียบวินัยที่มากเกินไป มีความ
ยืดหยุ฽นในการท างานทั้งในเรื่องเวลาและสถานที่ท างาน  เหตุผลในการซื้อสินค฾าส฽วนใหญ฽ใช฾อารมณ์
กับเหตุผลผสมกนั พฤติกรรมเด฽น คือ ชอบการจับจ฽าย โดยเฉพาะแบบหลากหลายช฽องทาง ชอบความ
บันเทิง สนุกสนาน มีชีวิตชีวา และมีความจงรักภักดีต฽อตราสินค฾า (Brand Loyalty) ต่ ากว฽าทุกช฽วงวัย 
 
 
                                                             

5 สาระดีดีดอทคอม, 2552. "พฤติกรรมการบริโภค Gen B, Gen X, Gen Y และ Gen M ", http://sara-
dd.com/index.php?option=com (accessed 21 สิงหาคม 2556). 

6 เสาวนีย์ พิสิฐานุสรณ,์ 2550. "Generation Y ตบเท฾าเข฾าสู฽โลกธุรกิจ," http://www.positioningmag.com/Magazine/Details.aspx 
(accessed 21 สิงหาคม 2556). 
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  2.1.2 พฤติกรรมกลุ฽มเปูาหมายรองตามหลักประชากรศาสตร์ 
       กลุ฽มเปูาหมายรอง คือ เจเนอร์เรช่ันเอ็กซ์ มีลักษณะเด฽นดังนี้  มีความมุ฽งมั่น  และความอดทน  
มรีายได฾หน฾าที่การงานมั่นคงและมีอ านาจในการจับจ฽ายใช฾สอย  จึงเป็นกลุ฽มที่นักการตลาดทุกคนจับ
ตามอง มีความกระตือรือร฾น ท างานเพื่อความส าเร็จและความก฾าวหน฾า ชอบแสวงหาความรู฾   เปิด
กว฾างทางความคิด และมีความคิดสร฾างสรรค์และชอบพัฒนาตนเองไม฽ตัดสินใจด฾วยอารมณ์ แต฽ตัดสิน
โดยหลักความคุ฾มค฽าทางเศรษฐกิจ  และความพึงพอใจ มั่นใจในตนเอง ใช฾ชีวิตอย฽างเรียบง฽ายและ
รอบคอบ  ต฾องการความก฾าวหน฾า  เป็นกลุ฽มลูกค฾าที่มีก าลังซื้อมากที่สุด เหตุผลในการเลือกซื้อสินค฾า
ต฾องให฾ความคุ฾มค฽า อ านวยความสะดวก  แสดงสถานะ และดูดี ไปพร฾อมกับการเก็บออม  สินค฾าที่มี
การใช฾งานและรูปแบบที่แตกต฽างสามารถตั้งราคาสูงได฾ส าหรับผู฾บริโภคกลุ฽มนี้  และในกลุ฽มที่มีรายได฾
สูงจะนิยมตราสินค฾าที่มีช่ือเสียง  
 
 2.2 ปัจจัยส่วนบุคคลกับการบริโภค 

       ปัจจัยส฽วนบุคคลกับการบริโภค เป็นลักษณะเฉพาะของแต฽ละบุคคลที่แตกต฽างกันด฾วยปัจจัย
ต฽างๆ เป็นลักษณะที่มีผลโดยตรงต฽อนิสัย บุคลิกภาพ และพฤติกรรมการบริโภคของบุคคล ซึ่งจ าเป็น
ต฽อการน ามาศึกษาเป็นปัจจัยในส฽วนที่เกี่ยวข฾องกับผู฾บริโภค ประกอบด฾วย7 

(1) อายุและล าดับข้ันของวงจรชีวิต (Age and Life Cycle State) รสนิยมในการบริโภค
สินค฾าของมนุษย์โดยทั่วไปมีความสัมพันธ์กับอายุและล าดับข้ันของวงจรชีวิตซึ่งแตกต฽างกันในแต฽ละ
ช฽วงอายุ  นอกจากนี้กิจกรรมที่ท าในแต฽ละช฽วงวัยยังส฽งผลต฽อการอุปโภคบริโภคด฾วยเช฽นกัน เช฽น 
อาหาร การซื้ออุปกรณ์ออกก าลังกาย รสนิยมในการซื้อเสื้อผ฾า เป็นต฾น 

(2) อาชีพ (Occupation)  อาชีพแตกต฽างกันมีผลต฽อความต฾องการสินค฾าหรือบริการที่ต฽างกัน 
หรือแม฾แต฽ในสิ่งของอย฽างเดียวกันยังต฾องการการใช฾งานเพิ่มเติมที่แตกต฽างกัน 

(3) สถานการณ์ทางเศรษฐกิจ (Economic Circumstances) ส฽วนที่ใช฾ส าหรับจับจ฽ายใช฾สอย
นั้นพิจารณาจาก รายได฾  เงินออม ภาระหนี้สิน และอ านาจในการกู฾ยืม นอกจากนี้ยังรวมถึงลักษณะ
นิสัยการใช฾เงิน เช฽น ประหยัด ฟุุมเฟือย เป็นต฾น 

(4) รูปแบบการด าเนินชีวิต (Lifestyle)  การใช฾ชีวิตของแต฽ละคนนั้นแตกต฽างกัน ซึ่งมีผลต฽อ
การเลือกซื้อสนิค฾าและบรกิาร โดยรูปแบบการด าเนินชีวิตสามารถดูได฾จากอาชีพ กิจกรรม ความสนใจ 
และความคิดเห็น 

 (5) บุคลิกภาพและแนวความคิดของตนเอง (Personality and Self-Concept) บุคลิกภาพ  
หมายถึง รูปแบบของพฤติกรรม และลักษณะของคนที่แสดงถึงความเป็นบุคคล  ส฽วนแนวความคิด
ของตนเอง หมายถึง ความรู฾สึกนึกคิดที่เป็นตัวก าหนดตัวเอง ซึ่งมีอิทธิพลต฽อการบริโภค  เช฽น ความ
เป็นตัวของตัวเอง ความเป็นคนรอบคอบ ความเป็นคนเรียบร฾อย จะมีผลต฽อลักษณะการบริโภคที่
แตกต฽างกันเป็นต฾น 
 

                                                             
7 อีดูโซน, 2551. "การแบ฽งส฽วนแบ฽งทางการตลาดและการเลือกส฽วนตลาดเปูาหมาย," http://blog.eduzones.com/offy/4972 (accessed 18 

กันยายน 2556). 
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  2.2.1 ปัจจัยส฽วนบุคคลของกลุ฽มเปูาหมายหลัก 

       กลุ฽มเปูาหมายหลักเป็นสตรีที่อยู฽วัยท างาน อายุ 23-32 ปี เป็นกลุ฽มที่มีหน฾าที่การงานดี มีความ
มั่นใจในตนเองสูง เปิดกว฾างพร฾อมจะเรียนรู฾  รักอิสระ ชอบความแปลกใหม฽ ชอบทดลอง และมีความ
เป็นตัวของตัวเอง อยู฽ในกลุ฽มที่มีรายได฾มั่นคงส฽วนใหญ฽ประกอบธุรกิจส฽วนตัว หรือท างานที่มีต าแหน฽ง
ค฽อนข฾างดี บางคนท างานสองอย฽างควบคู฽กัน จัดเป็นกลุ฽มที่ประสบความส าเร็จตั้งแต฽อายุยังน฾อย และ
แม฾จะมีความกล฾าที่จะจับจ฽ายใช฾สอยแต฽ก็ยังคงมีความชาญฉลาดในการจับจ฽ายด฾วยเช฽นกัน ค านึงถึง
ภาพลักษณ์เป็นอย฽างมาก ให฾ความส าคัญกับการแต฽งกายและบคุลิกทีด่ี เนื่องจากต฾องติดต฽อและพบปะ
ผู฾คนจ านวนมาก และจ าเป็นต฾องออกงานบ฽อย จึงต฾องการบุคลิกภาพที่ดีและการวางตัวที่น฽าเช่ือถือ  

  2.2.2 ปัจจัยส฽วนบุคคลของกลุ฽มเปูาหมายรอง 
       กลุ฽มเปูาหมายรอง เป็นสตรีที่อยู฽ในวัยท างาน อายุ 33-42 ปี เป็นกลุ฽มคนที่ท างานมาระยะหนึ่ง
จนมีความมั่นคงทางรายได฾ มุ฽งแสวงหาความส าเร็จในชีวิตและหน฾าที่การงาน ประเมินทุกสิ่งจากความ
เป็นจริงและความเป็นไปได฾   มีความกระตือรือร฾น  สามารถคิดและตัดสินใจเรื่องต฽างๆ ด฾วยตนเองได฾
อย฽างเด็ดเดี่ยว  รู฾จักการเก็บออม เพราะมีประสบการณ์เรื่องวิกฤตเศรษฐกิจมาก฽อน  แต฽ด฾านการใช฾
สินค฾าน้ัน เน฾นแสดงสถานะ และความดูดีโดยเฉพาะเมื่อออกงานสงัคม  พร฾อมจับจ฽ายใช฾สอยเพื่อความ
สะดวกสบายในชีวิต ให฾กับสิ่งที่ช่ืนชอบและเหมาะสมต฽อการใช฾งานแม฾มีราคาสูงก็ตาม และที่น฽าสนใจ 
คือ มีการดูแลตัวเองอย฽างสม่ าเสมอเพื่อให฾ภาพลักษณ์ที่ดี และต฾องการการยอมรับนับถือจากคนรอบ
ข฾างและวงสังคม 
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ส่วนท่ี 3 การวิเคราะห์และสรุปข้อมูลของกลุม่เป้าหมายหลักและรองของงานวิจัย 

      อย฽างไรก็ตามจากข฾อมูลการสมัภาษณ์ การท าแบบสอบถาม พฤติกรรมตามหลักประชากรศาสตร์
และปัจจัยส฽วนบุคคลของกลุ฽มเปาูหมายหลกัและรอง ในบทนี้สามารถวิเคราะห์และสรปุกลุ฽มเปูาหมาย
หลักและกลุ฽มเปูาหมายรอง ซึ่งสามารถสรุป ได฾ตามตาราง 
 

ตารางที่ 3.4 สรุปข฾อมลูกลุ฽มเปูาหมายหลักและกลุ฽มเปูาหมายรองของงานวิจัย 
ข฾อมูล กลุ฽มเปูาหมายหลัก กลุ฽มเปูาหมายรอง 

เพศ 
 

 

หญิง 
 

 
อายุและช฽วงวัย 

 

23-32 ป ี
เจเนอเรช่ันวาย 
(Generation Y) 

33-42 ป ี
เจเนอรเ์รช่ันเอ็กซ ์
(Generation x) 

 

สถานภาพ 
 

 

โสดหรือแต฽งงานแล฾ว 
 

 

การศึกษา 
 

 

ปริญญาตรหีรอืสงูกว฽า 

 
อาชีพ 

 

 ผู฾ที่ประกอบธุรกิจของตนเอง 
 ผู฾จัดการ /ผู฾ปฏิบัติงานระดับอาวุโส (Senior) 
 อาชีพอิสระ หรือท างานเกี่ยวกับการสร฾างสรรค์ 

รายได฾ 
 

 

30,000 บาทข้ึนไป 

 
 
 

บุคลิกภาพ 
 

 ต฾องการภาพลักษณ์ที่ดูดี มีวุฒิ
ภาวะ เหมาะสมต฽อกาลเทศะ  

 มั่นใจในตนเอง ชอบทดลอง 
 พร฾อมเปิดรับและเรียนรู฾สิ่งใหม฽  
 เป็นตัวของตัวเอง  รักอิสระ มี

รสนิยมและความคิดสร฾างสรรค์ 
 เน฾นประโยชน์ใช฾สอย และความ

คุ฾มค฽า 
 

 มีบุคลิกภาพกระตือรือล฾น และ
รักษารปูลักษณ์ให฾ดอู฽อนกว฽าวัย 
โดยด฾านพฤติกรรมยังคงดสูุภาพ
และส ารวมเหมาะกับวัย  

 พร฾อมเปิดรับและเรียนรู฾สิ่งใหม฽ 
 มั่นใจในตนเอง ชอบทดลอง 
 เป็นตัวของตัวเอง รักอสิระ มี

รสนิยม และความคิดสร฾างสรรค์ 
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ส่วนท่ี 4 การสรุปส่วนตลาดและรูปแบบผลิตภัณฑ์ท่ีเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

     จากข฾อมูลข฾างต฾นสามารถสรปุเป็นส฽วนตลาดและรปูแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับกลุ฽มเปูาหมาย ได฾ ดังนี้ 
 

ตารางที่ 3.5 สรุปข฾อมลูส฽วนตลาดและรูปแบบผลิตภัณฑส์ าหรบักลุ฽มเปูาหมายของงานวิจัย 
ปัจจัย ผลสรปุข฾อมลูจากกลุ฽มเปูาหมาย 

 
 

กลุ฽มเปูาหมาย 
 

สตรีวัยท างานกลุ฽มเปูาหมายหลกัอายุ 23-32 ปี และกลุ฽มเปาูหมายรองอายุ 
33-42 ป ีซึ่งโดยรวมมีความคล฾ายคลงึกันทัง้ทัศนคติและการแต฽งกาย ส฽วน
ใหญ฽ประกอบธุรกจิส฽วนตัว หรือมีต าแหน฽งหน฾าที่การงานที่มรีะดับสูง มรีายได฾
เฉลี่ยต฽อเดือนอยู฽ในเกณฑ์ค฽อนข฾างดีจนถึงดมีาก ประสบความส าเร็จตัง้แต฽อายุ
น฾อย มีความมั่นใจสงู ชอบการทดลองสิง่ใหม฽ ออกงานสังคมเป็นประจ า และ
ให฾ความส าคัญต฽อภาพลกัษณ์การแต฽งกาย โดยการแต฽งกายต฾องมีความ
สอดคล฾องกบัลักษณะของงานทีเ่ข฾าร฽วม 

ราคา 1,500-20,000 บาท 
 

สถานที ่ ในห฾างสรรพสินค฾า/ร฾านค฾าใจกลางเมือง 
 

กลยุทธ์การจัด
จ าหน฽าย 

 

       จัดจ าหน฽ายเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับควบคู฽กันที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันให฾สามารสวมใส฽ได฾มากกว฽า 1 รูปแบบ ซึ่งในด฾าน
ผู฾ผลิตจะสามารถขายได฾ในปริมาณที่มากข้ึนต฽อการซื้อหนึ่งครั้ง และด฾าน
ผู฾บริโภคจะเกิดความรู฾สึกคุ฾มค฽าจากการใช฾งาน 

 
 
 
 
 
 

รูปแบบผลิตภัณฑ ์
 

โครงงร฽างเงา 
(Silhouette) 

 ทรงตรง พอดีตัว 
 ทรงอิสระ ตัวหลวม 

ส ี
(Color way) 

 นิยมสีเดียว สีโทนเดียวกัน และสีตัดกัน 
 สผีสม 

 

รายละเอียด 
(Details) 

 นิยมความเรียบง฽าย รายละเอียดน฾อย 
 มีรายละเอียดโดดเด฽นที่ไม฽มากจนเกินไป เช฽น การ

เดรป รอยจีบ รายละเอียดแบบไม฽สมมาตร  
 

ลักษณะ 
(Style) 

 เรียบง฽าย เน฾นสีสันมากกว฽ารายละเอียด 
 ไม฽ชอบลักษณะหวาน หรือเปิดเผยสรรีะมาก

เกินไป 
โอกาส 

(Occasions) 
 งานเลี้ยงแบบทางการ เช฽น งานสังคม พบลูกค฾า 
 งานเลี้ยงแบบไม฽เป็นทางการ เช฽น งานสังสรรค์ 

เครื่องประดับ 
(Jewelry) 

 มีรูปทรงเรียบง฽าย สวมใส฽ได฾บ฽อยครั้ง  



 

บทที่ 4 
 

การตลาด 
 

      ในบทนี้เป็นข฾อมูลเกี่ยวกับการก าหนดและวิเคราะห์ส฽วนตลาดที่สอดคล฾องกับผลิตภัณฑ์ของ
งานวิจัย ซึ่งงานออกแบบของงานวิจัยฉบับนี้มีรูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องแต฽งกายที่ จ าหน฽ายควบคู฽กับ
เครื่องประดับและสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันได฾ ซึ่งไม฽มีคู฽แข฽งทางการตลาดโดยตรง และจาก
ข฾อมูลสนับสนุนจากผู฾บริโภคที่ได฾กล฽าวในบทที่แล฾ว ท าให฾เห็นว฽าผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยเป็นแนวทางที่
น฽าสนใจและสามารถช฽วยลดข฾อจ ากัดของเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานได฾ โดยข฾อมูลในส฽วนนี้จะท า
การวิเคราะห์ส฽วนประสมทางการตลาด (7Ps)  ด฾วยวิธีวิเคราะห์สวอท (SWOT Analysis) โดย
วิเคราะห์เปรียบเทียบข฾อมูลตราสินค฾าที่มีลักษณะและตรงตามเกณฑ์ที่ผู฾ วิจัยก าหนดว฽ามีความ
สอดคล฾อง  เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาลักษณะทางการตลาดของผลิตภัณฑ์งานวิจัย โดยการ
น าเสนอแบ฽งเป็น 4 ส฽วน ดังนี้ 
 
ส่วนท่ี 1 ตลาดเครื่องแต่งกายและส่วนประสมทางการตลาด 
 1.1 การจ าแนกประเภทเครือ่งแต฽งกายเสื้อผ฾าส าเร็จรูป (Ready-to-wear) 
 1.2 ส฽วนประสมการตลาด (7Ps)  
 
ส่วนท่ี 2 ก าหนดส่วนประสมทางการตลาดของงานวิจัย 
 
ส่วนท่ี 3 การก าหนดเกณฑ์และการวิเคราะห์ตลาด 
 3.1 การวิเคราะหส์วอท (SWOT Analysis) 
 3.2 เกณฑ์ในการก าหนดคู฽แข฽งทางการตลาด  
 3.3 วิเคราะห์คู฽แข฽ง 
 3.4 สรุปผลการวิเคราะห ์
 
ส่วนท่ี 4 การวิเคราะห์ส่วนประสมทางการตลาดของงานวิจัย  
 4.1 การวิเคราะหส์฽วนประสมทางการตลาดงานวิจัย 
 4.2 สรุปการวิเคราะหส์฽วนประสมการตลาดโดยภาพรวม 
 
 
 
 
 



 68 

ส่วนท่ี 1 ตลาดเครื่องแต่งกายและการก าหนดส่วนตลาด 

       ในส฽วนน้ีกล฽าวถึงข฾อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับตลาดเครื่องแต฽งกายส าเร็จรูป ซึ่งจะน ามาใช฾วิเคราะห์ 
กับข฾อมูลในบทที่ 2 ด฾านหลักการวิธีการ และบทที่ 3 ความต฾องการของผู฾บริโภค ซึ่งน ามาใช฾ในการ
ระบุส฽วนประสมทางการตลาดที่เหมาะสมของงานวิจัย 

 1.1 การจ าแนกประเภทเครื่องแต่งกายเสื้อผ้าส าเร็จรูป  

       การจ าแนกประเภทเครื่องแต฽งกายสามารถจ าแนกโดยใช฾ปัจจัยที่แตกต฽างกัน ข้ึนอยู฽กับ
จุดประสงค์หรือปัจจัยที่เป็นตัวตั้ง ซึ่งโดยพื้นฐานสามารถจ าแนกได฾โดยใช฾ปัจจัยทางด฾านราคา แหล฽ง
ผลิตและจัดจ าหน฽าย และโอกาสใช฾สอยของเครื่องแต฽งกาย ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

1.1.1 ประเภทเสือ้ผ฾าส าเร็จรูปตามระดบัราคา แบ฽งเป็น 4 ประเภท1 ดังนี ้
       (1) ตลาดสินค฾าราคาสูง (High Market / A / Haute couture) เป็นสินค฾าระดับสูงคุณภาพดี 
ช฽วงราคาเอ (A)  ผลิตจ านวนน฾อย  และวัสดุที่ดีมีคุณภาพ และความประณีตในการตัดเย็บ มีความ
ละเอียดผลิตโดยช฽างฝีมือ ราคาเฉลี่ย 10,000-100,000 บาทเป็นต฾นไป 
       (2) ตลาดสินค฾าราคาปานกลางค฽อนข฾างสูง (Middle Market / Pret a Porter) เป็นสินค฾าราคา
ปานกลางถึงค฽อนข฾างสูงช฽วงราคาบี (B) ถึงบีบวก (B+) เข฾าสู฽การผลิตแบบอุตสาหกรรม มีขนาดตาม
มาตรฐานขนาดเล็ก ขนาดกลาง ขนาดใหญ฽ (S/M/L) แม฾จะมีความประณีตน฾อยลงมาจากระดับสูง แต฽
ยังคงมีคุณภาพ การออกแบบและการตัดเย็บที่ดี ราคาเฉลี่ยประมาณ 2,000-20,000 บาท 
       (3) ตลาดสินค฾าราคาปานกลาง (Medium Class / Mass Product) เป็นสินค฾าราคาปานกลาง
ช฽วงราคาซี (C) ถึงซีบวก (C+) เข฾าสู฽กระบวนการผลิตแบบอุตสาหกรรมโดยแท฾ มีการผลิตในจ านวน
มากเพื่อลดต฾นทุน คุณภาพของวัสดุและการตัดเย็บพอใช฾  ราคาเฉลี่ย 500-2,000 บาท  
       (4) ตลาดสินค฾าราคาถูก (Low Market) เป็นสินค฾าที่มีราคาค฽อนข฾างต่ า ช฽วงราคาระดับดี (D) 
ผลิตปริมาณมาก คุณภาพวัสดุและการตัดเย็บพอใช฾ ราคาย฽อมเยา ซื้อง฽าย ครอบคลุมลูกค฾าได฾กว฾าง  
 1.1.2 ประเภทเครื่องแต฽งกายตามแหล฽งผลิตและผู฾จัดจ าหน฽าย แบ฽งได฾ 3 ประเภท  
       (1) ตราสินค฾าน าเข฾า (Imported Brand) เป็นสินค฾าแฟช่ันน าเข฾ามาจากต฽างประเทศมีตั้งแต฽
ระดับบน กลางและล฽าง 
       (2) ตราสินค฾าโดยนักออกแบบไทย (Local Designer Brand) เป็นตราสินค฾าที่มีช่ือเสียงของนัก
ออกแบบชาวไทย และมีการผลิตข้ึนภายในประเทศ 
       (3) ตราสินค฾าลิขสิทธ์ิต฽างประเทศ (License Brand) ได฾รับลิขสิทธ์ิจากตราสินค฾าที่เป็นที่ยอมรับ
ในต฽างประเทศ โดยมีการผลิตและขายในประเทศไทย 
       (4) ตราสินค฾าของไทย (Local Brand)  ตราสินค฾าระดับกลางโดยคนไทย   
 1.1.3 ประเภทเครื่องแต฽งกายตามโอกาสใช฾สอย แบ฽งได฾ 3 ประเภท2 ดังนี ้
       (1) เครื่องแต฽งกายส าหรับท างาน (Business Wear) มีลักษณะเป็นทางการ สุภาพ เน฾นความ
ทันสมัยและเหมาะสมกับการท างาน แบ฽งเป็นชุดท างานล าลอง (Formal-Casual Wear)  ชุดท างาน
ทางการ (Formal-Formal Wear) และชุดท างานที่สามารถออกงานสังคมได฾ (Formal-Party Wear) 

                                                             
1 พัดชา อุทิศวรรณกุล. 
2 Ibid. 
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       (2) เครื่องแต฽งกายส าหรับงานเลี้ยงสังสรรค์ (Party Wear) มีลักษณะแตกต฽างกันตาม
จุดประสงค์ของงาน เช฽น งานแต฽งงาน งานเลี้ยง งานสังคม เป็นต฾น มีลักษณะพิเศษที่สร฾างความ
แตกต฽างและโดดเด฽นให฾กับผู฾สวมใส฽ แบ฽งเป็นชุดออกงานแบบล าลอง (Party-Casual Wear) ชุดออก
งานแบบทางการ (Party-Formal Wear) และชุดเพื่อการออกงานโดยเฉพาะ (Party-Party Wear) 
       (3) เครื่องแต฽งกายล าลอง (Casual Wear) ลักษณะหลากหลายข้ึนอยู฽กับโอกาส มีทั้งแบบ
กระฉับกระเฉง แบบใส฽สบาย แบบสุภาพแต฽ไม฽เป็นทางการ เป็นต฾น ใช฾ใส฽ในวันหยุดพักผ฽อน หรือใช฾ใน
ชีวิตประจ าวันทั่วไป แบ฽งเป็น ชุดล าลอง (Casual-Casual Wear)  ชุดล าลองกึ่งทางการ (Casual-
Formal Wear) และชุดล าลองส าหรับออกงาน (Casual-Party Wear) 
 

 1.2 ส่วนประสมการตลาด (7Ps) 

       ส฽วนประสมทางการตลาด เป็นปัจจัยที่ธุรกิจน ามาใช฾เพื่อให฾บรรลุวัตถุประสงค์ทางการตลาด ใช฾
กระตุ฾นให฾กลุ฽มผู฾บริโภคเปูาหมายเกิดความต฾องการผลิตภัณฑ์ของธุรกิจ  หรือเพื่อสนองต฽อความ
ต฾องการและความพึงพอใจแก฽ผู฾บริโภค3 ประกอบด฾วย 7 ปัจจัย ดังนี้ 4 
       (1) ผลิตภัณฑ์ (Product) คือ ตัวสินค฾าที่ออกวางจ าหน฽ายเพื่อตอบสนองต฽อผู฾บริโภค ผลิตภัณฑ์ 
ต฾องผ฽านกระบวนการหลายข้ันตอน เริ่มตั้งแต฽การศึกษาความต฾องการผู฾บริโภค การออกแบบ การ
วางแผนไปจนถึงการผลิต การทดลองและตรวจสอบคุณภาพก฽อนวางจ าหน฽าย 
       (2) ราคา (Price) คือ สิ่งที่ก าหนดมูลค฽าของสินค฾าในรูปเงินตรา เป็นจ านวนเงินที่ผู฾บริโภค
ยินยอมจะจ฽ายออกไปเพื่อ฽ให฾ได฾มาซึ่งสินค฾า การตั้งราคาต฾องมีความเหมาะสมต฽อรูปแบบ คุณภาพ และ
คุณค฽าของสินค฾า ผู฾ผลิตจะมีกลยุทธ์ในการตั้งราคาที่แตกต฽างกันออกไป 
       (3) การจัดจ าหน฽าย (Place) คือ ช฽องทางการน าสินค฾าออกสู฽ตลาด ทั้งด฾านท าสถานที่ เวลา และ
กิจกรรมทางการตลาด เพื่อให฾เข฾าถึงผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายได฾อย฽างถูกต฾องและทันเวลา 
       (4) การส฽งเสริมการขาย (Promotion) คือ การสื่อสารไปยังผู฾บริโภค ด฾วยวิธีต฽างๆ ทั้งการ
โฆษณา ประชาสัมพันธ์ รวมถึงการจัดกิจกรรมส฽งเสริมอื่นที่จูงใจที่ผู฾บริโภคเกิดการบริโภคสินค฾า 
       (5) ผู฾บริโภค (People) คือ ปัจจัยส าคัญที่เป็นเปูาหมายหลักของการตลาด เป็นผู฾ตัดสินในซื้อ
หรือไม฽ซื้อ ซึ่งมีผลโดยตรงต฽อการประสบความส าเร็จของสินค฾าและกิจการ 
       (6) บรรจุภัณฑ์ (Packaging) คือส฽วนห฽อหุ฾มรักษาผลิตภัณฑ์ หรือหีบห฽อ มีส฽วนส าคัญต฽อ
ภาพลักษณ์ตราสินค฾า 
       (7) ลักษณะเด฽น (Purple Cow) คือ จุดเด฽น หรืออัตลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ที่มีความโดดเด฽นเป็น
ที่จดจ าของตลาดและผู฾บริโภค เป็นลักษณะเฉพาะตัวของตราสินค฾าที่ควรมีเพื่อสร฾างความแตกต฽าง 
ความน฽าสนใจและการจดจ า 
 
 
 

                                                             
3 ไทยบัซ, 2554. "ส฽วนประสมการตลาด," http://thaibuz.blogspot.com/2012/01/marketing-mix.html (accessed 4 กันยายน 2556). 
4 พัดชา อุทิศวรรณกุล. 
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ส่วนท่ี 2 ก าหนดส่วนประสมทางการตลาดของงานวิจัย 

       ผู฾วิจัยสามารถก าหนดปัจจัยส฽วนประสมการตลาดได฾จากข฾อมูลที่ได฾ท าการเก็บรวบรวมในบท
ต฽างๆก฽อนหน฾านี้ ซึ่งเป็นข฾อมูลด฾านวิธีการ แนวทางและความต฾องการของผู฾บริโภคเกี่ยวกับเครื่องแต฽ง
กายส าหรับออกงานและเครื่องประดับ ซึ่งสามารถก าหนดส฽วนประสมทางการตลาด ได฾ดังนี้  

ตารางที่ 4.1 ส฽วนประสมทางการตลาด(7Ps)ของงานวิจัย 
ส่วนประสมทางการตลาด(7Ps)ของงานวิจัย  

 
ผลิตภัณฑ์ 
(Product) 

 เครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน (Party Wear) ร฾อยละ 70 และ
เครื่องประดับร฾อยละ 30 

 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีทั้งชุดออกงานประเภทล าลอง และทางการ 
 สามารถสวมใส฽ได฾หลายรูปแบบด฾วยเครื่องประดับที่สอดคล฾องกัน 

สามารถสวมใส฽ออกงานได฾หลากหลายโอกาส 
 

ราคา (Price) 
 ราคาปานกลางถึงค฽อนข฾างสูง 
 ช฽วงราคาบี (B) ถึงบีบวก (B+) 
 ราคาเฉลี่ย 1,500-20,000 บาท ข้ึนอยู฽กับแบบและวัสดุ 

การจัดจ าหน฽าย 

(Place) 

       ร฾านค฾าต้ังอยู฽ใจกลางเมอืง และศูนย์รวมของคนท างาน แหล฽งที่
น฽าสนใจ ได฾แก฽ ย฽านสยามสแควร์ อโศก สาธร จ าหน฽ายร฽วมกับการขายผ฽าน
ระบบออนไลน ์

 
การส฽งเสรมิการขาย 

(Promotion) 

 การจัดหน฾าร฾านตามแนวคิดของแต฽ละคอลเลคช่ัน พร฾อมภาพเคลื่อนไหว
สาธิตวิธีการสวมใส฽ 

 ผลิตภัณฑ์พร฾อมคู฽มือการใช฾งาน 
 การลดราคาประจ าปี 

 
ผู฾บริโภค 

(People) 

ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายเป็นสตรีวัยท างานอายุ 23-32 ปี และ 33-42 ปี ที่
ออกงานเป็นประจ า  มีความมั่นใจ ทันสมัย ช่ืนชอบผลิตภัณฑ์ที่มีความ
เฉพาะตัว มีความคิดสร฾างสรรค์ สนุกกบัการทดลองสิ่งใหม฽  

บรรจุภัณฑ ์
(Packaging) 

เน฾นความเรียบง฽าย  พร฾อมกับโลโก฾ตราสินค฾า ใช฾บรรจุภัณฑ์ที่มีความคงทน
แข็งแรงช฽วยรักษาผลิตภัณฑ์ได฾เป็นอย฽างดี และน ากลับมาใช฾ใหม฽ได฾ มี
ลักษณะเป็นเซ็ทคู฽กันระหว฽างเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ 

 
ลักษณะเด฽น 

(Purple Cow) 

เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปร฽วมกัน ส าหรับ
โอกาสออกงานต฽างๆ ที่ท าให฾เครื่องแต฽งกายสามารถสวมใส฽ได฾หลากหลาย
มากยิ่งข้ึน ให฾ผู฾สวมใส฽ได฾มีส฽วนร฽วม และสนุกสนานกับการก าหนดรูปแบบ
เครื่ องแต฽ งกายโดยใช฾ เครื่ องประดับ เป็นอุปกรณ์ พร฾อมคู฽มือภาพ
ประกอบการใช฾งาน 
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ส่วนท่ี 3 การก าหนดเกณฑ์และการวิเคราะห์คู่แข่ง 

 3.1 การวิเคราะห์สวอท (SWOT Analysis) 

       การวิเคราะห์สวอท คือ การวิเคราะห์สภาพอุตสาหกรรมหรือธุรกิจ ทั้งปัจจัยภายในและ
ภายนอก เพื่อให฾รู฾จักตนเองและสภาพแวดล฾อม5 ประกอบด฾วย 4 ปัจจัย ดังนี้ 

(1) จุดแข็ง (S/Strengths) คือ ข฾อดี ข฾อได฾เปรียบ เป็นผลจากปัจจัยภายใน ไม฽ว฽าจะเป็นด฾าน
นโยบาย คุณภาพ การออกแบบ ราคา การผลิตและวัสดุ เป็นต฾น 

(2) จุดอ฽อน (W/Weakness) คือ ข฾อเสีย ข฾อด฾อย เป็นผลจากปัจจัยภายใน ถือเป็นสิ่ง
บกพร฽องที่ต฾องหาทางแก฾ไข เพื่อไม฽ให฾ถูกโจมตีจากคู฽แข฽ง 

(3) โอกาส (O/Opportunities) คือ สภาพแวดล฾อมและปัจจัยภายนอกที่เอื้ออ านวยและ
ส฽งผลต฽อการประสบความส าเร็จ และการเติบโต จึงควรเสาะหาและใช฾ประโยชน์จากโอกาสที่ดีนี้  

(4) อุปสรรค (T/Threats) คือ ผลจากปัจจัยภายนอกที่เป็นสิ่งขัดขวางต฽อการประสบ
ความส าเร็จ และเป็นข฾อจ ากัดต฽อการด าเนินงาน 
 
 3.2 เกณฑ์ในการก าหนดคู่แข่ง  

       เมื่อทราบลักษณะเบื้องต฾นของผลิตภัณฑ์แล฾วจึงสามารถน ามาก าหนดเกณฑ์ในการเลือกคู฽
แข฽งขันได฾ ซึ่งมีดังนี ้
       (1) เกณฑ์ระดับราคา ช฽วงราคาอยู฽ในช฽วงบี (B) ถึงบีบวก (B+) 
       (2) เกณฑ์โอกาสใช฾สอย มีเครื่องแต฽งกายที่สามารถใส฽ส าหรับส าหรับออกงานได฾อยู฽ในตราสินค฾า
ไม฽น฾อยกว฽าร฾อยละ 30 ของเครื่องแต฽งกายภายในร฾าน 
       (3) เกณฑ์สัดส฽วนเครื่องประดับ มีการจ าหน฽ายเครื่องประดับร฽วมด฾วยในร฾านค฾าไม฽ต่ ากว฽าร฾อยละ 
20 ของสัดส฽วนผลิตภัณฑ์ทั้งหมด 
       (4) เกณฑ์รูปแบบผลิตภัณฑ์ มีลักษณะรูปแบบ สินค฾าในทิศทางเดียวกับความต฾องการของ
ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายของงานวิจัย 
       (5) เกณฑ์กลุ฽มผู฾บริโภค มีกลุ฽มเปูาหมายตรงกันอย฽างน฾อยร฾อยละ 50 
       (6) เกณฑ์ลักษณะพิเศษ มีสินค฾าที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾บางส฽วนหรือทั้งหมด 
       โดยคู฽แข฽งขันที่น ามาวิเคราะห์จะต฾องตรงกับเกณฑ์ที่ผู฾วิจัยได฾ก าหนดไว฾ข฾างต฾นอย฽างน฾อย 4 ข฾อ
จาก 6 ข฾อ เพื่อให฾ได฾คู฽แข฽งขันที่มีลักษณะใกล฾เคียงและสามารถช฽วยระบุส฽วนประสมทางการตลาดของ
ผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยได฾ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
 

 
 

                                                             
5 กรมส฽งเสริมอุตสาหกรรม, "การวิเคราะห์จุดแข็งจุดอ฽อนโอกาสและอุปสรรค," http://www.dip.go.th/Portals/0/AEC/SWOT_Analysis 

(accessed 4 กันยายน 2556). 
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 3.3 วิเคราะห์คู่แข่ง 

 จากการส ารวจตลาดเครื่องแต฽งกายส าเร็จรูปในประเทศไทย  ส าหรับงานวิจัยแม฾ไม฽ได฾มีคู฽แข฽ง
โดยตรง แต฽พอจะสามารถระบุคู฽แข฽งขันที่มีความสอดคล฾องกับงานวิจัยที่ตรงกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว฾
ข฾างต฾น ได฾แก฽  ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA)  ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) และตรา
สินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) ซึ่งจะน ามาวิเคราะห์ในล าดับต฽อไป รูปด฾านล฽างแสดงต าแหน฽งทาง
การตลาด โดยพิจารณาปัจจัยด฾านราคาแทนด฾วยแกนตั้ง และด฾านรูปแบบแทนด฾วยแกนนอน 
 

 
รูปที่ 4.1 ลักษณะกิจการของคู฽แข฽งขันโดยเกณฑ์ราคาและรูปแบบ 

 

3.3.1 ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 
       ดับบลิวดับบลิวเอ ตราสินค฾าโดยนักออกแบบ (Designer Brand) ก฽อตั้งเมื่อ ปี ค.ศ. 2000 และ
เปลี่ยนรูปแบบเป็นรูปแบบบริษัทจ ากัด ในปี ค.ศ. 2005 รูปแบบเป็นสินค฾าที่แตกต฽างจากท฾องตลาด
ทั่วไปอย฽างเด฽นชัด มีลักษณะเป็นงานเชิงทดลอง เน฾นโครงสร฾างของเครื่องแต฽งกาย และมักแฝงหน฾าที่
การใช฾งานอื่นๆรวมไว฾ในเครื่องแต฽งกาย บางแบบสามารถปรับเปลี่ยนและสวมใส฽ได฾ หลากหลาย
รูปแบบ  ลักษณะของสินค฾ามีความเฉพาะตัวและความแปลกใหม฽สูง 
 

      
 

รูปที่ 4.2  ตัวอย฽างเครื่องแต฽งกายของตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA)   
ที่มา : www.wwa.co.th 

http://www.wwa.co.th/
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ตารางที่ 4.2 การวิเคราะหS์WOT ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 

ผลิตภัณฑ์ (Product) ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 

 ลักษณะของเสื้อผ฾าทีม่ีความจ าเพาะกลุ฽มสงู มีทัง้ชุดส าหรับออกงาน ท างาน และล าลอง 
 มีสัดส฽วนเครื่องแต฽งกายร฾อยละ 80  เครื่องประดับและเครื่องตกแต฽งร฾อยละ 20 (จากหลายตรา

สินค฾า) 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 งานแนวทดลอง มี

ความเป็นตัวของ
ตัวเอง บางแบบ
สามารถปรบัเปลี่ยน
รูปแบบการสวมใส฽ 
ซึ่งเป็นเอกลกัษณ์ที่
โดดเด฽นและสไตล์ที่
ชัดเจนเป็นอย฽าง
มาก 

 วัสดุและการตัด 
เย็บมทีั้งผ฾าและวัสดุ
อื่นๆที่น฽าสนใจ 

 ด฾วยรูปแบบแปลก
ตาท าให฾การใช฾งาน
ค฽อนข฾างเฉพาะ
โอกาสและเฉพาะ
บุคคล 

 วัสดุบางอย฽าง 
ไม฽สะดวกต฽อการ
ซักรีดและการใช฾
งาน 
 

 ประเภทสินค฾า 
ครบ ตอบสนอง
ผู฾บริโภคได฾ครบครัน
ภายในร฾านเดียว  

 ลักษณะโดดเด฽น
เฉพาะตัวที่ตรงกับ
ความต฾องการของ
ผู฾บริโภค ท าให฾เกิด
ความจงรกัภักดี 

 ด฾วยรูปแบบท าให฾เกิด
ความน฽าสนใจและน฽า
ทดลองสวมใส฽ ซึ่ง
น าไปสู฽การซื้อ  
 
 

 เนื่องจาก 
รูปแบบสินค฾า
ค฽อนข฾างเฉพาะ 
ท าให฾โอกาสใน
การขยายตัวอยู฽
ในวงจ ากัด อยู฽ใน
กลุ฽มผู฾ที่ช่ืนชอบ 

 

ราคา (Price) ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 

 ราคาเฉลี่ย 1,190-12,900 บาท 
 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 การก าหนดราคา

ไม฽ต฾องอิงกับคู฽แข฽ง 
เนื่องจากรปูแบบ
เฉพาะทีห่าคู฽แข฽ง
เหมอืนได฾ยาก 

 ราคาค฽อนข฾าง 
สูง เมือ่เทียบกบั
วัสดุบางชนิด และ
โอกาสการใช฾งานที่
ค฽อนข฾างจ ากัด 

 

 สามารถก าหนด 
ราคาได฾ เนื่องจาก
ผู฾บริโภคที่ช่ืนชอบ
งานลักษณะนี้ 
ยินยอมที่จะจ฽าย 
เนื่องจากความไม฽
เหมอืนใคร 

 

 หากมีคู฽แข฽ง 
   ท าได฾ในราคาที่ต่ า

กว฽าโดยมีรูปแบบ
หรือวัสดุ และ
ราคาใกล฾เคียงกัน
ส฽วนแบ฽งตลาด
อาจลดลง 
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การจัดจ าหน฽าย (Place) ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 

 ตั้งอยู฽ที่สยามสแควร์ และกรงุโซลประเทศเกาหลี 
 บรรยากาศร฾านเป็นร฾านค฾ากึง่ร฾านอาหาร  และสามารถเดินชมสินค฾าได฾อย฽างอสิระ 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 มีสาขารองรบัที่

ต฽างประเทศ 
 บรรยากาศร฾าน

สอดคล฾องกบั
ภาพลักษณ์
ผลิตภัณฑ ์
 

 มีร฾านน฾อยท า 
ให฾อาจไม฽สะดวกต฽อ
กลุ฽มเปูาหมายบาง
ราย 

 การจ าหน฽ายที ่
สยามสแควรเ์ป็นจุดที่
กลุ฽มเปูาหมายนิยม 

 สาขาในต฽างประเทศ 
เป็นการเปิดโอกาส
ผู฾บริโภคมากขึ้น 

 บรรยากาศที่
เหมาะสมช฽วย
ส฽งเสริมการขายได฾ดี 
 

 ตั้งอยู฽ใน 
ต าแหน฽งที่มี
คู฽แข฽งที่มี
กลุ฽มเปูาหมาย
เดียวกันจ านวน
มาก 
 

 
 
 

 

การส฽งเสรมิการขาย (Promotion) ตราสินค฾าดับบลิวดับบลวิเอ (WWA) 

 การสือ่สารผ฽านทางเว็บไซต์ และ สื่อสาธารณะ 
 การลดราคา 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 สื่อสาร 

ในช฽องทางที่
สามารถเข฾าถึงได฾
ง฽ายและเหมาะสม
กับผู฾บรโิภค 

 

 ช฽องทางการ
สื่อสารยังไม฽
หลากหลาย 

 การลดราคาอาจมี
ผลต฽อผลิตภัณฑ์
ด฾านภาพลักษณ์ 

 

 ผู฾บริโภคติดตาม 
ข฽าวสารได฾ง฽าย และ
เป็นการเพิม่ช฽อง
ทางการติดต฽อกับผู฾
จ าหน฽ายได฾โดยตรง 

 การลดราคาดึงดูด 
การซื้อจากกลุ฽มเปูา 
หมาย 
 
 
 

 รูปสินค฾าที ่
น ามาลงเพื่อการ
สื่อสารอาจถูก
เลียนแบบได฾  
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ผู฾บริโภค (People) ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 

 กลุ฽มเปูาหมายวัยรุ฽นและวัยท างาน 
 อายุ20-35 ปี ที่มีความเป็นตัวของตัวเองสูง (Niche market) 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 ด฾วยรูปแบบที่ตรง

ต฽อสไตล์ของ
ผู฾บริโภคอย฽าง
ชัดเจน และ 
มีความจ าเพาะสูง 
หาทดแทนได฾ยาก  

 มีความจ าเพาะที่
ไม฽อิงความนิยมท า
ให฾ผู฾คนทั่วไปมอง
ว฽าเข฾าถึงได฾ยาก 

 ผู฾บริโภคที่มีความ
เป็นตัวของตัวเองสงู 
มักยึดติดกับยีห่฾อที่
เหมาะสมกับตน จงึมี
ความจงรกัภักดี 

 คู฽แข฽งน฾อย 

 ผู฾บริโภค 
มีจ านวนจ ากัด 
เพราะสินค฾ามี
ความเฉพาะสูง 

บรรจุภัณฑ์ (Packaging) ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 

 มีลักษณะเฉพาะของตราสินค฾า 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 บ฽งบอกตราสินค฾า 

และภาพลักษณ์
ของสินค฾าได฾
ชัดเจน 

 ส฽งเสริมให฾
ผลิตภัณฑ์ดูดี 

 ราคาต฾นทุนสงูมีผล
ต฽อราคา 

 ตรงต฽อรสนิยม 
ของผู฾บริโภค 

 ผู฾บริโภคที่ไม฽ใส฽ใจ
กับบรรจุภัณฑ์
มองว฽าเกินความ
จ าเป็น มผีลให฾
สินค฾ามีราคาสูง 

ลักษณะเด฽น (Purple Cow) ตราสินค฾าดับบลิวดับบลิวเอ (WWA) 

 มีความเฉพาะตัวสูง ไม฽ตามกระแส เน฾นโครงสร฾างและความแปลกใหม฽ 
 มีการปรบัเปลี่ยนรูปแบบได฾ (บางแบบ) 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 มีลักษณะ 

แปลกใหม฽ เป็นตัว
ของตัวเองอย฽าง
ชัดเจน ไม฽อิงต฽อ
คู฽แข฽ง และกระแส 

 บางรปูแบบ 
อาจเข฾าถึงได฾ยาก 
และโอกาสการสวม
ใส฽จ ากัด ส฽วนแบบ
ที่ปรบัเปลี่ยนควร
สวมใส฽ได฾ดีทุกแบบ 

 คู฽แข฽งน฾อยหาสินค฾า
ทดแทนได฾ยาก ท าให฾
ผู฾บริโภคมีความรู฾สึก
พิเศษและจงรกัภักดี  

 ครองส฽วนตลาดได฾
มั่นคง 

 ขยายตัวได฾ 
ในวงค฽อนข฾าง
จ ากัด เพราะมี
รูปแบบเฉพาะสงู 
คนทั่วไปอาจ
เข฾าถึงยาก 
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3.3.2 ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) 
       วิคธีร์รัฐ ตราสินค฾าโดยนักออกแบบ (Designer Brand) ซึ่งก฽อตั้งและออกแบบโดย คุณธีร์รัฐ 
ว฽องวัฒนสิน และร฽วมบริหารงานโดย คุณวีรกฤต ว฽องวัฒนสิน เป็นแบรนด์เครื่องแต฽งกายภายใต฾
รูปแบบของความเรียบโก฾ แต฽ละคอลเลคช่ันจะผสมผสานแรงบันดาลใจและตัดทอนน ามาใช฾อย฽างลง
ตัว น าเสนอผลิตภัณฑ์คุณภาพสูงด฾วยรูปลกัษณ์ของผู฾หญงิสมัยใหม฽ สง฽างาม  และเรียบง฽ายแต฽เฉียบคม  

 

        
รูปที่ 4.3  ตัวอย฽างเครื่องแต฽งกายตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ  

ที่มา : www.vickteerut.com 
 

ตารางที่ 4.3 การวิเคราะห์ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ 

ผลิตภัณฑ ์ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) 

 ลักษณะของเสื้อผ฾าเรียบหรู ส าหรับออกงาน ท างาน และล าลอง 
 มีสัดส฽วนเครื่องแต฽งกายร฾อยละ 95  เครื่องตกแต฽งร฾อยละ 5 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 รูปแบบสินค฾า 

เรียบง฽าย ทันสมัย 
และดูดีส฽งเสรมิ
บุคลิกที่ดีของผู฾
สวมใส฽ได฾ดี และ
เหมาะสมต฽อสรีระ
ผู฾หญิงไทย 

 วัสดุและการตัด 
เย็บประณีต 
คุณภาพดี 

 เน฾นจ าหน฽ายเพียง
เครื่องแต฽งกาย
สตรี ท าให฾ความ
หลากหลายด฾าน
ประเภท
ผลิตภัณฑ์มีน฾อย  

 รูปแบบที่ทนัสมัยและ
เรียบง฽ายท าให฾
ผู฾บริโภคสามารถ
เข฾าถึงได฾ง฽าย 

 การตัดเยบ็ที่มี
คุณภาพ ทรงสวยท า
ให฾ผู฾บริโภคจงรักภักดี
ต฽อตราสินค฾า และเกิด
การบอกต฽อ เป็นการ
สร฾างโอกาสส าหรบั
ลูกค฾าใหม฽ 
 

 เนื่องจาก 
รูปแบบที่มีความ
เรียบง฽าย เกิดการ
เลียนแบบได฾ง฽าย
เช฽นกัน  
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ราคา  ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) 

 ราคาเฉลี่ย 2,000-15,000 บาท 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 ราคามีช฽วงกว฾าง

ท าให฾กลุ฽มลูกค฾า
กว฾างขึ้น 

 มีระดับราคาปาน
กลางเมื่อเทียบกับ
คู฽แข฽งในระดับ
เดียวกัน 
 

 ราคาค฽อนข฾าง 
สูง เมือ่เทียบกบั
ตราสินค฾า
โดยทั่วไปใน
ประเทศ 

 

 ราคาและคุณภาพมี
ความเหมาะสมกัน 
และด฾วยภาพลักษณ์ที่
ดูดีทันสมัยท าให฾
สามารถตั้งราคา
ค฽อนข฾างสูงได฾ 

 เป็นราคาทีส่ามารถ
แข฽งขันได฾ 

 

 การแข฽งขันจาก
คู฽แข฽งที่มีราคาต่ า
กว฽า 

การจัดจ าหน฽าย ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) 

 มี 5 สาขา คือ สุขุมวิท 55  เซ็นทรลัเวิลด์  สยามพารากอน  เซ็นทรลัชิดลม และประเทศ
ฮ฽องกง  

 บรรยากาศร฾านเรียบหรู สะอาดตา สอดคล฾องกับสไตล์ของเครื่องแต฽งกาย  การจัดวางที่
สามารถเลือกดูสินค฾าได฾ง฽าย และจัดวางตามแนวคิดของแต฽ละคอลเลคช่ัน 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 ตั้งอยู฽ที่จุดศูนย์รวม

ของกลุ฽มเปูาหมาย 
และมผีลต฽อ
ภาพลักษณ์ตรา
สินค฾า 

 มีสาขาต฽างประเทศ 
 บรรยากาศร฾าน

สอดคล฾องกบั
ภาพลักษณ์สินค฾า
และส฽งเสรมิแต฽ละ
คอลเลคช่ัน 
 

 ต าแหน฽งของสาขา
ในประเทศไทย
กระจุกตัวที่ย฽าน
สยามสแควรม์าก 
อาจเสียโอกาสต฽อ
ลูกค฾าที่อยู฽
ต าแหน฽งอื่นๆ 

 การจ าหน฽ายที ่
     เป็นจุดที่

กลุ฽มเปูาหมายนิยม
ไปเลือกซื้อเครื่องแต฽ง
กาย และมีโอกาสพบ
ลูกค฾าใหม฽มาก 

 บรรยากาศที่ดีช฽วย
ส฽งเสริมการขาย 

 ตั้งอยู฽ใน 
ต าแหน฽งที่มีคู฽แข฽ง
ที่มีกลุ฽มเปูาหมาย
เดียวกันจ านวน
มาก 
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การส฽งเสรมิการขาย ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) 

 การสือ่สารผ฽านทางเว็บไซต์ และ สื่อสาธารณะ 
 การแสดงแฟช่ันโชว์ และการสวมใส฽โดยผู฾มีช่ือเสียง 
 การลดราคา 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 สื่อสาร 

ในช฽องทางที่
สามารถเข฾าถึงได฾
ง฽ายและเหมาะสม
กับผู฾บรโิภค 

 

 การส฽งเสรมิการ
ขายที่มีต฾นทุน
ค฽าใช฾จ฽ายสูง 

 

 ผู฾บริโภคติดตาม 
    ข฽าวสารได฾ง฽าย และ

เป็นการเพิม่ช฽อง
ทางการติดต฽อกับผู฾
จ าหน฽ายได฾โดยตรง 

 การลดราคาดึงดูด 
    การซื้อ 
 การสวมใส฽โดยผู฾มี

ช่ือเสียงเป็นช฽องทาง
ที่ก าลงัได฾รับความ
นิยมในประเทศไทย 
เป็นโอกาสที่เข฾าถึง
ลูกค฾าได฾ดี 
 

 รูปสินค฾าที ่
น ามาลงเพื่อการ
สื่อสารอาจถูก
เลียนแบบได฾ 

ผู฾บริโภค ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) 

 กลุ฽มเปูาหมายวัยรุ฽นและวัยท างาน 
 อายุ20-35 ปี ที่มีความทันสมัย นิยมความเรียบโก฾ 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 ด฾วยรูปแบบท าให฾

ผู฾บริโภคมีสไตล์
ชัดเจน และไม฽
จ าเพาะจนเกินไป 
 

 ผู฾บริโภคกลุ฽ม
ค฽อนข฾างกว฾างอาจ
คาดคะเนปรมิาณ
การซื้อได฾ยาก 

 ผู฾บริโภคค฽อนข฾าง
กว฾าง เนื่องจาก
รูปแบบสินค฾าที่เรียบ
ง฽าย สวยงาม และ
ไม฽ได฾จ าเพาะกลุ฽ม
จนเกินไป 

 ผู฾บริโภค 
อาจเกิดความ
ลังเลหากเจอ
ตราสินค฾าที่มี
ราคาถูกกว฽าโดย
ที่มีรปูแบบ
ใกล฾เคียงกัน 
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บรรจุภัณฑ์ ตราสินค฾าวิคธีร์รฐั (VICKTEERUT) 

 มีลักษณะเฉพาะของตราสินค฾า 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 บ฽งบอกตราสินค฾า 

และภาพลักษณ์
ของสินค฾าได฾
ชัดเจน 

 ส฽งเสริมให฾
ผลิตภัณฑ์ดูดี 

 ราคาต฾นทุนสงูมีผล
ต฽อราคา 

 ตรงต฽อรสนิยม 
ของผู฾บริโภค 

 ผู฾บริโภคที่ไม฽ใส฽ใจ
กับบรรจุภัณฑ์จะ
มองว฽าเกินความ
จ าเป็นและมผีล
ท าให฾สินค฾ามี
ราคาสูงข้ึน 
 

ลักษณะเด฽น ตราสินค฾าวิคธีร์รัฐ (VICKTEERUT) 

 เอกลักษณ์ความเรียบง฽าย ทันสมัยอย฽างมีระดับ สร฾างภาพลกัษณ์ที่ดีให฾ผู฾สวมใส฽ 
 การตัดเยบ็ประณีตที่รบัการกล฽าวขานและรปูทรงทีส่วมใส฽แล฾วสวยเหมาะกบัสรีระ 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 มีสไตลท์ี่ชัดเจน คือ

เรียบโก฾   
 การตัดเยบ็ประณีต 

มีคุณภาพ และ
เหมาะสมกับสรรีะ
เป็นอย฽างด ี

 ด฾วยรูปแบบที่เรียบ
ความจ าเพาะด฾าน
รูปแบบจงึมีน฾อย  

 มีกลุ฽มผู฾บริโภคที่
จงรกัภักดีเนื่องจาก
สินค฾ามีคุณภาพ 

 การสร฾างภาพลักษณ์
ที่ตรงต฽อซึ่งเป็น
ภาพลักษณ์ที่ผู฾หญงิ
ในปัจจบุันต฾องการ
ครอบครองท าให฾มี
โอกาสในการดึงดูด
ลูกค฾าใหม฽ได฾มาก 
 

 คู฽แข฽งที่มองเห็น
โอกาสตาม
แนวทางนี้อาจ
ลอกเลียนแบบได฾ 
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 3.3.3. ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 
       ดีเคเอ็นวาย ตราสินค฾าน าเข฾า (Import Brand) จากประเทศสหรัฐอเมริกา ฝีมือของ

ดอนนา คาราน (Donna Karan) เป็นตราสินค฾าที่มีการจ าหน฽ายทั่วโลก รูปแบบมีความเป็นสากล การ
ตัดเย็บและเลือกใช฾วัสดุที่มีมาตรฐาน ภาพลักษณ์ของตราสินค฾า คือ ผู฾หญิงท างานสมัยใหม฽ที่มีความ
มั่นใจในตนเองและมีชีวิตที่อิสระแบบผู฾หญิงเมืองนิวยอร์ก จ าหน฽ายในประเทศไทย โดยคลับทเวนต้ีวัน 
(Club 21) หลายสาขา 

    
รูปที่ 4.4  ตัวอย฽างเครื่องแต฽งกายของดีเคเอ็นวาย  

ที่มา : www.dkny.com 
 

ตารางที่ 4.4 การวิเคราะห์ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย 

ผลิตภัณฑ์ ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 

 ลักษณะของสินค฾าที่มีความคลาสสกิที่ทันสมัย สอดคล฾องกับการใช฾ชีวิตของสาวท างาน  มีความ
เป็นสากล มทีั้งชุดส าหรบัออกงาน ท างาน และล าลอง 

 มีสัดส฽วนการจัดจ าหน฽ายเครื่องแต฽งกายส าเร็จรูปร฾อยละ 60 ดีเคเอ็นวายยีนส์ร฾อยละ 30             
และแครื่องประดับตกแต฽ง กระเป฻า รองเท฾าร฾อยละ 10 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 รูปแบบสินค฾า 

มีความคลาสสิกแต฽
ทันสมัย  

 มีความเป็น
มาตรฐานสากล 
และมีความ
หลากหลาย 

 วัสดุและการตัด 
เย็บมีคุณภาพ 
 
 
 

 รูปแบบเป็นสากล
ไม฽บ฽งบอก
เอกลักษณ์หรือ
สไตล์ที่ชัดเจน 

 รูปแบบที่ทนัสมัย 
เป็นสากลสวมใส฽ได฾
ง฽ายท าให฾เข฾าถึง
ผู฾บริโภคได฾ง฽าย 

 การตัดเยบ็ที่มี
คุณภาพ ให฾ผู฾บริโภค
จงรกัภักดีต฽อตรา
สินค฾า 

 เกิดการเลยีนแบบ
และอ฾างองิตรา
สินค฾าอยู฽เสมอ 
อาจท าให฾ผู฾บริโภค
เกิดความสบัสน 

 สินค฾ารูปแบบนีม้ี
คู฽แข฽งจ านวนมาก 
ทั้งระดบัเดียวกัน
และระดบัที่ต่ ากว฽า 
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ราคา ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 

 ราคาเฉลี่ย 3,000-25,000 บาท 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 ระดับราคาปาน

กลางและไม฽สูง
มากเมือ่เทียบกบั
คู฽แข฽งสินค฾าน าเข฾า
ระดับเดียว 

 

 ราคาค฽อนข฾าง 
สูง เมือ่เทียบกบั
ตราสินค฾าโดยทั่วไป
ในประเทศ 

 

 เป็นระดับราคาที่
สามารถแข฽งขันกบัทัง้
ตราสินค฾าน าเข฾าและ
ตราสินค฾าในประเทศ
ได฾ แต฽ได฾เปรียบที่การ
เป็นตราสินค฾าน าเข฾า 
ซึ่งมผีลต฽อความรู฾สกึ
ของผู฾บริโภค และ
สร฾างความไว฾วางใจ
จากผู฾บรโิภคได฾ไม฽ยาก 
 

 การแข฽งขันจาก
ตราสินค฾า
ลอกเลียนแบบที่
มีราคาต่ ากว฽า 

 การถูก
ลอกเลียนแบบ
อาจสร฾างความ
สับสนให฾แก฽
ผู฾บริโภค 

การจัดจ าหน฽าย ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 

 จัดจ าหน฽ายที่ดิเอม็โพเรียม  สยามดิสคัฟเวอรร์ี่  เซ็นทรัลชิดลม  สยามพารากอนและ
เซ็นทรัลเฟสติวอลภูเก็ต (ดีเคเอ็นวายยีนส)์ 

 บรรยากาศร฾านดูมรีะดับ จัดร฾านอย฽างมีระเบียบและชัดเจน 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 ตั้งอยู฽ที่จุดศูนย์

รวมของ
กลุ฽มเปูาหมาย 
และมผีลต฽อ
ภาพลักษณ์ตรา
สินค฾า 

 มีสาขาทั่วโลก 
 บรรยากาศร฾าน

เหมาะสมกับ
ภาพลักษณ์สินค฾า  

 ในประเทศไทย
ต าแหน฽งของสาขา
กระจุกตัวที่ย฽านใจ
กลางเมืองเท฽านั้น 
อาจเสียโอกาสต฽อ
ลูกค฾าที่อยู฽
ต าแหน฽งอื่นๆ 

 การจ าหน฽ายที ่
เป็นจุดที่
กลุ฽มเปูาหมายนิยมไป
เลือกซื้อเครื่องแต฽ง
กาย และมีโอกาสพบ
ลูกค฾าใหม฽มาก 

 บรรยากาศที่
เหมาะสมส฽งเสริมต฽อ
การขาย 
 

 

 ตั้งอยู฽ใน 
ต าแหน฽งที่มี
คู฽แข฽งที่มี
กลุ฽มเปูาหมาย
เดียวกันจ านวน
มาก 
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การส฽งเสรมิการขาย ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 

 การสือ่สารผ฽านทางเว็บไซต์ และ สื่อสาธารณะระดับโลก 
 การแสดงแฟช่ันโชว์สม่ าเสมอ 
 บัตรสมาชิกพิเศษ 
 การลดราคา 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 สื่อสาร 

ในช฽องทางที่
สามารถเข฾าถึงได฾
ง฽ายและเหมาะสม
กับผู฾บรโิภค มี
ความเป็นมือ
อาชีพระดับสากล 

 มีบัตรสมาชิกพเิศษ 
 สามารถเข฾าถึงผู฾คน

ได฾ทั่วโลก 
 

 การส฽งเสรมิการ
ขายที่มีต฾นทุน
ค฽าใช฾จ฽ายสูง 

 

 เข฾าถึงลูกค฾าได฾
กว฾างขวาง 

 เป็นภาพลกัษณ์ที่ดี
ของตราสินค฾าที่มี
ความเป็นสากล 
ผู฾บริโภคเป็นกว฾าง
และมีปริมาณมาก 

 บัตรสมาชิกพิเศษ 
ท าให฾ลกูค฾าประจ า
รู฾สึกได฾รับการดูแลเอา
ใจใส฽เป็นอย฽างด ี

 รูปสินค฾าที ่
    น ามาลงอาจถูก

เลียนแบบได฾ 
จากตลาดล฽าง 

 การถูกอ฾างช่ือ
ระมัดระวังยาก 

 รูปสินค฾าผ฽าน
เว็บไซต์ที่
ตัวแทนจ าหน฽าย
ไม฽ได฾น าเข฾ามีผล
ต฽อความรู฾สึก
ของผู฾บริโภคที่
ต฾องการสินค฾า 
 

ผู฾บริโภค ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 

 กลุ฽มเปูาหมายวัยรุ฽นตอนกลางและวัยท างาน 
 อายุ 25-35 ปี ที่มีความทันสมัย มั่นใจในตนเอง แฝงด฾วยชีวิตที่มีสสีัน 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 

 ผู฾บริโภคมีก าลงัซื้อ 
และมีศักยภาพใน
การติดตามซื้อแบบ
ใหม฽ๆ 
 

 สินค฾ามีลกัษณะ
ทั่วไป ผู฾บรโิภค
จึงหลากหลาย
และคาดเดา 
และคาดคะเน
การซื้อได฾ยาก 
 

 ผู฾บริโภค 
ค฽อนข฾างกว฾าง 
เนื่องจากรปูแบบสินค฾า
ที่เป็นสากล 

 

 ผู฾บริโภค 
อาจเกิดความ
ลังเลหากเจอ
ตราสินค฾าที่มี
ราคาต่ ากว฽าโดย
มีรูปแบบ
ใกล฾เคียงกัน 
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บรรจุภัณฑ์ ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 

 มีลักษณะเฉพาะของตราสินค฾า 
จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 บ฽งบอกตราสินค฾า 

และภาพลักษณ์
ของสินค฾าได฾ชัดเจน 

 ส฽งเสริมให฾
ผลิตภัณฑ์ดูดี 

 ราคาต฾นทุนสงูมี
ผลต฽อราคา 

 ตรงต฽อรสนิยม 
ของผู฾บริโภค 

 ผู฾บริโภคที่ไม฽ใส฽ใจ
กับบรรจุภัณฑ์จะ
มองว฽าเกินความ
จ าเป็นและมผีลท า
ให฾สินค฾ามรีาคา
สูงข้ึน 
 

ลักษณะเด฽น ตราสินค฾าดีเคเอ็นวาย (DKNY) 

 ความทันสมัยอย฽างมีระดับและความเป็นสากล 
 รูปแบบทีส่อดคล฾องกบักิจวัตรประจ าวันของผู฾หญิงท างานยคุใหม฽ และทันกระแส 
 การตัดเยบ็ประณีตและใช฾วัสดุมีคุณภาพ 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 มีภาพลักษณ์ที่

ผู฾หญิงในปจัจบุัน
ต฾องการครอบครอง 
สื่อสารให฾ผู฾หญิงทุก
คนสามารถเข฾าถึงได฾ 

 การตัดเยบ็คุณภาพ 
 

 รูปแบบทั่วไป
ความจ าเพาะ
ด฾านรูปแบบจงึมี
น฾อย  

 มีกลุ฽มผู฾บริโภคที่
จงรกัภักดีเนื่องจาก
สินค฾ามีคุณภาพ 

 มีโอกาสในการดงึดูด
ลูกค฾าใหม฽ได฾มาก 

 คู฽แข฽งที่มองเห็น
โอกาสตาม
แนวทางนี้อาจ
ลอกเลียนแบบได฾
ในทุกระดบั 

 
 3.4 สรุปผลการวิเคราะห์ 

       จากการศึกษาส฽วนผสมทางการตลาดของตราสินค฾าที่ผู฾วิจัยได฾ท าการคัดเลือกและวิเคราะห์
ทั้ง 3 ตราสินค฾าข฾างต฾น สามารถสรุปข฾มูลได฾ ส฽วนประสมทางการตลาด ทั้ง 7 ปัจจัย ได฾ดังนี้  
       (1) ผลิตภัณฑ์ รูปแบบของผลิตภัณฑ์ควรมีเอกลักษณ์ของตราสินค฾าซึ่งแต฽ละคอลเลคช่ันแม฾จะมี
แรงบันดาลใจที่แตกต฽างกัน แต฽ความเป็นเอกลักษณ์ของตราสินค฾า หรือภาพลักษณ์ของผู฾สวมใส฽ควร
คงไว฾อย฽างสม่ าเสมอ เพื่อรักษาฐานลูกค฾า และสร฾างความแข็งแกร฽งของตราสินค฾า  นอกจากนี้หากมี
จุดเด฽นของผลิตภัณฑ์ด฾านใดควรเน฾นย้ าและน าเสนออย฽างต฽อเนื่อง เช฽น เน฾นที่การตัดเย็บ เน฾นที่
บุคลิกภาพของผู฾สวมใส฽ เน฾นที่จุดเด฽นด฾านการใช฾งานที่สามารถปรับเปลี่ยนได฾ เป็นต฾น  และหากมี
จุดเด฽นที่การปรับเปลีย่น ควรให฾ความส าคัญเท฽ากัน ระหว฽างรูปแบบก฽อนและหลังปรับเปลี่ยนและควร
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สวมใส฽ได฾สวยทุกรูปแบบ ซึ่งจ าเป็นต฾องใช฾ช฽างที่มีความช านาญ ด฾านคุณภาพวัสดุและการตัดเย็บควร
สอดคล฾องต฽อรูปแบบและส฽งเสริมบุคลิกที่ดีของผู฾สวมใส฽ด฾วย  ด฾านความหลากหลายของสินค฾ามีส฽วน
ต฽อปริมาณการจัดจ าหน฽ายเช฽นกัน ประเภทสินค฾าที่หลากหลายช฽วยส฽งเสริมภาพลักษณ์ที่ชัดเจนได฾ดี
ยิ่งข้ึน โดยเฉพาะในการจัดแสดงสินค฾าหน฾าร฾าน ซึ่งส฽งผลต฽อการตัดสินใจซื้อของผู฾บริโภคได฾ง฽ายข้ึน
เช฽นกัน 
       (2) ราคา  ควรตั้งอยู฽บนพื้นฐานของความเป็นจริง ซึ่งก าหนดจากปัจจัยต฾นทุน และก าลังซื้อของ
ผู฾บริโภค พร฾อมกับการสังเกตราคาของคู฽แข฽งที่อยู฽ระดับเดียวกัน เพื่อให฾เป็นราคาที่สามารถแข฽งขันได฾
อย฽างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้การตั้งช฽วงราคาที่กว฾างซึ่งมีผลิตภัณฑ์ที่มีราคาไม฽สูงมากจ าหน฽ายร฽วม
ด฾วยจะช฽วยให฾ผู฾บริโภคเข฾าถึงได฾ง฽ายข้ึนและอาจน าไปสู฽การซื้อผลิตภัณฑ์ที่มีราคาสูงข้ึนในโอกาสต฽อไป 
แต฽ทั้งนีผ้ลิตภัณฑ์ดังกล฽าวควรมีคุณภาพที่ดีด฾วยเช฽นกัน เพื่อรักษาภาพลักษณ์ที่ดีของตราสินค฾าและ
สร฾างความประทับใจให฾กับผู฾บริโภคให฾เกิดการติดตาม 
       (3) การจัดจ าหน฽าย สถานที่จัดจ าหน฽ายมีผลต฽อภาพลักษณ์ตราสินค฾า ตั้งแต฽ต าแหน฽งที่ตั้งและ
บรรยากาศภายในร฾าน ต าแหน฽งที่ตั้งควรเป็นแหล฽งที่ผู฾บริโภคนึกถึง ท างาน หรือเดินทางผ฽านเป็น
ประจ า ซึ่งแม฾จะเป็นบริเวณที่มีคู฽แข฽ง แต฽หากตราสินค฾าสามารถสร฾างความเฉพาะตัวได฾ คู฽แข฽งจะมีผล
เป็นอุปสรรคต฽อการจดัจ าหน฽ายน฾อยลงเช฽นกัน ทั้งนี้หากที่ใดมีคู฽แข฽งอยู฽มักจะเป็นสถานที่ที่ผู฾บริโภคนึก
ถึงเป็นอันดับแรกเช฽นกัน  
       (4) การส฽งเสริมการขาย  การโฆษณาและประชาสัมพันธ์มีผลต฽อการจดจ า การย้ าเตือนและการ
ดึงดูดผู฾บริโภค ซึ่งสามารถท าได฾หลายวิธีตั้งแต฽การสื่อสารผ฽านโลกออนไลน์ นิตยสาร การจัดแสดง
แฟช่ันโชว์ แต฽อาจมีค฽าใช฾จ฽ายสูงเช฽นกัน ดังนั้นควรตัดสินใจก฽อนการลงทุนและคาดคะเนประสิทธิผลที่
คาดว฽าจะได฾รับอย฽างรอบคอบว฽าช฽องทางใดที่เหมาะสมต฽อผลิตภัณฑ์และมีผลต฽อการรับรู฾ของผู฾บริโภค
อย฽างแท฾จริง 
       (5) ผู฾บริโภค  วัยท างานแม฾จะเป็นกลุ฽มที่มีก าลังซื้อ แต฽มีการใช฾เหตุผลค฽อนข฾างมากในการ
ตัดสินใจซื้อเช฽นกัน ดังนั้นจ าเป็นต฾องเข฾าถึงความต฾องการของผู฾บริโภคให฾ได฾ และส฽งเสริมภาพลักษณ์ที่
ผู฾บริโภคต฾องการ เช฽นความเป็นผู฾หญิงยุคใหม฽ที่มีความมั่นใจ  ความเป็นผู฾หญิงที่ดูนิ่งสงบแต฽มีสไตล์ 
เป็นต฾น จะสามารถดึงดูดผู฾บริโภคเปูาหมายได฾ง฽ายข้ึน และจ าเป็นต฾องรักษาภาพลักษณ์นั้นให฾ได฾ เพื่อ
สร฾างความจงรักภักดีที่มั่นคง  
       (6) บรรจุภัณฑ์  บรรจุภัณฑ์ที่มีรูปแบบเฉพาะของตราสินค฾า ช฽วยส฽งเสริมถึงความพิถีพิถันที่ตรา
สินค฾าใส฽ใจ สามารถสร฾างความรู฾สึกถึงความเฉพาะและการจดจ าของผู฾บริโภค ซึ่งควรใช฾วัสดุที่มี
คุณภาพ แต฽ควรค านึงถึงต฾นทุนควบคู฽ไปด฾วย  
       (7) ลักษณะเด฽น  ในปัจจุบันที่การแข฽งขันสูง การสร฾างลักษณะเด฽นให฾กับผลิตภัณฑ์จะช฽วยลด
จ านวนคู฽แข฽งลงได฾ โดยเฉพาะลักษณะเด฽นที่ยังไม฽มีจ าหน฽ายในตลาดจะท าให฾เกิดลักษณะการเป็นผู฾
ริเริ่ม ซึ่งสร฾างความน฽าสนใจได฾ดี และหากเป็นลักษณะเด฽นที่ลอกเลียนแบบได฾ยากจะสามารถครอง
ส฽วนตลาดได฾อย฽างมั่นคง ซึ่งตราสินค฾าควรน าเสนอลักษณะเด฽นเหล฽านั้นลงไปในทุกคอลเลคช่ันเพื่อ
สร฾างความแข็งแกร฽งและการจดจ า  
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ส่วนท่ี 4 การวิเคราะห์ส่วนประสมทางการตลาดของงานวิจัย  

4.1 การวิเคราะห์ส่วนประสมทางการตลาดของงานวิจัย  
ในตอนต฾นของบทระบุส฽วนประสมทางการตลาดไว฾โดยครบถ฾วนแล฾ว และในส฽วนนี้กล฽าวถึง

รายละเอียด และวิเคราะห์ส฽วนประสมการตลาดของงานวิจัย ได฾ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 4.5  การคาดการณ์สัดส฽วนผลติภัณฑ์ของงานวิจัย 

ตารางที่ 4.5 การวิเคราะหส์฽วนประสมการตลาดของงานวิจยั 

ผลิตภัณฑ ์

 เครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน (Party Wear) ร฾อยละ 70 และเครื่องประดบัร฾อยละ 30 
 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีทัง้ชุดออกงานประเภทล าลอง และทางการ 
 สามารถสวมใส฽ได฾หลายรูปแบบด฾วยเครื่องประดับที่สอดคล฾องกัน สามารถสวมใส฽ออกงานได฾

หลากหลายโอกาส 
 
จุดแข็ง  

(Strengths) 
จุดอ฽อน 

(Weakness) 
โอกาส 

(Opportunities) 
อุปสรรค  
(Threats) 

 เครื่องแต฽งกายและ
เครื่องประดับทีส่ามารถ
สวมใส฽ได฾หลากหลาย
รูปแบบ 

 ประเภทสินค฾าครบและมี
เครื่องประดับกบัเครื่อง
แต฽งกายที่เข฾าชุดกัน 
อ านวยความสะดวกแก฽
ผู฾บริโภค 

 ต฾องใช฾ช฽างที่มี
ความช านาญ 
และการท างาน
ร฽วมกันระหว฽าง 
ผู฾ออกแบบ 
ผู฾ผลิต
เครื่องประดับ
และผู฾ผลิต
เสื้อผ฾า ท าให฾ใช฾
เวลามาก 

 ประเภทสินค฾า 
ครบ ท าให฾สามารถ
ตอบสนองผู฾บรโิภค
ได฾ครบครัน 

 เกิดความ 
น฽าสนใจและน฽า
ทดลองสวมใส฽ ซึ่ง
น าไปสู฽การซื้อ เป็น
โอกาสของการสร฾าง
ลูกค฾าใหม฽ได฾ 

 เนื่องจาก 
รูปแบบสินค฾ามี
การปรับเปลี่ยน
จึงต฾องท าความ
เข฾าใจกับผู฾บริโภค 
และต฾องใช฾การ
น าเสนอที่ดีร฽วม
ด฾วย 

 

เครื่องแตง่กายส าหรบัออกงาน ร้อยละ 70 เครื่องประดับ ร้อยละ 30 

ชุดแบบติดกัน (All-in-one)    ร้อยละ 70   

ท่อนบน (Top) 
ท่อนล่าง (Bottom)        ร้อยละ 30 
ตัวนอก (Outer Wear) 

สร้อยคอ(Necklace)  ร้อยละ 30 
ข้อมือ (Bracelet)  ร้อยละ 15 
เข็มกลัด (Brooch)  ร้อยละ 10 
จี้ (Pendant)   ร้อยละ 15 
ต่างหู แหวน และอื่นๆ  ร้อยละ 30 
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ราคา 

 ราคาปานกลางค฽อนข฾างสูง อยู฽ในช฽วงบี (B) ถึงบีบวก (B+) 
 ราคาเฉลี่ย 1,500-20,000 บาท ข้ึนอยู฽ที่แบบ วัสดุและความยากง฽าย 

จุดแข็ง  
(Strengths) 

จุดอ฽อน  
(Weakness) 

โอกาส 
(Opportunities) 

อุปสรรค  
(Threats) 

 การก าหนดราคาไม฽
ต฾องอิงกบัคู฽แข฽ง 
เนื่องจากรปูแบบ
เฉพาะไม฽มีคู฽แข฽ง 

 ราคาผลิตภัณฑ์มี
ความแตกต฽างกัน
มากภายในร฾าน
เดียวกัน 

 สามารถก าหนด
ราคาได฾ เพราะเป็น
สินค฾าที่มีความ
เฉพาะ ยังไม฽มีคู฽แข฽ง 

 ผู฾บริโภครู฾สกึคุ฾มค฽า
จากความ
หลากหลายรูปแบบ  

 อยู฽ในช฽วงราคา
ที่ค฽อนข฾างสงู
ส าหรับผู฾บริโภค
บางกลุ฽ม 

การจัดจ าหน฽าย 

 ร฾านค฾าต้ังอยู฽ใจกลางเมือง และศูนย์รวมของคนท างาน แหล฽งที่น฽าสนใจ ได฾แก฽ ย฽านสยามสแควร์ 
อโศก สาธร จ าหน฽ายร฽วมกบัการขายผ฽านระบบออนไลน์ 

จุดแข็ง 
(Strengths) 

จุดอ฽อน 
(Weakness) 

โอกาส 
(Opportunities) 

อุปสรรค  
(Threats) 

 ตั้งอยู฽ที่จุดศูนย์รวม
ของกลุ฽มเปูาหมาย มี
ผลต฽อภาพลักษณ์ตรา
สินค฾า 

 ต าแหน฽งของสาขา
กระจุกตัวที่ย฽านใจ
กลางเมือง 

 การจ าหน฽ายที ่
สยามสแควรเ์ป็น
จุดที่กลุ฽มเปูาหมาย
นิยม 

 

 ตั้งอยู฽ใน 
ต าแหน฽งแข฽งขัน
ที่มี
กลุ฽มเปูาหมาย
เดียวกันมาก 

การส฽งเสรมิการขาย 

 การจัดหน฾าร฾านตามแนวคิดของแต฽ละคอลเลคช่ัน  
 ภาพเคลื่อนไหววิธีการใช฾งาน 
 ผลิตภัณฑ์พร฾อมคู฽มอืการใช฾งาน 

จุดแข็ง 
(Strengths) 

จุดอ฽อน 
 (Weakness) 

โอกาส 
(Opportunities) 

อุปสรรค  
(Threats) 

 สื่อสารกบั 
ผู฾บริโภคได฾โดยตรง 

 กระจายข฽าวสาร 

 ต฾นทุนและเวลาใน
การเตรียมการ
อธิบายวิธีการใช฾

 การประชาสมัพันธ์
เข฾าถึงลูกค฾าได฾
กว฾าง 

 ผู฾ขายมีผลมาก
ในการแนะน า
และขาย 
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 น าเสนอข฾อมูลสินค฾า
ใหม฽ได฾อย฽างสะดวก 
 

งานนานกว฽า
ผลิตภัณฑ์
โดยทั่วไป 

 ผู฾บริโภคติดตาม 
ข฽าวสารได฾ง฽าย 
และเป็นช฽องทาง
ติดต฽อกับผู฾
จ าหน฽ายได฾โดยตรง 

จ าเป็นต฾องใช฾
การฝกึฝนและ
ทักษะที่ดีของ
ผู฾ขายร฽วมด฾วย 

ผู฾บริโภค 

 ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายอยู฽ในวัยท างาน สตรีอายุ 23-32 ปี และ 33-42 ปี ที่ออกงานเป็นประจ า  
 มีความมั่นใจ ทันสมัย แต฽งกายหลากหลายรูปแบบ 
 ช่ืนชอบผลิตภัณฑ์ทีม่ีความเฉพาะตัว มีความคิดสร฾างสรรค์ และสนกุกับการทดลอง  

จุดแข็ง 
 (Strengths) 

จุดอ฽อน 
(Weakness) 

โอกาส 
(Opportunities) 

อุปสรรค  
(Threats) 

 ผู฾บริโภคกลุ฽มที่ออกงาน
เป็นประจ า มีก าลงัซื้อ 
และมหีลากหลายสไตล์
ท าให฾ผู฾บริโภคค฽อนข฾าง
กว฾าง 

 ผู฾บริโภคมี
ความจ าเพาะ 
ชอบทดลอง 
และชอบการมี
ส฽วนร฽วม 

 เครื่องแต฽งกายออก
งานเป็นสินค฾าที่
ผู฾บริโภคยินยอม
จ฽ายในราคาทีสู่ง
กว฽าเครื่องแต฽งกาย
ประเภทอื่นๆ 

 การสือ่สาร
ด฾านวิธีการใช฾
งาน
จ าเป็นต฾องท า
เพื่อสร฾างความ
เข฾าใจกับ
ผู฾บริโภค 

 

บรรจุภัณฑ ์

 เน฾นความเรียบง฽าย  พร฾อมกับโลโก฾ตราสินค฾า 
 ใช฾บรรจุภัณฑ์ที่มีความคงทนแข็งแรงช฽วยรักษาผลิตภัณฑ์ได฾เป็นอย฽างดี และสามารถน า

กลับมาใช฾ใหม฽ได฾  
 เป็นเซ็ทคู฽กันระหว฽างเครือ่งแต฽งกายและเครื่องประดับ 

จุดแข็ง 
 (Strengths) 

จุดอ฽อน 
(Weakness) 

โอกาส 
(Opportunities) 

อุปสรรค 
 (Threats) 

 บ฽งบอกตราสินค฾า 
และภาพลักษณ์ของ
สินค฾าได฾ชัดเจน 

 ส฽งเสริมให฾ผลิตภัณฑ์ดู
ดี 

 ราคาต฾นทุนสงูมี
ผลต฽อราคา 

 ตรงต฽อรสนิยม 
ของผู฾บริโภค 

 ผู฾บริโภคที่ไม฽ใส฽
ใจบรรจุภัณฑจ์ะ
มองว฽าเกินความ
จ าเป็นและมผีล
ท าให฾ราคาสูงข้ึน 
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ลักษณะเด฽น 

 เครื่องแต฽งกายและเครือ่งประดบัทีส่ามารถปรบัเปลี่ยนรูปร฽วมกัน ส าหรับสวมใส฽ออกงานได฾
หลากหลาย โดยให฾ผู฾สวมใส฽สามารถมีส฽วนร฽วมและสนุกสนานกับการก าหนดรูปแบบเครื่องแต฽ง
กายโดยใช฾เครื่องประดับเป็นอปุกรณ์ พร฾อมคู฽มือการใช฾งาน 
 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ฽อน (Weakness) โอกาส (Opportunities) อุปสรรค (Threats) 
 เครื่องแต฽งกายและ

เครื่องประดับที่ใช฾
ปรับเปลี่ยนร฽วมกัน
ยังไม฽มีคู฽แข฽งใน
ตลาด 

 มีการใช฾งานได฾ 
หลากหลายรูปแบบ 

 เป็นผลิตภัณฑ์ใหม฽
ซึ่งผู฾บรโิภคไม฽
คุ฾นเคยจึงต฾องสร฾าง
ความเข฾าใจกับ
ผู฾บริโภคให฾ได฾ 

 จากแนวคิดสามารถ
สร฾างความแตกต฽าง
จากผลิตภัณฑ์ที่มอียู฽
เดิมในตลาดได฾และ
หากประสบ
ความส าเรจ็จะ
กลายเป็นผู฾บุกเบิก 

 ความยากในช฽วง
แนะน า
ผลิตภัณฑ์
จ าเป็นต฾องใช฾
ความเข฾าใจของ
ผู฾บริโภคมาก 
และต฾องใช฾การ
สื่อสารที่ดี  
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4.2 สรุปการวิเคราะห์ส่วนประสมทางการตลาดโดยภาพรวม 

ตารางที่ 4.6 การวิเคราะหส์฽วนประสมการตลาดของงานวิจยัแบบเทียบเคียง 

ผลิตภัณฑ ์

ตราสินค฾า 
 

WWA VICKTEERUT DKNY งานวิจัย 

 
 
 

จุดแข็ง 

งานแนวทดลอง 
แปลกใหม฽ มีเป็นตัว
ของตัวเองชัดเจน
มากและมี
ความจ าเพาะสูง  

- ความเรียบง฽าย 
ทันสมัย และดูดี
ตรงความต฾องการ
ของผู฾หญิงปัจจุบัน 
- เป็นเครื่องแต฽ง
กายที่สวมใส฽จริง
แล฾วเข฾ากับ
ทรวดทรงด ี

ความคลาสสกิ
แบบผู฾หญงิยุค
ใหม฽  มีความเป็น
มาตรฐานสากล  
 

เครื่องแต฽งกาย
และเครือ่งประดบั
ที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนการ
สวมใส฽ได฾
หลากหลาย
รูปแบบ 

 
 

จุดอ่อน 

รูปแบบสินค฾ามี
ความจ าเพาะ 
การใช฾งานค฽อนข฾าง
เฉพาะโอกาสและ
เฉพาะบุคคล 

เน฾นจ าหน฽ายเพียง
เครื่องแต฽งกายสตรี 
ท าให฾ความ
หลากหลายด฾าน
ประเภทผลิตภัณฑ์
มีน฾อย 

รูปแบบทีเ่ป็น
สากลท าให฾
ความจ าเพาะและ
การระบุ
เอกลักษณ์ท าได฾
ยาก 

ต฾องใช฾ช฽างที่มี
ความช านาญ และ
การท างานร฽วมกัน 
ท าให฾ใช฾เวลามาก 
 

 
 
 

โอกาส 

ความเฉพาะท าให฾
ผู฾บริโภคจงรักภักดี
หาสินค฾าทดแทนได฾
ยาก และรปูแบบ
แปลกใหม฽ความ
น฽าสนใจและน฽า
ทดลอง 

รูปแบบที่ทนัสมัย
นิยมเรียบง฽ายใน
ปัจจุบันท าให฾
เข฾าถึงผู฾บริโภคได฾
ง฽าย 
 

รูปแบบที่ทนัสมัย 
เป็นสากลสวมใส฽
ได฾ง฽ายท าให฾เข฾าถึง
ผู฾บริโภคได฾ง฽าย 
 

เกิดความ 
น฽าสนใจและน฽า
ทดลองสวมใส฽ ซึ่ง
น าไปสู฽การซื้อ 
เป็นโอกาสของ
การสร฾างลูกค฾า
ใหม฽ได฾ 

 
 
 

อุปสรรค 

เนื่องจาก 
รูปแบบสินค฾า
ค฽อนข฾างเฉพาะ ท า
ให฾โอกาสในการ
ขยายตัวอยู฽ใน
วงจ ากัด 
 

เนื่องจาก 
รูปแบบที่มีความ
เรียบง฽าย เกิดการ
เลียนแบบได฾ง฽าย
เช฽นกัน 

เกิดการเลยีนแบบ
และอ฾างองิตรา
สินค฾าอยู฽เสมอ  
มีคู฽แข฽งจ านวน
มาก ทั้งระดับ
เดียวกันและ
ระดับต่ ากว฽า 

 เนื่องจาก 
รูปแบบสินค฾ามี
การปรับเปลี่ยนจงึ
ต฾องท าความเข฾าใจ
กับผู฾บรโิภคมาก 
และต฾องใช฾การ
น าเสนอที่ดี  
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ราคา 

ตราสินค้า 
 

WWA VICKTEERUT DKNY งานวิจัย 

 
 

จุดแข็ง 

การก าหนดราคาไม฽
ต฾องอิงกบัคู฽แข฽ง 
เนื่องจากรปูแบบ
เฉพาะทีห่าคู฽แข฽ง
เหมอืนได฾ยาก 

ระดับราคาปาน
กลางและไม฽สูงมาก
เมื่อเทียบกับคู฽แข฽ง
สินค฾าในระดับ
เดียว 

ระดับราคาปาน
กลางและไม฽สูง
มากเมือ่เทียบกบั
คู฽แข฽งสินค฾าน าเข฾า
ระดับเดียวกัน 

 การก าหนดราคา
ไม฽ต฾องอิงกับคู฽แข฽ง 
เนือ่งจากมี
คุณสมบัติที่ยงัไม฽มี
ในตลาด 
 

 
 

จุดอ่อน 

ราคาค฽อนข฾าง 
สูง เมือ่เทียบกบั
วัสดุบางชนิด และ
โอกาสการใช฾งานที่
ค฽อนข฾างจ ากัด 

ราคาค฽อนข฾าง 
สูง เมือ่เทียบกบั
ตราสินค฾า
โดยทั่วไปใน
ประเทศ 
 

ราคาค฽อนข฾างสูง 
เมื่อเทียบกับตรา
สินค฾าโดยทั่วไปใน
ประเทศ 
 

ราคาผลิตภัณฑ์มี
ความแตกต฽างกัน
มากภายในร฾าน
เดียวกัน 

 
 

 
โอกาส 

สามารถก าหนด
ราคาได฾ เนื่องจาก
ผู฾บริโภคที่ช่ืนชอบ
งานลักษณะนี้ 
ยินยอมที่จะจ฽าย 
เนื่องจาก
ความจ าเพาะ 
 

- ราคาและ
คุณภาพมีความ
เหมาะสมกัน  
- ภาพลักษณ์ที่ดูดี
ทันสมัยท าให฾
สามารถตั้งราคา
ค฽อนข฾างสูงได฾ 
 

เป็นระดับราคาที่
สามารถแข฽งขัน
และได฾เปรียบที่
การเป็นตราสินค฾า
น าเข฾าระดับสากล
ที่ผู฾บริโภควางใจ 

- สามารถก าหนด
ราคาได฾ เพราะ
เป็นสินค฾าที่มี
ความเฉพาะและ
ยังไม฽มีคู฽แข฽ง 
- ผู฾บริโภครู฾สึก
คุ฾มค฽าจากการสวม
ใส฽ได฾หลายรูปแบบ 
 

 
 

อุปสรรค 

หากมีคู฽แข฽ง 
ท าได฾ในราคาที่ต่ า
กว฽า ส฽วนแบ฽งตลาด
อาจลดลง 
 

การแข฽งขันจาก
คู฽แข฽งที่มีราคาต่ า
กว฽า 

การแข฽งขันจาก
ตราสินค฾า
ลอกเลียนแบบทีม่ี
ราคาต่ ากว฽า 
 

อยู฽ในช฽วงราคาที่
ค฽อนข฾างสูงส าหรับ
ผู฾บริโภคบางกลุ฽ม 
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การจัดจ าหน฽าย 

ตราสินค฾า 
 

WWA VICKTEERUT DKNY งานวิจัย 

 
 

จุดแข็ง 

ศูนย์รวมของกลุ฽มเปูาหมาย และมผีลต฽อ
ภาพลักษณ์ตราสินค฾า 

มีสาขารองรบัที่ต฽างประเทศ 
บรรยากาศร฾านสอดคล฾องกับภาพลักษณ์ 

มีสาขาทั่วโลก 
บรรยากาศร฾าน
เหมาะสมกับ
ภาพลักษณ์สินค฾า 

ตั้งอยู฽ที่จุดศูนย์
รวมกลุ฽มเปูาหมาย 
มีผลต฽อ
ภาพลักษณ์ 

 
จุดอ฽อน 

มีร฾านน฾อยท า 
ให฾อาจไม฽สะดวกต฽อ
ผู฾บริโภคบางราย 

ต าแหน฽งของสาขากระจุกตัวที่ย฽านใจกลางเมืองเท฽านั้น อาจ
เสียโอกาสต฽อลูกค฾าทีอ่ยู฽ต าแหน฽งอื่นๆ 

ต าแหน฽งของสาขากระจุกตัวที่ย฽านใจกลางเมือง 
โอกาส จ าหน฽ายในจุดที่กลุ฽มเปูาหมายนิยมไปเลือกซื้อเครื่องแต฽งกาย มีโอกาสพบลกูค฾าใหม฽ 

บรรยากาศที่ดีช฽วยส฽งเสริมการขาย 
อุปสรรค ตั้งอยู฽ในต าแหน฽งทีม่ีคู฽แข฽งที่มกีลุ฽มเปูาหมายเดียวกันจ านวนมาก 

 

การส฽งเสรมิการขาย 

ตราสินค฾า 
 

WWA VICKTEERUT DKNY งานวิจัย 

จุดแข็ง สื่อสารในช฽องทางทีส่ามารถเข฾าถึงได฾ง฽ายและเหมาะสมกบัผู฾บริโภค 

 
จุดอ฽อน 

ช฽องทางการสือ่สาร
ยังไม฽หลากหลาย 
 

 
การส฽งเสรมิการขายมีต฾นทุนค฽าใช฾จ฽ายสงู 
 

ต฾นทุนและเวลาใน
การท าคู฽มือ
วิธีการใช฾ 

 
 

โอกาส 

ผู฾บริโภคติดตามข฽าวสารได฾ง฽าย และเป็นการเพิ่มช฽องทางติดต฽อกับผู฾จ าหน฽ายโดยตรง 
การลดราคาดึงดูดการซื้อจากกลุ฽มเปูาหมาย 

 การสวมใส฽โดยผู฾มี
ช่ือเสียงได฾รับความ
นิยม เข฾าถึงลูกค฾า
ได฾ง฽ายและเร็ว 

บัตรสมาชิกพิเศษ
ลูกค฾าประจ ารู฾สกึ
ได฾รับการดูแลเอา
ใจใส฽เป็นอย฽างด ี

คู฽มือและการ
น าเสนอวิธีใช฾งาน
สามารถใช฾ดึงดูด
ความสนใจได฾ 

 
 

อุปสรรค 

รูปสินค฾าที่น ามาลงเพื่อใช฾สื่อสารอาจถูกเลียนแบบได฾ 

  
 

การถูกอ฾างช่ือตรา
สินค฾า 

ผู฾ขายกลายเป็น
บุคคที่มีอิทธิพล
มากต฽อการแนะน า
และการขาย ซึง่
ควบคุมได฾ยาก 
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ผู฾บริโภค 

ตราสินค฾า 
 

WWA VICKTEERUT DKNY งานวิจัย 

 
จุดแข็ง 

ผู฾บริโภคชัดเจน 
มีความจ าเพาะสูง 

ผู฾บริโภคชัดเจน
และกลุ฽มใหญ฽ 

ผู฾บริโภคกว฾าง 
หลากหลาย 
 

 ผู฾บริโภคกลุ฽มที่
ออกงานบ฽อยมี
ก าลังซื้อ 

 
จุดอ฽อน 

ผู฾บริโภคมีจ านวน
ไม฽มาก 
 

ผู฾บริโภคกลุ฽มใหญ฽
จึงมีความผันผวน
สูง 

คาดคะเนปรมิาณ
ยอดขายได฾ยาก
จากความ
หลากหลายของ
ผู฾บริโภค 

ผู฾บริโภคมี
ความจ าเพาะ 
ชอบทดลอง 

 
โอกาส 

คู฽แข฽งน฾อย 
ผู฾บริโภคที่มีความ
เป็นตัวของตัวเอง
สูง มักมีความ
จงรกัภักด ี

ผู฾บริโภคค฽อนข฾าง
กว฾าง เนื่องจาก
รูปแบบสินค฾าที่
เรียบง฽าย สวยงาม  

ผู฾บริโภค 
กว฾าง เนื่องจาก
รูปแบบสินค฾าที่
เป็นสากล  

เครื่องแต฽งกาย
ออกงานเป็นสินค฾า
ที่ผู฾บริโภคยินยอม
จ฽ายในราคาทีสู่ง 

 
อุปสรรค 

ผู฾บริโภค 
มีจ านวนจ ากัด 
ขยายตัวยาก 
 

ผู฾บริโภคอาจเกิดความลังเลหากเจอ
สินค฾าที่มรีาคาถูกกว฽าในรูปแบบ

ใกล฾เคียง 
 

 ผู฾บริโภคต฾องมี
ความเข฾าใจ
ผลิตภัณฑ์เป็น
อย฽างมาก 
 

บรรจุภัณฑ ์

ตราสินค฾า 
 

WWA VICKTEERUT DKNY งานวิจัย 

จุดแข็ง บ฽งบอกตราสินค฾าและภาพลักษณ์ของสินค฾าได฾ชัดเจน 
ส฽งเสริมให฾สินค฾าดูด ี

 
จุดอ฽อน ราคาต฾นทุนสงูมีผลต฽อราคา 

 
โอกาส ตรงต฽อรสนิยมของผู฾บริโภค 

 
 

อุปสรรค 
ผู฾บริโภคบางส฽วนอาจมีความคิดเห็นว฽าบรรจุภัณฑ์มีผลต฽อราคา และไม฽มีความ

ต฾องการเกี่ยวกับรรจุภัณฑ์ดังกล฽าว 
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ลักษณะเด฽น 

ตราสินค฾า 
 

WWA VICKTEERUT DKNY งานวิจัย 

 
 

จุดแข็ง 

 มีลักษณะ 
แปลกใหม฽เป็นตัว
ของตัวเอง ชัดเจน 
ไม฽อิงต฽อคู฽แข฽ง และ
กระแส 

- มีสไตล์ที่ชัดเจน 
คือ เรียบโก฾  เป็นที่
นิยมของผู฾หญงิ
ปัจจุบัน 
- การตัดเย็บ
ประณีต  
ทรงสวย สวมใส฽
เหมาะสมกับสรรีะ 

- ความเป็นสากล
ที่ทั่วโลกยอมรับ 
- ภาพลักษณ์ที่
ผู฾หญิงในปจัจบุัน
ต฾องการ และดู
สามารถเข฾าถึงได฾ 
- มีความหลาก 
หลายด฾านรูปแบบ 

เครื่องแต฽งกาย
และเครือ่งประดบั
ที่ใช฾ปรับเปลี่ยน
ร฽วมกัน 
มีการใช฾งานได฾ 
หลากหลาย 

 
 

จุดอ฽อน 

บางรปูแบบ 
อาจเข฾าถึงได฾ยาก 
มีความจ าเพาะสูง 

 
รปแบบทีเ่รียบง฽ายความจ าเพาะด฾าน

รูปแบบจงึมีน฾อย ซึง่อาจถูกเลียนแบบได฾ 

จ าเป็นต฾องใช฾การ
สื่อสารมาก 
โดยเฉพาะช฽วง
แนะน าผลิตภัณฑ ์

 
 

โอกาส 

มีกลุ฽มผู฾บริโภคที่
ชัดเจนและ
จงรกัภักด ี
 

- มีกลุ฽มผู฾บรโิภคที่
จงรกัภักดี  
- ภาพลักษณ์ที่
ผู฾หญิงนิยมท าให฾
จัดจ าหน฽ายได฾ง฽าย
และมีโอกาสดงึดูด
ลูกค฾าใหม฽มาก 

กลุ฽มผู฾บริโภค
กว฾าง มีความเป็น
สากลมีผลต฽อ
ภาพลักษณ์และ
ความไว฾วางใจ 
 

สร฾างความ
แตกต฽างจาก
ผลิตภัณฑ์ทีม่ีอยู฽
เดิมในตลาดได฾
หากประสบ
ความส าเรจ็จะ
กลายเป็นผู฾บุกเบิก 

 
 

อุปสรรค 

ขยายตัวได฾ 
ในวงค฽อนข฾างจ ากัด 
เพราะมีรปูแบบ
เฉพาะสงู คนทั่วไป 
อาจเข฾าถึงยาก 
 

 
 

คู฽แข฽งที่มองเห็นโอกาสตามแนวทางนี้
อาจลอกเลียนแบบได฾ 

ผู฾บริโภคต฾องมี
ความเข฾าใจ
ผลิตภัณฑ์เป็น
อย฽างมาก 



 

บทที่ 5 
 

รูปแบบผลิตภณัฑ ์
 

      ในบทนี้เป็นการวิเคราะห์และสรุปข฾อมูลจากบทก฽อนหน฾าออกมาเป็นลักษณะจ าเพาะของเครื่อง
แต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรบัเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน 
โดยวิเคราะห์เพื่อให฾เกิดความชัดเจน ทางด฾านประโยชน์ใช฾สอยและด฾านความงาม เพื่อใช฾เป็นแนวทาง
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อย฽างเหมาะสม แบ฽งเป็น 4 ส฽วน ดังนี ้
 
ส่วนท่ี 1 ลักษณะพิเศษจ าเพาะผลิตภัณฑ์ 

1.1 ภาพลักษณ์ผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 
 1.2 แนวคิดผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 
 1.3 ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายและตลาดของงานวิจัย 
 1.4 รูปแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 
 1.5 จุดเด฽นของผลิตภัณฑ์งานวิจัย 
 1.6 อัตลักษณ์ผลิตภัณฑ์งานวิจัย 
 
ส่วนท่ี 2 การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ด้านประโยชน์ใช้สอย 
 2.1 ประเภทผลิตภัณฑ ์
 2.2 ประโยชน์ใช฾สอยหลักของผลิตภัณฑ ์
 2.3 ประโยชน์ใช฾สอยรองของผลิตภัณฑ์ 
 
ส่วนท่ี 3 การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ด้านความงาม 
 
ส่วนท่ี 4 สรุปลักษณะรูปแบบของผลิตภัณฑ์ 
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ส่วนท่ี 1 ลักษณะพิเศษจ าเพาะผลิตภัณฑ์ 

 1.1 ภาพลักษณ์ผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

       มีภาพลักษณ์เป็นผลิตภัณฑ์เครื่องแต฽งกายส าเร็จรูปส าหรับออกงานและเครื่องประดับ จัดอยู฽ใน
ธุรกิจประเภทตราสินค฾างานออกแบบภายในประเทศ ตั้งอยู฽ในช฽วงราคาบี  (B) ถึงบีบวก (B+)  
จ าหน฽ายงานออกแบบเครือ่งแต฽งกายและเครื่องประดับควบคู฽กัน เพื่อตอบสนองต฽อการใช฾สอยได฾อย฽าง
หลากหลาย 
 
 1.2 แนวคิดผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

       แนวคิดการออกแบบในเชิงทดลองเป็นการออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับให฾เกิดการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันของส าหรับออกงานหลากหลายโอกาส โดยใช฾เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์
หลักในการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกาย  เป็นการใช฾ประโยชน์จากการออกแบบให฾เกิดความคุ฾มค฽า
ทางด฾านรูปแบบ  วัตถุดิบ และการผลิต รวมทั้งเป็นผลดีต฽อผู฾บริโภคสามารถสร฾างความประทับใจทั้ง
ทางด฾านความงามและประโยชน์ใช฾สอยไปพร฾อมกัน 
 
 1.3 ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายและตลาดของงานวิจัย 

       ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายของงานวิจัย เป็นสตรีวัยท างานที่ออกงานบ฽อย ซึ่งสามารถแบ฽งออกเป็น
กลุ฽มเปูาหมายหลักและกลุ฽มเปูาหมายรอง คือ กลุ฽มเปูาหมายหลักอยู฽ในช฽วงอายุ 23-32 ปี เป็นกลุ฽มที่
ประสบความส าเร็จตั้งแต฽อายุยังน฾อย รายได฾ค฽อนข฾างดีจนถึงดีมาก มีความมั่นใจในตัวเองสูง ชอบการ
ทดลองสิ่งใหม฽ ค านึงถึงภาพลักษณ์ที่ดูดีและความเหมาะสมกับกาลเทศะ ส฽วนกลุ฽มเปูาหมายรองอยู
ในช฽วงอายุ 33-42 ปี ที่มีลักษณะการใช฾ชีวิต แนวคิด และชอบการแต฽งกายที่คล฾ายคลึงกับ
กลุ฽มเปูาหมายหลัก ซึ่งตลาดเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานนี้เป็นตลาดที่สินค฾ามีราคาค฽อนข฾างสูง  
เนื่องจากผู฾บริโภคยินยอมที่จะจ฽ายเงินจ านวนมากในการแต฽งกายส าหรับออกงานเพื่อภาพลักษณ์ที่ดูดี  
โดยจากการส ารวจพบว฽าผู฾บริโภคใช฾เกณฑ์ความพึงพอใจเป็นหลักในการตัดสินใจซื้อ ซึ่งผู฾วิจัยเล็งเห็น
ว฽า ปัจจัยด฾านความพึงพอใจสามารถแบ฽งได฾เป็น 2 ส฽วน คือ ความพึงพอใจด฾านรูปแบบ และความพึง
พอใจด฾านประโยชน์ใช฾สอย  ซึ่งในตลาดเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานปัจจุบันส฽วนใหญ฽มุ฽งเน฾นการ
สร฾างความพึงพอใจด฾านรูปแบบเป็นหลัก  ท าให฾ยังคงมีช฽องว฽างของเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานใน
ด฾านประโยชน์ใช฾สอย  ดังนั้นตามวิเคราะห์ข฾อมูลของผู฾วิจัยหากสามารถสร฾างความพึงพอใจได฾ทั้งสอง
ด฾าน จะท าให฾ผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยสามารถตอบสนองต฽อความพึงพอใจของผู฾บรโิภคกลุ฽มเปาูหมายได฾
อย฽างสมบูรณ์ 
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 1.4 รูปแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

       จากการส ารวจความต฾องการผู฾บริโภคในบบทที่ 3 พบว฽ารูปแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยที่
เหมาะสมต฽อผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย คือ เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานที่มีรูปแบบเรียบง฽าย 
โครงสร฾างทรงเรขาคณิต ซึ่งเป็นรูปแบบที่สามารถสวมใส฽ได฾บ฽อยครั้ง  ร฽วมกับการปรับเปลี่ยนให฾เกิด
รูปแบบที่อิสระ มีรายละเอียดและสสีันเพิ่มมากข้ึน โดยใช฾วิธีการที่ประยุกต์จากการก฽อรูปแต฽งกายกรีก
โบราณซึ่งมีลักษณะที่สอดคล฾องกับเครื่องแต฽งกายออกงานในปัจจุบันเพื่อใช฾สวมใส฽ส าหรับโอกาสออก
งานที่ล าลองมากข้ึน  ซึ่งทั้งสองลักษณะรวมอยู฽ในเครื่องแต฽งกายชุดเดียวกันที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบโดยการใช฾ส฽วนประกอบของเครื่องประดับเป็นอุปกรณ์ เพื่อท าให฾เกิดรูปแบบหลากหลายและ
เหมาะต฽อการใช฾ส าหรับออกงานในโอกาสที่แตกต฽างกัน 
 
 1.5 จุดเด่นของผลิตภัณฑ์งานวิจัย 

       จุดเด฽นของผลิตภัณฑ์ คือ งานออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มประโยชน์ใช฾สอยส าหรับออกงาน มีลักษณะส าคัญ คือ การใช฾เครื่องประดับ
เป็นอุปกรณ์ที่ท าให฾เครื่องแต฽งกายมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบด฾วยวิธีการปรับเปลี่ยนต฽างๆ  การท างาน
ร฽วมกันระหว฽างเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ โดยเช่ือมโยงหลักการและวิธีการปรับเปลี่ยนกับ
ลักษณะการก฽อรูปเครื่องแต฽งกายแบบกรีก ซึ่งวิธีการที่สอดคล฾อง ได฾แก฽ การรวบยึด (Stress)  การ
พลิกกลับด฾าน (Flip)  การพับ (Folding) การใช฾บานพับและการยึดจุดหมุน (Hinging) และการ
ประกอบ (Assembling) ซึ่งในการปรับเปลี่ยนหนึ่งๆอาจใช฾วิธีการข฾างต฾น มากกว฽าหนึ่งวิธี เพื่อท าให฾
การปรับเปลี่ยนมีความสมบูรณ์และน฽าสนใจ 
 
 1.6 อัตลักษณ์ผลิตภัณฑ์งานวิจัย 

       โดยปกติในตลาดปัจจุบัน เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับมักมีการจ าหน฽าย
แยกออกจากกัน  โดยเครื่องประดับใช฾เป็นเพียงสิ่งที่สร฾างความโดดเด฽นให฾กับการแต฽งกาย หรือเสริม
ความชัดเจนของภาพลักษณ์   อัตลักษณ์ผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยจึงมีความแตกต฽างจากตราสินค฾า
เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานอื่นๆ โดยมีลักษณะเด฽นที่การน าเสนอเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ
ไปพร฾อมกัน  การน าเอาส฽วนของเครื่องประดับมาเพิ่มการใช฾งานให฾เกิดประโยชน์ ดังนั้นงานออกแบบ
เครื่องประดับของงานวิจัยจึงไม฽ได฾เน฾นเพียงคุณค฽าด฾านความงาม แต฽มีคุณค฽าด฾านการใช฾งานที่สามารถ
เป็นอุปกรณ์ในการเพิ่มรูปแบบของเครื่องแต฽งกายให฾เกิดความหลากหลายควบคู฽ไปด฾วย  โดยชุดหนึ่งๆ
จะมีความครบถ฾วนทั้งเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ ซึ่งหากผู฾บริโภคสามารถเลือกใส฽เครื่องประดับ
ในลักษณะและต าแหน฽งที่แตกต฽างกันจะส฽งผลให฾รูปแบบของเครื่องแต฽งกายเกิดการเปลี่ยนแปลงตาม
ไปด฾วย 
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ส่วนท่ี 2 การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ด้านประโยชน์ใช้สอย 

       ประโยชน์ใช฾สอยของผลิตภัณฑ์ในงานวิจัยได฾มาจากการรวบรวมข฾อมูลความต฾องการของ
ผู฾บริ โภคเป็นหลัก ประกอบกับการวิเคราะห์วรรณกรรมที่ เกี่ยวข฾องกับเครื่องแต฽งกายและ
เครื่องประดับ ซึ่งสามารถสรุป ได฾ดังนี้ 

 2.1 ประเภทผลิตภัณฑ์ 

       ประเภทผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย แบ฽งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
  2.1.1 เครื่องแต฽งกายสตรีส าเร็จรูปส าหรับออกงาน (Party Wear) ที่มีลักษณะเรียบ
ง฽าย แต฽สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการสวมใส฽ได฾ คิดเป็นร฾อยละ70 ของผลิตภัณฑ์ทั้งหมด โดย
ประกอบด฾วยชุดในลักษณะแบบติดกัน (All-in-one) ร฾อยละ70  ท฽อนบน (Top) ท฽อนล฽าง (Bottom) 
และตัวนอก (Outer Wear) ร฾อยละ 30 ซึ่งผู฾บริโภคสามารถใส฽เครื่องแต฽งกายส าเร็จรูปเพียงช้ินเดียว 
หรือเลือกจับคู฽ (Mix and Match) ผลิตภัณฑ์แต฽ละช้ินได฾ตามความต฾องการ 
  2.1.2 เครื่องประดับ (Jewelry) คิดเป็นร฾อยละ 30 ของผลิตภัณฑ์ทั้งหมด 
เครื่องประดับเป็นส฽วนประกอบส าคัญและเป็นลักษณะเฉพาะที่ต฾องออกแบบให฾ตอบโจทย์ต฽องานวิจัย 
สามารถใช฾เป็นเครื่องมือหลักในการปรับเปลี่ยนรูปแบบของเครื่องแต฽งกาย ซึ่งแตกต฽างจาก
เครื่องประดับเพื่อการแต฽งกายตามความเข฾าใจโดยทั่วไปที่ใช฾เพื่อการประดับร฽างกายเท฽านั้น  
เครื่องประดับในงานวิจัยครั้งนี้ จึงเน฾นที่ประโยชน์ใช฾สอยควบคู฽ไปกับการประดับ โดยการแต฽งกาย
หนึ่งๆอาจประกอบด฾วยเครื่องประดับหลายช้ิน ตามรูปลักษณ์ของเครื่องแต฽งกายที่ผู฾บริโภคต฾องการ 
 
 2.2 ประโยชน์ใช้สอยหลักของผลิตภัณฑ์ 

       ประโยชน์ใช฾สอยหลักของผลิตภัณฑ์ คือ เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับที่
สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกัน  ก฽อให฾เกิดความคุ฾มค฽าด฾านความหลากหลายของการใช฾งาน ซึ่ง
ผู฾บริโภคสามารถเลอืกรปูแบบที่เหมาะสมได฾ด฾วยตนเอง โดยสามารถแบ฽งประโยชน์ใช฾สอยหลักได฾ ดังนี้  
 

  2.2.1 ประโยชน์ใช฾สอยหลักเครื่องแต฽งกายมีหน฾าที่ใส฽ออกงานตามโอกาสต฽างๆ  
   2.2.1.1 งานเลี้ยงแบบเป็นทางการ (Formal Party) ซึ่งต฾องพบปะผู฾ใหญ฽ 
หรือเป็นงานเลี้ยงที่เกี่ยวข฾องกับหน฾าที่การงาน ดังนั้นจึงต฾องค านึงถึงกาลเทศะเป็นอย฽างมาก มีความ
เรียบง฽าย ส฽งเสริมความสง฽างาม สุภาพ และน฽าเช่ือถือให฾กับผู฾สวมใส฽ 
   2.2.1.2 งานเลี้ยงแบบไม฽เป็นทางการ (Informal Party) เป็นงานเลี้ยงแบบ
ล าลอง รูปแบบงานไม฽เน฾นความเป็นทางการ รูปแบบของเครื่องแต฽งกายจึงค฽อนข฾างอิสระ อาจเป็น
เครื่องแต฽งกายส าหรับงานเลี้ยงสังสรรค์ (Cocktail Party Wear) หรือเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน
ล าลอง (Casual Party Wear / Day dresses) ซึ่งลักษณะของการแต฽งกายข้ึนอยู฽กับจุดประสงค์ของ
งานและความต฾องการของผู฾บริโภค ซึ่งมีความหลากหลายทั้งทางรูปแบบ สีสัน วัสดุ และรายละเอียด 
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  2.2.2 ประโยชน์ใช฾สอยหลักของเครื่องประดับที่มีหน฾าที่ตามประโยชน์ใช฾สอยเดิม
และประโยชน์ใช฾สอยเพิ่มเติมตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
   2.2.2.1 เครื่องประดับส าหรับการแต฽งกายตามประโยชน์ใช฾สอยเดิม คือ ใช฾
เพื่อประดับตกแต฽งร฽างกายและเครื่องแต฽งกาย ซึ่งมีหน฾าที่การใช฾งานในการสื่อสารถึงตัวตนผู฾บริโภค 
หรือช฽วยเพิ่มความโดดเด฽นและความน฽าสนใจให฾กับเครื่องแต฽งกาย 
   2.2.2.2 เครื่องประดับตามประโยชน์ใช฾สอยเพิ่มเติม เป็นส฽วนที่เพิ่มออกมา
จากประโยชน์ใช฾สอยเดิม โดยมีหน฾าที่เป็นอุปกรณ์หลักในการปรบัเปลีย่นรูปแบบเครือ่งแต฽งกายให฾เกิด
ความแตกต฽างไปจากเดิม เพื่อเพิ่มการใช฾งานส าหรับโอกาสออกงานให฾หลากหลายมากข้ึน ซึ่ง
ประโยชน์ใช฾สอยเพิ่มเติมของเครื่องประดับนี้เป็นลักษณะส าคัญของงานวิจัย ที่ต฾องศึกษาเพื่อหาแนว
ทางการออกแบบและการใช฾งานที่เหมาะสมและเกิดประโยชน์สูงสุด 
 

 2.3 ประโยชน์ใช้สอยรองของผลิตภัณฑ์ 

         สามารถสร฾างความหลากหลายได฾เพิ่มมากข้ึนตามความต฾องการ โดยผู฾บริโภคอาจท าการจับคู฽
กับเครื่องแต฽งกาย และเครื่องประดับเดิมที่ผู฾บรโิภคมีอยู฽ หรือจับคู฽กับเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ
รูปแบบอื่นๆ ซึ่งอาจไม฽จ ากัดอยู฽แค฽เพียงโอกาสส าหรับออกงานเท฽านั้น 
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ส่วนท่ี 3 การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ด้านความงาม 

       การวิเคราะห์ในส฽วนน้ีกล฽าวถึงองค์ประกอบศิลป฼และรายละเอียดด฾านรูปแบบของผลิตภัณฑ์ ซึ่ง
รูปแบบผลิตภัณฑ์เป็นการรวมกันระหว฽างรูปแบบที่แตกต฽างกัน คือ รูปแบบที่มีความเรียบง฽าย 
รายละเอียดน฾อย รูปทรงที่ถูกตัดทอน เนื้อผ฾าที่เรียบ คงรูป  โทนสีกลางที่สามารถใส฽ได฾บ฽อยครั้ ง มี
ลักษณะโดยรวมที่ดูสุภาพ ร฽วมกับรูปแบบอิสระซึ่งประยุกต์จากการก฽อรูปเครื่องแต฽งกายในยุคกรีก
โบราณ โดยจะส฽งผลต฽อการเปลี่ยนแปลงในส฽วนโครงสร฾างและรายละเอียด รวมทั้งสีสัน ซึ่งท าให฾
เครื่องแต฽งกายให฾มีชีวิตชีวาและสามารถใช฾สอยในโอกาสออกงานที่ล าลองมากขึ้น 
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ส่วนท่ี 4 สรุปลักษณะรูปแบบของผลิตภัณฑ์  

ตารางที่ 5.1 สรปุลกัษณะรปูแบบของผลิตภัณฑ์ของงานวิจยั 
ตัวก าหนด ข฾อมูลผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

ภาพลักษณ์ผลิตภัณฑ์ งานออกแบบภายในประเทศ ช฽วงราคาบ ี(B) ถึงบีบวก (B+) 

 
 

แนวคิดผลิตภัณฑ์ 

การออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับให฾เกิดการปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันส าหรับออกงานที่หลากหลาย โดยใช฾เครื่องประดับเป็น
อุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยน  เพื่อให฾สามารถใช฾ประโยชน์จากการออกแบบ 
ให฾เกิดความคุ฾มค฽าทั้งด฾านรูปแบบที่หลากหลาย วัสดุ และงบประมาณ เน฾น
การสร฾างความพึงพอใจด฾านความงามและประโยชน์ใช฾สอยไปพร฾อมกัน 

 
ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย

และตลาด 

สตรีวัยท างานที่ออกงานบ฽อย กลุ฽มเปูาหมายหลักอยู฽ในช฽วงอายุ 23-32 ปี 
กลุ฽มเปูาหมายรองอยูในช฽วงอายุ 33-42 ปี รายได฾ค฽อนข฾างดจีนถึงดีมาก มี
ความมั่นใจในตัวเอง สนกุกับการทดลองสิง่ใหม฽ ออกงานสังคมหลากหลาย
รูปแบบเป็นประจ า ค านึงถึงภาพลักษณ์ที่ดูดีและโดดเด฽น และเหมาะสมกับ
กาลเทศะ 

 
 

จุดเด฽นของตราสินค฾า
และ 

อัตลักษณ์ตราสินค฾า 
 

งานออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพือ่เพิม่โอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน โดยมีแนว
ทางการปรบัเปลี่ยนตามวิธีที่การได฾แก฽ การรวบยึด  การพลกิกลบัด฾าน  การ
พับ การใช฾บานพบัและการยึดจุดหมุน และการประกอบ ซึ่งในการ
ปรับเปลี่ยนหนึ่งๆอาจใช฾วิธีการมากกว฽าหนึ่งวิธี โดยเป็นการน าเอา
เครื่องประดับมาเพิ่มหน฾าที่การใช฾งานให฾เกิดประโยชน์และความส าคัญควบคู฽
ไปกับเครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน 

ประเภทผลิตภัณฑ ์ เครื่องแต฽งกายสตรสี าเรจ็รูปส าหรับออกงาน (Party Wear) และ
เครื่องประดับ (Jewelry) ที่สามารถปรับเปลี่ยนรปูแบบร฽วมกันได฾ 

 
 

ประโยชน์ใช฾สอยหลัก
ของผลิตภัณฑ์ 

 ประโยชน์ใช฾สอยหลักของเครื่องแต฽งกาย มหีน฾าที่ส าหรบัสวมใส฽ออก
งานตามโอกาสต฽างๆ 

 ประโยชน์ใช฾สอยหลักของเครื่องประดับ มหีน฾าที่ตามการใช฾สอยเดมิ 
คือ เพื่อการประดบัตกแต฽ง และมีหน฾าที่การใช฾สอยหลักเพิ่มเติม คือ 
เป็นอปุกรณ์ส าหรับปรบัเปลี่ยนรูปแบบเครื่องแต฽งกายให฾เกิดความ
หลากหลายตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

ประโยชน์ใช฾สอยรอง
ของผลิตภัณฑ์ 

สามารถเลือกจบัคู฽ใช฾งาน หรือใช฾ควบคู฽กับผลิตภัณฑ์อื่นๆได฾ตามความ
ต฾องการเพื่อให฾เกิดการใช฾สอยที่หลากหลายมากขึ้น ไม฽จ ากัดแค฽ในโอกาสใช฾
สอยส าหรบัออกงาน 



 

บทที่ 6 
 

การอ้างอิงแนวโน้มแฟชั่นและวิเคราะห์ตัวอย่างผลงาน 
 

       แนวโน฾มทางแฟช่ัน (Trend) เป็นปัจจัยหนึ่งในการออกแบบที่มีผลต฽อการคาดคะเนความนิยม
ของผู฾บริโภคอยู฽เสมอทุกฤดูกาล โดยงานวิจัยฉบับนี้แนวทางของการออกแบบอิงกับแนวโน฾มแฟช่ัน
ประจ าฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาว ปี ค.ศ. 2014/2015 (Autumn-Winter 14/15) ซึ่งเลือกจากเรื่องราวที่
สามารถประยุกต์และสนับสนุนต฽อวัตถุประสงค์งานวิจัย พร฾อมทั้งการวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงาน
ประกอบ ซึ่งเนื้อหาแบ฽งออกเป็น 2 ส฽วน ดังนี้ 
 
ส่วนท่ี 1 การอ้างอิงแนวโน้มแฟชั่น 
 1.1 การก าหนดเกณฑ์ในการเลอืกแนวโน฾มทางแฟช่ัน 
 1.2 การวิเคราะห์ข฾อมูลแนวโน฾มแฟช่ันหลกั 
 1.3 การวิเคราะห์ข฾อมูลแนวโน฾มแฟช่ันสนับสนุน 
 1.4 ผลสรุปองค์ประกอบจากแนวโน฾มทางแฟช่ัน 
 1.5 แนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ส าหรบังานวิจัย 
 
ส่วนท่ี 2 การวิเคราะห์ตัวอย่างผลงาน 
 2.1 การก าหนดเกณฑ์ส าหรบัการวิเคราะห ์
       2.2 การวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงาน 
 2.3 ผลสรุปของการวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงาน 
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ส่วนท่ี 1 การอ้างอิงแนวโน้มแฟชั่น 

       แนวโน฾มทางแฟช่ันเป็นผลจากการรวบรวมและสรปุข฾อมูล แนวโน฾มการเปลี่ยนแปลงที่คาดว฽าจะ
ได฾รับความนิยมในอนาคตตามฤดูกาลที่จะมาถึง โดยเป็นข฾อมูลแนวโน฾มทางแฟช่ันที่จะน ามาใช฾ในการ
วิเคราะห์ส าหรับงานวิจัยนี้มาจากบริษัทที่ได฾รับการยอมรับในสากล ซึ่งน าเสนอเรื่องราว ( Theme)  
อารมณ์ (Mood and Tone)  และองค์ประกอบต฽างๆที่จ าเป็นส าหรับการออกแบบ ทั้ง โครงร฽างเงา 
(Silhouette)  สี (Color Way)  วัสดุ (Material)  และรายละเอียด (Detail) ของแนวโน฾มทางแฟช่ัน
ประจ าฤดูใบไม฾ร฽วงและฤดูหนาว ปี ค.ศ. 2014/2015 (Autumn-Winter 14/15) 
 
 1.1 การก าหนดเกณฑ์การเลือกแนวโน้มแฟชั่น 

       การเลือกแนวโน฾มทางแฟช่ันมาใช฾จ าเป็นต฾องเลือกเรื่องราวที่สอดคล฾องต฽อวัตถุประสงค์และ
ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายของงานวิจัย ดังนั้น จึงต฾องก าหนดเกณฑ์ในการเลือกแนวโน฾มทางแฟช่ัน ซึ่งมี
เกณฑ์ ดังนี้ 
  1.1.1 เกณฑ์ด฾านเรื่องราว (Theme) และอารมณ์ (Mood and Tone) แนวโน฾มทาง
แฟช่ันที่เลือกจะต฾องสอดคล฾องต฽อภาพลักษณ์และรสนิยมของผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายสตรีวัยท างานที่
ออกงานสังคมเป็นประจ า  ในด฾านการแต฽งกายส าหรับออกงาน โดยต฾องการลักษณะของความสง฽างาม 
น฽าค฾นหา และเรื่องราวควรสามารถประยุกต์ได฾ทั้งกับรูปแบบที่เรียบง฽ายและรูปแบบที่แฝงความ
สนุกสนานน฽าค฾นหาไปพร฾อมกัน 
  1.1.2 เกณฑ์ด฾านองค์ประกอบงานออกแบบ (Design element)  แนวโน฾มทาง
แฟช่ันที่เลือกควรสอดคล฾องกับองค์ประกอบต฽างๆ ดังนี้ 
   (1) โครงร฽างเงา (Silhouette) และโครงสร฾าง (Structure) ของแนวโน฾ม
ทางแฟช่ันต฾องสอดคล฾องกับลกัษณะของรูปแบบทัง้เรขาคณิต และรูปทรงอิสระที่ทันสมัย  ไม฽เทอะทะ 
ช฽วยส฽งเสริมความสง฽างามกับผู฾สวมใส฽ ทันสมัย 
   (2) สี (Color Way)  ของแนวโน฾มทางแฟช่ันต฾องมีลักษณะที่ดูลึกลับ เคร฽ง
ขรึม และอาจมีสีที่สดใสตัดกัน ผู฾บริโภคไม฽นิยมสีอ฽อนหวานจนเกินไป 
   (3) วัสดุ (Material)  ของแนวโน฾มทางแฟช่ันแสดงให฾เห็นถึงการผสมผสาน
ระหว฽างวัสดุที่หลากหลาย มีลักษณะของการตัดกันของพื้นผิว เช฽น ความทึบ ความบาง ความมันวาว 
เป็นต฾น 
   (4) รายละเอียด (Detail)  มีการทับซ฾อน การพับ การผูก การรวบยึด หรือ
รูปแบบที่สามารถประยุกต์เป็นแนวทางในการปรับเปลี่ยนได฾ รวมทั้งอาจมีลักษณะของการผสมการใช฾
เครื่องประดับในเครื่องแต฽งกาย  
     อย฽างไรก็ตามแนวโน฾มทางแฟช่ันประจ าฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาว ปี ค.ศ. 2014/2015 (Autumn-
Winter 14/15) ที่ผู฾วิจัยเลือกใช฾ อาจไม฽ตรงกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัยทั้งหมด แต฽ผู฾วิจัยได฾คัดเลือก
มาจ านวน  3 แนวโน฾มที่สอดคล฾องและสามารถน ามาประยุกต์ใช฾กับงานออกแบบได฾ โดยแบ฽งออกเป็น 
แนวโน฾มแฟช่ันหลักจากสไตล์ไซท์ (Stylesight) และแนวโน฾มแฟช่ันสนับสนุนจากดับบลิวจีเอสเอ็น 
(WGSN) และเนลลีโรดิ (Nelly Rodi) น ามาเลือกหัวข฾อเพื่อท าการวิเคราะห์และน าองค์ประกอบที่
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เหมาะสมมาสร฾างเป็นแนวโน฾มแฟช่ันใหม฽ (New Trend) โดยเฉพาะส าหรับงานวิจัย เพื่อเป็นแนวทาง
ในการออกแบบให฾ทันต฽อฤดูกาล และสอดคล฾องต฽อวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 
 1.2 ข้อมูลแนวโน้มแฟชั่นหลัก (Main Trend)  

ตารางที่ 6.1 แนวโน฾มแฟช่ันหลักจากสไตล์ไซท์ (Stylesight) หัวข฾ออัลเลโกร ี(Allegory) 
องค์ประกอบ แนวโน฾มทางแฟช่ันสไตล์ไซท ์(Stylesight-Allegory) การวิเคราะห ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวความคิด 
(Concept) 

 

 
       อัลเลโกร ี(Allegory) น าเสนอ โลกแห฽งจินตนาการใน
ด฾านมืดของนิทาน  เทพนิยาย ความลึกลับและเวทมนต์ที่ไม฽
มีขอบเขต การแฝงไปด฾วยสิ่งทีก่ ากวมไม฽มีค าตอบชัดเจน 
น าเสนอทั้งสองด฾านของทุกๆสิ่ง ความขัดแย฾งที่น฽าค฾นหากับ
การถามหาความสงบและความบรสิุทธ์ิ ความรุนแรงโหดร฾าย
กับความงาม และความเป็นอดีตกับอนาคต สื่อสารถึงจิต
วิญญาณ ต านาน  และความทรงจ า 
 

 
รูปที่ 6.1  เร่ืองราวแนวโน฾มทางแฟชั่น สไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) 

 

       การน าเสนอ
ความงามในด฾านมืด  
ทั้งในรปูแบบที่น฽า
กลัว ลึกลับ และสงบ
เยือกเย็น ต฾องการ
ถ฽ายทอดเบื้องลกึของ
ความคิดมนุษย์
แสดงออกด฾วย
ลกัษณะของการใช฾
รูปธรรมเป็น
สัญลักษณ์แทนความ
ให฾ผู฾ดูค฾นหาด฾วย
ตัวเอง 

 
 

ค าส าคัญ 
(Keyword) 

 

 
ความปราถนาที่ลกึลบั 

ความทันสมัยและสันโดษ 
รูปทรงที่เหมาะสมต฽อการใช฾งาน 

เวทมนต์ ความวิเศษ 
ความไม฽มีลักษณะเฉพาะ ไม฽ปรากฏนาม 

 
 

 
ความลึกลบั 
ด฾านมืด 
ความทันสมัย 
ความสันโดษ 
ความทรงจ า 
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องค์ประกอบ แนวโน฾มทางแฟช่ันสไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) การวิเคราะห ์
 
 
 
 

โครงร฽างเงา 
(Silhouette) 

 

 
รูปที่ 6.2  โครงร฽างเงาแนวโน฾มทางแฟชั่น สไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) 

       โครงร฽างเงา
ทรงตรงพอดีตัว และ
โครงสร฾างที่เน฾นการ
ทับซ฾อน   การจับ
เดรป ดูมีน้ าหนัก 
ลักษณะไม฽เข฾ารูป 

 
 

กลุ฽มส ี
(Color Way) 

  
รูปที่ 6.3  กลุ฽มสีแนวโน฾มทางแฟชั่น สไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) 

       เน฾นสีที่เป็น
แสงเงาของโลหะ 
และสทีี่ดูเคร฽งขรึม 
สง฽างาม  และผสม
กับสอี฽อนที่ดสูงบ 

 
 
 

วัสดุ 
(Material) 

 

- วัสดุเป็นประกายแบบเรียบ กึ่งด฾าน เนือ้แน฽นคล฾ายผ฾าแพร 
สัมผัสนุ฽ม 
- คงรูปสง฽างามเหมอืนรปูปั้น  
- ผ฾าพิมพล์ายหินอ฽อนสะท฾อนความซื่อสัตย์ในจิตวิญญาณ 
ความงามที่เป็นอมตะ 

 
รูปที่ 6.4  วัสดุแนวโน฾มทางแฟชั่น สไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) 

 

-น าเสนอคุณสมบัติ
ของวัสดุที่แตกต฽าง
มาผสมผสานกัน 
- สร฾างรปูลกัษณ์ใหม฽  
และใช฾วัสดุในการ
สื่อสารแนวความคิด  
- วัสดุที่ใช฾ให฾
ความรู฾สึกหรหูรา
และน฽าค฾นหา  

 
 

 
รายละเอียด 

(Detail) 
 

- สุนทรียะของความลึกลับ ความดิบ การใช฾วัสดุที่แตกต฽าง
กันภายใต฾สีเดิม 
- ความเสื่อมโทรมทีผ่ิดปกติ ความลึกลบั สายหนังที่พาดบิด  
- ลวดลายที่แสดงความบริสทุธ์ิของธรรมชาติ ลายหินอ฽อน 

 
รูปที่ 6.5  รายละเอียดแนวโน฾มทางแฟชั่น สไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) 

- ใช฾กรรมวิธีและวัสดุ
ต฽างๆ แสดงถึงเสน฽ห์ 
ความลึกลบั และ
ความแข็งแกร฽ง 
- รายละเอียดผสม
ระหว฽างความเป็น
ผู฾หญิง และผู฾ชาย 
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องค์ประกอบ แนวโน฾มทางแฟช่ันสไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) การวิเคราะห ์
 
 
เครื่องประดับ 

ตกแต฽ง 
(Accessories) 

– เครื่องประดบัขนาดเลก็เป็นสญัลกัษณ์สื่อสาร 
– เครื่องประดบัเสมือนเกราะหุ฾มที่ดูแข็งแรง น฽าหลงใหล 
– เครื่องประดบัขนาดใหญ฽ 

 
รูปที่ 6.6  เครื่องประดับแนวโน฾มทางแฟชั่นสไตล์ไซท์ (Stylesight-Allegory) 

- เครื่องประดับกับ
การใช฾สัญลักษณ์สือ่
ความ 
- ความโดดเด฽นของ
เครื่องประดับ 

 
 

 1.3 ข้อมูลแนวโน้มแฟชั่นสนับสนุน (Support Trend)  

แนวโน฾มแฟช่ันสนับสนุนจากบริษัทดบับลิวจเีอสเอ็น (WGSN) และบริษัทเนลลีโรดิ (Nelly Rodi)  
ตารางที่ 6.2 แนวโน฾มแฟช่ันดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN) หัวข฾อโมเดริ์นมิท (Modern Myth) 

องค์ประกอบ แนวโน฾มแฟช่ันดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN-Modern Myth) การวิเคราะห ์
 
 

 
แนวความคิด 
(Concept) 

 

 
       การน าความน฽าสนใจของเรื่องราวเกี่ยวกับจิต
วิญญาณ ความเช่ือ วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ต านาน เทพ
นิยาย ความเช่ือ และเรื่องเล฽าจากหลากหลายพื้นถ่ินมา
ตีความ ผสมผสานและถ฽ายทอดในรปูแบบใหม฽ โลกปจัจุบัน
ที่อิงอยู฽กบัเทคโนโลยี ต านานและเรื่องราวเหล฽าน้ียังคง
สร฾างความรู฾สกึมหัศจรรย์ได฾เสมอ 
 

 
รูปที่ 6.7  แนวความคิดแนวโน฾มทางแฟชั่น ดับบลิวจีเอสเอ็น 

 (WGSN-Modern Myth) 

  การตีความ 
สามารถแบ฽งได฾เป็น 
ลักษณะเกี่ยวกบั
จินตนาการ ความ
มหัศจรรยจ์ากต านาน
และลกัษณะเกี่ยวกบั
ความสงบและ สมถะ 

 
 

ค าส าคัญ 
(Keyword) 

 

 
ต านานแบบร฽วมสมัย 

ความก ากวมระหว฽างวิทยาศาสตร์และนิยาย 
ต านานผ฽านโครงสร฾างดิจิตอล 

ออกแบบผ฽านโลกนิยาย 
จิตวิญญาณ ความสงบ 

 

- ยุคและวัฒนธรรม 
กับการตีความสู฽
รูปแบบใหม฽  
- ความเพ฾อฝันกับ
ความสงบ ออกแบบ
จากรากวัฒนธรรม 
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องค์ประกอบ แนวโน฾มแฟช่ันดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN-Modern Myth) การวิเคราะห ์
 
 
 

โครงร฽างเงา 
(Silhouette) 

 

 
รูปที่ 6.8  โครงร฽างเงาแนวโน฾มแฟชั่นดับบลิวจีเอสเอ็น 

 (WGSN-Modern Myth) 

      โครงร฽างเงาทรง
ตรง หรือเข฾าเอว
เล็กน฾อย ความยาว
เหนือเข฽าเล็กน฾อย-
ระดับเข฽า-ระดับปลาย
เท฾า  กระโปรงปลาย
บาน และทรงตรง 

 
 
 

กลุ฽มส ี
(Color Way) 

 

       กลุ฽มสีที่ดมูีชีวิตชีวา บ฽งบอกอารมณ์ สื่อสาร
ประวัติศาสตร์และสีที่แสดงความมันวาวทั้งสีโลหะขัดเงา 
และสทีองโบราณ และมีสสีดเป็นสเีน฾น (Accent color) 

 
รูปที่ 6.9  กลุ฽มสีแนวโน฾มแฟชั่น ดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN-Modern Myth) 

      ลักษณะของสี
ไม฽ใช฽สีแท฾ แต฽เป็นสทีี่
ส฽วนใหญ฽มกีารเจือด า
ให฾มืดลง และตัดกบัสี
สว฽าง เช฽น ขาว เงิน 
ทอง และสีสด เช฽น 
ส฾ม เขียว 

 
 

วัสดุ 
(Materials) 

 
 

รูปที่ 6.10 วัสดุแนวโน฾มแฟชั่น ดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN-Modern Myth) 
วัสดุหลากหลาย เช฽น หนัง  ขนสัตว์  แก฾ว  โลหะ  วัสดุมัน
วาว  พื้นผิวที่มีประกายระยิบระยบั  วัสดุแสดงความเป็น
ดิจิตอล  และลูกไม฾ 

     ใช฾วัสดุหลายชนิด
ผสมกัน ทั้งวัสดุ
ดั้งเดิมและวัสดุ
สมัยใหม฽  

 
 
 
 

รายละเอียด 
(Details) 

 

ลักษณะเรืองแสงและส฽องสว฽าง 
ลายสลักและการตัดด฾วยเลเซอร ์

พื้นผิวนุ฽มนวล ดิบหยาบ 
ผิวฉาบคล฾ายโลหะ 

เปียและเงือ่น 

 
รูปที่ 6.11  รายละเอียดแนวโน฾มทางแฟชั่น ดับบลิวจีเอสเอ็น 

 (WGSN-Modern Myth) 

- พิถีพิถันรายละเอียด  
- มีการใช฾ ลักษณะ
ของการประดบัแบบ
ดั้งเดิมในยุคปจัจบุัน  
- การท าผิวให฾คล฾าย
โลหะควบคู฽กับการใช฾
วัสดุธรรมชาติ   
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องค์ประกอบ แนวโน฾มแฟช่ันดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN-Modern Myth) การวิเคราะห ์
 
 
 
 
 

เครื่องประดับ 
ตกแต฽ง 

 (Accessories) 

-แสดงถึงความมั่งค่ัง/พื้นผิวฉาบ หรือเคลือบทอง/อัญมณี
หลากหลาย 
-สัญลักษณ์เกี่ยวกับต านาน/บรรพบรุุษ/เทพนิยาย/การ
อุปมาอปุไมย 
-รูปทรงจากนิทาน/แรงบันดาลใจจากความหัศจรรย/์เครื่อง
แต฽งกายตามพิธีกรรม 
-เกี่ยวกับจกัรวาล/สีเหลือบ/สีเหมือนรุ฾ง/อัญมณีและหินวูบ
วาบ ขนาดใหญ฽/หลากหลายสสีัน 

 
รูปที่ 6.12  เครื่องประดับแนวโน฾มทางแฟชั่นดับบลิวจีเอสเอ็น 

 (WGSN-Modern Myth) 

- น าเสนอความงาม 3 
ลักษณะ แบบดั้งเดิม
โดยตรง  แบบการใช฾
วัสดุด้ังเดิมใน
รูปลักษณ์ใหม฽ และ
แบบผสมผสานให฾
เหมอืนจินตนาการ 
 - แสดงความงามของ
วัสดุ และวิธีการแบบ
ดั้งเดิม  

 
(2) เนลลีโรดิ (Nelly Rodi) หัวข฾อฮีโร (Heros) 

ตารางที่ 6.3 ข฾อมูลแนวโน฾มทางแฟช่ันเนลลี โรดิ (Nelly Rodi) หัวข฾ออ฿โร (Heros) 
องค์ประกอบ แนวโน฾มทางแฟช่ันเนลลี โรดิ (Nelly Rodi-Heros) การวิเคราะห ์

 
 
 

แนวความคิด 
(Concept) 

 

       การก฽อเกิด เทพนิยายและพิธีกรรมในยุคกลาง วิถีชีวิต
ที่ซึมซบัความฮึกเหมิของนักล฽า  การผสมผสานวัฒนธรรม
และความร฽วมสมัย  สุนทรียะของการเผชิญหน฾าระหว฽าง
ความดิบและวัสดุช้ันสงู เปรียบได฾กบัการวมกันของพลังและ
ความงาม การเดินไปข฾างหน฾าเข฾าสู฽ท฽วงท านองของสมัยใหม฽
ด฾วยความภาคภูมิใจ  ความทะนง และแฝงด฾วยเสน฽ห์  
  

 
รูปที่ 6.13  แนวความคิดแนวโน฾มทางแฟชั่นเนลลี่โรดิ (Nelly Rodi-Heros) 

     การน าความ
ดั้งเดิมกลับมาใช฾
อย฽างมีคุณค฽า ใช฾การ
ผสมผสานระหว฽าง
ความดั้งเดิมและ
ความเป็นปจัจบุัน 
ตีความในเชิงบวก 
แสดงออกถงึความ
แกร฽ง พลงั และ
ความงามจากอดีต   
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องค์ประกอบ แนวโน฾มทางแฟช่ันเนลลี โรดิ (Nelly Rodi-Heros) การวิเคราะห ์
 
 

ค าส าคัญ 
(Keyword) 

 

ต านานในอดีตกาล 
วัฒนธรรมแบบผสม 

ความร฽วมสมัย 
พลังและความสวยงาม 

ความดิบหยาบและความสงูส฽ง 
จังหวะของความทันสมัย 
อาวุธ เกราะแบบใหม฽ 

 

- ต านาน วัฒนธรรม 
- พลังและความงาม 
ความดิบกับความ
สูงส฽ง ถูกถ฽ายทอดให฾
ดูทันสมัยเหมาะกับ
ปัจจุบัน 

 
 
 

โครงร฽างเงา 
(Silhouette) 

 

 
รูปที่ 6.14  โครงร฽างเงาแนวโน฾มทางแฟชั่น เนลลี่โรดิ (Nelly Rodi-Heros) 

โครงร฽างเงาเรียบง฽าย  
โครงร฽างแบบชุด
อัศวิน และชุดทหาร  
ทรงตรง หรือตัวโคล฽ง
และปลายบาน  เข฾า
เอวด฾วยเข็มขัด และ
ทรงเอวต่ า       

 
กลุ฽มสี (Color 

Way) 
 

รูปที่ 6.15  กลุ฽มสีแนวโน฾มทางแฟชั่น เนลลี่โรดิ (Nelly Rodi-Heros) 

 

สีโทนปุาดิบช้ืน  สี
เคร฽งขรึม และตัด
ด฾วยสีสด อย฽างเช฽น สี
แดง สเีขียว และสี
มัสตาร์ด   

 
 
 
 

วัสดุ 
(Material) 

 

       การใช฾วัสดุหลายชนิด  วัสดุที่ดูเคร฽งครัด ใช฾วัสดุช้ันดี 
(หนัง ไม฾ โลหะ แก฾ว) กับ กรรมวิธีแบบดั้งเดมิ  วัสดุมันเงาที่
ดูเหมือนเปลือกแข็งหุ฾มสัตว์ เช฽น หนังแก฾ว 

 
รูปที่ 6.16  วัสดุแนวโน฾มทางแฟชั่น เนลลี่โรดิ (Nelly Rodi-Heros) 

 

ผสมวัสดุหลายอย฽าง 
และพื้นผิวหลายแบบ 
ตั้งแต฽ทึบ บาง ด฾าน 
เงา เป็นต฾น 
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องค์ประกอบ แนวโน฾มทางแฟช่ันเนลลี โรดิ (Nelly Rodi-Heros) การวิเคราะห ์
 
 
 
 
 

รายละเอียด 
(Detail) 

 

- การต฽อผ฾า (Patch Work)  การท าจีบผ฾า (Pleating) 
- วัสดุที่ท าให฾สามารถใส฽ได฾สองด฾าน   
- ตกแต฽งด฾วยผ฾าลกูไม฾หนา (guipure) บนก ามะหยีเ่นื้อบาง   
- การตกแต฽งด฾วยเชือกเปียขนาดเลก็ขดเป็นลวดลาย  และ
ไขว฾กัน ท าให฾ดูประณีต 
- การตกแต฽งด฾วยโลหะ 

 
รูปที่ 6.17  รายละเอียดแนวโน฾มทางแฟชั่น เนลลี่โรดิ (Nelly Rodi-Heros) 

 

- รูปแบบร฽วมสมัย
โดยใช฾กรรมวิธีดั้งเดิม 
- หยิบรายละเอียด 
จากเครื่องแบบ 
ทหาร และนักรบมา
ใช฾ 
- รายละเอียด หนกั 
แน฽น ชัดเจน 
- แสดงถึงความเป็น
ผู฾หญิงที่ มั่นใจ 
แข็งแกร฽ง และกล฾า
หาญ 

 
 

เครื่องประดับ 
ตกแต฽ง 

(Accessories) 

เครื่องประดับคล฾ายนกัรบ โลหะรมด า ต฽างหหู฽วงขนาดใหญ฽
ก าไลข฾อมือและข฾อแขนใส฽แบบสมมาตร 

 
รูปที่ 6.18  เครื่องประดับแนวโน฾มทางแฟชั่น เนลลี่โรดิ (Nelly Rodi-Heros) 

 

  เครื่องประดับขนาด
ใหญ฽ ส฽งเสริมความ
สง฽างามและโดดเด฽น
ของผู฾สวมใส฽ 

 
 1.4 ผลสรุปองค์ประกอบจากแนวโน้มทางแฟชั่น 

       จากการศึกษาและวิเคราะห์ แนวโน฾มทางแฟช่ันหลัก และแนวโน฾มแฟช่ันรองมีสัดส฽วนการ
น ามาใช฾ส าหรับงานวิจัย ดังนี้ 

ตารางที่ 6.4 แนวโน฾มทางแฟช่ันกบัสัดส฽วนในการน ามาใช฾ 
 แนวโน฾มทางแฟช่ัน สัดส฽วนที่น ามาใช฾ 

แนวโน้มทางแฟชั่นหลัก 
(Main Trend) 

บริษัทสไตล์ไซท์ (Stylesight) อัลเลโกร ี(Allegory) ร฾อยละ 60 

แนวโน้มแฟชั่นสนับสนุน 
(Support Trend) 

บริษัทดบับลิวจีเอสเอ็น (WGSN) หัวข฾อโมเดิร์นมทิ 
(Modern Myth) 

ร฾อยละ 30 

บริษัทเนลลีโรดิ (Nelly Rodi) หัวข฾อฮีโร (Heros) ร฾อยละ 10 
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ตารางที่ 6.5 แนวโน฾มทางแฟช่ันกับองค์ประกอบในการน ามาใช฾ 
        แนวโน฾มแฟชั่น
องค์ประกอบ 

สไตล์ไซท์(Stylesight)  
อัลเลโกร ี(Allergory) 

ดับบลิวจีเอสเอ็น(WGSN) 
 โมเดิร์นมิท(ModernMyth) 

เนลลีโรดิ (Nelly Rodi) 
ฮีโร (Heros) 

โครงร฽างเงา     
กลุ฽มส ี    
วัสดุ    

รายละเอียด    
เครื่องประดับ    

 

ตารางที่ 6.6 สรุปสิง่ที่น ามาใช฾จากแนวโน฾มแฟช่ันหลักและแนวโน฾มแฟช่ันสนับสนุน 
องค์ประกอบ ข฾อมูลแนวโน฾มทางแฟช่ันส าหรบังานวิจัย 
แนวความคิด 
(Concept) 

     การผสมผสานระหว฽างกลิ่นอายทางวัฒนธรรมและจินตนาการ ถูกน ามา
ตีความและสร฾างลกัษณะใหม฽ให฾ดูทันสมัย  โดยแสดงออกในสองลักษณะ คือ ความ
สงบนิง่และความเพ฾อฝันทีเ่หนือจรงิ  

 
 

โครงร฽างเงา 
(Silhouette) 

 

 
รูปที่ 6.19  โครงร฽างเงาแนวโน฾มทางแฟชั่นจากการวิเคราะห์ 

      โครงร฽างเงาทรงตรงพอดีตัวเรียบง฽าย ไม฽เข฾ารูปและโครงสร฾างทีม่ีการทับซ฾อน    
 

กลุ฽มส ี
(Color Way) 

 
 

รูปที่ 6.20  กลุ฽มสีแนวโน฾มทางแฟชั่นจากการวิเคราะห์ 
กลุ฽มสีเคร฽งขรมึที่ดสูง฽างาม  ใช฾ร฽วมกับสสีันหลากหลาย 

วัสดุ  
(Material)  

รูปที่ 6.21  วัสดุแนวโน฾มทางแฟชั่นจากการวิเคราะห์ 
วัสดุที่มีความทึบคงรปู ใช฾ร฽วมกับวัสดทุี่มีความบางเบา ทิง้ตวั 

รายละเอียด 
(Detail) 

 
 

รูปที่ 6.22  รายละอียดแนวโน฾มทางแฟชั่นจากการวิเคราะห์ 
การใช฾ส฽วนของโลหะร฽วมกบัเครื่องแต฽งกาย การปูาย การทบัซ฾อน รอยจีบย฽น 

เครื่องประดับ 
ตกแต฽ง 

(Jewelry & 
Accessories) 

 
รูปที่ 6.23  เครื่องประดับแนวโน฾มทางแฟชั่นจากการวิเคราะห์ 

เครื่องประดับโลหะล฾วนขนาดไม฽ใหญ฽มากทีส่ามารถสวมใส฽ได฾บ฽อยครั้ง 
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 1.5 แนวโน้มทางแฟชั่นใหม่ส าหรับงานวิจัย (New Trend) 

       จากการสรุปข฾างต฾นน ามาสู฽การสร฾างเป็นแนวโน฾มแฟช่ันใหม฽ที่สอดคล฾องต฽องานวิจัย โดยผู฾วิจัยใช฾
ช่ือหัวข฾อว฽า อีนิกมาติก (Enigmatic) เรื่องราวเกี่ยวกับการน าสิ่งที่มีอยู฽ในอดีตภายใต฾กลิ่นอาย
ประวัติศาสตร์และต านานเข฾าสู฽ห฾องทดลองแห฽งแนวคิดใหม฽ ผสมผสานกับความเปน็ปัจจุบนั ในสัดส฽วน
ที่เหมาะสมเพื่อสร฾างความเฉพาะตัว 

 
รูปที่ 6.24   แนวโน฾มทางแฟชั่นใหม฽ส าหรับงานวิจัย อีนิกมาติก (Enigmatic) 

 โครงร฽างเงาและรายละเอียด เป็นการรวมกันของลักษณะที่แตกต฽าง คือ ทรงตรง ตัวหลวม
เล็กน฾อย มีลักษณะเรียบง฽าย รายละเอียดน฾อย ซึ่งนิยมสวมใส฽กันในปัจจุบัน และโครงร฽างเงาที่มี
เอกลักษณ์ในยุคกรีก ที่มีความอิสระของรูปทรง เน฾นรายละเอียดที่เกิดจากลักษณะการทิ้งตัวของผ฾า 
การถ฽วงผ฾า การจับเดรป ชายผ฾าที่พลิ้วไหว 

 
รูปที่ 6.25   โครงร฽างเงา และรายละเอียดของอีนิกมาติก (Enigmatic) 
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รูปที่ 6.26   กลุ฽มสีของอีนิกมาติก (Enigmatic) 

      กลุ฽มสีของแนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ เป็นการใช฾ร฽วมกันของ 2 กลุ฽มสี คือ สีที่มีความสงบลึกลับ โทน
สเีทาด า ที่ดูมีความเป็นทางการ และกลุ฽มสีที่มีความสดใสหลากหลายสีที่ให฾เกิดความล าลอง 
 
       อย฽างไรก็ตามแนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ส าหรับงานวิจัยจะใช฾เป็นแนวทางในการออกแบบ ค฾นหา
องค์ประกอบ และสร฾างแรงบันดาลใจส าหรับงานวิจัย ซึ่งทั้งหมดจะต฾องสอดคล฾องและสนับสนุนต฽อ
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย คือ การออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน 
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ส่วนท่ี 2 การวิเคราะห์ตัวอย่างผลงาน 

       การวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงานเพื่อศึกษาความเป็นไปได฾ในการผลิต โดยวัตถุประสงค์หลักของ
งานวิจัย คือ การท างานร฽วมกันของเครื่องประดับและเครื่องแต฽งกายเพื่อก฽อให฾เกิดรูปแบบที่
หลากหลายมากขึ้น ซึ่งลักษณะรูปแบบที่สอดคล฾องกับงานวิจัย คือ รูปแบบที่เรียบง฽าย รายละเอียด
น฾อย และรูปแบบที่อิสระ มีรายละเอียดโดยเฉพาะลักษณะการจับผ฾ารูปแบบต฽างๆ เพื่อก฽อรูปแบบ
เครื่องแต฽งกายกรีก   ดังนั้น เกณฑ์ส าหรับการวิเคราะหจ์ึงแบ฽งออกเปน็ เกณฑ์ด฾านประโยชน์ใช฾สอยซึ่ง
เกี่ยวกับการปรับเปลี่ยน และเกณฑ์ด฾านรูปแบบ 
 

 2.1 การก าหนดเกณฑ์ส าหรับการวิเคราะห์ แบ฽งเป็น 2 เกณฑ์ 
  2.1.1 เกณฑ์ด฾านประโยชน์ใช฾สอยที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยน เพื่อให฾เกิดรูปแบบ
ของเครื่องแต฽งกายที่หลากหลาย มีจุดประสงค์เพื่อศึกษาความเป็นไปได฾ในการตัดเย็บและการใช฾งาน
จริง  ซึ่งเลือกจากเครื่องแต฽งกายที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾  โดยคัดเลือกการปรับเปลี่ยนที่มี
อุปกรณ์ต฽างๆเป็นตัวช฽วย เช฽น ซิป กระดุม ตะขอ เป็นต฾น  ซึ่งในเกณฑ์นี้จะเน฾นวิเคราะห์เฉพาะวิธีการ
ที่ใช฾ในการเปลี่ยนแปลง และการซ฽อนรูปทรงของเครื่องแต฽งกาย 
  2.1.2 เกณฑ์ด฾านความงามและองค์ประกอบการออกแบบ เป็นเกณฑ์ที่ใช฾พิจารณา
เพื่อศึกษาความเหมาะสมของการจัดวางองค์ประกอบต฽างๆ ด฾านโครงสร฾าง การใช฾สี วัสดุ และ
รายละเอียด 
   2.1.2.1 โครงร฽างเงา (Silhouette) และโครงสร฾าง (Structure) มีลักษณะ
ของรูปแบบทั้งเรขาคณิต และรูปทรงอิสระทีดู่พลิ้วไหว หรือดูล าลอง และมีโครงสร฾างทีส่ามารถพัฒนา
เพื่อการปรับเปลี่ยนได฾ เช฽น การพับ ทับซ฾อน และการซ฽อนส฽วนของเครื่องแต฽งกายด฾วยวิธีการต฽างๆ  
   2.1.2.2 สี (Color Way) ลักษณะการใช฾สีสามารถแบ฽งออกเป็น การใช฾สีที่ดู
เรียบง฽าย ดูลึกลับเคร฽งขรึม หนักแน฽น สง฽างามและการใช฾สีที่ให฾ความรู฾สึกสนุก มีสีสัน และสีเน฾น 
(Accent color) 
   2.1.2.3 วัสดุ (Material) การผสมผสานระหว฽างวัสดุที่หลากหลาย มี
ลักษณะของการตัดกันของพื้นผิว เช฽น ความทึบกับความบาง ความมีน้ าหนักกับความเบา 
   2.1.2.4 รายละเอียด (Detail) ลักษณะการจับยึดผ฾าเพื่อให฾เกิดการทิ้งตัว
แบบเครื่องแต฽งกายกรีก และการใช฾ช้ินส฽วนโลหะเป็นส฽วนประกอบในเครื่องแต฽งกาย  
 

 2.2 วิเคราะห์ตัวอย่างผลงาน 

      การวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงานจะด าเนินการวิเคราะห์ตามเกณฑ์ทีก่ าหนดไว฾ข฾างต฾น  โดยวิเคราะห์
ตามเกณฑป์ระโยชน์ใช฾สอยจ านวน 4 ผลงาน และตามเกณฑ์ด฾านความงามและองค์ประกอบด฾านการ
ออกแบบจ านวน 12 ผลงาน รวมจ านวน 16 ผลงาน 
  2.2.1 การวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงานด฾านประโยชน์ใช฾สอยเกี่ยวข฾องกับการ
ปรับเปลี่ยน เพื่อก฽อให฾เกิดรูปแบบของเครื่องแต฽งกายที่มากกว฽าหนึ่งรูปแบบ โดยคัดเลือกจากเครื่อง
แต฽งกายที่เมื่อปรับเปลี่ยนแล฾วยังคงใช฾ประโยชน์ส าหรับการแต฽งกายเช฽นเดิม ไม฽ใช฽เพื่อแปรเปลี่ยนไป
ท าหน฾าที่เป็นผลิตภัณฑ์อื่นๆ  โดยมีการใช฾อุปกรณ์ส าหรับการปรับเปลี่ยน เช฽น ซิป กระดุม เป็นต฾น ซึ่ง
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จากตัวอย฽างจะศึกษาและวิเคราะห์ถึงกรรมวิธีในการปรับเปลี่ยน  อุปกรณ์ส าหรับการปรับเปลี่ยน 
ความสะดวกต฽อการใช฾งาน การซ฽อนรูปทรงของเครื่องแต฽งกาย และรูปแบบเครื่องแต฽งกายที่เปลี่ยนไป  
โดยวิเคราะห์ตัวอย฽างจ านวน  4 ลักษณะ ดังนี้ 
 
ตัวอย่างท่ี 1 เกณฑ์ด้านการปรับเปลี่ยน 

  
รูปที่ 6.27  ผลงานของฮุซเซน ชาลายาน ฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาว ค.ศ. 2013 

ที่มา : www.dezeen.com 

ตารางที่ 6.7 การวิเคราะห์โดยเกณฑป์ระโยชน์ใช฾สอยที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยน ตัวอย฽างที่ 1 
เกณฑ์การวิเคราะห์ ผลการวิเคราะห์ 

 
หลักการและ 

วิธีการที่ใช฾ปรับเปลี่ยน 

ใช฾การกระตกุโดยตรงจากคอเสือ้ เป็นการปรับเปลี่ยนในแนวตั้ง เพื่อ
ปล฽อยชุดทีซ่฽อนด฾านในออกมาคลุมทับชุดเดิม โดยชุดทีซ่฽อนอยู฽จะมี
รายละเอียดมากกว฽าชุดเริ่มแรก เป็นการปรบัเปลี่ยนอย฽างฉับพลัน 
ใช฾หลักการการแผ฽ออกและการเก็บเข฾า และการเปิดเผยและการปกปิด
ด฾วยวิธีการพับ การรวบยึด การพลิกกลับด฾าน และการหุ฾มด฾วยโครง 

 
อุปกรณ์ในการ
ปรับเปลี่ยน 

บริเวณหัวไหล฽ทัง้สองข฾างคาดว฽าเป็นแม฽เหล็ก หรือกระดมุเปกฺ เพื่อง฽าย
ต฽อการกระตุกออก  

 
รูปที่ 6.28 ภาพอุปกรณ์ช฽วยในการปรับเปลี่ยน 

ความสะดวกต฽อการใช฾
งาน 

สะดวกต฽อการใช฾งานมาก สามารถเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายที่มรีูปแบบ
แตกต฽างกันชัดเจนโดยทันที แต฽ความสะดวกในการกลบัเป็นชุดเริ่มแรก
อาจต฾องใช฾เวลา 

 
การซ฽อนรูปทรงเครือ่งแต฽ง

กาย 

ซ฽อนเครือ่งแต฽งกายสองชุดไว฾ภายในชุดเดียวกัน โดยใช฾การครอบห฽อชุด
ด฾านในไว฾ที่ช฽วงบนของร฽างกาย ซึง่การจะท าเช฽นน้ีได฾การใช฾วัสดุมี
ความส าคัญมาก วัสดุจะต฾องน้ าหนักเบา เพื่อให฾ผู฾สวมใส฽ไม฽แบกรบั
น้ าหนักมากเกินไป ไม฽สวมใส฽แล฾วดเูทอะทะ และมเีนื้อลื่นให฾ชุดสามารถ
ลื่นไหลลงมาได฾ทันที รวมทั้งควรเป็นวัสดทุี่ไม฽ยับง฽ายเนื่องจากการกดทับ 

รูปแบบทีเ่ปลี่ยนไป เกิดการเปลี่ยนแปลงอย฽างชัดเจน ดเูป็นเครื่องแต฽งกายใหม฽ ทั้งโครงร฽าง 
สี และรายละเอียด 
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ตัวอย่างท่ี 2 เกณฑ์ด้านการปรับเปลี่ยน 

 

 
รูปที่ 6.29  ผลงานของฟลาเวีย ลา รอคกา (Flavia La Rocca) ฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดหูนาว ค.ศ. 2013 

ที่มา : http://flavialarocca.com 

ตารางที่ 6.8 การวิเคราะห์โดยเกณฑป์ระโยชน์ใช฾สอยการปรับเปลี่ยนตัวอย฽างที่ 2 
เกณฑ์การวิเคราะห์ ผลการวิเคราะห์ 

 
หลักการและ 

วิธีการที่ใช฾ปรับเปลี่ยน 

ใช฾การเปลี่ยนต าแหน฽งของช้ินส฽วน จากภาพจะเห็นว฽าเป็นการ
ปรับเปลี่ยนแบบแนวตั้ง เป็นการย฾ายต าแหน฽งบนล฽าง ของแต฽ละ
ช้ิน การประกอบและผสมผสานส฽วนต฽างๆด฾วยตัวผู฾สวมใส฽เอง โดย
สามารถประกอบข฾ามชุดกันได฾ รวมทัง้สามารถใส฽แบบช้ินเดีย่วได฾
ด฾วย 
หลักการการรวมและการแยก ด฾วยวิธีการประกอบ  

อุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยน ใช฾ซิปใต฾ขอบผ฾าในการประกอบส฽วนต฽างๆเข฾าด฾วยกัน  
 

ความสะดวกต฽อการใช฾งาน 
สะดวกต฽อการใช฾งานด฾วยการใช฾ซิป การปรับเปลี่ยนไม฽ซบัซ฾อน 
สามารถพกพาช้ินส฽วนต฽างๆไปเพือ่ประกอบได฾ตามต฾องการเพื่อ
เปลี่ยนรปูแบบ 
 

การซ฽อนรูปทรงเครือ่งแต฽งกาย ไม฽ได฾มีการซ฽อนส฽วนของเครื่องแต฽งกาย ใช฾การประกอบต฽อๆกัน 
 

 
รูปแบบทีเ่ปลี่ยนไป 

เกิดการเปลี่ยนแปลงบางส฽วน โดยยังคงช้ินส฽วนหรือลักษณะของ
เครื่องแต฽งกายเดมิอยู฽ด฾วย ซึ่งจะเปลี่ยนแปลงที่ความยาวของเสือ้ 
กระโปรง และชุด มีการเปลี่ยนแปลงสีและโครงสร฾างบางส฽วน 

 

http://www.fashtags.it/flavia-la-rocca-fw13/
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ตัวอย่างท่ี 3 เกณฑ์ด้านการปรับเปลี่ยน 

   
รูปที่ 6.30  ผลงานของราด ฮูราน ิ(Rad Hourani) 

ที่มา : www.radhourani.com 

ตารางที่ 6.9 การวิเคราะห์โดยเกณฑป์ระโยชน์ใช฾สอยการปรับเปลี่ยนตัวอย฽างที่ 3 
เกณฑ์การวิเคราะห์ ผลการวิเคราะห์ 

 
 

หลักการและ 
วิธีการที่ใช฾ปรับเปลี่ยน 

ซ฾อนทับ พบั ทิ้งตัวลง การเปิดปิด ซึง่ในเครือ่งแต฽งกายช้ินเดยีวสามารถ
ใส฽ได฾หลายแบบ และมีการปรบัเปลี่ยนหลายทิศทาง  รวมทัง้สามารถใส฽
หลายๆช้ินประกอบกัน เป็นเครื่องแต฽งกายที่ไม฽แบ฽งความเปน็เพศ ซึ่งใน
การปรับเปลี่ยนสามารถขยายขนาดเลก็ใหญ฽ได฾ให฾เหมาะกบัสรรีะทัง้หญิง
และชาย 
หลักการการแผ฽ออกและการเกบ็เข฾า การเปิดเผยและการปกปิด และ
การรวมและการแยก ด฾วยวิธีการพับ การม฾วน การพลกิกลับด฾าน การ
ประกอบ และการหุ฾มด฾วยโครง 

อุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยน ซิป และแถบเข็มขัด ข้ึนอยู฽กับรูปแบบและแต฽ละคอลเลคช่ัน  
 

 
ความสะดวกต฽อการใช฾งาน 

มีความสะดวก สามารถเปลี่ยนได฾ทันที แต฽การประกอบแต฽ละช้ินมี
ข้ันตอนค฽อนข฾างซับซ฾อน ซึ่งผู฾ใช฾ต฾องรู฾ถึงวิธีการเพื่อให฾สามารถเปลี่ยน
แบบได฾ตามแบบที่ต฾องการ 

 
การซ฽อนรูปทรงเครือ่งแต฽ง

กาย 

ส฽วนใหญ฽เป็นการทบัซ฾อนกัน ใช฾การเปิดปิด พับข้ึนลงซ฾อนกนัไปมา 
ซึ่งเครื่องแต฽งกายจะค฽อนข฾างหนาเนื่องจากการทับซ฾อนของวัสดุที่ใช฾ 
ดังนั้นส฽วนใหญ฽เครื่องแต฽งกายจึงเป็นเสื้อตัวนอก และชุด 

 
รูปแบบทีเ่ปลี่ยนไป 

เป็นการเปลี่ยนรูปแบบทัง้ในส฽วนรายละเอียด โครงสร฾าง  ขนาด และ
การใช฾งาน เช฽น ชุดผู฾หญงิเปลี่ยนเป็นเสื้อโค฾ทผู฾ชาย เป็นต฾น  ซึ่งทัง้หมด
ยังคงอยู฽ใต฾ภาพรวมเดียวกัน คือ ความเป็นกลางระหว฽างหญงิชายและ
ความทันสมัย 

 
 
 

http://klosetkase.files.wordpress.com/2009/11/rad-hourani-transmformations-21.jpg
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ตัวอย่างท่ี 4 เกณฑ์การปรับเปลี่ยน 

 
รูปที่ 6.31  ผลงานของจอห์น ริบบ์ (John Ribbe) 

ที่มา : www.johnribbe.com 

ตารางที่ 6.10 การวิเคราะห์โดยเกณฑ์ประโยชน์ใช฾สอยการปรับเปลี่ยนตัวอย฽างที่ 4 
เกณฑ์การวิเคราะห์ ผลการวิเคราะห์ 

 
หลักการและ 

วิธีการที่ใช฾ปรับเปลี่ยน 

ปลดสายคาดช฽วงเอวเพื่อปล฽อยชายกระโปรงทีเ่กาะอยู฽บรเิวณอก
ลงมาเป็นชุดยาว ใช฾การเย็บผ฾าสองสีที่ต฽างกันเข฾าด฾วยกันเป็นด฾าน
ในและด฾านนอก และมีรปูแบบการปรบัเปลี่ยนแบบบนลงล฽าง 
หลักการการแผ฽ออกและเกบ็เข฾า การเปิดเผยและปกปิด ด฾วย
วิธีการพับ และการรวบยึด 

อุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยน เข็มขัดคาดบรเิวณรอบอก 
 

ความสะดวกต฽อการใช฾งาน สามารถเปลี่ยนได฾ทันที แต฽ช฽วงที่สวมใส฽ชุดสั้น ผู฾สวมใส฽อาจเกิด
ความอึดอัดเนื่องจากสายคาด 

การซ฽อนรูปทรงเครือ่งแต฽งกาย ใช฾การตลบกลบัเพือ่ซ฽อนชุดด฾านที่มสีสีดไว฾ด฾านใน ชุดที่ถูกตลบข้ึน
จะสั้นลงครึ่งหนึ่ง และมีโครงร฽างเงาทรงตรง 

รูปแบบทีเ่ปลี่ยนไป เกิดการเปลี่ยนแปลงที่เห็นได฾ชัดเจน คือ สี และความยาวของชุด 
ส฽วนโครงสร฾างเปลี่ยนแปลงจากทรงตรงเป็นทรงเข฾าเอว 

 

       จากการวิเคราะห์ตัวอย฽างด฾านประโยชน์ใช฾สอยที่เกี่ยวกับการปรับเปลี่ยนสามารถสรุปได฾ว฽า การ
ปรับเปลี่ยนเพื่อเพิ่มการแต฽งกายให฾หลากหลายนั้นสามารถท าได฾ ในเครื่องแต฽งกายแบบชุดเดียว 
ส าเร็จรูป และแบบใช฾ช้ินส฽วนหลายช้ินต฽อประกอบกัน ตามจุดประสงค์ของผู฾ออกแบบ ซึ่งรูปแบบ
เครื่องแต฽งกายที่ได฾ ควรมีลักษณะที่แตกต฽างกันชัดเจน โดยสิ่งที่มีผลต฽อการรับรู฾ถึงความเปลี่ยนแปลง 
คือ องค์ประกอบด฾านสี  โครงร฽างเงา รายละเอียด รวมไปถึงการใช฾วัสดุที่ต฽างกัน ซึ่ง การปรับเปลี่ยน
สามารถท าได฾ทุกทิศทาง  โดยอุปกรณ์ที่ใช฾ส าหรับการปรับเปลี่ยนควรช฽วยอ านวยความสะดวกต฽อผู฾
สวมใส฽ให฾สามารถปรับเปลี่ยนได฾ง฽ายและรวดเร็ว นอกจากนี้ควรมีเหมาะสมต฽อการใช฾งานเมื่อต฾อง
ปรับเปลี่ยนเป็นรูปแบบเดิมด฾วยเช฽นกัน และที่ส าคัญคือ ลักษณะทางกายภาพของอุปกรณ์ควรมีความ
สอดคล฾องกับลักษณะของเครื่องแต฽งกาย 
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  2.2.2 การวิเคราะห์เกณฑ์ด฾านความงามและองค์ประกอบการออกแบบ  เป็นเกณฑ์
ที่ใช฾พิจารณาเพื่อศึกษาความเหมาะสม ด฾านโครงสร฾าง การใช฾สี วัสดุ และรายละเอียด 
 
 (1) โครงร฽างเงา (Silhouette) และโครงสร฾างมีลักษณะของรูปแบบทั้งเรขาคณิต และรูปทรง
อิสระที่พลิ้วไหว มีความล าลอง และมีโครงสร฾างที่สามารถพัฒนาเพื่อการปรับเปลี่ยนได฾ เช฽น การพับ 
การทับซ฾อน และการซ฽อนส฽วนของเครื่องแต฽งกายด฾วยวิธีการต฽างๆ เป็นต฾น 
 
ตัวอย่างท่ี 1 เกณฑ์โครงร่างเงา 

 
รูปที่ 6.32 ผลงานอเล็กซานดอร์ แวง (Alexander Wang) 
ที่มา : www.style.com 

ตัวอย่างท่ี 2 เกณฑ์โครงร่างเงา 

  
รูปที่ 6.33 ผลงานแอนเดอร์มีลล์ (Ann Demeulemeester) 
ที่มา : www.style.com 

ตัวอย่างท่ี 3 เกณฑ์โครงร่างเงา 

 
รูปที่ 6.34  ผลงานดอนนาคาราน (Donna Karan) 
ที่มา : www.style.com 

 

ตารางที่ 6.11 การวิเคราะห์โครงร฽างเงาตัวอย฽างที่ 1 
เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์

 
 

โครงร฽างเงา 
 

       โครงร฽างทรงตรงรูปสี่เหลี่ยม เรียบง฽าย 
และดูสุภาพ ความยาวระดับเข฽า ไม฽เน฾นสรีระ
ของผู฾สวมใส฽  สองข฾างสมมาตรกัน เรียบง฽ายไม฽
เน฾นรายละเอียด  เป็นลักษณะโครงร฽างเงาที่
สามารถสวมใส฽ได฾บ฽อยครั้ง 

 

ตารางที่ 6.12 การวิเคราะห์โครงร฽างเงาตัวอย฽างที่ 2 
เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์

 
 

โครงร฽างเงา 
 

      โครงร฽างเงาตัวหลวม มีความกรุยกราย 
และพลิ้วไหว ทรงโครงร฽างเงามีความพองยาว
คลุมทั้งตัว แต฽ด฾วยการใช฾วัสดุที่มีความบางเบา 
จึงท าให฾โครงร฽างเงาไม฽เทอะทะ และดมูีความ
ล าลองมากขึ้น 

 

ตารางที่ 6.13 การวิเคราะห์โครงร฽างเงาตัวอย฽างที่ 3 
เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์

 
 

โครงร฽างเงา 
 

      โครงร฽างเงาแบบอสมมาตร เกิดการจาก
พาดผ฾าทับกัน มีส฽วนเปิดและปิด จึงไม฽ดูตันแม฾
จะใช฾ผ฾าทบึขนาดใหญ฽คลุม เน฾นช฽วงเอว และ
ความพลิ้วไหวของผ฾า ลกัษณะตัวหลวมและ
อสสมมาตรท าให฾เครื่องแต฽งกายดลู าลองมากขึ้น 
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ตัวอย่างท่ี 4 เกณฑ์โครงร่างเงา 

    
 

รูปที่ 6.35 ผลงานไฮเดอร์อาคเคอร์แมน (Haider Ackermann) 
ที่มา : www.style.com 

 
       จากการวิเคราะห์ตัวอย฽างงานด฾านโครงร฽างเงาสามารถสรุปได฾ว฽า ความน฽าสนใจของโครงร฽างเงา 
สามารถมาได฾ทั้งจากตัวโครงร฽างเงาเอง หรือมาจากรายละเอียด เช฽น การพับทบ จับย฽น เป็นต฾น ซึ่งมี
ผลต฽อโครงร฽างเงาของเครื่องแต฽งกาย  โดยสามารถน ามาประยุกต์เป็นแนวทางในการปรับเปลี่ยน
เครื่องแต฽งกายได฾  นอกจากนี้ โครงสร฾างของเครื่องแต฽งกายในแบบอสมมาตรสามารถสร฾างความ
น฽าสนใจและให฾ความรู฾สึกล าลองมากข้ึน  อย฽างไรก็ตามทั้งโครงสร฾างทรงตรงและโครงสร฾างแบบ
อสมมาตรสามารถเอื้อต฽อการปรับเปลี่ยนรูปแบบของเครื่องแต฽งกายได฾ ทั้งนีโ้ครงร฽างเงาก฽อนและหลัง
ปรับเปลี่ยนควรมีความแตกต฽างกัน 
 
 (2) เกณฑ์กลุ฽มสี (Color Way) โดยเลือกคอลเลคช่ันที่มีการใช฾สีทั้งสองลักษณะ คือ สีที่ดู
เรียบง฽าย ลึกลับเคร฽งขรึม หนักแน฽น สง฽างามและการใช฾สีทีใ่ห฾ความรู฾สกึสนุก มีสีเน฾น เช฽น สีสด รวมอยู฽
ในคอลเลคช่ันเดียวกัน ซึ่งเลือกพิจารณาสีจากเครื่องแต฽งกาย 12 ชุดในแต฽ละคอลเลคช่ันจากฤดูใบไม฾
ร฽วง-ฤดูหนาว (Fall-Winter) เพื่อดูลักษณะการใช฾สีที่สร฾างความน฽าสนใจ และความสอดคล฾องกัน
ภายในคอลเลคช่ัน  โดยเลือกวิเคราะห์จ านวน 2 คอลเลคช่ัน ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางที่ 6.14 การวิเคราะห์โครงร฽างเงาตัวอย฽างที่ 4 
เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์

 
 

โครงร฽างเงา 
 

       โครงร฽างเงาแบบด฾านบนสมมาตรและใหญ฽
กว฽าด฾านล฽าง ส฽วนด฾านล฽างไม฽สมมาตรชาย 
กระโปรงเฉียงลงข฾างเดียวเป็นจุดเด฽นของชุด  
รายละเอียดการจบัย฽นและซ฾อนทบัของผ฾าเป็น
ตัวก าหนดโครงสร฾างและท าให฾ชุดน฽าสนใจ  
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ตัวอย่างท่ี 1 เกณฑ์กลุ่มสี 

 
รูปที่ 6.36  ผลงานอิลีซาบ (Elie Saab; Fall 2013)  

ที่มา : www.style.com 

ตารางที่ 6.15 การวิเคราะหส์ีตัวอย฽างที่ 1 
เกณฑ์ ผลการวิเคราะห์ 

 
 

กลุ฽มส ี
 

       กลุ฽มสีของคอลเลคช่ันน้ีส฽วนใหญ฽ใช฾สีในโทนเข฾ม หรือสีเจือด า(Shade)  ให฾
ความรู฾สึกเคร฽งขรึม ภูมิฐาน และสง฽างาม  โดยภาพรวมสีแต฽ละชุดจะแยกจากกัน
ชัดเจนและส฽วนใหญ฽ใช฾เพียงสีเดียว การน าเสนอชุดที่ต฽อกันด฾วยสีตัดกัน เช฽น ม฽วง-
เหลือง ขาว-ด า ช฽วยสร฾างความน฽าสนใจให฾กับคอลเลคช่ัน 
 

 
                สีตัดกันคู฽ที1่   สีตัดกันคู฽ที่2 

 

ตัวอย่างท่ี 2 เกณฑ์กลุ่มสี 

 
รูปที่ 6.37  ผลงานดิสแวนนอเท็น (Dries Van Noten; Fall 2013)  

ที่มา : www.style.com 

ตารางที่ 6.16 การวิเคราะหส์ีตัวอย฽างที่ 2 
เกณฑ์ ผลการวิเคราะห์ 

 
 

กลุ฽มส ี
 

       ส฽วนใหญ฽ใช฾กลุ฽มสีโทนสุภาพ ที่ดูเป็นทางการ เช฽น สีด า ขาว กรมท฽า น้ าตาล 
ท าให฾ภาพรวมดูเรียบร฾อย สุขุม แต฽มีการสร฾างความน฽าสนใจด฾วยชุดที่มีสีเน฾น คือ 
สีชมพู และเหลือง ซึ่งความแตกต฽างที่เกิดข้ึนจากสีเน฾นนี้ ท าให฾คอลเลคช่ันมี
จุดเด฽น เกิดความหลากหลายมากขึ้น  
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       จากการวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงานด฾านกลุ฽มสี (Color Way) สามารถสรุปได฾ว฽า ในคอลเลคช่ัน
หนึ่งๆ การใช฾สีข้ึนอยู฽ที่จุดประสงค์ของผู฾ออกแบบ อาจเป็นการใข฾สีกลมกลืนกันทั้งคอลเลคช่ันในโทน
เดียว และการใช฾สีที่มีสีเน฾นในคอลเลคช่ันก็สามารถสร฾างความน฽าสนใจให฾กับคอลเลคช่ันได฾   
นอกจากนี้ โครงร฽างเงาและรายละเอียดที่คล฾ายคลึงกันในคอลเลคช่ันสามารถสร฾างความโดดเด฽นข้ึนได฾
ด฾วยการใช฾สีเน฾นที่แตกต฽างออกไป  อย฽างไรก็ตามโทนสีที่ผู฾ออกแบบเลือกมาใช฾จะเป็นโทนเคร฽งขรึมที่
เป็นสีเข฾มที่สุภาพ และตัดด฾วยสีสันสดใสที่ท าให฾เกิดความแตกต฽างระหว฽างเครื่องแต฽งกายก฽อนและหลัง
ปรับเปลี่ยน 
 (3) วัสดุ (Material)  การผสมผสานระหว฽างวัสดุที่หลากหลาย มีลักษณะของการตัดกันของ
พื้นผิว เช฽น ความทึบ ความบาง ความมีน้ าหนักกับความเบา 
ตัวอย่างท่ี 1 เกณฑ์วัสดุ   

 
รูปที่ 6.38 ผลงานลองแวง  (Lanvin) 
ที่มา : www.style.com 

ตัวอย่างท่ี 2 เกณฑ์วัสดุ   

 
รูปที่ 6.39 ผลงานอัลเบอโต (Alberto) 
ที่มา : www.style.com 

ตัวอย่างท่ี 3  เกณฑ์วัสดุ   

 
รูปที่ 6.40 ผลงานจีวองชี (Givenchy) 
ที่มา : www.style.com 

 
       จากการวิเคราะห์ตัวอย฽างการใช฾วัสดุ  ผู฾วิจัยพบว฽าการใช฾วัสดุสามารถช฽วยสร฾างความน฽าสนใจ
และสร฾างอารมณ์ผิวสัมผัสของเครื่องแต฽งกายได฾  ซึ่งการแสดงออกของวัสดุควรแสดงออกให฾แตกต฽าง
กันอย฽างชัดเจนระหว฽างเครื่องแต฽งกายก฽อนและหลังปรับเปลี่ยน 

เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์
 

วัสด ุ
 

       การใช฾ผ฾าที่มีพื้นผิวต฽างกัน แบ฽งขอบเขตกันอย฽าง
ชัดเจน ลักษณะของวัสดุที่แตกต฽างกันทั้งพื้นผิวและ
น้ าหนัก ผ฾าสีน้ าตาลให฾ความรู฾สึกทึบแน฽นคงรูป ตัดกบั
ผ฾าสเีขียวที่ให฾ความรู฾สึกเงา ลื่น และพลิ้ว  

ตารางที่ 6.17 การวิเคราะห์วัสดุตัวอย่างที่ 1 

เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์
 

วัสดุ  
 

       การใช฾วัสดุที่ให฾ความรู฾สกึต฽างกันระหว฽างผ฾าเนือ้
ทึบที่ดหูนักแน฽นและเนื้อบางที่ดูอ฽อนโยน ซึ่งแสดงถึง
การซ฾อนทับได฾เป็นอย฽างดี รวมทั้งการเพิ่มความ
น฽าสนใจด฾วยช้ินส฽วนโลหะมาประดับ เมือ่กระทบแสง
ความแตกต฽างของผ฾าและโลหะจะเห็นได฾อย฽างเด฽นชัด  

ตารางที่ 6.19 การวิเคราะห์วัสดุตัวอย฽างที่ 3 

เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์
 

วัสดุ  
       ผ฾าที่มีความทิ้งตัวแต฽เนื้อไม฽หนา เป็นส฽วนส าคัญ
ที่ท าให฾ลักษณะของชุดเข฾าทรงได฾สวยทั้งการทิ้งตัว 
และท าให฾รอยจีบดูไม฽เทอะทะ  

ตารางที่ 6.18 การวิเคราะห์วัสดุตัวอย่างที่ 2 
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(4) รายละเอียด (Detail) ลักษณะการจับผ฾าเพื่อให฾เกดิการทิ้งตัวแบบเครื่องแต฽งกายกรกี การ
ใช฾ช้ินส฽วนโลหะเป็นส฽วนประกอบในเครื่องแต฽งกาย  การพับทับซ฾อน และวิธีการอื่นๆที่น฽าสนใจ 
ตัวอย่างท่ี 1 เกณฑ์รายละเอียด 

   
รูปที่ 6.41 ผลงานไฮเดอร์อาคเคอร์แมน (Haider  Ackermann) 
ที่มา : www.style.com 

ตัวอย่างท่ี 2 เกณฑ์รายละเอียด 

 
รูปที่ 6.42  ผลงานดิออร์ (Dior) 
ที่มา : www.style.com  

ตัวอย่างท่ี 3 เกณฑ์รายละเอียด 

 
รูปที่ 6.43  ผลงานอัลเบอ์โต (Alberto) 
ที่มา : www.style.com 

 
       จากการวิเคราะห์ตัวอย฽างด฾านรายละเอียด สรุปได฾ว฽า เครื่องแต฽งกายที่สอดคล฾องกับงานวิจัย
จ าเป็นต฾องใช฾วิธีการในการก฽อรูป เช฽น การพับ การสอด การเกาะเกี่ยว เป็นต฾น ซึ่งวิธีการต฽างๆจะ
ส฽งผลให฾เกิดรายละเอียดที่แตกต฽างกันรวมถึงมีผลกระทบกับโครงร฽างเงาด฾วย  ลักษณะของเครื่องแต฽ง
กายและเครื่องประดับมีความเป็นไปได฾ในการสร฾างรูปแบบร฽วมกัน โดยอาจใช฾เครื่องประดับในการ
สร฾างรายละเอียด ซึ่งมีข฾อดีที่สามารถถอดประกอบให฾สะดวกต฽อการซักและการเก็บรักษา 
 

เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์
 
รายละเอียด 
 

       การคล฾อง รวบ เกี่ยว สอดทีส่ามารถใช฾
ส าหรับการปรับเปลี่ยนรปูแบบเครื่องแต฽งกายได฾  
และส฽วนประกอบที่คล฾ายเครื่องประดบับริเวณต฾น
แขนสามารถช฽วยสร฾างความน฽าสนใจให฾กบัเครือ่ง
แต฽งกาย 

ตารางที่ 6.20 การวิเคราะหร์ายละเอียดตัวอย฽างที่ 1 

เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์
 

 
รายละเอียด  

       การพับทับซ฾อนกันนอกจากจะช฽วยสร฾าง
รายละเอียดแล฾ว ยังสามารถท าให฾เกิดเป็น
โครงสร฾างของเครื่องแต฽งกายได฾และสามารถ
ประยุกตเ์พื่อเป็นประโยชน์ด฾านการปรับเปลี่ยนได฾
ด฾วยเช฽นกัน ซึ่งมีผลต฽อการขยายพื้นที่และการ
ปกปิด 

ตารางที่ 6.21 การวิเคราะหร์ายละเอียดตัวอย฽างที่ 2 

 

เกณฑ ์ ผลการวิเคราะห ์
 

 
รายละเอียด  

       การใช฾เครื่องประดบัเป็นส฽วนหนึง่ของการ
แต฽งกายด฾วยการท าให฾เกิดรายละเอียดการจบั
รวบบนเครื่องแต฽งกาย  ซึ่งเครื่องประดับอาจมี
ลักษณะกลมกลืนหรือเกิดความสะดุดตากเ็ป็นได฾ 

ตารางที่ 6.22 การวิเคราะหร์ายละเอียดตัวอย฽างที่ 3 
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 2.3 ผลสรุปการวิเคราะห์ตัวอย่างผลงาน 

       จากการวิเคราะห์ตัวอย฽างจ านวน 16 ผลงาน สามารถสรปุผลได฾ดังนี ้
ตารางที่ 6.23 ผลสรปุการวิเคราะห์ตัวอย฽างผลงาน 

เกณฑ ์ ผลสรปุจากการวิเคราะห์ตัวอย฽าง 
 
 
 
การปรับเปลี่ยน 

 การปรับเปลี่ยนควรจะต฾องสร฾างความแตกต฽างให฾กบัเครื่องแต฽งกายทั้ง 
องค์ประกอบด฾านสี  โครงร฽าง รายละเอียด รวมไปถึงลักษณะวัสดุ   

 การปรับเปลี่ยนสามารถท าได฾ทุกทิศทาง  
 อุปกรณ์ที่ใช฾ส าหรับการปรับเปลี่ยนควรอ านวยความสะดวกต฽อผู฾สวมใส฽ให฾

ปรับเปลี่ยนได฾ง฽ายและรวดเร็ว และปรับเปลี่ยนเป็นรปูแบบเดิมสะดวกด฾วย 
 รูปแบบของอปุกรณ์ควรสอดคล฾องหรอืสร฾างความน฽าสนใจให฾กับรูปแบบ

ของเครื่องแต฽งกาย  
 

 
โครงร฽างเงา  

 โครงร฽างเงามีความส าคัญต฽อการสังเกตเห็นถึงการปรับเปลี่ยน 
 รายละเอียด เช฽น การพบัทบ จับย฽น เป็นต฾น มีผลต฽อเครื่องแต฽งกายให฾มี

โครงร฽างเงาที่ต฽างจากเดมิ 
 โครงสร฾างแบบตรง ให฾ความรู฾สึกถงึความเป็นทางการในขณะที่โครงสร฾าง

แบบอสมมาตรและตัวหลวมให฾ความรู฾สกึถึงความล าลอง 
กลุ฽มส ี

 
 โครงร฽างเงาและรายละเอียดที่คล฾ายกันในคอลเลคช่ันสามารถถูกสร฾างความ

น฽าสนใจได฾ด฾วยการใช฾สเีน฾นทื่โดดเด฽น 
 

วัสด ุ
 

 วัสดุใช฾สร฾างความน฽าสนใจและช฽วยสื่อสารแนวคิดได฾ 
 การใช฾วัสดุควรแสดงออกให฾แตกต฽างกันอย฽างชัดเจนระหว฽างเครื่องแต฽งกาย

ก฽อนและหลงัการปรบัเปลี่ยน 

 
 

รายละเอียด  
 

 

 วิธีการ เช฽น การพับ การเกาะเกี่ยว เป็นต฾น จะส฽งผลให฾เกิดรายละเอียดเช฽น 
รอยจบีย฽น ชายผ฾าปล฽อยลง รวมถึงมีผลกระทบถึงโครงร฽างเงา เช฽น ท าให฾งุ฾ม
พอง  เป็นต฾น 

 เครื่องแต฽งกายและเครือ่งประดบัมีความเป็นไปได฾ในการสร฾างรูปแบบ
ร฽วมกันเพือ่ให฾เกิดรายละเอียดใหม฽บนเครื่องแต฽งกาย 

 เครื่องประดับสามารถเป็นส฽วนหนึ่งในการสร฾างรายละเอียดให฾กับเครื่องแต฽ง
กาย ในรูปแบบที่สามารถถอดประกอบเพื่อปรับเปลี่ยนและสะดวกต฽อการ
ซักและเกบ็รักษาได฾ 

 



 

บทที ่7 
 

แรงบนัดาลใจ 
 

       จากการศึกษาข฾อมูลที่น าเสนอตามล าดับอย฽างครบถ฾วนแล฾ว ในบทนี้กล฽าวถึงส฽วนประกอบ
สุดท฾ายที่ส าคัญ คือ แรงบันดาลใจ ซึ่งเกี่ยวข฾องกับการสร฾างแนวคิด และความน฽าสนใจให฾กับเครื่อง
แต฽งกายและเครื่องประดับ  โดยการเลือกแรงบันดาลใจควรสนับสนุนและส฽งเสริมวัตถุประสงค์ของ
งานวิจัยเป็นหลัก ประกอบด฾วย 3 ส฽วน ดังนี้ 
 
ส่วนท่ี 1 เกณฑ์ในการเลือกแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
 
ส่วนท่ี 2 แรงบันดาลใจ 
 2.1 ข฾อมูลพื้นฐาน 
 2.2 ส฽วนที่น ามาใช฾ในการออกแบบ 

ส่วนท่ี 3 ภาพรวมแรงบันดาลใจส าหรับงานวิจัย 
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ส่วนท่ี 1 เกณฑ์ในการเลือกแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

       การเลือกแรงบันดาลใจมาใช฾ส าหรับงานวิจัย แบ฽งเป็นเกณฑ์หลัก ได฾แก฽ เกณฑ์ด฾านการใช฾งาน 
และเกณฑ์ด฾านรูปแบบ ซึ่งเช่ือมโยงมาจากข฾อมูลหลักของงานวิจัย 
       เกณฑ์ในส฽วนน้ีมาจากข฾อมูลหลักซึ่งเกี่ยวข฾องกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ได฾แก฽ ด฾านการใช฾งาน 
คือ การปรับเปลี่ยนรูปแบบเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยของเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน   และด฾าน
รูปแบบ คือ รูปแบบเรียบง฽าย และรูปแบบอิสระที่แฝงความน฽าค฾นหา ซึ่งทั้งหมดมีความเกี่ยวข฾องกับ
เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับของงานวิจัย ซึ่งมีเกณฑ์ดังนี้ 

 1.1 เกณฑ์ด้านการใช้งาน 

       แรงบันดาลใจควรมีความเกี่ยวข฾อง หรือเอื้อกับลักษณะของการก฽อให฾เกิดการปรับเปลี่ยน
ระหว฽างสถานะ หรือระหว฽างวัตถุ หรือมีเรื่องราวและองค์ประกอบที่น าไปสู฽การเปลี่ยนแปลงได฾ 

 1.2 เกณฑ์ด้านรูปแบบและองค์ประกอบการออกแบบ      

       แรงบันดาลใจควรมีความสอดคล฾องกับรูปแบบเรียบง฽าย และรูปแบบอิสระที่แฝงความ
สนุกสนานน฽าค฾นหา   โดยต฾องสามารถเช่ือมโยงทั้งสองลักษณะที่แตกต฽างเข฾าด฾วยกันได฾อย฽างลงตัว
ภายใต฾เรื่องราวเดียวกัน 
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ส่วนท่ี 2 แรงบันดาลใจ 

       จากเกณฑ์ต฽างๆที่ก าหนดไว฾ข฾างต฾น ผู฾วิจัยเลือกใช฾สุนทรียะจากปรากฏการณ์แสงเหนือ (Aurora 
Borealis) เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบผลิตภัณฑ์ต฾นแบบส าหรับงานวิจัยฉบับนี้ เนื่องจากเป็น
แรงบันดาลใจที่สามารถเช่ือมโยงเรือ่งราว และองค์ประกอบอื่นๆได฾ทั้งก฽อนและหลังปรับเปลี่ยนเครื่อง
แต฽งกายด฾วยเครื่องประดับ ซึ่งสอดคล฾องกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ความต฾องการของผู฾บริโภคและ
แนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽อีนิกมาติก (Enigmatic; New Trend) ซึ่งจะกล฽าวถึงการน ามาใช฾ในล าดับ
ต฽อไป 

 
รูปที่ 7.1  ปรากฏการณ์แสงเหนือ 

ที่มา : http://cherokee.exteen.com/20100205/entry 

 
 2.1 ข้อมูลพ้ืนฐาน 

       ออรอร฽า บอเรียลิส (Aurora Borealis) หมายถึง ปรากฏการณ์แสงเหนือ ตั้งช่ือโดย กาลิเลโอ    
กาลิเลอี (Galileo Galilei) ซึ่งค าว฽า ออรอร฽า (Aurora) เป็นช่ือเรียกเทพเจ฾าโรมัน ซึ่งเป็นเทพองค์
เดียวกับอีออส (Eos) ของกรีก มีความหมายว฽า รุ฽งอรุณ หรือความสว฽างไสว  ส฽วนค าว฽า บอเรียลิส มา
จากช่ือเทพเจ฾ากรีกที่เป็นตัวแทนลมจากทางทิศเหนือ ช่ือ บอรีอัส1  จากช่ือสามารถท าความเข฾าใจได฾
ว฽าปรากฏการณ์แสงเหนือมีลักษณะของแสงสว฽างและลมเกี่ยวข฾องกัน โดยปรากฏการณ์แสงเหนือ
สร฾างความประหลาดใจแก฽ผู฾พบเห็นมาต้ังแต฽ยุคโบราณ ท าให฾เกิดต านานความเช่ือต฽างๆมาจนปัจจุบัน 
      คริสเตียน เบิคแลนด์ (Kristian Birkeland) นักวิทยาศาสตร์กล฽าวถึงการเกิดแสงเหนือว฽า เกิด
จากลมสุริยะของดวงอาทิตย์ที่แผ฽มายังโลก โดยสนามแม฽เหล็กช฽วยดูดซับอนุภาคไว฾ แต฽บริเวณข้ัวโลก
เหนือและข้ัวโลกใต฾มีสนามแม฽เหล็กอ฽อนกว฽าบริเวณอื่นๆ อนุภาคจึงผ฽านเข฾ามาท าให฾เกิดปรากฏการณ์
แสงแปลกตาซึ่งเรียกตามแหล฽งที่ปรากฏ คือ แสงเหนือและแสงใต฾ (Aurora Australis)2 
       ลักษณะของปรากฏการณ์แสงเหนือ จะเป็นแสงที่พลิ้วคล฾ายม฽าน เคลื่อนไหวไปมา มีรูปร฽าง
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา และมีการเรืองแสงเป็นสีสันต฽างๆ ตั้งแต฽สีเขียวหรือสีขาว สีแดง สีน้ าเงิน สี
ม฽วง สีเหลือง ผสมปะปนกัน ข้ึนอยู฽กับอนุภาคของช้ันบรรยากาศในขณะนั้น  ซึ่งม฽านแสงนี้จะปรากฏ
ข้ึนอย฽างสวยงามและเห็นได฾ชัดเจนในเวลากลางคืน โดยมีระยะเวลาในการเกิดไม฽แน฽นอน ตั้งแต฽ปีละ 
                                                             

1 Thalia Took, 2004. "Aurora," http://www.thaliatook.com/OGOD/aurora.html (accessed 4 January 2014). 
2 เชอโรกี, "ปรากฏการณแ์สงเหนือแสงใต฾" http://cherokee.exteen.com/20100205/entry (accessed 4 มกราคม 2557). 
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2-3 ครั้ง หรืออาจเป็นหลายปีจึงเกิดข้ึน บริเวณที่เกิดปรากฏการณ์นี้จะเกิดเฉพาะข้ัวโลกและบริเวณ
ประเทศใกล฾เคียงเท฽านั้น ซึ่งผู฾คนทั่วโลกจ านวนมากรอคอยและมีความหวังที่จะได฾เห็นปรากฏการณ์นี้ 
 

 
รูปที่ 7.2  ปรากฏการณ์แสงเหนือ 

ที่มา : http://www.narit.or.th/index.php/astronomy-article/588-miracle-aurora 
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 2.2 ส่วนท่ีน ามาใช้ในการออกแบบ 

ตารางที่ 7.1 วิเคราะห์ข฾อมูลแรงบันดาลใจที่น ามาใช฾ในการออกแบบ 
องค์ประกอบ การวิเคราะห์แรงบันดาลใจออรอร฽าบอเรียลสิ 

 
 
 

แนวคิด 
(Concept) 

       การรับรู฾ถึงความแตกต฽างระหว฽างท฾องฟูายามค่ าคืนโดยปกติที่มืดมิดและ
เงียบสงบ กับท฾องฟูาในคืนพเิศษที่ปรากฏแสงเหนอืข้ึนโดยไม฽คาดคิด       

ก฽อนการปรบัเปลี่ยน หลงัการปรบัเปลี่ยน 
 
 
 
 

ภาพกลางคืนปกติ 
รูปที่ 7.3  แนวคดิจากแรงบันดาลใจ 

 

 
ภาพกลางคืนที่ปรากฏแสงเหนือ 

รูปที่ 7.4  แนวคดิจากแรงบันดาลใจ 

 
 
 
 

โครงสร฾าง 
(Silhouette) 

      โครงสร฾างที่นิง่และเรียบง฽าย แทนด฾วยรปูทรงเรขาคณิต และทรงพอดีตัว 
ในขณะที่โครงสร฾างแสงเหนอืแทนด฾วยโครงสร฾างอสิระ นุ฽มนวลและพลิ้วไหว 
คล฾ายเครื่องแต฽งกายในยุคกรีก 

ก฽อนการปรบัเปลี่ยน หลงัการปรบัเปลี่ยน 

 
ภาพโครงสร฾างเรียบง฽าย 

รูปที่ 7.5  โครงร฽างเงาจากแรงบันดาลใจ 

 
ภาพโครงสร฾างอิสระอสมมาตรพลิ้วและมีเลเยอร์ 

รูปที่ 7.6  โครงร฽างเงาจากแรงบันดาลใจ 

 
 
 
ส ี

(Color Way) 

        การใช฾ร฽วมกันของ 2 กลุ฽มสี คือ ค่ าคืนปกติ สีทีม่ีความสงบ ลึกลับ โทนสี
เทาด า ดูมีความเป็นทางการ และค่ าคืนที่มปีรากฏการณ์แสงเหนอื กลุ฽มสีทีม่ี
ความสดใสสนกุสนานหลากหลายสี ที่ให฾ความรู฾สกึมีชีวิตชีวา 

ก฽อนการปรบัเปลีย่น หลังการปรับเปลีย่น 
 

 
ภาพกลุ฽มสีโทนเทาด า 

รูปที่ 7.7  สีจากแรงบันดาลใจ 

 

 
ภาพกลุ฽มสีสัน และสีไล฽กันเหมือนสีของแสง 

รูปที่ 7.8  สีจากแรงบันดาลใจ 

 
 

วัสดุและพื้นผิว 
(Material 
&Texture) 

 

       ลักษณะที่แตกต฽างกันของพื้นผิว ได฾แก฽ ค่ าคืนปกติ ผ฾าผิวทึบ คงรปู นิ่งสงบ 
และค่ าคืนที่มีปรากฏการณ์แสงเหนือ ผ฾าบางเบา ทีม่ีสสีันและความพลิ้ว 

ก฽อนการปรบัเปลีย่น หลังการปรับเปลีย่น 
 

   
ภาพผ฾าโพลีเอสเตอร์ทึบที่สามารถคงรูปและทิ้งตัวได฾ 

 รูปที่ 7.9  วัสดุจากแรงบันดาลใจ 

 

 
ผ฾าชีฟองบางเบา ที่มีสีสันและความพลิ้ว 

รูปที่ 7.10  วัสดุจากแรงบันดาลใจ 
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องค์ประกอบ การวิเคราะห ์
 

 
 
 
 

 
รายละเอียด 
(Details) 

 

       การปกปิด การทับซ฾อน การพับ การรวบยึด การเกาะเกี่ยว เกี่ยวข฾องกับ
ข้ันตอนการปรับเปลี่ยน  ส฽วนรายละเอียดที่เกิดข้ึนก฽อนและหลัง คือ ความเรียบ
ง฽าย ด฾วยรายละเอียดการต฽อผ฾า  และความสนุกสนานด฾วยรายละเอียดที่เกิดจาก
การเกาะเกี่ยวด฾วยเครื่องประดับที่ท าให฾เกิดลักษณะการถ฽วงห฾อยผ฾า รอยจีบรูด  
ชายผ฾าที่ทิ้งตัวอย฽างเป็นธรรมชาติคล฾ายรายละเอียดของเครื่องแต฽งกายในยุคกรีก 
ความพลิ้วไหว และการเล฽นสีสันที่ไล฽เรียงต฽อเนื่องกัน 
 

ก฽อนการปรบัเปลีย่น หลังการปรับเปลีย่น 

 

    
ภาพการพับซ฾อนและต฽อผ฾า 

รูปที่ 7.11  รายละเอียดจากแรงบันดาลใจ 

 

    
ภาพรอยจีบ ชายผ฾าห฾อย ที่ดูพลิ้วไหว  

รูปที่ 7.12 รายละเอียดจากแรงบันดาลใจ 

 
 

เครื่องประดับ 
(Jewelry) 

 

       ลักษณะของเครื่องประดับที่เป็นอุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยน  รูปแบบตัด
ทอนมาจากเส฾นสายของม฽านแสงเหนือ  เน฾นส฽วนโค฾งเว฾าที่ดูเรียบง฽าย ท าจากโลหะ
ล฾วนสีเงิน เมื่อสะท฾อนกับแสงจะมีความโดดเด฽นและช฽วยสร฾างความน฽าสนใจให฾กับ
เครื่องแต฽งกาย  และเป็นส฽วนส าคัญและจุดเริ่มต฾นของการปรับเปลี่ยนที่สร฾าง 
สีสันและชีวิตชีวาให฾กับเครื่องแต฽งกายรูปแบบใหม฽ 
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 ส่วนท่ี 3 ภาพรวมแรงบันดาลใจท่ีน ามาใช้ส าหรับงานวิจัย 

 
รูปที่ 7-13  การตีความองค์ประกอบปรากฏการณ์แสงเหนือ 

 
       ผู฾วิจัยใช฾ปรากฏการณ์แสงเหนือ (Aurora Borealis) โดยตีความในมุมมองความแตกต฽างระหว฽าง
ท฾องฟูาในคืนปกติ และท฾องฟูาในคืนที่เกิดปรากฏการณ์แสงเหนือ โดยน าความรู฾สึกที่นิ่งสงบ ราบเรียบ สี
โทนเทาด าเป็นสัญญะแทนท฾องฟูายามค่ าคืนที่ปกติ และเมื่อเครื่องแต฽งกายปรับเปลี่ยนด฾วยเครื่องประดับ 
จึงได฾น าลักษณะทางกายภาพของปรากฏการณ์แสงเหนือออกมาใช฾กับโครงร฽างเงา สีสัน และรายละเอียด
ของเครื่องแต฽งกาย ให฾เกิดความพลิ้วไหวและความสนุกสนานเพิ่มมากข้ึน เพื่อให฾เกิดความแตกต฽างกับ
เครื่องแต฽งกายก฽อนการปรับเปลี่ยน และสามารถใช฾สอยเพิ่มเติมในโอกาสออกงานที่แตกต฽างกันได฾  โดย
ในการออกแบบเครื่องประดับจะตัดทอนเส฾นแสงเหนือออกมาเป็นรูปทรงเครื่องประดับโลหะขนาดเล็กถึง
ปานกลางที่สามารถสวมใส฽ได฾ทุกวัน และสามารถใช฾เป็นอุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยนส าหรับหลากหลาย
เครื่องแต฽งกายได฾ด฾วยเช฽นกัน  

 

 
 
 

 

 



 

บทที ่8 
 

ผลการวิจัยและผลงานสร้างสรรค ์
 

       ส าหรับงานวิจัยทั้งหมดตั้งแต฽ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา วรรณกรรมด฾านหลักการ
และวิธีการ ผู฾บริโภค ตลาด รูปแบบผลิตภัณฑ์ แนวโน฾มทางแฟช่ัน และแรงบันดาลใจ น ามาสู฽การสรุป
และสังเคราะห์เพื่อใช฾เป็นแนวทางส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ต฾นแบบของงานวิจัย เครื่องแต฽งกาย
และเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน  ซึ่ง
น าเสนอตามล าดับ ได฾ดังนี ้
 
ส่วนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์งานวิจัย 
 1.1 ผลการวิเคราะห์ข฾อมลูหลักของงานวิจัย 
 1.2 ผลการวิเคราะห์ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย 
 1.3 ผลการวิเคราะห์การตลาด 
 1.4 ผลการวิเคราะห์ภาพลักษณ์และลกัษณะผลิตภัณฑ์ 
 1.5 ผลการวิเคราะห์แนวโน฾มแฟช่ันใหม฽และตัวอย฽าง 
  1.5.1 แนวโน฾มแฟช่ันใหม฽ประจ าฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาว ปี ค.ศ. 2014-2015 
  1.5.2 ผลการวิเคราะห์ตัวอย฽าง 
 1.6 ผลการวิเคราะห์แรงบันดาลใจ 

ส่วนท่ี 2 การสังเคราะห์ผลสรุปเพ่ือการออกแบบผลงานสร้างสรรค์ต้นแบบ 
 2.1 ภาพรวมองค์ประกอบของงานวิจัย 

2.2 การร฽างแบบ 
 2.3 การทดลองข้ึนต฾นแบบ 
 2.4 การปรบัปรุงพฒันาแบบและการผลิต 
 2.5 ผลงานส าเร็จ 
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ส่วนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์งานวิจัย 

 1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหลักของงานวิจัย 

        ข฾อมูลหลักสัมพันธ์กบัวัตถุประสงค์ของงานวิจัยในบทที่ 2 มีผลสรปุดังนี ้
ตารางที่ 8.1 ผลการวิเคราะหป์ระมวลผลข฾อมูลวรรณกรรมที่เกี่ยวข฾องร฽วมกัน 

ชุดกรีก หลักการ วิธีการ ผล ต าแหน฽งยึดเกาะ 
 

 
คีตัน 
ดอริก 

 
การแผ฽ออก- 

เก็บเข฾า 
การประกอบ 

 
การรวบยึด 

การใช฾บานพับและ
ยึดจุดหมุน 

 

 รอยจีบ และชายผ฾าห฾อย  

 
รูปที่ 8.1 คีตันแบบดอริก 

ไหล฽และเอว 

 
รูปที่ 8.2 คีตันแบบดอริก 

 
 

คีตัน 
ไอโอนิก 

 
 

การแผ฽ออก- 
เก็บเข฾า 

การประกอบ 

 
 

การรวบยึด 
การใช฾บานพับและ

ยึดจุดหมุน 

 รอยจีบ และชายผ฾าห฾อย  
 เกิดวงแขนเสื้อและช฽องเปิด 

 
รูปที่ 8.3 คีตันแบบไอโอนิก 

ไหล฽จรดแขนและเอว 

 
รูปที่ 8.4 คีตันแบบไอโอนิก 

 
 
เพปโลส 

การแผ฽ออก- 
เก็บเข฾า 

การเปิดเผย-
ปกปิด 

การประกอบ 

การรวบยึด 
การใช฾บานพับและ

ยึดจุดหมุน 
การพับ 
การพลิก 

 รอยจีบ และชายผ฾าห฾อย  
 สีหรือพื้นผิวกลับด฾าน  

 
รูปที่ 8.5 เพปโลส 

ไหล฽และเอว 

 
รูปที ่8.6 เพปโลส 

 
 

ฮิมาติออน 

 
การแผ฽ออก- 

เก็บเข฾า 
การเปิดเผย-

ปกปิด 

 
 

การพับ 

 รอยจีบ ชายผ฾าห฾อย  
 การพาดคลุมที่คงรูป 

 
รูปที ่8.7 ฮิมาติออน 

เอว 

 
รูปที ่8.8 ฮิมาติออน 

 
 

คลามีส 

 
การแผ฽ออก- 

เก็บเข฾า 
การประกอบ 

 
การรวบยึด 

การใช฾บานพับและ
ยึดจุดหมุน 

 รอยจีบ และชายผ฾าห฾อย  

 
รูปที ่8.9 คลามีส 

ไหล฽ 

 
รูปที ่8.10 คลามีส 

 
ดีพลักซ์ 

 
การแผ฽ออก- 

เก็บเข฾า 
การประกอบ 

การรวบยึด 
การใช฾บานพับและ

ยึดจุดหมุน 
การพับ 
การพลิก 

 รอยจีบ และชายผ฾าห฾อย 

 
รูปที ่8.11 ดีพลักซ์ 

ไหล฽ 

 
รูปที ่8.12 ดีพลักซ์ 

http://2.bp.blogspot.com/-1t3w3rRLXDA/UEKPFA8gdCI/AAAAAAAACIc/g72aYxRR9KI/s1600/Greece+Doric+Chiton.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-0dONWu-kGe4/UEKPH8nihjI/AAAAAAAACIk/LQExbknaTOU/s1600/Greece+Ionic+Chiton.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-rbCXzcKdFWQ/UEKfUbBIO_I/AAAAAAAACJM/LCPBMK4lnpA/s1600/Greece+Chlamys.jpg
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 1.2 ผลการวิเคราะห์ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย 

       ส฽วนน้ีได฾จากการเก็บข฾อมูลกลุ฽มเปูาหมาย และศึกษาข฾อมูลประชากรศาสตร์ สามารถสรุปได฾
ดังนี ้

ตารางที่ 8.2 ผลการวิเคราะห์ข฾อมูลผู฾บริโภคและกลุ฽มเปูาหมาย 
ปัจจัย ผลสรปุข฾อมลูจากกลุ฽มเปูาหมาย 

 
 
 

กลุ฽มเปูาหมาย 
 

       สตรีวัยท างานกลุ฽มเปูาหมายหลักอายุ 23-32 ปี และกลุ฽มเปูาหมายรอง
อายุ 33-42 ปี ซึ่งโดยรวมมีความคล฾ายคลึงกันทั้งทัศนคติและการแต฽งกาย 
ส฽วนใหญ฽ประกอบธุรกิจส฽วนตัว หรือมีต าแหน฽งหน฾าที่การงานที่มีระดบัสงู 
รายได฾เฉลี่ยต฽อเดือนอยู฽ในเกณฑ์ค฽อนข฾างดีจนถึงดีมาก ประสบความส าเรจ็
ตั้งแต฽อายุน฾อย มีความมั่นใจสูง ชอบการทดลองสิ่งใหม฽ ออกงานสังคมเป็น
ประจ า และให฾ความส าคัญต฽อภาพลกัษณ์การแต฽งกาย โดยการแต฽งกายต฾องมี
ความสอดคล฾องกับลักษณะของงานทีเ่ข฾าร฽วม  

ราคา 
 

1,500-20,000 บาท 
 

สถานที ่
 

ในห฾างสรรพสินค฾า/ร฾านค฾าใจกลางเมือง 
 

กลยุทธ์ 
การจัดจ าหน฽าย 

 

       จัดจ าหน฽ายเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับควบคู฽กันที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันให฾สามารสวมใส฽ได฾มากกว฽า 1 รูปแบบ ซึ่งในด฾าน
ผู฾ผลิตจะสามารถขายได฾ในปริมาณที่มากข้ึนต฽อการซื้อหนึ่งครั้ง และด฾าน
ผู฾บริโภคจะเกิดความรู฾สึกคุ฾มค฽าจากการใช฾งาน 

 
 
 
 

รูปแบบผลิตภัณฑ ์
 

โครงงร฽างเงา 
(Silhouette) 

 ทรงตรง พอดีตัว 
 ทรงอิสระ ตัวหลวม 

ส ี
(Color way) 

 นิยมสีเดียว สีโทนเดียวกัน และสีตัดกัน 
 สีผสม 

 

รายละเอียด 
(Details) 

 นิยมความเรียบง฽าย รายละเอียดน฾อย 
 มีรายละเอียดโดดเด฽นที่ไม฽มากจนเกินไป เช฽น การ

เดรป รอยจีบ รายละเอียดแบบไม฽สมมาตร  
 

ลักษณะ 
(Style) 

 เรียบง฽าย เน฾นสีสันมากกว฽ารายละเอียด 
 ไม฽ชอบลักษณะหวาน หรือเปิดเผยสรรีะมากเกินไป 

โอกาส 
(Occasions) 

 งานเลี้ยงแบบทางการ เช฽น งานสังคม พบลูกค฾า 
 งานเลี้ยงแบบไม฽เป็นทางการ เช฽น งานสังสรรค์ 

เครื่องประดับ 
(Jewelry) 

 มีรูปทรงเรียบง฽าย สวมใส฽ได฾บ฽อยครั้ง  
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รูปที่ 8.13 บุคลิกลักษณะผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย 

 

 
รูปที่ 8.14 การใช฾ชีวิตผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย 
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 1.3 ผลการวิเคราะห์ตลาด 

       จากการศึกษาตลาด สรุปข฾อมูลเพื่อหาช฽องว฽างและต าแหน฽งทีเ่หมาะสมส าหรบัการจัดจ าหน฽าย
ผลิตภัณฑ์ของตราสินค฾างานวิจัย ได฾ดังนี้ 

ตารางที่ 8.3 ผลการวิเคราะห์ข฾อมูลทางการตลาด 
ส่วนประสมทางการตลาด(7Ps)ของงานวิจัย  

 
ผลิตภัณฑ์ 
(Product) 

 เครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน (Party Wear) ร฾อยละ 70 และ
เครื่องประดับร฾อยละ 30 

 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีทั้งชุดออกงานประเภทล าลอง และทางการ 
 สามารถสวมใส฽ได฾หลายรูปแบบด฾วยเครื่องประดับที่สอดคล฾องกัน 

สามารถสวมใส฽ออกงานได฾หลากหลายโอกาส 
 

ราคา (Price) 
 ราคาปานกลางถึงค฽อนข฾างสูง 
 ช฽วงราคาบี (B) ถึงบีบวก (B+) 
 ราคาเฉลี่ย 1,500-20,000 บาท ข้ึนอยู฽กับแบบและวัสดุ 

การจัดจ าหน฽าย 

(Place) 

       ร฾านค฾าต้ังอยู฽ใจกลางเมอืง และศูนย์รวมของคนท างาน แหล฽งที่
น฽าสนใจ ได฾แก฽ ย฽านสยามสแควร์ อโศก สาธร จ าหน฽ายร฽วมกับการขายผ฽าน
ระบบออนไลน ์

 
การส฽งเสรมิการขาย 

(Promotion) 

 การจัดหน฾าร฾านตามแนวคิดของแต฽ละคอลเลคช่ัน พร฾อมภาพเคลื่อนไหว
สาธิตวิธีการสวมใส฽ 

 ผลิตภัณฑ์พร฾อมคู฽มือการใช฾งาน 
 การลดราคาประจ าปี 

 
ผู฾บริโภค 

(People) 

ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายเป็นสตรีวัยท างานอายุ 23-32 ปี และ 33-42 ปี ที่
ออกงานเป็นประจ า  มีความมั่นใจ ทันสมัย ช่ืนชอบผลิตภัณฑ์ที่มีความ
เฉพาะตัว มีความคิดสร฾างสรรค์ สนุกกบัการทดลองสิ่งใหม฽  

บรรจุภัณฑ ์
(Packaging) 

เน฾นความเรียบง฽าย  พร฾อมกับโลโก฾ตราสินค฾า ใช฾บรรจุภัณฑ์ที่มีความคงทน
แข็งแรงช฽วยรักษาผลิตภัณฑ์ได฾เป็นอย฽างดี และน ากลับมาใช฾ใหม฽ได฾ มี
ลักษณะเป็นเซ็ทคู฽กันระหว฽างเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ 

 
ลักษณะเด฽น 

(Purple Cow) 

เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปร฽วมกัน ส าหรับ
โอกาสออกงานต฽างๆ ที่ท าให฾เครื่องแต฽งกายสามารถสวมใส฽ได฾หลากหลาย
มากยิ่งข้ึน ให฾ผู฾สวมใส฽ได฾มีส฽วนร฽วม และสนุกสนานกับการก าหนดรูปแบบ
เครื่ องแต฽ งกายโดยใช฾ เครื่ องประดับ เป็นอุปกรณ์ พร฾อมคู฽มือภาพ
ประกอบการใช฾งาน 
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1.4 ผลการวิเคราะห์ภาพลกัษณ์และลกัษณะผลติภัณฑ์ 

จากข฾อมลูผลสรปุข฾างต฾นทั้งหมด เป็นที่มาของการระบุข฾อมลูภาพรวมของผลิตภัณฑ์ได฾ ดังนี้ 
 

ตารางที่ 8.4 ผลการวิเคราะห์ข฾อมูลตราสินค฾าและลกัษณะผลิตภัณฑ์ 
 

ตัวก าหนด ข฾อมูลผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

 

ภาพลักษณ์ผลิตภัณฑ์ 
 

งานออกแบบภายในประเทศ ช฽วงราคาบ ี(B) ถึงบีบวก (B+) 

 
 
 

แนวคิดผลิตภัณฑ์ 

 
การออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับให฾เกิดการปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันส าหรับออกงานที่หลากหลาย โดยใช฾เครื่องประดับเป็น
อุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยน  เพื่อให฾สามารถใช฾ประโยชน์จากการ
ออกแบบ ให฾เกิดความคุ฾มค฽าทั้งด฾านรูปแบบที่หลากหลาย วัสดุ และ
งบประมาณ เน฾นการสร฾างความพึงพอใจด฾านความงามและประโยชน์ใช฾
สอยไปพร฾อมกัน 
 

 
 

ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายและ
ตลาด 

 
สตรีวัยท างานที่ออกงานบ฽อย กลุ฽มเปูาหมายหลักอยู฽ในช฽วงอายุ 23-32 
ปี กลุ฽มเปูาหมายรองอยูในช฽วงอายุ 33-42 ปี รายได฾ค฽อนข฾างดีจนถึงดี
มาก มีความมั่นใจในตัวเอง สนุกกบัการทดลองสิ่งใหม฽ ออกงานสังคม
หลากหลายรูปแบบเป็นประจ า ค านึงถึงภาพลกัษณ์ที่ดูดีและโดดเด฽น 
และเหมาะสมกบักาลเทศะ 
 

 
 
 

จุดเด฽นของตราสินค฾าและ 
อัตลักษณ์ตราสินค฾า 

 

 
งานออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพือ่เพิม่โอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน โดยมี
แนวทางการปรับเปลี่ยนตามวิธีที่การได฾แก฽ การรวบยึด  การพลกิกลบั
ด฾าน  การพับ การใช฾บานพับและการยึดจุดหมุน และการประกอบ ซึ่ง
ในการปรับเปลี่ยนหนึง่ๆอาจใช฾วิธีการมากกว฽าหนึง่วิธี โดยเป็นการ
น าเอาเครือ่งประดบัมาเพิ่มหน฾าที่การใช฾งานให฾เกิดประโยชน์และ
ความส าคัญควบคู฽ไปกับเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน 
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ตัวก าหนด ข฾อมูลผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

 

ประเภทผลิตภัณฑ ์

 
เครื่องแต฽งกายสตรสี าเรจ็รูปส าหรับออกงาน (Party Wear) และ
เครื่องประดับ (Jewelry) ที่สามารถปรับเปลี่ยนรปูแบบร฽วมกันได฾ 
 

 
 

ประโยชน์ใช฾สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ ์

 ประโยชน์ใช฾สอยหลักของเครื่องแต฽งกาย มหีน฾าที่ส าหรบัสวมใส฽
ออกงานตามโอกาสต฽างๆ 

 ประโยชน์ใช฾สอยหลักของเครื่องประดับ มหีน฾าที่ตามการใช฾สอย
เดิม คือ เพื่อการประดับตกแต฽ง และมหีน฾าที่การใช฾สอยหลกั
เพิ่มเตมิ คือ เป็นอปุกรณ์ส าหรับปรบัเปลี่ยนรูปแบบเครื่องแต฽ง
กายให฾เกิดความหลากหลายตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 

 
ประโยชน์ใช฾สอยรองของ

ผลิตภัณฑ ์

 
สามารถเลือกจบัคู฽ใช฾งาน หรือใช฾ควบคู฽กับผลิตภัณฑ์อื่นๆได฾ตามความ
ต฾องการเพื่อให฾เกิดการใช฾สอยที่หลากหลายมากขึ้น ไม฽จ ากัดแค฽ใน
โอกาสใช฾สอยส าหรบัออกงาน 
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 1.5 ผลการวิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่นใหม่และตัวอย่าง 

  1.5.1 ผลสรุปแนวโน฾มแฟช่ันใหม฽ประจ าฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาว ปี ค.ศ. 2014-2015 
        ข฾อมูลแนวโน฾มทางแฟช่ันของฤดูกาลนี้ ผู฾วิจัยได฾คัดเลือกมาจ านวน 3 แนวโน฾มที่สอดคล฾องและ
สามารถประยุกต์กับงานออกแบบของงานวิจัยฉบับนี้  แบ฽งออกเป็น แนวโน฾มแฟช่ันหลักจากสไตล์ไซท์ 
(Stylesight) หัวข฾ออัลเลโกรี (Allegory) และแนวโน฾มแฟช่ันสนับสนุนจากดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN) 
หัวข฾อโมเดิร์นมิท (Modern Myth) และจากเนลลีโรดิ (Nelly Rodi) หัวข฾อฮีโร฽ (Heros) เพื่อน ามา
วิเคราะห์ เลือกใช฾ และสรุปองค์ประกอบจัดท าเป็นแนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ส าหรับงานวิจัยดังนี้ 
       แนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ส าหรับงานวิจัย ใช฾ ช่ือหัวข฾อว฽า อีนิกมาติก (Enigmatic) น าเสนอ
เรื่องราวเกี่ยวกับการน าสิ่งที่มีอยู฽ในอดีตภายใต฾กลิ่นอายประวัติศาสตร์และต านาน เข฾าสู฽ห฾องทดลอง
เพื่อผสมผสานกับความเป็นปัจจุบัน ในสัดส฽วนที่เหมาะสมเพื่อสร฾างความเฉพาะตัว 
 

 
รปที่ 8.15 แนวโน฾มทางแฟชั่นใหม฽ส าหรับงานวิจัย อีนิกมาติก (Enigmatic) 

 
 โครงร฽างเงาและรายละเอียด เป็นการรวมกันของลักษณะที่แตกต฽าง คือ ทรงตรง ตัวหลวม
เล็กน฾อย มีลักษณะเรียบง฽าย รายละเอียดน฾อย ซึ่งนิยมสวมใส฽กันในปัจจุบัน และโครงร฽างเงาประยุกต์
จากเอกลักษณ์การก฽อรูปเครื่องแต฽งกายในยุคกรีก ที่มีความอิสระของรูปทรง เน฾นรายละเอียดที่เกิด
จากการทิ้งตัวของผ฾า การถ฽วงผ฾า การจับเดรป ชายผ฾าที่พลิ้วไหว ประกอบกับเครื่องประดับรูปแบบ
เรียบง฽ายที่สอดคล฾องกับเครื่องแต฽งกายทั้งสองรูปแบบ 
      กลุ฽มสีของแนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ เป็นการใช฾ร฽วมกันของ 2 กลุ฽มสี คือ สีที่มีความสงบ ลึกลับ 
โทนเทาด า ที่ดูมีความเป็นทางการ และกลุ฽มสีที่มีความสดใสสนุกสนานหลากหลายสีที่ท าให฾เกิดความ
ล าลอง 
       อย฽างไรก็ตามแนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ส าหรับงานวิจัยจะใช฾เป็นแนวทางในการออกแบบ ยังคงยึด
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย คือ การออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงานเป็นส าคัญ 
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  1.5.2 ผลการวิเคราะห์ตัวอย฽าง 

       จากการวิเคราะห์ตัวอย฽าง 16 ผลงาน ส าหรับงานวิจัย  สามารถสรุปผลการวิเคราะห์ ได฾ดังนี ้
ตารางที่ 8.5 ผลการวิเคราะห์ตัวอย฽าง 

เกณฑ ์ ผลสรปุจากการวิเคราะห์ตัวอย฽าง 
 
 
 
การปรับเปลี่ยน 

 การปรับเปลี่ยนควรจะต฾องสร฾างความแตกต฽างให฾กบัเครื่องแต฽งกายทั้ง 
องค์ประกอบด฾านสี  โครงร฽าง รายละเอียด รวมไปถึงลักษณะวัสดุ   

 การปรับเปลี่ยนสามารถท าได฾ทุกทิศทาง  
 อุปกรณ์ที่ใช฾ส าหรับการปรับเปลี่ยนควรอ านวยความสะดวกต฽อผู฾สวมใส฽ให฾

ปรับเปลี่ยนได฾ง฽ายและรวดเร็ว และปรับเปลี่ยนเป็นรปูแบบเดิมสะดวกด฾วย 
 รูปแบบของอปุกรณ์ควรสอดคล฾องหรอืสร฾างความน฽าสนใจให฾กับรูปแบบ

ของเครื่องแต฽งกาย  
 

 
 

โครงร฽างเงา  

 โครงร฽างเงามีความส าคัญต฽อการสังเกตเห็นถึงการปรับเปลี่ยน 
 รายละเอียด เช฽น การพบัทบ จับย฽น เป็นต฾น มีผลต฽อเครื่องแต฽งกายให฾มี

โครงร฽างเงาที่ต฽างจากเดมิ 
 โครงสร฾างแบบตรง ให฾ความรู฾สึกถงึความเป็นทางการในขณะที่โครงสร฾าง

แบบอสมมาตรและตัวหลวมให฾ความรู฾สกึถึงความล าลอง 
 

 
กลุ฽มส ี

 

 โครงร฽างเงาและรายละเอียดที่คล฾ายกันในคอลเลคช่ันสามารถถูกสร฾างความ
น฽าสนใจได฾ด฾วยการใช฾สเีน฾นทื่โดดเด฽น 
 

 
วัสด ุ

 

 วัสดุใช฾สร฾างความน฽าสนใจและช฽วยสื่อสารแนวคิดได฾ 
 การใช฾วัสดุควรแสดงออกให฾แตกต฽างกันอย฽างชัดเจนระหว฽างเครื่องแต฽งกาย

ก฽อนและหลงัการปรบัเปลี่ยน 

 
 
 

รายละเอียด  
 

 

 วิธีการ เช฽น การพับ การเกาะเกี่ยว เป็นต฾น จะส฽งผลให฾เกิดรายละเอียดเช฽น 
รอยจบีย฽น ชายผ฾าปล฽อยลง รวมถึงมีผลกระทบถึงโครงร฽างเงา เช฽น ท าให฾งุ฾ม
พอง  เป็นต฾น 

 เครื่องแต฽งกายและเครือ่งประดบัมีความเป็นไปได฾ในการสร฾างรูปแบบ
ร฽วมกันเพือ่ให฾เกิดรายละเอียดใหม฽บนเครื่องแต฽งกาย 

 เครื่องประดับสามารถเป็นส฽วนหนึ่งในการสร฾างรายละเอียดให฾กับเครื่องแต฽ง
กาย ในรูปแบบที่สามารถถอดประกอบเพื่อปรับเปลี่ยนและสะดวกต฽อการ
ซักและเกบ็รักษาได฾ 
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 1.6 ผลการวิเคราะห์แรงบันดาลใจ  

 
รูปที่ 8.16 แรงบันดาลใจจากปรากฏการณ์แสงเหนือ 

 

       ผู฾วิจัยใช฾ปรากฏการณ์แสงเหนือ (Aurora Borealis) โดยตีความในมุมมองความแตกต฽างระหว฽าง
ท฾องฟูาในคืนปกติ และท฾องฟูาในคืนที่เกิดปรากฏการณ์แสงเหนือ โดยน าความรู฾สึกที่นิ่งสงบ ราบเรียบ สี
โทนเทาด าเป็นสัญญะแทนท฾องฟูายามค่ าคืนที่ปกติ และเมื่อเครื่องแต฽งกายปรับเปลี่ยนด฾วยเครื่องประดับ 
จึงได฾น าลักษณะทางกายภาพของปรากฏการณ์แสงเหนือออกมาใช฾กับโครงร฽างเงา สีสัน และรายละเอียด
ของเครื่องแต฽งกาย ให฾เกิดความพลิ้วไหวและความสนุกสนานเพิ่มมากข้ึน เพื่อให฾เกิดความแตกต฽างกับ
เครื่องแต฽งกายก฽อนการปรับเปลี่ยน และสามารถใช฾สอยเพิ่มเติมในโอกาสออกงานที่แตกต฽างกันได฾  โดย
ในการออกแบบเครื่องประดับจะตัดทอนเส฾นแสงเหนือออกมาเป็นรูปทรงเครื่องประดับโลหะขนาดเล็กถึง
ปานกลางที่สามารถสวมใส฽ได฾ทุกวัน และสามารถใช฾เป็นอุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยนส าหรับหลากหลาย
เครื่องแต฽งกายได฾ด฾วยเช฽นกัน 
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ส่วนท่ี 2 การสังเคราะห์ผลสรุปเพ่ือการออกแบบผลงานสร้างสรรค์ 

 2.1 ภาพรวมองค์ประกอบของงานวิจัย 

ตารางที่ 8.6 วิเคราะห์ภาพรวมองค์ประกอบของงานวิจัย 
องค์ประกอบ ข฾อมูลหลัก กลุ฽มเปูาหมาย แนวโน฾มแฟชั่น

AW14/15 
แรงบันดาลใจ 

 
 
 
 

แนวคิด 
 

เครื่องแต฽งกายและ
เครื่องประดับที่
สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันเพื่อ
เพิ่มโอกาสใช฾สอย
ส าหรับออกงาน 
จากวิเคราะห์
หลักการปรับเปลี่ยน 
และการก฽อรูปเครื่อง
แต฽งกายในยุคกรีก 

การรวมเครื่องแต฽ง
กายส าหรับออกงาน
รูปแบบเรียบที่สวม
ใส฽ได฾ง฽าย และ
รูปแบบที่มี
รายละเอียดโดดเด฽น
เข฾าไว฾ด฾วยกัน โดยใช฾
เครื่องประดับเป็น
อุปกรณ์ในการ
ปรับเปลี่ยน 

อีนิกมาติก 
(Enigmatic) เรื่องราว
เก่ียวกับการดึงสิ่งที่มี
อยู฽ในอดีตเข฾าสู฽
ห฾องทดลองเพื่อ
ผสมผสานกับความเป็น
ปัจจุบัน แสดงออกใน
สองลักษณะ คือ ความ
ดั้งเดิมของรูปทรงและ
ความอิสระตาม
จินตนาการ  

ปรากฏการณ์แสงเหนือ 
ในมุมมองของความ
แตกต฽างระหว฽าง
ท฾องฟูาในคืนปกติ และ
ท฾องฟูาในคืนที่เกิดแสง
เหนือแทนเครื่องแต฽ง
กายก฽อนและหลังการ
ปรับเปลี่ยน  

 
 
 
 

โครงร฽างเงา 
 

รายละเอียด 
 
สี  

เครื่องแต฽งกายจาก
ผืนผ฾าเรียบง฽าย มี
รายละเอียดเท฽าที่
จ าเป็น  

ทรงตรง/พอดีตัว/
รูปทรงพื้นฐานที่สวม
ใส฽ได฾ง฽าย สีกลาง สี
โทนขาวเทาด า 

ทรงตรง ตัวหลวม
เล็กน฾อย มีลักษณะ
เรียบง฽าย รายละเอียด
น฾อย มีความคงตัว 
ทันสมัย 

ราบเรียบ รูปทรง
ธรรมดาที่คุ฾นเคย สี
โทนเทาด า เป็นสัญญะ
แทนท฾องฟูายามปกติ 

เครื่องแต฽งกายทรง
อิสระ มีการจับยึด
เพื่อการก฽อรูปและ
สร฾างรายละเอียด 
มีการทับซ฾อน และ
ความพลิ้วไหว 
 

ทรงอิสระ/ตัวหลวม/
รูปทรงอสมมาตร มี
รายละเอียดที่เกิด
จากผ฾าเพื่อสร฾าง
จุดเด฽น สีสัน
หลากหลายปะปน
กัน 

ประยุกต์โครงร฽างเงาที่
มีเอกลักษณ์ในยุคกรีก 
มีความอิสระของ
รูปทรง เน฾น
รายละเอียดที่เกิดจาก
ลักษณะการทิ้งตัวของ
ผ฾า การจับเดรป ชาย
ผ฾าพลิ้วไหว 

รูปทรงอิสระ  มีความ
พลิ้วไหว ใช฾สีสัน
หลากหลายผสมกัน 
โดยดึงกายภาพของ
แสงเหนือมา
ประยุกต์ใช฾ 

 
วัสดุ 

ผ฾าน้ าหนักเบาที่มี
ความทิ้งตัว  

ผ฾าพื้นผิวเรียบไม฽มี
ลวดลาย 

ผ฾าที่แสดงความต฽าง
ระหว฽างความธรรมดา
และจินตนาการ 

ผ฾าเน้ือทึบคงรูปและผ฾า
บางเบาพลิ้วไหว 

 

เครื่องประดับ  

เครื่องประดับที่มี
ความสามารถในการ
ยึดเกาะเครื่องแต฽ง
กายเพื่อเปลี่ยน
รูปทรง และ
รายละเอียด 

เครื่องประดับ
รูปแบบเรียบง฽าย 
สวมใส฽ได฾หลาย
โอกาสรายละเอียด
น฾อย เน฾นรูปทรง 

เครื่องประดับรูปแบบ
เรียบง฽ายที่สอดคล฾อง
กับเครื่องแต฽งกายทั้ง
สองรูปแบบ 

เครื่องประดับรูปแบบ
ตัดทอนมาจากรูปทรง
แสงเหนือ รูปแบบเรียบ
ง฽าย ใช฾เป็นอุปกรณ์ใน
การปรับเปลี่ยนส าหรับ
หลากหลายชุด 
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 จากปัจจัยที่ได฾ท าการศึกษาวิเคราะห์ดังกล฽าวข฾างต฾น น ามาสู฽การออกแบบผลิตภัณฑ์ต฾นแบบ
ของงานวิจัย โดยมีขั้นตอนตามล าดับ ตั้งแต฽การร฽างแบบ การทดลองข้ึนต฾นแบบ การปรับปรุงพัฒนา
แบบ และการผลิตเป็นผลงานสร฾างสรรค์ต฾นแบบที่สมบูรณ์  
 2.2 การร่างแบบ 

ข้ันตอนน้ีเป็นการน าผลการวิเคราะห์โดยภาพรวม มาท าการร฽างแบบสองมิติ โดยเป็นการร฽าง
ภาพเบื้องต฾น ทั้งลักษณะเส฾นและรูปทรงที่เกี่ยวข฾องโดยใช฾องค์ประกอบจากลักษณะทางกายภาพของ
แรงบันดาลใจ ประกอบกับกรรมวิธีการปรับเปลี่ยนที่ได฾ท าการศึกษา และน ามาสังเคราะห์ร฽วมกันให฾
เป็นรูปแบบต฽างๆ  การร฽างแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับของงานวิจัยมีทั้งการร฽างแบบด฾วย
ดินสอและการทดลองใช฾กระดาษพับแปะแบบสองมิติช฽วยให฾สามารถเข฾าใจการปรับเปลี่ยนเบื้องต฾นได฾
ง฽ายข้ึน แล฾วจึงท าการคัดเลือกแบบเพื่อทดลองข้ึนต฾นแบบสามมิติทั้งเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ
ในล าดับต฽อไป 

 

 

    

 
รูปที่ 8.17  ตัวอย฽างบางส฽วนของการร฽างแบบเครื่องแต฽งกายส าหรับงานวิจัย 
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รูปที่ 8.18  ตัวอย฽างบางส฽วนของการร฽างแบบเครื่องประดับส าหรับงานวิจัย 

  
  

 2.3 การทดลองขึ้นต้นแบบ 

 เมื่อได฾แบบร฽างจ านวนมากพอแล฾ว จึงท าการคัดเลือกแบบร฽างจ านวนหนึ่ง เพื่อท าการข้ึน
ต฾นแบบสามมิติ โดยเครื่องแต฽งกายใช฾ผ฾าที่มีลักษณะใกล฾เคียงกับผ฾าที่จะใช฾จริงน ามาทดลองข้ึนต฾นแบบ
กับหุ฽นขนาดเล็ก เพื่อสังเกตรายละเอียด และความสอดคล฾องกับสรีระมนุษย์ ส฽วนเครื่องประดับข้ึนต฾น
แบบจากกระดาษ ส าหรับการทดลองข้ึนต฾นแบบมีความจ าเป็นส าหรับผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยเป็น
อย฽างมาก เนื่องจากการทดลองปรับเปลี่ยนในลักษณะสามมิติ สามารถศึกษาและสังเกตความเป็นไป
ได฾ในการปรับเปลี่ยนและผลที่เกิดข้ึนได฾อย฽างรอบด฾าน 

 
รูปที่ 8.19 การทดลองขึ้นต฾นแบบและทดลองการปรับเปลี่ยน 
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รูปที่ 8.20  การทดลองขึ้นต฾นแบบ และทดลองการปรับเปลี่ยน 

 

 
 2.4 การปรับปรุงพัฒนาแบบและการผลิต 

 จากการข้ึนต฾นแบบสามมิติท าให฾ผู฾วิจัยได฾ข฾อมูลเกี่ยวกับความเป็นไปได฾ในการผลิตและการ
ปรับเปลี่ยน ซึ่งมีทั้งลักษณะที่เหมาะสม และลักษณะที่ต฾องปรับปรุงแก฾ไข หรือพัฒนาเพิ่มเติม  

 
รูปที่ 8.21  การปรับปรุงพัฒนาแบบเครื่องแต฽งกาย 
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รูปที่ 8.22  การปรับปรุงพัฒนาแบบเครื่องประดับ 

 

       โดยเมื่อท าการปรับปรุงและพัฒนาแล฾ว ผู฾วิจัยจึงเลือกแบบที่สอดคล฾องกับวัตถุประสงค์ของ
งานวิจัยอย฽างชัดเจน และท าการสรุปแบบส าหรับงานวิจัย ประกอบด฾วย เครื่องแต฽งกายจ านวน 8 
แบบ และเครื่องประดับจ านวน 3 แบบ 

 
รูปที่ 8.23  แบบร฽างเครื่องแต฽งกายที่สมบูรณ์ 
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รูปที่ 8.24  แบบร฽างเครื่องประดับที่สมบูรณ์ 
 

       เมื่อสรุปแบบที่ต฾องการได฾แล฾วจึงท าการวางแผนการผลิต โดยเครื่องแต฽งกายจะข้ึนต฾นแบบด฾วย
ผ฾าดิบ เลือกใช฾ผ฾าที่มีลักษณะคล฾ายกับผ฾าจริงมากที่สุด ตัดเย็บในสัดส฽วนขนาดคนจริง เพื่อสังเกต
ข฾อบกพร฽อง และปรับแก฾ไขส฽วนที่ยังไม฽สมบูรณ์ให฾สอดคล฾องกับสัดส฽วนจริง รวมทั้งพิจารณาความ
เหมาะสมของคุณสมบัติของผ฾าที่จะใช฾ส าหรับการตัดเย็บจริง 
       ส฽วนเครื่องประดับข้ึนต฾นแบบด฾วยแว็กซ์ และปรับแก฾ตามความเหมาะสมก฽อนจะหล฽อเป็นช้ินงาน
จริง  ในข้ันตอนนี้สิ่งส าคัญที่ต฾องพิจารณาร฽วมด฾วย คือ การค านึงถึงน้ าหนักของเครื่องประดับและ
น้ าหนักผ฾าที่ต฾องรองรับเมื่อปรับเปลี่ยนด฾วย 
 

 

 
รูปที่ 8.25  ชุดผ฾าดิบและทดลองการปรับเปลี่ยนอีกครั้งกับแม฽พิมพ์เครื่องประดับโลหะ 
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รูปที่ 8.26  ชุดผ฾าดิบและทดลองการปรับเปลี่ยนอีกครั้งกับแม฽พิมพ์เครื่องประดับโลหะ 

 
 

 
รูปที่ 8.27 แม฽พิมพ์เครื่องประดับแว็กซ์ 

 
 

 
           รูปที่ 8.28 ตัวอย฽างพิมพ์       รูปที่ 8.29 ขั้นตอนประกอบตัวเรือนเครื่องประดับ 
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 2.5 ผลงานส าเร็จ 

 การออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่ม
โอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน ส าหรับสตรีกลุ฽มเปูาหมายอายุ 23-42 ปี ประจ าฤดูใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาวร
ปะจ าปี ค.ศ. 2014/2015 จากแรงบันดาลใจที่ใช฾การตีความความเปลี่ยนแปลงของปรากฏการณ์แสง
เหนือ ใช฾ช่ือผลงานว฽า แฟลชแบ(ล)็ก (FLASH B(L)ACK)  

คอลเลคช่ันของงานวิจัย ประกอบด฾วย เครื่องแต฽งกายส าหรับออกงาน รวม 8 ชุด จ าแนก
เป็นชุดติดกัน 4 ชุด  เสื้อ 4 ตัว และกระโปรง 4 ตัว  ส฽วนเครื่องประดับ 3 ชุด ประกอบด฾วย 
เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้ ชุดสร฾อยคอพับกางได฾ และชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ ซึ่งเครื่องแต฽งกายมี
เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์ในการปรับเปลี่ยน  โดยเครื่องประดับทั้งสามชุดสามารถใช฾ปรับเปลี่ยน
เครื่องแต฽งกายได฾ทั้งคอลเลคช่ัน ซึ่งเครื่องแต฽งกายหนึ่งชุดจะสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾ตั้งแต฽ 1 
รูปแบบข้ึนไป และให฾ลักษณะเครื่องแต฽งกายที่แตกต฽างจากเครื่องแต฽งกายตั้งต฾น ทั้งโครงร฽างเงา สีสัน 
และวัสดุ  โดยก฽อนการปรับเปลี่ยน เครื่องประดับจะท าหน฾าที่ในการประดับร฽างกายผู฾สวมใส฽ และเมื่อ
ปรับเปลี่ยนแล฾วเครื่องประดับจะท าหน฾าที่เป็นอุปกรณ์ที่ส฽วนส าคัญในการสร฾างความเปลี่ยนแปลง
ให฾กับเครื่องแต฽งกาย 

 

 
รูปที่ 8.30 เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับก฽อนการปรับเปลี่ยน 

 

 
รูปที่ 8.31 เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับหลังการปรับเปลี่ยน 
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รูปที่ 8.32 เครื่องประดับที่เป็นอุปกรณ์ส าหรับปรับเปลี่ยน 

เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จ้ี  ชุดสร฾อยคอพับกางได฾ และชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ 
 

  
รูปที่ 8.33 เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จ้ี  

วิธีการใช฾ เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้  ระบุต าแหน฽งเข็มกลัด แล฾วจึงเกี่ยวส฽วนของเครื่อง
แต฽งกายข้ึนคล฾องกับจี้  ซึ่งอาจใช฾จี้หลายตัวคล฾องร฽วมกันได฾ ช฽วยอ านวยความสะดวกต฽อผู฾บริโภค 
เนื่องจากการใช฾เข็มกลัดในการกลัดเพื่อก฽อรูปเครื่องแต฽งกายโดยตรงนั้นท าได฾ยาก วิธีการกลัดเข฾าออก
เพื่อหาต าแหน฽งที่พอดี นอกจากจะท าให฾พื้นผิวเครื่องแต฽งกายเสียหายแล฾วยังสร฾างความล าบากต฽อ
ผู฾บริโภค จึงแก฾ปัญหาด฾วยการใช฾จี้เกี่ยวส฽วนของเครื่องแต฽งกายข้ึนคล฾องกับเข็มกลัดในบริเวณที่เหมาะสม 
ซึ่งสะดวกต฽อการใช฾งานมากกว฽า ช฽วยลดความเสียหายที่อาจเกิดข้ึนกับเครื่องแต฽งกาย และท าให฾เกิดความ
พลิ้วไหวมากกว฽าการติดด฾วยเข็มกลัดโดยตรง 

 

 
รูปที่ 8.34 เครื่องประดับชุดสร฾อยคอพับกาง 

วิธีการใช฾เครื่องประดับชุดสร฾อยคอพับกางได฾ ด฾านในของสร฾อยจะมีช฽องซึ่งซ฽อนห฽วงคล฾าย
ตะขอไว฾  เมื่อเกี่ยวส฽วนของเครื่องแต฽งกายเข฾ากับตะขอ ส฽วนของเครื่องแต฽งกายจะพับกางตามสร฾อย ซึ่ง
เส฾นโซ฽อาจน ามาคล฾องคอ หรือพาดบ฽าได฾แล฾วแต฽รูปแบบ 
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รูปที่ 8.35 เครื่องประดับชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ 

วิธีการใช฾ชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ  ตัวปิดปลายทั้งสองที่คล฾องเข฾าหากันสามารถเปิดปิดได฾ และใช฾
คล฾องเข฾ากับส฽วนของเครื่องแต฽งกายต าแหน฽งใดต าแหน฽งหนึ่ง หรือหากคล฾องตัวปิดกับส฽วนของเครื่องแต฽ง
กายสองต าแหน฽งจะท าให฾เกิดลักษณะเป็นวงซึ่งน ามาคล฾องส฽วนต฽างๆของร฽างกายได฾ เช฽น  ไหล฽ คอ แขน 
เป็นต฾น 

 ทั้งนี้เครื่องประดับสามารถเลือกใช฾ความยาวโซ฽ได฾ตามรูปแบบที่ต฾องการ โดยถอดตะขอ
ด฾านข฾างทั้งสองที่ปลายโซ฽ ซึ่งเครื่องแต฽งกายหนึ่งๆเมื่อใช฾เครื่องประดับที่ต฽างกัน การเกาะเกี่ยวจะส฽งผลให฾
รูปแบบของเครื่องแต฽งกายเปลี่ยนแปลงตามไปด฾วย 
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ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดที่ 1 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

    
     รูปที่ 8.36 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 1 ด฾วยชุดเข็มกลัด-จ้ี                     รูปที่ 8.37 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 1 ด฾วยชุดสร฾อยพับกาง  

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 1 ประกอบด฾วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้ หรือชุดสร฾อยแบบพบักาง 
ตารางที่ 8.7 วิเคราะหเ์ครื่องแต฽งกายชุดที่ 1 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดที1่ สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

 
โครงร฽างเงา 

 
สมมาตร ทรงตรง 

อสมมาตร ปลายทั้งสองด฾านไม฽
เท฽ากัน และ เกิดความพองข้ึน

เล็กน฾อยทีส่ะโพกด฾านหนึ่ง 

ความยืดหยุ฽น
สามารถเปลี่ยนได฾
หลายแบบ เกิดการ

เปลี่ยนแปลง
โครงสร฾าง 

รายละเอียดและ
สีสันช฽วงกลางล าตัว
ถึงส฽วนปลาย  จาก
แนวคิดที่ต฾องการให฾
เครื่องประดับเป็น

ตัวฉายแสงแห฽งสีสัน 
ชุดที่ดูเคร฽งขรมึเป็น
ระเบียบในตอนแรก 
เมื่อถูกปรบัเปลี่ยน
ด฾วยเครื่องประดบั
จะให฾ความรู฾สึกที่มี

ชีวิตชีวา และล าลอง
มากขึ้น 

 
รายละเอียด 

รายละเอียดน฾อย มีการต฽อ
ผ฾าสเีทาและด าแบบทแยง 

เกิดลกัษณะของผ฾าห฾อยทิง้ลง 
บริเวณกลางและส฽วนล฽าง  
ชายผ฾าที่ห฾อยไล฽ระดบักัน 

 
ส ี

สีเทาเข฾มร฾อยละ 40 
 และด าร฾อยละ 60 

พื้นที่สเีทาและด าลดลง แทนที่
ด฾วยสีฟูาอมม฽วงจากแสงเหนือ 

ร฾อยละ 40 
วัสด ุ ผ฾าเนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาและพลิ้ว กับผ฾าทึบ 

วิธีการ หลักการการเปิดเผย-ปกปิด และการประกอบ 
วิธีการพับ การพลิกกลบัด฾าน และการรวบยึด 

โอกาส งานเลี้ยงทางการ งานเลี้ยงล าลอง 
เครื่องประดับ 

เครื่องประดับทัง้เข็มกลัด-จี้ และสร฾อยตัดทอนรูปทรงมาจากลักษณะของ 
แสงออรอร฽า ใช฾เป็นตัวเกาะเกี่ยวเปิดและยกชุดข้ึนเผยให฾เหน็สีสันและ 

ความพลิ้วไหวที่ซ฽อนอยู฽ เมื่อปรับเปลี่ยนเครื่องประดับจะกลายเป็น 
ส฽วนหนึ่งของชุด 
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ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดที่ 2 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

 
รูปที่ 8.38 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 2 ด฾วยชุดสร฾อยพับกาง 

 

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 2 ประกอบด฾วยเสื้อ กางเกง และเครือ่งประดบัชุดสร฾อยแบบพับกาง 
ตารางที่ 8.8 วิเคราะห์เครื่องแต฽งกายชุดที่ 2 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดท ี2 สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

 
โครงร฽างเงา 

สมมาตร ช฽วงบนมีลกัษณะ
บานออกแบบโค฾งข้ึน ช฽วง

ล฽างเข฾ารูป 

สมมาตร ช฽วงบนมีลกัษณะบาน
ออกโค฾งลง ช฽วงล฽างเข฾ารปู 

การเปลี่ยนแปลง
ทางกายภาพและ
หน฾าที่จากเสื้อ

คลุมกลายเป็นเสื้อ
คล฾องคอ  โดย

แนวคิดที่ต฾องการ
ให฾เครื่องประดับ
เป็นตัวฉายแสง
แห฽งสสีัน ชุดที่ดู
เคร฽งขรึมเป็น

ระเบียบในตอน
แรกเมือ่ถูก

ปรับเปลี่ยนด฾วย
เครื่องประดับจะ
ให฾ความรู฾สกึที่มี
ชีวิตชีวาและ
ล าลองมากขึ้น 

รายละเอียด ไม฽มีรายละเอียด จีบระบายรอบอกเป็นช้ัน 
ขอบระบายสีด าเล็กน฾อย 

 
ส ี

สีด าร฾อยละ 50  
เทาเข฾มร฾อยละ 50 

สีฟูาเข฾มไล฽กับสีม฽วงจากสีของ
แสงเหนือร฾อยละ 45  

สีด าร฾อยละ 5  สีเทาเข฾มร฾อยละ 50 
วัสด ุ เนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาและพลิ้ว กับผ฾าทึบ 

วิธีการ หลักการการแผ฽ออก-เก็บเข฾า และการประกอบ 
วิธีการใช฾บานพับและยึดจุดหมุน 

โอกาส งานเลี้ยงทางการ งานเลี้ยงล าลอง 
เครื่องประดับ 

เครื่องประดับสร฾อยตัดทอนรปูทรงมาจากลักษณะของแสงเหนือ  มีการยึดจุดหมุนให฾
สามารถพบักางและใช฾เป็นตัวเกาะเกี่ยวผ฾าได฾ เมื่อปรบัเปลี่ยนสร฾อยพับกางนี้จะ
เปลี่ยนหน฾าทีจ่ากสร฾อยเป็นสายคล฾องคอซึง่กลายเป็นส฽วนหนึ่งของชุด และช฽วย

เปลี่ยนหน฾าที่ของเครื่องแต฽งกาย รวมทัง้เผยให฾เห็นสีสันและความพลิ้วไหวที่ซ฽อนอยู฽ 
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ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดที่ 3 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

 
         รูปที่ 8.39 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 3 ด฾วยสร฾อยจ้ี       รูปที่ 8.40 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 3 ด฾วยชุดสร฾อยพับกาง 

 

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 3 ประกอบด฾วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้ หรือชุดสร฾อยแบบพบักาง 
ตารางที่ 8.9 วิเคราะหเ์ครื่องแต฽งกายชุดที่ 3 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดที ่3 สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

 
โครงร฽างเงา 

ตัวหลวมต฽อใต฾อก 
คอกว฾างรูปทรงวี สมมาตร 

ปลายบานออกแบบอสมมาตร 

ตัวหลวม จั๊มเอวช฽วงบนพอง 
บ฽าเฉียง อสมมาตร 

ปลายหุบเข฾าเลก็น฾อยอสมมาตร 

ความยืดหยุ฽น
สามารถเปลี่ยนได฾
หลายแบบ เกิด
การเปลี่ยนแปลง

โครงสร฾าง 
รายละเอียดและ
สีสันด฾านหน฾าร฾อย
ละ 50-90  และ
จากแนวคิดที่ให฾

เครื่องประดับเป็น
ตัวฉายแสงแห฽ง

สีสัน ชุดที่ดู
ล าลองสบายเมื่อ
ถูกปรบัเปลี่ยน

ด฾วยเครื่องประดบั
จะให฾ความรู฾สึกที่
มีเรียบร฾อยแต฽ดูมี

ชีวิตชีวา 

 
รายละเอียด 

การแทรกผ฾าสีด า 
เป็นชายห฾อยยาว 

ผ฾าทิ้งตัวไล฽ระดับเป็นช้ันจากไหล฽
ไปด฾านหลงั 

การรวบผ฾าเข฾าบรเิวณเอว 
 
ส ี

สีเทาอ฽อนร฾อยละ 40  
และด าร฾อยละ 60 

(ด฾านหลงัสีด าทั้งหมด) 

สีเขียวเหลือบจากสีแสงเหนือ 
ร฾อยละ 30   สีด าร฾อยละ 65  

สีเทาอ฽อนร฾อยละ 5 
วัสด ุ เนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาและพลิ้ว กับผ฾าทึบ 

กรรมวิธี หลักการการเปิดเผย-ปกปิด การแผ฽ออก-เก็บเข฾า และการประกอบ 
วิธีการรวบยึด ใช฾บานพับและยึดจุดหมุน การพลิกกลบัด฾าน 

โอกาส งานเลี้ยงล าลอง งานเลี้ยงทางการ 
เครื่องประดับ 

เครื่องประดับจี้และสร฾อยตัดทอนรูปทรงมาจากลักษณะของแสงเหนือ  โดยสร฾อยมี
การยึดจุดหมุนให฾สามารถพับกางได฾เช฽นเดียวกบัจี้ซึง่มบีานพบัใช฾ส าหรับเกาะเกี่ยวผ฾า
ได฾ ใช฾เปิดและยกชุดข้ึนเผยให฾เห็นสสีันและความพลิ้วไหวที่ซ฽อนอยู฽ เมื่อปรบัเปลี่ยน

เครื่องประดับจะกลายเป็นส฽วนหนึง่ของชุด 
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ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดที่ 4 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

 
รูปที่ 8.41 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 4 ด฾วยชุดเข็มกลัด-จ้ี 

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 4 ประกอบด฾วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี ้
ตารางที่ 8.10 วิเคราะห์เครื่องแต฽งกายชุดที่ 4 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดที ่4 สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

 
โครงร฽างเงา 

ทรงตรง 
ปลายด฾านหนึง่พองออก
เล็กน฾อย ด฾านหนึ่งตรง 

ทรงตรง อสมมาตรอย฽างชัดเจน 
ปลายด฾านหนึง่มีชายห฾อย อีกด฾าน

ยกข้ึนย฾วยพองที่อกและเอว 

การเปลี่ยนแปลง
โครงสร฾าง 

รายละเอียดและสสีัน
ช฽วงล าตัวถึงส฽วน
ปลายเกิดความ

อสมมาตร มีลกัษณะ
เป็นโครงที่ยื่นออกมา
บริเวณเอว  และจาก
แนวคิดที่ต฾องการให฾
เครื่องประดับเป็นตัว
ฉายแสงแห฽งสสีัน ชุด

ที่ดูเคร฽งขรึมเป็น
ระเบียบในตอนแรก 
เมื่อถูกปรบัเปลี่ยน

ด฾วยเครื่องประดบัจะ
ให฾ความรู฾สกึทีล่ าลอง 

และชีวิตชีวา 

 
รายละเอียด 

การทบัซ฾อนผ฾าระหว฽าง 
สีเทาเข฾มและด า 

 

การเน฾นบรเิวณขอบท าให฾เกิดเป็น
ทรงจากการยกข้ึน และชายผ฾าอกี

ด฾านที่เป็นระบายยาว 
ส ี สีเทาเข฾มร฾อยละ 35 

สีด าร฾อยละ 65 
(ด฾านหลงัสีด าทั้งหมด) 

สีฟูาเขียวจากสีของแสงเหนอื 
ร฾อยละ 15   สีด าร฾อยละ 70 

สีเทาเข฾มร฾อยละ 15 
วัสด ุ เนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาและพลิ้ว กับผ฾าทึบ 

กรรมวิธี หลักการการเปิดเผย-ปกปิด 
วิธีการรวบยึด การประกอบ และการพลิกกลบัด฾าน 

โอกาส งานเลี้ยงทางการ งานเลี้ยงล าลอง 
เครื่องประดับ 

เครื่องประดับทัง้เข็มกลัด-จี้ตัดทอนรปูทรงมาจากลักษณะของแสงเหนอื 
ใช฾เป็นตัวเกาะเกี่ยวพลิกและยกชุดข้ึนเผยให฾เห็นสสีันและ 

โครงทีซ่฽อนอยู฽ เมื่อปรับเปลี่ยนเครื่องประดบัจะกลายเป็นส฽วนหนึ่งของชุด 
 



 155 

ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดที่ 5 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

 
รูปที่ 8.42 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 5 ด฾วยชุดสร฾อยพับกาง 

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 5 ประกอบด฾วยชุดเสือ้สายเดี่ยว กระโปรงสั้น และเครื่องประดบัชุดสร฾อยพบักาง 
ตารางที่ 8.11 วิเคราะหเ์ครื่องแต฽งกายชุดที่ 5 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดท ี5 สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

โครงร฽างเงา สมมาตร ทรงเข฾ารปู 
ด฾านหน฾าสั้นกว฽าด฾านหลัง 

สมมาตร  ด฾านบนบานออก
ห฽อหุ฾มไหล฽ ด฾านล฽างทรงตรง 

การเปลี่ยนแปลงทาง
กายภาพและหน฾าที่

เสื้อสายเดี่ยวชายยาว
เพียงตัวเดียว

กลายเป็นเสื้อคลมุและ
เสื้อสายเดี่ยวทีเ่หมือน
มีเสือ้คลุมทับอกีช้ัน 

จากแนวคิดที่ต฾องการ
ให฾เครื่องประดับเป็น
ตัวฉายแสงแห฽งสีสัน 
ชุดที่ดูเคร฽งขรมึเป็น
ระเบียบในตอนแรก 

เมื่อถูกปรบัเปลี่ยนด฾วย
เครื่องประดับจะให฾

ความรู฾สึกที่มีชีวิตชีวา 
และพลิ้วไหวมากขึ้น 

 
รายละเอียด 

การตัดต฽อผ฾า 
และการทับซ฾อน 

ผ฾าเรียงเป็นช้ันไล฽กันเป็นระบาย 
ด฾านหลังมีเป็นการปูายผ฾าทับกัน

ช฽วงไหล฽ถึงกลางหลงั 
 
ส ี

สีเทาเข฾มร฾อยละ 50 
สีด าร฾อยละ 50 

สีฟูาเขียวจากแสงเหนอืร฾อยละ15 
สีเทาเข฾มเพิ่มข้ึนเป็นร฾อยละ 70  

สีด าลดลงเป็นร฾อยละ 15 
วัสด ุ เนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาและพลิ้ว กับผ฾าทึบ 

กรรมวิธี หลักการการเปิดเผยและการปกปิด การรวมและการแยก 
วิธีการประกอบ การรวบยึดและการพับ 

โอกาส งานเลี้ยงทางการ งานเลี้ยงทางการ/ล าลอง 
เครื่องประดับ 

เครื่องประดับสร฾อยตัดทอนรปูทรงมาจากลักษณะของแสงเหนือ  มีการยึดจุด
หมุนให฾สามารถพับกางได฾ และใช฾เป็นตัวเกาะเกี่ยวผ฾า เมื่อปรับเปลี่ยนสร฾อยพบั
กางนี้จะเปลี่ยนหน฾าที่จากสร฾อยเป็นจี้ขนาดใหญ฽กลายเป็นส฽วนหนึ่งของชุด และ 
ช฽วยเปลี่ยนหน฾าที่ของเครื่องแต฽งกาย รวมทัง้เผยสีสันและความพลิ้วที่ซ฽อนอยู฽ 
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ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดที ่6 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

 
รูปที่ 8.43 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 6 ด฾วยสร฾อยจ้ี              

 

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 6 ประกอบด฾วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดสร฾อยจี ้
ตารางที่ 8.12 วิเคราะหเ์ครื่องแต฽งกายชุดที่ 6 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดท ี6 สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

 
โครงร฽างเงา 

สมมาตร ทรงตรงเข฾ารปู
เล็กน฾อย มีชายห฾อย

ด฾านหลัง 

อสมมาตร เข฾ารปูเล็กน฾อยด฾านหนึ่ง 
อีกด฾านหนึ่งพองออก 

การเปลี่ยนแปลง
โครงสร฾าง 

รายละเอียดและ
สีสันที่ฝัง่ขวาเกิด
ลักษณะคล฾าย

ระบายทีพ่ลิ้วไหว
จากแนวคิดที่
ต฾องการให฾

เครื่องประดับเป็น
ตัวฉายแสงแห฽งสีสัน 
ชุดที่ดูเคร฽งขรมึเป็น
ระเบียบในตอนแรก 
เมื่อถูกปรบัเปลี่ยน
ด฾วยเครื่องประดบั
จะให฾ความรู฾สึกที่มี

ชีวิตชีวา และ
อ฽อนโยนมากข้ึน  

รายละเอียด การต฽อสีด าและเทาอ฽อน 
และผ฾าห฾อยยาวด฾านหลัง 

ผ฾าพลิ้วหลากหลายสีทิง้ตัวไล฽ระดบั 

 
ส ี

สีเทาอ฽อนร฾อยละ 45 
สีด าร฾อยละ 55 

สีขาว เขียว ม฽วง ชมพูและฟูา  
จากสีของแสงเหนือร฾อยละ 30  

สีด าร฾อยละ 60 สีเทาอ฽อนร฾อยละ 10 
วัสด ุ เนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาและพลิ้ว กับผ฾าทึบ 

กรรมวิธี หลักการการแผ฽ออกการเก็บเข฾าและการเปิดเผยการปกปิด 
วิธีการรวบยึด การพลิกกลับด฾าน และหลักการรวมและแยก 

โอกาส งานเลี้ยงทางการ งานเลี้ยงทางการ/ล าลอง 
เครื่องประดับ 

เครื่องประดับสร฾อย-จี้ตัดทอนรปูทรงมาจากลักษณะของแสงเหนอื  มีบานพับ
สามารถเปิดปิดได฾ และใช฾เป็นตัวเกาะเกี่ยวผ฾า เมื่อปรับเปลี่ยนตัวจี้จะเป็นตัวเช่ือม

ผ฾า และพลิกยกชุดข้ึนเผยให฾เห็นสีสันและความพลิ้วไหวที่ซ฽อนอยู฽ 
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ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดทึ่ 7 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

 
รูปที่ 8.44 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 7 ด฾วยชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ สามารถสวมใส฽ได฾ 4 รูปแบบ 

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 7 ประกอบด฾วยเกาะอก  กระโปรง และเครื่องประดับชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ 
ตารางที่ 8.13 วิเคราะหเ์ครื่องแต฽งกายชุดที่ 7 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดท ี7 สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

โครงร฽างเงา สมมาตร เอวเข฾ารปู 
กระโปรงทรงตรง 

อสมมาตร ทรงตรง 
ด฾านหน฾าสั้นกว฽าด฾านหลัง 

ความยืดหยุ฽นเปลี่ยน
ได฾หลายแบบ การ
เปลี่ยนแปลงด฾าน

กายภาพและหน฾าที่
กระโปรงกลายเป็น
ชุดอย฽างชัดเจนทัง้
ด฾านหน฾าและข฾าง 

จากแนวคิดต฾องการ
ให฾เครื่องประดับเป็น
ตัวฉายแสงแห฽งสีสัน 
ชุดที่ดูเคร฽งขรมึเป็น
ระเบียบในตอนแรก 
เมื่อถูกปรบัเปลี่ยน
ด฾วยเครื่องประดบั
จะให฾ความรู฾สึกที่มี
ชีวิตชีวา และพลิ้ว

ไหวมากขึ้น 

 
รายละเอียด 

 
กระโปรงผ฽าข฾าง 

ผ฾าปาดข้ึนที่อกด฾านหนึ่งหรอืสอง
ด฾าน ด฾านหน฾าสั้นข้ึนท าให฾เห็นสี
ด฾านในของกระโปรงส฽วนหลงั 

 
ส ี

สีเทาอ฽อนร฾อยละ 70 
สีด าร฾อยละ 30 

หลากหลายสจีากสีแสงเหนือ ถูก
เผยออกในลกัษณะต฽างๆร฾อยละ 
40-60  ส฽วนสีด าและเทาลดลง 

วัสด ุ เนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาและพลิ้ว กับผ฾าทึบ 
กรรมวิธี หลักการการเปิดเผยการปกปิด 

กรรมวิธีการพลิกกลับด฾าน การประกอบและการพบั 
โอกาส งานเลี้ยงทางการ งานเลี้ยงล าลอง 

เครื่องประดับ 
เครื่องประดับสร฾อยตัดทอนรปูทรงมาจากลักษณะของแสงเหนือ  มีบานพับ

สามารถเปิดปิดได฾และใช฾เป็นตัวเกาะเกี่ยวผ฾า เมื่อปรบัเปลี่ยนสร฾อยช฽วยเปลี่ยน
หน฾าที่ของเครื่องแต฽งกาย ด฾วยวิธีการเปิดและยกชายกระโปรงข้ึนกลายเป็นสาย
พาดไหล฽ และสายคล฾องคอของชุดเผยให฾เห็นสสีันและความพลิ้วไหวที่ซ฽อนอยู฽ 
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ผลงานเครือ่งแต฽งกายชุดที ่8 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบล็ก 

 
รูปที่ 8.45 การปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายชุดที่ 8 ด฾วยชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ 

เครื่องแต฽งกายชุดที่ 8 ประกอบด฾วยเกาะอกและ กระโปรง และเครือ่งประดบัชุดสร฾อยคอ-ข฾อมือ 
ตารางที่ 8.14 วิเคราะหเ์ครื่องแต฽งกายชุดที่ 8 ในคอลเลคช่ันแฟลชแบ(ล)็ก 

เครื่องแต฽งกายชุดท ี8 สรปุความ
เปลี่ยนแปลง องค์ประกอบ ก฽อนปรบัเปลี่ยน หลงัปรับเปลี่ยน 

โครงร฽างเงา อสมมาตร ปลายย฾วยบาน
ปลายหนึ่งยาวกว฽าอีกปลาย 

อสมมาตร บานออกตั้งแต฽ 
ช฽วงอก ด฾านหน฾าสั้นกว฽าหลัง 

ความยืดหยุ฽นเปลี่ยน
ได฾หลายแบบ การ
เปลี่ยนแปลงด฾าน

กายภาพและหน฾าที่
กระโปรงกลายเป็น
ชุดอย฽างชัดเจนทัง้
ด฾านหน฾าและข฾าง 
จากแนวคิดที่ให฾

เครื่องประดับเป็น
ตัวฉายแสงแห฽งสีสัน 
ชุดที่ดูเคร฽งขรมึเป็น
ระเบียบในตอนแรก 
เมื่อถูกปรบัเปลี่ยน
ด฾วยเครื่องประดบั
จะให฾ความรู฾สึกที่มี
ชีวิตชีวา และพลิ้ว

ไหวมากขึ้น 

 
รายละเอียด 

คอเสื้อพบัตลบแสดงการ
ตัดต฽อผ฾าสเีทาด า ปลาย
กระโปรงบาย฾วยรอบด฾าน 

ผ฾าปาดข้ึนปูายกันที่อกสองข฾าง
ชายผ฾าห฾อยไล฽ระดับเป็นทางยาว 

 
ส ี

สีเทาอ฽อนร฾อยละ 5 
สีด าร฾อยละ 95 

หลากหลายสสีันจากแสงเหนือ
ร฾อยละ 40 สีเทาร฾อยละ 10 

และสีด าร฾อยละ 50 
วัสด ุ เนื้อทึบค฽อนข฾างหนา ชีฟองบางเบาพลิ้ว กับผ฾าทึบ 

กรรมวิธี หลักการการเปิดเผยการปกปิด  กรรมวิธีการรวบยึด การพลกิ
กลับด฾าน การพับ และการประกอบ 

โอกาส งานเลี้ยงทางการ งานเลี้ยงล าลอง 
เครื่องประดับ 

เครื่องประดับสร฾อยตัดทอนรปูทรงมาจากลักษณะของแสงเหนือ มีบานพบั
สามารถเปิดปิดได฾ และใช฾เป็นตัวเกาะเกี่ยวผ฾า เมื่อปรับเปลี่ยนสร฾อยจะเปิดและยก
ชุดข้ึนกลายเป็นสายเดี่ยว และสายคล฾องคอของชุดโดยจะแสดงให฾สสีันและความ

พลิ้วไหวที่ถูกเผยออกมา 
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รูปที่ 8.46  การปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายด฾วยเครื่องประดับโดยผู฾สวมใส฽ 
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รูปที่ 8.47   เครื่องแต฽งกายก฽อนและหลังการปรับเปลี่ยนด฾วยเครื่องประดับของงานวิจัย 

 

       จากผลงานต฾นแบบการออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับภายใต฾แนวคิดการสามารถ
ปรับเปลี่ยนรปูแบบร฽วมกนัเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรบัออกงาน ประกอบด฾วย เครื่องแต฽งกาย 8 ชุดและ
เครื่องประดับ 3 ชุด พบว฽า เครื่องประดับของงานวิจัยสามารถก฽อให฾เกิดการเปลี่ยนแปลงต฽อเครื่องแต฽ง
กายในด฾านโครงสร฾าง รายละเอียดและสีสัน ซึ่งส฽งผลให฾เกิดโอกาสการใช฾งานที่เพิ่มข้ึน จากองค์ประกอบ
ต฽างๆที่ผู฾วิจัยเลือกใช฾ ส฽งผลให฾เกิดความแตกต฽างระหว฽างลักษณะเรียบง฽ายซึ่งมีโอกาสการใช฾สอยออกงาน
แบบทางการ กับลักษณะล าลองที่มีชีวิตชีวา และสีสัน ซึ่งการปรับเปลี่ยนของงานวิจัยมีความยืดหยุ฽น
สามารถเปลี่ยนแปลงได฾หลายรูปแบบตามความต฾องการของผู฾บริโภค โดยได฾รับแรงบันดาลใจจาก
ปรากฏการณ์แสงเหนือ ซึ่งมีลักษณะรูปร฽างที่หลากหลาย อิสระ และพลิ้วไหว ซึ่งต าแหน฽งที่ ถูก
ปรับเปลี่ยนด฾วยเครื่องประดับจะเป็นจุดก าเนิดของสีสันและความพลิ้วไหวของเครื่องแต฽งกาย   
เครื่องประดับจึงมีความส าคัญอย฽างยิ่งต฽อการแต฽งกาย  จากสิ่งที่ใส฽เพียงเพื่อการประดับกลายมาเป็น
อุปกรณ์ที่มีความจ าเป็นส าหรับการปรับเปลี่ยน ใช฾ส าหรับเกาะเกี่ยวและเป็นส฽วนเติมเต็มให฾เครื่องแต฽ง
กายสามารถเปลี่ยนไปสู฽รูปแบบที่หลากหลาย ซึ่งนอกจากการเปลี่ยนแปลงรูปแบบแล฾ว เครื่องประดับยัง
สามารถช฽วยเปลี่ยนหน฾าที่ของเครื่องแต฽งกายบางลกัษณะได฾ด฾วย เช฽น จากเสื้อคลุมกลายเปน็เสื้อคล฾องคอ  
จากชายเสื้อกลายเป็นเสื้อคลุม หรือจากชายกระโปรงกลายเป็นชุด เป็นต฾น  ซึ่งเป็นการเพิ่มบทบาทร฽วม
ระหว฽างเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับทั้งด฾านรูปแบบและหน฾าที่ไปพร฾อมกัน 
 



 

บทที ่9 
 

สรุป อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ 
 

 หลังจากท าการศึกษา วิเคราะห์ และสร฾างสรรค์ผลงานโดยครบถ฾วนแล฾ว  ในส฽วนนี้เป็นการ
ประมวลผลภาพรวมของงานวิจัย  เริ่มจากการทบทวนวัตถุประสงค์ วิธีด าเนินงาน และน าไปสู฽การ
สรุปผล ซึ่งท฾ายที่สุดได฾ท าการประเมินความประสิทธิผลของงานวิจัยจากผู฾บริโภค  แล฾วจึงจัดท าเป็น
การอภิปรายผลและข฾อเสนอแนะ แบ฽งออกเป็น 3 ส฽วน ได฾แก฽ 
 
ส่วนท่ี 1 สังเขปวัตถุประสงค์ และวิธีด าเนินงาน  
 1.1 ความส าคัญและวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 1.2 วิธีด าเนินงานวิจัย 
 
ส่วนท่ี 2 สรุปผลการวิจัย 
 2.1 สรุปผลภาพรวมงานวิจัย 

2.2 ผลประเมินจากผู฾บริโภค 
 
ส่วนท่ี 3 อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
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ส่วนท่ี 1 สังเขปวัตถุประสงค์ และวิธีด าเนินงาน 

 1.1 ความส าคัญและวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

งานวิจัยฉบับนี้จัดท าข้ึนเพื่อหาแนวทางในการท างานร฽วมกันระหว฽างเครื่องแต฽งกายและ
เครื่องประดับ ให฾สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน ส าหรับ
สตรีวัยท างานอายุ 23-32 ปี ที่เป็นผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย  จากการศึกษาวิเคราะห์หลักการและ
วิธีการในการปรับเปลี่ยนรูปแบบควบคู฽กับการศึกษาลักษณะเครื่องแต฽งกายในยุคกรีกโบราณที่ใช฾
เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์ในการก฽อรูป  ผู฾วิจัยมีวัตถุประสงค์ในการเพิ่มแนวทางและประโยชน์ใช฾สอย
ของเครื่องประดับต฽อเครื่องแต฽งกายให฾เกดิบทบาทร฽วมกันเพือ่สร฾างรปูแบบที่หลากหลาย  รวมทั้งสร฾าง
ความพึงพอใจด฾านรูปแบบและด฾านประโยชน์ใช฾สอยต฽อผู฾บริโภคไปพร฾อมกัน 

 

 1.2 วิธีด าเนินงานวิจัย 

เริ่มจากความสนใจของผู฾ วิจัยเกี่ยวกับเครื่องประดับในแง฽มุมของการแต฽งกายและ
ความสัมพันธ์กับเครื่องแต฽งกาย  จึงน ามาสู฽การรวบรวมและศึกษาข฾อมูลเกี่ยวกับสถานการณ์และ
โอกาสทางการตลาดเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานในปัจจุบัน เพื่อหาช฽องทางและความเป็นไปได฾ใน
การสร฾างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานวิจัยให฾ตอบสนองต฽อตลาดปัจจุบัน 

จากนั้นจึงรวบรวมและศึกษาข฾อมูลเกี่ยวกับเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับ  
หลักการและวิธีการของการปรับเปลี่ยน รวมทั้งแนวทางของเครื่องแต฽งกายในยุคกรกีโบราณที่มีการใช฾
เครื่องประดับในการก฽อรูป ซึ่งข฾อมูลในส฽วนน้ีจะถูกน ามาวิเคราะห์เพื่อเป็นแนวคิดหลักของงานวิจัย 

ข้ันตอนการรวบรวมข฾อมูลและวิเคราะห ์จิตนิสัย การใช฾ชีวิต รสนิยม รายได฾ และรูปแบบของ
การแต฽งกายส าหรับออกงานและเครื่องประดับของผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย  ตลอดจนการวิเคราะห์
ข฾อมูลทางการตลาดเพื่อประเมินศักยภาพของผลิตภัณฑ์งานวิจัยในสภาวะตลาดปัจจุบัน 

เพื่อให฾สอดคล฾องกับแนวโน฾มการแต฽งกายตามฤดูกาล จึงท าการศึกษาวิเคราะห์แนวโน฾มทาง
แฟช่ัน โดยใช฾แนวโน฾มทางแฟช่ันหลักจากสไตล์ไซท์ (Stylesight) และแนวโน฾มแฟช่ันสนับสนุนจาก
ดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN) และเนลลีโรดิ (Nelly Rodi) เพื่อจัดท าแนวโน฾มทางแฟช่ันใหม฽ประจ าฤดู
ใบไม฾ร฽วง-ฤดูหนาว ค.ศ. 2014/2015 ส าหรับงานวิจัยฉบับนี้ 

ส฽วนสุดท฾ายของการศึกษาในงานวิจัย คือ การหาแรงบันดาลใจในการออกแบบผลิตภัณฑ์
ต฾นแบบประจ าฤดูกาล ที่มีความสอดคล฾องและสามารถสนับสนุนต฽อวัตถุประสงค์ของงานวิจัย
โดยเฉพาะในด฾านการปรับเปลี่ยนรูปแบบเพื่อเพิ่มประโยชน์ใช฾สอย 

โดยในการออกแบบ ผู฾วิจัยได฾สังเคราะห์และประมวลผลข฾อมูลจากการศึกษาส฽วนต฽างๆดังที่
กล฽าวแล฾วข฾างต฾น แล฾วจึงเข฾าสู฽ข้ันตอนการออกแบบที่มีกระบวนการตั้งแต฽การร฽างแบบ การทดลอง
ข้ึนต฾นแบบ การปรับปรุงพัฒนาแบบ จนมาสู฽การผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ต฾นแบบที่สมบูรณ์  

การประเมินผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย โดยการจัดแสดงผลงานเพื่อท าแบบสอบถามความ
คิดเห็นจากผู฾บริโภคเพื่อน ามาอภิปรายผลและจัดท าข฾อเสนอแนะ 
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ส่วนท่ี 2 สรุปผลการวิจัย 

 2.1 สรุปผลภาพรวมงานวิจัย 

จากการรวบรวมศึกษา และวิเคราะห์ข฾อมูลทั้งหมดของงานวิจัย สามารถสรุปผลแบ฽งออก 
เป็นประเด็นต฽างๆ ดังนี้ 

 2.1.1. ผลสรปุเนื้อหาหลักของงานวิจัยด฾านหลักการและวิธีการตามวัตถุประสงค์ของ
งานวิจัย 

 2.1.1.1 หลักการใช฾งานของเครื่องประดับต฽อเครื่องแต฽งกาย เครื่องประดับ
มีหน฾าที่เพิ่มเติมจากการใช฾เพื่อประดับตกแต฽ง โดยมีความสัมพันธ์กับเครื่องแต฽งกายในรูปแบบ ดังนี้  

(1) ในรูปแบบการแทนที่ส฽วนประกอบของเครื่องแต฽งกายที่ท าหน฾าที่ยึดเกาะกับ
ร฽างกาย เช฽น แทนสายคล฾องคอ สายพาดไหล฽ เป็นต฾น ซึ่งสามารถช฽วยท าให฾เครื่องแต฽งกายเปลี่ยน
หน฾าที่การใช฾งานได฾ เช฽น จากเสื้อคลุมเป็นเสื้อคล฾องคอ จากชายเสื้อเป็นเสื้อคลุม เป็นต฾น 

(2) ในรูปแบบของการสร฾างรายละเอียดแทนการตัดเย็บ เป็นการท าให฾เกิด
รายละเอียดแบบช่ัวคราว ซึ่งสามารถกลับคืนรูปเดิมได฾ ต฽างจากการตัดเย็บซึ่งมีความถาวร โดยการใช฾
เครื่องประดับเกาะเกี่ยวท าให฾ส฽วนของเครื่องแต฽งกายยึดติดกัน และเกิดเป็นรายละเอียดเพื่อการ
ตกแต฽ง เช฽น รอยจีบ ระบาย เป็นต฾น 

 2.1.1.2 วิธีการปรับเปลี่ยนจากการศึกษาของงานวิจัย ประกอบด฾วย 12 วิธี 
ได฾แก฽ การรวบยึด การพับ การพลิกกลับด฾าน การทบแบบพัด การเลื่อน การใช฾บานพับและการยึดจุด
หมุน  การม฾วนขด การยืดหด การประกอบ การครอบต฽อกัน การห฽อหุ฾มด฾วยโครง และการประสาน
พิกัด โดยจากการวิเคราะห์ตามแนวทางการก฽อรูปเครื่องแต฽งกายในยุคกรีกโบราณซึ่งมีลักษณะที่
สอดคล฾องเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานในปัจจุบัน สามารถระบุวิธีการที่สอดคล฾องได฾ดังนี ้

(1) การรวบยึด (Stress) เป็นการจบัรวบ ท าให฾เกิดการยึดตดิกันและเกิดรายละเอียดการพบั 
รูด หรือจีบย฽น ส฽งผลกระทบต฽อรายละเอียดและโครงร฽างเงาของเครื่องแต฽งกาย 
 (2) การพลิกกลับด฾าน (Flip) เป็นการเปลี่ยนระนาบโดยการกลับหน฾าหรือพื้นผิวการใช฾งาน 
ส฽งผลกระทบต฽อรายละเอียดและสีของเครื่องแต฽งกาย 

(3) การพับ (Folding) เป็นการเปลี่ยนรูปในลักษณะของการท าให฾เล็กลงหรือลดพื้นที่ ส฽งผล
กระทบต฽อรายละเอียด โครงร฽างเงาและสีของเครื่องแต฽งกาย 
 (4) การใช฾บานพับและการยึดจุดหมุน (Hinging) เป็นการเปลี่ยนในลักษณะการท าให฾เกิดการ
เปิดปิด การพลิกกลับไปมา และการหมุน เป็นกรรมวิธีที่เกี่ยวข฾องกับข฾อต฽อโดยเฉพาะ ซึ่งเป็น
ส฽วนประกอบของเครื่องประดับที่ใช฾ส าหรับการปรับเปลี่ยน ส฽งผลกระทบต฽อโครงร฽างเงาของ
เครื่องประดับ 

(5) การประกอบ (Assembling) เป็นการน าส฽วนต฽างๆประกอบเข฾าด฾วยกันเพื่อก฽อรูป ส฽งผล
ต฽อการยึดต฽อกันระหว฽างเครื่องแต฽งกายกับเครื่องประดับ และระหว฽างเครื่องประดับกับเครื่องประดับ 
         โดยการปรับเปลี่ยนครัง้หนึ่งสามารถใช฾หลายกรรมวิธีร฽วมกันได฾ แต฽อย฽างไรก็ตามกรรมวิธีต฽างๆ
จะเกิดข้ึนภายใต฾หลักการปรับเปลี่ยน 3 หลักการ ได฾แก฽ การแผ฽ออกและเก็บเข฾า (Expand and 
Collapse) การเปิดเผยและปกปิด (Expose and Cover) การรวมและการแยก (Fuse and Divide)          
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 2.1.1.3 การวิเคราะห์ต าแหน฽งที่เหมาะสมของเครื่องประดับบนร฽ายกาย 
และเครื่องแต฽งกาย ได฾แก฽ การยึดเกาะตามแนวแกนหลักของร฽างกายตั้งแต฽คอ บ฽าและไหล฽ หน฾าอก 
ล าตัวรวมถึงเครื่องแต฽งกายในแนวแกนหลัก ซึ่งสามารถรับน้ าหนักได฾มากทั้งน้ าหนักจากเครื่องประดับ
และเครื่องแต฽งกาย  รวมทั้งสามารถปกคลุมส฽วนของร฽างกายที่ต฾องการปกปิดได฾เป็นบริเวณกว฾าง และ
โดยเฉพาะการยึดเกาะกับร฽างกายส฽วนบนจะไม฽เป็นอุปสรรคต฽ออิริยาบถในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ 

 

 2.1.2 ผลสรุปส฽วนเพิม่เติมเกี่ยวกบัผู฾บริโภค การลักษณะทางการตลาด และการ
ออกแบบของงานวิจัย 
 2.1.2.1 การวิเคราะห์ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายและการตลาด กลุ฽มเปูาหมาย
หลัก สตรีอายุ 23-32 ปี และกลุ฽มเปูาหมายรองอายุ 33-42 ปี  โดยรวมมีความคล฾ายคลึงกันทั้ง
ทัศนคติและการแต฽งกาย ส฽วนใหญ฽ประกอบธุรกิจส฽วนตัว มีรายได฾เฉลี่ยต฽อเดือนอยู฽ในเกณฑ์ค฽อนข฾างดี 
ชอบการทดลองสิ่งแปลกใหม฽ มีความจ าเป็นต฾องออกงานสังคมหลากหลายรูปแบบเป็นประจ า  ส฽วน
การวิเคราะห์ข฾อมูลด฾านการตลาดของงานวิจัยสรุปได฾ว฽า ผลิตภัณฑ์งานวิจัยมีลักษณะเด฽นคือ เป็น
เครื่องแต฽งกายที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾โดยใช฾เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์  มีการจัดจ าหน฽ายใน
ลักษณะควบคู฽กันระหว฽างเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับ โดยมีรูปแบบส าหรับการออกงานแบบ
ทางการและแบบล าลองรวมกันอยู฽ในชุดเดียวกัน 
     2.1.2.2 แนวโน฾มทางแฟช่ันและแรงบันดาลใจเป็นสิ่งที่หมุนเวียนเปลี่ยนไป
ตามฤดูกาล ซึ่งแนวโน฾มทางแฟช่ันที่ผู฾วิจัยที่ใช฾ส าหรับงานวิจัย คือ ฤดูกาลใบไม฾ ร฽วง- ฤดูหนาว ค.ศ. 
2014/2015 โดยใช฾แนวโน฾มแฟช่ันหลักจากสไตล์ไซท์ (Stylesight) แนวโน฾มแฟช่ันสนับสนุนจาก
ดับบลิวจีเอสเอ็น (WGSN) และเนลลีโรดิ (Nelly Rodi) ซึ่งสามารถวิเคราะห์สรุปเป็นแนวโน฾มแฟช่ัน
ใหม฽หัวข฾ออีนิกมาติก (Enigmatic) ส าหรับงานวิจัยฉบับนี้โดยเฉพาะ และแรงบันดาลที่ผู฾วิจัยเลือกใช฾ 
คือ ปรากฏการณ์แสงเหนือ  โดยการตีความลักษณะที่แตกต฽างกันของคืนปกติและคืนที่มีการเกิด
ปรากฏการณ์แสงเหนือ ออกมาเป็นลักษณะของเครื่องประดับและเครื่องแต฽งกายก฽อนและหลังการ
ปรับเปลี่ยน โดยใช฾ลักษณะทางกายภาพ ทั้งรูปร฽าง และสีสันในการสื่อสาร 
 

   2.1.3. การประยุกตผ์ลสรปุของงานวิจัยเป็นผลิตภัณฑ์ต฾นแบบ  
  การออกแบบผลิตภัณฑ์ต฾นแบบของงานวิจัยท าเป็นข้ันตอน ตั้งแต฽การน าผลสรุปของงานวิจัย
มาสังเคราะห์ร฽วมกันเพื่อร฽างแบบ  ทดลองข้ึนต฾นแบบ  ปรับปรุงพัฒนา  จนมาสู฽การผลิตเป็น
ผลิตภัณฑ์ต฾นแบบที่สมบูรณ์ ใช฾ช่ือคอลเลคช่ันว฽าแฟลชแบ(ล็)ก (FLASH B(L)ACK) มีความหมายถึง
การย฾อนกลับ สื่อสารถึงการปรับเปลี่ยนแบบไปมาได฾ระหว฽างรูปแบบของเครื่องแต฽งกาย โดยลักษณะ
ผลงานมาจากการตีความแรงบันดาลใจปรากฏการณ์แสงเหนือ ซึ่งมีความแตกต฽างระหว฽างความมืดใน
คืนปกติกับคืนที่มีแสงสีพลิ้วไหว คอลเลคช่ันนี้ประกอบด฾วยเครื่องแต฽งกายจ านวน 8 ชุด และ
เครื่องประดับส าหรบัเป็นอุปกรณ์ในการปรบัเปลีย่นจ านวน 3 ชุด  โดยเครื่องประดับทุกชุดสามารถใช฾
ปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายได฾ทั้งคอลเลคช่ัน ซึ่งเครื่องแต฽งกายหนึ่งชุดจะสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบ
ได฾ต้ังแต฽ 1 รูปแบบข้ึนไป  ทั้งนีก้฽อนการปรับเปลี่ยน เครื่องประดับจะท าหน฾าที่ในการประดับร฽างกาย 
และเมื่อปรับเปลี่ยนแล฾วเครื่องประดับจะท าหน฾าที่เป็นอุปกรณ์ที่มีความส าคัญในการปรับเปลี่ยน
รูปแบบของเครื่องแต฽งกายและเป็นเครื่องตกแต฽งให฾กับเครื่องแต฽งกายไปในตัว  หน฾าที่เครื่องประดับ
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ของงานวิจัยจึงเพิ่มข้ึนและกลายเป็นความจ าเป็นต฽อการแต฽งกาย  โดยลักษณะของเครื่องแต฽งกาย
สามารถปรับเปลี่ยนการใช฾สอยได฾ระหว฽างเครื่องแต฽งกายส าหรับออกงานที่มีรูปแบบเรียบง฽ายเป็น
ทางการ และรูปแบบล าลอง ที่มีความอิสระ พลิ้วไหว มีชีวิตชีวา   
   2.1.4. ผลสรุปของงานวิจัยโดยภาพรวม 
 เครื่องประดับของงานวิจัยกลายมาเป็นอุปกรณ์ที่มีความจ าเป็นส าหรบัการปรบัเปลีย่น ใช฾เกาะ
เกี่ยวและเติมเต็มให฾เครื่องแต฽งกายสามารถเปลี่ยนไปสู฽รูปแบบที่หลากหลาย   ซึ่งเกิดผลการ
เปลี่ยนแปลงต฽อโครงร฽างเงา รายละเอียด และสีสัน นอกจากนี้เครื่องประดับยังสามารถช฽วยเปลี่ยน
หน฾าที่ของเครื่องแต฽งกายบางลักษณะ เช฽น จากเสื้อคลุมกลายเป็นเสื้อคล฾องคอ  เป็นต฾น  ซึ่งเป็นการ
เพิ่มบทบาทร฽วมระหว฽างเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับทั้งด฾านรูปแบบและหน฾าที่   ส฽งผลให฾เครื่อง
แต฽งกายเกิดความยืดหยุ฽นด฾านการใช฾งาน โดยผู฾บริโภคสามารถเลือกสวมใส฽เครื่องแต฽งกายและ
เครื่องประดับ เพื่อปรับเปลี่ยนรูปแบบได฾หลากหลายตามความต฾องการและโอกาสใช฾สอยที่แตกต฽าง
กัน ซึ่งสามารถสร฾างความพึงพอใจในด฾านรูปแบบและด฾านการใช฾สอยควบคู฽กัน ตรงกับวัตถุประสงค์
ของงานวิจัย 

 

 
รูปที่ 9.1  ผลงานต฾นแบบของงานวิจัย 

 

2.2 ผลประเมินจากผู้บริโภค 

การประเมินผลจากผู฾บริโภค ผู฾วิจัยใช฾วิธีการจัดแสดงผลงาน และใช฾การสาธิตวิธีการใช฾งาน
บางส฽วน เพื่อสอบถามความคิดเห็นจากผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมาย จ านวน 40 คน ที่สยามดิสคัฟเวอร์รี
เซ็นเตอร์ ณ วันที่ 17 มีนาคม พ.ศ. 2557  โดยใช฾วิธีการประเมินจากการท าแบบสอบถาม  แบ฽ง
ค าถามออกเป็น 3 ส฽วน คือ ข฾อมูลพื้นฐาน ข฾อมูลด฾านรูปแบบ และข฾อมูลด฾านการใช฾งาน ได฾ผล ดังนี้ 

2.2.1 ข฾อมูลพื้นฐานของผู฾บริโภคที่ท าแบบสอบถาม 
ตารางที่ 9.1 ข฾อมูลพื้นฐานของผู฾บริโภคที่ท าแบบสอบถาม 
ปัจจัยผู฾บริโภค ร฾อยละ (คน) 

เพศหญงิ 
 

อายุ 23-32ปี 
อายุ 33-42 ปี 

ร฾อยละ 55     (22 คน) 
ร฾อยละ 45     (18 คน) 
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ปัจจัยผู฾บริโภค ร฾อยละ (คน) 
การศึกษา ปริญญาตร ี

ปริญญาโท 
ร฾อยละ 67.5  (27 คน) 
ร฾อยละ 32.5  (13 คน) 

สถานภาพ โสด 
แต฽งงาน 

ร฾อยละ 90     (36 คน) 
ร฾อยละ 10     (4 คน) 

 
อาชีพ 

ธุรกิจส฽วนตัว 
พนักงานบริษัทเอกชน/รัฐ 
อาชีพอิสระ 
ก าลังศึกษาต฽อ 

ร฾อยละ 17.5   (7 คน) 
ร฾อยละ 62.5   (25 คน) 
ร฾อยละ 15     (6 คน) 
ร฾อยละ 5       (2 คน) 

 
รายได฾ 

ต่ าว฽า 20,000 บาท  
20,001-35,000 บาท  
35,001-50,000 บาท  
50,001บาท ข้ึนไป  

ร฾อยละ 30     (12 คน) 
ร฾อยละ 57.5  (23 คน) 
ร฾อยละ 10     (4 คน) 
ร฾อยละ 2.5    (1 คน) 

 
2.2.2. ข฾อมูลความคิดเห็นด฾านรูปแบบผลงานของงานวิจัย 

ใช฾วิธีการให฾คะแนนเรียงล าดับตามความเห็นด฾วย ซึ่งจะให฾ประสิทธิผลที่ดีกว฽าการบังคับเลือก
เพียงตัวเลือกเดียวเพียงตัวเลือกเดียว โดยเรียงล าดับจาก 

ความเห็นด฾วยทุกประการ          5 คะแนน ความเห็นด฾วยอย฽างมาก 4 คะแนน 
ความความเห็นด฾วยปานกลาง     3 คะแนน  ความเห็นด฾วยน฾อย       2 คะแนน 
ความไม฽เห็นด฾วย            1 คะแนน 

จากนั้นจงึน าคะแนนในแต฽ละหัวข฾อของความเห็นผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายมารวมกันและหาคะแนน
เฉลี่ย (x̄ ) เพื่อประเมินความสัมฤทธ์ิผลของผลิตภัณฑ์ต฾นแบบงานวิจัย 
 

ตารางที่ 9.2 การประเมินความเห็นด฾านรปูแบบ 
(1) การประเมินความเห็นด฾านรูปแบบ คะแนนเฉลี่ย (x̄ ) 

(1.1) เครื่องแต฽งกายเหมาะสมส าหรบัการออกงาน ทัง้ก฽อนและหลังการ
ปรับเปลี่ยน 

4.3 

(1.2) เครื่องแต฽งกายมรีูปทรง/โครงร฽างเงาที่เหมาะสมต฽อกลุ฽มเปูาหมาย 4.125 
(1.3) เครื่องแต฽งกายมรีายละเอียดที่เหมาะสมต฽อกลุ฽มเปูาหมาย 4.35 
(1.4) เครื่องแต฽งกายมสีสีันและวัสดุที่เหมาะสมต฽อกลุ฽มเปูาหมาย 4.5 
(1.5) เครื่องประดับมีรปูแบบโดยรวมทีเ่หมาะสมต฽อกลุ฽มเปูาหมาย 4.475 
(1.6) เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดบัมรีูปแบบทีส่อดคล฾องกัน 4.525 
(1.7) เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดบัมรีูปแบบสอดคล฾องต฽อตลาดปจัจบุัน 4.1 
รวม คะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นด฾านรูปแบบของผลิตภัณฑ์ต฾นแบบ 4.34 
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ผลสรุปการประเมินความเห็นด฾านรูปแบบ ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายมีความเห็นด฾วยอย฽างมาก 
มีคะแนนเฉลี่ย 4.34 คะแนน  โดยเฉพาะด฾านรูปแบบของเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่
สอดคล฾องกัน  รองลงมา คือ ด฾านการใช฾สีสันและวัสดุ  และด฾านความเหมาะสมต฽อกลุ฽มเปูาหมาย  ซึ่ง
ทั้งสามข฾อมีคะแนนเฉลี่ยใกล฾เคียงกันที่ช฽วงประมาณ 4.5 คะแนน ซึ่งสูงกว฽าคะแนนเฉลี่ยโดยรวม   
ส฽วนด฾านรูปแบบที่เหมาะสมทั้งก฽อนและหลังการปรับเปลี่ยน  และด฾านรายละเอียดที่เหมาะสมกับ
กลุ฽มเปูาหมาย มีช฽วงคะแนนเฉลี่ยที่ 4.3-4.35 คะแนน  โดยด฾านที่ได฾คะแนนน฾อย คือ ด฾านโครงร฽างเงา
ที่เหมาะสมกับกลุ฽มเปูาหมายและด฾านรูปแบบที่เหมาะสมกับตลาดอยู฽ที่ช฽วงคะแนน 4.1-4.125 
คะแนน ซึ่งแม฾ว฽าจะมีคะแนนน฾อยแต฽ยังคงอยู฽ในช฽วงคะแนนที่มีความเหน็ด฾วยอย฽างมาก ( 4 คะแนน) 

ข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมในแบบสอบถามด฾านรูปแบบ คือ ค าแนะน าในส฽วนของความประณีตใน
การตัดเยบ็ เนื่องจากเป็นเครื่องแต฽งกายส าหรบัออกงาน 

ตารางที่ 9.3 การประเมินความเห็นด฾านการใช฾งาน 
(2) การประเมินความความเห็นด฾านการใช฾งาน คะแนนเฉลี่ย (x̄ ) 

(2.1) การปรับเปลี่ยนรูปแบบของงานวิจัยช฽วยให฾เครือ่งแต฽งกายสามารถสวม
ใส฽ได฾หลากหลายโอกาส 

4.45 

(2.2) การปรับเปลี่ยนรูปแบบสามารถช฽วยลดข฾อจ ากัดของเครื่องแต฽งกาย
ส าหรับออกงานได฾ 

4.25 

(2.3) วิธีการปรบัเปลี่ยนมีความเหมาะสมต฽อรูปแบบของเครือ่งแต฽งกาย 4.175 
(2.4) วิธีการปรบัเปลี่ยนมีความสะดวกต฽อการใช฾งาน 4.075 
(2.5) มีความเหมาะสมและน฽าสนใจในการใช฾เครือ่งประดบัเป็นอุปกรณ์
ส าหรับการปรับเปลี่ยนเครื่องแต฽งกาย 

4.35 

รวม คะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นด฾านการใช฾งานของผลิตภัณฑ์ต฾นแบบ 4.26 
 

       ผลสรุปการประเมินความเห็นด฾านการใช฾งาน ผู฾บริโภคกลุ฽มเปูาหมายมีความเห็นด฾วยอย฽างมาก 
มีคะแนนเฉลี่ย 4.26 คะแนน  โดยเฉพาะด฾านการสวมใส฽ได฾หลากหลายโอกาสใช฾สอย รองลงมา คือ 
ความเหมาะสมในการใช฾เครื่องประดับเป็นอุปกรณ์ปรับเปลี่ยน มีช฽วงคะแนน 4.35-4.45 คะแนน ซึ่ง
สูงกว฽าคะแนนเฉลี่ย  ส฽วนด฾านการปรับเปลี่ยนรูปแบบที่สามารถช฽วยลดข฾อจ ากัดของเครื่องแต฽งกาย
ส าหรับออกงานมีคะแนนใกล฾เคียงกับคะแนนเฉลี่ย และด฾านที่มีคะแนนน฾อย คือ ด฾านวิธีการ
ปรับเปลี่ยนที่เหมาะสมและสะดวกต฽อการใช฾งาน มีคะแนน 4.075-4.175 คะแนน  อย฽างไรก็ตามยังคง
จัดอยู฽ในช฽วงคะแนนที่มีความเห็นด฾วยอย฽างมาก (  4 คะแนน) 

ข฾อเสนอแนะเพิ่มเติมในแบบสอบถามด฾านรูปแบบ คือ ค าแนะน าในส฽วนของการเกาะ
เกี่ยวกับเครื่องแต฽งกายที่ควรท าให฾ช้ินส฽วนสามารถเห็นได฾ชัดเจนจะช฽วยอ านวยความสะดวกต฽อการใช฾
งานได฾มากขึ้น นอกจากนี้ได฾แสดงความพึงพอใจในแนวคิดการใช฾ประโยชน์จากผลิตภัณฑ์ทั้งเครื่องแต฽ง
กายและเครื่องประดับอย฽างคุ฾มค฽า และมีความคิดเห็นว฽าหัวข฾อวิจัยมีความน฽าสนใจในการน าเสนอ
แนวคิดการรวมผลิตภัณฑ์สองประเภทให฾สามารถใช฾ประโยชน์ร฽วมกัน รวมถึงช่ืนชอบที่ผลงานทั้งคอล
เลคช่ันสามารถเลือกจับคู฽สวมใส฽เพื่อปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันได฾อย฽างหลากหลาย และสามารถใช฾
งานได฾จริง   
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ส่วนท่ี 3 อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

       การอภิปรายงานวิจัยการออกแบบเครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบร฽วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช฾สอยส าหรับออกงาน พบว฽างานวิจัยได฾น าเสนอหลักการและผลการ
ออกแบบที่ตอบต฽อวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ดังนี้  
 (1) หลักการน าเครื่องประดับมาใช฾เป็นอุปกรณ์ในการปรบัเปลีย่นรูปแบบเครื่องแต฽งกายโดยใช฾
วิธีการที่ประยุกต์จากการก฽อรูปเครือ่งแต฽งกายในยุคกรีกโบราณ ก฽อให฾เกิดการเปลีย่นแปลงต฽อลกัษณะ
ทางกายภาพและหน฾าที่การใช฾งานของเครื่องแต฽งกายท าให฾สามารถสวมใส฽ได฾หลากหลายรูปแบบ
ส าหรับโอกาสออกงานที่แตกต฽างกัน 
 (2) การออกแบบของงานวิจัยได฾น าผลสรุปตามหลักการข฾างต฾นมาสร฾างสรรค์เป็นผลงานเครื่อง
แต฽งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร฽วมกันระหว฽างรูปแบบส าหรับออกงานแบบ
ทางการและแบบไม฽เปน็ทางการ  แสดงถึงการให฾ความส าคัญต฽อรูปแบบและประโยชน์ใช฾สอยไปพร฾อม
กัน โดยสามารถสร฾างความพึงพอใจและตอบสนองต฽อการใช฾งานของผู฾บรโิภคได฾อย฽างเหมาะสม สังเกต
ได฾จากผลการประเมิน 
 อย฽างไรก็ตามจะเห็นได฾ว฽าหลักการส าคัญที่ได฾จากงานวิจัยฉบับนี้สามารถน ามาใช฾สร฾างความ
แตกต฽างให฾กับผลิตภัณฑ์เครื่องแต฽งกายและเครื่องประดับได฾ในลักษณะของการท างานร฽วมกัน ซึ่ง
สอดคล฾องต฽อความมุ฽งหมายของงานวิจัย 
 
       โดยตลอดระยะเวลาของการวิจัย ผู฾วิจัยได฾พบประเด็นซึ่งสามารถสรุปเพื่อเป็นข฾อเสนอแนะได฾ว฽า 
 (1) การศึกษาแนวทางของเครื่องแต฽งกายและเครือ่งประดับนี้เป็นเพียงแนวทางหนึ่ง ซึ่งผู฾วิจัย
มีความสนใจ ซึ่งยังมีผลิตภัณฑ์อื่นๆนอกจากเครื่องประดับ ที่เครื่องแต฽งกายสามารถน ามาต฽อยอดและ
ผสานประโยชน์ร฽วมเพื่อสร฾างความแตกต฽างได฾เช฽นกัน 
 (2) ผลิตภัณฑ์ที่มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีกลไลและวิธีการใช฾งาน  ดังนั้น 
การน าเสนอ และการสาธิตวิธีการใช฾งานจึงเป็นสิ่งส าคัญอย฽างยิ่ง เพื่อให฾ผู฾บริโภคเกิดความเข฾าใจและ
เกิดการยอมรับต฽อผลิตภัณฑ์ 
 (3) ในการสร฾างผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข฾องกับการปรับเปลี่ยนมีความจ าเป็นต฾องสร฾างต฾นแบบสาม
มิติก฽อนเสมอซึ่งอาจสร฾างในขนาดจ าลองก฽อน เพื่อให฾ง฽ายต฽อการศึกษาและท าความเข฾าใจอย฽างรอบ
ด฾าน 
 (4)  ในด฾านการผลิต ผลิตภัณฑ์ที่มีการท างานร฽วมกัน จ าเป็นต฾องใช฾ความรอบคอบ  การ
วางแผน และการสื่อสารที่ดี เพื่อให฾ผู฾ออกแบบและผู฾ผลิตสามารถเข฾าใจในวัตถุประสงค์ที่ตรงกัน มีการ
ด าเนินงานเป็นไปในทิศทางเดียวกันและผลิตภัณฑ์สามารถใช฾งานร฽วมกันได฾จริง
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	1.1 เกณฑ์ด้านการใช้งาน

	แรงบันดาลใจควรมีความเกี่ยวข้อง หรือเอื้อกับลักษณะของการก่อให้เกิดการปรับเปลี่ยนระหว่างสถานะ หรือระหว่างวัตถุ หรือมีเรื่องราวและองค์ประกอบที่นำไปสู่การเปลี่ยนแปลงได้
	1.2 เกณฑ์ด้านรูปแบบและองค์ประกอบการออกแบบ

	แรงบันดาลใจควรมีความสอดคล้องกับรูปแบบเรียบง่าย และรูปแบบอิสระที่แฝงความสนุกสนานน่าค้นหา   โดยต้องสามารถเชื่อมโยงทั้งสองลักษณะที่แตกต่างเข้าด้วยกันได้อย่างลงตัวภายใต้เรื่องราวเดียวกัน
	ส่วนที่ 2 แรงบันดาลใจ
	จากเกณฑ์ต่างๆที่กำหนดไว้ข้างต้น ผู้วิจัยเลือกใช้สุนทรียะจากปรากฏการณ์แสงเหนือ (Aurora Borealis) เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบผลิตภัณฑ์ต้นแบบสำหรับงานวิจัยฉบับนี้ เนื่องจากเป็นแรงบันดาลใจที่สามารถเชื่อมโยงเรื่องราว และองค์ประกอบอื่นๆได้ทั้งก่อนและห...
	รูปที่ 7.1  ปรากฏการณ์แสงเหนือ
	ที่มา : http://cherokee.exteen.com/20100205/entry
	2.1 ข้อมูลพื้นฐาน

	ออรอร่า บอเรียลิส (Aurora Borealis) หมายถึง ปรากฏการณ์แสงเหนือ ตั้งชื่อโดย กาลิเลโอ    กาลิเลอี (Galileo Galilei) ซึ่งคำว่า ออรอร่า (Aurora) เป็นชื่อเรียกเทพเจ้าโรมัน ซึ่งเป็นเทพองค์เดียวกับอีออส (Eos) ของกรีก มีความหมายว่า รุ่งอรุณ หรือความสว่...
	คริสเตียน เบิคแลนด์ (Kristian Birkeland) นักวิทยาศาสตร์กล่าวถึงการเกิดแสงเหนือว่า เกิดจากลมสุริยะของดวงอาทิตย์ที่แผ่มายังโลก โดยสนามแม่เหล็กช่วยดูดซับอนุภาคไว้ แต่บริเวณขั้วโลกเหนือและขั้วโลกใต้มีสนามแม่เหล็กอ่อนกว่าบริเวณอื่นๆ อนุภาคจึงผ่านเข้า...
	ลักษณะของปรากฏการณ์แสงเหนือ จะเป็นแสงที่พลิ้วคล้ายม่าน เคลื่อนไหวไปมา มีรูปร่างเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา และมีการเรืองแสงเป็นสีสันต่างๆ ตั้งแต่สีเขียวหรือสีขาว สีแดง สีน้ำเงิน สีม่วง สีเหลือง ผสมปะปนกัน ขึ้นอยู่กับอนุภาคของชั้นบรรยากาศในขณะนั้น  ซึ่ง...
	2.2 ส่วนที่นำมาใช้ในการออกแบบ

	ตารางที่ 7.1 วิเคราะห์ข้อมูลแรงบันดาลใจที่นำมาใช้ในการออกแบบ
	ส่วนที่ 3 ภาพรวมแรงบันดาลใจที่นำมาใช้สำหรับงานวิจัย
	รูปที่ 7-13  การตีความองค์ประกอบปรากฏการณ์แสงเหนือ
	ผู้วิจัยใช้ปรากฏการณ์แสงเหนือ (Aurora Borealis) โดยตีความในมุมมองความแตกต่างระหว่างท้องฟ้าในคืนปกติ และท้องฟ้าในคืนที่เกิดปรากฏการณ์แสงเหนือ โดยนำความรู้สึกที่นิ่งสงบ ราบเรียบ สีโทนเทาดำเป็นสัญญะแทนท้องฟ้ายามค่ำคืนที่ปกติ และเมื่อเครื่องแต่งกาย...

	บทที่ 8  ผลการวิจัยและผลงานสร้างสรรค์
	สำหรับงานวิจัยทั้งหมดตั้งแต่ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา วรรณกรรมด้านหลักการและวิธีการ ผู้บริโภค ตลาด รูปแบบผลิตภัณฑ์ แนวโน้มทางแฟชั่น และแรงบันดาลใจ นำมาสู่การสรุปและสังเคราะห์เพื่อใช้เป็นแนวทางสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ต้นแบบของงานวิจัย เครื่...
	ส่วนที่ 1 ผลการวิเคราะห์งานวิจัย
	1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหลักของงานวิจัย
	1.2 ผลการวิเคราะห์ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย
	1.3 ผลการวิเคราะห์การตลาด
	1.4 ผลการวิเคราะห์ภาพลักษณ์และลักษณะผลิตภัณฑ์
	1.5 ผลการวิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่นใหม่และตัวอย่าง
	1.5.1 แนวโน้มแฟชั่นใหม่ประจำฤดูใบไม้ร่วง-ฤดูหนาว ปี ค.ศ. 2014-2015
	1.5.2 ผลการวิเคราะห์ตัวอย่าง
	1.6 ผลการวิเคราะห์แรงบันดาลใจ
	ส่วนที่ 2 การสังเคราะห์ผลสรุปเพื่อการออกแบบผลงานสร้างสรรค์ต้นแบบ
	2.1 ภาพรวมองค์ประกอบของงานวิจัย
	2.2 การร่างแบบ
	2.3 การทดลองขึ้นต้นแบบ
	2.4 การปรับปรุงพัฒนาแบบและการผลิต
	2.5 ผลงานสำเร็จ
	ส่วนที่ 1 ผลการวิเคราะห์งานวิจัย
	1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหลักของงานวิจัย

	ข้อมูลหลักสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ของงานวิจัยในบทที่ 2 มีผลสรุปดังนี้
	1.2 ผลการวิเคราะห์ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย

	ส่วนนี้ได้จากการเก็บข้อมูลกลุ่มเป้าหมาย และศึกษาข้อมูลประชากรศาสตร์ สามารถสรุปได้ดังนี้
	รูปที่ 8.13 บุคลิกลักษณะผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย
	รูปที่ 8.14 การใช้ชีวิตผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย
	1.3 ผลการวิเคราะห์ตลาด

	จากการศึกษาตลาด สรุปข้อมูลเพื่อหาช่องว่างและตำแหน่งที่เหมาะสมสำหรับการจัดจำหน่ายผลิตภัณฑ์ของตราสินค้างานวิจัย ได้ดังนี้
	ตารางที่ 8.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทางการตลาด
	1.4 ผลการวิเคราะห์ภาพลักษณ์และลักษณะผลิตภัณฑ์
	1.5 ผลการวิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่นใหม่และตัวอย่าง

	1.5.1 ผลสรุปแนวโน้มแฟชั่นใหม่ประจำฤดูใบไม้ร่วง-ฤดูหนาว ปี ค.ศ. 2014-2015
	1.6 ผลการวิเคราะห์แรงบันดาลใจ

	รูปที่ 8.16 แรงบันดาลใจจากปรากฏการณ์แสงเหนือ
	ผู้วิจัยใช้ปรากฏการณ์แสงเหนือ (Aurora Borealis) โดยตีความในมุมมองความแตกต่างระหว่างท้องฟ้าในคืนปกติ และท้องฟ้าในคืนที่เกิดปรากฏการณ์แสงเหนือ โดยนำความรู้สึกที่นิ่งสงบ ราบเรียบ สีโทนเทาดำเป็นสัญญะแทนท้องฟ้ายามค่ำคืนที่ปกติ และเมื่อเครื่องแต่งกาย...
	ส่วนที่ 2 การสังเคราะห์ผลสรุปเพื่อการออกแบบผลงานสร้างสรรค์
	2.1 ภาพรวมองค์ประกอบของงานวิจัย

	จากปัจจัยที่ได้ทำการศึกษาวิเคราะห์ดังกล่าวข้างต้น นำมาสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ต้นแบบของงานวิจัย โดยมีขั้นตอนตามลำดับ ตั้งแต่การร่างแบบ การทดลองขึ้นต้นแบบ การปรับปรุงพัฒนาแบบ และการผลิตเป็นผลงานสร้างสรรค์ต้นแบบที่สมบูรณ์
	2.2 การร่างแบบ

	ขั้นตอนนี้เป็นการนำผลการวิเคราะห์โดยภาพรวม มาทำการร่างแบบสองมิติ โดยเป็นการร่างภาพเบื้องต้น ทั้งลักษณะเส้นและรูปทรงที่เกี่ยวข้องโดยใช้องค์ประกอบจากลักษณะทางกายภาพของแรงบันดาลใจ ประกอบกับกรรมวิธีการปรับเปลี่ยนที่ได้ทำการศึกษา และนำมาสังเคราะห์ร่วมกันให...
	รูปที่ 8.17  ตัวอย่างบางส่วนของการร่างแบบเครื่องแต่งกายสำหรับงานวิจัย
	รูปที่ 8.18  ตัวอย่างบางส่วนของการร่างแบบเครื่องประดับสำหรับงานวิจัย
	2.3 การทดลองขึ้นต้นแบบ

	เมื่อได้แบบร่างจำนวนมากพอแล้ว จึงทำการคัดเลือกแบบร่างจำนวนหนึ่ง เพื่อทำการขึ้นต้นแบบสามมิติ โดยเครื่องแต่งกายใช้ผ้าที่มีลักษณะใกล้เคียงกับผ้าที่จะใช้จริงนำมาทดลองขึ้นต้นแบบกับหุ่นขนาดเล็ก เพื่อสังเกตรายละเอียด และความสอดคล้องกับสรีระมนุษย์ ส่วนเครื่อ...
	รูปที่ 8.19 การทดลองขึ้นต้นแบบและทดลองการปรับเปลี่ยน
	รูปที่ 8.20  การทดลองขึ้นต้นแบบ และทดลองการปรับเปลี่ยน
	2.4 การปรับปรุงพัฒนาแบบและการผลิต

	จากการขึ้นต้นแบบสามมิติทำให้ผู้วิจัยได้ข้อมูลเกี่ยวกับความเป็นไปได้ในการผลิตและการปรับเปลี่ยน ซึ่งมีทั้งลักษณะที่เหมาะสม และลักษณะที่ต้องปรับปรุงแก้ไข หรือพัฒนาเพิ่มเติม
	รูปที่ 8.21  การปรับปรุงพัฒนาแบบเครื่องแต่งกาย
	รูปที่ 8.22  การปรับปรุงพัฒนาแบบเครื่องประดับ
	โดยเมื่อทำการปรับปรุงและพัฒนาแล้ว ผู้วิจัยจึงเลือกแบบที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัยอย่างชัดเจน และทำการสรุปแบบสำหรับงานวิจัย ประกอบด้วย เครื่องแต่งกายจำนวน 8 แบบ และเครื่องประดับจำนวน 3 แบบ
	รูปที่ 8.23  แบบร่างเครื่องแต่งกายที่สมบูรณ์
	รูปที่ 8.24  แบบร่างเครื่องประดับที่สมบูรณ์
	เมื่อสรุปแบบที่ต้องการได้แล้วจึงทำการวางแผนการผลิต โดยเครื่องแต่งกายจะขึ้นต้นแบบด้วยผ้าดิบ เลือกใช้ผ้าที่มีลักษณะคล้ายกับผ้าจริงมากที่สุด ตัดเย็บในสัดส่วนขนาดคนจริง เพื่อสังเกตข้อบกพร่อง และปรับแก้ไขส่วนที่ยังไม่สมบูรณ์ให้สอดคล้องกับสัดส่วนจริง...
	ส่วนเครื่องประดับขึ้นต้นแบบด้วยแว็กซ์ และปรับแก้ตามความเหมาะสมก่อนจะหล่อเป็นชิ้นงานจริง  ในขั้นตอนนี้สิ่งสำคัญที่ต้องพิจารณาร่วมด้วย คือ การคำนึงถึงน้ำหนักของเครื่องประดับและน้ำหนักผ้าที่ต้องรองรับเมื่อปรับเปลี่ยนด้วย
	รูปที่ 8.25  ชุดผ้าดิบและทดลองการปรับเปลี่ยนอีกครั้งกับแม่พิมพ์เครื่องประดับโลหะ
	รูปที่ 8.26  ชุดผ้าดิบและทดลองการปรับเปลี่ยนอีกครั้งกับแม่พิมพ์เครื่องประดับโลหะ
	รูปที่ 8.27 แม่พิมพ์เครื่องประดับแว็กซ์
	รูปที่ 8.28 ตัวอย่างพิมพ์       รูปที่ 8.29 ขั้นตอนประกอบตัวเรือนเครื่องประดับ
	2.5 ผลงานสำเร็จ

	การออกแบบเครื่องแต่งกายและเครื่องประดับที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร่วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช้สอยสำหรับออกงาน สำหรับสตรีกลุ่มเป้าหมายอายุ 23-42 ปี ประจำฤดูใบไม้ร่วง-ฤดูหนาวรปะจำปี ค.ศ. 2014/2015 จากแรงบันดาลใจที่ใช้การตีความความเปลี่ยนแปลงของปรากฏการณ์แส...
	คอลเลคชั่นของงานวิจัย ประกอบด้วย เครื่องแต่งกายสำหรับออกงาน รวม 8 ชุด จำแนกเป็นชุดติดกัน 4 ชุด  เสื้อ 4 ตัว และกระโปรง 4 ตัว  ส่วนเครื่องประดับ 3 ชุด ประกอบด้วย เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้ ชุดสร้อยคอพับกางได้ และชุดสร้อยคอ-ข้อมือ ซึ่งเครื่องแต่งกายมี...
	รูปที่ 8.30 เครื่องแต่งกายและเครื่องประดับก่อนการปรับเปลี่ยน
	รูปที่ 8.31 เครื่องแต่งกายและเครื่องประดับหลังการปรับเปลี่ยน
	รูปที่ 8.32 เครื่องประดับที่เป็นอุปกรณ์สำหรับปรับเปลี่ยน
	เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้  ชุดสร้อยคอพับกางได้ และชุดสร้อยคอ-ข้อมือ
	รูปที่ 8.33 เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้
	วิธีการใช้ เครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้  ระบุตำแหน่งเข็มกลัด แล้วจึงเกี่ยวส่วนของเครื่องแต่งกายขึ้นคล้องกับจี้  ซึ่งอาจใช้จี้หลายตัวคล้องร่วมกันได้ ช่วยอำนวยความสะดวกต่อผู้บริโภค เนื่องจากการใช้เข็มกลัดในการกลัดเพื่อก่อรูปเครื่องแต่งกายโดยตรงนั้นทำได้...
	รูปที่ 8.34 เครื่องประดับชุดสร้อยคอพับกาง
	วิธีการใช้เครื่องประดับชุดสร้อยคอพับกางได้ ด้านในของสร้อยจะมีช่องซึ่งซ่อนห่วงคล้ายตะขอไว้  เมื่อเกี่ยวส่วนของเครื่องแต่งกายเข้ากับตะขอ ส่วนของเครื่องแต่งกายจะพับกางตามสร้อย ซึ่งเส้นโซ่อาจนำมาคล้องคอ หรือพาดบ่าได้แล้วแต่รูปแบบ
	รูปที่ 8.35 เครื่องประดับชุดสร้อยคอ-ข้อมือ
	วิธีการใช้ชุดสร้อยคอ-ข้อมือ  ตัวปิดปลายทั้งสองที่คล้องเข้าหากันสามารถเปิดปิดได้ และใช้คล้องเข้ากับส่วนของเครื่องแต่งกายตำแหน่งใดตำแหน่งหนึ่ง หรือหากคล้องตัวปิดกับส่วนของเครื่องแต่งกายสองตำแหน่งจะทำให้เกิดลักษณะเป็นวงซึ่งนำมาคล้องส่วนต่างๆของร่างกายได้...
	ทั้งนี้เครื่องประดับสามารถเลือกใช้ความยาวโซ่ได้ตามรูปแบบที่ต้องการ โดยถอดตะขอด้านข้างทั้งสองที่ปลายโซ่ ซึ่งเครื่องแต่งกายหนึ่งๆเมื่อใช้เครื่องประดับที่ต่างกัน การเกาะเกี่ยวจะส่งผลให้รูปแบบของเครื่องแต่งกายเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดที่ 1 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.36 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 1 ด้วยชุดเข็มกลัด-จี้                     รูปที่ 8.37 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 1 ด้วยชุดสร้อยพับกาง
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 1 ประกอบด้วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้ หรือชุดสร้อยแบบพับกาง
	ตารางที่ 8.7 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 1 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดที่ 2 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.38 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 2 ด้วยชุดสร้อยพับกาง
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 2 ประกอบด้วยเสื้อ กางเกง และเครื่องประดับชุดสร้อยแบบพับกาง
	ตารางที่ 8.8 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 2 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดที่ 3 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.39 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 3 ด้วยสร้อยจี้       รูปที่ 8.40 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 3 ด้วยชุดสร้อยพับกาง
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 3 ประกอบด้วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้ หรือชุดสร้อยแบบพับกาง
	ตารางที่ 8.9 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 3 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดที่ 4 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.41 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 4 ด้วยชุดเข็มกลัด-จี้
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 4 ประกอบด้วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดเข็มกลัด-จี้
	ตารางที่ 8.10 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 4 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดที่ 5 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.42 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 5 ด้วยชุดสร้อยพับกาง
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 5 ประกอบด้วยชุดเสื้อสายเดี่ยว กระโปรงสั้น และเครื่องประดับชุดสร้อยพับกาง
	ตารางที่ 8.11 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 5 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดที่ 6 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.43 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 6 ด้วยสร้อยจี้
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 6 ประกอบด้วยชุดติดกันและเครื่องประดับชุดสร้อยจี้
	ตารางที่ 8.12 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 6 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดทึ่ 7 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.44 การปรับเปลี่ยนชุดที่ 7 ด้วยชุดสร้อยคอ-ข้อมือ สามารถสวมใส่ได้ 4 รูปแบบ
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 7 ประกอบด้วยเกาะอก  กระโปรง และเครื่องประดับชุดสร้อยคอ-ข้อมือ
	ตารางที่ 8.13 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 7 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	ผลงานเครื่องแต่งกายชุดที่ 8 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบล็ก
	รูปที่ 8.45 การปรับเปลี่ยนเครื่องแต่งกายชุดที่ 8 ด้วยชุดสร้อยคอ-ข้อมือ
	เครื่องแต่งกายชุดที่ 8 ประกอบด้วยเกาะอกและ กระโปรง และเครื่องประดับชุดสร้อยคอ-ข้อมือ
	ตารางที่ 8.14 วิเคราะห์เครื่องแต่งกายชุดที่ 8 ในคอลเลคชั่นแฟลชแบ(ล็)ก
	รูปที่ 8.46  การปรับเปลี่ยนเครื่องแต่งกายด้วยเครื่องประดับโดยผู้สวมใส่
	รูปที่ 8.47   เครื่องแต่งกายก่อนและหลังการปรับเปลี่ยนด้วยเครื่องประดับของงานวิจัย
	จากผลงานต้นแบบการออกแบบเครื่องแต่งกายและเครื่องประดับภายใต้แนวคิดการสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบร่วมกันเพื่อเพิ่มโอกาสใช้สอยสำหรับออกงาน ประกอบด้วย เครื่องแต่งกาย 8 ชุดและเครื่องประดับ 3 ชุด พบว่า เครื่องประดับของงานวิจัยสามารถก่อให้เกิดการเปลี่ยนแป...

	บทที่ 9  สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
	ส่วนที่ 1 สังเขปวัตถุประสงค์ และวิธีดำเนินงาน
	1.1 ความสำคัญและวัตถุประสงค์ของงานวิจัย
	1.2 วิธีดำเนินงานวิจัย
	ส่วนที่ 2 สรุปผลการวิจัย
	2.1 สรุปผลภาพรวมงานวิจัย
	2.2 ผลประเมินจากผู้บริโภค
	ส่วนที่ 3 อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
	ส่วนที่ 1 สังเขปวัตถุประสงค์ และวิธีดำเนินงาน
	1.1 ความสำคัญและวัตถุประสงค์ของงานวิจัย
	1.2 วิธีดำเนินงานวิจัย

	ส่วนที่ 2 สรุปผลการวิจัย
	2.1 สรุปผลภาพรวมงานวิจัย

	จากการรวบรวมศึกษา และวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดของงานวิจัย สามารถสรุปผลแบ่งออก เป็นประเด็นต่างๆ ดังนี้
	2.2 ผลประเมินจากผู้บริโภค

	การประเมินผลจากผู้บริโภค ผู้วิจัยใช้วิธีการจัดแสดงผลงาน และใช้การสาธิตวิธีการใช้งานบางส่วน เพื่อสอบถามความคิดเห็นจากผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย จำนวน 40 คน ที่สยามดิสคัฟเวอร์รีเซ็นเตอร์ ณ วันที่ 17 มีนาคม พ.ศ. 2557  โดยใช้วิธีการประเมินจากการทำแบบสอบถาม  แ...
	2.2.1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้บริโภคที่ทำแบบสอบถาม
	ตารางที่ 9.1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้บริโภคที่ทำแบบสอบถาม
	2.2.2. ข้อมูลความคิดเห็นด้านรูปแบบผลงานของงานวิจัย
	ใช้วิธีการให้คะแนนเรียงลำดับตามความเห็นด้วย ซึ่งจะให้ประสิทธิผลที่ดีกว่าการบังคับเลือกเพียงตัวเลือกเดียวเพียงตัวเลือกเดียว โดยเรียงลำดับจาก
	ความเห็นด้วยทุกประการ          5 คะแนน  ความเห็นด้วยอย่างมาก 4 คะแนน
	ความความเห็นด้วยปานกลาง     3 คะแนน  ความเห็นด้วยน้อย       2 คะแนน
	ความไม่เห็นด้วย            1 คะแนน
	จากนั้นจึงนำคะแนนในแต่ละหัวข้อของความเห็นผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายมารวมกันและหาคะแนนเฉลี่ย () เพื่อประเมินความสัมฤทธิ์ผลของผลิตภัณฑ์ต้นแบบงานวิจัย
	ตารางที่ 9.2 การประเมินความเห็นด้านรูปแบบ
	ผลสรุปการประเมินความเห็นด้านรูปแบบ ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายมีความเห็นด้วยอย่างมาก มีคะแนนเฉลี่ย 4.34 คะแนน  โดยเฉพาะด้านรูปแบบของเครื่องแต่งกายและเครื่องประดับที่สอดคล้องกัน  รองลงมา คือ ด้านการใช้สีสันและวัสดุ  และด้านความเหมาะสมต่อกลุ่มเป้าหมาย  ซึ่งท...
	ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในแบบสอบถามด้านรูปแบบ คือ คำแนะนำในส่วนของความประณีตในการตัดเย็บ เนื่องจากเป็นเครื่องแต่งกายสำหรับออกงาน
	ตารางที่ 9.3 การประเมินความเห็นด้านการใช้งาน
	ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในแบบสอบถามด้านรูปแบบ คือ คำแนะนำในส่วนของการเกาะเกี่ยวกับเครื่องแต่งกายที่ควรทำให้ชิ้นส่วนสามารถเห็นได้ชัดเจนจะช่วยอำนวยความสะดวกต่อการใช้งานได้มากขึ้น นอกจากนี้ได้แสดงความพึงพอใจในแนวคิดการใช้ประโยชน์จากผลิตภัณฑ์ทั้งเครื่องแต่งกาย...
	ส่วนที่ 3 อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
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