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แนวทางการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอมดานการบังลมของโครงการอาคารสูง โดยพิมพชนก 
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ตัวเลขดังกลาวมาเปนกรอบเนื้อหาในการเขียนภาพ 3 มิติของอาคารโครงการและอาคารขางเคียง โปรแกรม
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กําหนด โปรแกรมเสริมจะคํานวณหาสัดสวนพื้นผิวอาคารที่ไดรับผลกระทบจากการบังลมตอพื้นผิวอาคาร

โดยรวม และตัวเลขสัดสวนที่ไดจะเปนขอมูลในการวิเคราะหระดับความรุนแรงและเปนแนวทางในการชดเชย

ตอไป 

โปรแกรมเสริมที่พัฒนาคร้ังนี้ ใชไดเฉพาะอาคารสูง และอาคารรูปทรงส่ีเหล่ียม สําหรับตัวเลขที่ได

นั้น ผูวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอมยังตองเปนผูวินิจฉัยระดับความรุนแรงและระดับความเสียหาย ซึ่งเร่ืองนี้

ควรจะมีการศึกษาในเชิงลึกตอไป 
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The program utilizes Google SketchUP8 to install a plugin as it is easy to use and is easy 

to understand. The process involves the user having to fill in basic information including: user 

name, project name, length, width, height of the building, and wind direction. In the case of a 

building project  with a complex shape, the shape of the building has to be adjusted to a simple 

rectangular shape before utilizing the program. This shape is used for the duration of the building 

processing to calculate the area surrounding the expected  Wind blockade. This number is used 

in creating the building and adjacent buildings in the 3D project. The software is used to process 

and display Wind blockade zone of wind around the building space.  The plug in displays the 

numbers to be entered into the program to calculate the surface area of the building affected by 

the windshield compared to the total surface area. The results are proportional to the intensity and 

to the level of analysis necessary for use as a guide for further compensation. 

This program is only applicable to high-rise, rectangular buildings. The figures can be 

used to diagnose the severity and the degree of damage in an environmental impact assessment. 

This issue should be studied further in depth. 
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บทที่  1 

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

จากการเปล่ียนแปลงของสังคมไทยอยางรวดเร็ว ทําใหเกิดโครงการกอสรางเพิ่มมากข้ึน 

สวนหนึ่งเปนอาคารประเภทอาคารสูง ซึ่งต้ังอยูในเขตเมืองและอยูกันอยางหนาแนน ซึ่งอาคาร

โครงการฯ เหลานี้อาจสงผลกระทบดานลบตอสภาพแวดลอมในบริเวณนั้น  โดยเฉพาะประเด็น

ปญหาดานการบังลม ซึ่งเปนปญหาสําคัญประการหนึ่งที่สงผลกระทบตอส่ิงแวดลอมเมือง โดยทํา

ใหพื้นที่ดังกลาวไมสามารถระบายอากาศได จึงเกิดความรอนความชื้นสะสมและทําใหมนุษย สัตว 

ตนไม อาคาร ฯลฯ ที่อยูในบริเวณพื้นที่อับลมนั้นไดรับผลกระทบทั้งในระหวางการกอสรางและหลัง

การกอสรางโครงการ 

 เพื่อปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึนกระทรวงวิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอมจึงมีการตรา

พระราชบัญญัติสงเสริมและรักษาคุณภาพส่ิงแวดลอมแหงชาติ พ.ศ. 2535 โดยมีเนื้อหาที่

เกี่ยวของประกอบดวย 

 - ทรัพยากรส่ิงแวดลอมทางดานกายภาพ  ไดแก ลักษณะของภูมิประเทศ  ความสูง ความ

ลาดชั้นของพื้นที่ ลักษณะ ประเภท และคุณสมบัติของดิน  ภูมิอากาศทิศทางลม ปริมาณน้ําฝน 

ทรัพยากรน้ําทั้งน้ําผิวดินและใตดิน 

 - ทรัพยากรส่ิงแวดลอมทางดานชีวภาพ  ไดแก ระบบนิเวศนที่สําคัญตางๆ  ในพื้นที่

โครงการทั้งบนบกและในน้ํา  หรือกรณีของส่ิงมีชีวิตที่หายาก  ที่อาจไดรับผลกระทบจากการ

ดําเนินการของโครงการ  

 - คุณคาการใชประโยชนของมนุษย  ไดแก ในเร่ืองของสาธารณูปโภคตางๆ  เชน น้ําใช น้ํา

เสีย การระบายน้ํา การจัดการมูลฝอย เสียง พลังงานและไฟฟาการจราจร ลักษณะของการใชที่ดิน 

และการปองกันอัคคีภัย 

 - คุณคาตอคุณภาพชีวิต  ไดแก เร่ืองของสังคม เศรษฐกิจ การสาธารณสุข วัฒนธรรม  

สุนทรียภาพ การบังลม และบังแดด 

 ซึ่ง โครงการที่อยูในขอบเขตที่กําหนดตองจัดทํารายงานการวิเคราะหผลกระทบ

ส่ิงแวดลอมรวมถึงเร่ืองการบังลมที่อยูในหัวขอคุณคาตอคุณภาพชีวิต  เพื่อเสนอตอคณะกรรมการ

สํานักงานนโยบายและแผนทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม(สผ.)  หลังจากที่ไดมีการจัดทํา

รายงานฯพบวาเกิดปญหาในสวนของวิธีการวิเคราะหวายังคงมีความคลุมเครือและมีการแสดง
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ความคิดเห็นจากผูไดรับผลกระทบจากโครงการที่ยังโตแยงกันอยูเสมอจนเปนปญหา-อุปสรรคใน

การจัดทํารายงานฯ   

 ในป พ .ศ. 2552 พิมพชนก สายพิมพ ไดเสนอแนวทางการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม

ดานการบังลม จากการวิเคราะหสัดสวนของอาคารโครงการฯ ประกอบกับใชสูตรทางคณิตศาสตร

เขามาชวยในการคํานวณหาพื้นที่อับลม  โดยการระบุความกวาง ความยาว ความสูง และทิศทาง

ลมที่พัดเขาสูอาคารโครงการ ฯ โดยการจําลองเปนภาพ 3 มิติ พรอมทั้งนําเสนอ วิธีการแบงระดับ

ความรุนแรงของผลกระทบ ตามสัดสวนรอยละของพื้นผิวอาคารที่ไดรับผลกระทบตอพื้นผิวอาคาร

รวม ซึ่งวิธีการดังกลาวสามารถหาผลลัพธจากผลกระทบส่ิงแวดลอมดานการบังลมไดอยางชัดเจน 

โดยการแบงระดับผลกระทบ โดยแบงจากพื้นผิวของอาคารที่อยูในพื้นที่อับลม เปน 4 ชวง 

ไดแก 

0 – 25 % ของพื้นผิวอาคาร    

26 – 50 % ของพื้นผิวอาคาร    

51 – 75 % ของพื้นผิวอาคาร  

76 – 100 % ของพื้นผิวอาคาร  

ทั้งนี้การระบุผลกระทบของอาคารขางเคียงที่เกิดจากการบังลมจะนําไปสูการระบุผูที่ไดรับ

ผลกระทบที่อาศัยอยูในอาคารที่อยูในพื้นที่อับลม ในข้ันสุดทายงานวิจัยชิ้นนี้จึงเสนอใหแบงระดับ

ผลกระทบของผูที่อาศัยในอาคารที่อยูพื้นที่อับลมเปน 3 ชวงหลัก  คือ 

0 – 25 % ถือวาไมไดรับผลกระทบ   

26 – 75 % ถือวาไดรับผลกระทบ 

   76 – 100 % ถือวาไดรับผลกระทบรุนแรง 

 สามารถแสดงตัวอยางอาคารโครงการ ในการคํานวณดวยมือและระบุความรุนแรงของ

ผลกระทบการบังลมจากงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ ดังนี้ 
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รูปที่ 1.1  แสดงภาพหุนจําลองที่เขียนข้ึนจากการคํานวณดวยมือของ พิมพชนก 2552 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 113) 

 

 ในเบื้องตนจะทําการคํานวณหาพื้นที่อับลมดวยมือกอน ซึ่งจะแสดงใหเห็นถึงการซอนทับ

ของพื้นที่อับลมกับอาคารขางเคียงจากนั้นใชการคาดคะเนอัตราสวนรอยละของพื้นที่ที่อาคาร

ขางเคียงไดรับผลกระทบ 

ตารางที่ 1-1 แสดงผลสรุปผลการคํานวณหาผลกระทบพื้นที่อับลมดวยมือจากงานวิจัย 

พิมพชนก สายพิมพ 2552 

  

 สําหรับการพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้จึงไดมีการนําเสนอแนวทางการพัฒนาโปรแกรม

เสริมคอมพิวเตอรสําหรับวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม : การบังลม มาแทนการคํานวณดวยมือ

และระบุอัตราสวนที่อาคารขางเคียงไดรับผลกระทบ เพื่อใหเกิดความสะดวกในการใชงานแตการ

พัฒนา คร้ังนี้ จะไมนําเสนอระดับความรุนแรง ของผลกระทบ ที่ไดรับ  ซึ่ง โปรแกรมเสริมจะถูก

พัฒนาข้ึนโดยมีโปรแกรม Google SketchUp8 เปนพื้นฐาน  ดังนั้นโปรแกรมเสริมที่ไดจะไม

สามารถใชงานรวมกับโปรแกรมอ่ืนๆได 

ช่ืออาคารที่ไดรับผลกระทบ พิมพชนก 2552 ระดับความรุนแรง 

1 0-25% ถือวาไมไดรับผลกระทบ   

2 0-25% ถือวาไมไดรับผลกระทบ   

3 0-25% ถือวาไมไดรับผลกระทบ   

4 26-75% ถือวาไดรับผลกระทบ 

5 0-25% ถือวาไมไดรับผลกระทบ   
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1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา 

เพื่อพัฒนาโปรแกรมเสริมคอมพิวเตอร ( Plug in) มาแทนการคํานวณดวยมือในการ

วิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม : การบังลม จาก วิทยานิพนธหลักสูตรปริญญามหาบัณฑิต เร่ือง 

แนวทางการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม : การบังลม ของ พิมพชนก สายพิมพ คณะ

สถาปตยกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ.2552 

1.3 ขอตกลงเบื้องตน 

ขอตกลงเบื้องตนจะอางอิงถึง วิทยานิพนธหลักสูตรปริญญามหาบัณฑิต เร่ือง แนว

ทางการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม : การบังลม ของ พิมพชนก สายพิมพ คณะสถาปตยกรรม

ศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  2552  ที่ไดระบุขอตกลงเบื้องตนและขอบเขตของการศึกษาไว

ดังนี้ทําการศึกษาเฉพาะ  ประเภทโครงการอาคาร ความสูงต้ังแต   23.00 เมตร ข้ึนไป หรือมีพื้นที่

รวมกันทุกชั้น   หรือชั้นหนึ่งชั้นใดในหลังเดียวกัน ต้ังแต 10,000 ตารางเมตร ข้ึนไป จะใชทิศทางลม

มรสุม คือ ทิศทางลมมรสุมตะวันตกเฉียงใตและทิศทางลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือเปนทิศทาง

ลมในการวิเคราะหผลกระทบจากการบังลม ในรายงานฯ  แตจะไมครอบคลุมถึงลมประจําถิ่น 

การศึกษานี้มุงเนนที่จะระบุหาผูที่ไดรับผลกระทบจากการบังลมของโครงการ เพื่อที่จะให

คณะกรรมการฯนําไปวิเคราะหมาตรการชดเชยที่เหมาะสม แตมิไดศึกษาถึงมาตรการชดเชยของผู

ที่ไดรับผลกระทบ การศึกษาคร้ังนี้จะใชลักษณะรูปทรงของอาคารเปนรูปทรงส่ีเหล่ียม  ซึ่งเปน

รูปทรงที่เปนฐานในการศึกษา แตรูปทรงอ่ืนจะยังไมนํามาใชในงานวิจัยชิ้นนี้ 

 

1.4 ขอบเขตของการศึกษา 

1. แนวทางการพัฒนาเคร่ืองมือคอมพิวเตอรคร้ังนี้จะใชโปรแกรม  3 มิติ Google 

SketchUp8 เปนพื้นฐานในการศึกษา ซึ่งจะใช ภาษาคอมพิวเตอร Ruby Script, Java Script และ

Html เปนหลักในการพัฒนา ซึ่งไมครอบคลุมถึงโปรแกรม 3 มิติ และภาษาคอมพิวเตอรอ่ืนๆ 

2. ใหผูใชงานโปรแกรมเสริม ทําตามขอ เสนอแนะวิธียอขยายรูปทรงอาคารที่ไมใชรูปทรง

ส่ีเหล่ียมใหอยูในรูปทรงส่ีเหล่ียมเพื่อรองรับอาคารโครงการที่มีรูปทรงอ่ืนๆและทําตามขอเสนอแนะ

ในการกําหนดระยะขอบเขตของพื้นที่อับลม 

3. สําหรับการพัฒนาเคร่ืองมือคอมพิวเตอรคร้ังนี้จะสูตรทางคณิตศาสตรในการคํานวณ

เพื่อแทนคาลงในโปรแกรมเสริม โดยผลลัพธที่ไดจะแสดงผลเฉพาะอัตราสวนรอยละของพื้นที่ผิวที่

ไดรับผลกระทบ ซึ่งจะไมระบุถึงขอเสนอจากงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ  ที่มีการเสนอใหแบง

ระดับความรุนแรง 
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1.5 ระเบียบวิธีการศึกษา 

1. ศึกษาความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

2. คนควารวบรวมขอมูล และศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ 

- วิทยานิพนธหลักสูตรปริญญามหาบัณฑิต เร่ือง แนวทางการวิเคราะห

ผลกระทบส่ิงแวดลอม : การบังลม  ของ พิมพชนก สายพิมพ คณะ

สถาปตยกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ.2552 

- โปรแกรม Google SketchUp8 

- ภาษาคอมพิวเตอร Ruby Script, Java Script และHtml 

3. แนวความคิดในการสรางและการพัฒนาโปรแกรม 

4. วิธีการใชโปรแกรมเสริมและทดลอง 

5. สรุปผลและขอเสนอแนะ 

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. เพื่อใหไดโปรแกรมเสริมคอมพิวเตอรชวยในการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอมดาน

การบังลมที่มีความแนนนอนและเที่ยงตรง  

2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมเสริมคอมพิวเตอรเพื่อชวยในการวิเคราะห

ผลกระทบส่ิงแวดลอมดานอ่ืนๆไดในอนาคต 

1.7 คํายอและคําศัพทเฉพาะ 

1. โปรแกรมเสริม  

        

หมายถึง โปรแกรมที่เพิ่มความสามารถใหกั บโปรแกรมหลัก 

โดยถูกออกแบบใหเพิ่มความสามารถพิเศษ

บางอยางตามที่ผูพัฒนาตองการ แกโปรแกรมหลัก  

โดยเรียกกันอีกอยางหนึ่งวา Plug-in  

2. Google SketchUp8 หมายถึง โปรแกรมรูปแบบหนึ่งที่มีความสามารถในการ 

เขียนภาพจําลอง 3 มิติ เวอรชั่น 8 

 

3.ภาษาคอมพิวเตอร หมายถึง ภาษาใดๆ ที่ผูใชงานใชส่ือสารกับคอมพิวเตอร

หรือคอมพิวเตอรดวยกัน แลวคอมพิวเตอร

สามารถทํางานตามคําส่ังนั้นได 
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4. Ruby Script หมายถึง เปนภาษาคอมพิวเตอรชนิดหนึ่งที่มีลักษณะ

เปนโปรแกรมแปลภาษา( interpreter) มี

ไวยากรณภาษา ที่งาย อานเขาใจงาย ส้ัน

กระชับ ไดใจความ มีทางเลือกใหเขียนได

หลายแบบ  ซึ่ง Ruby Script เปน Open 

source ที่สามารถใชไดฟรี มีระบบ library ที่

เรียกวา Ruby Gems library ลักษณะคลายๆ 

MFC ของ C++ หรือ Java API แตติดต้ังงาย

และใชงานงายกวา และเนื่องจาก Ruby เปน 

Open Source ดังนั้นนักพัฒนาโปรแกรม จึง

ชวยกันพัฒนา Gems library ใหเลือกใชกัน

มากมาย และครอบคลุมงาน เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรหลักๆเกือบทุกงาน สามารถใชได

กับระบบปฏิบัติการ  Windows Linux หรือ 

Mac OS โดยวัตถุประสงคหลัก ของ Ruby 

Script คือ เนนความสะดวกรวดเร็ว(Just get 

the job done in less time) 

 

ตัวอยางการใชงานที่ 1 

5.times { puts "I love Ruby" } 

I love Ruby 
I love Ruby 
I love Ruby 
I love Ruby 
I love Ruby 
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ตัวอยางการใชงานที่ 2 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

class Student 

def initialize(name, id) 

@name, @id = name, id  end 

def say 

"My name is #{@name.upcase}" 

end 

end 

somchai = Student.new("Somchai", 1) 

somporn = Student.new("Somporn", 

2) 

puts somchai.say 

puts somporn.say 

My name is SOMCHAI 
My name is SOMPORN 
 

ตัวอยางการใชงานที่ 3 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

result = 4 + 5 

puts result 

result = 4 + "5".to_i 

puts result 

result = "4" + "5" 

puts result 

9 
9 
45 
 

5. Java Script หมายถึง เปนภาษาคอมพิวเตอรชนิดหนึ่งที่มีลักษณะ

เปนโปรแกรมแปลภาษา(interpreter) สามารถ

ใชรวมกับ HTML เพื่อใหเว็บไซตหรือโปรแกรม

ดูมีการเคล่ือนไหว สามารถตอบสนองผูใชงาน

ไดมากข้ึน คือสามารถทําใหผูใชงานใชเว็บไซต

ไดงายข้ึน รวมถึงดึงดูดความสนใจของ

ผูใชงาน ปจจุบันนี้ Java Script นั้นเปน

mailto:#{@name.upcase}
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มาตรฐาน  ที่อยูใน  W3C จึงทําให เว็บไซต  

รองรับการทํางานของ Java Script ได  

 

ตัวอยางการใชงาน 

<Script Language="JavaScript"> 

var name ="กิตติศักด์ิ "; 

var sname ="คําผัด"; 

var sname ="คําผัด"; 

var age =23; 

var money =23000; 

overtime =8000; 

total =money+overtime; 

document.write('ยินดีตอนรับคุณ

..'+name+sname+'<br>'); 

document.write('อายุ :'+age+'<br>'); 

document.write("เงินเดือนรวม :"+total); 

</Script> 

การแสดงผลรับของการกําหนดตัวแปร 

ยินดีตอนรับคุณ..กิตติศักด์ิ คําผัด 

อายุ :23 

เงินเดือนรวม :31000  
 

6. Html หมายถึง เปนภาษาคอมพิวเตอรชนิดหนึ่งที่ใชในการ

เขียนเว็บเพจ ยอมาจากคําวา Hypertext 

Markup Language โดย Hypertext หมายถึง 

ขอความที่เชื่อมตอกันผานลิ งค  (Hyperlink) 

Markup หมายถึง วิธีในการเขียนขอความ 

language หมายถึงภาษา ดังนั้น HTML จึง

หมายถึง ภาษาที่ใชในการเขียนขอความ  ลง

http://www.w3.org/
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บนเอกสารที่ตางก็เชื่อมถึงกันใน cyberspace 

ผาน Hyperlink ในปจจุบันพัฒนามาจนถึง 

HTML 4.01 และ HTML 5 กําลังจะออกมาใน

เร็วนี้ นอกจากนี้ยังมีการพัฒนาไปเปนXHTML 

ซึ่งคือ Extended HTMLซึ่งมีความสามารถ

และมาตรฐานที่รัดกุมกวาอีกดวย  โดยอยู

ภายใตการควบคุมของ W3C (World Wide 

Web Consortium) ความงายของภาษา 

HTML คือไมมีโครงสรางใด ๆ มากําหนดนอก 

จากโครงสรางพื้นฐานเทานั้น  หรือ แมแตจะไม

มีโครงสราง พื้นฐานอยูโปรแกรมที่เขียนข้ึนมา

นั้นก็สามารถทํางานไดเสมือนมีโครงสราง ทั้งนี้

เปนเพราะวาตัวโปรแกรมเว็บเบราเซอร จะ

มองเห็นทุกส่ิงทุกอยางในโปรแกรม HTML 

เปนสวนเนื้อหาทั้งส้ิน ยกเวนใน สวนหัว ที่ตอง 

มีการกําหนด แยกออกไปให เห็นชัดเทานั้น จะ

เขียน คําส่ัง หรือ ขอความที่ ตองการ ใหแสดง 

อยางไรก็ได  เปนเสมือนพิมพงานเอกสาร

ทั่วๆไป 

 

ตัวอยางการใชงาน รูปแบบตัวอักษร 

 

หัวเร่ือง  

รูปแบบ <Hx>ขอความ</Hx> 

ตัวอยาง <H1>หัวขอใหญสุด</H1> 

     ในการกําหนดขนาดใหหัวเร่ืองนั้นมีการ

กําหนด ไว 6 ระดับต้ังแต 1 - 6 โดย x แทน

ตัวเลขแตละลําดับโดย H1 มีขนาดใหญที่สุด 

H6 เล็กที่สุดเมื่อตองการใชหัวเร่ืองที่มีขนาด
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ตัวอักษรเทาใดเขียนอยูระหวาง 

<Hx>....</Hx>  

 

ขนาดตัวอักษร  

รูปแบบ <FONT SIZE=x>ขอความ

</FONT> 

ตัวอยาง <FONT 

SIZE=2>bcoms.net</FONT> 

     เราสามารถกําหนดขนาดของตัวอักษรให

แตกตางกันได ภายในบรรทัดเดียวกัน โดยใช  

<FONT SIZE=value> มากําหนด โดยที่ 

value เปนตัวเลขแสดงขนาด ตัวอักษร 7 

ขนาด ตัวเลขยิ่งมาก ยิ่งมีขนาด ใหญ ต้ังแต -7 

ไปจนถึง +7  

 

ตัวหนา (Bold) 

รูปแบบ <B>ขอความ</B> 

ตัวอยาง <B>bcoms.net</B> 

จะทําใหขอความที่อยูใน <B>....</B> มีความ

หนาเกิดข้ึน เชน bcoms.net 

 

ตัวเอน (Itatic) 

รูปแบบ <I>ขอความ</I> 

ตัวอยาง <I>bcoms.net</I> 

ทําใหขอความที่อยูใน<I>....</I> เกิดเปนตัว

เอนข้ึน เชน bcoms.net 
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ตัวอยางการใสรูปภาพลงในเว็บเพจ 

การใสรูปภาพลงในเว็บเพจ  

รูปแบบ <IMG ALIGN=align-type 

BORDER=n HEIGHT=n WIDTH=n 

HSPACE=n VSPACE=n SRC=address 

ALT=text> 

ALIGN = เปนการกําหนดตําแหนงรูปภาพ 

LEFT = วางภาพที่ตําแหนงทางซาย 

RIGHT = วางภาพที่ตําแหนงทางขวา 

TOP = วางภาพ ที่ตําแหนงดานบน 

MIDDLE = วางภาพ ที่ตําแหนงกึ่งกลาง 

BOTTOM = วางภาพ ที่ตําแหนงดานลาง 

BORDER = เปนการกําหนดกรอบรูปภาพมี

คามาก กรอบจะมีความหนามากข้ึน 

HEIGHT = เปนการกําหนดความสูงของภาพ 

WIDTH = เปนการกําหนดความกวางของภาพ  

VSPACE = กําหนดระยะหางบนลางของภาพ 

HSPACE = กําหนดระยะหางซายขวาภาพ 

SRC = ใสรูปภาพที่ตองการลงไป 

ALT = text ใสขอความ 

  

การใสสีดวยรหัส 

ส ี รหัสส ี

ขาว #FFFFFF 

ดํา #000000 

เทา #BBBBBB 

แดง #FF0000 

เขียว #00FF00 

น้ําเงิน #0000FF 
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การใสสีดวยชื่อสี 

AQUA 

GRAY 

LIME 

NAVY 

PURPLE 

SILVER 

WHITE (สีขาว) 

BLACK 

FUCHSIA 

GREEN 

MAROON 

OLTVE 

RED 

TEAL 

YELLOW 

7.อาคารโครงการฯ หมายถึง อาคารโครงการประเภทอาคารสูงหรืออาคาร

ขนาดใหญพิเศษ 

8. อาคารขางเคียง                         หมายถึง อาคารทุกประเภทที่ต้ังอยูรอบอาคาร

โครงการฯ 

9. พื้นที่อับลม                         หมายถึง พื้นที่ที่อยูดานหลังของวัตถุที่กีดขวางทางผาน

ของกระแสลม 

10. การบังลม หมายถึง การที่มีวัตถุกีดขวางทางผานของกระแสลม 

11. รายงานฯ หมายถึง รายงานการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

12. ผลกระทบ หมายถึง ผลจากเหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง ซึ่งอาจ

เกิดผลประการเดียวหรือหลายประการ โดย

เกิดไดทั้งเชิงบวกและเชิงลบ 
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บทที่  2 

แนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวของ 

ในบทนี้ผูวิจัยไดทําการศึกษางานวิจัยแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเร่ืองที่ตอง

ทําการศึกษาเบื้องตน  ในเร่ืองระบบการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม  รายงานการวิเคราะห

ผลกระทบส่ิงแวดลอมและ การวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอมการบังลมของพิมพชนก  สายพิมพ

(2552) ดังนี้ 

2.1 ระบบการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

2.1.1 ความหมายของการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

2.1.2 วัตถุประสงคของการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

2.1.3 ประโยชนของการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

2.2 การศึกษางานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ 

2.2.1 การศึกษาผลลัพธที่ไดจากงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ 

2.2.2 การศึกษาวิธีการคํานวณหาพื้นที่อับลม จากอาคารโครงการฯ และระบุหา     

อาคารขางเคียงที่ไดรับผลกระทบจากงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ 

 2.2.2.1 พิจารณารูปแบบพื้นที่อับลมจากรูปตัด 

 2.2.2.2 พิจารณารูปแบบพื้นที่อับลมจากผังพื้น 

 2. 2.2.3 การนําพื้นที่อับลมรูปตัดและผังพื้นวางซอนทับกัน  

2.2.3 การวิเคราะหหาผลกระทบจากพื้นที่อับลมตออาคารขางเคียง 
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2.1 ระบบการวิเคราะหผลกระทบสิ่งแวดลอม 

2.1.1 ความหมายของการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

การวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม  (Environmental Impact Assessment : EIA) 

หมายถึง การใชหลักวิชาการในการทํานายหรือคาดการณเกี่ยวกับผลกระทบทั้งในทางบวกและ

ทางลบ  ของการดําเนินโครงการพัฒนาที่จะมีตอส่ิงแวดลอมในทุกๆดาน  ทั้งทาง

ทรัพยากรธรรมชาติและทางเศรษฐกิจสังคมเพื่อจะไดหาทางปองกันผลกระทบในทางลบที่เกิดข้ึน  

ในขณะเดียวกันมีการใชทรัพยากรธรรมชาติซึ่งสวนใหญไมสามารถฟนกลับมาไดอยางมีประโยชน  

มีประสิทธิภาพสูงสุดและคุมคาที่สุด  ตลอดจนการเสนอแนะมาตรการในการแกไขผลกระทบ  

(Mitigation Measure) และแผนการติดตามตรวจสอบคุณภาพส่ิงแวดลอม  (Monitoring Plan) ทั้ง

ในระหวางการกอสรางและดําเนินการโครงการ (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 7) 

2.1.2 วัตถุประสงคของการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

1.  เพื่อจําแนก  ทํานาย และประเมินผลกระทบส่ิงแวดลอมจากโครงการ  โดย

เปรียบเทียบกับสภาวะที่ไมมีโครงการ  และเพื่อปองกันผลกระทบส่ิงแวดลอม

ต้ังแตข้ันวางแผนโครงการ ซึ่งจะชวยลดคาใชจายในการแกไขปญหาที่อาจเกิดข้ึน

ภายหลังการดําเนินโครงการและเพื่อสนับสนุนหลักการพัฒนาทรัพยากร

ส่ิงแวดลอมอยางยั่งยืน 

2.  เพื่อใหมีการนําปจจัยทางดานส่ิงแวดลอมมาชวยในการวางแผนโครงการ และ

ตัดสินใจดําเนินโครงการ (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 7) 

2.1.3 ประโยชนของการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม 

1. สามารถใชในการวางแผนการใชประโยชนอยางมีประสิทธิภาพและจะชวยใน

การมองปญหาตางๆ  ไดกวางขวางมากข้ึนกวาเดิมที่มองเพียงผลประโยชนทาง

เศรษฐกิจเปนประเด็นหลักอันกอใหเกิดความเส่ือมโทรมแกทรัพยากรธรรมชาติ

ตามมา 

2. ชวยพิจารณาผลกระทบตอคุณภาพส่ิงแวดลอมและความรุนแรงจากการ

พัฒนาโครงการเพื่อใหผูประกอบการสามารถหามาตรการในการปองกันและ

แกไขผลกระทบที่อาจเกิดข้ึนนั้นอยางเหมาะสมกอนดําเนินการ 

3. สามารถแนใจวาไดคาดการณประเด็นปญหาสําคัญอันเกิดข้ึนอยางถูกตอง

ตามหลักวิชาการโดยเลือกมาตรการที่เปนไปไดในทางปฏิบัติและคาใชจายนอย 
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4. ชวยเปนขอมูลสนับสนุนการตัดสินใจในการลงทุนหรือพัฒนาโครงการ  การ

เตรียมแผนงานแผนการเงินในการจัดการส่ิงแวดลอมและสามารถใชผลการ  

ศึกษาเปนขอมูลที่จะใหความกระจางตอสาธารณชนและหนวยงานที่เกี่ยวของ

เพื่อปองกันความขัดแยงของการใชทรัพยากร 

5. แนวทางกําหนดแผนการติดตามตรวจสอบผลกระทบตางๆ  ทั้งที่เกิดข้ึน

ภายหลังได 

6. เปนหลักประกันในการใชทรัพยากรที่ยาวนาน  (long-term sustainable 

development) (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 7) 

2.2 การศึกษางานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ 

2.2.1 การศึกษาผลลัพธที่ไดจากงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ 

จากการศึกษางานวิจัยของ พิมพชนก สายพิมพ  พบวา การวิเคราะหหาผลกระทบที่

เกิดข้ึนจากการบังลม ตองมีปจจัยหลักอยู 2 ปจจัย คือ   

ปจจัยแรก คือ การบังลมของอาคารโครงการฯ ซึ่งจะเกิดข้ึนเมื่อมีอาคารโครงการฯ ขวาง

กั้นทิศทางของกระแสลม เมื่ออาคารมีความสูงเพิ่มข้ึน พื้นที่อับลมจะเพิ่มข้ึนตามสัดสวนความสูง

ตอความกวางอาคาร โดยความสูงตอความกวางเปนสัดสวน 1:1 , 2:1 , 3:1 พื้นที่อับลมจะมีขนาด

ตามแนวนอนเทากับ  3 ¾ , 8  ¼ , 11 ½ ตามลําดับ  และความลึกตอความกวางอาคารอาคาร

เปนสัดสวน 1:1 , 3:1 , 8:1 พื้นที่อับลมจะมีขนาดตามแนวนอนเทากับ 2 , 3 , 5 ¼ ตามลําดับ  

ปจจัยที่สองคือ ที่ต้ังของอาคารขางเคียงที่ต้ังอยูในบริเวณที่มีพื้นที่ผิวของอาคารสวนหนึ่ง

สวนใดอยูในพื้นที่อับลมนั้นก็จะถือวาอาคารขางเคียงหลังนั้นไดรับผลกระทบจากการบังลม 

จากนั้นจึงนําพื้นที่อับลมจากอาคารโครงการฯ และอาคารขางเคียงที่ไดรับผลกระทบมาหา

อัตราสวนรอยละของพื้นที่ผิวของอาคารที่ถูกบังลม และทําการสรุปผลจากผลลัพธที่ได  

ดวยเหตุนี้จึงตองมีการจัดเตรียมขอมูลเบื้องตนกอนการดําเนินการ ดังนี้ 
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แผนภูมิที่ 2-1 แสดงข้ันตอนการจัดเตรียมขอมูลเบื้องตนกอนการดําเนินการ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.2 การศึกษาวิธีการคํานวณหาพื้นที่อับลม จากอาคารโครงการฯ และระบุหาอาคาร

ขางเคียงที่ไดรับผลกระทบจากงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ  

นั้นประกอบดวย 3 ลําดับข้ันตอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จัดเตรียมขอมูล 

กอนการดําเนินการ 

1.ผังบริเวณและขนาด

ของอาคาร 

2.ระบุประเภทหรือชื่อของ

อาคาร 

3.ทิศที่ต้ังอาคาร 
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แผนภูมิที่ 2-2 แสดงข้ันตอนการคํานวณหาพื้นที่อับลมดวยมือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.2.1 พิจารณารูปแบบพื้นที่อับลมจากรูปตัด 

 เพื่อพิจารณาหาคาความยาวสูงสุดของ พื้นที่อับลม โดยพิจารณาที่ความสูงและ

ความกวางของอาคาร โดยแทนคาสมการ คือ Y = 3.875X + 0.0833    เมื่อ   Y = ตัวแปรในการ

นําไปใชในสูตรคํานวณ 

 

 

 

โดยสามารถแสดงเปนภาพภาพ 3 มิติ ที่มีลักษณะเปนรูปทรง 3 เหล่ียมอยู

ดานหลังอาคารโครงการฯ ไดดังนี ้

 

 

 

 

พื้นที่อับลมรูปตัด (Cy)  =   (Y) x  ความกวางอาคาร (a) 

 

การคํานวณหาพื้นที ่

อับลมดวยมือ 

1.คํานวณหาพื้นที่อับลม

จากรูปตัด  

2.คํานวณหาพื้นที่อับลม

จากผังพื้น 

3.หาพื้นที่อับลม 3 มิติที่

ทับซอนกัน 
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รูปที่ 2-1 แสดงภาพ 3 มิติ พื้นที่อับลมที่คํานวณจากรูปตัด  

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 89) 

 

2.2.2.2 พิจารณารูปแบบพื้นที่อับลมจากผังพื้น  

เพื่อพิจารณาหาความยาว พื้นที่อับลมที่คาดวาไดรับลมนอยที่สุดโดยพิจารณาที่

ความลึกและความกวางของอาคาร  โดยแทนคาสมการ คือ  T = 0.6875E + 0.5625  

เมื่อ   T = ตัวแปรในการนําไปใชในสูตรคํานวณ   

 

 

 

สําหรับ รูปแบบพื้นที่อับลมผังพื้นตองมีการพิจารณาทิศทางของลมที่เขาปะทะ

อาคาร จากรูปแบบพื้นที่อับลมผังพื้น พบวา พื้นที่อับลมผังพื้น   =    T   คูณ (a)   โดยที่ T คือ 

ตัวแปรจากกราฟและ a คือ ความกวางทีตองนํามาพิจารณารวมกับองศาของอาคารที่บิดไป  

โดยแทนคาสูตรคํานวณไดจากตารางดังนี้  

 

 

 

 

 

 

พื้นที่อับลมผังพื้น (Ct)  =   (T) x ความกวางอาคาร (a) 

 



19 

 

ตารางที่ 2-1 แสดงระยะทางอับลมที่ลดลงตามการบิดตัวอาคารตามทิศทางลม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 87) 

เมื่อทําการแทนคาองศาที่บิดไปแลว สามารถแสดงเปนภาพภาพ 3 มิติ ที่มี

ลักษณะเปนรูปทรง 4 เหล่ียมอยูดานหลังอาคารโครงการฯ ไดดังนี้ 

รูปที่ 2-2 แสดงภาพ 3 มิติ พื้นที่อับลมที่คํานวณจากผังพื้น 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 89)  

รูปแบบอาคาร อาคารบิดแกน

(องศา) 

พื้นที่อับลมที่ลดลง 

เมื่อบิดแกนอาคาร 

 

 90๐ a 

 

91๐ – 120๐ 0.20a 

 

 
121๐ – 135๐ 

0.66a 
 

 
136๐– 150๐ 

 

 151๐ – 180๐ 0.60a 
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2.2.2.3 การนําพื้นที่อับลมรูปตัดและผังพื้นวางซอนทับกัน  

 สําหรับข้ันตอนสุดทายของการหาพื้นที่อับลม สามารถทําไดโดย นําภาพ 3 มิติ

พื้นที่อับลมที่คํานวณไดจากรูปตัดและผังพื้นมาวางรวมกัน  โดยพิจารณาหาพื้นที่อับลมที่ซอนทับ

กันซึ่งจะถือวาบริเวณดังกลาวเปนพื้นที่อับลมของอาคาร โครงการฯนั้นๆ  

รูปที่ 2-3 แสดงการซอนทับกันของภาพ 3 มิติพื้นที่อับลมที่คํานวณไดจากรูปตัดและผังพื้น  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 93)  

 

ดังนั้นลักษณะพื้นที่อับลมของอาคารโครงการจะมีลักษณะเปนรูปทรงส่ีเหล่ียม

คางหมู   

รูปที่ 2-4 แสดงพื้นทีอับลมจากอาคารโครงการฯ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 94) 
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2.2.3 การวิเคราะหหาผลกระทบพื้นที่อับลมจากอาคารโครงการฯตออาคารขางเคียง 

หลังจากการวิเคราะหหาไดพื้นที่อับลมจากอาคารโครงการฯ นําภาพ 3 มิติจากการปะทะ

ของลมทั้ง 2 ทิศทางมาทําการวิเคราะหรวมกับ อาคารขางเคียงรอบอาคารโครงการฯซึ่งจะ

สามารถทราบไดวาอาคารขางเคียงใดบางที่อยูในพื้นที่อับ  

แผนภูมิที่ 2-3 การวิเคราะหหาผลกระทบพื้นที่อับลมจากอาคารโครงการฯตออาคารขางเคียง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิเคราะหหาผลกระทบ

จากพื้นที่อับลม 

1.พื้นที่อับลม 3 มิติพรอม

อาคารโดยรอบ 

2.อัตรารอยละของพื้นที่

ผิวอาคารโดยรอบที่ไดรับ

ผลกระทบ 

3.เสนอระดับความรุนแรง

ของผลกระทบ 
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รูปที่ 2-5 แสดงภาพ 3 มิติ พื้นที่อับลมจากอาคารโครงการที่มีผลกระทบตออาคารขางเคียง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 113) 

 

โดย พิมพชนก สายพิมพ  ไดเสนอแนวทางการแบงระดับผลกระทบ โดยแบง

จากพื้นผิวของอาคารที่อยูในพื้นที่อับลมเปนอัตราสวนรอยละ เปน 4 ชวง ไดแก  

0 – 25 % ของพื้นผิวอาคาร    

26 – 50 % ของพื้นผิวอาคาร    

51 – 75 % ของพื้นผิวอาคาร  

76 – 100 % ของพื้นผิวอาคาร  

  ซึ่งการแบงพื้นผิวของอาคารเปนรอยละจะแบงตามสัดสวนของอาคารอยูในพื้นที่

อับลม อาทิ พื้นผิวของอาคารอยูในพื้นที่อับลมไมเกินคร่ึงหนึ่งของอาคารจะหมายถึง พื้นผิวอาคาร

อยูในพื้นที่อับลมไมเกิน 50 % ของอาคาร ถาพื้นผิวของอาคารอยูในพื้นที่อับลมทั้งอาคารจะ

หมายถึง พื้นผิวอาคารอยูในพื้นที่อับลม 100% 
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ตารางที่ 2-2 ตัวอยางการแบงพื้นผิวของรูปทรงส่ีเหล่ียม 

 

 0% 25% 50% 75% 100% 

 

รูปแบบ A 

 

     

 

รูปแบบ B 

 

     

 

รูปแบบ C 

 

     

 

รูปแบบ D 

 

 

     

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 98) 

 

  ทั้งนี้ พิมพชนก สายพิมพ  ไดทําการจําลองอาคารขางเคียงที่อยูในพื้นที่อับลม   

เพื่อใหเห็นถึง ผลกระทบจากการบังลมที่ตางกัน ของโครงการและอาคารขางเคียงที่มีขนาดตางๆ 

(ดังตารางที่ 2-2 ถึง 2-7) 
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ตารางที่ 2-3   พื้นที่อับลมโครงการอพารทเมนท สูง 15 ม. สงผลกระทบตออาคารขางเคียง 

 

โครงการอพารทเมนท สูง 15 เมตร 

ประเภทอาคารขางเคียง 

ที่ถูกบดบัง 
พื้นที่อับลม 

บานชั้นเดียว 

  

อาคารพาณิชย 

 

 

อพารทเมนท 

 

 

คอนโดมิเนียม สูง 23 ม. 

 

 

 

คอนโดมิเนียม สูง 60 ม. 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 99) 

 

 ตารางที่  2-2 แสดงโครงการอพารทเมนทสูง 15 ม.สงผลกระทบตออาคารขางเคียง  โดยที่

บังลมบานชั้นเดียวทั้งอาคาร บังลมอาคาร อาคารพาณิชยและอพารทเมนท ประมาณคร่ึงหนึ่งของ

พื้นที่ผิวอาคาร ในสวนของ คอนโดมิเนียม สูง 23 เมตร ถูกบังลมประมาณ 30 % ของพื้นที่ผิว

อาคาร และคอนโดมิเนียม สูง 60 เมตร ถูกบังลมประมาณ 10 % ของพื้นที่ผิวอาคาร 



25 

 

ตารางที่ 2-4   พื้นที่อับลมโครงการคอนโดมิเนียม สูง 23 ม. สงผลกระทบตออาคารขางเคียง 

โครงการคอนโดมิเนียม สูง 23 เมตร 

ประเภทอาคารขางเคียง 

ที่ถูกบดบัง 
พื้นที่อับลม 

บานชั้นเดียว 

 

 

 

อาคารพาณิชย 

 

 

 

อพารทเมนท 

 

 

 

คอนโดมิเนียม สูง 23 ม. 

 

 

 

 

คอนโดมิเนียม สูง 60 ม. 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 100) 

 

 ตารางที่  2-3 แสดงคอนโดมิเนียม สูง 23 เมตร สงผลกระทบตออาคารขางเคียง  โดยที่บัง

ลมบานชั้นเดียว อาคารพาณิชยและอพารทเมนททั้งอาคาร ในสวนของ คอนโดมิเนียม สูง 23 
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เมตร ถูกบังลมประมาณ 80 % ของพื้นที่ผิวอาคาร และคอนโดมิเนียม สูง 60 เมตร ถูกบังลม

ประมาณ 20 % ของพื้นที่ผิวอาคาร 

ตารางที่ 2-5   พื้นที่อับลมโครงการคอนโดมิเนียม สูง 60 ม. สงผลกระทบตออาคารขางเคียง 

คอนโดมิเนียม สูง 60 เมตร 

ประเภทอาคารขางเคียง 

ที่ถูกบดบัง 

พื้นที่อับลม 

บานชั้นเดียว 

 

 

 

 

อาคารพาณิชย 

 

 

 

 

อพารทเมนท 

 

 

 

 

คอนโดมิเนียม สูง 23 ม. 

 

 

 

 

คอนโดมิเนียม สูง 60 ม. 

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 101) 
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 ตารางที่  2-4 แสดงคอนโดมิเนียม สูง 60 เมตร สงผลกระทบตออาคารขางเคียง  โดยที่บัง

ลมบานชั้นเดียว อาคารพาณิชย อพารทเมนท และคอนโดมิเนียม สูง 23 เมตร ทั้งอาคาร และบัง

ลมคอนโดมิเนียม สูง 60 เมตร ประมาณ 80 % ของพื้นที่ผิวอาคาร 

ตารางที่ 2-5, 2-6 และ 2-7 แสดงโครงการอพารทเมนท สูง 15 เมตร, 23เมตร และ 60 

เมตร สงผลกระทบตออาคารขางเคียงที่มี ขนาดและความสูงตางกันและในระยะทางที่ตางกัน  เมื่อ

ระยะอาคารขางเคียงไกลออกไปจะทําให อาคารขางเคียงไดรับผลกระทบจากการบังลมนอยลง ซึ่ง

ถาอาคารโครงการสูงกวาอาคารขางเคียงมาก จะทําใหเกิดการบังลมมากตามไปดวย 
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ตารางที่ 2-6   พื้นที่อับลมลมโครงการอพารทเมนท สูง 15 ม. สงผลกระทบตออาคารขางเคียงใน

ระยะทางที่ตางกัน 

ระยะหางระหวางอาคาร 

6 ม. 15 ม.  30 ม. 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 102) 
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ตารางที่ 2-7   พื้นที่อับลมลมโครงการคอนโดมิเนียมสูง 23 ม. สงผลกระทบตออาคารขางเคียงใน

ระยะทางที่ตางกัน 

ระยะหางระหวางอาคาร 

6 ม. 15 ม. 30 ม. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

   

   

 

 

 

 

 

 

  

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 103) 
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ตารางที่ 2-8   พื้นที่อับลมลมโครงการคอนโดมิเนียมสูง 60 ม. สงผลกระทบตออาคารขางเคียงใน

ระยะทางที่ตางกัน 

ระยะหางระหวางอาคาร 

6 ม. 15 ม. 30 ม. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

ที่มา : (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 104) 

  

 จากขอมูลข้ันตอนการศึกษางานวิจัยของ พิมพชนก สายพิมพ สามารถสรุปการวิเคราะห

หาผลกระทบที่เกิดข้ึนจากการบังลมไดดังนี ้
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แผนภูมิที่ 2-4 สรุปการวิเคราะหหาผลกระทบที่เกิดข้ึนจากการบังลม 

 

 

 

 

 

 

จัดเตรียมขอมูล 

กอนการดําเนินการ 

1.ผังบริเวณและ

ขนาดของอาคาร 

2.ระบุประเภท

หรือชื่อของอาคาร 

3.ทิศที่ต้ังอาคาร 

วิเคราะหหาผลกระทบจาก

พื้นที่อับลม 

1.พื้นที่อับลม 3 มิติพรอม

อาคารโดยรอบ 

2.อัตรารอยละของพื้นที่ผิว

อาคารโดยรอบที่ไดรับ

ผลกระทบ 

3.เสนอระดับความรุนแรง

ของผลกระทบ 

การคํานวณหาพื้นที่ 

อับลมดวยมือ 

1.คํานวณหาพื้นที่อับลม

จากรูปตัด  

2.คํานวณหาพื้นที่อับลม

จากผังพื้น 

3.หาพื้นที่อับลม 3 มิติที่

ทับซอนกัน 
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บทที่  3 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติและภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เก่ียวของ 

ในบทนี้ผูวิจัยไดทําการศึกษา การศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติแล ะภาษา  

คอมพิวเตอรที่เกี่ยวของ เพื่อนํามาเปนขอมูลพื้นฐานในการศึกษาและนํามาพัฒนาเปนโปรแกรม

เสริม ตลอดทั้งเปนขอมูลในการอภิปรายผลการวิจัยอยางเปนระบบ ดังนี้ 

3.1 โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ 

3.1.1 ความหมายของโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ 

3.1.2 โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติในงานสถาปตยกรรม 

3.2 การศึกษาโปรแกรม Google SketchUp8 

3.2.1 ความเปนมาของโปรแกรม Google SketchUp8 

3.2.2 หลักการใชงานเบื้องตนของโปรแกรม Google SketchUp8 

3.2.3 ประโยชนที่ไดรับจากโปรแกรม Google SketchUp8 

3.2.4 โปรแกรมเสริมสําหรับติดต้ังลงในโปรแกรม Google SketchUp8 

3.3 การศึกษาภาษาคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของในการพัฒนาโปรแกรมเสริมสําหรับติดต้ังลง

ในโปรแกรม Google SketchUp8 

3.3.1 Ruby Script 

3.3.2  Java Script 

3.3.3  HTML 

3.3.4  Visual Basic for Applications (VBA) 
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3.1 โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ 

3.1.1 ความหมายของโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ  คืองานกราฟกที่สรางข้ึนโดยใชคอมพิวเตอร และซอฟตแวร

เพื่องานคอมพิวเตอรกราฟก 3 มิติ หรือหมายรวมถึงวิทยาการที่เกี่ยวของ เชน  คณิตศาสตรและ

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร คอมพิวเตอรกราฟก 3 มิติแตกตางจากสองมิติตรงที่ภาพจาก

คอมพิวเตอรกราฟก 3 มิติจะมีคาความลึกที่สามารถนํามาเปล่ียนแปลงใชซ้ํา เชน  การเปล่ียน

มุมมอง การหาระยะใกลไกลจากในภาพ เปนตน ในแงคณิตศาสตรการคํานวณภาพแบบ 3 มิติจะ

คลายคลึงกับภาพ 2 มิติแบบเวกเตอร โดยจะใชแบบจําลองทางคณิตศาสตรชนิดเดียวกันเพียงแต

เพิ่มตัวแปรเพื่อนิยามความลึกหรือแกน Z ลงไปนอกเหนือจากแกน X และ Y ตามปรกติ ทั้งนี้ งาน

สามมิติมักผสมผสานงานแบบ 2 มิติทั้งแบบเวกเตอรและภาพแรสเตอรเขาดวยกัน เชนการข้ึน

โครงสรางในแบบ 3 มิติ แลวใชการกําหนดลวดลายหรือปรับรายละเอียดพื้นผิวดวยภาพ 2 มิติ 

เพื่อใหเกิดความสมจริง ในงานคอมพิวเตอรกราฟก 3 มิติ จึงมีการพัฒนาระบบจําลองตาง ๆ เชน

ระบบคํานวณการเคล่ือนที่ของวัตถุตามหลักฟสิกส เชน  การเคล่ือนที่ภายใตแรงโนมถวง แรงลม 

แรงเสียดทาน ฯลฯ ที่ผูใชยังสามารถปรับแตงใหแตกตางจากความเปนจริงหรือเหนือธรรมชาติได

อยางอิสระ ตลอดจนระบบอ่ืน ๆ เชน  ระบบสีที่ใชการคํานวณการสะทอนแสง ซึ่งก็สามารถ

ปรับแตงใหตรงกับความตองการของผูใชไดเชนเดียวกัน ในการแสดงผลภาพ 3 มิติ OpenGL และ 

Direct3D เปนเอพีไอที่ไดรับความนิยมควบคูไปกับการใชซอฟตแวรในการคํานวณการเคล่ือนที่

เชน Bullet (ซอฟตแวร) ปจจุบัน การใชงานคอมพิวเตอรกราฟก 3 มิติไดรับความนิยมแพรหลาย 

ทั้งในส่ือภาพเคล่ือนไหว ส่ิงพิมพ เกมคอมพิวเตอร สถาปตยกรรม การแพทย ตลอดจนการจําลอง

อ่ืน ๆ ทางวิทยาศาสตร ฯลฯ 

3.1.2 โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติในงานสถาปตยกรรม 

ในทางสถาปตยกรรม โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติเร่ิมเปนที่นิยมในการออกแบบงาน

กอสรางอาคาร การใชคอมพิวเตอรสรางภาพจําลอง และเสนอผลงานแกลูกคากอนที่จะมีการสราง

งานจริง ทําใหใหลูกคาสามารถเห็นรูปรางและรูปภาพของอาคารหรือส่ิงกอสรางที่จะสราง เพื่อ

ปรับความเขาใจและสามารถปรับแกไดงาย เมื่อเปรียบเทียบกับการใชแบบกอสรางที่เปนลายวาด 

2 มิติ 

โดยปจจุบัน มี โปร แกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ ที่นิยมใชกันอยางแพรหลาย อาทิ โปรแกรม 

Google SketchUp, AutoCad 3D, 3DMax, Solid Work, ArchiCAD, Form-Z, มายา ฯลฯ 

http://th.wikipedia.org/wiki/OpenGL
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Direct3D&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Bullet_(%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C)&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/ArchiCAD
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Form-Z&action=edit&redlink=1
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สําหรับในการศึกษาคร้ังนี้จะเลือกใชโปรแกรม Google SketchUp เวอรชั่น  8 เปนพื้นฐานใน

การศึกษา 

 

3.2 การศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ Google SketchUp8 

3.2.1 ความเปนมาของโปรแกรม Google SketchUp8 

โปรแกรม Google SketchUp8 มีความสามารถในการเขียนงานไดทั้งภาพ 2 มิติ และวัตถุ 

3 มิติ ใชกับงานไดหลากหลายสาขา อาทิ งานสถาปตยกรรม งานวิศวกรรม งานออกแบบ

ผลิตภัณฑ งานออกแบบเกม งานออกแบบตกแตงภายใน เปนตน  ในอดีตโปรแกรม  Google 

SketchUp ใชชื่อวา SketchUp ออกแบบโดยบริษัท @Last Software ประเทศสหรัฐอเมริกา เร่ิม

ออกเผยแพรในชวงตนป พ.ศ. 2544 แตในปจจุบัน บริษัท  Google ไดซื้อลิขสิทธในวันที่ 14 

มีนาคม พ.ศ. 2549และเพิ่มคําวา Google ไวดานหนา มีการปรับปรุงการใชงานโปรแกรม Google 

SketchUp ใหมีความหลากหลายมากยิ่งข้ึน ตัวอยางเชน การเพิ่มการเชื่อมตอโปรแกรม  Google 

SketchUp8 ใหใชงานรวมกับโปรแกรม Google Earth ซึ่งเปนโปรแกรมที่เกี่ยวของกับแผนที่ทาง

อากาศหรือภาพถายดาวเทียมโดยสามารถนําหุนจําลอง 3 มิติ ที่สรางข้ึนจากโปรแกรม  Google 

SketchUp วางลงในภาพถายดาวเทียมและสามารถออนไลนหุนจําลองนั้นใหแกผูใชงานบุคคลอ่ืน

สามารถใชงานรวมดวยไดทั่วโลก ในสวนของภาษาที่ใชในโปรแกรมสามารถปรับเปล่ียนไดหลาย

ภาษา เชน อังกฤษ ฝร่ังเศส อิตาลี เยอรมัน ญ่ีปุน  เปนตน ในปจจุบัน Google SketchUp ได

พัฒนามาถึงเวอรชั่น   8 ซึ่งถือวาเปนเวอรชันใหมลาสุด โดยสามารถสรุปคุณสมบัติเปนหัวขอได

ดังนี้ 

- มีความสามารถในการสรางหุนจําลอง 3 มิติ 

- เปน Free ware โดยไมมีคาลิขสิทธิ์ใดๆ 

- เปดโอกาสใหนักพัฒนาโปรแกรม สามารถพัฒนาโปรแกรมตอไดตามที่ตองการ 

โดยผานทางโปรแกรมเสริม โดยไมตองสรางโปรแกรมข้ึนใหม 

- เปนโปรแกรมที่กําลังไดรับความนิยมจากผูออกแบบ 3 มิติทั่วโลก 

- สามารถเชื่อมตอกับ Google map สามารเห็นภาพถายทางอากาศของผังบริเวณ

ไดอยางชัดเจน 

      ซึ่งโปรแกรม 3 มิติอ่ืนๆมีขอจํากัดบางประการ เชน ไมสามารถใชกับโปรแกรมเสริม มี

คาลิขสิทธิ์ และไมสามารถเชื่อมตอกับ Google map ไดดังนั้นโปรแกรม Google SketchUp8 จึงมี

ความเหมาะสมที่จะนํามาใชในการพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้ 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=@Last_Software&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5
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ตารางที่ 3-1 แสดงความตองการข้ันตํ่าของระบบคอมพิวเตอรสําหรับ โปรแกรม Google 

SketchUp8 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (Nawin Somprasong, 2554: 2) 

 

รูปที่ 3-1 แสดงภาพ 3 มิติ รานขายอาหารที่จัดทําข้ึนโดยโปรแกรม Google SketchUp 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://google-sketchup-pro.en.softonic.com/images) 

 

 

 

http://google-sketchup-pro.en.softonic.com/images
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รูปที่ 3-2 แสดงภาพ 3 มิติ หางสรรพสินคาที่จัดทําข้ึนโดยโปรแกรม Google SketchUp 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://google-sketchup-pro.en.softonic.com/images) 

 

รูปที่ 3-3 แสดงภาพ 3 มิติ งานวิศวกรรมที่จัดทําข้ึนโดยโปรแกรม Google SketchUp 

          

           

           

           

           

           

           

           

        

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/engineering.html) 
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รูปที่ 3-4 แสดงภาพ 3 มิติ งานตกแตงภายในที่จัดทําข้ึนโดยโปรแกรม Google SketchUp  

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/architecture__interior_design.html) 

 

3.2.2 หลักการใชงานเบื้องตนของโปรแกรม Google SketchUp8 

สวนติดตอกับผูใชงาน  ของ Google SketchUp8 ไดถูกออกแบบมาเพื่อใหใชงานไดอยาง

เรียบงายและมีหนาตาคลายกับโปรแกรมอ่ืนๆ ที่ประกอบไปดวย แถบเมนูการใชงาน แถบ

เคร่ืองมือการทํางาน พื้นที่วาดภาพ และกลองควบคุมตางๆ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/architecture__interior_design.html
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รูปที่ 3-5 แสดงภาพโปรแกรม Google SketchUp8     

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

       

 

 

สําหรับการใชเคร่ืองมือตางๆในโปรแกรม Google SketchUp8 ถือวาเปนปจจัยสําคัญ

ประการหนึ่งที่ผูใชงานตองทําการศึกษากอนการเขียนภาพใดๆก็ตาม เนื่องจากการเขียนภาพ

หุนจําลอง 3 มิติที่มีรูปทรงแตกตางกันออกไปนั้น ลักษณะของเคร่ืองมือที่ใชเขียนจะมีความ

แตกตางกันตามไปดวย ดังนั้นหากใชเคร่ืองมือผิดประเภทก็อาจทําใหเกิดขอผิดพลาดระหวางการ

เขียนงานหรืออาจทําใหเกิดความลาชาข้ึนได สําหรับเคร่ืองมือที่มีความสําคัญตอการใชงาน

เบื้องตนที่ผูใชงานตองทําการศึกษาใหเกิดความเขาใจ มีดังนี้  

แถบเมนกูารใชงาน 

แถบเคร่ืองมือการทํางาน 
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รูปที่ 3-6 แสดงภาพการใชเคร่ืองมือ Select Tool จาก โปรแกรม Google SketchUp8 

           

           

           

           

           

           

           

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/select_tool.html) 

 

รูปที่ 3-7 แสดงภาพการใชเคร่ืองมือ Paint Bucket Tool จาก โปรแกรม Google SketchUp8 

          

           

           

           

           

           

           

           

           

           

    

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/paint_bucket_tool.html) 

http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/select_tool.html
http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/paint_bucket_tool.html
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รูปที่ 3-8 แสดงภาพการใชเคร่ืองมือ Rectangle Tool จาก โปรแกรม Google SketchUp8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/rectangle_tool.html) 

 

รูปที่ 3-9 แสดงภาพการใชเคร่ืองมือ Line Tool จาก โปรแกรม Google SketchUp8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/line_tool.html) 
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รูปที่ 3-10 แสดงภาพการใชเคร่ืองมือ Rotate Tool จาก โปรแกรม Google SketchUp8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/rotate_tool.html) 
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รูปที่ 3-11 แสดงภาพการใชเคร่ืองมือ Move Tool จาก โปรแกรม Google SketchUp8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/move_tool.html) 
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รูปที่ 3-12 แสดงภาพการใชเคร่ืองมือ Pull/Push Tool จาก โปรแกรม Google SketchUp8 

           

           

           

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/pullpush_tool.html)  

 

3.2.3 ประโยชนที่ไดรับจากโปรแกรม Google SketchUp8 

ประโยชนของโปรแกรม  Google SketchUp8 คือ การสามารถสรางวัตถุ 3 มิติจาก ภาพ2

มิติ ไดอยางสะดวกรวดเร็วโดยมีชุดคําส่ังใชงานที่ไมซับซอนสามารถทําความเขาใจไดโดยงาย โดย 

โปรแกรม Google SketchUp8 ไดเสนอทางเลือกใหแกผูใชงานใหสามารถใชงานไดอยู 2 

ทางเลือก คือระหวางโปรแกรม Google SketchUp8 แบบธรรมดา และ โปรแกรม Google 

SketchUp Pro8 ที่ตองเสียคาลิขสิทธิ์ สําหรับ Google SketchUp Pro8 จะมีคําส่ังอ่ืนๆเพิ่มเติมที่

มีความสมบูรณแบบมากกวาแบบธรรมดา  โดยทั้งสองทางเลือกสามารถโหลดโปรแกรมสําหรับ

ติดต้ังใชงานได ผานทาง  www.google.com และประโยชนอีกประการหนึ่งที่มีความสําคัญคือ 

โปรแกรม Google SketchUp8 สามารถเพิ่มความสามารถพิเศษใหกับโปรแกรมได ดวยวิธีการ

พัฒนาโปรแกรมเสริม หรือ Plug in ข้ึนมาใชงานไดเองโดยไมเสียคาลิขสิทธิ์ใดๆเพิ่มเติม 

3.2.4 โปรแกรมเสริมสําหรับติดต้ังลงในโปรแกรม Google SketchUp8 

โปรแกรมเสริม หมายถึง  โปรแกรมที่จะเพิ่มความสามารถใหกับโปรแกรมหลัก โดยถูก

ออกแบบใหเพิ่มความสามารถพิเศษบางอยางแกโปรแกรมหลัก  โดยเรียกกันอีกอยางหนึ่งวา 



44 

 

Plugin ซึ่งโปรแกรม Google SketchUp8 เปนอีกโปรแกรมหนึ่ง ที่ไดเปดโอกาสใหผูใชงานสามารถ

พัฒนาโปรแกรมเสริมข้ึนมาใชงานไดเอง โดยสรางสวนรองรับกับโปรแกรมเสริมที่เขียนข้ึนดวย 

ภาษารูบี้ หรือ Ruby Script เปนหลัก เพื่อเชื่อมตอไปยังภาษาอ่ืนๆที่จะเพิ่มเติมคาความสามารถ

ตามที่ผูใชงานตองการ  ในปจจุบันมีนักพัฒนา องคกร หรือบริษัทเอกชน หรืออ่ืนๆ ไดมีการพัฒนา 

โปรแกรมเสริมสําหรับติดต้ังลงใน โปรแกรม  Google SketchUp กันอยางแพรหลายในโลก

อินเตอรเน็ต มีทั้งสําหรับแจกจายโดยไมมีคาใชจายใดๆไปจนถึงทีมีราคาหลายหมื่นบาท โดยมี

ตัวอยางโปรแกรมเสริม ดังนี้ 

3.2.4.1 Plugin Mirror V3.0 

 เปนโปรแกรมเสริม สําหรับใชในการพลิกหรือใชกลับขางหุนจําลอง โดยการเลือกแกนที่

จะพลิก 2 แกนที่ต้ังฉากกัน หุนจําลองจะพลิกอยางรวดเร็วและจะมี Dialog ข้ึนมาใหเลือกลบหรือ

คงคาเดิม  

รูปที่ 3-13 แสดงภาพการใชงานโปรแกรมเสริม Plugin Mirror V3.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/plugins___sketch_up.html)  
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3.2.4.2 Plugin Stair Maker 

 เปนโปรแกรมเสริมที่ใชสําหรับสรางบันไดและสามารถระบุวัสดุที่ตองการได เชน ไม , 

คอนกรีต, เหล็กฯ โดยการเลือกใชงานที่เมนู Plugin และจะมี Dialog ข้ึนมาใหต้ังคาบันได 

รูปที่ 3-14 แสดงภาพการใชงานโปรแกรมเสริม Plugin Stair Maker 

           

           

           

           

           

           

           

           

     

 

 

 

 

ที่มา : (http://161.200.184.9/webelarning/elearning2553/5_Google_Sketch_Up/plugins___sketch_up.html)  

 

3.2.4.3 Vray for SketchUp 

 เปนโปรแกรมเสริมใชในการจําลองภาพที่เขียนข้ึนจาก โปรแกรม Google SketchUp ให

เกิดภาพที่มีความสมจริงมากยิ่งข้ึน  โดยผานการต้ังคาและการประมวลผลสามารถ จําลองภาพได

ทั้งตอนกลางวันและกลางคืน 
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รูปที่ 3-15 แสดงภาพจําลองการใชงานโปรแกรมเสริม Vray for SketchUp ในการประมวลผลภาพ

กลางวัน 

           

           

           

           

           

           

           

    

 

 

 

ที่มา : (http://www.vray.us/vray_for_sketchup.shtml)  

 

รูปที่ 3-16 แสดงภาพจําลองการใชงานโปรแกรมเสริม Vray for SketchUp ในการประมวลผลภาพ

กลางคืน 

           

           

           

    

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://shadowness.com/teknikarsitek/my-design-for-sketchupurspace-competition)  
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3.3 การศึกษาภาษาคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของในการพัฒนาโปรแกรมเสริมสําหรับติดต้ังลง

ในโปรแกรม Google SketchUp8 

ภาษาคอมพิวเตอรที่สามารถเขียนข้ึนเพื่อใชงานกับโปรแกรม Google SketchUp มีอยู

หลากหลาย ซึ่งอยูกับลักษณะการประมวลผลที่ผูใชงานตองการ โดยมีภาษารูบี้ หรือ Ruby script 

เปนภาษาหลักในการแปลภาษาคอมพิวเตอรอ่ืนๆรวมถึงเชื่อมโยงโปรแกรมเสริมเขาสู โปรแกรม 

Google SketchUp ใหสามารถใชงานไดอยางราบล่ืน โดยสามารถอธิบายรายละเอียดของ

ภาษาคอมพิวเตอร ที่ใชในงานวิจัยคร้ังนี้ไดดังนี้ 

3.3.1 Ruby Script 

ภาษารูบี้ หรือ  Ruby Script เปนภาษาคอมพิวเตอรเชิงวัตถุ ที่มีลักษณะเปนโปรแกรม

แปลภาษาคลายกับ Perl, Python, Java  โดยตัวแปล Ruby Script ตัวหลักเปนซอฟตแวรเสรี ไมมี

คาสิขสิทธใด สรางข้ึนโดย Yukihiro Matsumoto หรือ Matz สรางข้ึนเมื่อ 24 กุมภาพันธ ค.ศ. 

1993 และเผยแพรใน ค.ศ.1995 ซึ่งประเด็นหลักในการออกแบบ  Ruby Script คือ เนนการ

ออกแบบระบบโดยใหความสําคัญกับความจําเปนของมนุษยมากกวาความจําเปนของเคร่ือง

คอมพิวเตอร จึงทําใหการใช Ruby Script ในการเขียนโปรแกรมจึงถือวาเปนเร่ืองงายในการเรียนรู

และจดจํามากกวาภาษาคอมพิวเตอรอ่ืนๆอีกหลายภาษา สามารถยกตัวอยางวิธีการเขียนไดดังนี้ 

รูปที่ 3-17 แสดงภาพการเขียนโปรแกรมดวย Ruby Script 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://www.thairor.com/)  

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Yukihiro_Matsumoto&action=edit&redlink=1
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รูปที่ 3-18 แสดงภาพการเก็บรวบรวม Ruby Script 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://www.ruby-lang.org/en/downloads/)  

 

รูปที่ 3-19 แสดงภาพการใช Ruby Script รวมกับโปรแกรม Google SketchUp 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://news.sketchucation.com/beginning-ruby-2-writing-a-script/)  
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3.3.2 Java Script 

จาวาสคริปต เปนภาษาสคริปต ที่มีลักษณะการเขียนแบบโปรโตไทพ ( Prototyped-

based Programming) สวนใหญใชในหนาเว็บเพื่อประมวลผลขอมูลที่ฝงของผูใชงาน แตก็ยังมีใช

เพื่อเพิ่มเติมความสามารถในการเขียนสคริปตโดยฝงอยูในโปรแกรมอ่ืนๆถูกพัฒนาโดย Brendan 

Eich โดยในขณะนั้นจาวาสคริปตใชชื่อวา โมคา และภายหลังไดเปล่ียนชื่อมาเปน ไลฟสคริปต 

และเปน จาวาสคริปตในปจจุบัน รูปแบบการเขียนภาษาที่ใช คลายคลึงกับภาษาซี รุนลาสุดของ

จาวาสคริปตคือ 2.0 ซึ่งถูกใชเพื่อใหนักพัฒนาโปรแกรม สามารถเขียนสคริปตเพื่อสรางคุณสมบัติ

พิเศษตางๆ เพิ่มเติมจากที่มีอยู ใหประโยชนสําหรับงานดานตาง ๆ ทั้งการคํานวณ  การแสดงผล  

การรับ-สงขอมูล และที่ สําคัญคือ  สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันที เชน การเขียนหนาตาง

แสดงขอมูลอัตโนมัติ  เพื่อแสดงขอมูลที่ผูพัฒนาตองการส่ือสารกับผูใชงานอาจแสดงผลเปนรูปภาพ

หรือคําพูดตางๆ  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

• สามารถใชเขียนโปรแกรมแบบงายๆได โดยไมตองพึ่งภาษาอ่ืน เชน PHP โดยสวนใหญจะ

เปนรูปแบบของการแสดงผลมากกวา 

• มีคําส่ังที่ตอบสนองกับผูใชงาน เชนเมื่อผูใชคลิกที่ปุม หรือ Checkbox ก็สามารถส่ังให

เปดหนาใหมได ทําใหเว็บไซตของเรามีปฏิสัมพันธกับผูใชงานมากข้ึน เชน Google Map 

เปนตน 

• สามารถเขียนหรือเปล่ียนแปลง HTML Element ไดนั่นคือสามารถเปล่ียนแปลงรูปแบบ

การแสดงผลของเว็บไซตได สามารถเล่ือนข้ึนลงได หรือหนาแสดงเนื้อหาสามารถซอนหรือ

แสดงเนื้อหาได 

• สามารถใชตรวจสอบขอมูลได เมื่อกรอกขอมูลผิดจะมีหนาตางฟองข้ึนมาวาเรากรอกผิด 

หรือลิมกรอกอะไรบางอยาง สวนใหญเกือบทั้งหมดใช JavaScript ตรวจสอบ 

• สามารถใชในการตรวจสอบผูใชไดเชน ตรวจสอบวาผูใชใช Web browser อะไร 

• JavaScript สราง Cookies (เก็บขอมูลของผูใชในคอมพิวเตอรของผูใชเอง) ได  

 

 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Brendan_Eich&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Brendan_Eich&action=edit&redlink=1
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 ยกตัวอยางเชน 

 

 

 

 

รูปที่ 3-20 แสดงภาพหนาตางแสดงขอมูลอัตโนมัติ (ยินดีตอนรับครับ) จาก Java Script 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : (http://www.thaigoodview.com/library/contest2552/type1/tech03/43/p30.html) 

 

 

3.3.3 HTML 

เอชทีเอ็มแอล  เปนภาษาหลักในปจจุบันที่ใชในการสรางเว็บเพจ หรือขอมูลอ่ืนที่เรียกดู

ผานทางเว็บเบราวเซอร ซึ่งตัวภาษาจะทําการแสดงโครงสรางของ หัวขอ ลิง ค ยอหนา รายการ 

รวมถึงการสรางแบบฟอรม เชื่อมโยงภาพหรือวิดีโอดวย โครงสรางของภาษาเอชทีเอ็มแอลจะอยูใน

ลักษณะภายในวงเล็บสามเหล่ียม ถูกพัฒนาโดยนักวิทยาศาสตร ชื่อ ทิม เบอรเนอรส ลี ( Tim 

Berners Lee) ในปจจุบัน HTML เปนมาตรฐานหนึ่งของ ISO ซึ่งจัดการโดย World Wide Web 

Consortium (W3C) ยังคงเปนรูปแบบไฟลอยางหนึ่ง  ที่ใชในระบบปฏิบัติการที่รองรับ รูปแบบ

นามสกุล 3 ตัวอักษร สามารถยกตัวอยางวิธีการเขียนไดดังนี ้

 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">  <!-- Begin  alert("พิมพขอความ

ที่จะทักทายที่นี่")  // End -->  </script> 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/ISO
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สําหรับการแสดงผล อธิบายการแสดงผลของ ขอความโดยไมไดมีความหมายอ่ืนในทาง

โครงสราง ตัวอยางเชนกําหนดใหคําวา "ตัวหนา" แสดงผลในลักษณะตัวหนา เชนเดียวกับการ

แสดงผลใน ตัวเอียง หรือ ขีดเสนใต       

           

   

 

สําหรับอธิบายการเชื่อมโยงระหวาง สวนหนึ่งของขอมูลไปยังอีกสวนหนึ่งของขอมูล ไมวา

จะถูกจัดเก็บในแฟมขอมูลเดียวกันหรือไมก็ตาม ตัวอยางเชน 

          

          

 

สําหรับสรางตัวอักษรใหเล่ือนไปทางซายได 

 

 

 

 

3.3.4 Visual Basic for Applications (VBA) 

คือการใชภาษาวิชวลเบสิกในการเขียนคําส่ังควบคุมโปรแกรมประยุกตอ่ืนๆ เชน โปรแกรม 

Microsoft Office และ AutoCad เปนตน วิชวลเบสิก หรือ VB เปนภาษาโปรแกรมแบบ GUI สราง

โดยบริษัทไมโครซอฟท ภาษานี้เปนหนึ่งในภาษาโปรแกรมยอดนิยมสําหรับโปรแกรมที่ใชในดาน

ธุรกิจ ภาษานี้พัฒนามาจากภาษาเบสิก และยังไดพัฒนาตอเปนภาษา VB.NET  วิชวลเบสิก

สนับสนุน Rapid Application Development (RAD) ทั้งดานการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแบบ 

graphical user interface (GUI)การเขาถึงฐานขอมูลโดยใชการเชื่อมตอแบบ DAO, RDO, หรือ 

ADO, และการสราง ActiveX control จุดเดนอีกอยางหนึ่งของวิชวลเบสิกคือนักเขียนโปรแกรม

สามารถนําโปรแกรมประยุกตหลาย ๆ โปรแกรมมารวมกันในโปรแกรมเดียว ตัวอยางเชน  การใช 

Visual Basic for Applications ในการเลือกขอมูลจากตารางในโปรแกรม Microsoft Excel ดังนี้ 

 

 

<b>ตัวหนา</b> <i>ตัวเอียง</i> <u>ขีดเสนใต</u> 

 

<a href="http://wikipedia.org/">เว็บไซตวิกิพีเดีย</a> 

 

<marquee>ตัวอักษรเล่ือน</marquee> 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/GUI
http://th.wikipedia.org/wiki/VB.NET
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=DAO&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=RDO&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/ADO
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รูปที่ 3-21 แสดงการใชภาษา Visual Basic for Applications ในการเลือกขอมูลจากตารางใน

โปรแกรม Microsoft Excel 
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บทที่  4 

แนวความคิด และขั้นตอนในการพัฒนาโปรแกรมเสริม 

ในการพัฒนาโปรแกรมเสริมสําหรับติดต้ังลงในโปรแกรม Google SketckUp8 เพื่อชวยใน

การวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอมดานการบังลม ไดมีการกําหนดแนวความคิด และข้ันตอนใน

การพัฒนา เพื่อใหไดโปรแกรมเสริมที่สามารถตอบสนองกับความตองการและมีกระบวนการคิด

อยางมีระบบ ดังนี้ 

4.1 แนวความคิดในการสราง และพัฒนาโปรแกรมเสริม 

4.1.1 ข้ันตอนการวิเคราะหแนวความคิดในการสราง และพัฒนาโปรแกรมเสริม 

   4.1.1.1 วิเคราะหขอบเขตในการใชงานโปรแกรมเสริม 

   4.1.1.2 วิเคราะหความสามารถของผูใชงานโปรแกรมเสริม 

4.1.2 ทําความเขาใจกับขอจํากัดบางประการที่พบกอนการเขียนโปรแกรมเสริม 

  4.1.3 พัฒนาวิธีการแกไขขอจํากัดบางประการที่พบกอนการเขียนโปรแกรมเสริม 

4.1.3.1 การเสนอแนวทางการปรับอาคารรูปทรงอ่ืนๆใหอยูในรูปทรง

ส่ีเหลี่ยม 

4.1.3.1.1 เกณฑการเลือกอาคารหลัก จากภาพ 3 มิติ 

4.1.3.1.2 เกณฑในการพิจารณาลดรูปทรงอาคารโดยพิจารณา

จากผังพื้น 

4.1.3.1.3 เกณฑในการพิจารณาลดรูปทรงอาคารโดยพิจารณา

จากรูปดาน  

4.1.3.1.4 เกณฑในการพิจารณาเพิ่มรูปทรงใหกับรูปทรงยอย 

4.1.3.2 การกําหนดระยะขอบเขตพื้นที่อับลม 

4.1.3.3 การศึกษาหาสมการทางคณิตศาสตรชวยในการคํานวณหาพื้นที่

อับลม 

4.1.3.4 การศึกษาหาสมการทางคณิตศาสตรชวยในการคํานวณหา

อัตราสวนรอยละของอาคารที่ไดรับผลกระทบจากการบังลม 

4.1.3.4.1 คํานวณหาพื้นที่ผิวทั้งหมดของอาคารขางเคียงที่ไดรับ

ผลกระทบจากพื้นที่อับลม 

4.1.3.4.2 การพิจารณาอาคารขางเคียง ในสวนของผังหลังคา

และรูปดานที่ไดรับผลกระทบจากการบังลม 
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4.1.3.4.3 การสรางสมการทางคณิตศาสตรเพื่อหาอัตราสวน

รอยละของพื้นที่ ไดรับผลกระทบจากการบังลมของอาคาร

ขางเคียง 

4.2 วิเคราะหข้ันตอน และวางระบบการทํางานของโปรแกรมเสริม  

  4.2.1 รูปแบบที่ใชในการเขียนโปรแกรมเสริม 

  4.2.2  การออกแบบข้ันตอน และระบบการทํางานของโปรแกรมเสริม 

  4.2.3  สวนการแสดงผลขอมูลโปรแกรมเสริม 

4.2.4 การพัฒนาสวนตอประสานของระบบการทํางานของโปรแกรมในการติดตอ

กับผูใชงาน  
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4.1 แนวความคิดในการสราง และพัฒนาโปรแกรมเสริมโปรแกรมเสริม 

4.1.1 ข้ันตอนการวิเคราะหแนวความคิดในการสราง และพัฒนาโปรแกรมเสริม 

4.1.1.1 วิเคราะหขอบเขตในการใชงานโปรแกรมเสริม 

จากการวิเคราะหการแบงข้ันตอนการ วิธีคํานวณหาพื้นที่อับลมเบื้องตน จาก

งานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ  สามารถแบง ข้ันตอนการทํางานเบื้องตนออกไดเปน 6 ข้ันตอน 

ดังนี้ 

• ข้ันตอนที่ 1 รายละเอียดของโปรแกรมเสริม 

• ข้ันตอนที่ 2 ขอมูลอาคารโครงการ 

• ข้ันตอนที่ 3 รูปทรงของอาคารโครงการ 

• ข้ันตอนที่ 4 ประมวลผลหาขอบเขตพื้นที่อับลม 

• ข้ันตอนที่ 5 ประมลผลหาพื้นที่อับลม 3 มิติ 

• ข้ันตอนที่ 6 หาอัตราสวนรอยละพื้นที่ผิวของอาคารที่ไดรับ

ผลกระทบจากการบังลม 

 

แผนภูมิที่ 4.1 ข้ันตอนการทํางานเบื้องตนโปรแกรมเสริม 6 ข้ันตอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

ในการพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้จึงนําข้ันตอนดังกลาวมาเปนลักษณะเบื้องตนในการ

พัฒนาโปรแกรมเสริม เพื่อใหลักษณะการทํางานของโปรแกรมเสริมมีกระบวนการทํางานตาม

งานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ

1.ขอมูลเบ้ืองตน

โปรแกรมเสริม  

2.กรอรขอมูลอาคาร

โครงการ  

 
3.รูปทรงอาคาร  

4.ประมวลผลหา

ขอบเขตพื้นท่ีอับลม  

5.ประมวลผลหา

พื้นท่ีอับลม 3 มิติ  

6.ประมวลผลหา

อัตราสวนรอยละท่ี

ไดรับผลกระทบ 
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                         4.1.1.2 วิเคราะหความสามารถของผูใชงานโปรแกรมเสริม 

ผูใชงานหลัก มุงเนนผูที่มีความสามารถในการใช โปรแกรม Google SketchUp8 

ไดเปนหลัก เนื่องจากการจากการพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้ จําเปนตองการอาศัยความสามารถ

ของโปรแกรม Google SketchUp8 ในการสรางหุนจําลอง 3 มิติ เปนพื้นฐานในการดําเนินการตอ

ในสวนอ่ืนๆ อาทิ การสรางตาราง และการคํานวณหาพื้นที่ตางๆ เปนตน แตอยางไรก็ตามในการ

ออกแบบโปรแกรมเสริมคร้ังนี้ จะมีการออกแบบใหมีสวนชวยเหลือไวสําหรับรองรับผูใชงานที่เกิด

ของสงสัยและผูที่เร่ิมตนใชงานโปรแกรมเสริมคร้ังแรก 

4.1.2 ทําความเขาใจกับขอจํากัดบางประการที่พบกอนการเขียนโปรแกรมเสริม 

เนื่องจากพื้นฐานในการออกแบบหรือการพัฒนาโปรแกรมเสริมจําเปนตองทําความเขาใจ

กับขอจํากัดที่คาดวาจะเกิดข้ึนกอนการพัฒนาหรือเขียนข้ึน ซึ่งหากพบปญหาและหาทางแกไขไว

ลวงหนาจะทําใหโปรแกรมเสริมที่ไดมีประสิทธิภาพตามความตองการ อีกทั้งเปนการลดความ

ซ้ําซอนในการเขียนโปรแกรมเสริม และสําหรับการพัฒนาโปรแกรมคร้ังนี้ สามารถสรุปปญหาที่

คาดวาจะเกิดข้ึนกอนดําเนินการพัฒนาหรือเขียนโปรแกรมเสริมไดดังนี้ 

• โปรแกรมเสริมที่ถูกพัฒนาข้ึนคร้ังนี้ จะสามารถรองรับการวิเคราะห

อาคารโครงการฯรูปทรงสี่เหล่ียมเทานั้น ซึ่งไมสามารถรองรับอาคาร

รูปทรงอ่ืนๆ แตจากพิจารณาพบวาอาคารสวนใหญในปจจุบันมีรูปทรงที่

หลากหลายและพบเห็นไดมากกวาอาคารรูปทรงส่ีเหล่ียม  

• จากการศึกษาเบื้องตนพบวาขอบเขตในการสํารวจและจัดทํารังวัด

อาคารขางเคียงที่อยูในบริเวณพื้นที่ที่ไดรับความเส่ียงจากการบังลม ใช

วิธีการกําหนดจากการคาดคะเน ซึ่งอาจทําใหไดพื้นที่แคบหรือกวางเกิน

ความจําเปน  

• การคํานวณหาพื้นที่อับลมจากอาคารโครงการฯ ดวยวิธีการซอนทับของ 

ภาพ 3 มิติ มีความซับซอนและยากตอการเขียนโปรแกรมเสริมให

สามารถเชื่อมตอกับโปรแกรม Google SketchUp8 ได อาจสงผลให

ระยะเวลาในการประมวลผลเพิ่มมากข้ึน  หรืออาจเกิดขอผิดพลาด

ระหวางการประมวลผลได  

• ในการวิเคราะหหาระดับความรุนแรงผลกระทบพื้นที่อับลมตออาคาร

ขางเคียงดวยการคาดคะเน จากการแบงเปนสัดสวนรอยละของพื้นที่ผิว
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อาคารที่ไดรับผลกระทบ โดยในสวนนี้โปรแกรมเสริมไมสามารถวิเคราะห

ผลตามวิธีดังกลาวได  

4.1.3 พัฒนาวิธีการแกไขขอจํากัดบางประการที่พบกอนการเขียนโปรแกรมเสริม 

4.1.3.1 การเสนอแนวทางการปรับอาคารฯรูปทรงอ่ืนๆใหอยูในรูปทรงส่ีเหล่ียม 

เพื่อความสะดวกในการใชโปรแกรมเสริมนี้จะตองปรับรูปทรงอาคาร โดยการลด

และเพิ่มเติมเพื่อใหเปนรูปทรงส่ีเหล่ียมเรียบงาย 

รูปที่ 4-1 แสดงภาพ 3 มิติ อาคารโครงการฯตัวอยาง ที่มีรูปทรงส่ีเหล่ียมหลายรูปประกอบกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      รูปทรงส่ีเหล่ียมซับซอน                                  รูปทรงส่ีเหล่ียมเรียบงาย 

 

อาคารรูปทรงส่ีเหล่ียมซับซอน จะไมสามารถรองกับการใชงานโปรแกรมเสริมคร้ัง

นี้ จึงตองนําอาคาร รูปทรงส่ีเหล่ียมซับซอน มาพิจารณาตามเกณฑ เพื่อใหได รูปทรงส่ีเหล่ียมเรียบ

งายที่สามารถใชไดกับโปรแกรมเสริม โดยผานเกณฑการพิจารณาดังตอไปนี้ 

4.1.3.1.1 เกณฑการเลือกอาคารหลัก จากภาพ 3 มิติ 

                        เมื่อพิจารณาขอมูลของอาคารพบวาสามารถแยกประกอบอาคารไดเปน  

5 สวน ซึ่งหากพิจารณาจากการคํานวณหาปริมาณพื้นที่ผิวอาคาร จะพบวาองคประกอบอาคาร

บริเวณสวนกลางของรูปทรงมีปริมาณของพื้นที่ผิวมากที่สุด   ดังนั้นจึงพิจารณาใหเปนอาคารหลัก  
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รูปที่ 4-2 แสดงการเลือกอาคารหลัก จากภาพ 3 มิติ 

 

 

 

 

 

 

 

                         รูปทรงส่ีเหล่ียมซับซอน                               การพิจารณารูปทรงหลัก 

 

4.1.3.1.2 เกณฑในการพิจารณาลดรูปทรงอาคารโดยพิจารณาจากผังพื้น 

                      เมื่อไดรูปทรงหลัก (แทนดวย 1) จะตองลดรูปทรงยอยของอาคารลง โดย

อาคารหลักจะเปนตัวกําหนดการลดรูป โดยพิจารณาจาก ผังพื้นและรูปดาน ของรูปทรงยอย หาก

มีพื้นที่(ตรม.)ตํ่ากวารอยละ 50% ของอาคารหลักพิจารณาใหลดรูปทรงยอย ดังนี ้

รูปที่ 4-3 แสดงการพิจารณาลดรูปทรงยอยโดยพิจารณาจากผังพื้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แทนอาคารหลัก 
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   เมื่อพิจารณาพบวา 

- พื้นที่ผังพื้นหลัก 1 คือ 1,000 ตรม.  = 100 % 

- พื้นที่ผังพื้นยอย 2 คือ 750   ตรม.  = 75 % ของผังพื้นหลัก  

- พื้นที่ผังพื้นยอย 3 คือ 700   ตรม.  = 70 % ของผังพื้นหลัก  

- พื้นที่ผังพื้นยอย 4 คือ 510   ตรม.  = 51 % ของผังพื้นหลัก  

- พื้นที่ผังพื้นยอย 5 คือ 250   ตรม.  = 25 % ของผังพื้นหลัก  

   ซึ่งจากเกณฑจึงพิจารณาใหลดรูปทรงยอย 5 ลง 

 

รูปที่ 4-4 แสดงการพิจารณาลดรูปทรงยอยโดยพิจารณาจากผังพื้น 

 

 

        

   

 

 

 

 

           ผังพื้น                                              ผังพื้นที่ไดหลังจากพิจารณา 

 

4.1.3.1.3 เกณฑในการพิจารณาลดรูปทรงอาคารโดยพิจารณาจากรูปดาน  

                                     เกณฑในการพิจารณาจะดําเนินการ แบบเดียวกัน กับเกณฑในการ

พิจารณาลดรูปทรงยอยอาคารโดยพิจารณาจากผังพื้น ดังนี้ 
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รูปที่ 4-5 แสดงการพิจารณาลดรูปทรงยอยโดยพิจารณาจากรูปดาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แทนอาคารหลัก 

 

เมื่อพิจารณาพบวา 

- พื้นที่รูปดานหลัก 1 คือ 10,000 ตรม.  = 100 % 

- พื้นที่รูปดานยอย 2 คือ 3,500   ตรม.  = 35 % ของรูปดานหลัก  

- พื้นที่รูปดานยอย 3 คือ 7,500   ตรม.  = 75 % ของรูปดานหลัก  

- พื้นที่รูปดานยอย 4 คือ 5,200   ตรม.  = 52 % ของรูปดานหลัก  

ซึ่งจากเกณฑจึงพิจารณาใหลดรูปทรงยอย 2 ลง 

 

รูปที่ 4-6 แสดงการพิจารณาลดอาคารรองโดยพิจารณาจากรูปดาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

          ผังพื้น                                                  รูปดานหลังการพิจารณา 
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4.1.3.1.4 เกณฑในการพิจารณาเพิ่มรูปทรงใหกับรูปทรงยอย   

สําหรับรูปทรงยอย  ที่ผานการพิจารณาจากเกณฑการลดรูปทรงยอย  ลง

แลว ใหนํามาพิจารณาเพิ่มรูปทรงยอยในสวนที่ขาดหายไป ใหเปนรูปทรงส่ีเหล่ียมอยางสมบูรณ 

โดยสามารถพิจารณาจาก ผังพื้น รูปดาน และภาพสามมิติ ดังนี้ 

รูปที่ 4-7 แสดงการพิจารณาเพิ่มพื้นที่ใหกับรูปทรงยอย 

 

 

 

 

 

 

        ผังพื้น                                      รูปดาน                                     ภาพสามมิติ 

 

แทนอาคารรองที่พิจารณาใหเพิ่มพื้นที่ 

 

เมื่อผานเกณฑการพิจารณาทั้ง 4 ขอแลว จะไดรูปทรงอาคารเปนรูปทรง

ส่ีเหล่ียมตามที่ตองการ สามารถนําไปใชงานในโปรแกรมเสริมได ดังภาพดานลางนี้  

รูปที่ 4-8 แสดงภาพ 3 มิติที่ผานเกณฑการพิจารณาทั้งหมด 

 

 

         

         

         

         

 

 

  

ภาพสามมิติ 
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แผนภูมิที่ 4.2 การนําเกณฑการพิจารณาปรับรูปทรงอาคารผนวกเขากับโปรแกรมเสริม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1.3.2 การกําหนดระยะขอบเขตพื้นที่อับลม 

                        หลังจากสามารถหา คาความยาวของพื้นที่อับลม ไดจากสูตร L=TAS ใหนํา คา

ความยาว L วางในแนวต้ังฉากกับผังพื้นอาคาร ทั้ง 4 ดานของอาคารโครงการฯ เพื่อกําหนด

ขอบเขต  ซึ่งพื้นที่ดังกลาวจะถือวาเปนพื้นที่เส่ียงตอการไดรับผลกระทบจากพื้นที่อับลมอาคาร

โครงการฯ   จากการศึกษาวิธีการวิเคราะหและคํานวณหาพื้นที่อับลมของพิมพชนก สายพิมพ โดย

พิจารณาจากพื้นที่อับลม 3 มิติจากอาคารโครงการฯพบวาสามารถใชสมการคณิตศาสตรแทนคา

หาพื้นที่ดังกลาวได โดยกําหนดใหแทนคาความยาวสูงสุดของพื้นที่อับลมดวย L และแทนคาองศา

อาคารที่บิดไปดวย S ดังนี้ 

รูปที่ 4-9 แสดงภาพการแทนคาความยาวสูงสุดของพื้นที่อับลม ดวย L  

 

 

 

 

 

 

 

 

แทนคา = L 

 

1.ปรับ

รูปทรง

อาคาร 

1.ขอมูลเบ้ืองตน

โปรแกรมเสริม  

2.กรอรขอมูลอาคาร

โครงการ  

 
3.รูปทรงอาคาร  

4.ประมวลผลหา

ขอบเขตพื้นท่ีอับลม  

5.ประมวลผลหา

พื้นท่ีอับลม 3 มิติ  

6.ประมวลผลหา

อัตราสวนรอยละท่ี

ไดรับผลกระทบ 
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ทําการแทนคาสมการทางคณิตศาสตรจากสูตรพิมพชนก สายพิมพและ

สูตรเพิ่มเติมจากงานวิจัยคร้ังนี้ ดังนี้ 

แทนคาสูตร จากพิมพชนก สายพิมพโดย   

 T = 0.4615W/A+1.5705   

  A = ความกวางของอาคารที่ศึกษา 

 แทนคาสูตร เพิ่มเติมโดย    

  L = คาความยาวของพื้นที่อับลม  

  S = องศาอาคารที่บิดไปตามคาตารางแรงลม  

 

ดังนั้น สมการคณิตศาสตร เพื่อหาคาความยาว L จากการแทนคาสูตร

จากพิมพชนก สายพิมพ คือ 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4-10 แสดงการกําหนดพื้นที่ศึกษาแทนคาดวนคาความยาว L 

 

 

 

 

 

 

 

 

หลังจากได สมการทางคณิตศาสตร  ในการหาขอบเขตพื้นที่ที่คาดวาจะ

ไดรับความเส่ียงจากการบังลมนั้น สามารถนําไปแทนคาลงในโปรแกรมเสริมตอไปได 

 

 

L = TAS 
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แผนภูมิที่ 4.3 การนําการกําหนดระยะขอบเขตพื้นที่อับลมผนวกเขากับโปรแกรมเสริม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1.3.3 การศึกษาหาสมการทางคณิตศาสตรชวยในการคํานวณหาพื้นที่อับลม 

สําหรับการคํานวณหาพื้นที่อับลมจากอาคารโครงการฯนั้น จะใชวิธีการสมการ

ทางคณิตศาสตร  เชนเดียวกันกับการหาระยะขอบเขตพื้นที่อับลมซึ่งสูตรทางคณิตศาสตรสามารถ

สรางสมการเพื่อหาจุดตัดดังกลาวได  โดยกําหนดใหคาความสูงของพื้นที่อับดานตรงขามกับกับฝง

ที่ติดอาคารโครงการฯ แทนคาดวย N ประกอบกับการใชคาความยาว L มาแทนคาลงสูตรเพื่อ

คํานวณหาคา N ดังนี้ 

รูปที่ 4-11 แสดงคาความสูงของพื้นที่อับลม จากการแทนคาดวย N 

 

 

 

 

 

 

แทนคา = N 

 

1.ขอมูลเบ้ืองตน

โปรแกรมเสริม  

2.กรอรขอมูลอาคาร

โครงการ  

 
3.รูปทรงอาคาร  

4.ประมวลผลหา

ขอบเขตพื้นท่ีอับลม  

5.ประมวลผลหา

พื้นท่ีอับลม 3 มิติ  

6.ประมวลผลหา

อัตราสวนรอยละท่ี

ไดรับผลกระทบ 

2.คํานวณหา

ขอบเขตพื้นท่ีอับลม 
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ทําการแทนคาสมการทางคณิตศาสตรจากสูตรพิมพชนก สายพิมพและสูตร

เพิ่มเติมจากงานวิจัยคร้ังนี้ ดังนี ้

แทนคาสูตร จากพิมพชนก สายพิมพ โดย  

 Y = 3.87 H/A +0.0833  

 A = ความกวางของอาคารโครงการ  

 H = ความสูงของอาคารโครงการฯ 

แทนคาสูตร เพิ่มเติม โดย  

L = คาความยาวของพื้นที่อับลม  

N = คาความสูงของพื้นที่อับดานตรงขามกับกับฝงที่ติด

อาคารโครงการฯ 

ดังนั้น สมการคณิตศาสตร เพื่อหาคาความยาว N จากการแทนคาสูตร

จากพิมพชนก สายพิมพ คือ 

 

 

 

                                    หลังจากได สมการทางคณิตศาสตร  ในการหาคาความสูงของพื้นที่อับ

ดานตรงขามกับกับฝงที่ติดอาคารโครงการฯนั้น สามารถนําไปแทนคาลงในโปรแกรมเสริมตอไปได 

แผนภูมิที่ 4.4 การนําการแทนคาสมการคณิตศาสตรผนวกเขากับโปรแกรมเสริม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N = (YA – L) (H/YA) 
 

1.ขอมูลเบ้ืองตน

โปรแกรมเสริม  

2.กรอรขอมูลอาคาร

โครงการ  

 
3.รูปทรงอาคาร  

4.ประมวลผลหา

ขอบเขตพื้นท่ีอับลม  

5.ประมวลผลหา

พื้นท่ีอับลม 3 มิติ  

6.ประมวลผลหา

อัตราสวนรอยละท่ี

ไดรับผลกระทบ 

3.แปลงสูตรคํานวณ

พิมพชนก สายพิมพ 

2552ใหเปนสูตร

คณิตศาสตรอยางงาย 
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4.1.3.4 การศึกษาหาสมการทางคณิตศาสตรชวยในการคํานวณหาอัตราสวน

รอยละของอาคารที่ไดรับผลกระทบจากการบังลม 

ผลกระทบจากการบังลมตอพื้นผิวอาคารขางเคียงนั้น สามารถคํานวณหาไดจาก

การสรางสมการทางคณิตศาสตร โดยศึกษาจากลักษณะการทับกันระหวางพื้นที่ดังกลาว ดังนี้ 

รูปที่ 4-12 แสดงภาพตัวอยางอาคารขางเคียง 3 มิติที่ไดรับผลกระทบจากพื้นที่อับลม 

l 

 

 

 

 

 

ที่มา: (พิมพชนก สายพิมพ, 2552: 99) 

 

4.1.3.4.1 คํานวณหาพื้นที่ผิวทั้งหมดของอาคารขางเคียงที่ไดรับ

ผลกระทบจากพื้นที่อับลม 

โดยข้ันตอนแรก  ทําการสรางสมการสมการคํานวณหาพื้นที่ผิวทั้งหมด

ของอาคารขางเคียง โดยการแยกออกมาคํานวณหาพื้นที่ผิวผังหลังคา และพื้นที่ผิวรูปดานทั้งหมด

ของอาคาร ดังนี้ 

อาคารโครงการ 

พื้นที่อับลม 

อาคารขางเคียง 
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รูปที่ 4-13 ผังหลังคา,รูปดาน A, รูปดาน B,รูปดาน C, รูปดาน D ของอาคารขางเคียง 

 

 

 

 

 

 

 

                        ผังหลังคา                          

 

 

 

 

 

       รูปดาน A             รูปดาน B               รูปดาน C               รูปดาน D 

 

จากการพิจารณาสามารถสรางสมการคํานวณหาพื้นที่ผิวทั้งหมดของ

อาคารขางเคียงที่ไดรับผลกระทบจากพื้นที่อับลม ไดดังนี้ 

 

พื้นที่ผิวผังหลังคา(m2) + พื้นที่ผิวรูปดาน A (m2) + พื้นที่ผิวรูปดาน B (m2) + พื้นที่ผิวรูปดาน C 

(m2) + พื้นที่ผิวรูปดาน D (m2) = พื้นที่ผิวทั้งหมดของอาคารขางเคียง (m2) 

 

4.1.3.4.2 การพิจารณาอาคารขางเคียง ในสวนของผังหลังคาและรูป

ดานที่ไดรับผลกระทบจากการบังลม 

โดยข้ันตอนที่สองนี้  ทําการสรางสมการสมการคํานวณหาพื้นที่ผิวของ

อาคารขางเคียงที่ไดรับผลกระทบจากการบังลม โดยการแยกออกมาคํานวณหาพื้นที่ผิวผังหลังคา 

และพื้นที่ผิวรูปดานทั้งหมดของอาคาร ดังนี้ 
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รูปที่ 4-14 ตัวอยางพื้นที่ผิวอาคารขางเคียงที่โดนบังลม โดยพิจารณาจาก ผังหลังคา , รูปดาน A, 

รูปดาน B, รูปดาน C, รูปดาน D ของอาคารขางเคียง 

 

 

 

 

 

 

 

ผังหลังคา                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         รูปดาน A                รูปดาน B                 รูปดาน C               รูปดาน D 
 

จากการพิจารณาสามารถสราง  สมการคํานวณหาพื้นที่ผิวทั้งหมดของ

อาคารขางเคียงที่ไดรับผลกระทบจากพื้นที่อับลมไดดังนี้ 

 

พื้นที่ผิวรูปดาน A ที่โดนบังลม (m2) + พื้นที่ผิวรูปดาน B ที่โดนบังลม (m2) + พื้นที่ผิวรูปดาน Cที่

โดนบังลม (m2) = พื้นที่ผิวอาคารขางเคียงที่โดนบังลม (m2) 

         

4.1.3.4.3 การสรางสมการทางคณิตศาสตรเพื่อหาอัตราสวนรอยละของ

พื้นที่ ไดรับผลกระทบจากการบังลมของอาคารขางเคียง 

นําผลลัพธที่ไดจากสมการทั้ง 2 มาหาอัตราสวนรอยละของพื้นที่ ไดรับ

ผลกระทบจากการบังลมของอาคารขางเคียงได จากสมการดังนี้ 



69 

 

 

พื้นที่ผิวอาคารขางเคียงที่โดนบังลม(m2)  x 100   =   อัตราสวนรอยละที่ไดรับผลกระทบ 

     พื้นที่ผิวทั้งหมดของอาคารขางเคียง(m2) 

 

จากสมการที่ไดรับสามารถนําไปคาลงโปรแกรมเสริมได โดยสมการ

ดังกลาวจะสามารถทดแทนวิธีการหาอัตราสวนรอยละของพื้นที่ที่ไดรับผลกระทบจากการบังลม

อาคารขางเคียงของ พิมพชนก สายพิมพได  

แผนภูมิที่ 4.5 การนําสมการทางคณิตศาสตรชวยในการคํานวณหาอัตราสวนรอยละ ผนวกเขากับ

โปรแกรมเสริม 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.2 วิเคราะหขั้นตอน และวางระบบการทํางานของโปรแกรมเสริม  

 4.2.1 รูปแบบที่ใชในการเขียนโปรแกรมเสริม 

โดยรูปแบบการเขียนโปรแกรมเสริมเชิงโครงสรางนั้นสามารถทําไดหลายวิธี ซึ่งโดยหลักจะ

ประกอบดวย ชุดคําส่ังภายในโปรแกรมมีลักษณะเปนลําดับข้ันตอน (Sequence), ชุดคําส่ังภายใน

โปรแกรมมีทางเลือกในการตัดสินใจทางใดทางหนึ่ง  (Decision) และชุดคําส่ังเพื่อการทําซ้ํา  

(Repetition/Loop) สามารถแสดงเปนแผนภูมิไดดังนี้ 

 

1.ขอมูลเบ้ืองตน

โปรแกรมเสริม  

2.กรอรขอมูลอาคาร

โครงการ  

 
3.รูปทรงอาคาร  

4.ประมวลผลหา

ขอบเขตพื้นท่ีอับลม  

5.ประมวลผลหา

พื้นท่ีอับลม 3 มิติ  

6.ประมวลผลหา

อัตราสวนรอยละท่ี

ไดรับผลกระทบ 

4.สมการ

คณิตศาสตรหา

อัตราสวนรอยละ 
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แผนภูมิที่ 4-6 แสดงข้ันตอนการเขียนโปรแกรมในลักษณะตางๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 
 

ที่มา : (ฝายตําราวิชาการคอมพิวเตอร, 2555: 32)  

สําหรับการพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้จะใช ชุดคําส่ังภายในโปรแกรม จะมีลักษณะเปน

ลําดับข้ันตอน (Sequence) คือ การเขียนใหทํางานจากบนลงลาง เขียนคําส่ังเปนบรรทัด  และทําที

ละบรรทัดจากบรรทัดบนสุดลงไปจนถึงบรรทัดลางสุด ตามในแผนภูมิแบบตามลําดับข้ันตอน

เพื่อใหผูใชงานสามารทําความเขาใจไดงายและสามารถแกไขหรือเพิ่มไดงายในอนาคต 

4.2.2 การออกแบบข้ันตอน และระบบการทํางานของโปรแกรมเสริม 

 

 

 

 

 

 

 

ยกหูโทรศัพท 

หยอดเหรียญ 

กดเบอร

 

สนทนา 

(a) แบบลําดับขั้นตอน                                     (b) แบบตัดสิน   

 

ดูนาฬิกา 

เดินไปทํางาน 

บันทึกเวลาเขา

 

ยังพอมีเวลา? นั่งรถไฟฟา N 

Y 

 (c) แบบทําซ้ํา 

นั่งทํางาน 

ทานขาว

 

 เวลาเท่ียง? 
N 

Y 
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แผนภูมิที่ 4-7 แสดงการออกแบบข้ันตอน และระบบการทํางานของโปรแกรมเสริม 

 

 

  แทน 

หนาหลัก

โปรแกรมเสริม

 

แทน

รายละเอียด

การชวยเหลือ 

หนา 1 แสดง ขอมูลเกี่ยวกับโปรแกรมเสริม 

หนา 2  กรอกขอมูล

  

หนา 3 แสดง ทางเลือก 2 ทาง คือ อาคารรูปทรงอาคาร  

แสดงรายละเอียดวิธีการยอ

ขยายอาคารรูปทรงอ่ืนๆให

อยูในรูปทรงส่ีเหล่ียม 

หนา 8 การระบุหาอาคารที่

คาดวาจะไดรับผลกระทบจาก

การบังลม โดยการกรอกคา

ตามที่ไดกําหนดไว 

 

แสดงรายละเอียด

คํานวณหาพื้นที่อับ

ลมอาคาร

 

 หนา9 กรอกตารางขอมูล

อาคารที่ไดรับ (พื้นที่ผิวอาคาร

ที่ไมไดรับผลกระทบจากการ

 

 

 

หนา10 แสดงรายละเอียด

ตารางสรุปขอมูลอาคารที่ไดรับ

ผลกระทบจากการบังลมโดย

 

 

 

หนา 5 การหาพื้นทีอั่บลม

โดยการกรอกคาตามที่ได

กําหนดไว 

หนา 6 แสดงทางเลือก 3 ทาง ในการ

จัดทําขอมลเบื้องตน 

แสดงรายละเอียดวิธีการสรางหนจําลอง 

แสดงรายละเอียดวิธีการต้ังคาหนจําลอง 

หนา 7 กรอกตารางขอมูล

อาคารที่ไดรับ (ชื่ออาคาร, พื้นที่

ผิวอาคารรวม) 

แสดงรายละเอียดกรอกขอมูล

และบันทึก 
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4.2.3  สวนการแสดงผลขอมูลโปรแกรมเสริม 

 เนื่องจากโปรแกรมเสริมที่ใชงานรวมกับโปรแกรม Google SketchUp8 จะใช

ภาษา Ruby Script เปนหลักในการเชื่อมตอไปยังภาษาอ่ืนๆที่นํามาพัฒนาซึ่งในสวนของการ

แสดงผลขอมูลจึงตองทําความเขาใจในข้ันตอนการรับสงขอมูลเบื้องตน โดยกําหนดใหโปรแกรม 

Google SketchUp8 เปนแสดงผลขอมูล ดังนี้ 

แผนภูมิที่ 4-8 แสดงข้ันตอนสวนการแสดงผลขอมูลโปรแกรมเสริม 

คอมพิวเตอร 

โปรแกรม Google SketchUP8 

Ruby Script 

 Java Script HTML 
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4.2.4  การพัฒนาสวนตอประสานของระบบการทํางานของโปรแกรมในการติดตอกับ

ผูใชงาน 

 โดยการออกแบบโปรแกรมเสริมออกเปน 2 สวน คือสวนของการหาระยะพื้นที่อับลมและ

สวนของการระบุหาอาคารที่ไดรับผลกระทบจากการบังลม โดยผานการหนาตางโปรแกรมเสริม

และเลือกทางเลือกเพื่อใชงานโปรแกรมเสริมของแตละสวน 

แผนภูมิที่ 4-9 แสดงข้ันตอนสวนการพัฒนาสวนตอประสานของระบบการทํางานของโปรแกรมใน

การติดตอกับผูใชงาน 

 

กรอกคาผานหนา 

ตางโปรแกรมเสริม 

ระบุหาอาคารที่ไดรับ

ผลกระทบจากการบังลม 

ผลลัพธที่ได 

หาระยะพื้นที่อับลม 
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บทที่  5 

ผลการออกแบบโปรแกรมเสริม 
5.1 รายละเอียดองคประกอบของโปรแกรมเสริม 

5.1.1 การติดต้ังโปรแกรมเสริมลงในโปรแกรม Google SketchUp8 

เปนสวนที่ผูใชงานตองทําการติดต้ังโปรแกรมเสริมลงในโปรแกรม  Google SketchUp8 

เพื่อที่จะสามารถใชงานโปรแกรมเสริมได ซึ่งระบบการติดต้ังคร้ังนี้กําหนดใหติดต้ังลงบน

คอมพิวเตอรระบบปฏิบัติการ Windows 7 64-bit โดยการคัดลอกไฟลขอมูลโปรแกรมเสริมที่ถูก

พัฒนาข้ึนลงโฟลเดอรที่กําหนดไว ตามลําดับข้ันตอน เลือก  Local Disk (C :)> เลือก Program 

Files (x86)>เลือก Google>เลือก Google SketchUp8>เลือก Plugins สามารถแสดงไดดวย

รูปภาพดังนี้ 

รูปที่ 5.1 ภาพแสดงการ เลือก Local Disk (C :) 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.2 ภาพแสดงการ เลือก Program Files (x86) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.3 ภาพแสดงการ เลือก Google 
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รูปที่ 5.4 ภาพแสดงการ เลือก Google SketchUp8 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.5 ภาพแสดงการ เลือก Plugins 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.6 ภาพแสดงการ คัดลอกไฟลทั้งหมดลงในโฟลเดอรนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อคัดลอกไฟลโปรแกรมเสริมทั้งหมดลงที่โฟลเดอรที่ระบุไวก็จะถือวาดําเนินการ

ติดต้ังสมบูรณแลวสามารถเปดการใชงานโปรแกรมเสริมไดทันที 
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5.1.2 การเปดการใชงานโปรแกรมเสริม 

หลังจากทําการติดต้ังโปรแกรมเสริมเรียบรอยแลวโปรแกรม  Google SketchUp8 ก็จะมี

หนาตางโปรแกรมเสริมเพิ่มข้ึนจากของเดิมที่มีอยู และสามารถเปดการใชงานโปรแกรมเสริมได

ทันที  

รูปที่ 5.7 ภาพแสดงการ เร่ิมใชงานโปรแกรม Google SketchUp8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เลือก Plugins ในแถบเคร่ืองมือดานบนของโปรแกรม Google SketchUp8 

รูปที่ 5.8  ภาพแสดงการ  เลือก Plugins ในแถบเคร่ืองมือดานบนของโปรแกรม Google 

SketchUp8 

 

 

 

 

 

 

เลือก Wind Shadow Plug-in ซึ่งจะปรากฏ แถบเคร่ืองมือ PART 1 และ PART 2 

ซึ่งเปนแถบเคร่ืองมือการเปดโปรแกรมเสริมสําหรับชวงที่ 1 และชวงที่ 2 ของการแบงลักษณะการ

ทํางานของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.9 ภาพแสดง Wind Shadow Plug-in ซึ่งจะปรากฏ แถบเคร่ืองมือ PART 1 และ PART 2 

 

 

 

 

 

5.2 ขั้นตอนและวิธีการใชงานโปรแกรมเสริม  

ในการใชงานโปรแกรมเสริมจะถูกแบงออกเปน 2 สวน คือ PART 1 และ PART 2 ซึ่ง 

PART 1 จะใชสําหรับการเร่ิมใชโปรแกรมเสริม จะวิเคราะหหาระยะพื้นที่อับลม และสวน PART 2 

เปนสวนการหาอาคารที่ไดรับผลกระทบ ซึ่งผูใชงานตองทําการศึกษากอนการใชงานโปรแกรมเพื่อ

การประมวลผลที่ถูกตอง โดยแสดงผังการทํางานรวมของโปรแกรมเสริมประกอบกับรายละเอียด

ตางๆดังนี ้
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แผนภูมิที่ 5.1 แสดงผังการทํางานรวมของโปรแกรมเสริม 

 

 

หนาตอนรับ กรอกขอมูล เลือกรูปทรงอาคาร 

หา พ.ท.อับลม 3 มิติ 

PART 1 

PART 2 

หาระยะ พ.ท.อับ

 
ภาพจําลอง 3 มิติ ขอมูลอาคาร 

ขอมูลอาคาร สรุปผล 

เริ่มการใชงานโปรแกรมเสริม 
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      เพื่อใหเกิดความเขาไดโดยงาย จะมีการแสดงรายละเอียดในแตละหนาของโปรแกรมเสริม

โดยนําเอาสัญลักษณประกอบมาเปนตัวชวยในการ อธิบาย ดังนี้ 

  

  แทนหนาตางหลักของโปรแกรมเสริม 

 

แทนหนาตางยอยของโปรแกรมเสริมโดยเรียงลําดับยอยตามหมวด 

ของหนาตางหลัก 

 

โดยเร่ิมการใชงานจาก PART 1 จะเปดหนาที่ 1 ของโปรแกรมเสริมและเรียงลําดับจนครบ

กระบวนการ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 
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รูปที่ 5.10 ภาพแสดง หนาที่ 1 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.11  ภาพแสดง หนาที่ 2 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.12  ภาพแสดง หนาที่ 3 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.13  ภาพแสดง หนาที่ 4 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.14  ภาพแสดง หนาที่ 5 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.15  ภาพแสดง หนาที่ 6 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.16  ภาพแสดง หนาที่ 7 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.17  ภาพแสดง หนาที่ 8 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.18  ภาพแสดง หนาที่ 9 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.19  ภาพแสดง หนาที่ 10 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.20  ภาพแสดง หนาที่  11 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.21  ภาพแสดง หนาที่ 12 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.22  ภาพแสดง หนาที่ 13 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.23  ภาพแสดง หนาที่ 14 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.24  ภาพแสดง หนาที่ 15 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.25  ภาพแสดง หนาที่ 16 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.26  ภาพแสดง หนาที่ 17 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.27  ภาพแสดง หนาที่ 18 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.28  ภาพแสดง หนาที่ 19 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.29  ภาพแสดง หนาที่ 20 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.30  ภาพแสดง หนาที่ 21 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.31  ภาพแสดง หนาที่ 22 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.32  ภาพแสดง หนาที่ 23 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.33  ภาพแสดง หนาที่ 24 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.34  ภาพแสดง หนาที่ 25 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.35  ภาพแสดง หนาที่ 26 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.36  ภาพแสดง หนาที่ 27 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.37  ภาพแสดง หนาที่ 28 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.38  ภาพแสดง หนาที่ 29 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.39  ภาพแสดง หนาที่ 30 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.40  ภาพแสดง หนาที่ 31 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.41  ภาพแสดง หนาที่ 32 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.42  ภาพแสดง หนาที่ 33 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.43  ภาพแสดง หนาที่ 34 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.44  ภาพแสดง หนาที่ 35 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.45  ภาพแสดง หนาที่ 36 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.46  ภาพแสดง หนาที่ 37 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.47  ภาพแสดง หนาที่ 38 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.48  ภาพแสดง หนาที่ 39 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.49  ภาพแสดง หนาที่ 40 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.50  ภาพแสดง หนาที่ 41 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.51  ภาพแสดง หนาที่ 42 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.52  ภาพแสดง หนาที่ 43 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.53  ภาพแสดง หนาที่ 44 ของโปรแกรมเสริม 
 



124 

 

 

 

รูปที่ 5.54  ภาพแสดง หนาที่ 45 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.55  ภาพแสดง หนาที่ 46 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.56  ภาพแสดง หนาที่ 47 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.57  ภาพแสดง หนาที่ 48 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.58  ภาพแสดง หนาที่ 49 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.59  ภาพแสดง หนาที่ 50 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.60  ภาพแสดง หนาที่ 51 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.61  ภาพแสดง หนาที่ 52 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.62  ภาพแสดง หนาที่ 53 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.63  ภาพแสดง หนาที่ 54 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.64  ภาพแสดง หนาที่ 55 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.65  ภาพแสดง หนาที่ 56 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.66  ภาพแสดง หนาที่ 57 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.67  ภาพแสดง หนาที่ 58 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.68  ภาพแสดง หนาที่ 59 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.69  ภาพแสดง หนาที่ 60 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.70  ภาพแสดง หนาที่ 61 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.71  ภาพแสดง หนาที่ 62 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.72  ภาพแสดง หนาที่ 63 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.73  ภาพแสดง หนาที่ 64 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.74  ภาพแสดง หนาที่ 65 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.75  ภาพแสดง หนาที่ 66 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.76  ภาพแสดง หนาที่ 67 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.77  ภาพแสดง หนาที่ 68 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.78  ภาพแสดง หนาที่ 69 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.79  ภาพแสดง หนาที่ 70 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.80  ภาพแสดง หนาที่ 71 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.81  ภาพแสดง หนาที่ 72 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.82  ภาพแสดง หนาที่ 73 ของโปรแกรมเสริม 
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รูปที่ 5.83  ภาพแสดง หนาที่ 74 ของโปรแกรมเสริม 
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5.3 การทดสอบและประเมินผลหลังการใชงานโปรแกรม 

การทดสอบการใชงานโปรแกรมเสริม เพื่อประเมินประสิทธิภาพของโปรแกรมเสริมจึง ได

ทําการเปรียบเทียบผลของการใชโปรแกรมเสริมกับการคํานวณดวยมือของ พิมพชนก 2552  ซึ่งได

ผลลัพธ ดังนี้ 

รูปที่ 5.84  แสดงภาพหุนจําลองที่เขียนข้ึนจากการคํานวณดวยมือของ พิมพชนก 2552 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5.85  แสดงภาพหุนจําลองที่เขียนข้ึนจากโปรแกรมเสริม  
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ในสวนของการสรุปผลเปนอัตราสวนรอยละที่อาคารขางเคียงไดรับผลกระทบ จะสามารถ

สรุปไดเปนตารางดังนี้ 

ตารางที่ 5-1 แสดงการเปรียบเทียบผลการทดสอบการใชโปรแกรมเสริมกับการคํานวณดวยมือของ 

พิมพชนก 2552 

 

ภาพรวมการทํางาน โปรแกรมเสริมที่พัฒนาข้ึน  สามารถประมวลผลหาผลกระทบที่ไดรับ

จากพื้นที่อับลมไดและมีความละเอียดของอัตราสวนรอยละมากกวาของพิมพชนก(2552)  ที่ระบุ

เปนชวงอัตราสวนรอยละ 

 

ชื่ออาคารขางเคียงที่ไดรับ

ผลกระทบจากพื้นที่อับลม 

ผลกระทบที่ไดรับ

จากพื้นที่อับลม โดย

การคํานวณดวยมือ 

(พิมพชนก 2552) 

ผลกระทบที่ไดรับจากพื้นที่

อับลม โดยการประมวลผล

ดวยโปรแกรมเสริมที่

พัฒนาขึ้น 

1 0-25% 17.518% 

2 0-25% 24.5028% 

3 0-25% 9.5689% 

4 26-75% 26.7183% 

5 0-25% 8.8822% 
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บทที่  6 

สรุปผลและขอเสนอแนะ 
6.1 สรุปผล 

การศึกษา คร้ังนี้เพื่อพัฒนาโปรแกรมเสริม( Plug in) สําหรับการวิเคราะหผลกระทบ

ส่ิงแวดลอม: การบังลม โดยใชโปรแกรม  3 มิติ Google SketchUp8 เปนโปรแกรมพื้นฐานในการ

พัฒนา  

ในปจจุบันอาคารประเภทอาคารสูง ซึ่งต้ังอยูในเขตเมืองและสรางกันอยางหนาแนนจึง

สงผลกระทบตอสภาพแวดลอมในบริเวณนั้น  กระทรวงวิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอมโดย

พระราชบัญญัติสงเสริมและรักษาคุณภาพส่ิงแวดลอมแหงชาติ พ.ศ. 2535  กําหนดใหจัดทํา

รายงานการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอมของโครงการ  เสนอตอสํานักงานนโยบายและแผน

ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม(สผ.)เพื่อพิจารณาเห็นชอบ สําหรับประเด็นปญหาดานการบัง

ลมซึ่งอยูในหัวขอคุณคาตอคุณภาพชีวิต  เปนปญหาสําคัญประการหนึ่งของส่ิงแวดลอมเมือง ทํา

ใหเกิดความรอนและความชื้นสะสม ทําให มนุษย สัตว ตนไม และอาคาร  ที่อยูในพื้นที่อับลม

ไดรับผลกระทบทั้งในระหวางการกอสรางและหลังการกอสรางโครงการ  

พิมพชนก(2552)  ศึกษาวาผลกระทบส่ิงแวดลอมดานการบังลมยังมีวิธีการวิเคราะหไม

ชัดเจน และเปนปญหาในการจัดทํารายงานฯ  จึงไดเสนอแนวทางการวิเคราะหผลกระทบ

ส่ิงแวดลอมการบังลมของโครงการอาคารสูง โดยใชสูตรคณิตศาสตรชวยในการคํานวณหาพื้นที่

อับลมดวยมือ อาศัยขอมูลความกวาง ความยาว ความสูงของอาคาร ทิศทางลม และจําลองเปน

ภาพ 3 มิติดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 DMAX ตามข้ันตอนดังนี ้

1. จัดเตรียมขอมูลกอนการดําเนินการ  ไดแก ผังบริเวณและขนาดอาคาร  (โดยอาคารมี

รูปทรงส่ีเหล่ียม) ระบุประเภทหรือชื่อของอาคาร และทิศที่ต้ัง  

2. การคํานวณหาพื้นที่อับลมดวยมือ  ไดแก การคํานวณหาพื้นที่อับลมจากรูปตัด 3 มิติ  

การคํานวณหาพื้นที่อับลมจากผังพื้น 3 มิติ และการหาพื้นที่อับลม3 มิติที่ทับซอนกัน 

 3. การวิเคราะหหาผลกระทบของอาคารในพื้นที่อับลม ไดแก ภาพพื้นที่อับลม 3 มิติพรอม

กับอาคารโดยรอบ (ใชโปรแกรม 3 DMax) การพิจารณาเปนรอยละของพื้นที่ผิวอาคารรวมที่ไดรับ

ผลกระทบจากพื้นที่อับลม และเสนอระดับความรุนแรงของผลกระทบ 

 เมื่อมีอาคารขวางกั้นทิศทางของกระแสลม จะทําใหพื้นที่ที่อยูดานหลังไมไดรับลม เรียกวา 

“พื้นที่อับลม ” พิมพชนก (2552) อางอิงสูตรจาก Evan (1957) ที่สรุปวาอาคารที่มีความสูงตอ

ความกวางเปนสัดสวน 1:1, 2:1 และ3:1 จะเกิดสัดสวนพื้นที่อับลมที่มีระยะตามแนวนอนเทากับ 3 
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¾, 8 ¼ และ11 ½ ตามลําดับ และเมื่อสัดสวนความลึกตอความกวางอาคารอาคารเทากับ 1:1, 

3:1 และ8:1 พื้นที่อับลมจะมีระยะตามแนวนอนเทากับ 2, 3 และ5 ¼ ตามลําดับ 

ในการศึกษาคร้ังนี้เลือกใชโปรแกรม Google SketchUp8 เปนโปรแกรมพื้นฐาน ที่

ออกแบบใหเพิ่มความสามารถพิเศษบางอยางแกโปรแกรมหลัก ที่เรียกกันอีกอยางหนึ่งวาการ

พัฒนา โปรแกรมเสริม (Plug in)  

สําหรับโปรแกรมGoogle SketchUp8 จะใชภาษาคอมพิวเตอรRuby Script, Java Script, 

HTMLและVisual Basic for Applications (VBA) ในการเขียนชุดคําส่ังตางๆ 

 ในการพัฒนาโปรแกรมเสริมสําหรับการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม  : การบังลม แทน

การคํานวณดวยมือคร้ังนี้จะมีขอจํากัดบางประการ จึงเพิ่มประเด็น เพื่อใหโปรแกรมเสริมสามารถ

ประมวลผลได ดังนี้ 

 1.ในการพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้มีความสามารถในการประมวลผลไดเฉพาะอาคาร

รูปทรงส่ีเหล่ียมเทานั้น ดวยเหตุนี้จึงมีข้ันตอนการปรับรูปทรงอาคารใหเปนรูปทรงส่ีเหล่ียมอยาง

งาย กอนข้ันตอนประมวลผลอ่ืนๆ ในกรณีที่อาคารมีรูปทรงสี่เหล่ียมอยูแลวก็สามารถนํามา

ประมวลไดทันที  

 2.สําหรับการสํารวจพื้นที่โดยรอบอาคารโครงการที่คาดวาจะอยูในพื้นที่อับนั้น ใชวิธีการ

คาดคะเนระยะหางที่มากหรือนอยจนเกินไป จนเกิดขอผิดพลาดและไมสามารถนํามาใช งาน

รวมกับ โปรแกรมเสริมได การพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้จึงมีการคํานวณหาระยะดังกลาวโดย

พัฒนาจากสูตรการคํานวณดวยมือของ พิมพชนก 2552  

3.การแปลงคาสูตรคํานวณหาพื้นที่อับลม 3 มิติ ใหเปนสูตรคณิตศาสตรอยางงาย  โดย

พิมพชนก(2552) ไดทําการคํานวณหาพื้นที่อับลมดวยมือ จากการพิจารณาจากกราฟและสูตรการ

คํานวณตางๆที่มีความซับซอน และไมสามารถนํามาใชกับโปรแกรมเสริมได จึงมีการสรางสมการ

คณิตศาสตรอยางงายมาคํานวณหาพื้นที่อับลม 3 มิติ โดยไดผลลัพธเทียบเคียงสามารถนําไปแทน

คาลงในโปรแกรมเสริมตอไป 

 การออกแบบระบบโปรแกรมเสริม  ประกอบดวย ชุดคําส่ังภายในโปรแกรม จะมีลักษณะ

เปนลําดับข้ันตอน(Sequence) คือ การเขียนใหทํางานจากบนลงลาง เขียนคําส่ังเปนบรรทัด และ

ทําทีละบรรทัดจากบรรทัดบนสุดลงไปจนถึงบรรทัดสุดทายเพื่อใหผูใชงานสามารทําความเขาใจได

งายและสามารถแกไขหรือเพิ่มไดงายในอนาคต 
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 การใชงานโปรแกรมเสริม  ออกแบบใหสามารถติดต้ัง โปรแกรม Google SketchUp8 ใน

ระบบปฏิบัติการ Windows7 64 Bit ไดโดยการคัดลอกไฟลลงใน  C:\Program Files 

(x86)\Google\Google SketchUp 8\Plugins ก็สามารถใชงานไดทันที โดยระหวางการใชงานมี

สวนชวยเหลือสําหรับผู ใชงาน มี การออกแบบหนาตางโปรแกรมเสริมอยางเรียบงายเปนลําดับ

ข้ันตอนเพื่อใหผูใชงานเกิดความเขาใจ ซึ่งการพัฒนาคร้ังนี้จะใชระบบกึ่งอัตโนมัติจึงตองอาศัย

ความรูในการใชงานโปรแกรม Google SketchUp8 ในการสรางภาพจําลอง 3 มิติประกอบกับการ

ใชโปรแกรมเสริมในการคํานวณอัตโนมัติจึงจะสามารถประมวลผลได 

อยางไรก็ตามการพัฒนาโปรแกรมเสริมคร้ังนี้เปนเพียงแนวทางหนึ่งที่ไดมีการพัฒนาตาม

ผลงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ 2552 เทานั้น ซึ่งผลลัพธที่ไดจึงไมไดอางอิงถึงการใชโปรแกรม

คอมพิวเตอรอ่ืนๆที่สามารถคํานวณหาพื้นที่อับลมไดและยังไมสามารถคํานวณหาพื้นที่อับลมใน

ลักษณะกลุมอาคาร ประกอบกับโปรแกรมเสริมมิไดระบุถึงระดับความรุนแรงของผลกระทบ ซึ่งใน

ประเด็นดังกลาวตองใหผูชํานาญการเปนผูวินิจฉัยและทําการศึกษาในเชิงลึกตอไป 

 

6.2 ขอเสนอแนะ 

 ในการพัฒนาโปรแกรมเสริมสําหรับการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอม  : การบังลม คร้ังนี้

มีขอจํากัดทางดานเวลา จึงทําใหโปรแกรมเสริมยังมีสวนที่สามารถพัฒนาตอไปไดอีกหลายสวน

ดังนี้ 

1.การเพิ่มใหโปรแกรมเสริมสามารถประมวลผลหาพื้นที่อับลมจากอาคารรูปทรงอ่ืนๆที่

มิใชรูปทรงส่ีเหล่ียมได 

2.การเพิ่มความสามารถการประมวลผลหาพื้นที่อับลมในลักษณะกลุมอาคารเพื่อให

ผูจัดทํารายงานฯและคณะกรรมการประเมินผลสามารถวิเคราะหการซอนทับกันระหวางพื้นที่อับ

ลมที่เกิดข้ึนได 

3.การนําผลที่ไดจากการประมวลผลหาพื้นที่อับลมโปรแกรมเสริมไปศึกษาเปรียบเทียบกับ

โปรแกรมคอมพิวเตอรอ่ืนๆที่สามารถคํานวณหาพื้นที่อับลมได เนื่องจากการพัฒนาโปรแกรมเสริม

คร้ังนี้ไดถูกพัฒนาข้ึนตามผลงานวิจัยของพิมพชนก สายพิมพ 2552 เทานั้น 

4.โปรแกรมเสริมชวยในการวิเคราะหผลกระทบส่ิงแวดลอมดานการบังลมนั้นเปน

เคร่ืองมือที่สามารถชวยในการวิเคราะหไดในระดับหนึ่งภายใตเงื่อนไขและขอกําหนด ดานการบัง

ลม  ดังนั้นในการการพัฒนาคร้ังตอไปควรเพิ่มเติมความสามารถของเคร่ืองมือ ใหสามารถนําไปใช

ในการจัดทํารายงานผลกระทบส่ิงแวดลอมดานอ่ืนๆไดอยางเต็มประสิทธิภาพตอไป 
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ภาคผนวก 
                  ตัวอยางภาษาคอมพิวเตอรในการพัฒนาโปรแกรมเสริม 

 

require 'sketchup.rb' 

require "offset.rb" 

 

 

def item1 

 

end 

def item2 

#UI.messagebox "menu1" 

#wind_model 

calculate_wind 

 

end 

 

def item3 

#UI.messagebox "menu2" 

calculate_wind_part2 

end 

module RTK 

 

def self.multi_face_offset() 

 

sel = Sketchup.active_model.selection 

 

width = UI.inputbox(["Offset"],[],[],"Offset L Distance") 

 

Sketchup.active_model.start_operation"" 

 

sel.each {|e| 

if e.is_a? Sketchup::Face 

e.offset(-(width[0].to_l)) 

end} 
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Sketchup.active_model.commit_operation 

 

end#method 

 

end#module 

def wind_model 

 

face_dialog = UI::WebDialog.new "Step 1. Length Estimation for Customer 

Justification" 

path = Sketchup.find_support_file "ch3/page1.html", "Plugins" 

face_dialog.set_file path 

#UI.messagebox path 

#face_dialog.show 

 

 

#face_dialog.show 

#synchronize(face_dialog) 

 

vertex_array = [] 

record_position = Array.new(30) 

model = Sketchup.active_model 

selection_set = model.selection 

vector = Geom::Vector3d.new 

 

# Open file log 

f = File.open "Sketchup_MainSize_Log.txt", "w+" 

# check selection of panel main 

 

if selection_set.empty? 

UI.messagebox 'Please select at least one Main building.' 

else 

#{|d, arg| 

# Do this for each face in the selection set seperately 

a=1 

 

selection_set.each {|entity| 

#if entity.typename == "Face" 
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if entity.typename == "Edge" 

vertex_array = vertex_array | entity.vertices 

#record_position[0] = vertext_array 

end} 

 
vertex_array.each {|pt| pt.position.to_s 

record_position[a] = pt.position.to_s 

f.puts pt.position.to_s 

a=a+1} 

 
end 

# Display the dialog box 

if RUBY_PLATFORM.index "darwin" 

face_dialog.show_modal 

else 

#Original 

#face_dialog.show 

#end 

#UI.messagebox "Calculate Main" 

f.close 

puts "Closed? " + f.closed?.to_s 

face_dialog.show 

end 

 

end 

def calculate_wind 

 

# Get the active model 

#face_dialog = Sketchup.active_model.entities 

face_dialog = UI::WebDialog.new "Wind Shadow Plug-in Version 1.0" 

## Original 

#path = Sketchup.find_support_file "ch3/Wind_model.html", "Plugins" 

path = Sketchup.find_support_file "ch3/page1.html", "Plugins" 

face_dialog.set_file path 

#UI.messagebox path 

#face_dialog.show 
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#face_dialog.show 

#synchronize(face_dialog) 

 

vertex_array = [] 

record_position = Array.new(30) 

model = Sketchup.active_model 

selection_set = model.selection 

vector = Geom::Vector3d.new 

 

# Open file log 

f = File.open "Sketchup_MainSize_Log.txt", "w+" 

# check selection of panel main 

 

if selection_set.empty? 

UI.messagebox 'Please select at least one Main building.' 

else 

#{|d, arg| 

# Do this for each face in the selection set seperately 

a=1 

 

selection_set.each {|entity| 

#if entity.typename == "Face" 

if entity.typename == "Edge" 

vertex_array = vertex_array | entity.vertices 

#record_position[0] = vertext_array 

end 

} 

vertex_array.each {|pt| pt.position.to_s 

record_position[a] = pt.position.to_s 

f.puts pt.position.to_s 

a=a+1 

 

} 

end 

# Display the dialog box 
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if RUBY_PLATFORM.index "darwin" 

face_dialog.show_modal 

else 

#Original 

#face_dialog.show 

#end 

#UI.messagebox "Calculate Main" 

f.close 

puts "Closed? " + f.closed?.to_s 

face_dialog.show 

end 

 

# Call back function from Java script to process Shadow creation 

face_dialog.add_action_callback("Wind_model") {|d, arg| 

if arg.to_s.length == 0 

UI.messagebox  "Invalid input. Coordinates must be valid numbers." 

else 

#Read current main for reference 

f = File.open "Sketchup_MainSize_Log.txt", "r+" 

#f.rewind 

arr = f.readlines; 

f.close 

puts "Closed? " + f.closed?.to_s 

 

UI.messagebox "Draw shadow" 

#UI.messagebox arg; 

#UI.messagebox arg2; 

v = arg.to_s.split("||"); 

#UI.messagebox arg; 

#  UI.messagebox (v[8]); 

#Float(v[0].strip 

# Add panel 1 

#Tinnapop try create 1 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[10].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip), Float(v[3].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 
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pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip), Float(v[3].strip),Float(v[11].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[11].strip)); 

 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip), Float(v[3].strip),Float(v[11].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip), Float(v[3].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 
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pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[11].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

#PAnel6 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[11].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[5].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[5].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip));; 

 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[5].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[5].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip));; 
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pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[11].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[11].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[5].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

#tinnapop disable planner 

#pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[5].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[1].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#ents = Sketchup.active_model.entities 

#main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

#main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

#result = UI.messagebox 'ok' 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[10].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[11].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 
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pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[10].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[11].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

#tinnapop disable plnner 

#pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip), Float(v[3].strip),Float(v[10].strip)); 

#ents = Sketchup.active_model.entities 

#main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

#main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 
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pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[11].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[7].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip)-Float(v[8].strip), Float(v[3].strip)-

Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[2].strip), Float(v[3].strip),Float(v[11].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[10].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[7].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[7].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[7].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 
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pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[7].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[11].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[11].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[7].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[7].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[10].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[6].strip), Float(v[7].strip),Float(v[11].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 

main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

#main_face.material.alpha = 0.5 

 

pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[10].strip)); 

pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[11].strip)); 

ents = Sketchup.active_model.entities 
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main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

main_face.material = "Aquamarine" 

 

#pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

#pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[11].strip)); 

#ents = Sketchup.active_model.entities 

#main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

#main_face.material = "Aquamarine" 

 

#pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

#pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[11].strip)); 

#ents = Sketchup.active_model.entities 

#main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

#main_face.material = "Aquamarine" 

 

#pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

#pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

#ents = Sketchup.active_model.entities 

#main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

#main_face.material = "Aquamarine" 

 

#pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[11].strip)); 

#pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[11].strip)); 
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#pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)+Float(v[9].strip)); 

#ents = Sketchup.active_model.entities 

#main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

#main_face.material = "Aquamarine" 

 

#tinnapp disable plnner 

#pt1 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip), Float(v[1].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt2 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip), Float(v[5].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt3 = Geom::Point3d.new(Float(v[4].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[5].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[1].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#pt4 = Geom::Point3d.new(Float(v[0].strip)+Float(v[8].strip), 

Float(v[10].strip)+Float(v[8].strip),Float(v[10].strip)); 

#ents = Sketchup.active_model.entities 

#main_face = ents.add_face pt1,pt2,pt3,pt4; 

#main_face.material = "Aquamarine" 
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-  ระดับอุดมศึกษา คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน  

    จบการศึกษาเมื่อป พ.ศ.2549 

-  เขาศึกษาหลักสูตรปริญญาสถาปตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิต การจัดการสถาปตยกรรม 

สาขาวิชาสถาปตยกรรม ภาควิชาสถาปตยกรรมศาสตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร   

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2553 
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