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บทคัดย่อภาษาไทย 

เกียรติศักด์ิ ล้วนมงคล : แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัล
ส า ห รั บ นิ สิ ต นั ก ศึ ก ษ า ร ะ ดั บ ป ริ ญ ญ าต รี  (GUIDELINES FOR DEVELOPING THAI 
ORNAMENTS DRAWING SKILLS BY USING DIGITAL MEDIA FOR UNDERGRADUATE 
STUDENTS) อ.ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: อ. ดร.อินทิรา พรมพันธุ์ {, 156 หน้า. 

วัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียน
ภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีและ 2) ศึกษาแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อ
ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี  โดยมีกลุ่ม
ตัวอย่างคือ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย จ านวน 5 ท่าน ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการ
สอนและการออกแบบส่ือการสอน  จ านวน 3 ท่าน และนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาลายไทย 
ประกอบด้วยนิสิตท่ีผ่านการเรียน ในปีการศึกษา 2555 – 2557 จ านวน 35 คน และนิสิตท่ีลงทะเบียน
เรียนในปีการศึกษา 2558 จ านวน 10 คน ผลการวิจัยพบว่า 

1) จากการศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลาย
ไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี สรุปได้ว่า ส่ือดิจิทัลส าหรับการเรียนการสอนการเขียนภาพ
ลายไทยเป็นส่ือเสริมจากการสอนในช้ันเรียน สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ในการเขียนภาพลายไทยได้
เป็นอย่างดี เนื่องจากมีการล าดับเนื้อหา ประวัติความเป็นมาของลวดลายเพื่อส่งเสริมความเข้าใจของ
ผู้เรียน แสดงขั้นตอนการเขียนลายไทยอย่างมีล าดับขั้นจากง่ายไปหายาก แบ่งเนื้อหาออกเป็นแต่ละ
บท มีการช้ีให้เห็นถึงจุดท่ีผู้เรียนมักเขียนผิดพลาด และวิธีการเขียนภาพลายไทยท่ีถูกต้อง 

2) ผลจากการน าแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพ
ลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี สรุปได้ว่า การใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอนส่งผลให้
ข้อผิดพลาดในการเขียนลวดลายของผู้เรียนลดลง โดยข้อผิดพลาดในการเขียนลายหางไหลลดลงจาก
เดิมร้อยละ 15.04 เป็นร้อยละ1.41 และข้อผิดพลาดในการเขียนลายกระหนกเปลวคิดลดลงจากเดิม
จากเดิมร้อยละ 4.13 เป็นร้อยละ 0.72 สรุปได้ว่าการใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะ
การเขียนภาพลายไทยสูงขึ้น 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

# # 5783386027 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORDS:  

KIATTISAK LUANMONGKOL: GUIDELINES FOR DEVELOPING THAI ORNAMENTS 
DRAWING SKILLS BY USING DIGITAL MEDIA FOR UNDERGRADUATE STUDENTS. 
ADVISOR: INTIRA PHROMPAN, Ph.D. {, 156 pp. 

The purposes of this research were 1). To develop digital learning media for 
enhancing Thai ornaments drawing skills of in undergraduate students, and 2(. To study the 
guidelines of using digital learning media for enhancing Thai ornaments drawing skills of 
undergraduate students. The research samples consisted of 3 groups 1). Five expert teachers 
on Thai ornament drawing; 2). Three experts in curriculum planning and teaching media 
design; and 3). Thirty-five undergraduate students who enrolled in Thai Ornament class in 
2012 – 2014, and ten undergraduate students who enrolled in Thai Ornament class in 2015. 

  The findings showed that 1). The use of digital media as a supplementary teaching 
aid in Thai ornaments drawing class resulted in the effective knowledge transfer of Thai 
ornaments drawing, because this digital learning media presented the sequence of contents 
and history of Thai ornaments orderly. It showed Thai ornaments drawing procedures from 
simple to difficult steps. The contents were separated into lessons. Moreover, this digital 
learning media helped to identify the areas where the students usually made mistakes, and 
showed the ways to correct them. 2). The results of using guidelines of this digital learning 
media for enhancing Thai ornaments drawing skills in undergraduate students can be 
concluded that: by combining digital learning media in the class, the students' errors of Thai 
ornaments drawing were decreased. The errors of Hang-Lai and Kanok-Plew drawing were 
reduced from 15.04% to 1.14% and from 4.13% to 0.72%, respectively. In conclusion, The 
use of digital learning media created from this research as a supplementary teaching aid 
could enhance students' Thai ornaments drawing skills effectively. 
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บทท่ี 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ศิลปะไทย เป็นศิลปะได้รับอิทธิพลมาจากธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมท่ีได้มาจากสังคมไทย ซึ่ง

ลักษณะเด่นคือ ความงามท่ีมีความนิ่มนวล มีความละเอียด ประณีต ซึ่งแสดงถึงลักษณะจิตใจท่ี

สอดแทรกไว้ในผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้น โดยเฉพาะศิลปกรรมท่ีมีความเกี่ยวข้องกับทางพระพุทธศาสนา 

ซึ่งเป็นศาสนาประจ าชาติไทย ซึ่งอาจจะกล่าวได้ว่าเป็นศิลปะที่ส่งเสริมพุทธศาสนา เป็นการเช่ือมโยง

และโน้มน้าวจิตใจของประชาชนให้เกิดความเล่ือมใสในพระพุทธศาสนา น ณ ปากน้ า (2550) ว่า 

ศิลปะไทยประกอบด้วยภาพจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย สถาปัตยกรรมไทย และหัตถศิลป์ 

ภาพลายไทย เป็นศิลปะไทยท่ีถูกใช้ในการมาประดับตกแต่งตามศาสนสถานตามหลักธรรมของ

พระพุทธศาสนา ปราสาทราชวัง เนื่องจากมีความงามในตัวเอง ผ่านการสร้างสรรค์สืบต่อกันมาอย่าง

ช านาญเกิดเป็นลักษณะเฉพาะอันเป็นเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม โดยการน าเอาส่ิงแวดล้อมรอบตัวท่ี

อยู่ตามธรรมชาติ เช่น ดอกไม้ ใบไม้ รวงข้าว มาประยุกต์สร้างสรรค์จนเกิดเป็นความงามท่ีมีลักษณะ

อันอ่อนช้อย พล้ิวไหว อ่อนหวาน จนกลายเป็นศิลปะประจ าชาติมาจนถึงปัจจุบัน ฉาย เทวาภินิมมิต 

(2497) กล่าวว่า ภาพลายไทยเป็นศิลปะประจ าชาติอันบ่งบอกถึงเอกลักษณ์ของความเป็นไทย เป็น

ศิลปะของไทยอย่างหนึ่งรวมอยู่ในพวกวิจิตรศิลป์ท่ีมีมาต้ังแต่สมัยดึกด าบรรพ์โดยการขีดเขียนลวดลาย

ต่างซ้อนกันเกิดเป็นความงามยิ่งขึ้นกว่าเดิม ครั้งเมื่อสติปัญญาแตกฉานมากยิ่งขึ้น จึงได้น าเอาส่ิงของท่ี

อยู่ตามธรรมชาติท่ีได้เห็นอยู่ติดตาเสมอๆ เช่น ใบไม้ ดอกไม้ สัตว์ต่างๆ มาดัดแปลงปรุงแต่งให้เข้ากัน

อย่างเหมาะสมเกิดความงามตามความนิยมในสมัยหนึ่งๆ ศิลปะไทยสาขาจิตรกรรมมีความงามท้ัง

ลวดลาย ลีลา และความอ่อนช้อย มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวอันบ่งบอกถึงความมีอัจฉริยภาพของช่างไทย

โบราณ ความเป็นผู้มีอารยธรรมและเป็นอัจฉริยะทางเชิงช่างเกิดการสร้างสรรค์ผลงานอังงดงามและ

ทรงคุณค่าแสดงถึงอารยชน สอดคล้องกับ เนื้ออ่อน ขรัวทองเขียว (2556) ท่ีกล่าวว่า เป็นส่ิงท่ีสะท้อน

ให้เห็นวัฒนธรรมอนัดีงามของไทย มีคุณค่าทางศิลปะทั้งทางด้านสุนทรียะ และยังเป็นประโยชน์ต่อ

การศึกษาค้นคว้าทางประวัติศาสตร์ ท้ังด้านความเช่ือ ศาสนารวมทั้งประวัติศาสตร์ของผู้คนในแต่ละ

สมัย จึงมีการถ่ายทอดให้แก่คนรุ่นหลัง  
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การเรียนการสอนศิลปะไทยในอดีตนั้น ผู้เรียนหัดเขียนภาพลายไทยจะต้องไปฝากตัวอยู่กับครู

เป็นเวลากว่าสิบปี เริ่มเรียนจากลายกระหนกสามไปจนถึงลายท่ีเรียกว่า กระหนกนารี เมื่อได้งาม

พอใช้แล้ว จะท าการต่อลายให้ยากขึ้นไปตามล าดับ เมื่อมือของผู้เรียนมีความอ่อนอย่างท่ีเรียกว่า คด

ได้วงตรงได้เส้น จึงจะหัดผูกลายด้วยตนเอง การเรียนเขียนลายในสมัยโบราณเป็นการเรียนกับครูตัว

ต่อตัว และไม่มีต าราส าหรับการเรียนการสอน เมื่อเรียนเขียนลายใดก็จะท าการเขียนลายนั้นลงไปใน

กระดานด า (ฉาย เทวาภินิมมิต, 2497) ท าให้ภาพลายไทยจ าเป็นต้องเรียนแบบเป็นขั้นเป็นตอน จาก

ง่ายไปยาก เขียนให้ถูกต้อง ใช้เวลาในการเรียนรู้ยาวนานและก าหนดเวลาได้ยากยาก ต้องอาศัยความ

มุ่งมั่น และหมั่นฝึกฝนอยู่เสมอ เพื่อให้เกิดความช านาญของมือ รวมทั้งการจ าช่ือลายและเขียนให้

ถูกต้องตามช่ือของลายด้วย การเขียนต้องมีความอ่อนช้อย ไม่แข็ง ลายไทยท่ีดีต้องมีเส้นท่ีโค้ง ถ้าเป็น

กระหนกเปลวยอดลายต้องสะบัดเหมือนเปลวไฟ (พิทักษ์ สายัณห์, 2537) สอดคล้องกับ  

สนั่น รัตนะ (2558) กล่าวว่า การเรียนเขียนภาพลายไทยมีท้ังหลักทฤษฎีและปฏิบัติ โดยส่วนใหญ่จะ

เน้นในเรื่องการปฏิบัติเป็นอันดับแรก ภาพลายไทยนั้นจะต้องเริ่มต้นเรียนเป็นล าดับข้ันตอนจากง่ายไป

หายาก ฝึกทักษะปฏิบัติแบบซ้ าๆ อย่างสม่ าเสมอ จนเกิดความช านาญ แม่นย าและถูกต้องตามแบบ

แผนของครู ดังส านวนท่ีกล่าวไว้ว่า “เขียนคดให้ได้วงเขียนตรงให้ได้เส้น” เมื่อมีความรู้ความเข้าใจ

เรื่องภาพลายไทยแล้วจึงจะพลิกแพลงพัฒนารูปแบบให้มีลักษณะเฉพาะตนได้ ปัจจุบันวิชาลายไทยได้

บรรจุอยู่ในหลักสูตรการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาของสถาบันต่างๆ เช่น การเรียนศิลปะไทย

ในระดับอุดมศึกษานั้นผู้วิจัยได้ท าการศึกษาจาก (คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2557) มี

การเรียนวิชาท่ีเกี่ยวกับศิลปะไทย ได้แก่  
1. การเรียนการสอนในรายวิชาบังคับ มีอยู่ 2 วิชา คือ วิชาศิลปะไทย และวิชาลายไทย 

2. การเรียนการสอนในรายวิชาเลือก มีอยู่ 5 วิชา คือ วิชาการเขียนจิตรกรรมไทย วิชาการเขียน

จิตรกรรมไทยข้ันสูง ลายไทยข้ันสูง ประติมากรรมไทยส าหรับครู และประติมากรรมไทยข้ันสูงโดยมี

วัตถุประสงค์ ดังนี้ 

เพื่อให้นิสิตมีความรู้ความเข้าใจประวัติเป็นมา วิวัฒนาการของศิลปะไทยสมัยต่างๆ รูปแบบ

ลวดลายไทย วิธีการใช้ลายไทย การเขียนภาพจิตรกรรมไทยแบบประเพณีนิยม ลักษณะรูปแบบและ

เอกลักษณ์ของงานจิตรกรรมไทย จิตรกรรมไทยประยุกต์ ประติมากรรมไทย วิธีการซ่อมและ

บ ารุงรักษา กระบวนการถ่ายทอดแนวคิดเพื่อสร้างสรรค์ผลงานเทคนิคและวิธีการเขียนภาพจิตรกรรม

ไทยประเพณี จิตรกรรมไทยประยุกต์ และการจัดท าส่ือการสอนเกี่ยวกับการเขียนจิตรกรรมไทย 
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การเรียนภาพลายไทยเน้นท่ีทักษะการปฏิบัติเป็นส าคัญ ซึ่งขั้นตอนในการฝึกทักษะปฏิบัติแบ่งเป็น ขั้น

เตรียมความพร้อม ขั้นสาธิต ขั้นปฏิบัติ ขั้นปฏิบัติจนช านาญ ขั้นประยุกต์ และขั้นสร้างสรรค์ 

การเรียนภาพลายไทยเน้นท่ีทักษะการปฏิบัติเป็นส าคัญ ซึ่งขั้นตอนในการฝึกทักษะปฏิบัติ

แบ่งเป็น ขั้นเตรียมความพร้อม ขั้นสาธิต ขั้นปฏิบัติ ขั้นปฏิบัติจนช านาญ ขั้นประยุกต์ และขั้น

สร้างสรรค์ 

ปัจจุบันผู้เรียนมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อสืบค้นข้อมูลข่าวสารต่างๆ แต่สมาธิส้ัน 

ในขณะท่ีการเรียนเขียนภาพลายไทยต้องอาศัยสมาธิ ทักษะ การฝึกฝน แนวทางหนึ่งในการแก้ปัญหา

และท าให้ผู้เรียนสนใจการเขียนภาพลายไทยนั้นคือ การออกแบบส่ือการเรียนสอน (Instruction 

design) ในรูปแบบส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล (Learning Object) โดย กิดานันท์ มลิทอง (2548)กล่าวว่า 

ส่ือท่ีจะช่วยส่งเสริมความรู้ให้แก่ผู้เรียน หรือในกรณีท่ีผู้เรียนศึกษาจากส่ือหลักแล้วยังไม่เข้าใจได้

ชัดเจนก็สามารถศึกษาเพิ่มเติมจากส่ือเสริมให้ทันผู้เรียนคนอื่นได้ เป็นส่ือการเรียนการสอนตาม

หลักการและทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีน่าเรียนและใช้ง่าย ช่วยน าเสนอและส่งบทเรียนให้ดีขึ้น มีทางเลือกให้

ผู้เรียนในการรับบทเรียนได้สะดวกหลายช่องทาง สามารถท าให้ผู้เรียนประมวลความรู้ใหม่เพื่อการ

เรียนรู้อย่างมีความหมาย ช่วยอ านวยความสะดวกให้ผู้สอนและผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา 

เปล่ียนบทบาทจากผู้สอนเป็นผู้แนะน า เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีทันสมัย เป็นส่ือขนาดเล็กสะดวกต่อการ

จัดเก็บ แจกจ่าย ใช้เวลาน้อยสืบค้น สัมผัสได้ถึงภาพและเสียง สามารถน าไปใช้ซ้ าได้ในรูปแบบท่ี

หลากหลาย เป็นระบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับพฤติกรรมของผู้เรียนในปัจจุบัน มีการเรียนรู้ผ่าน

กิจกรรมบทบาทสมมุติหรือปฏิบัติงานจริงผสมผสานกับเทคโนโลยี ท้ังนี้ต้องเข้ากับความสนใจของ

ผู้เรียนด้วย ถ้าส่ิงนั่นเป็นความถนัด ความสามารถ และเป็นความสนใจแล้ว ผู้เรียนก็จะเกิดความคิด

สร้างสรรค์และพัฒนาต่อไปได้อย่างประสิทธิภาพ 

ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล (Learning Object) เป็นส่ือมัลติมีเดียรูปแบบหนึ่ง ท่ีเข้ามามีบทบาทต่อ

คนในยุคปัจจุบันด้วยคุณสมบัติท่ีรวดเร็ว และง่ายในการเข้าถึงแหล่งของข้อมูล ท าให้ส่ือการเรียนรู้

ดิจิทัลเข้ามามีบทบาทส าคัญในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาให้ก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว เป็น

เครื่องมืออ านวยความสะดวกในการบริหารการศึกษา การจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน การสร้างสรรค์

ต ารา และสาระความรู้ต่างๆ (ถวัลย์ มาศจรัส, 2550)โดยนักการศึกษาได้ให้ความหมายของ ส่ือ

มัลติมีเดียไว้ดังนี้ พรพิไล เลิศวิชา (2544) กล่าวว่า ส่ือมัลติมีเดีย หรือ ส่ือประสม หมายถึงส่ือท่ีเกิด

จากการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ในการสื่อความแสดงผลของข้อความ ภาพ และเสียง
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พร้อมๆ กัน ใช้ในเป็นส่ือในการสาธิตการสอน และ ปรัชญนันท์ นิลสุข (2554) กล่าวว่า ส่ือมัลติมีเดีย 

คือการใช้รูปแบบหลากหลายเพื่อน าเสนอข้อมูล ข้อความ ท้ังภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวบางส่วนของ

ภาพยนตร์ วีดีโอและเสียง มีลักษณะเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีปฏิสัมพันธ์กับส่ือหลายชนิด ดิจิทัล

วีดิทัศน์ก็เป็นเป็นหนึ่งในส่ือดิจิทัลซึ่งผู้เรียนสามารถผลิตเป็นช้ินงาน ผู้สอนสอนสามารถบูรณาการการ

เรียนรู้เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้หลากหลาย 

อาทิเช่น ความคิดสร้างสรรค์ การค้นคว้าข้อมูลสารสนเทศ การแก้ไขปัญหา การส่ือสาร การวิเคราะห์ 

และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อให้ผู้เรียนก้าวไปสู่การเป็นพลเมืองท่ีมีคุณภาพส าหรับศตวรรษท่ี 

21 ซึ่งเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการแลกเปล่ียนความรู้ โดยเป็นเครื่องมือหลักท่ีใช้ในการสนับสนุน

การสร้างความรู้ต่างๆ ขยายองค์ความรู้ของตนเองให้กว้างขึ้นท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้เร็วขึ้น 

(เนาวนิตย์ สงคราม, 2556) 

ลักษณะเฉพาะที่ส าคัญของสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล 

1. สามารถน าส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล (Learning Object) มาจัดวางล าดับ การน าเสนอ การ

เรียนรู้ น าไปสู่ความหลากหลาย เป็นส่วนกระตุ้นการเรียนรู้ให้มีความน่าสนใจ 

2. เป็นส่ือท่ีมีความสมบูรณ์ในตัวเอง อิสระจากกัน ขนาดเล็กจึงสะดวกต่อการ จัดเก็บ แจกจ่าย 

และค้นหาสามารถน ากลับมาใช้ 

3. สามารถน าส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล (Learning Object) กลับมาทบทวน หรือน ามาประกอบ

เป็นสาระเนื้อหาในวิชาใหม่ได้ 

ประเภทของสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล (Learning Object) 

ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล (Learning object) ท่ีนิยมสร้าง จะมีท้ังแบบเรียบง่าย ท่ีอยู่ในรูปของไฟล์

เอกสาร ขนาดส้ัน ท่ีเผยแพร่ท้ังแบบ offline และ online องค์ประกอบหลักของส่ือในลักษณะนี้ จะมี

ตัวอักษรเป็นส่วนหลักในการให้การเรียนรู้ มีภาพ หรือภาพเคล่ือนไหว เป็นส่วนขยายความ อีก

ประเภท จะเป็นส่ือท่ีอยู่ในรูปของไฟล์ข้อมูลมัลติมีเดียหรือ ไฟล์ภาพเคล่ือนไหวส าเร็จรูป ท่ีเป็นท้ัง

ไฟล์ท่ีตอบสนองการเรียนรู้ด้วยตัวมันเอง จะมี 3 ประเภท 

1. ส่ือดิจิทัลในลักษณะข้อมูลท่ีแสดงในลักษณะเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ หรือเอกสารเว็บไซต์ 

2. ส่ือดิจิทัลหรือไฟล์ข้อมูลท่ีแสดงภาพแบบต่อเนื่อง มีจุดประสงค์เพื่อให้เห็นสภาพการท างาน 

หรือเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง 



 
 

 

5 

3. ส่ือดิจิทัลหรือไฟล์ข้อมูลท่ีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท างานของตัวส่ือการเรียนการสอน

ดิจิทัล (Learning object) 

การเช่ือมองค์ความรู้ต่างๆ ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนนั้นเกิดความรู้ท่ีดี ควรมี

การน าเทคโนโลยีของการสอนมาใช้ในการจัดระบบการสอน ซึ่งเทคโนโลยีของการสอนท่ีน ามาใช้ใน

ระบบการสอนหมายถึง การออกแบบการเรียนการสอนอย่างมีระบบ มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

กระบวนการเรียนรู้ โดยรวบรวมองค์ประกอบต่างๆเข้าไว้ด้วยกันเพื่อน าไปสู่การออกแบบการเรียน

การสอนนั้นๆ การออกแบบการสอน (Instruction design) หมายถึง การน าเอาระบบมาสร้างเป็น

กระบวนการของ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา  การน าไปใช้ และการประเมินการเรียนการ

สอน เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้สอนด าเนินการสอนได้อย่างมีระบบ โดยองค์ประกอบของการออกแบบการ

เรียนการสอน มีดังนี้ การคิดวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การในไปใช้ การประเมินผล (วัชรพล 

วิบูลยศริน, 2556) 

โดยข้ันตอนในออกแบบส่ือดิจิทัลใช้หลักทฤษฎีของ ADDIE model 

 

การออกแบบสือ่เรียนรู้ดิจิทัล 

หลักการออกแบบของ ADDIE model 

1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 

2. การออกแบบ (D : Design) 

3. การพัฒนา (D : Development) 

4. การทดลองใช้ (I : Implementation) 

5. การประเมินผล (E : Evaluation) (Branch, 2009) 

องค์ประกอบสื่อเรียนรู้ดิจิทัล  

1. ส่วนน า (Title) 

2. ส่วนช้ีแจงบทเรียน (Introduction) 

3. ส่วนวัตถุประสงค์ (Objective) 

4. ส่วนเมนู (Menu) 

5. ส่วนเนื้อหา (Content) 

6. ส่วนฝึกปฏิบัติ (Practices) 
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7. ส่วนสรุปเนื้อหา (Summary) 

8. ส่วนแบบทดสอบ (Test) (ณัฐกร สงคราม, 2553) 

เมื่อได้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลต้องมีการวัดและประเมินส่ือนั้น ซึ่งการประเมินผลส่ือการเรียนการสอน 

หมายถึง การน าผลท่ีได้จากการใช้ส่ือการเรียนการสอนมาตีความหมายและตัดสินคุณค่า เพื่อท่ีจะรู้ว่า

ส่ือนั้นท าหน้าท่ีตามวัตถุประสงค์หรือไม่ มีคุณภาพเป็นอย่างไร ลักษณะตรงตามท่ีต้องการหรือไม่ 

ประการใด 

 

การประเมินสื่อการสอน 

กิดานันท์ มลิทอง (2548) กล่าวว่า นอกจากในการใช้ส่ือการสอนตามข้ันตอนต่างๆ ท่ีได้กล่าว

มาแล้ว ผู้สอนควรจะต้องมีการวิเคราะห์เช่นกันว่ามีการใช้ส่ือการสอนอย่างเหมาะสมและเป็นไปตาม

วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้หรือไม่ ดังนั้นจึงควรต้องมาการประเมินการใช้ส่ือการสอนต่างๆ ดังนี้ 

1. ประเมินการวางแผนการใช้ส่ือ เพื่อดูว่าส่ิงต่างๆ ท่ีวางไว้สามารถด าเนินการไปตามแผน

หรือไม่ หรือเป็นเพียงตามหลักการทฤษฎีแต่ไม่สามารถปฏิบัติได้จริง จึงต้องเก็บรวมข้อมูลไว้เพื่อการ

แก้ไขปรับปรุงในการวางแผนครั้งต่อไป 

2. ประเมินกระบวนการการใช้ส่ือ เพื่อดูว่าการใช้ส่ือในแต่ละขั้นตอนประสบปัญหาอุปสรรค์

อย่างไรบ้าง มีสาเหตุมาจากอะไรและมีการเตรียมการป้องกันไว้หรือไม่ 

3. ประผลท่ีได้จากการใช้ส่ือ เป็นผลท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียนโดยตรงว่า เมื่อเรียนแล้วผู้เรียนบรรลุ

ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีต้ังไว้หรือไม่ และผลท่ีได้นั้นเป็นไปตามเกณฑ์หรือต่ ากว่าเกณฑ์ 

จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า พฤติกรรมของผู้เรียนในปัจจุบันมีความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีเพื่อเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร แต่ความสนใจจะอยู่ในช่วงเวลาอันส้ัน ในขณะท่ีการเขียนภาพ

ลายไทยเป็นทักษะท่ีต้องใช้สมาธิและความต้ังใจสูง ความอดทนต่อการฝึกฝนจึงควรมีส่ือเพื่อกระตุ้น

ความสนใจของผู้เรียน แต่จากการศึกษาส่ือในปัจจุบัน และการสัมภาษณ์ผู้สอนพบว่าส่ือท่ีมีอยู่นั้นเป็น

แบบเรียนไม่ทันสมัย และไม่สามารถตอบสนองความต้องการได้เท่าท่ีควร ผู้วิจัยจึงมุ่งศึกษาเกี่ยวกับ

การสอนเขียนภาพลายไทย ศึกษาปัญหาท่ีเกิดขึ้นในการเขียนภาพลายไทยและส่ือการเรียนรู้ เพื่อน า

ข้อมูลท่ีได้มาออกแบบส่ือเรียนรู้ดิจิทัล (Learning Object) ท่ีช่วยส่งเสริม สนับสนุนการเรียนการสอน

การเขียนภาพลายไทย โดยเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีทันสมัย ง่ายต่อการสืบค้น ซึ่งสอดคล้องกับพฤติกรรม
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ของผู้เรียน และสามารถน ามาใช้ซ้ าได้ เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกในทักษะจนเกิดความช านาญตามแบบแผน 

โดยมีวัตถุประสงค์ในการส่งเสริมการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 

วัตถุประสงค์ 

1. ศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับ

นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

2. ศึกษาแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย

ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เกี่ยวกับแนวทางการส่งเสริมการพฒันาทักษะการเขียนภาพลายไทย โดยใช้ส่ือ

การเรียนรู้ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ด้วยการศึกษาเอกสาร งานวิจัย การสัมภาษณ์

ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย ผู้เรียนวิชาลายไทย การสังเกตการณ์เรียนการสอน ผู้เช่ียวชาญ

ด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน เพื่อออกแบบเป็นส่ือเสริมการเรียนรู้

ดิจิทัลส าหรับพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยให้มีความถูกต้อง แม่นย า ตามแบบแผนการเขียน

ภาพลายไทย 

 

ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 

ภาพลายไทย หมายถึง ศิลปะที่มีรูปแบบ เนื้อหา คุณค่า และการออกแบบท่ีได้รับอิทธิพลมา

จากธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมท่ีได้มาจากสังคมไทย ซึ่งลักษณะเด่นคือ ความงามท่ีมีความนิ่มนวล มี

ความละเอียด ประณีต แสดงถึงลักษณะจิตใจท่ีสอดแทรกไว้ในผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้น โดยเฉพาะ

ศิลปกรรมท่ีมีความเกี่ยวข้องกับทางพระพุทธศาสนา ซึ่งเป็นศาสนาประจ าชาติไทย และการถ่ายทอด

การเขียนภาพลายไทยนั้นแบ่งออกเป็นหมวด คือ หมวดกระหนก หมายถึง แบบลายไทยประเภทหนึ่ง 

ใช้ผูกเขียนเป็นลวดลาย มีท้ังระบายสี ปิดทองรดน้ า ปั้น หรือแกะสลักเป็นต้น มีหลายชนิด เช่น 

กระหนกเปลว กระหนกก้านขด หมวดนารี หมายถึง ตัวพระ ตัวนาง เทวดา หมวดกระบี่ หมายถึง 

ภาพยักษ์ ภาพลิง ภาพอสูญ ภาพอมนุษย์ในอิริยาบถต่างๆ รวมถึงเครื่องประดับ เครื่องทรงและอาวุธ

http://dictionary.sanook.com/search/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%81
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ชนิดต่างๆ และหมวดคชะ หมายถึง ภาพสัตว์ทั้งหมด คือ สัตว์จัตุบาทแล้วสัตว์ทวิบาท บทเรียนท่ีครู

ช่างใช้ในการฝึกหัดแนะน าส่ังสอน เพื่อให้ศิษย์ฝึกเขียนเรียนรู้และจดจ าแบบอย่างท่ีเป็นแบบแผน  

รูปแบบการสอน หมายถึง แบบแผนท่ีใช้สอนหรือการจัดการเรียนการสอนท่ีประกอบด้วย

กระบวนการหรือขั้นตอนในการเรียนการสอน รวมท้ังวิธีการสอนแบบต่างๆท่ีช่วยให้สภาพการเรียน

การสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

สื่อดิจิทัล เลิร์นนิ่งอ็อบเจกต์ (Learning Object : LO) หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล ท่ีถูก

ออกแบบเพื่อให้ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง มีเนื้อหาสาระของความรู้หรือบทเรียน ในรูปของ

ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ข้อความ ภาพ หรือ เสียงท่ีมีขนาดพอเหมาะท่ีส่งให้การเรียนการสอนได้ง่ายและมี

ประสิทธิภาพ 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. ส่งเสริมการพัฒนาการเขียนภาพลายไทย โดยอาศัยส่ือเรียนรู้ดิจิทัล 

 2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความแม่นย าในการฝึกฝนทักษะการเขียนภาพลายไทยอย่างถูกต้องตาม

หลักการการเขียนภาพลายไทย 

 3. ได้ส่ือดิจิทัลท่ีใช้ในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นในระดับปริญญาตรี 

และช่วยให้การเรียนการสอนภาพลายไทยมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 4. เป็นส่ือเรียนรู้ดิจิทัลท่ีมาประกอบการสอนให้ความสะดวกรวดเร็ว ช่วยให้ผู้เรียนได้รับ

ความรู้ท่ีทันสมัยเหมาะสมกับผู้เรียนในปัจจุบัน 

 5. สามารถใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลได้ในสภาพการณ์ท่ีผู้เรียนมีจ านวนมาก โดยท่ีผู้สอนมีจ านวนท่ี

จ ากัด ท้ังนี้เพราะสามารถแพร่ภาพและเสียงไปตามห้องเรียนต่างๆ และผู้เรียนท่ีอยู่นอกสถานท่ีได้

ศึกษาตามศักยภาพ ตามความต้องการ และความสะดวกของตนเอง 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับ

นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

 

  

ศิลปะไทย 
ศิลปะไทย เป็นศิลปะได้รับอิทธิพลมาจากธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมที่ได้มาจากสังคมไทย ซ่ึงลักษณะเด่นคือ ความงามที่มีความนิ่มนวล มีความละเอียด 
ประณีต ซ่ึงแสดงถงึลักษณะจิตใจที่สอดแทรกไว้ในผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้น โดยเฉพาะศิลปกรรมที่มีความเก่ียวข้องกับทางพระพุทธศาสนา ซ่ึงเป็นศาสนา

ประจ าชาติไทย ซ่ึงอาจจะกล่าวได้ว่าเป็นศิลปะที่ส่งเสริมพุทธศาสนา เป็นการเชื่อมโยงและโน้มน้าวจิตใจของประชาชนให้เกิดความเล่ือมใสใน
พระพุทธศาสนา (น.ณ.ปากน้ า, 2548) 

การเรียนการสอนภาพลายไทย 
ลายไทยเป็นศิลปะของไทยอย่างหนึ่งรวมอยู่ในจ าพวกวิจิตรศิลป์ จะต้องเรียนกันเป็นเวลานาน ผู้จะหัดเขียนลายไทยจะต้องไปฝากตัวอยู่กับ

ครูนับเป็นเวลาตั้งสิบปี ครูจะหัดให้เขียนไปเร่ือยๆวันละเล็กละน้อย เร่ิมตั้งแต่กระหนกสามไปไปจนถึงลายที่เรียกว่า กระหนกนารี เมื่อได้งามพอใช้แล้ว 
ครูก็จะต่อลายให้ยากขึ้นไปตามล าดับจนเห็นว่าศิษย์มืออ่อนแล้วอย่างที่เรียกว่า คดได้วงตรงได้เส้น ครูจึงจะหัดให้ผูกลายด้วยตนเอง การหัดเขียนลายใน
สมัยโบราณต้องเรียนกับครูตัวต่อตัว และครูก็ไม่มีต าราที่จัดท าขึ้นไว้ส าหรับใช้ในการเรียนการสอน วันไหนจะเรียนเขียนลายอะไรก็เขียนลายนั้นลงไปใน
กระดานด า (ฉาย เทวาภินิมติ, 2497) 

การวาดภาพลายไทยสามารถแบ่งออกเปน็หมวดหมูด่ังนี ้
1.หมวดกระหนก   2.หมวดนารี   3.หมวดกระบ่ี   4.หมวดคชะ 

ขั้นตอนการวาดภาพลายไทย 
1.การเขียนลวดลาย 2.การเขียนหน้าภาพ 3.การเขียนตัวภาพ 4.การเขียนตัวพรอ้มกับเขียนลวดลาย 

 

สื่อการเรียนรู้ดิจิทัล 
สื่อทุกชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทป

บันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน ์วีดทิัศน์ 

แผนภูมิ ภาพนิ่ง ฯลฯ ซ่ึงบรรจุเนื้อหา

เก่ียวกับการสอน เป็นเครื่องมือหรือ

ช่องทางทีท่ าให้ผู้สอนส่งข้อมูลการสอนไป

ถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม

วัตถุประสงคต์ามที่ผู้สอนมุ่งหวังไว ้ 

(กิดานันท ์มลิทอง, 2548) 
 

การออกแบบการสอน  
เป็นการน ารูปแบบหลักการสอนมาใช้อย่างเป็น

ระบบเพ่ือให้การออกแบบหรือการวางแผนการสอน
มีประสิทธิภาพสูงสุด หลักการออกแบบการสอน 
(Instructional Design) เป็นสิ่งแนะน าแนวทาง
ส าหรับผู้สอนหรือผู้ออกแบบ ให้ประสบผลส าเร็จใน
การออกแบบ และรู้แนวทางในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลเพ่ือการวิจัย และสร้างเสริมประสบการณ์ ใน
การออกแบบการสอน (Instructional Design) เพ่ือ
น าความรู้ที่มีอยู่อย่างหลากหลายไปสู่ผู้เรียนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

 

แนวทางการส่งเสริมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย  
ลักษณะบณัฑติที่พึงประสงค์ มีความรู้ มีคุณธรรม คิดเป็น ท าเป็น มทีักษะทางวิชาชีพ มีทักษะทางการส่ือสาร มีทักษะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มี
ทักษะคณิตศาสตร์ สถติิ และมทีักษะการบริหารจัดการ (จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2553) 
องคป์ระกอบการสอน 
จุดประสงค์การสอน,   เนื้อหาการสอน, กิจกรรม, สื่อการสอน, การประเมินผล  
รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ   ทฤษฎี-หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ ขั้นสาธิตหรือกระท า ขั้นสาธิตและปฏิบัติทักษะ ขั้นปฏิบัติทักษะ ขั้นให้เทคนิค
เมื่อผู้เรียนปฏิบัติได้ ขั้นการเชื่อมโยงทักษะย่อยให้สมบูรณ์ ผลตามรูปแบบ 
ทักษะการวาดจิตรกรรมไทย   ทักษะการวาด ทักษะการสังเกต การคิดสร้างสรรค์ ทักษะทางองค์ประกอบศิลป์ 
องค์ประกอบสื่อเรียนรู้ดิจิทัล ส่วนน า ส่วนชี้แจงบทเรียน สว่นวัตถุประสงค์ ส่วนเมนู ส่วนเน้ือหา ส่วนฝึกปฏิบัติ ส่วนสรุปเนื้อหา ส่วนแบบทดสอบ 

การพัฒนาสื่อดิจิทัล ADDIE model การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช ้การประเมินผล 
 

รูปแบบแนวทางการพัฒนาทกัษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้สื่อดิจิทัลส าหรับนิสตินกัศึกษาระดบัปริญญาตรี จากความ
คดิเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนศลิปะไทย และ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจดัการเรียนการสอนและการออกแบบสือ่การสอน 

วิเคราะห์และสรุปผล 

การออกแบบสื่อดิจิทัล 

หลักการออกแบบของ ADDIE 
model 
1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 
2. การออกแบบ (D : Design) 
3. การพัฒนา (D : Development) 
4. การทดลองใช ้
 (I : Implementation) 
5. การประเมินผล 
 (E : Evaluation) 

(Brach, 2009) 

 



 

 

บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยน าเสนอเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี บทความ รายงานการวิจัย และ

ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้  

1. ลายไทย 

1.1 ความหมายของลายไทย 

1.2 ความเป็นมาของศิลปะไทย 

1.3 ความส าคัญของศิลปะไทย 

1.4 ประเภทของศิลปะไทย 

1.5 ประติมากรรมไทย 

1.6 สถาปัตยกรรมไทย 

1.7 หัตถศิลป์ 

2. การสอน 

2.1 การสอนแบบต่างๆ 

2.2 การออกแบบการสอน  

2.3 การสอนศิลปะ 

2.4 การสอนศิลปะไทย 

2.5 การสอนศิลปะไทยในระดับอุดมศึกษา 

2.6 การสอนศิลปะปฏิบัติ 

3. พฤติกรรมของผู้เรียน 

3.1 พฤติกรรมของผู้เรียนยุคปัจจุบัน 

3.2 พฤติกรรมของผู้เรียนท่ีพึงประสงค์ 

4. เทคโนโลยีการศึกษา 

4.1 ส่ือการเรียนการสอน 

4.2  เลิร์นนิ่งอ็อบเจกต์ 

4.3 ส่ือมัลติมีเดีย 



 
 

 

11 

4.4 การประเมินส่ือการสอน 

5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

5.1 งานวิจัยภายในประเทศ 

5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

6. ตารางสรุปหลักการแนวคิดและทฤษฎี 

 

1. ลายไทย 

1.1 ความหมายของลายไทย 

ลายไทยเป็นศิลปะที่ได้รับอิทธิพลมาจากศิลปะอินเดีย เมื่อมีการสร้างสรรค์สืบต่อกันมาอย่าง

ช านาญแล้วก็น าส่ิงแวดล้อมท่ีอยู่ตามธรรมชาติ เช่น ดอกไม้ ใบไม้ รวงข้าว เป็นต้น มาประยุกต์แล้ว

สร้างสรรค์จนเกิดเป็นความงามท่ีมีลักษณะอันอ่อนช้อย พล้ิวไหว อ่อนหวาน และนุ่มนวล จน

กลายเป็นเอกลักษณ์ศิลปะไทย ซึ่งเป็นศิลปะประจ าชาติมาจนถึงปัจจุบัน โดยมีผู้เช่ียวชาญและ

นักวิชาการด้านศิลปะไทยได้ให้ความหมายของศิลปะไทยและลายไทยไว้ดังนี้ 

ฉาย เทวาภินิมมิต (2497) ให้ความหมายของลายไทยไว้ว่า ลายไทยเป็นศิลปะของไทยอย่างหนึ่ง

รวมอยู่ในพวกวิจิตรศิลป์ท่ีมีมาต้ังแต่สมัยดึกด าบรรพ์โดยการขีดเขียนลวดลายต่างซ้อนกันเกิดเป็น

ความงามยิ่งขึ้นกว่าเดิม ครั้งเมื่อสติปัญญาแตกฉานมากยิ่งขึ้น จึงได้น าเอาส่ิงของท่ีอยู่ตามธรรมชาติท่ี

ได้เห็นอยู่ติดตาเสมอๆ เช่น ใบไม้ ดอกไม้ สัตว์ต่างๆ มาดัดแปลงปรุงแต่งให้เข้ากันอย่างเหมาะสมเกิด

ความงามตามความนิยมในสมัยหนึ่งๆ ศิลปะไทยสาขาจิตรกรรมมีความงามท้ังลวดลาย ลีลา และ

ความอ่อนช้อย มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวอันบ่งบอกถึงความมีอัจฉริยภาพของช่างไทยโบราณ ความเป็นผู้

มีอารยธรรมและเป็นอัจฉริยะทางเชิงช่างเกิดการสร้างสรรค์ผลงานอังงดงามและทรงคุณค่าแสดงถึง

อารยชน 

น.ณ ปากน้ า (2549) กล่าวว่า ศิลปะไทยได้รับอิทธิพลมาจากธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมท่ีได้มา

จากสังคมไทย ซึ่งลักษณะเด่นคือ ความงามท่ีมีความนิ่มนวล มีความละเอียด ประณีต ซึ่งแสดงถึง

ลักษณะจิตใจท่ีสอดแทรกไว้ในผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้น โดยเฉพาะศิลปกรรมท่ีมีความเกี่ยวข้องกับทาง

พระพุทธศาสนา ซึ่งเป็นศาสนาประจ าชาติไทย อาจจะกล่าวได้ว่าเป็นศิลปะที่ส่งเสริมพุทธศาสนา เป็น

การเช่ือมโยงและโน้มน้าวจิตใจของประชาชนให้เกิดความเล่ือมใสในพระพุทธศาสนา 
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อาภรณ์ อินฟ้าแสง (2527) กล่าวว่า ศิลปะไทยนับได้ว่าเป็นศิลปะและวัฒนธรรมอันดีท่ีมีค่าของ

ชาติ เป็นที่เชิดหน้าชูตาท่ีได้รับความช่ืนชมจากนานาประเทศ เป็นศิลปะที่วิจิตรสวยงามไม่แพ้ชาติใด

ในโลก ก าเนิดข้ึนด้วยสติปัญญา ความคิด และฝีมือของศิลปินที่ชาญฉลาด มีจังหวะท่ีเป็นระเบียบ

เรียบร้อยน าไปประกอบกับสถานท่ีอันสูงศักดิ์ได้ทุกท่ี ซึ่งจะเห็นได้จากสถาปัตยกรรมทางศาสนา เช่น 

โบสถ์ วิหาร ปราสาท ราชวัง ฯลฯ ท าให้สถาปัตยกรรมนั้นสวยงามมากยิ่งขึ้น แม้แต่ผ้าไหมผ้ายก ก็ยัง

มีลวดลายพราวไปหมด เพราะส่ิงเหล่านี้ได้ฝังอยู่จิตใจของคนไทย 

วิบูลย์ ล้ีสวรรณ์ (2548) กล่าวไว้ว่า ศิลปะไทย เป็นค าท่ียอมรับว่าเป็นเอกลักษณ์ของชาติไทย ซึ่ง

ต่างมีความภาคภูมิใจย่างยิ่งในศิลปะไทยท่ีสืบทอดความงดงามกันมาอย่างยาวนานมาต้ังแต่อดีตมา

จนถึงปัจจุบัน ซึ่งคนไทยต่างภูมิใจอย่างยิ่ง โดยมีการพัฒนาจากพื้นฐานของความเป็นไทย ลักษณะ

นิสัยท่ีอ่อนหวาน ละมุมละไม รักสวยรักงาม ท่ีมีมาอย่างช้านานในสังคมไทย ท าให้ศิลปะไทยมีความ

ประณีต อ่อนหวานและเป็นความงามท่ีวิจิตรงดงามทุกคนท่ีได้เห็นต้องต่ืนตา ต่ืนใจ ลักษณะความงาม

นี้จึงกลายเป็นความรู้สึกทางสุนทรียภาพของคนไทย  

พิทักษ์ สายันต์ (2547) กล่าวไว้ว่า ลายไทยนับแต่โบราณกาลมา ช่างผู้ประดิษฐ์ได้พิจารณาถึง

เปลวไฟซึ่งมีแสงไฟสะบัด จึงน ามาประดิษฐ์ลายกระหนก ส่วนกลีบบัวก็น ามาตกแต่งดอกบัว จึง

ก าเนิดเป็นลายบัวคว่ า บัวหงาย การเขียนลายไทยต้องใช้เส้นโค้งมาก มีการวนซ้ายวนขวา ซึ่งเค้า

โครงนั้นก็มาจากลายเครือเถานั่นเอง โดยลายไทยตามรูปแบบโบราณนั้น เป็นส่ิงท่ียากและต้องใช้การ

ฝึกฝนเป็นระยะเวลาหลายปี ต้องหมั่นฝึกเขียนให้ช านาญมือ การเขียนลายท่ีดีนั้นต้องเขียนไม่ให้มี

ความแข็ง ลายไทยจะเขียนให้ได้ผลดีเส้นโค้งต้องมีความอ่อนช้อย 

อภัย นาคคง (2533) กล่าวไว้ว่า ศิลปะไทย คือ ผลงานสร้างสรรค์ศิลปะที่สืบทอดกันมาใน 

สหวัฒนธรรมไทยจนกลายเป็นเอกลักษณ์อย่างหนึ่งของไทย มีลักษณะท่ีพิเศษ บ่งบอกถึงความเป็น

ไทย ศิลปะไทยจึงเป็นส่ิงท่ีบรรพบุรุษไทยได้เลือกเอารูปแบบ เนื้อหา อุดมคติ วิธีการท่ีเหมาะสมกับ

รสนิยม และสภาพแวดล้อมของคนไทย 

เนื้ออ่อน ขรัวทองเขียว (2556) กล่าวว่า ศิลปะไทยสาขาจิตรกรรมมีความงามท้ังลวดลาย ลีลา 

และความอ่อนช้อย มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวอันบ่งบอกถึงความมีอัจฉริยภาพของช่างไทยโบราณ ความ

เป็นผู้มีอารยธรรมและเป็นอัจฉริยะทางเชิงช่างเกิดการสร้างสรรค์ผลงานอังงดงามและทรงคุณค่า

แสดงถึงอารยชน สอดคล้องกับการท่ีเป็นส่ิงท่ีสะท้อนให้เห็นวัฒนธรรมอันดีงามของไทย มีคุณค่าทาง
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ศิลปะทั้งทางด้านสุนทรียะ และยังเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาค้นคว้าทางประวัติศาสตร์ ท้ังด้านความ

เช่ือ ศาสนารวมทั้งประวัติศาสตร์ของผู้คนในแต่ละสมัย 

มโน พิสุทธิรัตนานนท์ (2547) กล่าวว่า ศิลปะไทยเป็นศิลปะที่ว่าด้วยงานประณีตศิลป์หรือวิจิตร

ศิลป์ เป็นงานประเภทงานประดับตกแต่ง ท่ีเน้นทักษะฝีมืออันประณีตบรรจงและเน้นเนื้อหาสาระ

เรื่องราวซึ่งเกี่ยวกับพุทธศาสนา 

มานะ ทองสอดแสง (2508) กล่าวว่า ลายไทย เป็นศิลปะไทยช้ันยอดท่ีคุณค่าอย่างยิ่ง ภายใน

ลวดลายเต็มไปด้วยลวดลายท่ีมีชีวิตจิตใจ ขนบประเพณี แสดงถึงความสุภาพอ่อนโยนของคนไทย โดย

การประดิษฐ์เป็นหมวด เป็นหมู่ เป็นกลุ่ม เป็นก้อน นับว่าเป็นมรดกจากบรมอาจารย์ศิลปิน 

ปฏิพัทธ์ ดาระดาษ (2538) กล่าวว่า ลายไทย คือรูปแบบอันประกอบด้วยเส้นเขียนหรือเส้น

แกะสลักโดยมีความงดงามท่ีเป็นที่นิยมเป็นแบบอย่างของศิลปะประจ าชาติ และมีมติต้องกันว่าเกิด

จากรูปแบบของธรรมชาติ น ามาประดิษฐ์ให้อยู่ในรูป ทรง และเส้นท่ีอ่อนช้อยประกอบด้วยลวดลายท่ี

เห็นว่างดงาม  

ดังนั้นลายไทยเป็นศิลปะที่ได้รับอิทธิพลมาจากศิลปะอินเดีย เมื่อมีการสร้างสรรค์สืบต่อกันมา

อย่างช านาญแล้วก็ได้เอาส่ิงแวดล้อมท่ีอยู่ตามธรรมชาติ เช่น ดอกไม้ ใบไม้ รวงข้าว เป็นต้น มา

ประยุกต์แล้วสร้างสรรค์จนเกิดเป็นความงามท่ีมีลักษณะอันอ่อนช้อย พล้ิวไหว อ่อนหวาน และ

นุ่มนวล จนกลายเป็นเอกลักษณ์ศิลปะไทย ซึ่งเป็นศิลปะประจ าชาติมาจนถึงปัจจุบัน สะท้อนให้เห็น

วิถีชีวิตความเป็นอยู่ทางสังคม ความเช่ือ ประเพณี และวัฒนธรรม 

 

1.2 ความเป็นมาของศิลปะไทย 

ชนชาติไทย เป็นชนชาติท่ีมีอย่างช้านานดังจะเห็นได้จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์บันทึกการ

เดินทางของหลวงจีนท่ีไปศึกษาพระพุทธศาสนาท่ีอินเดีย โดย สันติ เล็กสุขุม (2554) กล่าวไว้ว่า มี

หลักฐานชัดเจนท่ีกล่าวถึงดินแดนช่ือ โถโลโปต้ี เมื่อพุทธศตวรรษท่ี 12 โดยระบุไว้ว่า ดินแดนดังกล่าว

อยู่ทางทิศตะวันตกของอีศานปุระ (ประเทศกัมพูชา) และทิศตะวันออกของศรีเกษตร (ประเทศพม่า) 

จึงหมายถึงดินแดนในเขตประเทศไทยในปัจจุบัน พ้องกับค าว่า ทวารวดี ในจารึกภาษาสันกฤตบน

เหรียญเงิน ได้อ่านว่า ศรีทวารวตี ศวรปุณย อันอาจจะแปลว่า บุญกุศลของพระราชาแห่งทวารวดี  
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ศิลปะและวัฒนธรรมไทย ตลอดจนขนบธรรมเนียมประเพณีมีมาอย่างยาวนาน เริ่มต้ังแต่ก่อน

ประวัติศาสตร์ศิลปะไทยจะวิวัฒนาการเป็นของตนเองในท่ีสุด การเข้ามาของพุทธศาสนา ราว พ.ศ. 

300 จนถึง พ.ศ. 1800 โดยพระภิกษุชาวอินเดียส่งอิทธิพลต่อรูปแบบของศิลปะไทยในทุกๆ สมัย 

ต้ังแต่ ทวารวดี ศรีวิชัย ลพบุรี หริภุญชัย เมื่อกลุ่มคนไทยต้ังตัวเป็นปึกแผ่นแล้วศิลปวัฒนธรรมก็ได้กอ่

เป็นราชธานีสุโขทัย ล้านนาเชียงแสน อู่ทอง อยุธยา และรัตนโกสินทร์ ตามล าดับ ดังนั้นศิลปะไทยจึง

เกิดจากอิทธิพลของศาสนา ผสมผสานความคิดสร้างสรรค์ของช่างท่ีมีความพิเศษ ท าให้ศิลปะไทยไม่

เหมือนศิลปะของชนชาติอื่น ซึ่ง สุภัทรดิศ ดิสกุล (2534) ได้กล่าวไว้ว่า ศิลปะไทยส่วนใหญ่มีความ

เกี่ยวเนื่องกับศาสนาท้ังส้ิน ซึ่งปัจจัยส าคัญท่ีท าให้เกิดศิลปะไทยคือ ความสมบูรณ์ทาง

ทรัพยากรธรรมชาติและความปลอดภัยจากการเปล่ียนแปลงสภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ ความมี

อิสรภาพทางประวิติศาสตร์ ความศรัทธาทางศาสนา ความเป็นกลางในการรับอารยธรรมประเทศ เดิม

ทีศิลปะไทยนั้นมีความเกี่ยวเนื่องกับทางศาสนา จนต่อมาได้พัฒนารูปแบบของงานศิลปะเป็นงาน

ประดับตกแต่งปราสาทราชวัง วัด บ้านเรือน เครื่องใช้ ท้ังท่ีมีในปราสาทราชวัง พระพุทธศาสนาและท่ี

มีอยู่ในบ้านเรือน 

 

1.3 ความส าคัญของศิลปะไทย 

ศิลปะไทย เป็นเอกลักษณ์ของชาติไทย ซึ่งมีความส าคัญอย่างยิ่ง เป็นความส าคัญท่ีสืบทอดอัน

ยาวนานมาต้ังแต่อดีต บ่งบอกถึงวัฒนธรรมท่ีเกิดขึ้น โดยมีพัฒนาการบนพืน้ฐานของความเป็นไทยท่ีมี

ลักษณะอ่อนหวาน ละมุนละไม รักสวยรักงาม ท าให้ศิลปะไทยมีความประณีตอ่อนหวาน พล้ิวไหว 

และงดงามเป็นอย่างยิ่ง โดยมีผู้เช่ียวชาญได้ให้นิยามของความส าคัญของศิลปะไทยไว้ดังนี้ 

เนื้ออ่อน ขรัวทองเขียว (2556) กล่าวว่า ลายไทยเป็นส่ิงท่ีสะท้อนให้เห็นวัฒนธรรมอันดีงามของ

ไทย มีคุณค่าทางศิลปะทั้งทางด้านสุนทรียะ และยังเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาค้นคว้าทาง

ประวัติศาสตร์ ท้ังด้านความเช่ือ ศาสนารวมทั้งประวัติศาสตร์ของผู้คนในแต่ละสมัย 

ประเสริฐ ศีลรัตนา (2542) กล่าวว่า ศิลปะไทย เป็นมรดกทางวัฒนธรรมอันดีงามของไทย ท่ี

สะท้อนให้เห็นวิถีชีวิตทางสังคม ความเช่ือ ประเพณี การแต่งกาย การละเล่น ท่ีเป็นเอกลักษณ์ของ

ความเป็นไทยอันปรากฏในศิลปกรรมแต่ละประเภทอันได้แก่ จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม 

ตลอดจนศิลปะพื้นบ้านหัตถกรรมท้องถิ่น 
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สงวน รอดบุญ (2529) กล่าวว่า งานศิลปกรรมจะสะท้อนชีวิตความเป็นไปของกลุ่มชนนั้นเสมอ 

อาจจะเป็นการแสดงในลักษณะต่างๆกัน เช่น ความรู้สึกเฉพาะความงามทางเช้ือชาติ ความรู้สึก

เฉพาะของตน หรือลักษณะรูปแบบในท้องถิ่นนั้นๆ เป็นส าคัญ 

สุภัทรดิศ ดิสกุล (2534) กล่าวว่า ศิลปะไทย เป็นมรดกทางวัฒนธรรม เพราะเป็นส่ิงแสดงออกซึ่ง

ลักษณะทางความคิด และความรอบรู้ศิลปะวิทยาการแขนงต่างๆโดยเฉพาะศิลปะประจ าชาติไทย 

เป็นการแสดงความผูกพันของคนไทยท่ีมีต่อสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ ดึงพลังทางการ

สร้างสรรค์และศรัทธาท่ีจะธ ารงรักษาความดีงามไว้ในสังคมตามระบบท่ีก าหนดขึ้นในวิถีชีวิตของคน

ไทย ศิลปะไทยจึงเป็นส่ิงท่ีแสดงเอกลักษณ์และเกียรติภูมิของชาติ ความนิยมในเอกลักษณ์แห่งชาติ

ไทยย่อมท าให้เกิดการเป็นหนึ่งอันเดียวกันของคนในชาติและก่อความมั่งคงของชาติในท่ีสุดยอมรับกัน

ว่า ความดีงามและเกียติภูมิแห่งชาติ เป็นส่ิงประกันมิให้ชาติสูญหายไป 

สมชาติ มณีโชติ (2529) กล่าวว่า ความส าคัญของจิตรกรรมไทยนั้น สามารถแบ่งออกได้ 7 

ประการ คือ 

1. มีจุดก าเนิดหรือมูลเหตุ การสร้างอย่างเป็นเหตุเป็นผล 

2. จิตรกรรมฝาผนังเกิดขึ้นจากความศรัทธาในพระพุทธศาสนา 

3. มีกระบวนการท่ีสลับซับซ้อน นับต้ังแต่การเตรียมวัสดุอุปกรณ์จนถึงการสร้างงาน 

4. เป็นผลงานท่ีเกิดจากความพยายาม ความเพียรของช่างท่ีต้องกาสร้างให้ออกมาดี 

5. เป็นการบันทึกเรื่องราวในอดีต แฝงอยู่ในงานอันเป็นประสบการณ์เดิมท่ีแสดงออก 

6. ใช้เป็นส่ิงกล่อมเกลาจิตใจ แฝงคติธรรมและเตือนสติมนุษย์ 

7. เป็นเครื่องหมายความเจริญของชาติ เป็นมรดกต่ออนุชนรุ่นหลัง 

บุญมา แฉ่มฉายา (2545) กล่าวว่า ลายไทยคือส่ิงท่ีก าเนิดจากแนวคิดสติปัญญาของช่างไทย 

แสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ เป็นส่ิงท่ีเชิดหน้าชูตาไม่ด้อยกว่าชาติอื่น เป็นส่ิงท่ีน่าภาคภูมิใจ 

 

1.4 ประเภทของศิลปะไทย 

ศิลปะไทยเป็นศิลปะที่สืบทอดต่อกันมาอย่างยาวนานเป็นมรดกทางวัฒนธรรมท่ีสะท้อนถึง อารย

ธรรม วิถีชีวิตของชนชาวไทยท่ีสงบและสวยงาม อันเป็นเอกลักษณ์ไทย ท่ีปรากฏให้เห็นเป็นงาน

ศิลปกรรมประเภทต่าง เช่น จิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย สถาปัตยกรรมไทย ศิลปะพื้นบ้านและ

หัตถกรรมท้องถิ่น ซึ่งถือได้ว่าเป็นงานวิจิตรศิลป์ ดังนี ้
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จิตรกรรม 

จิตรกรรมเป็นศิลปะที่ผ่านการขีด การเขียน การระบายสี เป็นผลงานศิลปะ 2 มิติ แสดงออกถึง

อารมณ์ ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดของศิลปินในช่วงนั้นๆ โดยมีท้ังการวาดเส้น (Drawing) เป็นการวาด

ภาพโดยใช้ปากกา หรือดินสอ ขีดเขียนลงบนพื้นผิววัสดุรองรับเพื่อให้เกิดภาพ การวาดเส้น คือ การ

ขีดเขียนให้เป็นเส้นไม่ว่าจะเป็นเส้นเล็กหรือเส้นใหญ่ การวาดเส้นจัดเป็นพื้นฐานท่ีส าคัญของงาน

ศิลปะแทบทุกชนิด การระบายสี (Painting) เป็นการวาดภาพโดยการใช้พู่กัน หรือแปรง หรือวัสดุ

อย่างอื่นมาระบายให้เกิดเป็นภาพ การระบายสีต้องใช้ทักษะการควบคุมสีและเครื่องมือมากกว่าการ

วาดเส้น ผลงานการระบายสีจะสวยงาม เหมือนจริง และสมบูรณ์แบบมากกว่า ผู้เช่ียวชาญและ

นักวิชาการได้ให้ความหมายของจิตรกรรมไว้ดังนี้ 

เนื้ออ่อน ขรัวทองเขียว (2556) ให้ความหมายของจิตรกรรมไวว้่า จิตรกรรม หมายถึง การวาด

ระบายสีบนพื้นราบ โดยใช้สีและเส้นเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญในการแสดงออก โดยก าหนดเนื้อหา 

เรื่องราว การจัดวางองค์ประกอบท้ังหมดนั้นขึ้นอยู่กับช่างหรือจิตรกร เป็นเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 

น.ณ ปากน้ า (2549) กล่าวว่า จิตรกรรม คือ การวาดรูป การระบายสี เช่นเขียนภาพด้วยด้วย

ดินสอ ด้วยสีชอร์ก สีฝุ่น สีน้ ามัน หรือเอาแผ่นกระเบ้ืองสีมาเรียงเป็นรูป (mosaic) หรือเอากระจก

สีมาติดเช่ือมด้วยตะกั่วเป็นรูปภาพ (stained glass) หรือจะเขียนภาพด้วยวัสดุใดๆ ก็ได้ถือว่าเป็น

จิตรกรรมท้ังส้ิน 

มโน พิสุทธิรัตนานนท์ (2547) กล่าวว่า จิตรกรรม เป็นศิลปะแขนงหนึ่งในสาขาวิจิตรศิลป์ (Fine 

Art) เช่นเดียวกับ ประติมากรรม เป็นงานในรูปแบบ 2 มิติ เป็นงานท่ีสร้างสรรค์ด้วยวิธีที่ไม่จ ากัดว่า

ต้องวาดหรือระบายสีด้วยพู่กันเท่านั้น อาจจะราดสีหรือพ่นสีก็ได้ แม้จิตรกรรมจะมีการเปล่ียนแปลง

ตามกระแสนิยม ทรรศนะและแนวคิดใหม่ๆ แต่ลักษณะท่ีโดดเด่นของจิตรกรรมก็ยังคงเน้นในการใช้สี

เป็นส าคัญ และผลส่วนใหญ่ก็ยังคงเน้นเป็น 2 มิติเช่นเดิม 

พิริยะพงศ์ สุขแก้ว (2549) กล่าวว่า จิตรกรรม หมายถึง ศิลปะอันบริสุทธิ์ซึ่งเกิดจากการ

สร้างสรรค์ของจิตรกรท่ีมีความคิด ความช านาญ ความประณีต ความสามารถทางเทคนิค และความ

ศรัทธา ซึ่งช่างเขียนนั้นจะถ่ายทอดมโนภาพให้ปรากฏเป็นภาพเขียน ให้ประจักษ์ 
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จิตรกรรมไทย  

การมีเอกลักษณ์เฉพาะตนนี้เองท าให้จิตรกรรมไทยมีความพิเศษท่ีไม่เหมือนท่ีใด มีความอ่อน

ช้อยของเส้น สวยงาม แสดงถึงความต้ังใจของช่างท่ีจะถ่ายทอดความงดงามออกมา โดยจิตรกรรมไทย

นั่นก่อก าเนิดมาต้ังแต่สมัยดึกด าบรรพ์ เกิดจากจินตนาการท่ีพิเศษของช่างไทยในยุคก่อนท่ีสามารถ

ดัดแปลงรูปร่าง รูปทรงจากธรรมชาติมาเป็นลวดลายอันอ่อนช้อยวิจิตรและงดงามและถ่ายทอดมา

จนถึงรุ่นปัจจุบัน จิตรกรรมไทยมีผู้ให้ความหมายไว้หลายท่านว่า โดยมีมีผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการได้

ให้ความหมายของจิตรกรรมไทยไว้ดังนี ้

ฉาย เทวาภินิมมิต (2497) ให้ความหมายของจิตรกรรมไทยไวว้่า จิตรกรรมไทย เป็นศิลปะของ

ไทยอย่างหนึ่งรวมอยู่ในพวกวิจิตรศิลป์ท่ีมีมาต้ังแต่สมัยดึกด าบรรพ์โดยการขีดเขียนลวดลายต่างซ้อน

กันเกิดเป็นความงามยิ่งขึ้นกว่าเดิม ครั้งเมื่อสติปัญญาแตกฉานมากยิ่งขึ้น จึงได้น าเอาส่ิงของท่ีอยู่ตาม

ธรรมชาติท่ีได้เห็นอยู่ติดตาเสมอๆ เช่น ใบไม้ ดอกไม้ สัตว์ต่างๆ มาดัดแปลงปรุงแต่งให้เข้ากันอย่าง

เหมาะสมเกิดความงามตามความนิยมในสมัยหนึ่งๆ  

ศิลปทรรศน์ (2545) กล่าวว่า ศิลปะไทยสาขาจิตรกรรมมีความงามท้ังลวดลาย ลีลา และความ

อ่อนช้อย มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวอันบ่งบอกถึงความมีอัจฉริยภาพของช่างไทยโบราณ ความเป็นผู้มี

อารยธรรมและเป็นอัจฉริยะทางเชิงช่างเกิดการสร้างสรรค์ผลงานอังงดงามและทรงคุณค่าแสดงถึง

อารยชน  

มโน พิสุทธิรัตนานนท์ (2547) กล่าวว่า จิตรกรรมไทยในอดีตเรียกว่า ภาพเขียนหรือรูปเขียน ซึ่ง

ได้แก่การวาดภาพด้วยสีหรือวาดระบายด้วยสีเดียว สองสีหรือหลายสี ตามความรู้สึกนึกนึกคิดและ

จินตนาการของจิตรกรหรือศิลปินที่เรียกว่างานประณีตศิลป์หรือวิจิตรศิลป์เป็นงานท่ีเน้นทักษะฝีมือท่ี

ประณีต ท้ังท่ีเป็นการใช้สีเดียวที่เรียกว่า จิตรกรรมเอกรงค์ หลายสีเรียกว่า จิตรกรรมพหุรงค์ และมี

รูปแบบให้ตามนโนคติของช่าง ลักษณะท่ีดีงาม 

วรรณิภา ณ  สงขลา (2528) กล่าวว่า จิตรกรรมไทย เป็นศิลปะสาขาหนึ่งท่ีเรียกว่าวิจิตรศิลป์ 

คือ ศิลปะอันบริสุทธิ์ซึ่งเกิดจากการสร้างสรรค์ของจิตรกรอันประณีต งดงาม โดยมีแรงบันดาลใจ และ

จินตนาการจนเกิดมโนภาพ และด้วยพลังแห่งความช านาญ ความประณีต ความสามารถเทคนิค และ

การถ่ายทอดออกมาเป็นภาพ คือน าส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้ปรากฏเป็นรูปธรรม เพื่อน้อมชูใจให้เกิด

ศรัทธาในพระพุทธศาสนา อันจะท าให้ผู้ชมได้สัมผัสผลงานศิลปะ และมีผลท าให้จิตใจมีคุณธรรม 

จริยธรรม และสุนทรียศาสตร์ นั้นเป็นจิตรกรรมไทย 
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ปรีชา เถาทอง (2548) กล่าวว่า จิตรกรรมไทย เกิดจากการรับอิทธิพลจากศาสนาเกิดการ

ถ่ายทอดทางวัฒนธรรมกอ่ให้เกิดช่างและศิลปกรรมทางศาสนา มีลักษณะรูปแบบ และเทคนิคของ

ตนเองตามอุดมคติและประเพณี อย่างท่ีเรียกกันว่า จิตรกรรมไทยประเพณี 

น.ณ ปากน้ า (2550) กล่าวว่า จิตรกรรมไทย คือ การแสดงความรู้สึก อารมณ์ ด้วยเส้นท่ี

อ่อนหวาน บ่งบอกให้เห็นถึงรสนิยม คุณลักษณะพิเศษในสุนทรียภาพของชนชาติไทย และวิวัฒนาการ

ของจิตรกรรมไทยแบ่งออกตามลักษณะรูปแบบทางศิลปกรรม ดังนี้คือ 

1.จิตรกรรมไทยประเพณี 

2.จิตรกรรมไทยร่วมสมัย 

จิตรกรรมไทย เป็นภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวตลอดจนรวมไปถึงการเขียนลวดลายประดับ ตกแต่ง

ในการช่างต่างๆ อย่างประณีต เพื่อให้เกิดความศรัทธาท่ีมีต่อพระพุทธศาสนา เช่น ภาพพุทธประวัติ 

ภาพชาดก เป็นต้น จิตรกรรมไทยนั้นเป็นงานวิจิตรศิลป์อย่างหนึ่งซึ่งมักแสดงเรื่องท่ีเกี่ยวกับศาสนา 

ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม วิถีชีวิตความเป็นอยู่ การแต่งกาย และการแสดงการละเล่นพื้นเมืองต่างๆ 

ซึ่งนอกจากจะส่งผลสะท้อนให้เห็นถึงวัฒนธรรมอนัดีงามของ ชาติแล้ว ยังมีคุณค่าทางศิลปะที่ช่วย

ส่งเสริมสุนทรียภาพขึ้นในจิตใจ และเป็น ประโยชน์ต่อการศึกษาค้นคว้าเรื่องราวต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 

 

จิตรกรรมไทยประเพณี 

จิตรกรรมไทยประเพณี สืบทอดต้ังแต่สมัยโบราณยุคก่อนประวัติศาสตร์เป็นต้นมาจนถึงปัจจุบัน 

จิตรกรรมแต่ละยุคแต่ละสมัย แสดงลักษณะของศิลปวัฒนธรรมของคนกลุ่มนัน้ๆ ไว้อย่างวิจิตรงดงาม 

และมีจิตรกรรมไทยเป็นจ านวนมากท่ีได้รับการยกย่องว่าเป็นศิลปกรรมท่ีส าคัญของโลก จึงเป็นส่ิงท่ี

คนไทยควรภาคภูมิใจอย่างยิ่งท่ีได้รับมรดกนี้ ท้ังในการเป็นเจ้าของศิลปกรรมและในทางการสืบสาย

สกุลช่างไทยจากบรรพบุรุษโดยตลอดมา ผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการได้ให้ความหมายของจิตรกรรม

ไทยประเพณีไว้ดังนี ้

ข้อมูลทางบรรณานุกรมของส านักหอสมุดแห่งชาติ (2555) กล่าวว่า จิตรกรรมไทยประเพณีเป็น

เอกลักษณ์ เป็นการวาดรูประบายสีให้เกิดลวดลายรูปภาพต่างๆ เป็นพุทธบูชา ปรากกฎอยู่ในผนังพระ

อุโบสถ วิหาร ศาลาการเปรียญ คูหา องค์พระ ปรางค์ งานท่ีสร้างขึ้นแบบกึ่งอุดมคติมาดัดแปลงให้

เห็นความงาม 
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วรรณณภา ณ สงขลา (2535) กล่าวว่า จิตรกรรมไทยประเพณี คือ จิตรกรรมท่ีเกิดจากการ

สร้างสรรค์ของช่างเขียนท่ีได้รับการเรียนรู้ ฝึกหัด และอบรมมาอย่างดีพร้อมสมบูรณ์ ท่านเหล่านั้นได้

ใช้ความสามารถทางการช่างสร้างสรรค์จิตรกรรมข้ึนด้วยความรู้ ความคิด และความบันดาลใจทาง

คุณธรรมให้ปรากฏออกมาเป็นจิตรกรรมอันอุดมด้วยสุนทรียภาพ เพื่อให้ผู้ชมได้ความรู้ ความเข้าใจ 

และเห็นคุณค่าได้ 

สมชาติ มณีโชติ (2529) กล่าวว่า จิตรกรรมไทยประเพณี คือ ศิลปะที่มีความประณีตสวยงาม 

แสดงถึงความรู้สึกถึงชีวิตและจิตใจความเป็นไทยท่ีมีความอ่อนโยน ละมุนละไม สร้างสรรค์สืบต่อมา

ต้ังแต่อดีต จนได้ลักษณะและรูปแบบท่ีพิเศษอันเป็นลักษณะประจ าชาติท่ีนิยมเขียนตามฝาผนังอาทิ

เช่น อุโบสถ วิหาร พระท่ีนั่ง แผ่นผ้า (ภาพพระบฏ) บนกระดาษ (สมุดไทย) โดยใช้สีฝุ่นในการเขียน 

นิยมเขียนรูปท่ีเกี่ยวกับอดีตพุทธ พุทธประวัติ ทศชาติชาดก ไตรภูมิ วรรณคดีและชีวิตไทยเพื่อเป็น

พุทธบูชาท่ีซาบซึ้งและเล่ือมใสต่อพระสัมมาสัมมาพุทธเจ้า โดยลักษณะรูปแบบเป็นศิลปะแบบอุดมคติ 

ท่ีชวนให้ค านึงถึงความเพลิดเพลินกับลีลาสร้างสรรค์ สีท่ีอ่อนหวานนุ่มนวล อันเป็นเอกลักษณ์ของจิต

กรรมไทย 

ปรีชา เถาทอง (2548) กล่าวว่า จิตรกรรมไทยประเพณี หมายถึง จิตรกรรมท่ีสร้างขึ้นตาม

ระเบียบแบบแผนท่ีสืบทอดกันมาจนเป็นประเพณี มีการเปล่ียนแปลงตามแต่ละยุคสมัย ขึ้นอยู่กับ

ความคิด สังคม ส่ิงแวดล้อม และอิทธิพลจากต่างประเทศเข้าไปผสมผสานอยู่ด้วยเสมอ 

จิตรกรรมไทยประเพณี เป็นจิตรกรรมท่ีถูกสร้างสรรค์ขึ้นตามระเบียบแบบแผน โดยการถ่ายทอด

จากรุ่นสู่รุ่น เกิดเป็นงานท่ีแสดงออกถึงความประณีต อันเป็นลักษณะพิเศษของไทย โดยนิยมเขียน

ตามแบบครู จนพัฒนาเป็นลักษณะเฉพาะของตนเองได้ มักเขียนด้วยสีฝุ่น เป็นจิตรกรรมท่ีใช้ประดับ

ตาม เช่น อุโบสถ วิหาร ปราสาทราชวัง แผ่นผ้า(ภาพพระบฏ) และบนกระดาษ(สมุดไทย) 

 

ลักษณะของจิตรกรรมไทยประเพณี 

ลักษณะของจิตรกรรมไทยประเพณีมีข้อสรุปจากผู้เช่ียวชาญด้านจิตรกรรมไทย มีลักษณะดังนี้ 

วรรณิภา ณ  สงขลา (2533) กล่าวว่า ลักษณะของจิตรกรรมไทยประเพณีนัน้มีข้อสรุปจาก

ผู้เช่ียวชาญด้านจิตรกรรมไทย มีลักษณะดังนี้ 

1. จิตรกรรมไทยประเพณีจะใช้เทคนิคการเขียนโดยการใช้สีฝุ่นผสมกับกาวกระถิน เขียนลงบน

พื้นผิวต่างๆ เช่นผนังปูน ผ้า ไม้ กระดาษ ฯลฯ  



 
 

 

20 

2. จิตรกรรมไทยประเพณีเป็นการสร้างสรรค์งานแบบอุดมคติท่ีเป็นนามธรรม เช่นภาพเทวดา 

พรหม อรูปพรหม สัตว์หิมพานต์ เป็นต้น ไม่มีกล้ามเนื้อแต่มีความสวยงามและอ่อนช่อยอย่างยิ่ง 

3. การเขียนภาพไม่มีปริมาตร (สองมิติ) ไม่มีระยะใกล้ ไกลและลึก ไม่ท าให้ภาพท่ีมีวรรณสีตาม

บรรยากาศ 

4. เขียนภาพท่ีมีขนาดเล็ก ไม่มีสีหน้าท่ีแสดงถึงอารมณ์ แต่ใช้ลักษณะท่าทางการแต่งกายแสดง

ออกมาแทน (ท่าทางนาฏยศาสตร์) สถาปัตยกรรมจะมีขนาดเล็กท่ีไม่ได้สัดส่วนกับภาพของบุคคล ใช่

เพียงส่ือความหมายของอาคารเท่านั้น 

5. รูปแบบของตัวภาพมีลักษณะคล้ายกันหมด 

6. การแบ่งภาพด้วยลายสินเทา ธรรมชาติ 

ปรีชา เถาทอง (2548) กล่าวว่า ลักษณะของจิตรกรรมไทยประเพณีนั้นมีดังนี้ 

1. จิตรกรรมส่วนใหญ่เขียนด้วยสีฝุ่นผสมกาว (Tempera Technique) ไม่ว่าจะเขียนบนฝาผนัง

ปูน ผ้า ไม้ หรือกระดาษ ต้องมีการเตรียมพื้นหรือรองพื้นไว้เป็นอย่างดี การเขียนภาพโดยใช้เทคนิคสี

ฝุ่นผสมกาวนั้นสามารกใช้เวลาในการเขียนได้นานเท่าท่ีต้องการ ไม่ต้องรักษาเวลาในการเขียนให้เสร็จ

ทันก่อนปูนแห้งอย่างเทคนิคการเขียน ปูนเปียกหรือเฟรสโก้ ด้วยเหตุนี้งานจิตรกรรมไทยประเพณีจึงมี

ลักษณะประณีต ละเอียดอ่อนมากเป็นพิเศษ ซึ่งสอดคล้องกับรสนิยมและอุปนิสัยของคนไทย 

2. เป็นจิตรกรรมท่ีเขียนขึ้นจากความคิดและมโนภาพ (Idealistic Arts) มี ลักษณะท่ีเป็นอุดมคติ 

สร้างขึ้นเพื่อแสดงเรื่องเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา และคติธรรมในพระพุทธศาสนาให้ปรากฏเป็น

ภาพเขียนท่ีส่ือความหมายเป็นนามธรรม 

3. ใช้วิธีการเขียนภาพแบบแบนราบ ไม่แสดงปริมาตร ไม่มีระยะใกล้ ไกล และไม่มีความลึก ภาพ

ท้ังหมดจะเด่นชัดเสมอกันตลอดท้ังผนัง ท้ังรูปแบบ ขนาดและรายละเอียด โดยไม่จ ากัดว่าภาพนั้นจะ

อยู่ในพื้นท่ีส่วนใด 

4. แสดงเรื่องราวเกี่ยวกับเทพและกษัตริย์ ซึ่งเป็นภาพตามคตินิยมท่ีมีมาต้ังแต่อดีต ด้วยความ

ศรัทธาและเทิดทุนบูชากษัตริย์ดังเทพ 

5. การเขียนภาพบุคคลไม่นิยมการแสดงความรู้สึกทางใบหน้า แต่ส่ือความหมาย 

ด้วยการ แสดงกิริยา อาการ และอิริยาบถต่างๆ ภาพกษัตริย์ เทพ และสัตว์หิมพานต์ จะมี

ลักษณะตัวภาพประณีต งดงามเป็นพิเศษ ลักษณะท าทางเป็นการออกแบบท่ีจากจินตนาการและอุดม

คติท่ีเต็มไปด้วยความศรัทธาในพระพุทธศาสนา 
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6. รูปแบบของภาพจะมีลักษณะคล้ายกัน โดยภาพเหล่านี้จะมีรูปแบบ เป็นแม่บทท่ีมี

ลักษณะเฉพาะเป็นพิเศษ และนิยมเขียนตามแบบอย่างสืบกันมา รูปแบบเหล่านี้มีความหมาย ซึ่งเป็น

เอกลักษณ์ของภาพนั้นๆ และท าให้เข้าใจเรื่องราวของภาพจิตรกรรม รูปแบบดังกล่าวนี้อาจคัดจาก

แบบจริงในธรรมชาติหรือสร้างสรรค์จากจินตนาการ เพื่อการพรรณนาความหมายนั้นให้เกิดความ

เข้าใจได้อย่างสมบูรณ์ 

7. นิยมการแบ่งพื้นท่ีและเรื่องราวฝาผนังโดยการใช้เส้นลวด เส้นสินเทา เส้นฮ่อ เส้นแผลง หรือ

ใช้ภาพล าน้ า ภูเขาต้นไม้ ถนน ก าแพง เป็นเส้นแบ่งภาพ เพี่อการจัดองค์ประกอบ ภาพเป็นกลุ่มเล็กๆ

เรียงล าดับกันบนพื้นผนังท่ีกว้างใหญ่ให้เรื่องเรียงต่อเนื่องกันอย่างลงตัวและมีช่องไฟพองาม 

8. ภาพอาคาร บ้านเรือน หรือสถาปัตยกรรมต่างๆ มีลักษณะเพียงส่ือความ หมายถึงอาคารนั้นๆ 

ไม่มีการใช้แสงเงาหรือความมืดสว่าง เป็นการเขียนขึ้นประกอบกับตัวภาพมิได้เขียนตามมาตราส่วนท่ี

สัมพันธ์กับภาพบุคคล ภาพสถาปัตยกรรมจึงมักมีขนาดเล็กพอดีกับการคลุมหรือล้อมภาพบุคคล

เท่านั้น 

 

จิตรกรรมไทยร่วมสมัย 

สุวัฒน์ แสนขัติยรัตน์ (2550) กล่าวว่า จิตรกรรมไทยร่วมสมัยเป็นจิตรกรรมท่ีหยิบยกความเป็น

ไทยมาน าเสนอในลักษณะความเป็นสากลแต่อารมณ์ของภาพเมื่อรับชมก็จะแสดงความความรู้สึกถึง

ความเป็นไทย 

มโน พิสุทธิรัตนานนท์ (2547) กล่าวว่า เป็นจิตรกรรมท่ีรับเอากระแสอิทธิพลตะวันตก ไม่มี

เนื้อหาท่ีเกี่ยวเนื่องด้วยศาสนา ชาดก หรือวรรณคดี มีลักษณะท่ีเน้นเสรีภาพในการแสดงออกทาง

ศิลปะและอัตลักษณ์ของศิลปินการน าเสนอรูปแบบและเนื้อหามีลักษณะเป็นสากลนิยม 

สมชาติ มณีโชติ (2529) กล่าวว่า วิวัฒนาการความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการของโลก ความ

เจริญทางการศึกษา การคมนาคม การพาณิชย์ การปกครอง การรับรู้ข่าวสาร ความเป็นไปของโลกท่ี

อยู่ห่างไกล ฯลฯ เหล่านี้ล้วนมีผลต่อความรู้สึกนึกคิดและแนวทางการแสดงออกของศิลปินในยุคต่อๆ 

มาซึ่งได้พัฒนาไปตามสภาพแวดล้อม ความเปล่ียนแปลงของชีวิต ความเป็นอยู่ ความรู้สึกนึกคิด และ

ความนิยมในสังคม สะท้อนให้เห็นถึงเอกลักษณ์ใหม่ของวัฒนธรรมไทยอีกรูปแบบหนึ่งอย่างมีคุณค่า

เช่นเดียวกัน อนึ่ง ส าหรับลักษณะเกี่ยวกับจิตรกรรมไทยร่วมสมัยนั้น ส่วนใหญ่เป็นแนวทางเดียวกัน

กับลักษณะศิลปะแบบตะวันตกในลัทธิต่างๆ ตามความนิยมของศิลปินแต่ละคน เนื่องจากงาน
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จิตรกรรมร่วมสมัยมิได้มีแนวทางตามแบบตระกูลช่างเขียนแบบเดียวกับงานจิตรกรรมไทยแบบ

ประเพณี เช่น ตระกูลช่างนนทบุรี ตระกูลช่างเพชรบุรี ซึ่งสร้างสรรค์งานตามการวางโครงการและ

แนวความคิดของครูช่าง แต่จิตรกรรมไทยร่วมสมัยนั้น จิตรกรผลิตงานสร้างสรรค์ตามแนวทางของตน 

ดังนั้น การศึกษาหาความรู้ และวิวัฒนาการด้านงานศิลปะในลักษณะสากลและวิเคราะห์วิจารณ์

ลักษณะงานจึงเป็นส่ิงจ าเป็น 

 

หลักการเรียนจิตรกรรมไทย 

การเรียนจิตรกรรมไทยมีหลักเกณฑ์ท่ีสืบเนื่องกันมาต้ังแต่โบราณ ผู้เรียนจะต้องศึกษาเกี่ยวกับ

ลวดลาย รูปลักษณะ การใช้ประโยชน์ และการเห็นถึงคุณค่า นอกจากนี้ยังต้องมีความรู้ในการเขียน 

หรือ เทคนิคการเขียนอีกด้วย จิตรกรรมไทยคือลวดลายท่ีมีการเรียนแบบธรรมชาติ เช่น ตาอ้อย รวง

ข้าว ก้ามปู และดอกบัว เป็นต้น โดย น.ณ ปากน้ า (2550) กล่าวไว้ว่า การเขียนจิตรกรรมได้แบ่งตาม

ลักษณะท่ีเขียนเป็นแม่บท ใช้ในการเขียนภาพ 4 ลายด้วยกันคือ ลายกระหนก ลายนารี ลายกระบี่ 

และลายคชะ เป็นต้น 

ราชบัณฑิตยสถาน (2557) กล่าวว่า กระหนก นารี กระบี่ คชะ บทเรียนท่ีครูช่างใช้ในการฝึกหัด

แนะน าส่ังสอน เพื่อให้ศิษย์ฝึกเขียน เรียนรู้และจดจ าแบบอย่างท่ีเป็นแบบแผน เริ่มด้วยการเขียนลาย

เช่นกระหนกซึง่เป็นแม่ลายส าคัญ ภาพตัวพระหรอืตัวนางเรียกว่า นารี ตัวภาพลิงหรือยักษ์เรียกว่า 

กระบี่ และตัวภาพสัตว์ต่างๆเรียกว่า คชะ สามารถน าไปผูกลายและเขียนเป็นภาพต่างๆได้ 

  

หมวดกระหนก  

กระหนก ตาม (ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ช่ือแบบลายไทยประเภทหนึ่ง 

ใช้ผูกเขียนเป็นลวดลาย มีท้ังระบายสี ปิดทองรดน้ า ปั้น หรือแกะสลักเป็นต้น มีหลายชนิด 

เช่น กระหนกเปลว กระหนกก้านขด เดิมเขียนเป็น กนก ก็มี กนก มีความหมายท่ีแตกต่างออกไป 

หมายถึง ดงนกและดงไม้ อันเป็นการประดิษฐ์จากธรรมชาติ กนก ท่ีมากจากภาษา มคธ แปลว่า ทอง 

โดยมีผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการได้ให้ความหมายของกระหนกไว้ดังนี้ 

โพธิ์ ใจอ่อนน้อม (2500) กล่าวว่า “ลายกระหนก” ซึ่งถือว่าเป็นแม่บทของลายไทยนั้น 

สันนิษฐานว่ามีต้นก าเนิดจากการน าเอาธรรมชาติมาดัดแปลง บางท่านว่าเกิดจากดอกบัวผ่าซีก หรือ

http://dictionary.sanook.com/search/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%81
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การมัดดอกบัว ๓ ดอกเข้าด้วยกัน บางท่านว่าเกิดจากรวงข้าวแตกต่างกันไปตามจินตนาการของช่างผู้

สร้างสรรค์ 

บุญมา แฉ่มฉายา (2545) กล่าว่า ลายกระหนกเป็นลายประดิษฐ์อยู่ในโครงสามเหล่ียม 

ประกอบด้วยตัวกระกนก ตัวกาบ ตัวเหงาการบากตัวลายก็ต้องดูจังหวะ กาบและตัวกระกนกสามารถ

เขียนเป็นรูปทรงของกระหนกสามตัว กระหนกเปลว กระหนกใบเทศ กระหนกหางโตได้ 

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า กนก หรือ กระหนก ท่ีปรากฏในพจนานุกรมฉบับ

ราชบัณฑิตยสถานท้ังสองค า โดยค าว่า กนก หมายถึง ทองค า ส่วนค าว่า กระหนก หมายถึง ช่ือลาย

ไทยประเภทหนึ่งท่ีใช้ผูกเป็นลวดลาย มีท้ังระบาย ปิดทอง รดน้ า ปั้น หรือแกะสลัก เป็นต้น 

สนั่น รัตนะ (2558) กล่าวว่า กระหนก ในภาษาสันสฤตแปลว่า หนาม ดังนั้นจะเห็นว่าลวดลาย

กระหนกมีการบากลาย สะบัดยอดแหลมคล้ายหนาม 

สันติ เล็กสุขุม (2539) กล่าวไว้ว่า ยังไม่มีหลักท่ีแน่ชัดว่า กนก ท่ีเรียกใช้กันในความหมายของ

ลายทองมีมาต้ังแต่เมื่อใด และเปล่ียนมาหมายถึงลักษณะของลวดลายต้ังแต่เมื่อใด อย่างไรก็ดี ขณะท่ี

ยังไม่สามารถตรวจสอบหลักฐานจากเอกสารได้ท่ัวถึง ก็คาดว่าปลายสมัยกรุงศรีอยุธยาคงมีท่ีใช้บ่ง

ลักษณะของลวดลายท่ีสะบัดไม่สะบัดนั่นแล้ว แต่อย่างไรก็ค าว่า กนก ก็เลิกใช้ไปแล้ว ช่างไทยก็มีการ

น าลายมาลงรักปิดทอง กระหนก ในภาษาสันสกฤต หมายถึง หนาม ซึ่งการเขียนลายไทยก็มีการบาก

ลายท่ีมีลักษณะคล้ายหนาม ดังนั้น กระหนก หรือ กนก ท่ีใช้ในวิชาศิลปะไทย จึงหมายถึงแบบลาย

ชนิดหนึ่ง กระหนกนั้นเป็นพืน้ฐานของการเขียนจิตรกรรมไทย  

ในสมัยโบราณกระหนกมีอยู่ 4 หมวดคือ กระหนกสามตัว กระหนกเปลว กระหนกหางโต 

กระหนกใบเทศ ต่อมาได้มีการแตกลายอีกหลายแบบ ดังนี้  

 

กระหนกสามตัว  

กระหนกสามตัว เป็นแม่ลายท่ีส าคัญในบรรดากระหนกอีกหลายชนิด โดยกระหนกสามตัวจะ

ประกอบด้วย  

1. ตัวเหงา เป็นลายส่วนท่ีอยู่ตอนล่าง มีโครงสร้างขมวดคว่ าหน้าลง แสดงถึงความรู้สึกเศร้าๆ 

เหงา 

2. ตัวประกบ ลายตัวที่ 2 ซึ่งประกอบอยู่ด้านหลังของตัวเหงา เป็นตัวที่ส่งให้เกิดลายตัวที่ 3 คือ

ตัวยอด โดยช่างบางท่านได้ให้ความของตัวประกบว่า ตัวเกาะเหงา  
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3. ตัวเหงายอด เป็นตัวที่ส าคัญมากเพราะเป็นส่วนท่ีอยู่สูงสุดโดดเด่น ปลายนิยมเขียนไหลสะบัด

ให้อ่อนไหว สมัยอยุธยานิยมเขียนกาบหุ้ม โดยมีผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการได้ให้ความหมายของ

กระหนกสามตัวไว้ดังนี ้

จีรพันธ์ สมประสงค์ (2524) กล่าวว่า กระหนกสามตัว หรือเรียกว่า กนกหางกินนรเป็นแม่ลายท่ี

ส าคัญของการเขียนลายไทยต้อจากกระหนกตาอ้อย กระหนกใบเทศ เพราะกระหนกสามตัวนี้ได้

สอดแทรกอยู่ในลายไทยท่ัวไป มีลักษณะท่าทางต่างกันเช่น เอนเอียง ซ้ายขวา กลับหน้า กลับหลัง 

ปลายข้ึนปลาย ปลายลง เป็นต้น  

อาภรณ์ อินฟ้าแสง (2527) กล่าวว่า กระหนกสามตัว นั้นจัดเป็นแม่ลายท่ีส าคัญมาก เท่ากับ

แม่บทของกระหนกต่างๆทุกชนิด เพราะกระหนกทุกชนิดก็ต้องแยกออกมาจากกระหนกสามตัวทั้งนั้น  

โพธิ์ ใจอ่อนน้อม (2500) กล่าวว่า กนกสามตัวจัดว่าเป็นแม่ลายท่ีส าคัญมาก เท่ากับเป็นแม่บท

ของกนกต่างๆ ทุกชนิด เพราะกนกทุกชนิดก็ได้แยกออกไปจากกนกสามตัว เช่น กนกเปลว ตัดแง่กาย

ล่างออกเขียนให้อ่อนล่ืนไป กายบนคงใช้ตามทรงเดิมของกนกสามตัว และตอนยอดก็ใช้เหมือนกนก

สามตัว การเขียนตัวกนกอื่นๆ ก็คล้ายคลึงกัน มีเพิ่มกายมากบ้างน้อยบ้าง และบางตัวกนกก็ใช้ขมวด

ยอดลายและกาย ก็เกิดเป็นรูปตัวกนกต่างๆ แต่ทรงของตัวกนกคงเหมือนกับกนกสามตัวทั้งนั้น  

และตัวกนกมีความส าคัญอยู่อีกประการหนึ่ง เช่น กนกสาม ตัวที่สามคือกายบนกายล่างท่ีซ้อน

กันอยู่ในตัวกนกนั้น เมื่อถึงการประดิษฐ์ลายก็แยกเอากายเหล่านี้มาประกอบสลับติดต่อกัน มีกายเล็ก

บ้างโตบ้าง ก็จะเกิดเป็นเถาลายขึ้น  

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า กระหนกสามตัว หรือเรียกว่า กระหนกนาง ซึ่งคือแม่กระหนก 

เป็นแม่บทของลายไทย เป็นกระหนกท่ีส าคัญท่ีสุด เพราะสามารถพัฒนาเป็นกระหนกตัวอื่นได้ 

ภิญโญ สุวรรณคีรี (2541) กล่าวว่า กระหนกสามตัว เกิดจากการน าลายกระหนก 3 ตัว ซึ่งมี

องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 

1. เหงากระหนก 

2. ลายกระหนก (กาบ) 

3. ยอดกระหนก 

ใช้เป็นแม่บทในการผูกเป็นลายอื่นๆ โดยการจัดโครงร่างให้สัมพันธ์กับเนื้อท่ีท่ีต้องการบรรจุลาย 

และเติมรายละเอียดตามความเหมาะสม 
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กระหนกเปลว  

กระหนกเปลว ได้ช่ือตามลักษณะการสะบัดปลายท่ีพล้ิวไหวดั่งเปลวไฟ ด้วยเหตุนี้จึงมีผู้เช่ียวชาญ

และนักวิชาการได้ให้ความหมายของกระหนกเปลวไว้ดังนี ้

อภิวันทน์ อดุลยพิเชฏฐ์ (2555b) กล่าวว่า กระหนกเปลวเป็นกระหนกท่ีได้รับความบันดาลใจ

และประดิษฐ์ขึ้นมาจากยอดสะบัดพล้ิว ของเปลวเพลิง ลักษณะของช่องไฟมักจะเป็นช่องไฟอิสระ จึง

เรียกช่ือลายว่า กระหนกเปลวเพลิง ตามลักษณะของเปลวไฟ เพื่อให้ง่ายต่อความเข้าใจในการเรียกชื่อ 

จึงตัดค าว่า เพลิง ออกคงเหลือเพียงช่ือ กระหนกเปลว  

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า กระหนกเปลว ก็มาจากกระหนกสามตัวนั่นเอง ผิดกันท่ี

น าเอาช่อกระหนกข้างหน้าของกระหนกสามตัวออก แล้วเปล่ียนเป็นกลีบเล้ียงบางๆมาใส่แทน 

กระหนกเปลว ได้รับแรงบันดาลใจมาจากเปลวเพลิงท่ีก าลังลุกพวยพุ่ง ซึ่งแสดงถึงลักษณะของเปลว

เพลิงจริงๆ 

โพธิ์ ใจอ่อนน้อม (2500) กล่าวว่า กระหนกเปลว มีทรงตัวเหมือนกระหนกสามตัว แต่กาบล่าง

ของกระหนกเปลวต่างกันคือไม่มีแง่หยักเหมือนกระหนกสามตัว มีการสอดใส้กาบคือการแบ่งกาบท่ี

ต่างกัน ส่วนกาบบนและยอดเหมือนกระหนกสามตัว ส่วนกาบล่างแบ่งต่างกัน 

บุญมา แฉ่มฉายา (2545) กล่าวว่า กระหนกเปลว หรือ กระหนกหางหงส์ เป็นกระหนกท่ีบรรจุ

อยู่ในโครงสร้างของกระหนกสามตัว แต่เปลว การบาก และการสอดใส้ละเอียดขึ้น โดยให้ได้จังหวะ

ช่องไฟท่ีเหมาะสม พยายามรักษาทรวดทรงเดิมไว้ กระหนกเปลวนับเป็นลายพื้นฐานท่ีน าไปประกอบ

เป็นลายอื่นได้ 

อาภรณ์ อินฟ้าแสง (2527) กล่าวว่า กระหนกเปลวมีทรงตัวเหมือนกระหนกสามตัว แต่กาบล่าง

ของกระหนกเปลวโค้งลาดไม่โก่งงอเหมือนกระหนกสามตัว การเขียนและการสอดใส้กาบก็ต่างกันส่วน

กาบบนและยอดเหมือนกระหนกสามตัว ส่วนกาบล่างแบ่งต่างกัน 

กระหนกหางโต  

เป็นกระหนกประเภทลายช่อลักษณะเป็นทรงพุ่มคล้ายหางสิงโต มีผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการได้

ให้ความหมายของกระหนกหางโตไว้ดงันี ้

โพธิ์ ใจอ่อนน้อม (2500) กล่าวว่า กระหนกเทศหางโต หรือ หางโต มีลักษณะรูปร่างเหมือน

กระหนกใบเทศตลอดจนส่วนประกอบก็เช่นเดียวกัน แต่ผิดกันก็ตอนบนของหางโต ใช้ทรงพุ่มทรงข้าว
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บิณฑ์ต่อจากก้านหรือจะใช้ใบเทศต่อก้านก็ได้ เมื่อถึงตอนยอดก็ให้ยอดสะบัดเหมือนกระหนกสามตัว 

เทศหางโตหรือหางโต เมื่อเข้าลายหรือผูกลายจะใช้ปนกับกนกใบเทศก็ได้ 

บุญมา แฉ่มฉายา (2545) กล่าวว่า ลายกระหนกหางโตมีลักษณะรูปแบบเหมือนกระหนกใบเทศ 

ไม่ว่าจะเป็นส่วนประกอบหรือสอดใส้ใหญ่ และจังหวะการบากตัวก็ตาม จะมาลักษณะท่ีผิดกันตรงท่ี 

ตอนบนของหางโต ใช้ทรงพุ่มข้าวบิณฑ์มาต่อก้าน หรืออาจะใช้ใบเทศมาต่อกันก็ได้และเมื่อถึงตอน

ส่วนยอดก็ท ายอดสะบัดเหมือนกระหนกเปลว 

อาภรณ์ อินฟ้าแสง (2527) กล่าวว่า กระหนกเทศหางโตมีลักษณะรูปแบบเหมือนกระหนกใบ

เทศ ตลอดจนส่วนประกอบก็เช่นกันแต่ผิดกันตรงตอนบนของหางโต ใช้เป็นพุ่มใช้ทรงพุ่มทรงข้าว

บิณฑ์ต่อจากก้านหรือจะใช้ใบเทศต่อก้านก็ได้ เมื่อถึงตอนยอดก็ให้ยอดสะบัดเหมือนกระหนกสามตัว 

เทศหางโต หรือ หางโต เมื่อเข้าลายหรือผูกลายจะใช้ปนกับกนกใบเทศก็ได้ 

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า กระหนกเทศหางโต เป็นลายกระหนกท่ีได้รับแรงบันดาลใจมา

จากหางสิงโต ถ้าสังเกตหางสิงโตของจริงแล้ว จะเห็นว่าโคนโตปลายเรียวเรียบไม่มีขนยาว ลักษณะ

ของกระหนกหางโตก็เหมือนจะเห็นก้านเล็กเรียว มีประด้วยแข้งสิงห์ข้างๆก้านเพื่อความสวยงามตรง

ยอดกระหนกออกเป็นพุ่มช่อใบเทศ แต่มีตาลายแยกช่อๆหนึ่งออกเป็นช่อเล้ียงเพื่อเสริมความงามของ

ยอด 

กระหนกใบเทศ  

เป็นกระหนกท่ีมีการแบ่งตัวโดยใช้ใบเทศหรือแข้งสิงห์เกาะอยู่กับก้าน มีผู้เช่ียวชาญและ

นักวิชาการได้ให้ความหมายของกระหนกใบเทศไว้ดังนี้ 

โพธิ์ ใจอ่อนน้อม (2500) กล่าวว่า กระหนกใบเทศมีทรงตัวเหมือนกระหนกสามตัว แต่การ

แบ่งตัวของกระหนกใบเทศใช้เทศเกาะติดอยู่กับก้าน หรือเป็นแข้งสิงห์เกาะอยู่กับก้านก็ได้ แต่การวาง

จังหวะใบเทศหรือแข้งสิงห์จะต้องให้อยู่ในทรงของกายกระหนกสามตัว ฉะนั้นเมื่อจะวางแข้งสิงห์หรอื

ตัวใบเทศจะต้องร่างทรงกายของกระหนกสามตัวเสียก่อน แล้วจึงร่างใบเทศ หรือแข้งสิงห์ ส่วนตัวยอด

เขียนให้ยอดสะบัดเหมือนกระหนกสามตัว วิธีแบ่งใบเทศ แบ่งตัวอย่างกระจังใบเทศ 

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า กระหนกใบเทศ ได้รับแรงบันดาลใจมาจากต้นใบเงินใบทอง

และใบฝ้ายเทศโครงสร้างภายนอกคล้ายกับกระหนกสามตัว แต่รูปทรงภายในแบ่งออกเป็นสามช่อแต่

การซอยบากแบ่งตัวจะต่างกับกระหนกสามตัวมาก กระหนกใบเทศเหมาะส าหรับประดับส่ิงก่อสร้าง 
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บุญมา แฉ่มฉายา (2545) กล่าวว่า ลายกระหนกใบเทศ เป็นลายท่ีเหมือนลายกระหนกสามตัว

ท่ัวไป แต่การแบ่งตัวของกระหนกใบเทศเป็นรูปใบเทศท่ีเกาะอยู่กับก้านใบ การวางจังหวะใบเทศหรือ

แข้งสิงห์จะอยู่ในทรงของกาบกระหนกสามตัว การร่างก็จะร่างส่วนกาบก่อน แล้วลงใบเทศและแข้ง

สิงห์ ส่วนยอดของกระหนกก็เขียนก็เขียนให้เรียวเหมือนยอดกระหนกสามตัวทั่วๆ ไป 

 

หมวดนารี  

ตามพจนานุกรมฉบับ (ราชบัณฑิตยสถาน, 2525) ความหมายของค าว่า นารี หมายถึง ผู้หญิง 

แต่ในทางศิลปะไทยนั้น ค าว่า นารี หมายถึง ตัวพระ ตัวนาง เทวดา 

การเขียนลายไทยในหมวดนารีต้องเขียนหน้ามนุษย์ เทวดา นางฟ้า พระและนาง ท้ังด้านหน้า

ตรงและด้านหน้าเพล่ ซึ่งถือว่าเป็นภาพหลักของภาพไทย เมื่อเขียนได้คล่องดีแล้ว จึงฝึกเขียนท้ังตัวใน

อิริยาบถต่างๆ ภาพเหล่านี้จะแสดงอารมณ์ด้วยกิริยา ใบหน้าของภาพจะไม่แสดงอารมณ์ ดังนั้นจึง

ฝึกฝนเขียนตัวภาพไทยให้งดงามถูกต้องตามแบบแผนของศิลปะไทย นอกจากการฝึกเขียนตัวภาพ

หลักดังกล่าวแล้ว ยังต้องฝึกการเขียนภาพกากหรือตัวภาพท่ีเป็นคนธรรมดาและการเขียนภาพจับ

ส าหรับเขียนเรื่องรามเกียรติ์ให้เกิดความช านาญด้วย โดยผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการได้ให้ความหมาย

ของหมวดนารีไว้ดังนี ้

อภิวันทน์ อดุลยพิเชฏฐ์ (2555) กล่าวว่า หมวดนารี หรือหมายถึงภาพคน ไพร่พล ชาวบ้าน 

พ่อค้า ฯลฯ เหตุท่ีให้ช่ือว่าหมวดนารี เพราะต้องการให้ฝึกวาดตัวพระ ตัวนาง ลักษณะ ใบหน้า (ด้าน

ตรง ด้านข้าง ด้านเส้ียว) ท่าทาง ท่ีอ่อนช้อยท้ังลีลาท่าเดิน นั่ง นอน โกรธ ดีใจ และอาย การวาด

หมวดนารี ตามงานจิตรกรรมไทยประเพณีนั้นต้องค านึงถึง ความสวยงาม ทรวดทรงอ่อนช้อย สัดส่วน

ท่ีถูกต้อง ไม่แสดงกล้ามเนื้อ ไม่แสดงความรู้สึกของใบหน้า แต่ส่ือความหมายด้วยท่าทางซึ่งแสดง

ลักษณะนาฏลักษณ์ (dramatic) คือ ลักษณะท่ีทางตัวละคร เช่น โขน  

สนั่น รัตนะ (2558) กล่าวว่า หมวดนารี ค าว่า นารี แปลว่าผู้หญิง ท่ีมีความอ่อนช้อยจึงต้อง

ฝึกหัดเขียน ตัวภาพเทวดา ตัวพระ ตัวนาง ให้ถูกต้องตามสัดส่วน งดงามทุกส่วนรวมทั้งท่าทางกิริยา 

นั่ง เดิน ยืน นอน เหาะ ดีใจ เสียใจ ภาพจับ ภาพเกี้ยว เป็นต้น การฝึกทักษะต้องเริ่มฝึกจากส่วยย่อย

ต่างๆ เช่น มือ เท้า จมูก ปาก ค้ิว ตา และหน้าภาพท้ังด้านอัด ด้านเพล่ ด้านเส้ียว แล้วฝึกเขียนท้ังตัว

รวมถึงภาพกาก คือ ชาวบ้านท่ัวไป 



 
 

 

28 

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า นารีแปลว่า ผู้หญิง เป็นการเขียนตัวพระและตัวนาง ซึ่งมีการ

แบ่งย่อยแบบการเขียนลงไปอีกเช่น พระ นางด้านหน้า พระ นางด้านเพล่ (เอียงหน้าราว 45 องศา) 

และพระ-นางด้านข้าง จิตรกรรมไทยจะเองเฉพาะส่วนใบหน้าเท่านั้น แต่ส่วนล าตัวจะเขียนด้านตรง

เพียงอย่างเดียวไม่เอียงตามใบหน้า และส่วนเท้าก็จะเขียนเพียงด้านข้างเพียงอย่างเดียว 

 

หมวดกระบี่ 

ค าว่า กระบี่ หมายถึง อาวุธชนิดหนึ่งหรืออาจจะแปลว่าลิงก็ได้ ส าหรับหรับงานศิลปะไทยนั้น

หมวดกระบี่นี้หมายถึง ภาพยักษ์ ภาพลิง ภาพอสูญ ภาพอมนุษย์ มักใช้เขียนในรามเกียรติ์ โดยต้อง

ศึกษาโครงสร้างท่ีถูกต้อง การแสดงออกถึงท่วงท่า ลีลา การเดิน ยืน นอน เหาะ ท่าจัดรบ ฯลฯ ซึ่ง

แตกต่างกับการเขียนหมวดนารีตรงท่ีหมวดกระบี่จะมีความโลดโผนมากกว่าและสง่างาม ผู้เช่ียวชาญ

และนักวิชาการได้ให้ความหมายของหมวดกระบี่ไว้ดังนี้ 

สนั่น รัตนะ (2558) กล่าวว่า กระบี่ แปลว่า ลิงหรืออาวุธในหมวดนี้ต้องมาการฝึกหัดเขียนภาพ

ลิง ยักษ์ ท้ังตัวภาพเด่ียว ภาพการต่อสู้ในท่าทางต่างๆ โดยต้องฝึกเขียนส่วนย่อยของภาพแล้วจึงฝึก

เขียวเต็มตัวและภาพใน อิริยาบทต่างๆรวมถึงเครื่องประดับ เครื่องทรงและอาวุธชนิดต่างๆ ด้วย 

วิทย์ พิณคันเงิน (2530) กล่าวว่า หมวดกระบี่ไม่ได้หมายถึงวานรเพียงอย่างเดียว แต่รวมถึงพวก

อมนุษย์ ท้ังท่ีเป็นพวกยักษ์และพวกลิง การฝึกหัดเขียนจะเริ่มท่ีใบหน้า ยักษ์และลิงแต่ละตนจะมี

ลักษณะเฉพาะจึงมีการเขียนภาพท้ังตัวที่มีท่าทางแตกต่างจากภาพมนุษย์ สีและลักษณะรูปร่างของ

อาวุธ มงกุฎและเครื่องประดับ จะเป็นตัวก าหนดฐานะของแต่ละตน 

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า กบี่ (อ่านว่า กะบี่) หรือ กระบี่ แปลว่าลิง หมวดนี้เป็นการฝึก

เขียนภาพลิงและยักษ์ ซึ่งการเขียนจะประกอบด้วยท่าทางต่างๆ โดยเฉพาะท่าทางของลิงท่ีจะพลิก

แพลงมากมาย หมวดนี้จะเรียนต่อจากหมวดนารี เพื่อให้ผู้เรียนได้ผ่อนคลายหลีกเล่ียงความจ าเจ และ

เกิดความสนุกสนานในการเรียน  

 

หมวดคชะ 

ค าว่า คชะ หมายถึง ช้าง แต่งการเขียนภาพหมวดคชะ หมายถึง ภาพสัตว์ทั้งหมด คือ สัตว์ จัตุ

บาทและสัตว์ทวิบาท ส าหรับการต้ังช่ือหมวดคชะ หรือ ช้าง เพราะคนไทยเช่ือว่าช้างคือสัตว์

คู่บ้านคู่เมืองของไทยมาต้ังแต่โบราณ แสดงถึงความยิ่งใหญ่  
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นอกจากนี้ภาพหมวดคชะ ยังแบ่งสัตว์ชุดนี้ออกเป็น 2 ประเภท คือ สัตว์ทั่วไปท่ีอยู่บนโลก เช่น 

ช้าง ม้า วัว ลิง นก กระรอก กระแต ฯลฯ และภาพสัตว์ที่อยู่ในป่าหิมพานต์ถือเป็นสัตว์ในจิตนาการ 

สัตว์จะมีรูปร่างท่ีแปลกประหลาด เช่น มีตัวเป็นคนแต่หัวเป็นช้าง หรือมีตัวเป็นนกมีหัวเป็นคน เป็น

ต้น มีช่ือเรียกและสีกายเฉพาะ เช่น คชสีห์ หงส์ ครุฑ ราชสีห์ กินนรี กินนร ฯลฯ ในหมวดคชะต้อง

ศึกษาหลักการ สัดส่วน ลีลาต่างๆ โดยควรเริ่มเรียนหมวดกระหนกเป็นหมวดแรก จากนั้นจึงน าเอา

ลายในหมวดกระหนกไปประกอบลายในเครื่องแต่งกาย เครื่องทรง ราชรถ ในสถาปัตยกรรมเป็นต้น 

 สนั่น รัตนะ (2558) กล่าวว่า หมวดคชะ แปลว่า ช้าง คือการฝึกหัดเขียนภาพต่างๆ ท้ังท่ีมีอยู่

จริงในธรรมชาติ และสัตว์ที่เกิดจากจินตนาการการสร้างสรรค์ขึ้นโดยช่างเขียนท่ีเรียกกันโดยรวมว่า 

สัตว์หิมพานต์ เช่น ภาพราชสีห์ คชสีห์ พญานาค พญาครุฑ กินรี หงส์ เป็นต้น 

พัฒนะ พุทธิพงษ์ (2555) กล่าวว่า คช หมายถึงช้าง ไทยเรายกย่องว่าช้างเป็นสัตว์ที่ยิ่งใหญ่กว่า

สัตว์ใด จึงต้ังช่ือหมวดการเขียนรูปสัตว์ว่า คช หมวดนี้จะฝึกเขียนสัตว์ต่างๆ ในงานจิตรกรรม 

ตลอดจนรูปสัตว์หิมพานต์ 

วิทย์ พิณคันเงิน (2530) กล่าวว่า หมวดคชะ หมายถึงสัตว์ต่างๆ ส่วนมาเป็นสัตว์หิมพานต์ แสดง

ภาพข้างเสมอการเขียนสัตว์หิมพานต์จะเป็นไปอย่างเทพนิยาย ท่ีผิดแผกไปจากความเป็นจริงตาม

ธรรมชาติ 

 

ประติมากรรมไทย 

ประติมากรรมไทย เป็นศาสตร์แขนงหนึ่งของศิลปะไทยท่ีต้องอาศัยทักษะท้ังการวาดและการขึ้น

รูป ผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการได้ให้ความหมายของประติมากรรมไทยไว้ดังนี้ 

วิบูลย์ ล้ีสุวรรณ (2529) กล่าวว่า ประติมากรรมไทยเป็นศิลปะประเภทหนึ่งท่ีเกิดขึ้นด้วยการปั้น 

การแกะสลัก การหล่อหรือวิธีการอื่นๆ ท่ีท าให้เกิดงานศิลปะที่มี 3 มิติ คือความกว้าง ความยาว ความ

หนาหรือลึก งานประติมากรรมอาจท าได้ด้วยวัสดุหลายชนิด เช่น หิน ไม้ ดินเหนียว ปูน อิฐ และ

โลหะ เป็นต้น หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งว่าประติมากรรมคืองานศิลปะที่สร้างขึ้นเป็นรูปเป็นลวดลาย 

สามารถมองเห็นได้ หรือกล่าวโดยสรุป ประติมากรรมคืองานศิลปกรรมท่ีสร้างขึ้นโดยวิธีการปั้น การ

แกะสลัก การหล่อ หรือด้วยวิธีการใดๆก็ตาม เป็นรูปท่ีมองเห็นได้ มีปริมาตร ส่วนรูปแบบของ

ประติมากรรมนั้นอาจจะมีรูปร่างของมนุษย์ สัตว์ และส่ิงอื่นๆ หรือลวดลายสัญลักษณ์ 
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ประเสริฐ วรรณรัตน์ (2552) กล่าวว่า ประติมากรรมไทยเป็นทัศนศิลป์ท่ีเกี่ยวข้อง เกิดจากการ

ปั้น การแกะสลัก ตีเคาะ หล่อ และอื่นๆโดยได้รับอิทธิพลรูปแบบจากชาติอื่น พัฒนาปรับมาเป็นแบบ

อุดมคติท่ีสืบทอดกันมาอย่างยาวนาน สอดคล้องกับศาสนา วัฒนธรรม และสังคม อธิบายเพิ่มค าโดย

ค าว่า ประติกรรม หมายถึงรูปป้ันเหมือน แกะสลักท่ัวไป เช่น คน สัตว์ ส่ิงของ ส่วน ประติมากรรม 

หมายถึง รูปป้ันแกะสลักอันเป็นรูปแทนตัวบุคคลคือเปรียบรูปแทน พระพุทธเจ้า  

นันทวัลย์ ต้ังพรประเสริฐ (2552) กล่าวว่า ประติมากรรมไทย คือผลงานประติมากรรมท่ีศิลปิน

ได้สร้างสรรค์ขึ้นอาจท าด้วยวิธีการปั้น การแกะสลัก หล่อหรือวิธีอื่นๆ ใดก็ตาม โดยมีแรงบันดาลใจ

จากธรรมชาติ และถ่ายทอดออกมาในลักษณะอุดมคติ อาทิเช่น พระพุทธรูป เทวดา มนุษย์ สัตว์และ

ลวดลายต่างๆ 

รื่นฤทัย รอดสุวรรณ (2554) กล่าวว่า ประติมากรรมไทย ได้แก่ผลงานท่ีสร้างขึ้นด้วยกรรมวิธีการ

ปั้น หล่อ และการแกะสลักซึ่งขึ้นอยู่ภายใต้เงื่อนไขอิทธิพลของคตินิยมและเงื่อนไขทางสังคม

เช่นเดียวกับจิตรกรรมไทย นั่นคือมีความจ ากัดอยู่ท่ีอ านาจทางศาสนาและอ านาจทางการปกครอง 

ประติมากรรมไทยท่ีรองรับอ านาจดังกล่าวนี้ ก็มีรปูแบบเป็นประติมากรรมไทยประเพณีท่ีแสดงอก

ลักษณ์เฉพาะของลักษณะไทย คือ ไม่แสดงความแตกต่างของพื้นผิว ไม่แสดงกล้ามเนื้อของคน-สัตว์ 

ไม่นิยมปั้นแกะสลักคนเหมือน ประติมากรรมมักแฝงอยู่ในเครื่องแต่งกาย ประติมากรรมไทยตาม

ความรู้สึกของคนไทย ในช่วงก่อนรับอิทธิพลอิทธิพลตะวันตกหมายถึง พระพุทธปฏิมา คือ 

พระพุทธรูปเป็นส าคัญ ท้ังนี้เนื่องด้วยเงื่อนไขทางสังคมและคติความเช่ือทางศาสนา ท าให้พระพุทธรูป

นี้เปรียบเสมือนหัวใจของศิลปวัตถุทางพุทธศาสนาการสร้างสรรค์ศิลปกรรมไทยประเพณี จึงเน้นท่ี

รูปแบบการสร้างพระพุทธรูปซึ่งถือเป็นอุทเทสิกเจดีย์แทนองค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้าเป็นส าคัญ 

รองลงมาคือ การแสดงเนื้อหาเรื่องราวที่เกี่ยวกับพุทธศาสนา และการประดับตกแต่งให้ดูสวยงาม น่า

เล่ือมใสศรัทธา หรือเสริมให้เรื่องราวทางศาสนามีน้ าหนักน่าเช่ือถือ ครั้งเมื่อศิลปะตะวันตกเพระเข้า

มาในประเทศไทยรูปแบบและเนื้อหาเรื่องราวในทางประติมากรรมก็ค่อยๆเปล่ียนแปลงไปจนมี

ลักษณะเป็นสากลเช่นท่ีพบอยู่ในปัจจุบัน 

 

สถาปัตยกรรมไทย 

 สถาปัตยกรรมไทยมีเอกลักษณ์เฉพาะตนมาต้ังแต่สมัยโบราณ เป็นศิลปะของการก่อสร้างมีมา

ต้ังแต่การเริ่มตั้งถิ่นฐานของบรรพบุรุษไทยและพฒันาปรับปรุงรูปแบบสถาปัตยกรรมให้เหมาะสมกับ
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สภาพแวดล้อม ภูมิอากาศ ภูมิประเทศ โดยมีผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการให้ความหมายของ

สถาปัตยกรรมไทย ดังนี้ 

สงวน รอดบุญ (2529) กล่าวว่า สถาปัตยกรรมไทย เป็นการออกแบบเพื่อส่ิงก่อสร้าง เพื่อสะดวก

แก่การใช้ชีวิตในการเป็นอยู่ และด้านจิตใจ ท่ีสะท้องถึงเอกลักษณ์ในยุคนั้นๆ โดยงานแบ่งออกเป็น 2 

ประเภทด้วยกันคือ สถาปัตยกรรมด้านศาสนา กับ สถาปัตยกรรมด้านบ้านเมือง 

นุกูล ชมภูนิช (2530) กล่าวว่า สถาปัตยกรรมไทย สถาปัตยกรรมท่ีวิจิตรพิสดารเป็นอย่างยิ่ง ซึ่ง

แสดงออกถึงลักษณะประจ าชาติตามแบบไทย มีทรวดทรง โครงสร้างท่ีเหมาะสมแข็งแรง สนองความ

ต้องการด้านประโยชน์การใช้สอยตามความจ าเป็นได้ครบ 

ศุภกิจ มูลประมุก (2543) กล่าวว่า สถาปัตยกรรมไทยมีลักษณะเฉพาะตน ซึ่งสะท้อนให้เห็น

ลักษณะเฉพาะตัว ชีวิตความเป็นอยู่ที่ก าหนดโดยสภาพแวดล้อม ดินฟ้าอากาศ ลักษณะภูมิศาสตร์ 

ตลอดจนวัฒนธรรมประเพณี และความเช่ือทางศาสนา  

 

หัตถศิลป์ 

หัตถศิลป์ เป็นงานศิลปะไทยอีกประเภทท่ีมีความวิจิตรงดงามท่ีสร้างสรรค์ขึ้นจากการท ามือ 

ผู้เช่ียวชาญและนักวิชาการให้ความหมายของหัตถศิลป์ดังนี้ 

ราชบัณฑิตยสถาน (2546) กล่าวว่า หัตถศิลป์ หมายถึง ศิลปะในการผลิตส่ิงต่างๆด้วยมือโดยถือ

ความงามเป็นหลัก 

ฉัตรชัย อรรถปักษ์ (2554) กล่าวว่า หัตถศิลป์ คือศิลปะที่ท าด้วยมือสร้างขึ้นมาเพื่อการใช้สอย

หรือประกอบพิธีกรรมตามประเพณีหรือประกอบการละเล่นพื้นบ้าน มักจะถูกสร้างขึ้นมาจ านวนไม่

มากนัก แค่พอเพียงท่ีจะใช้ตามความต้องการเท่านั้น ลักษณะจึงมักแตกต่างกันตามวัสดุท่ีมีในท้องถิ่น

และความพอใจของผู้ท า อาจใช้เครื่องมือบ้าง แต่ก็ใช้มือเป็นส่วนใหญ่งานเหล่านี้มักพบในชนบทมัก

เรียนศิลปะเหล่านี้ว่าศิลปะพื้นบ้าน (Folk Art) ซึ่งพบเห็นท้ังในรูปแบบจิตรกรรม ประติมากรรม และ

อื่นๆประกอบรวมกนัอย่างเหมาะสมกลมกลืน ท่ีควรค่าแก่การศึกษาและอนุรักษ์ 

งานหัตถศิลป์ เป็นงานช่างท่ีท ามือมีมาต้ังแต่ยุคก่อนประวิติศาสตร์ โดยสร้างสรรค์ขึ้นเพื่อ

ประโยชน์ด้านการใช้สอย มุ่งเน้นไปในทางประดับจึงมีคุณค่าด้านความงาม งานหัตถศิลป์ท่ีสร้างสรรค์

ละสืบทอดกันมาเป็นมรดกทางวัฒนธรรมและนับว่าเป็นเอกลักษณ์ของความเป็นไทย ได้แก่ 
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เครื่องปั้นดินเผา งานแกะไม้ งานถักทอ ลายรดน้ า การรักปิดทอง เครื่องเขิน เครื่องถมเครื่องลงยา 

เครื่องประดับมุก และคร่ าเงินคร่ าทอง เป็นต้น 

ลายไทยเปน็ศิลปะเป็นศิลปะประจ าชาติไทย เกิดจากการสร้างสรรค์สืบต่อกันมาอย่างช านาญ

แล้วก็น าส่ิงแวดล้อมท่ีอยู่ตามธรรมชาติ เช่น ดอกไม้ ใบไม้ รวงข้าว เป็นต้น มาประยุกต์แล้ว

สร้างสรรค์จนเกิดเป็นความงามท่ีมีลักษณะอันอ่อนช้อย พล้ิวไหว อ่อนหวาน และนุ่มนวล จน

กลายเป็นเอกลักษณ์ศิลปะไทย ซึ่ง ฉาย เทวาภินิมมิต (2497) กล่าวว่า ลายไทยเป็นศิลปะของไทย

อย่างหนึ่งรวมอยู่ในพวกวิจิตรศิลป์ท่ีมีมาต้ังแต่สมัยดึกด าบรรพ์โดยการขีดเขียนลวดลายต่างซ้อนกัน

เกิดเป็นความงามยิ่งขึ้นกว่าเดิม ครั้งเมื่อสติปัญญาแตกฉานมากยิ่งขึ้น จึงได้น าเอาส่ิงของท่ีอยู่ตาม

ธรรมชาติท่ีได้เห็นอยู่ติดตาเสมอๆ เช่น ใบไม้ ดอกไม้ สัตว์ต่างๆ มาดัดแปลงปรุงแต่งให้เข้ากันอย่าง

เหมาะสมเกิดความงามตามความนิยมในสมัยหนึ่งๆ ศิลปะไทยสาขาจิตรกรรมมีความงามท้ังลวดลาย 

ลีลา และความอ่อนช้อย มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวอันบ่งบอกถึงความมีอัจฉริยภาพของช่างไทยโบราณ 

ความเป็นผู้มีอารยธรรมและเป็นอัจฉริยะทางเชิงช่างเกิดการสร้างสรรค์ผลงานอังงดงามและ

ทรงคุณค่าแสดงถึงอารยชน ลายไทยจะประดับผลงานต่างๆในรูปแบบงานศิลปะไทย เช่น จิตรกรรม

ไทย ประติมากรรมไทย สถาปัตยกรรมไทย และงานหัตถศิลป์ เป็นต้น 

 

2. การสอน 

2.1 การสอนแบบต่างๆ 

 รูปแบบการสอนเป็นแผนการท างานเกี่ยวกับการสอนท่ีจัดท าขึ้นอย่างเป็นระเบียบแบบแผน โดย

มีการวางแผนการจัดองค์ประกอบและงานเกี่ยวกบัการสอน ท่ีมีจุดหมายท่ีจะให้ผู้เรียนบรรลุผลส าเร็จ

ตามแบบแผนท่ีวงไว้โดยรูปแบบการสอน ผู้เช่ียวชาญและนักการศึกษาให้ความหมายของรูปแบบการ

สอน ไว้ดังนี ้

ชนาธิป พรกุล (2557) กล่าวว่า รูปแบบการสอน หมายถึง แบบแผนการด าเนินการสอนท่ี

จัดเป็นระบบ มีความสอคล้องกับทฤษฎี หรือหลักการเรียนรู้ ได้มีการพิสูจน์ หรือทดสอบแล้วว่ามี

ประสิทธิภาพสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายของรูปแบบ รูปแบบการสอนมี

องค์ประกอบท่ีส าคัญ ดังนี้  

1. ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเช่ือพื้นฐานของรูปแบบ 
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2. การบรรยาย และอธิบายสภาพการจัดการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับหลักการท่ียึดถือ 

3. การจัดองค์ประกอบเป็นระบบสามารถน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย 

4. การอธิบายเกี่ยวกับวิธีการสอน และเทคนิคต่างๆ ท่ีช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนนั้นเกิด

ประสิทธิภาพสูงสด 

ชนาธิป พรกุล (2551) ได้กล่าวไว้อีกว่า รูปแบบการสอนท่ีได้รับความนิยมน ามาใช้จัดการสอน 

คือ รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการ

เรียนรู้ท่ีเกิดจากการท างานร่วมกัน และช่วยเหลือกัน โดยมีการพัฒนา สติปัญญา ทักษะในการคิด 

ทักษะทางสังคมมีความเช่ือมั่นและเห็นคุณค่าของตัวเอง 

ทิศนา แขมมณี (2556) กล่าวว่า รูปแบบการสอน หมายถึง สภาพหรือลักษณะของการจัดการ

เรียนการสอนท่ีจัดขึ้นอย่างเป็นระบบระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความ

เช่ือต่างๆ โดยการมีการจัดกระบวนการหรือขั้นตอนในการเรียนการสอนโดยอาศัยวิธีการสอนและ

เทคนิคการสอนต่างๆ เข้าไปช่วยท าให้สภาพการเรียนการสอนนั้นเป็นไปตามหลักการท่ียึดถือ 

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเป็นสากล ได้รับการพิสูจน์ทดสอบประสิทธิภาพ และมีผู้นิยมน าไปใช้

โดยท่ัวไป โดยเสนอแนวทางในการจัดกลุ่มเป็น 5 หมวด ดังนี้ 

1. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) รูปแบบการ

สอนในหมวดนี้ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาต่างๆของ

การเรียนการสอน ซึ่งเนื้อหาสาระนั้นอาจจะอยู่ในรูปของข้อมูล ข้อเท็จจริง มโนทัศน์ หรือความคิด

รวบยอด 

2. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านจิตพิสัย (Affective Domain) รูปแบบการ

สอนในหมวดนี้ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งพัฒนาผู้เรียน ให้เกิดความรู้สึก ค่านิยม เจตคติ 

คุณธรรมและจริยธรรมท่ีพึงประสงค์ ซึ่งเป็นส่ิงท่ียากการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบนั้นช่วยให้

ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ แต่ยังไม่เพียงพอท่ีจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด เจตคติท่ีดีได้  

3. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัย (Psycho-Motor Domain) 

รูปแบบการสอนในหมวดนี้ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งพัฒนาทักษะผู้เรียนในด้านการปฏิบัติ 

ซึ่งมีหลักและวิธีการท่ีแตกต่างไปจากการพัฒนาด้านจิตพิสัยหรือพุทธิพิสัย 

4. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านทักษะกระบวนการ (Process Skills) รูปแบบ

การสอนในหมวดนี้ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะกระบวนการซึ่งเป็นทักษะท่ีเกี่ยวข้อง
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กับวิธีการด าเนินการรูปแบบต่างๆ อาจเป็นกระบวนการทางด้านสติปัญญา เช่น กระบวนการ

แสวงหาความรู้ หรือการคิดวิเคราะห์ การใช้เหตุผลสืบสอบ การคิดอย่างสร้างสรรค์ และการคิด

อย่างมีวิจารณญาณ หรืออาจเป็นกระบวนการทางสังคม เช่นกระบวนการท างานร่วมกนั เป็นต้น 

5. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการบูรณาการ (Integration) รูปแบบการสอนในหมวดนี้ เป็น

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพยายามพัฒนาการเรียนรู้ด้านต่างๆ ของผู้เรียนไปพร้อมๆ กัน โดยใช้วิธี

บูรณาการในด้านเนื้อหาสาระ วิธีการนี้ก าลังได้รับความนิยมอย่างมาก เพราะสอดคล้องกับทฤษฎี

ทางการศึกษาท่ีมุ่งเน้นพัฒนารอบด้านโดยดูเป็นองค์รวม 

 สมพงษ์ สิงหะพล (2531) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน คือ รายละเอียด หรือค าช้ีแจง

ยุทธศาสตร์ส าหรับการสอน โดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะทางการสอน รูปแบบการสอนนั้น มี

ความส าคัญเปรียบได้กับแบบพิมพ์เขียนในการสอน ซึ่งผู้สอนสามารถน าไปใช้เป็นแนวทางการสอน

ได้ โดยรูปแบบการสอนสามารถพัฒนาได้หลายวิธีคือ พัฒนาจากการปฏิบัติโดยตรง จากผลการวิจัย

ทางจิตวิทยาและการฝึกอบรม หรือจากการวิเคราะห์เนื้อหาในการสอน ซึ่งรูปแบบการสอนท่ี

แตกต่างกันไปนั้น เนื่องด้วยแนวความคิดท่ีใช้ในการพัฒนาผู้เรียนแตกต่างกัน รูปแบบการสอนจึง

เน้นพัฒนาผู้เรียนในแต่ละประเด็นท่ีแตกต่างกัน โดยแบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม ดังนี้ 

1. รูปแบบการสอนกลุ่มกระบวนการจัดสารนิเทศ รูปแบบการสอนกลุ่มนี้เน้นการพัฒนาผู้เรียน 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านสติปัญญาท่ีจะเรียนรู้ข้อมูลต่างๆ ได้ดี รูปแบบการสอนนี้ เน้นให้

ผู้เรียนสามารถจัดระบบข้อมูล สร้างให้เกิดความคิดรวบยอด รู้ปัญหาและแนวทางในการแก้ปัญหา 

โดยสรุปคือเน้นพัฒนาความสามารถด้านสติปัญญา โดยเฉพาะอย่างยิ่งการให้เหตุผลต่างๆ 

2. รูปแบบการสอนกลุ่มบุคคล กลุ่มนี้เน้นการพัฒนาบุคคลโดยเน้นพัฒนาความเป็นตัวของ

ตัวเองให้กับผู้เรียน สามารถจัดระบบลักษณะความเป็นจริงของตนเอง พัฒนาตัวเองทางด้านการ

เข้าใจตนเอง สามารถเพิ่มความสามารถของตนเองในการรู้ตนเอง  

3. รูปแบบการสอนกลุ่มปฏิสัมพันธ์ทางสังคม กลุ่มนี้เน้นความสัมพันธ์ของบุคคลท่ีมีต่อสังคม

หรือผู้อื่น ให้รู้จักการประนีประนอม โดยส่วนใหญ ่รูปแบบการสอนนี้จะใช้พัฒนาบุคคลให้สามารถมี

ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นในสังคมได้ดี เป็นผู้มีประชาธิปไตยและสามารถท างานให้เกิดประสิทธิผลในสังคม

ได้ อย่างไรก็ตาม กลุ่มนี้ไม่ได้ยืนยนัแนวความคิดของตนเองว่า จุดมุ่งหมายดังกล่าวเป็นมิติท่ีส าคัญ

มิติเดียวของชีวิต ซึ่งยังมีส่วนท่ีส าคัญอื่นๆอีกมากมาย ไม่น้อยกว่ากันเพียงแต่กลุ่มนี้มุ่งพัฒนามิติด้าน

สังคมของนักเรียนมากกว่าด้านอื่นๆ โดยส่วนอื่นกย็ังคงให้ความส าคัญอยู่ 
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4. รูปแบบการสอนกลุ่มพฤติกรรม รูปแบบการสอนในกลุ่มนี้ท้ังหมดมีพื้นฐานมาจากทฤษฎี

เดียวกัน นั่นคือทฤษฎีพฤติกรรม หรือท่ีเรียกกันว่า ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมและการปรับพฤติกรรม 

รูปแบบการสอนในกลุ่มนี้เน้นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีมองเห็นได้ โดยมีการน าไปใช้กันอย่าง

กว้างขวางในด้านการศึกษา การพัฒนาพฤติกรรมระหว่างบุคคล การฝึกอบรม หลักการพื้นฐานของ

พฤติกรรมคือการควบคุมส่ิงเร้าและให้แรงเสริม ปัจจุบันมีการคิดค้นและวิจัยอย่างจริงจัง ลักษณะท่ีมี

ความตรงกันของรูปแบบในการสอนกลุ่มนี้คือ จะแยกเนื้อหาออกเป็นการเรียนรู้ย่อยๆ โดยใช้

พฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีเป็นล าดับต่อเนื่องกันไป 

 

2.2 การออกแบบการสอน  

การออกแบบการสอน (Instructional Design) เป็นการน ารูปแบบหลักการสอนมาใช้อย่างเป็น

ระบบ เพื่อให้การออกแบบหรือการวางแผนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด หลักการออกแบบการ

สอน เป็นส่ิงแนะแนวทางส าหรับผู้สอนหรือผู้ออกแบบให้ประสบผลส าเร็จในการเก็บรวบรวมข้อมูล

เพื่อการวิจัย และสร้างเสริมประสบการณ์ในการออกแบบการสอน เพื่อน าความรู้ท่ีมีอยู่อย่าง

หลากหลายไปสู่ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เช่ียวชาญและนักการศึกษาให้ค าจัดกัดความของการ

ออกแบบการสอนไว้ดังนี ้

วัชรพล วิบูลยศริน (2556) กล่าวว่า การออกแบบการสอน หมายถึง การวางแผนการเรียนการ

สอนท่ีได้รับการออกแบบอย่างเป็นระบบ ผู้สอนด าเนินตามแนวทางการออกแบบบทเรียน และ

บทเรียนเป็นส่วนหนึ่งของการออกแบบ 

กอบสุข คงมนัส (2554) กล่าวว่า การออกแบบการสอน หมายถึง กระบวนการวางแผนอย่างมี

ระบบ ต้องพิจารณาถึงองค์ประกอบเพื่อน าไปสู่การตัดสินใจในการออกแบบการสอนหรือก าหนด

แนวทางว่าจะท าการออกแบบการสอนอย่างไรท่ีจะเกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ 

จริยา เหนียนเฉลย (2540) กล่าวว่า การออกแบบการสอน หมายถึง การน าส่ือมาใช้ในการ

เรียนการสอนโดยตรง ซึ่งหมายถึง การน าวัสดุ เครื่องมือและวิธีการเป็นสะพานเช่ือมโยงความรู้ 

เนื้อหาไปสู่ผู้เรียนได้ เพื่อท าให้เกิดความเข้าใจในส่ิงท่ีถ่ายทอดซึ่งกันและกันได้ผลตรงตามจุดประสงค์ 
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สมพร จารุนัฏ (2540) กล่าวว่า การออกแบบการสอน หมายถึง ส่ือท่ีน าเสนอส่ิงเร้า ส่ือการเรียน

การสอนมีหลายรูปแบบและหลายประเภท เช่น หนังสือ ภาพยนตร์ เทปเสียง การส่งและการน าส่ิง

เร้าต่างๆ ต้องการใช้ส่ือเป็นวัสดุรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเสมอ 

 

2.3 การสอนศิลปะ 

การสอนศิลปะมีรูปแบบท่ีหลากหลาย เช่น การเรียนแบบปกติ การเรียนแบบสาธิต การเรียน

ศิลปวิจารณ์ การสอนศิลปะที่ช่วยให้เกิดการพัฒนาทักษะ ความคิดสร้างสรรค์ เกิดมโนภาพและช่วย

ให้เกิดสุนทรียศาสตร์ด้านศิลปะ ผู้เช่ียวชาญและนักการศึกษาได้ให้ความหมายการสอนศิลปะไว้ดังนี้ 

มะลิฉัตร เอื้ออานันท์ (2545) กล่าวว่า การเรียนการสอนศิลปะควรค านึงถึงองค์ประกอบต่างๆ 

ดังนี้  

1) การก าหนดจุดประสงค์ ต้องควบคู่การประเมินผลเพราะเมื่อเรามุ่งหวังให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ส่ิงใด ผู้ประเมินต้องเข้าใจว่าผู้เรียนได้รับส่ิงนั้นหรือเกิดส่ิงนั้นหรือไม่  

2) เนื้อหาสาระ เป็นการให้ข้อมูลหรือจัดประสบการณ์อะไรให้กับผู้เรียนบ้าง และครูควรช่วยกัน

วางแผนให้มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องอย่างมีระบบ  

3) กิจกรรมและกระบวนการการเรียนการสอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ถ่ายทอดฝีมือทางด้าน

ศิลปะ สามารถแสดงความคิดเห็น ความรู้สึกของตน และสอดแทรกการแสดงออก  

4) วิธีการสอน เป็นส่ิงท่ีสามารถน ามาใช้ในทุกระดับการศึกษา เพียงแต่ต้องวางแผนกระบวนการ

ให้เหมาะสมกับวัยนั้นๆ และควรเหมาะสมกับเนื้อหา หรือประสบการณ์แต่ละประเภทให้กับผู้เรียน  

5) การประเมินผล มีการประเมินท้ังกระบวนการและประเมินผลการเรียน ซึ่งถ้าหลักสูตรนั้นให้

ความส าคัญกับพฤติกรรมต่างๆ ของผู้เรียน ในขณะท่ีเรียนอยู่หรือขณะท่ีท าอยู่ การประเมินผลย่อมจะ

ท าจากผลบั้นปลายของความรู้และผลประการเดียวไม่ได้ ควรต้องพิจารณากระบวนการต่างๆ ขณะท่ี

เรียนรู้ไปด้วย และควรใช้เครื่องมือท่ีผสมผสานกันมากกว่าหนึ่งประเภท 

 

2.4 การสอนศิลปะไทย 

การเรียนการสอนศิลปะไทยในอดีตนั้น ผู้สอนได้ถ่ายทอดการเรียนการสอนลายไทยอย่างเป็น

ขั้นตอนและใช้เวลาอันยาวนาน ผู้สอนต้องเห็นพัฒนาการ ความสามารถของผู้เรียนเสียก่อนว่ามี
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ความรู้ความสามารถท่ีผูกลายได้ จะเห็นได้ว่ากว่าจะได้เรียนศิลปะไทยนั้นเป็นเรื่องยาก มีผู้เช่ียวชาญ

และช่างทางศิลปะไทย ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนศิลปะไทย ไว้ดังนี้ 

ฉาย เทวาภินิมมิต (2497) กล่าวว่า ลายไทยเป็นศิลปะของไทยอย่างหนึ่งรวมอยู่ในจ าพวกวิจิตร

ศิลป์ จะต้องเรียนกันเป็นเวลานาน ผู้จะหัดเขียนลายไทยจะต้องไปฝากตัวอยู่กับครูนับเป็นเวลาต้ังสิบ

ปี ครูจะหัดให้เขียนไปเรื่อยๆวันละเล็กละน้อย เริ่มต้ังแต่กระหนกสามไปไปจนถึงลายท่ีเรียกว่า 

กระหนกนารี เมื่อได้งามพอใช้แล้ว ครูก็จะต่อลายให้ยากขึ้นไปตามล าดับจนเห็นว่าศิษย์มืออ่อนแล้ว

อย่างท่ีเรียกว่า คดได้วงตรงได้เส้น ครูจึงจะหัดให้ผูกลายด้วยตนเอง การหัดเขียนลายในสมัยโบราณ

ต้องเรียนกับครูตัวต่อตัว และครูก็ไม่มีต าราท่ีจัดท าขึ้นไว้ส าหรับใช้ในการเรียนการสอน วันไหนจะ

เรียนเขียนลายอะไรก็เขียนลายนั้นลงไปในกระดานด า  

พิทักษ์ สายัณห์ (2537) กล่าวว่า การศึกษาลายไทย จ าเป็นต้องเรียนเป็นขั้นเป็นตอน จากง่ายไป

หายากเขียนให้ถูกต้อง ต้องฝึกหัดหลายเดือนหลายปี จะก าหนดเวลายาก ต้องหมั่นเอาจริง ฝึกฝนอยู่

เสมอๆ ให้ช านาญมือแล้ว ยังต้องจ าช่ือลายและเขียนให้ถูกต้องตามช่ือของลายด้วย ต้องเขียนไม่ให้

ลายแข็งๆ มีเส้นตรง ลายไทยท่ีดีต้องมีเส้นท่ีโค้ง ดูอ่อนช้อย ถ้าเป็นกระหนกเปลวยอดลายต้องสะบัด

เหมือนเปลวไฟ 

บุญมา แฉ่มฉายา (2545) กล่าวว่า การเรียนศิลปะลายไทยก็เหมือนการเขียนภาพแบบท่ัวๆ ไป

ไม่สับสน ซับซ้อน ผู้เรียนต้องมีความรู้ความเข้าใจเทคนิคเกี่ยวกับการเขียนลายไทย โดยผู้เรียนจะต้อง

เตรียมตัวให้พร้อม ดังนี้ มีความต้องการท่ีจะเรียนรู้ให้ช านาญและพัฒนาต่อได้ มีความต้ังใจ มีความรู้

และความเข้าใจเรื่องลวดลายไทย มีทัศนคติและเห็นคุณค่าของศิลปะลายไทย 

พิทักษ์ สายัณห์ (2547) กล่าวว่า ในสมัยโบราณนั้น ถ้าจะเรียนลายไทยผู้เรียนฝากตัวศึกษาวิชา

ช่างต้องมีการยกครูหรือกราบไหว้ครูเสียก่อน ถึงจะเริ่มเรียนได้ ครูในทางการช่างนั้นคือพระ

วิษณุกรรม รองลงมาก็คือครูบาอาจารย์ท่ีประสิทธิ์ประสาทวิชาให้ นอกจากนี้ตามแบบโบราณ ทุกๆปี

ต้องมีวันไหว้ครู เพื่อให้ได้เรียนได้ส าเร็จมีความสุขของผู้เรียน 

รูปแบบการสอนศิลปะไทยในปัจจุบันนั้นยังมีส่ือการสอนท่ีค่อนข้างน้อย ดังนั้นเพื่อให้ทันต่อ

เทคโนโลยีและการเปล่ียนแปลงของโลก จึงมีการปรับเปล่ียนการสอนให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น 

มีการใช้ส่ือดิจิทัลในรูปแบบต่างๆ เข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนการสอนในช้ันเรียน เช่น คณะวิจิตร

ศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้มีส่ือศิลปะไทยออนไลน์ โดยมีรูปแบบต าราออนไลน์ท่ีใช้ในการเรียน

การสอนศิลปะไทย 
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2.5 การสอนศิลปะไทยในระดับอุดมศึกษา 

 หลักสูตร คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2557) การเรียนวิชาท่ีเกี่ยวกับศิลปะไทย 

ได้แก่  

1. การเรียนการสอนในรายวิชาบังคับ มีอยู่ 2 วิชา คือ วิชาศิลปะไทย และวิชาลายไทย 

2. การเรียนการสอนในรายวิชาเลือก มีอยู่ 5 วิชา คือ วิชาการเขียนจิตรกรรมไทย วิชาการเขียน

จิตรกรรมไทยข้ันสูง ลายไทยข้ันสูง ประติมากรรมไทยส าหรับครู และประติมากรรมไทยข้ันสูงโดยมี

วัตถุประสงค์ ดังนี้ 

เพื่อให้นิสิตมีความรู้ความเข้าใจประวัติเป็นมา วิวัฒนาการของศิลปะไทยสมัยต่างๆ รูปแบบ

ลวดลายไทย วิธีการใช้ลายไทย การเขียนภาพจิตรกรรมไทยแบบประเพณีนิยม ลักษณะรูปแบบและ

เอกลักษณ์ของงานจิตรกรรมไทย จิตรกรรมไทยประยุกต์ ประติมากรรมไทย วิธีการซ่อมและ

บ ารุงรักษา กระบวนการถ่ายทอดแนวคิดเพื่อสร้างสรรค์ผลงานเทคนิคและวิธีการเขียนภาพจิตรกรรม

ไทยประเพณี จิตรกรรมไทยประยุกต์ และการจัดท าส่ือการสอนเกี่ยวกับการเขียนจิตรกรรมไทย  

 

2.6 การสอนศิลปะปฏิบัติ 

การเรียนศิลปะปฏิบัติเป็นพื้นฐานส าคัญของการเรียนศิลปะทุกสาขาวิชา การเรียนการสอน

ศิลปะปฏิบัติเป็นการสอนท้ังภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติควบคู่กันไป ท่ีมุ่งพัฒนาความสามารถของ

ผู้เรียน ในด้านการปฏิบัติ มีนักวิชาการและนักการศึกษาได้ให้ความหมายของทักษะปฏิบัติไว้ดังนี้ 

มะลิฉัตร เอื้ออานันท์ (2545) ศิลปะปฏิบัติ เป็นแกนท่ีสนับสนุนให้ผู้เรียนสร้างผลงานศิลปะด้วย

ตนเอง ท าให้เกิดประสบการณ์ตรง ช่วยฝึกทักษะด้านการตัดสินใจและการใช้ความคิดสร้างสรรค์ จะ

ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักแก้ปัญหาเฉพาะหน้าและปัญหาเกี่ยวกับคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ ซึ่งสัมพันธ์กับการ

จัดองค์ประกอบศิลป์  

พิสณุ ฟองศรี (2552) กล่าวว่า ทักษะปฏิบัติ (Performance) เป็นความสามารถในการกระท า

ซึ่งสามารถวัดได้ท้ังความรู้ ความคิด และปฏิบัติจริง  

นวลจิตต์ เชาวกีรติพงศ์ (2535) ให้ความหมายของทักษะปฏิบัติว่า คือการเรียนรู้การท างาน

ของกล้ามเนื้อในร่างกาย โดยท่ีงานดังกล่าวต้องมีความเกี่ยวข้องและมีความสามารถในการบริหาร
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เบ้ืองต้นของกล้ามเนื้อหลายๆ ส่วนโดยเกิดข้ึนจากการส่ังงานของสมอง โดยสามารถพัฒนาได้ด้วย

การฝึกฝนจนเกิดความช านาญ  

จากการให้ค านิยามความหมายของทักษะปฏิบัติจะเห็นได้ว่า รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติเป็น

รูปแบบการสอนท่ีให้ความส าคัญกับการพัฒนาทางกายและการฝึกฝนในการท างานเป็นอย่างมาก ซึ่ง

รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติท่ีน่าสนใจและให้นิยามไว้ดังนี้ 

 Davies (1972) ได้เสนอแนวทางการสอนทักษะปฏิบัติรูปแบบของเดวีส์ (Davies’ 

Instructional Model for Psycho-motor Domain) ไว้ดังนี ้

ทฤษฎี /หลักการ /แนวคิด  

เดวีส์ ได้น าเสนอการพัฒนาทักษะปฏิบัติไว้ โดยประกอบด้วยทักษะย่อย โดยมีการเช่ือมโยง

ต่อๆกันเป็นทักษะใหญ่ มีข้ันตอนดังนี ้

วัตถุประสงค์ของรูปแบบ ท่ีมุ่งช่วยพัฒนาความสามารถด้านทักษะของผู้เรียน 

กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

- ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระท า ผู้เรียนต้องเห็นทักษะ โดยการสาธิตให้ผู้เรียนดู

ท้ังหมดต้ังแต่ต้นจนจบ ทักษะท่ีสาธิตให้ดูนั้นดูเป็นธรรมชาติไม่ช้าไม่เร็วเกินปกติ ครูให้ค าแนะน าและ

ช้ีจุดส าคัญท่ีควรสนใจเป็นพิเศษ 

- ขั้นให้ผู้เรียนปฏบิัติทักษะย่อย เมื่อเห็นภาพรวมแล้วผู้สอนควรแบ่งทักษะเป็น

ส่วนๆและสาธิต โดยให้ผู้เรียนท าตาม 

- ขั้นตอนให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยโดยไม่สาธิต ผู้เรียนลงมือปฏิบัติทักษะย่อยโดย

ไม่มีการสาธิต หากติดขัด ผู้สอนควรช้ีแนะ เมื่อท าได้และผู้สอนก็สอนส่วนย่อยต่อไป 

- ขั้นให้เทคนิควิธีการ เมื่อผู้เรียนปฏิบัติได้แล้ว ผู้สอนแนะน าเทคนิคท่ีสามารถท าให้

งานดีขึ้น 

-ขั้นให้ผู้เรียนเชือ่มโยงทักษะ เมื่อผู้เรียนสามารถปฏิบัติทักษะส่วนย่อยท้ังหมดได้

แล้ว ให้ฝึกปฏิบัติหลายๆครั้งจนสมบูรณ์และช านาญ 

ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการท างานตามรูปแบบ ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้ดีและมีคุณภาพ 
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Simpson (1972) ได้เสนอแนวทางการสอนทักษะปฏิบัติรูปแบบของซิมพ์ซัน (Instructional 

Model Based on Simpson’ Processes for Psycho Motor Skill Development)  

ทฤษฎี /หลักการ /แนวคิด  

ซิมพ์ซัน ได้น าเสนอไว้ว่า ทักษะปฏิบัติ เป็นการใช้ความสามารถของการท างานร่วมกันของ

กล้ามเนื้อโดยการส่ังงานของระบบสมอง เกิดจากการท าซ้ าๆด้วยความช านาญและถูกต้อง ส่งผลให้

การกระท าท่ีรวดเร็ว แม่นย าในการปฏิบัติ 

วัตถุประสงค์ของรูปแบบ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติด้วยกล้ามเนื้อได้ดี ถูกต้องและช านาญ 

กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ  

- ขั้นการรับรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนรับรู้และสังเกตส่ิงท่ีจะปฏิบัติอย่างต่ังใจ 

- ขั้นเตรียมความพร้อม เป็นขั้นตอนของการปรับตัวของร่างกาย จิตใจ อารมณ์ เพื่อ

ปฏิบัติเกี่ยวกับทักษะนั้นๆ 

- ขั้นตอบสนองภายใต้การควบคุม เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนทดลองปฏิบัติตามหรือ

เลียนแบบ จนสามารถปฏิบัติได้ถูกต้อง 

- ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกที่สามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง เป็น

ขั้นตอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจนเกิดความเช่ือมั่น ในการปฏิบัติในส่ิงนั้นๆ 

- ขั้นการกระท าอย่างช านาญ เป็นขั้นที่ผู้เรียนต้องท าปฏิบัติซ้ าๆจนเกิดความช านาญ

เช่ียวชาญได้โดยอัตโนมัติ 

- ขั้นการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะได้น าส่ิงท่ีปฏิบัติจนเกิดความ

ช านาญมาปรับปรุงใช้ตามท่ีผู้เรียนต้องการ 

- ขั้นการคิดริเร่ิม เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะได้น าส่ิงท่ีปฏิบัติจนเกิดความช านาญมาปรับปรุง

ใช้ตามท่ีผู้เรียนต้องการจนผู้เรียนปฏิบัติเกิดความคิดใหม่ๆ และปฏิบัติตามสถานการณ์ท่ีต้องการ 

ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ ผู้เรียนจะสามารถกระท าหรือปฏิบัติอย่าง

ช านาญ ในส่ิงท่ีผู้เรียนได้ปฏิบัติ นอกจากนั้นยังช่วยเรื่องความคิดสร้างสรรค์ และความอดทนให้

เกิดขึ้นในตัวผู้เรียนด้วย 
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Harrow (1972) ได้เสนอแนวทางการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติรูปแบบของ แฮร์โร่ 

(Harrow’s Instructional Model for Psychomotor Domain)  

ทฤษฎี /หลักการ /แนวคิด 

แฮร์โร่ ได้น าเสนอรูปแบบการพัฒนาทักษะปฏิบัติไว้ โดยประกอบด้วยทักษะ มีข้ันตอนดังนี้ 

วัตถุประสงค์ของรูปแบบ มุ่งเน้นให้เกิดความสามารถด้านทักษะปฏิบัติได้อย่างถูกต้องและ

ช านาญ 

กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ  

-ขั้นตอนการเรียนแบบ เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนได้สังเกตการกระท าท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้

กระท า ซึ่งผู้เรียนย่อมจดจ าขั้นตอนรายละเอียดได้ไม่ครบถ้วน อย่างน้อยผู้เรียนยังบอกข้ันตอนหลักๆ 

ของการปฏิบัติว่ามีอะไรบ้าง 

- ขั้นตอนการลงมือกระท าตามค าสั่ง เมื่อผู้เรียนได้เห็นตัวอย่างแล้วลงมือปฏิบัติตาม

ค าส่ัง แม้ผู้เรียนจะยังไม่สามารถท างานได้อย่างสมบูรณ์ แต่อย่างน้อยก็ได้รับประสบการณ์ และ

ค้นพบปัญหาต่างๆ ซึ่งจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้และปรับให้ถูกต้องสมบูรณ์ขึ้น 

- ขั้นตอนการกระท าอย่างถูกต้องสมบูรณ์ ขั้นนี้ผู้เรียนจะต้องฝึกฝนจนสามารถท าส่ิง

นั้นๆ ได้ถูกต้องสมบูรณ์ โดยไม่จ าเป็นต้องมีแบบอย่าง 

- ขั้นตอนการแสดงออก เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้โอกาสฝึกฝนมากขึ้น จนกระท่ังท าส่ิงนั้นได้

อย่างถูกต้องสมบูรณ์อย่างคล่องแคล่ว ราบรื่น รวดเร็ว และด้วยความมั่นใจ 

- ขั้นการกระท าอย่างเป็นธรรมชาติ เป็นขั้นที่ผู้เรียนสามารถท างานได้อย่างอัตโนมัติ 

โดยไม่รู้สึกว่าต้องใช้ความพยายามเป็นพิเศษ ซึ่งต้องอาศัยการท าซ้ าๆ บ่อยๆ 

ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ ผู้เรียนจะเกิดการพัฒนาทางด้านทักษะปฏิบัติ 

จนสามารถท าได้อย่างถูกสมบูรณ์  

ทิศนา แขมมณี (2556) ได้กล่าวถึงกระบวนการท่ีมั่งให้ผู้เรียนปฏิบัติไว้จนเกิดทักษะไว้ดังนี้ดังนี้ 

- สังเกตรับรู้ ให้ผู้เรียนได้เห็นตัวอย่างท่ีหลากหลาย จนเกิดความเข้าใจแล้วสรุปรวบ

ยอด 

- ท าตามแบบ ท าตามตัวอย่าท่ีเห็นทีละขั้นตอน จากพื้นฐานไปสู่ส่ิงท่ีมีความซับซ้อน

มากขึ้น 

- ท าเองโดยไม่มีแบบ เป็นการฝึกปฏิบัติด้วยตนเองต้ังแต่ตนจนจบด้วยตนเอง 
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- ฝึกให้ช านาญ ให้ผู้เรียนปฏิบัติด้วยตนเองจนช านาญหรือท าได้โดยอัตโนมัติ ซึ่งเป็น

ผลงานช้ินเดิมหรือผลงานท่ีคิดริเริ่มขึ้นใหม่ 

ตารางที่ 1 ตารางการสอนทักษะปฏิบัติ 
ทักษะปฏิบัติ ขั้นตอน สรุป 

เดวีส์ (1972) -ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระท า 

-ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อย 

-ขั้นตอนให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยโดยไม่

สาธิต 

-ขั้นให้เทคนิควิธีการ 

-ขั้นให้ผู้เรียนเช่ือมโยงทักษะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากขั้นตอนการเรียนทักษะ

ปฏิบัติแบ่งออกเป็นขั้นตอนได้

ดังนี้ 

-ขั้นเตรียมความพร้อม 

-ขั้นสาธิต 

-ขั้นปฏิบัติ 

-ขั้นปฏิบัติจนช านาญ 

-ขั้นประยุกต ์

-ขั้นสร้างสรรค์ 
 

ซิมพ์ซัน 

(1972) 

-ขั้นการรับรู้ 

-ขั้นเตรียมความพร้อม 

-ขั้นตอบสนองภายใต้การควบคุม 

-ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกท่ี

สามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง 

-ขั้นการกระท าอย่างช านาญ 

-ขั้นการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ 

-ขั้นการคิดริเริ่ม 

แฮร์โร่ (1972) -ขั้นตอนการเลียนแบบ 

-ขั้นตอนการลงมือกระท าตามค าส่ัง 

-ขั้นตอนการกระท าอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 

-ขั้นตอนการแสดงออก 

-ขั้นการกระท าอย่างเป็นธรรมชาติ 

ทิศนา  แขม

มณี (2556) 

-สังเกตรับรู้ 

-ท าตามแบบ 

-ท าเองโดยไม่มีแบบ 

-ฝึกให้ช านาญ 
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3. พฤติกรรมของผู้เรียน 

3.1 พฤติกรรมของผู้เรียนยุคปัจจุบัน 

สังคมในปัจจุบันมีความเจริญก้าวหน้าท้ังทางเศรษฐกิจและเทคโนโลยี ท าให้ประชาชนดูแลเอาใจ

ใส่บุตร ให้การศึกษาท่ีดีแก่บุตร ผู้เรียนในยุคปัจจุบันจึงมักจะถูกตามใจ ท าให้มีพฤติกรรมมีความเป็น

ตัวของตัวเองสูง ไม่ชอบถูกบังคับให้อยู่กรอบ ไม่ชอบอยู่ในเงื่อนไข มีการติดตามข่าวสารผ่านช่องทาง

ต่างๆ ท่ีหลากหลาย เนื่องจากเติบโตมาพร้อมกับส่ิงอ านวยความสะดวกมากมาย มีความสามารถใน

การใช้งานเทคโนโลยีต่างๆ และเรียนรู้ได้เร็ว แต่ขาดสมาธิ มีอิสระในความคิด กล้าซักถามในทุกเรื่องท่ี

ตนเองสนใจ ไม่กลัวกับค าวิจารณ์ นิยมวัฒนธรรมต่างชาติ ผู้เช่ียวชาญได้ให้ค าจัดความเกี่ยวกับ

พฤติกรรมของผู้เรียนในยุคปัจจุบันไว้ดังนี ้

เสาวคนธ์ วิทวัสโอฬาร (2550) กล่าวว่า พฤติกรรมของผู้เรียนในยุคปัจจุบันร่วมกันท้ังเรื่อง

บุคลิกภาพ ทัศนคติ ค่านิยม และแนวโน้มพฤติกรรม มีอยู่ 13 ประการด้วยกันคือ มีความเป็นตัวเอง

สูง ความอดทนต่ า อยากรู้อยากเห็น ท้าทายกฎระเบียบ ทะเยอทะยานสูง คุ้ยเคยกับเทคโนโลยี ชอบ

การเปล่ียนแปลง กระตือรือร้น มองโลกในแง่ดีมาก มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มั่งใจในตัวเองสูง ไม่

เคารพผู้อาวุโสกว่า มีความจงรักภักดีต่อองค์กรต่ า 

เริงฤทธิ์ เอกวงศ์อนันต์ (2556) กล่าวว่า พฤติกรรมของผู้เรียนในยุคปัจจุบันเป็นบุคคลท่ีโตมากับ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี โดยจะมีนิสัยคือ ชอบแสดงออก มีความเป็นตัวเองสูง ไม่ชอบอยู่ในกรอบ

ท่ีเงื่อนไขต้องการความชัดเจน สามารถท างานหลายอย่างในเวลาเดียวกันได้ และต้องการความส าเร็จ

ท่ีรวดเร็ว 

เกริดา โคตรชารี (2555) กล่าวว่า พฤติกรรมของคนยุคนี้ คือ คงความอ่อนเยาว์อยู่เสมอ นับถือ

ตนเองและปกครองตนเอง ยึดถือภาพลักษณ์เป็นส าคัญ ให้ความส าคัญกับเพื่อน หลงใหลใน

อินเตอร์เน็ต ท าหลากหลายกิจกรรมในเวลาเดียวกัน เน้นการเรียนรู้ ยึดเป้าหมายเป็นส าคัญ มีความ

หลากหลาย ไม่ยึดติดกฎระเบียบ  

 

3.2 พฤติกรรมของผู้เรียนที่พึงประสงค์ 

ผู้เรียนท่ีดีต้องพัฒนาเป็นประชากรท่ีดีและเก่งของประเทศ เมื่อได้ทรัพยากรมนุษย์ท่ีดีการ

ขับเคล่ือนของเศรษฐกิจ การเมือง สังคม และวัฒนธรรมก็จะดีตามไปด้วย ปัจจุบันประเทศไทยได้เข้า
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สู่ศตวรรษท่ี 21 พฤติกรรมของผู้เรียนท่ีพึงประสงค์ควรจะมีลักษณะเป็นนักคิดวิเคราะห์ รู้จักแก้ปัญหา 

มีความคิดสร้างสรรค์ รู้จักการประสานความร่วมมือ ใช้ข้อมูลข่าวสาร รู้จักเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นนัก

ส่ือสาร ตระหนักรู้ถึงสภาวะของโลก เป็นพลเมืองท่ีทรงคุณค่า มีพื้นฐานความรู้ทางเศรษฐกิจและการ

คลัง เป็นต้น ผู้เช่ียวชาญและนะการศึกษาได้ให้ค าจัดความเกี่ยวกับพฤติกรรมของผู้เรียนท่ีพึงประสงค์

ไว้ดังนี ้

ส านักวิชาการ จุฬาลงกรณ์มหาวิยาลัย (2553) กล่าวว่า ลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ของ

จุฬาลงกรณ์มหาวิยาลัย “บัณฑิตจุฬาฯเป็นผู้ท่ีมีคุณค่าของสังคมโลก”คือ มีความรู้ มีคุณธรรม คิดเป็น 

ท าเป็น มีทักษะทางวิชาชีพ มีทักษะทางการส่ือสาร มีทักษะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะ

คณิตศาสตร์ สถิติ และมีทักษะการบริหารจัดการ 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2553) กล่าวว่า บัณฑิตท่ีพึงประสงค์ของคณะครุ

ศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย “บัณฑิตครุศาสตร์ มีความสง่า พูดจาดี มีความรู้ คู่คุณธรรม” คือ 

1.มีความรู้ 2.มีคุณธรรม 3.คิดเป็น 4.ท าเป็น 5.ใฝ่รู้และรู้จักวิธีการเรียนรู้ 6.มีภาวะผู้น าท่ีมีจิตบริการ 

7.มีสุขภาวะ 8.มีจิตอาสาและส านึกสาธารณะ 9.ด ารงความเป็นไทยในกระแสโลกาภิวัตน์ 10.มีความ

เป็นครู 

พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2558) กล่าวว่า พฤติกรรมของผู้เรียนท่ีดีในศตวรรษท่ี 21 ต้องมีทักษะ 

สามารถอยู่ในโลกยุคปัจจุบันได้ต้องมีคุณธรรมและจริยธรรม เป็น Ethical Person ด้วยทักษะ 2 กลุ่ม

ดังนี ้

1.กลุ่ม 4R คือทักษะ 3 ทักษะดังนี้ 

1.1 การรู้หนังสือ (Literacy) คือ สามารถอ่านได้อย่างเข้าใจ และเขียนอย่างมีคุณภาพ 

1.2 การรู้จ านวน (Numeracy) คือ ท่ีทักษะทางตัวเลข ความน่าจะเป็น สถิติ หรือทักษะทาง

คณิตศาสตร์ 

1.3 การใช้เหตุผล (Reasoning) คือความสามารถในการอุปนัย นิรนัย การให้ค าตอบแบบ

คาดคะเน และการใช้เหตุผลเชิงจริยธรรม 

2. กลุ่ม 7C คือ ทักษะหลักดังนี้ 

2.1 ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative problem solving skills) คือ มีทักษะใน

การแก้ปัญหา ค้นคว้า และสร้างผลงานท่ีดีต่อการด ารงชีวิต 
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2.2 ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical thinking skills) คือ ทักษะความสามารถแล้ว

ความช านาญทางด้านความคิด 

2.3 ทักษะการท างานอย่างร่วมพลัง (Collaborative skills) คือ ทักษะการท างานเป็นกลุ่มแบบ

ร่วมมือร่วมใจผ่านบทบาทเของกระบวนการกลุ่ม 

2.4 ทักษะการส่ือสาร (Communicative skills) คือ ทักษะการเรียนรู้ อ่าน ฟัง พูด เขียน ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.5 ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ (Computing skills) คือ มีความเช่ียวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์

ในการค้นคว้า การออกแบบเชิงนวัตกรรม 

2.6 ทักษะอาชีพและทักษะการใช้ชีวิต (Career and life skills) คือ ทักษะด้านอาชีพท่ีถนัดและ

การใช้ชีวิตอย่างมีคุณภาพ 

2.7 ทักษะการใช้ชีวิตในวัฒนธรรมข้ามชาติ (Cross-Cultural skill) คือ มีความสามารถอยู่

ร่วมกับวัฒนธรรมต่างชาติท้ังอาเซียนและประชาคมโลกได้อย่างเป็นสุข 

จากพฤติกรรมของผู้เรียนในปัจจุบันที่มีความสามารถในการใช้งานเทคโนโลยีต่างๆ เรียนรู้ได้เร็ว 

มีอิสระทางความคิด มีความมั่นใจแต่มีสมาธิท่ีต่ า ซึ่งพฤติกรรมท่ีดีควรต้องมีการทักษะ ความรู้ และท้ัง

ในมีคุณธรรม จริยธรรมควบคู่ไปด้วย การเรียนวิชาลายไทยนั้นต้องอาศัยทักษะ และสมาธิเป็นอย่าง

มาก ดังนั้นการท่ีจะให้ผู้เรียนเกิดความสนใจกับวิชาท่ีต้องใช้สมาธิต้องอาศัยเทคโนโลยีเข้ามาช่วย

ส่งเสริมการเรียนวิชาลายไทย เข้าถึงพฤติกรรมความต้องการของผู้เรียนในปัจจุบัน 

 

4. เทคโนโลยีการศึกษา 

ในศตวรรษท่ี 21 โลกได้กล่าวสู่ยุคของเทคโนโลยีและการส่ือสาร มีการน าเทคโนโลยีเข้ามา

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการศึกษานั้น ซึ่งการศึกษาจะเน้นรูปแบบ

ชุมชนแห่งการเรียนรู้ เน้นการร่วมมือ เนน้การเรียนรู้แบบรวมพลัง การสอนท่ีให้ผู้เรียนสร้างความรู้

เอง (พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2558) โดยการศึกษานั้นต้องมีการน าเทคโนโลยีมาบูรณาการในการสอน

ด้วยดังนั้น องค์ประกอบต่างๆ ในเทคโนโลยีการศึกษา จึงประกอบไปด้วยวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ 

รวมถึงความส าคัญและบทบาทของเทคโนโลยีการศึกษา เทคโนโลยีทางการศึกษาจะช่วยให้การสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ผู้เรียนจะมีการเรียนรู้ท่ีสูงกว่าเดิมเกิดแรงจูงใจในการเรียน (กิดานันท์ มลิ

ทอง, 2548) ส่ือการสอนก็เป็นส่วนหนึ่งของเทคโนโลยีการศึกษาเช่นเดียวกัน 
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4.1 สื่อการเรียนการสอน 

ส่ือการสอนนับว่ามีบทบาททางการศึกษา ถือเป็นส่ือกลางระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ท าให้เกิด

ความเข้าใจในเนื้อสาระในบทเรียนตรงกับความต้องการของผู้สอน ผู้เช่ียวชาญและนักการศึกษาให้ค า

จ ากัดความส่ือการสอนไว้ดังนี ้

กิดานันท์ มลิทอง (2548) กล่าวว่า ส่ือการสอน (Instructional Media) หมายถึง ส่ือทุกชนิดใด

ก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดิทัศน์ แผนภูมิ ภาพนิ่ง ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหา

เกี่ยวกับการสอน เป็นเครื่องมือหรือช่องทางท่ีท าให้ผู้สอนส่งข้อมูลการสอนไปถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียน

เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ตามท่ีผู้สอนมั่งหวังไว้ 

ทิศนา แขมมณี (2545) กล่าวว่า ส่ือการเรียนการสอนสามารถแบ่งออกได้ 2 ชนิด คือ 1.ส่ือ

ส่ิงพิมพ์ ได้แก่ เอกสารประกอบการสอน บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการเรียนการสอน แบบฝึกหัด เป็นต้น 

2.ส่ือโสตทัศนูปกรณ์ ได้แก่ ภาพยนตร์ โทรทัศน์ Powerpoint คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อินเตอร์เน็ต 

แท็บเล็ต และ Moblie Learning เป็นต้น  

วัชรพล วิบูลยศริน (2556) กล่าวว่า ส่ือการเรียนการสอน หมายถึง วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ

ส่ือกลางในกระบวนการเรียนการสอน เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลุ

ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

สุคนธ์ สินธพานนท์ (2552) กล่าวว่า ส่ือการเรียนสอนท่ีสร้างขึ้นโดยประกอบด้วยภาพ สีสัน 

เสียง ท่ีสร้างความสนใจให้แก่ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนกระจ่างชัดเจนมากขึ้น 

ส่ือคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียก็เป็นส่ือการสอนชนิดหนึ่งท่ีท าให้ผู้เรียนได้ความรู้จากส่ือท่ีหลายหลาย 

ทันสมัย และน่าสนใจ 

4.1.1 สื่อการสอนหลัก 

ส่ือหลัก คือ ส่ือท่ีมีเนื้อหาตามสาระตามและประสบการณ์หลักท่ีผู้เรียนต้องเรียนรู้ให้ครบถ้วน

ตามท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร ผู้เรียนสามารถใช้ศึกษาได้ด้วยตนเองตลอดเวลาและทุกสถานท่ี ส่ือหลัก 

จะมีลักษณะดังนี้เช่น ส่ือส่ิงพิมพ์ ต ารา เอกสารค าสอน หรือคู่มือเรียน โดยผู้เรียนสามารถใช้ส่ือ

เหล่านี้เป็นหลักในการเรียนวิชานั้นๆ  

กิดานันท์ มลิทอง (2548) เป็นส่ือท่ีมีเรื่องราวเนื้อหาโดยตรงตามบทเรียนในหลักสูตร เช่น 

รายการโทรทัศน์การสอนของโรงเรียนวงัไกลกังวล หรือใช้การแพร่สัญญาณโทรทัศน์ในวงแคบเพื่อ
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ถ่ายทอดการสอนไปยังห้องเรียนต่างๆ ในอาคารเดียวกัน การใช้ระบบบีบอัดเสียงหรือการใช้ 

Internet Meeting ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ส่ือการสอนสามารถใช้ได้หลายรูปแบบดังนี้ 

เครื่องมือในการสอน โดยใช้เป็นชุดการสอนท่ีสมบูรณ์เพราะมีท้ังภาพและเสียงซึ่งอ านวยความ

สะดวกในการเรียน โดยอาจใช้ร่วมกับส่ืออื่นก็ได้ หรือใช้เป็นส่ือการสอนในวิธีการสอนเป็นคณะโดย

เชิญวิทยากรอื่นมาสอนร่วมด้วย 

ส่ือการสอนแทนครูผู้สอน กรณีท่ีขาดแคลนครูผู้สอนหรือผู้เช่ียวชาญแล้วแต่ละสาขาวิชา จะ

สามารถใช้โทรทัศน์การสอนของครูจากห้องส่งหรือห้องเรียนต้นแบบผ่านสัญญาณโทรทัศน์ไปยัง

โรงเรียนท่ีมีความห่างไกล ดังตัวอย่างโครงการ DLF-Learning เฉลิมพระเกียรติเพื่อแก้ไขปัญหาการ

ขาดแคลนครู 

ส่ือในการศึกษาระบบเปิด เป็นการเรียนการสอนในลักษณะการศึกษาทางไกลโดยใช้โทรทัศน์การ

สอนแพร่สัญญาณในวงกว้างเพื่อส่งการสอนไปยังผู้เรียนท่ีบ้าน การให้ผู้เรียนเรียนรู้เพิ่มเติมจากแทบ

วีดิทัศน์/ดีวีดี การชมเนื้อหาเรื่องราวในลักษณะ streaming media บนเว็บไซต์ต่างๆ หรือชมการ

ถ่ายทอดสดบนอินเตอร์เน็ต 

ส่ือบันทึกเรื่องราวส าคัญ เป็นการบันทึกกิจกรรมการสอน การแสดง เหตุการณ์ต่างๆ เพื่อ

ประกอบในการสอนหรือเพื่อการค้นคว้าอ้างอิงได้ เพื่อให้ผู้เรียนน าไปเปิดชมหรือศึกษาได้ด้วยตนเอง 

4.1.2 สื่อเสริมความรู้ 

กิดานันท์ มลิทอง (2548) กล่าวว่า ส่ือเสริมความรู้เป็นส่ือท่ีจะช่วยส่งเสริม เพิ่มคุณค่า เพิ่ม

ความรู้ให้แก่ผู้เรียนให้มีความรู้กระจ่างสมบูรณ์ขึ้น หรือในกรณีท่ีผู้เรียนศึกษาจากส่ือหลักแล้วยังไม่

เข้าใจได้ชัดเจนก็สามารถศึกษาเพิ่มเติมจากส่ือเสริมให้ทันผู้เรียนคนอื่นได้ เป็นส่ือการเรียนการสอน

ตามหลักการและทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีน่าเรียนและใช้ง่าย ช่วยน าเสนอและส่งบทเรียนให้ดีขึ้น มี

ทางเลือกให้ผู้เรียนในการรับบทเรียนได้สะดวกหลายช่องทาง สามารถท าให้ผู้เรียนประมวลความรู้

ใหม่เพื่อการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ช่วยเอื้ออ านวยความสะดวกให้ผู้สอนและผู้เรียนสามารถมีการ

เรียนการสอนได้ทุกท่ีทุกเวลา เปล่ียนบทบาทจากผู้สอนเป็นผู้แนะน า ส่ือประเภทนี้จะอยู่ในรูปแบบ

ของส่ือดิจิทัลสรุปบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิทยุ เอกสารเสริม เป็นต้น ในส่วนของวิธีการเรียน

การสอนทางไกลนั้นนอกจากผู้เรียนจะเรียนด้วยตนเองจากส่ือประเภทต่าง ๆ ท้ังส่ือหลักและส่ือเสริม

แล้ว สถาบันการศึกษาทางไกลในปัจจุบันจ านวนมากได้ใช้ส่ือวิธีการต่างๆ เป็นส่ือเสริมอีกด้วย เช่น 

กระบวนการกลุ่ม การ สาธิต การทดลอง สถานการณ์จ าลอง การศึกษารายกรณี ฯลฯ  
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4.1.3 ประเภทและคุณสมบัติของสื่อการสอน 

กิดานันท์ มลิทอง (2548) ประเภทและคุณสมบัติของส่ือการสอน 

ตารางที่ 2 ประเภทและคุณสมบัติของสื่อการสอน 
วัสดุ/อุปกรณ์/วิธีการ ข้อดี ข้อจ ากัด 

ส่ิงพิมพ์ต่างๆ เช่น หนังสือ 

ต าราเรียน คู่มือ วารสาร ฯลฯ 

-เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดวิธี

หนึ่ง 

-สามารถอ่านได้ตามอัตรา

ความสามารถของแต่ละบุคคล 

-เหมาะส าหรับการอ้างอิง 

-สะดวกในการพกพา 

-ท าส าเนาจ านวนมากได้ง่าย 

-ถ้าจะให้มีส่ือส่ิงพิมพ์คุณภาพดี

ต้องใช้ต้นทุนการผลิตสูง 

-บางครั้งต้องพิมพ์ใหม่เพื่อ

ปรับปรุงข้อมูลให้ล้ าสมัย 

-ผู้ท่ีไม่รู้หนังสือไม่สามารถอ่าน

หรือทบทวนให้เข้าใจได้ 

-ไม่สะดวกในการแก้ไขปรับปรุง

เนื้อหาใหม่ 

วัสดุกราฟิก เช่น แผนภูมิ 

แผนภาพ กราฟ การ์ตูน 

ภาพถ่าย ภาพวาด ฯลฯ 

-ช่วยในการช้ีให้เห็น

ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา 

-ช่วยแสดงล าดับข้ันตอนของ

เนื้อหา 

-สามารถจัดการได้ง่ายกับ

ส่ิงพิมพ์ต่างๆ 

-ผลิตได้ง่ายและสามารถผลิตได้

จ านวนมาก 

-เก็บรักษาได้ง่ายด้วยวิธีผนึก

ภาพ 

-เหมาะส าหรับการเรียนในกลุ่ม

เล็ก 

-งานกราฟิกท่ีมีคุณภาพดี 

จ าเป็นต้องใช้ช่างเทคนิคท่ีมี

ความช านาญในการผลิต 

-การใช้ภาพบางประเภท เช่น

ภาพสัดส่วน (sectional 

drawings) หรือภาพการ์ตูน

อาจไม่ช่วยให้กลุ่มเป้าหมาย

เกิดความเข้าใจดีขึ้นเพราะไม่

สามารถสัมพันธ์กับของจริงได้ 

การสาธิต -การน าเสนอการปฏิบัติและ

กรรมวิธีให้เห็นอย่างเป็น

ขั้นตอนได้ชัดเจน 

-ใช้สอนทักษะได้เป็นอย่างดี 

ผู้สอนต้องมีความช านาญใน

วิธีการสาธิตเป็นอย่างดีจึงจะ

สามารถด าเนินการได้อย่าง

ราบรื่น 
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-สร้างประสบการณ์ให้ผู้เรียนมี

ความรู้ร่วมกัน 

-กระตุ้นให้มีข้อซักถามและ

ปฏิบัติตามขั้นตอนได้ 

-อาจเสียค่าใช้จ่ายสูง 

-อาจไม่สามารถหาสถานท่ีท่ี

เหมาะสมในการสาธิตได้ 

วีดิทัศน์ -สามารถใช้กับผู้เรียนกลุ่มเล็ก

และกลุ่มใหญ่ 

-สามารถฉายซ้ าเมื่อผู้เรียนไม่

เข้าใจหรือเพื่อทบทวน 

-แสดงความเคล่ือนไหวของ

ภาพประกอบเสียงท่ีให้

ความรู้สึกใกล้เคียงกับของจริง

มาก 

-ต้นทุนอุปกรณ์และการผลิตท่ี

คุณภาพดีมีราคาสูง และต้องใช้

ช่างเทคนิคในการผลิต/จัด

รายการ 

-ตัวอักษรท่ีปรากฏบน

จอโทรทัศน์มีขนาดเล็กอ่าน

ยาก 

-แถบเทปเส่ือมสภาพได้ง่าย 

ส่ือหลายมิติ -สามารถอ่านเนื้อหาในตอนใด

ท่ีต้องการได้โดยไม่ต้อง

เรียงล าดับเช่ือมโยงข้อมูลได้

สะดวก 

-เนื้อหาบทเรียนมีท้ังภาพนิ่ง

ภาพกราฟิก ภาพวีดิทัศน์ 

เสียงพูด เสียงดนตรี 

-ผู้เรียนสามารถตอบโต้ตอบกับ

บทเรียนและได้รับผลป้อนกลับ

ทันที 

-ต้องใช้โปรแกรมซอฟแวร์ท่ีมี

คุณภาพสูงในการผลิตบทเรียน 

-ต้องอาศัยผู้เช่ียวชาญในการ

สร้างบทเรียน 

-ต้องใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ท่ีมี

คุณภาพสูงพอสมควรจึงจะ

ใช้ได้ดี 

-การผลิตบทเรียนท่ีดีต้องใช้

อุปกรณ์ร่วมหลายอย่าง เช่น 

เครื่องเสียง กล้องดิจิทัล 

 

4.2 เลิร์นนิ่งอ็อบเจกต์ (Learning Object: LO) Learning Object เป็นส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล 
ท่ีถูกออกแบบเพื่อให้ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังโดยเฉพาะ แต่ละหัวข้อจะน าเสนอแนวคิด
หลักย่อยๆ ผู้สอนสามารถเลือกใช้ Learning Object ผสมผสานกับการจัดการเรียนการสอนแบบ
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อื่นๆ อย่างหลากหลาย และสามารถน ามาใช้ใหม่ได้ มีนักวิชาการและนักการศึกษาได้ให้ค าจ ากัดความ
ของ Learning Object ไว้ดังนี้  

อนุชัย ธีระเรืองไชยศรี (2542) กล่าวว่า learning object ว่าหมายถึง ส่ือดิจิตอลท่ีได้รับการ

ออกแบบมาเพื่อใช้สนับสนุนการเรียนรู้ และสามารถน ากลับมาใช้ใหม่ได้ หน่วยของเนื้อหา (ดิจิตอล) 

ท่ีได้รับการออกแบบตามแนวคิดใหม่จากหน่วยขนาดใหญ่เป็นหน่วยขนาดเล็กหลายหน่วย (smaller 

units of learning) หน่วยเนื้อหาแต่ละหน่วย (learning object) มีเนื้อหาสมบูรณ์ในตัวเอง (self-

contained) เป็นอิสระจากกัน หน่วยเนื้อหาแต่ละหน่วย (learning object) สามารถน าไปใช้ซ้ า 

(reusable) ได้ในหลายโอกาส (หลายบทเรียน หลายวิชา) หน่วยเนื้อหาแต่ละหน่วย (learning 

object) สามารถน ามาเช่ือมโยงกันเป็นหน่วยเนื้อหาขนาดใหญ่ขึ้นตามล าดับ (can be aggregated) 

จนเป็นรายวิชาหรือหลักสูตร สามารถก าหนดข้อมูลอธิบายหน่วยเนื้อหาแต่ละหน่วย (tagged with 

metadata) เพื่ออ านวยความสะดวกในการค้นหา 

ใจทิพย์ ณ สงขลา (2548) กล่าวว่า Learning Object ในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

หมายถึง เนื้อหาสาระของความรู้หรือบทเรียน ในรูปของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ข้อความ ภาพ หรือเสียงท่ี

มีขนาดพอเหมาะ สร้างตามมาตรฐานสากลและน าเสนอเผยแพร่ออนไลน์  

เนาวนิตย์ สงคราม (2554) กล่าวว่า Learning Object คือ ส่ือการสอนดิจิทัลวีดิทัศน์ เป็น

รูปแบบหนึ่งท่ีผู้เรียนสามารถผลิตช้ินงานโดยใช้แนวคิด Constructionism ผู้สอนสามารถบูรณาการ

การเรียนรู้เหมาะส าหรับนักเรียนต้ังแต่วัยประถมจนถึงอุดมศึกษา เพราะเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ 

อาทิ ความคิดสร้างสรรค์ การค้นคว้าข้อมูลสารสนเทศ การแก้ไขปัญหา การส่ือสาร การคิดวิเคราะห์ 

และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อเตรียมผู้เรียนให้ก้าวไปสู่พลเมืองท่ีมีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 

ศยามน อินสะอาด (2553) กล่าวว่า Learning Object หมายถึง หน่วยการเรียนรู้รูปแบบดิจิทัล 

ซึ่งมีความสมบูรณ์ในตัวเอง ประกอบด้วยวัตถุประสงค์ เนื้อหา แบบฝึกหัดเชิงโต้ตอบ แบบทดสอบ

เพื่อวัดผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ภายในแต่ละ Learning Object บรรจุขั้นตอนกระบวนการ 

ประกอบด้วย 1) ขั้นน าเสนอปัญหา 2) ขั้นศึกษาปัญหา 3) ขั้นวิเคราะห์ 4) ขั้นสรุปความรู้ 5) ขั้นตอน

น าไปใช้ 6) ขั้นประเมินผล และมีการจัดส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้แบบเปิด (OLE) ได้แก่ การเข้าสู่บริบท 

แหล่งเรียนรู้ เครื่องมือ และฐานการช่วยเหลือ  

ดังนั้นส่ือเรียนรู้ดิจิทัล (Learning Object : LO) เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีทันสมัย เป็นส่ือขนาดเล็ก

สะดวกต่อการจัดเก็บ แจกจ่าย และค้นหา ช่วยให้เกิดการเรียนได้ทุกสถานท่ี และสามารถน าใช้ซ้ าๆ 
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ได้ไม่จ ากัด เหมาะสมกับการเรียนการสอนท่ีเน้นเรื่องทักษะปฏิบัติท่ีต้องมีข้ันตอนการสาธิต ขั้นตอน

การปฏิบัติ การท าให้ถูกต้อง ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลจะมาช่วยให้ผู้เรียนทบทวนความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น 

 

4.3 สื่อมัลติมีเดีย 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในยุคปัจจุบันมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ท าให้นักการศึกษาพยายามท่ี

จะน าศักยภาพของเทคโนโลยีเหล่านั้นมาผลิตส่ือการเรียนการสอนใหม่ๆ ส่ือมัลติมีเดีย เป็นนวัตกรรม

ส่ือการสอนรูปแบบหนึ่งท่ีมีความส าคัญ เป็นส่ือท่ีใช้คอมพิวเตอร์โดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น 

ข้อความ แผนภูมิ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหวเข้าไว้ด้วยกัน ท าให้เกิดมีความน่าสนใจ ดึงดูดใจและ

ช่วยให้การเรียนสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น มีนักวิชาการและนักการศึกษาได้ให้ค าจ ากัดความส่ือ

มัลติมีเดีย ไว้ดังนี ้

กิดานันท์ มลิทอง (2540) กล่าวว่า มัลติมีเดียหรือส่ือผสมเป็นการน าเอาส่ือหลายๆ ประเภทมา

ใช้ร่วมกันท้ังวัสดุ อุปกรณ์และวิธีสอน เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนมากท่ีสุด โดยมา

การใช้ส่ือตามข้ันตอนของเนื้อหา โดยมาการน าเอาคอมพิวเตอร์มาใช้ในการผลิตหรือควบคุมในการ

น าเสนอ เช่นตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน์ และเสียง เป็นต้น 

กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2554) กล่าวว่า ส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย หมายถึง การน าเอาส่ือชนิด

ต่างๆ มารวมกัน เช่น การใช้ส่ือส่ิงพิมพ์ร่วมกับสไลด์และเทปเสียง สามารถน าเอาส่ือมาผสมในการ

น าเสนอข้อมูลบนจอภาพได้หลายแบบในเวลาเดียวกันร่วมกับเรียกว่าเป็นกาใช้ส่ือมัลติมีเดีย  

ณัฐกร สงคราม (2553) กล่าวว่า มีเดียหรือส่ือในอดีตเป็นส่ือรูปแบบเด่ียว คือส่ือสารโดยการดู 

การฟัง หรือสัมผัส ต่อมาได้พัฒนาร่วมกับแสง สี ดนตรี มาใช้งานร่วมกันในรูปแบบต่างๆ โดยการใช้

คอมพิวเตอร์ผสมผสานรูปแบบการน าเสนอข้อมูลข่าวสารเพื่อก่อให้เกิดการรับรู้ท่ีหลายหลายต่อ

กลุ่มเป้าหมาย ไม่ว่าจะเป็นการมองเห็นข้อความ ภาพ การได้ยินเสียง หรือแม้กระท่ังการตอบโต้กับ

ส่ือ ท าให้มัลติมีเดียถูกน ามาประยุกต์ใช้เป็นส่ือการเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย ท้ังในลักษณะส่ือ

ประกอบค าบรรยายของผู้สอนในช้ันเรียน และส่ือส าหรับผู้เรียนน าไปใช้เพื่อการเรียนรู้ด้วยตัวเอง 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2558) กล่าวว่า มัลติมีเดียเป็นการรวบรวมรูปแบบของส่ือต่างๆของการ

ส่ือสารท้ังหมดภายใต้การควบคุมของคอมพิวเตอร์ ส่งผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงการเรียนรู้ในสถานท่ี
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ต่างๆ เพิ่มช่องทางในการศึกษา รวบรวม และน าเสนอข้อมูลข่าวสารได้อย่างรวดเร็ว เช่น ภาพวีดิทัศน์ 

เสียง ท าให้เกิดประสบการณ์ต่างๆ ตามท่ีเราต้องการ 

ช่อบุญ จิรานุภาพ (2542) กล่าวว่า มัลติมีเดียเป็นส่ือประสมท่ีรวบรวมเอาส่ือท้ังภาพและเสียง 

เป็นส่ือท่ีดึงดูดความน่าสนใจและท าให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบื่อหน่าย โดยมีคอมพิวเตอร์เป็นตัวควบคุม

การผลิตและจัดเนื้อหาให้เป็นความรู้เนื้อเดียวกัน ท าให้เกิดความชัดเจนส่ือสารความหมายได้ดี 

รวดเร็ว เข้าใจง่าย ลดเวลาในการจัดการเรียนการสอนและประหยัดทรัพยากรบุคคลในการเรียนการ

สอน 

จากท่ีค านิยามท่ีนักการศึกษาให้ความหมายของมัลติมีเดียสรุปได้ว่า ส่ือมัลติมีเดีย เป็นนวัตกรรม

ท่ีผสมผสานของส่ือรูปแบบต่างๆ เข้าไว้ด้วยกัน เช่น ข้อความ แผนภูมิ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว 

โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นตัวผลิต ควบคุม และรวมเข้าไว้ด้วยกัน ท าให้เกิดมีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย 

ดึงดูดใจ ควบคุมเวลาได้ และช่วยให้การเรียนสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

4.3.1 องค์ประกอบสื่อเรียนรู้ดิจิทัล 

ณัฐกร สงคราม (2553) กล่าวว่า องค์ประกอบส่ือเรียนรู้ดิจิทัลจะประกอบด้วยส่วนย่อยท่ีท า

หน้าท่ีแตกต่างกัน ซึ่งสามารถแบ่งออกได้เป็นส่วนต่างดังนี้ 

ส่วนน า (Title) เป็นส่วนท่ีน าเสนอช่ือของบทเรียนนั้นๆ ซึง่เป็นส่วนแรกที่จะสร้างความน่าสนใจ

และกระตุ้นให้ผู้เรียนติดตามบทเรียน ควรออกแบบให้น่าสนใจด้วยภาพเคล่ือนไหว กราฟิก สี เสียง 

ผสมผสานกันและน าเสนอในเวลาอันส้ัน กระชับและตรงจุด เพื่อเร่งเร้าความสนใจของผู้เรียนและเกิด

ความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู ้

ส่วนชี้แจงบทเรียน (Introduction) เป็นส่วนท่ีแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงวิธีการใช้บทเรียนและ

การควบคุมบทเรียน เช่น การใช้งานปุ่มควบคุมต่างๆ การใช้แป้นพิมพ์ การใช้เมาส์ การออกจาก

โปรแกรม เป็นต้น ซึ่งจ าเป็นต่อการสร้างความเข้าใจและมั่นใจในการใช้โปรแกรมบทเรียนและเครื่อง

คอมพิวเตอร์ของผู้เรียนก่อนเริ่มเข้าสู่การศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

ส่วนวัตถุประสงค์ (Objective) เพื่อแสดงจุดมุ่งหมายหรือความคาดหวังของบทเรียน ซึ่งมัก

เป็นพฤติกรรมท่ีผู้เรียนจะแสดงออกเมื่อส้ินสุดบทเรียน นอกจากนี้วัตถุประสงค์ยังช่วยแสดงถึงปริมาณ

เนื้อหาและช่วยให้ผู้เรียนทราบเค้าโครงหรือประเด็นส าคัญของเนื้อหา 

ส่วนเมนู (Menu) ท าหน้าท่ีเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาย่อยบทต่างๆ ท้ังหมดในบทเรียนเพื่อให้ผู้เรียน

ได้มีโอกาสเลือกหัวข้อท่ีสนใจจะศึกษาก่อนหลังได้ตามความต้องการของตนเอง อาจอยู่ในรูปแบบของ
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หน้าท่ีรวบรวมตัวอักษรหัวข้อบทต่างๆ หรือเป็นภาพท่ีส่ือความหมายถึงหัวข้อในแต่บท เป็นลักษณะ

ของแผนภาพแสดงหัวข้อท่ีสัมพันธ์กันโดยท่ีผู้เรียนสามารถเลือกส่วนต่างๆ เพื่อเข้าไปศึกษา

รายละเอียดในส่วนนั้นๆ ได้ แต่ในกรณีท่ีบทเรียนมีปริมาณและเนื้อหาไม่มากนัก หรือผู้ออกแบบ

ต้องการให้ผู้เรียนศึกษาเป็นขั้นตอนเรียงล าดับกันไป หน้าเมนูอาจเป็นเพียงการแสดงให้เห็นภาพรวม

ของเนื้อหาแต่ไม่สามารถเลือกเข้าไปดูส่วนต่างๆ ได้อย่างอิสระ  

ส่วนเนื้อหา (Content) เป็นหัวใจส าคัญของส่ือ ต้องอาศัยการน าเสนอท่ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจได้

อย่างง่ายท่ีสุด โดยท่ัวไปจะแบ่งการน าเสนอเนื้อหาออกเป็นเฟรม (Frame) โดยแต่ละเฟรมจะมี

ข้อความส้ันๆใช้ภาพแทนข้อความให้มากท่ีสุด ไม่ว่าจะในรูปแบบภาพนิ่ง กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว 

ภาพวีดิทัศน์หรือใช้เสียงเข้ามาประกอบ ซึ่งต้องพจิารณาตามความเหมาะสมกับเนื้อหา โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งกับเนื้อหาท่ีความซับซ้อนต้องออกแบบการน าเสนอให้เข้าใจได้ง่าย ไม่มีตัวอักษรเพียงอย่าง

เดียว 

ส่วนฝึกปฏิบัติ (Practices) เป็นส่วนท่ีช่วยทบทวนความรู้จากเนื้อหาท่ีได้ศึกษามา อาจน าเสนอ

ในรูปแบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เกม (Game) แบบฝึกหัด (Quiz) หรือรูปแบบอื่นตาม

ความเหมาะสม ส่วนฝึกปฏิบัตินี้มักแทรกอยู่ระหวา่งการน าเสนอเนื้อหาโดยใช้เพื่อตรวจความเข้าใจใน

เนื้อหาเป็นระยะ นอกจากนี้การฝึกปฏิบัติมักจะมีผลป้อนกลับ (Feedback) เพื่อเสริมความเข้าใจแก่

ผู้เรียนและให้การเสริมแรง (Reinforcement) เพื่อเสริมก าลังใจให้กับผู้เรียน โดยอาจใช้ค าพูดเช่น 

ถูกผิด ใช้ภาพกราฟิก ใช้เสียงหรือใช้การให้คะแนนก็ได้ และอาจจะมีเฟรมช่วยเหลือ (Help Frame) 

เพื่อแนะน าการแก้ไขปัญหาหรือตอบค าถาม และอาจเฉลยค าตอบให้ผู้เรียนทราบในกรณีท่ีผู้เรียนท่ี

เข้าใจคลาดเคล่ือนหรือตอบค าถามผิด 

ส่วนสรุปเนื้อหา (Summary) เป็นการสรุปเนื้อหาประเด็นเพื่อให้ผู้เรียนจดจ าเนื้อหาส่วนนั้นไป

ใช้ต่อไป ในกรณีท่ีผู้เรียนประสบปัญหาในการเรียน เช่น การท าแบบทดสอบไม่ผ่านเกณฑ์ บทเรียน

อาจท าหน้าท่ีเนื้อหาเพิ่มเติมหรือใช้ส่ืออย่างอื่นมาช่วยแนะแนวทางการเรียนรู้ขอผู้เรียน เพื่อปรับ

ความรู้ความเข้าใจเนื้อหาก่อนท่ีจะเข้าสู่เนื้อหาต่อไป 

ส่วนแบบทดสอบ (Test) ส่วนท่ีใช้วัดการเรียนรู้ด้านต่างๆตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ของผู้เรียน 

หลังจากผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหาครบถ้วนทุกข้อแล้ว เรียกว่าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดย

น าเสนอในรูปแบบข้อค าถาม ซึ่งมักเป็นแบบเลือกตอบ แบบถูกผิด แบบจับคู่ หรือแบบเติมตอบส้ันๆ

ขึ้นอยู่กับลักษณะเนื้อหาและวัตถุประสงค์ โดยมีการสรุปผลการเรียนให้ผู้เรียนทราบหลังจากท า
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แบบทดสอบเสร็จแล้วหากไม่มีเกณฑ์การทดสอบท่ีก าหนดไว้ เช่น ท าคะแนนไม่ถึง 80% บทเรียนควร

แนะน าให้ผู้เรียนศึกษาใหม่อีกครั้ง หรือไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมในเฟรมท่ีเตรียมไว้ให้แล้วค่อยกลับมา

ท าแบบทดสอบอีกครั้ง ในบางครั้งอาจมีการน าเอาแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) มาใช้ประเมิน

ความรู้ความสามารถของผู้เรียนในขั้นต้น ก่อนท่ีจะเริ่มเรียนว่ามีพื้นฐานเพียงพอหรือไม่ หรืออยู่ใน

ระดับใด ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับว่าจะน าผลการทดสอบไปใช้อย่างไร เช่น น าไปใช้จัดล าดับเข้าสู่บทเรียน ผู้ท่ีได้

คะแนนทดสอบค่อนข้างดีอาจจะข้ามบทเรียนบางส่วนแล้วไปเรียนในเนื้อหาส่วนท่ียากขึ้น หรืออาจใช้

เปรียบเทียบระหว่างผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนว่ามีความก้าวหน้าในระดับ

ใด ซึ่งหากไม่มีความจ าเป็นก็อาจะไม่ต้องมีแบบทดสอบก่อนเรียนก็ได้ 

นอกจากนี้ยังอาจมีส่วนอื่นๆเพื่อเพิ่มความสมบูรณ์ให้บทเรียน เช่น ส่วนแหล่งข้อมูลเพิ่มเติม ส่วน

ค้นหาข้อมูล ส่วนอภิธานศัพท์ ส่วนรวมรูปภาพ ส่วนสมุดบันทึก เป็นต้น ท้ังนี้จ าเป็นต้องมีหรือไม่นั้น

มักจะขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของผู้สอนหรือผู้พัฒนาบทเรียนว่าต้องการเพิ่มเติมเข้าไปเพื่ออะไร 

4.3.2 รูปแบบการสอน ADDIE (ADDIE Model) 

เป็นการออกแบบระบบการเรียนการสอน กล่าวคือกระบวนการพัฒนาโปรแกรมการสอน จาก

จุดเริ่มต้นจนถึงจุดส้ินสุด มีแบบจ าลองจ านวนมากมายท่ีนักออกแบบการสอนใช้ และส าหรับตาม

ความประสงค์ทางการสอนต่างๆ กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนแบบ ADDIE ประกอบด้วย 

5 ข้ันตอนดังนี ้

1. การวิเคราะห์  (A : Analysis) 

2. การออกแบบ (D : Design) 

3. การพัฒนา  (D : Development) 

4. การทดลองใช้  (I : Implementation) 

5. การประเมินผล (E : Evaluation) 
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มโนทัศน์ของแนวคิด ADDIE (Branch, 2009) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 มโนทัศน์ของแนวคิด ADDIE 
 

วิเคราะ
ห์

จัดเตรียม ประเมินผล ออกแบบ 

พัฒน
า

ปรับปรุง ปรับปรุง 

ปรับปรุง ปรับปรุง 
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ตารางที่ 3 แนวทางการออกแบบสื่อการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ ADDIE (Branch, 2009) 
แน

วค
ิดห

ลัก
 

วิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา จัดเตรียม ประเมินผล 

วิเคราะห์ส่ิงท่ี
เป็นอุปสรรคต่อ
การเรียนรู ้

ทบทวน
เกี่ยวกับผลการ
เรียนรู้ท่ี
คาดหวังและ
แนวทางการวัด
ประเมินผล 

 

สร้างและ
ทดลองใช้ส่ือ
การเรียนรู ้

เตรียมความ
พร้อมผู้เรียน
และจัด
ส่ิงแวดล้อมให้
เหมาะสม 

ประเมิน
ประสิทธิภาพ
ของส่ือและ
กระบวนการ
เรียนรู้ท่ี
พัฒนาขึ้น ก่อน
และหลังน าไปใช้ 

วิธ
ีด า

เน
ินง

าน
 

1. ระบุปัญหาท่ี
เกิดขึ้น 

2. ก าหนด
เป้าหมาย 

3. ระบุ
กลุ่มเป้าหมาย 

4. วิเคราะห์
ทรัพยากรท่ี
ต้องการใช้ 

5. ก าหนด
รูปแบบคร่าวๆ
เพื่อประเมิน
ค่าใช้จ่าย 

6. วางแผนการ
ท างาน 

7. ระบุผลการ
เรียนรู้ท่ี
คาดหวัง 

8. ระบุตัวชี้วัด 

9. ออกแบบ
แนวทางวัดการ
ประเมินผล 

10. ประเมิน
ค่าใช้จ่าย
ภาพรวมตลอด
โครงการ 

 

 

11. วาง
เนื้อหา 

12. เลือกและ
พัฒนาส่ือท่ี
เหมาะสม 

13.สร้างคู่มือ
ส าหรับผู้เรียน 

14. สร้างคู่มือ
ส าหรับผู้สอน 

15. ปรับปรุง
ให้ดีขึ้น 

16. น าไป
ทดลองใช้ 

(Pilot test) 

17. เตรียม
ความพร้อม
ผู้สอน 

18. เตรียม
ความพร้อม
ผู้เรียน 

19. วางเกณฑ์
การประเมิน 

20. เลือก
เครื่องมือการ
ประเมินท่ี
เหมาะสม 

21. ท าการ
ประเมิน 

สรุปผลวิเคราะห์ รูปแบบคร่าวๆ ส่ือการเรียนรู้ แผนการ
ด าเนินงาน 

แบบการ
ประเมิน 
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4.3.3 รูปแบบการสอน ASSURE (The ASSURE model) 

กิดานันท์ มลิทอง (2548) ได้เสนอโมเดลการวางแผนการใช้ส่ือการเรียนการสอน เรียกว่า 

ASSURE Model ซึ่งเป็นแนวทางการปฏิบัติเพื่อให้ผู้สอนเกิดความมั่นใจท่ีจะใช้ส่ือการเรียนการสอน

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้สูงสุดตามความสามารถของแต่ละคน 

รายละเอียดของโมเดลมีดังนี้ 

A: Analyze Learner Characteristic การวิเคราะห์ลักษณะผู้เรียน 

S: Stat Objective    การก าหนดวัตถุประสงค์ 

S: Select, Modify or Design Materials การเลือก ดัดแปลง หรือออกแบบส่ือใหม่ 

U: Utilize Materials   การใช้ส่ือ 

R: Require Learner Response  การก าหนดการตอบสนองของผู้เรียน 

E: Evaluation    การประเมิน 

 

การวิเคราะห์ลักษณะผู้เรียน (Analyze Learner Characteristic) 

เป็นการวิเคราะห์ผู้เรียน ผู้สอนให้ทราบว่า ผู้เรียนมีความพร้อมในการเรียนมากน้อยเพียงใด 

เพราะการใช้ส่ือให้ได้ผลดีผู้สอนจะต้องค านึงถึงลักษณะท่ัวไปและลักษณะเฉพาะของผู้เรียนลักษณะ

ท่ัวไป ได้แก่ อายุ ระดับความรู้ สังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมของผู้เรียนแต่ละคน ถึงแม้ว่าลักษณะ

ท่ัวไปของผู้เรียนจะไม่มีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหาบทเรียนก็ตาม แต่ก็เป็นส่ิงท่ีช่วยให้ผู้สอนสามารถ

ตัดสินระดับของบทเรียนและเพื่อเลือกตัวอย่างของเนื้อหาให้เหมาะสมกับผู้เรียนได้ ส าหรับ

ลักษณะเฉพาะของผู้เรียนแต่ละคนนั้นนับว่ามีส่วนส าคัญโดยตรงกับเนื้อหาบทเรียนตลอดจนส่ือการ

สอนและวิธีการท่ีจะน ามาใช้ในการสอน ส่ิงท่ีต้องน ามาใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ 

ทักษะที่มีมาก่อน (prerequisite skills) เพื่อให้ทราบว่าผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานหรือทักษะ

อะไรบ้างท่ีเกี่ยวข้องกับบทเรียนนัน้ก่อนท่ีจะเรียน 

ทักษะเป้าหมาย (target skills) ผู้เรียนมีความช านาญเป้าหมายในทักษะท่ีจะสอนนั้นมาก่อน

หรือไม่ เพื่อจะได้สอนให้ตรงกับท่ีวางจุดมุ่งหมายไว้ 

ทักษะในการเรียน (study skills) ผู้เรียนมีความสามารถข้ันต้นทางด้านภาษาการอ่าน เขียน 

การค านวณ ฯลฯ ซึ่งเป็นส่ิงจ าเป็นที่จะช่วยในการเรียนรู้นั้นในระดับมากน้อยเพียงใด 

ทัศนคติ (attitudes) ผู้เรียนมีทัศนคติต่อวิชาท่ีจะเรียนนัน้อย่างไร 
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นักวิเคราะห์ลักษณะผู้เรียนนี้ ถึงแม้ว่าจะเป็นการกระท าเพียงผิวเผินก็ตาม แต่ก็สามารถน าไปใช้

ในการเลือกส่ือท่ีเหมาะสมได้ เช่น หากผู้เรียนมีทักษะในการอ่านต่ ากว่าเกณฑ์ก็สามารถช่วยได้ด้วย

การใช้ส่ือประเภทท่ีมิใช่ส่ือส่ิงพิมพ์ หรือถ้าหากผู้เรียนในกลุ่มนั้นมีความแตกต่างกันมาก จะสามารถให้

เรียนด้วยชุดการเรียนรายบุคคล ดังนี้เป็นต้น 

การวิเคราะห์ลักษณะผู้เรียนอาจท าได้ยากในบางครั้ง ท้ังนี้เพราะผู้สอนอาจมีเวลาน้อยท่ีจะ

สังเกต หรือผู้เรียนอาจเป็นผู้มาจากท่ีอื่นท่ีเข้ามาเรียนหรือรับการอบรม แต่ก็สามารถกระท าได้ด้วย

การสนทนากับผู้เรียน หรืออาจมีการทดสอบก่อนเรียนเพื่อดูพื้นฐานของผู้เรียน 

 

การก าหนดวัตถุประสงค์ (State Objectives) 

วัตถุประสงค์เป็นส่ิงท่ีต้ังขึ้นเพื่อก าหนดว่าผู้เรียนจะสามารถบรรลุถึงส่ิงใดหรือมีความสามารถ

ใหม่อะไรในการเรียนนั้น และเพื่อให้ผู้สอนจะได้ทราบว่าการเรียนการสอนนั้นมีวัตถุประสงค์อะไรบา้ง 

ท าให้สะดวกในการเลือกส่ือและวิธีการให้ถูกต้อง วัตถุประสงค์นี้จะช่วยผู้สอนในการจัดล าดับกิจกรรม

การเรียนและสร้างส่ิงแวดล้อมหรือประสบการณ์การเรียนรู้ให้บรรลุตามวัตถุประสงค์นั้น ท้ังยังช่วยใน

การประเมินผู้เรียนได้อย่างถูกต้อง เพราะผู้สอนจะไม่ทราบเลยว่าผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้

หรือไม่ ถ้าไม่มีการก าหนดวัตถุประสงค์ไว้ก่อน รวมถึงช่วยให้ผู้เรียนทราบว่า เมื่อเรียนบทเรียนนั้นแล้ว

จะสามารถเรียนรู้หรือท าอะไรได้บ้าง 

 

การก าหนดวัตถุประสงค์ควรประกอบด้วย 

การกระท า (performance) เป็นส่ิงท่ีคาดหวังว่าผู้เรียนจะสามารถกระท าอะไรได้บ้างภายหลัง

จากการเรียนแล้ว ซึ่งการกระท านั้นต้องเป็นส่ิงท่ีสังเกตเห็นได้ 

เง่ือนไข (conditions) เป็นข้อจ ากัดหรือเงื่อนไขท่ีต้ังขึ้นโดยรวมอยู่ภายใต้การกระท า 

เกณฑ์ (criteria) เพื่อตัดสินการกระท านั้นว่าเป็นไปตามท่ีก าหนดไว้หรือไม่ 

เมื่อก าหนดวัตถุประสงค์แล้วควรมีการแบ่งประเภทหรือระดับของขอบเขตการเรียนรู้ ท้ังนี้เพื่อ

เป็นประโยชน์หรือแนวทางในการตัดสินว่า การเรียนรู้นั้นจะครอบคลุมแนวของทักษะหรือพฤติกรรม

อะไรบ้าง จึงต้องมีการก าหนดเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ได้แก ่

พุทธิพิสัย (cognitive domain) เป็นวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้เพื่อวัดการเรียนรู้ของผู้เรียนเกี่ยวกับ

ความรู้ ความเข้าใจ สติปัญญา และการพัฒนา เป็นต้น 
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จิตตพิสัย (affective domain) เป็นวัตถุประสงค์ด้านความคิด ทัศนคติ ความรู้สึก ค่านิยม 

และการเสริมสร้างทางปัญญา 

ทักษะพิสัย (motor skill domain) เป็นวัตถุประสงค์ท่ีเกี่ยวกับการกระท า การแสดงออก 

หรือการปฏิบัติ 

การเลือก ดัดแปลง หรือออกแบบสื่อ (Select, Modify, or Design Materials) 

การท่ีจะมีส่ือท่ีเหมาะสมในการเรียนการสอนสามารถท าได้ 3 วิธี คือ 

เลือกจากส่ือท่ีมีอยู่แล้ว ส่วนใหญ่ในสถาบันการศึกษามักจะมีทรัพยากรท่ีสามารถใช้เป็นส่ือได้อยู่

แล้ว ดังนั้น ส่ิงท่ีผู้สอนต้องกระท า คือ ตรวจสอบดูว่ามีส่ิงใดจะใช้เป็นส่ือได้บ้าง โดยเลือกให้ตรงกับ

ลักษณะผู้เรียนและวัตถุประสงค์ของการเรียน เช่น ส่ือท่ีมีอยู่มีเนื้อหาข้อมูลและกิจกรรมท่ีตรงกับ

วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้หรือไม่ การเลือกส่ือนั้นย่อมขึ้นอยู่กับวิธีการสอนและเนื้อหาในบทเรียนรวมถึง

ข้อจ ากัดของสถานการณ์การเรียนการสอนด้วย 

ดัดแปลงส่ือท่ีมีอยู่แล้วให้ใช้ได้และเหมาะสมมากยิ่งขึ้น ท้ังนี้ย่อมขึ้นกับเวลาและงบประมาณใน

การดดัแปลงส่ือนั้นด้วย เช่น มีวีซีดีเรื่องพัฒนาการของคอมพิวเตอร์เป็นภาษาอังกฤษ ถ้ามีการแปล

เป็นภาษาไทยแล้วบันทึกเสียงลงใหม่เพื่อผู้เรียนและฟังเข้าใจง่ายข้ึน จะคุ้มกับเวลาและการลงทุน

หรือไม่ ดังนี้เป็นต้น 

การออกแบบส่ือใหม่ ในกรณีท่ีไม่มีส่ือเดิมอยู่หรือส่ือท่ีมีอยู่แล้ว ไม่สามารถน ามาดัดแปลงให้ใช้ได้

ตามท่ีต้องการ ผู้สอนย่อมต้องมีการออกแบบและจัดท าส่ือ ใหม่ ซึ่งต้องค านึงถึงองค์ประกอบต่างๆ 

หลายอย่าง เช่น ให้ต้องตรงกับวัตถุประสงค์ของการเรียนและลักษณะของผู้เรียน มีงบประมาณในการ

จัดท าเพียงพอหรือไม่ มีเครื่องมือและผู้ช านาญในการจัดท าส่ือหรือไม่ เป็นต้น 

 

การใช้สื่อ (Utilize Materials)  

การใช้ส่ือเป็นขั้นตอนของการกระท าจริงซึง่ผู้สอนจะต้องด าเนินการดังนี้ 

1. ศึกษาเนื้อหาในส่ือเหล่านั้นก่อนเป็นการเตรียมตัว รวมถึงอ่านบทวิจารณ์เกี่ยวกับเรื่องนั้นร่วม

ด้วย 

2. จัดเตรียมสถานท่ี จัดท่ีนั่งเรียน ส ารวจอุปกรณ์เครื่องมือและส่ือต่างๆ เพื่อความสะดวก

เรียบร้อยก่อนการสอน และควรต้องทดลองอุปกรณ์ท่ีจะใช้ก่อนว่าใช้ได้ดีหรือไม่ 
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3. เตรียมตัวผู้เรียน โดยการใช้ส่ือน าเข้าสู่บทเรียน ถ้ามีการฉายวีดิทัศน์หรือวีซีดีให้ชมก็ควรสรุป

เนื้อหาเรื่องท่ีจะชมนั้นให้ผู้เรียนทราบก่อนว่าเกี่ยวข้องกับบทเรียนอย่างไรบ้าง เป็นการแนะน าก่อน

ล่วงหน้าและเพื่อสร้างแรงจูงใจแก่ผู้เรียน 

4. ควบคุมช้ันเรียน เพื่อให้ผู้เรียนมีความสนใจในส่ือท่ีน าเสนอและกระตือรือร้นในการเรียนรู้จาก

ส่ือท่ีน าเสนอ 

 

การก าหนดการตอบสนองของผู้เรียน (Require Learner Response) 

การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและเปิดโอกาสให้มีการตอบสนองนับเป็นส่ิงส าคัญยิ่ง ซึ่ง

ผู้เรียนจะมีการตอบสนองหรือไม่ มากน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับส่ือท่ีน ามาใช้ ส่ือบางชนิดเมื่อน ามาใช้แล้ว

จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากกว่าส่ือชนิดอื่น เช่น การให้อ่านข้อความในหนังสือหรือดูรูป จะ

ท าให้ผู้เรียนมีการอภิปรายจากส่ิงท่ีอ่านหรือเห็น ผู้เรียนย่อมมีการตอบสนองเกิดขึ้นได้ทันที และง่าย

กว่าการให้ดูวีดิทัศน์หรือภาพยนตร์จากแผ่นวีซีดี ท้ังนี้เพราะการดูวีดิทัศน์หรือภาพยนตร์ ถ้าจะดูให้รู้

เรื่องจริงๆ แล้วควรจะต้องดูให้จบเรื่องเสียก่อนแล้วจึงอภิปรายกัน ซึ่งจะดีกว่าหยุดดูทีละตอนแล้ว

อภิปราย  เพราะจะท าให้มีการขัดจังหวะ เกิดความไม่ต่อเนื่อง ท าให้ไม่เข้าใจหรือจับความส าคัญไม่ได้ 

นอกจากนี้ผู้เรียนสามารถมีการตอบสนองโดยเปิดเผย (over response) โดยการพูดหรือเขียน ส่วน
การตอบสนองภายในของผู้เรียน (covert response) โดยการท่องจ าหรือคิดในใจเมื่อผู้เรียนมีการ
ตอบสนองแล้วผู้สอนควรให้การเสริมแรงทันทีเพื่อให้ผู้เรียนทราบว่า ตนมีความเข้าใจและมีการเรียนรู้
ท่ีถูกต้องหรือไม่ การเรียนการสอนโดยการให้ท าแบบฝึกหัด การตอบค าถามการอภิปราย หรือการใช้
บทเรียนแบบโปรแกรม จะเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการตอบสนองและได้รับการเสริมแรง
ระหว่างการเรียนได้เป็นอย่างดี 

การประเมินผล (Evaluation) 

การประเมินสามารถท าได้ 3 ลักษณะ คือ 

1. การประเมินกระบวนการสอน เพื่อเป็นการประเมินว่าสามารถบรรลุได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีได้

ต้ังไว้หรือไม่ท้ังในด้านผู้สอน ส่ือการสอน และวิธีการสอน โดยในการประเมินสามารถท าได้ท้ังในระยะ

ก่อน ระหว่าง และหลังการสอน 

2. การประเมินความส าเร็จของผู้เรียนจะขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ว่ามีเกณฑ์เท่าใด การ

วัดผลอาจท าได้ด้วยการทดสอบ การสอบปากเปล่า หรือดูจากผลงานของผู้เรียน ส่ิงส าคัญทีจะทราบ
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ได้ว่าผู้เรียนมีสัมฤทธิผลทางการเรียนมากน้อยเท่าใด คือ สังเกตจากการปฏิบัติและการแสดงออกของ

ผู้เรียนนั้น 

3. การประเมินส่ือและวิธีการสอน โดยการให้ผู้เรียนมีการให้ผู้เรียนมีการอภิปรายและวิจารณ์

การใช้ส่ือและเทคนิควิธีการสอนว่าเหมาะสมมากน้อยเพียงใด 

จากขั้นตอนต่างๆใน The ASSURE model จะเห็นได้ว่าเป็นรูปแบบจ าลองท่ีเน้นถึงการวางแผนอย่าง
เป็นระบบในเรื่องของการใช้ส่ือการสอนในสภาพแวดล้อมท่ีเป็นจริงของห้องเรียนเพื่อให้ผู้สอนทุกคน
สามารถน าแบบจ าลองนี้มาใช้ในการวางแผนการสอนประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิผล รูปแบบจ าลองนี้
เป็นหลักประกันถึงความส าเร็จในการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ได้เป็นอย่างดีถ้าหากผู้เรียน
สามารถด าเนินกระบวนการได้อย่างถูกต้องทุกขั้นตอน 

 

4.4 การประเมินสื่อการสอน 

การประเมินผลส่ือการเรียนการสอน หมายถึง การน าผลจากการวัดผลส่ือการเรียนการสอนมา

ตีความหมายและตัดสินคุณค่า เพื่อศึกษาว่าส่ือนั้นท าหน้าท่ีตามท่ีวัตถุประสงค์ก าหนดหรือไม่ มี

คุณภาพเป็นอย่างไร มีลักษณะถูกต้องตรงตามท่ีต้องการหรือไม่ ประการใด 

จะเห็นว่า การประเมินผลส่ือการเรียนการสอน กระท าได้โดยการพิจารณาข้อมูลท่ีได้จากการ

วัดผลส่ือนั้นเทียบกับวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ ข้อมูลท่ีได้จากการวัดผลส่ือจึงมีความส าคัญ การวัดผล

จึงต้องกระท าอย่างมีหลักการเหตุผลและเป็นระบบเพื่อท่ีจะได้ข้อมูลท่ีเท่ียงตรง สามารถบอก

ศักยภาพของส่ือได้ถูกต้องตรงตามความเป็นจริงเพื่อประโยชน์ของการประเมินผลส่ืออย่างเท่ียงตรง

ต่อไป 

กิดานันท์ มลิทอง (2548) นอกจากในการใช้ส่ือการสอน ตามข้ันตอนต่างๆ ท่ีได้กล่าวมาแล้ว 

ผู้สอนควรจะต้องมีการวิเคราะห์เช่นกันว่ามีการใช้ส่ือการสอนอย่างเหมาะสมและเป็นไปตาม

วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้หรือไม่ ดังนั้นจึงควรต้องมาการประเมินการใช้ส่ือการสอนต่างๆ ดังนี้ 

1. ประเมินการวางแผนการใช้ส่ือ เพื่อดูว่าส่ิงต่างๆ ท่ีวางไว้สามารถด าเนินการไปตามแผนหรือไม่ 

หรือเป็นเพียงตามหลักการทฤษฎีแต่ไม่สามารถปฏิบัติได้จริง จึงต้องเก็บรวมข้อมูลไว้เพื่อการแก้ไข

ปรับปรุงในการวางแผนครั้งต่อไป 

2. ประเมินกระบวนการการใช้ส่ือ เพื่อดูว่าการใช้ส่ือในแต่ละขั้นตอนประสบปัญหาอุปสรรค์

อย่างไรบ้าง มีสาเหตุมาจากอะไรและมีการเตรียมการป้องกันไว้หรือไม่ 
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3. ประเมินผลท่ีได้จากการใช้ส่ือ เป็นผลท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียนโดยตรงว่า เมื่อเรียนแล้วผู้เรียนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีต้ังไว้หรือไม่ และผลท่ีได้นั้นเป็นไปตามเกณฑ์หรือต่ ากว่าเกณฑ์ 

 

สรุปหลักการแนวคิดและทฤษฎี แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัล
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ตารางที่ 4 สรุปหลักการแนวคิดและทฤษฎี 
ประเด็น หลักการ แนวคิด ทฤษฎี อ้างอิง 

ลายไทย ความหมายลายไทย 

เป็นศิลปะได้รับอิทธิพลมาจากธรรมชาติ และ
ส่ิงแวดล้อมท่ีได้มาจากสังคมไทย ซึ่งลักษณะเด่น
คือ ความงามท่ีมีความนิ่มนวล มีความละเอียด 
ประณีต ซึ่งแสดงถึงลักษณะจิตใจท่ีสอดแทรกไว้ใน
ผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้น โดยเฉพาะศิลปกรรมท่ีมี
ความเกี่ยวข้องกับทางพระพุทธศาสนา ซึ่งเป็น
ศาสนาประจ าชาติไทย ซึ่งอาจจะกล่าวได้ว่าเป็น
ศิลปะที่ส่งเสริมพุทธศาสนา เป็นการเช่ือมโยงและ
โน้มน้าวจิตใจของประชาชนให้เกิดความเล่ือมใสใน
พระพุทธศาสนา 

การเรียนการสอนจิตรกรรมไทย 

ลายไทยเป็นศิลปะของไทยอย่างหนึ่งรวมอยู่ใน
จ าพวกวิจิตรศิลป์ จะต้องเรียนกันเป็นเวลานาน ผู้
จะหัดเขียนลายไทยจะต้องไปฝากตัวอยู่กับครู
นับเป็นเวลาต้ังสิบปี ครูจะหัดให้เขียนไปเรื่อยๆวัน
ละเล็กละน้อย เริ่มต้ังแต่กระหนกสามไปไปจนถึง
ลายท่ีเรียกว่า กระหนกนารี เมื่อได้งามพอใช้แล้ว 
ครูก็จะต่อลายให้ยากขึ้นไปตามล าดับจนเห็นว่า
ศิษย์มืออ่อนแล้วอย่างท่ีเรียกว่า คดได้วงตรงได้เส้น 
ครูจึงจะหัดให้ผูกลายด้วยตนเอง การหัดเขียนลาย
ในสมัยโบราณต้องเรียนกับครูตัวต่อตัว และครูก็ไม่
มีต าราท่ีจัดท าขึ้นไว้ส าหรับใช้ในการเรียนการสอน 

น.ณ.ปากน้ า, 2548 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฉาย เทวาภินิมิต, 
2497 
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วันไหนจะเรียนเขียนลายอะไรก็เขียนลายนั้นลงไป
ในกระดานด า  

การวาดจิตรกรรมไทยสามารถแบ่งออกเป็น
หมวดหมู่ได้ 4 หมวดคือ 

1.หมวดกระหนก    

2.หมวดนารี    

3.หมวดกระบี่    

4.หมวดคชะ 

ทักษะการวาดจิตรกรรมไทย    

ทักษะการวาด ทักษะการสังเกต  

การคิดสร้างสรรค์ ทักษะทางองค์ประกอบศิลป์ 

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ   

ทฤษฎ-ีหลักการ/แนวคิดของรูปแบบ ขั้นสาธิตหรือ
กระท า ขั้นสาธิตและปฏิบัติทักษะ ขั้นปฏิบัติทักษะ 
ขั้นให้เทคนิคเมื่อผู้เรียนปฏิบัติได้ ขั้นการเช่ือมโยง
ทักษะย่อยให้สมบูรณ์ ผลตามรูปแบบ 

 

 

 

สนั่น รัตนะ,2558 

 

 

 

 

 

 

 

 

เดวีส์, 1972 

ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล ส่ือทุกชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเสียง 
สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดิทัศน์ แผนภูมิ ภาพนิ่ง 
ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการสอน เป็น
เครื่องมือหรือช่องทางท่ีท าให้ผู้สอนส่งข้อมูลการ
สอนไปถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ตามท่ีผู้สอนมั่งหวังไว้  

การออกแบบการสอน 

เป็นการน ารูปแบบหลักการสอนมาใช้อย่างเป็น
ระบบเพื่อให้การออกแบบหรือการวางแผนการ
สอนมีประสิทธิภาพสูงสุด หลักการออกแบบการ
สอน (Instructional Design) เป็นส่ิงแนะน า
แนวทางส าหรับผู้สอนหรือผู้ออกแบบ ให้ประสบ
ผลส าเร็จในการออกแบบ และรู้แนวทางในการเก็บ

กิดานันท์ มลิทอง, 
2548 
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รวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัย และสร้างเสริม
ประสบการณ์ ในการออกแบบการสอน 
(Instructional Design) เพื่อน าความรู้ท่ีมีอยู่อย่าง
หลากหลายไปสู่ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

หลักการออกแบบของ ADDIE model 

1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 

-การก าหนดหัวเรื่องและวัตถุประสงค์ท่ัวไป     

-การวิเคราะห์ผู้เรียน  

-การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

-การวิเคราะห์เนื้อหา 

 2. การออกแบบ (D : Design) 

-วัตถุประสงค์ของบทเรียน 

-การเรียงล าดับเนื้อหา  

-วิธีการน าเสนอเนื้อหา  

-การเลือกใช้ส่ือ  

-และการน าเสนอแบบทดสอบ 

3. การพัฒนา (D : Development) 

-การเตรียมการ   

-การสร้างบทเรียน  

-การสร้างเอกสารประกอบการเรียน   

 4. การทดลองใช้ (I : Implementation) 

 5. การประเมินผล (E : Evaluation) 

 

 

 

 

Brach, 2009 

ผู้เรียนระดับ
ปริญญาตร ี

ลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์  

มีความรู้ มีคุณธรรม คิดเป็น ท าเป็น มีทักษะทาง
วิชาชีพ มีทักษะทางการส่ือสาร มีทักษะทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะคณิตศาสตร์ สถิติ 
และมีทักษะการบริหารจัดการ  

 

จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, 2553 
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5. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

5.2 งานวิจัยภายในประเทศ 

กิมยานนท์ วังคะฮาต (2556) การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ทักษะการเขียนลายไทย
พื้นฐาน ความพึงพอใจต่อวิชาศิลปะไทย จากการใช้แบบฝึกทักษะการเขียนลายไทยพื้นฐานร่วมกับ
เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา เขต22 
วัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ทักษะการเขียนลายไทย และความพึง
พอใจท่ีมีต่อการเรียนวิขาศิลปะไทย1 ระหว่างนักเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนต่างกัน (เก่ง 
ปานกลาง และต่ า) เมื่อได้รับการสอนโดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียนลายไทยพื้นฐานร่วมกับเทคนิค
การเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5/4 โรงเรียนหนองสูงสามัคคี
วิทยาส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 22 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 36 
คน ซึ่งได้มาด้วยกาวลุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย 1) แบบปีกทักษะการเขียนลายไทย พื้นฐานจ านวน 10 ชุด 2) แบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ทางศิลปะ 3) แบบวัดทักษะการเขียนลายไทย 4) แบบวัดความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบค่าที (t - test for dependent 
Samples) การวิเคราะห์ ความแปรปรวนพหุคูณทางเดียว (One - way MANOVA) และการ
วิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One - way ANOVA) 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีความสามารถทางการเรียน สูง ปานกลาง ต่ า 
เมื่อเรียนโดยใช้แบบฝึก ทักษะการเขียนลายไทยพื้นฐาน เรื่องการเขียนลายกระจังและลายกระหนก
ร่วมกับเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีความคิดสร้างสรรค์ ทางศิลปะ ทักษะการเขียนลายไทย และ
ความพึงพอใจ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติโดย พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ กับ
ทักษะการเขียนลายไทย แตกต่างกัน ส่วนความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะการ
เขียนลายไทยพื้นฐานร่วมกับ เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของนักเรียนท่ีมีความสามารถทางการ
เรียน สูง ปานกลาง และต่ า ไม่แตกต่างกัน 

 

ธัญธรณ์ อมรกิจภิญโญ (2558) รูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านกูเกิ้ลคลาวด์คอม 

พิวติ้งเพื่อส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา วัตถุประสงค์เพื่อ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านกูเกิ้ลคลาวด์ คอมพิวติ้ง ส่งเสริมทักษะด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษาในศตวรรษท่ี 21 และเพื่อประเมินรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านกูเกิ้ลคลาวด์คอมพิวติ้งเพื่อส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
ส าหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษาศตวรรษท่ี 21 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นผู้เช่ียวชาญใช้วิธีเลือก
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แบบเจาะจงจ านวน 5 ท่าน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือ แบบสอบถามส าหรับประเมินความเหมาะสม
ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านกูเกิ้ลคลาวด์ คอมพิวติ้ง ส่งเสริมทักษะด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษาในศตวรรษท่ี 21 สถิติท่ีใช้ในการวิจัยคือ
ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่าผลการประเมินภาพรวมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านกู
เกิ้ลคลาวด์ คอมพิวติ้ง ส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษาใน
ศตวรรษท่ี 21 มีความเหมาะสมระดับดีมาก1.ด้านด้านการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ 2.ด้านกูเกิ้ลคลาวด์
คอมพิวติ้ง 3.ด้านความเหมาะสมการวัดประเมินผลทักษะด้านเทคโนโลยีสาระสนเทศอยู่ในระดับดี 
และ4.ความเหมาะสมด้านการออกแบบการเรียนการสอนอยู่ในระดับดี 

 

ดนุพล  จันทร์แก้ว (2547) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เรื่อง ศิลปะลาย
ไทย ส าหรับเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี6 วัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมัลติมีเดีย เรื่อง ศิลปะลายไทย ส าหรับเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี6 ท่ีมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรยีนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เรื่อง ศิลปะลายไทย กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี6 โรงเรียนพระต าหนักสวนกุหลาบ มหามงคล ท่ีก าลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2  

ปีการศึกษา 2546 จ านวน 40 คน โดยวิธีการสุ่มตัวอย่างด้วยการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster sampling) 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เรื่อง ศิลปะลายไทย แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การ
วิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติ ได้แก่ค่าร้องละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและทดสอบสมมติฐานการ
วิจัยด้วย match paired t-test  

ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพมากกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด
ไว้ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดีย เรื่อง ศิลปะลายไทย ส าหรับเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ี 0.05 

 

รื่นฤทัย รอดสุวรรณ (2554) การน าเสนอการเรียนการสอนศิลปะไทยในระดับมัธยมตอนต้น 
จากกลุ่มตัวอย่าง คือครูศิลปะไทยท่ีมีประสบการณ์การสอนมาแล้ว 5 ปีจ านวน 32 ท่าน ผู้เช่ียวชาญ
ในด้านศิลปะไทยจ านวน 10 ท่าน เครื่องมือท่ีใช้คือ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์และแบบสังเกต
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กิจกรรมการสอน โดยการหาร้อยละ ค่าเฉล่ียคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานวิเคราะห์แบบ
สัมภาษณ์และแบบสังเกตโดยการวิเคราะห์เนื้อหา  

ผลการวิจัยพบว่า ด้านการก าหนดจุดประสงค์ นักเรียนควรสามารถอธิบายคุณค่าในงานศิลปะ
ไทยได้และเสนอให้สอนครบตามทฤษฎี DBAE ส่วนผู้เช่ียวชาญด้านศิลปะไทยเสนอให้ผู้เรียนรู้ท่ีมา
และแนวทางในการอนุรักษ์ศิลปะไทย ด้านการก าหนดเนื้อหา ควรมีแนวทางในการอนุรักษ์ศิลปะไทย 
ในการสอนปฏิบัติท้ังครูศิลปศึกษาและผู้เช่ียวชาญทางด้านศิลปะไทยเสนอให้เน้นกระบวนการเขียน
ลายไทย ด้านการจัดกิจกรรมการสอน ควรค านึงถึงการพัฒนาการตามวัยเป็นส าคัญและเสนอให้สอบ
ภาคทฤษฎีโดยการบรรยายในโบราณสถานและพิพิธภัณฑ์ ส่วนผู้เช่ียวชาญด้านศิลปะเสนอให้สอน
และแนะน ารายบุคคล ด้านการใช้ส่ือการสอน ควรใช้ผลงานจริงในการสอน ส่วนผู้เช่ียวชาญด้าน
ศิลปะไทยเสนอให้ไปดูตามโบราณสถาน ด้านการประเมินผล ควรประเมินก่อนระหว่างและหลังทุก
ครั้งการเรียนทุกครั้ง ส่วนผู้เช่ียวเสนอให้ประเมินท้ังกระบวนการท างาน ข้อเสนอแนะ ครูควรส่งเสริม
ให้นักเรียนรู้จักการน าทรัพยากรในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะไทย 

 

วิสูตร โพธิ์เงิน (2553) วิเคราะห์การพัฒนาระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ี
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาศิลปะไทยเบื้องต้น 2 คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ภาคต้น ปีการศึกษา 2553 จ านวน 30 คน ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับ การวิเคราะห์และสังเคราะห์
ศิลปะไทยต้ังแต่สมัยสุโขทัย สมัยอยุธยา และสมัยรัตนโกสินทร์ วิเคราะห์ การส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ในงานศิลปะไทย พัฒนาระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยให้ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ใน
การออกแบบของนักศึกษาศิลปะ ทดลองใช้ระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยเพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ 

ด้วยวิธีวิเคราะห์เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับศิลปะไทย และความคิดสร้างสรรค์ในงานศิลปะไทยส าหรับ
ระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ
ท่ีผู้วิจัยพัฒนา  ผลการวิจัยพบว่า 

1. ลักษณะของศิลปะไทยแบ่งออกเป็น 3 สมัยดังนี้ (1)สมัยสุโขทัย จะมีรูปแบบลายเอกลักษณ์ไม่
ชัดเจน  แต่งานพุทธศิลป์มีความสวยงามและรุ่งเรอืง (2)สมัยอยุธยา ในช่วงแรกของสมัยอิทธิพลศิลปะ
ของขอมมีอิทธิพลสูง ต่อมาในสมัยอยุธยาตอนกลางได้มีการคล่ีคลายรูปแบบเฉพาะตน และความ
รุ่งเรืองท่ีสุดในตอนปลายสมัยอยุธยา และ(3)สมัยรัตนโกสินทร์ ช่วงแรกๆจะได้รับรูปแบบศิลปะ
เหมือนสมัยอยุธยา ต่อมาได้มีการพัฒนาและรับอิทธิพลศิลปะต่างประเทศเข้ามาผสมในการสร้าง
ผลงาน 
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2. การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามองค์ประกอบหลักคือ ความคิดอเนกนัย และความคิดเอก
นัย น าไปสู่ลักษณะผลงานและความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วย (1)ผลงานเริ่มใหม่ (2)ผลงาน
ดัดแปลง (3)ผลงานสังเคราะห์ (4)ผลงานท่ีมีความงาม 

3. ผลการพัฒนาระบบการจัดการความรู้โดยมีสาระองค์ความรู้ศิลปะไทยเป็นหลัก และกิจกรรม
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาระบบการจัดการความรู้ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ตามการออกแบบ
ระบบการจัดการความรู้ศิลปะ ประกอบด้วยโครงสร้าง 2 ระบบได้แก่ 1)ระบบการจัดการความรู้หน้า
หลัก 2)ระบบสารานุกรมเสรี  และระบบการจัดการภาพเพื่อมาจัดการความรู้ศิลปะไทย โดยการ
ประยุกต์เข้ากับการท างานของระบบการจัดการทางสารสนเทศท่ีเป็นแบบเปิด (Open Source) คือ 
(1) มูดเด้ิล (Moodle) ซึ่งเป็นโปรแกรมระบบการจัดการเรียนรู้ (Learning Management System) 
(2) วิกิพีเดียสารานุกรมออนไลน์ (Wigipedia) และเวิร์ดเพรส (Word Press) 

4. การทดลองใช้ระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบของนักศึกษาศิลปะ ได้พบว่า ผลงานของนักศึกษาในด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เป็น
ผลงานท่ีสร้างโดยมีต้นแบบ มีการดัดแปลงมาเป็นผลงานใหม่ในรูปแบบใหม่ ด้านความคล่องแคล่ว 
แบ่งเป็น 2 ลักษณะ คือ ผลงานมีความแตกต่างจากผลงานต้นแบบอยู่มาก ยังหลงเหลือเค้าต้น
แบบเดิมอยู่น้อย ภายใต้เงื่อนไขเวลาท่ีก าหนด  

 

ศุภชัย นทีตานนท์ (2549) การศึกษาการเรียนการสอนศิลปะไทย ระดับปริญญาตรี ใน
สถาบันอุดมศึกษา สังกัดส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความคิดเห็น
ของอาจารย์ท่ีมีต่อการเรียนการสอนศิลปะไทยในระดับปริญญาตรี ในสถาบันอุดมศึกษา โดยส ารวจ
จากกลุ่มประชากร 2 กลุ่มคือ อาจารย์ผู้สอนจ านวน 17 คน และนักศึกษาจ านวน 248 คน สังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ในด้านผู้เรียน ผู้สอน วัตถุประสงค์ การเรียนการสอน เนื้อหา 
สภาพแวดล้อม การด าเนินการสอน  กิจกรรมเสริมทักษะ การวัดและการประเมินผล การวิเคราะห์
และการวิพากษ์วิจารณ์ โดยใช้เครื่องมือแจกแบบสอบถาม แบบแสดงความคิดเห็น และแบบ
สัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้าง ผลการวิจัยพบว่า 

1. ผู้เรียนควรเห็นความส าคัญและคุณค่า ในงานศิลปะ และวัฒนธรรมของธรรมชาติ และต้องมี
ใจรัก และมีความประณีตในเรื่อเกี่ยวกับศิลปะและวัฒนธรรมไทย 

2. ผู้สอนควรมีความรู้ ความเช่ียวชาญเฉพาะทางเกี่ยวกับ ศิลปะไทยโดยตรง 

3. วัตถุประสงค์การเรียนของการสอน เพื่อเกิดความตระหนัก เห็นคุณค่าและความส าคัญของ
ศิลปะไทย 

4. เนื้อหาควรเกี่ยวกับการอนุรักษ์ การสืบทอดและการท านุบ ารุงศิลปะไทย 
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5. ส่ิงแวดล้อมควรมีหอศิลป์หรือพิพิธภัณฑ์ทางศิลปะอยู่ภายในสถาบัน หรือบริเวณใกล้เคียง 
และมีแหล่งเรียนรู้ทางด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และวิถีชีวิตไทยภายในสถาบันท่ีเอื้อต่อการเรียน
การสอน 

6. การด าเนินการสอน ควรมีการสาธิตข้ันตอนการปฏิบัติงานพร้อมตัวอย่างผลงาน และควรมี
การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนการสอน 

7. กิจกรรมเสริมทักษะควรให้ผู้เรียนฝึกออกแบบโครงการ เพื่อสามารถคิดท างานในโครงการของ
ตนเอง  และควรมีการวางแผนการจัดกิจกรรมเสริมความรู้ 

8. การวัดและประเมินผล ด้านความรู้ ผู้เรียนควรมีความรู้และความสามารถ ท่ีจะวิเคราะห์ 
วิพากษ์ ผลงานศิลปะไทยและความรู้ความเข้าในกระบวนการปฏิบัติงานด้านศิลปะไทยอย่าง
เช่ียวชาญ 

9. การวัดและประเมินผล ด้านทักษะ ผู้เรียนควรมีประสิทธิภาพในการท างานท่ีบรรลุผลตาม
จุดมุ่งหมาย 

10. ด้านการวัดและประเมินผล ด้านทัศนคติ ผู้เรียนควรเห็นคุณค่าของศิลปะไทย  มีความมั่นใจ
อย่างมีพัฒนา 

11. ด้านการวิเคราะห์ผล ควรมีการแจ้งเกณฑ์การประเมินให้ผู้เรียนได้ทราบล่วงหน้าและมีการ
ประเมินผลการจัดการเรียนการสอนด้านผู้สอน 

12. ด้านการวิพากษ์วิจารณ์ควรมีการวิเคราะห์วิจารณ์ผลงานของผู้เรียนเพื่อปรับปรุง ให้เกิดการ
พัฒนามากขึ้น 

ผลการสัมภาษณ์ผู้บริหารหัวหน้าสาขาวิชา พบว่า มีผู้สนใจเข้ามาศึกษาต่อน้อย ผู้สอนมีเอกสาร
ประกอบการสอนน้อยและขาดการประชุมสัมมนาบุคลากร ควรเพิ่มผู้สอนให้มากขึ้น ด้านส่ิงแวดล้อม
ควรปรับปรุงห้องปฏิบัติติงานให้มีคุณภาพ และเพียงพอต่อการใช้งานและควรมีสถานท่ีจัดแสดงงาน
ให้นักศึกษา 

 

จากการศึกษาวิจัยภายในประเทศเกี่ยวกับการสอนศิลปะไทยสรุปได้ในลักษณะต่างๆ ดังนี้ 

การใช้ส่ือในการจัดการเรียนการสอนศิลปะไทยมีรูปแบบต่างๆดังนี้ 

1) ใช้แบบฝึกทักษะการเขียนลายไทยพื้นฐานร่วมกับเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ (กิมยานนท์ 
วังคะฮาต, 2556) 

2) การเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านกูเกิ้ลคลาวด์คอมพิวติ้ง (ธัญธรณ์ อมรกิจภิญโญ, 2558) 

3) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย (ดนุพล  จันทร์แก้ว, 2547) 
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4) การจัดการเรียนการสอนศิลปะไทย ได้สรุปผลการวิจัยดังนี้  

นักเรียนควรสามารถเกิดการอนุรักษ์ศิลปะไทย คุณค่าในงานศิลปะไทยได้และเสนอให้สอนครบ
ตามทฤษฎี DBAE ส่วนผู้เช่ียวชาญด้านศิลปะไทยเสนอให้ผู้เรียนรู้ท่ีมาและแนวทางในการอนุรักษ์
ศิลปะไทย เน้นกระบวนการเขียนลายไทย ส่วนผู้เช่ียวชาญด้านศิลปะเสนอให้สอน ด้านการใช้ส่ือการ
สอน ควรใช้ผลงานจริงในการสอน (รื่นฤทัย รอดสุวรรณ, 2554) (ศุภชัย นทีตานนท์, 2549) 

ระบบการจัดการความรู้โดยมีสาระองค์ความรู้ศิลปะไทยเป็นหลัก และกิจกรรมส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ พัฒนาระบบการจัดการความรู้ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ตามการออกแบบระบบการจัดการ
ความรู้ศิลปะ ประกอบด้วยโครงสร้าง 2 ระบบได้แก่ 1)ระบบการจัดการความรู้หน้าหลัก 2)ระบบ
สารานุกรมเสรี  และระบบการจัดการภาพเพื่อมาจัดการความรู้ศิลปะไทย โดยการประยุกต์เข้ากับ
การท างานของระบบการจัดการทางสารสนเทศท่ีเป็นแบบเปิด (Open Source) คือ (1) มูดเด้ิล 
(Moodle) ซึ่งเป็นโปรแกรมระบบการจัดการเรียนรู้ (Learning Management System) (2) วิกิ
พีเดียสารานุกรมออนไลน์ (Wigipedia) และเวิร์ดเพรส (Word Press) (วิสูตร โพธิ์เงิน, 2553) 

โดยมีข้อเสนอแนะดังนี ้

1) ควรมีแนวทางในการอนุรักษ์ศิลปะไทย 

2) ควรส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการน าทรัพยากรในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะไทย  
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5.1 งานวิจัยต่างประเทศ 

Kanz and etc (2013) งานวิจัยนี้ท าการศึกษาเกี่ยวกับแอพพลิเคช่ันส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
ศิลปะ โดยผู้วิจัยท าการคัดเลือกแอพพลิเคช่ันส่งเสริมการเรียนรู้ด้านศิลปะที่ได้รับคะแนนประเมิน
สูงสุดจาก iTunes จ านวน 16 แอพพลิเคช่ันแล้วจึงน านาวิเคราะห์เนื้อหาโดยใช้กรอบแนวคิด 
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) ของ Mishra และ Koehler 
(2006) และกรอบแนวคิด Inquiry, Communication, Construction and Expression ของ Shah 
และ Foster (2012) ผลการวิเคราะห์พบว่าแอพพลิเคช่ันส่งเสริมการเรียนรู้ด้านศิลปะ มีองค์ประกอบ
ร่วมกันอยู่ 6 ด้าน ได้แก่ การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ทางจิตวิทยา การแลกเปล่ียนเรียนรู้ การเรียนรู้
ผ่านคุณสมบัติของแอพพลิเคช่ัน การเรียนรู้ทางสังคมวัฒนธรรม การเข้าใจเชิงสุนทรียะและการ
กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ อย่างไรก็ตามไม่มีแอพพลิเคช่ันตัวใดท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ในเชิงลึกส่วน
ใหญ่เป็นเพียงการ “คลิกเพื่อเข้าชมข้อมูล(Click & View)”เท่านั้น  ผู้วิจัยจึงสรุปว่า ควรมาการ
ร่วมมือกันระหว่างผู้พัฒนาแอพพลิเคช่ันกับครูศิลปะ และนักวิจัย ตลอดจนผู้เรียนเพื่อให้ได้มาซึ่ง 

แอพพลิเคช่ันส่งเสริมการเรียนรู้ด้านศิลปะที่สามารถตอบโจทย์ได้อย่างครบถ้วน 

 

Ibrahim and Asarani (2011) งานวิจัยนี้ส ารวจศักยภาพของการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ในการ
สอนวาดเส้นของสถาบันศิลปะและการออกแบบในประเทศมาเลเซีย ส าหรับการพัฒนาออนไลนน์ี้ 
อาจารย์และนักเรียนจะต้องสามารถเข้าถึงการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ ใช้งานง่ายและสามารถเข้าถึง
ได้ ผ่านโปรแกรมการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการทดลองส่งออนไลน์ไปยงันักเรียนกลุ่มเล็กๆ ของสถาบัน
ศิลปะและการออกแบบท่ีพยายามท าความเข้าใจให้ดีขึ้นเกี่ยวกับสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ 
ส าหรับทักษะในการพัฒนาโดยใช้การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า  

เว็บไซต์ท่ีถูกต้ังขึ้นซึ่งแบ่งนักเรียนด้วยบทเรียนการวาดเส้นตามความต้องการของนักเรียนและการ
สนับสนุนจากบทเรียนข้อสังเกตเกี่ยวกับเทคนิค ทฤษฎีการวาดภาพ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้อง  

การวาดแต่แบบนั้นมาพร้อมกับวิดีโอและการสาธิตการบันทึกเสียงจากแหล่งในประเทศและ
ต่างประเทศ 

รูปแบบการเรียนรู้ได้น าเอาเทคโนโลยีท่ีเรียบง่ายมาใช้ และเป็นท่ียอมรับว่ามีความสะดวกในการ
เข้าถึงเป็นหลักพิจารณา การศึกษาท่ีประสบความส าเร็จในการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เพื่อเพิ่ม
ทักษะโดยการใช้เทคโนโลยี โดยภาพรวมของการศึกษาสามารถสรุปได้ว่าการใช้รูปแบบการเรียนรู้ท่ี
นักเรียนต้องการ, e-learning เป็นส่ือท่ีมีประสิทธิภาพส าหรับการวาดท่ีท าใหน้ักเรียนได้ผลอย่าง
ส าเร็จ 
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Dikici (2009) งานวิจัยนี้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการใช้แอพพลิเคช่ันแฟ้มสะสมผลงานดิจิทัลในการ
ประเมินผลการเรียนรู้ทางศิลปะระดับอุดมศึกษา กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคือ นักศึกษาจากหลักสูตร
ฝึกอบรมครูศิลปะในวิทยาลัยช้ันปีสุดท้ายจ านวน 34 คนซึ่งมีอายุต้ังแต่ 21-28 ปี โดยการวิจัยในครั้งนี้
กลุ่มตัวอย่างจะท าการสร้างแฟ้มสะสมผลงานดิจิทัลของตนเองแล้วจึงประเมินตนเองโดยใช้เกณฑ์การ
ประเมินแบบรูบิค (Rubric Score) ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น หลังจากนั้นจึงประเมินผลงานของเพื่อนรว่มชั้น 
แล้วจึงให้อาจารย์ผู้สอนเป็นผู้ประเมินในล าดับสุดท้าย ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลจากการสังเกตและการ
สัมภาษณ์ ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า กลุ่มตัวอย่างเช่ือถือค าวิจารณ์จากอาจารย์ผู้สอนและมองว่าเป็น
ประโยชน์ต่อการสร้างงานช้ินต่อไป อย่างไรก็ตามกลุ่มตัวอย่างรู้สึกไม่สบายใจท่ีต้องประเมินตนเอง
และเพื่อนร่วมชั้นซึ่งอาจจะเป็นผลจากวัฒนธรรมของประเทศตุรกี ผู้วิจัยสรุปว่าแฟ้มสะสมผลงาน
แบบดิจิทัลเป็นเครื่องมือท่ีมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนด้านศิลปะจึงควรมีการพัฒนาและส่งเสริม
การใช้งานในวงกว้าง 

 

Lee and Tseng (2008) งานวิจัยนี้ท าการศึกษาเกี่ยวกับผลของการใช้ส่ือการสอนแบบ
มัลติมีเดียท่ีมีต่อผลการเรียนรู้ด้านประติมากรรมของนักศึกษาศิลปะ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือ
นักศึกษาเอกศิลปะที่ลงทะเบียนเรียนในวิชาพื้นฐานศิลปะจ านวน 76 คนแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 36 คน 
และกลุ่มควบคุม 40 คน โดยกลุ่มทดลองจะได้รับส่ือประกอบการเรียนรู้แบบมัลติมีเดียซึ่งผู้วิจัยพัฒนา
ขึ้นตามรูปแบบการสอน ADDIE ซึ่งประกอบการวเิคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้
และการประเมินผล ร่วมกับโมดูลการเรียนรู้แบบสามมิติ นอกเหนือจากการเรียนการสอนปกติใน
ห้องเรียน การวิจัยนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (A quasi-experimental research design) เก็บข้อมูล
โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เปรียบเทียบผลการเรียนรู้โดยใช้สถิติ ANOVA ผลการวิจัย
พบว่า ผลการเรียนรู้ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ.05 ผู้วิจัยสรุปว่า การ
ใช้ส่ือการเรียนรู้แบบมัลติมีเดียช่วยส่งเสริมผู้เรียนหลายด้านและสอดคล้องกับวิถีชีวิตของผู้เรียนใน
ปัจจุบันจึงควรมีการส่งเสริมให้มารพัฒนาส่ือการเรียนรู้ศิลปะแบบมัลติมีเดียให้มีความหลากหลาย
ยิ่งขึ้นเช่น แอนิเมช่ัน แอพพลิเคช่ันในโทรศัพท์ ซอฟแวร์ส่งเสริมการเรียนรู้ เป็นต้น 

 

Castro (2012) งานวิจัยนี้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะผ่านโซเชียลมีเดีย 
(Social media) โดยใช้รูปแบบงานวิจัย Design – based research (DBR) กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ใน
งานวิจัยคือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 – 6 จ านวน 15 คน และครูศิลปะ จ านวน 4 คน 
ผู้วิจัยท าการออกแบบชุมชนออนไลน์ท่ีมีช่ือว่า New media & Social Networking in Art 
Education (NMSNAE) เพื่อใช้ในการเรียนการสอนในรูปแบบกิจกรรมเสริมหลักสูตร ใช้ระยะเวลา



 
 

 

73 

ท้ังหมด 10 สัปดาห์ โดยใน 4 สัปดาห์แรก จะเน้นท่ีการกระตุ้นความคิดของผู้เรียนผ่านส่ือต่างๆ เช่น 
งานศิลปะ หรือ ภาพยนตร์สารคดี โดยเน้นให้ผู้เรียนเช่ือมโยงกับประสบการณ์ในชีวิตประจ าวันกับ
วัฒนธรรมของตน ส่วนในกิจกรรมในช่วงท่ี 2 จะเน้นท่ีการสร้างผลงานศิลปะและแลกเปล่ียนเรียนรู้
ผ่านชุมชนออนไลน์ ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า การเรียนศิลปะผ่านสังคมออนไลน์ท าให้เกิดการ
แลกเปล่ียนเรียนระหว่างผู้เรียนท้ังจากการดูผลงานและการอภิปราย ผู้เรียนเปิดใจยอมรับความ
แตกต่างมากขึ้น การเรียนรู้ผ่านโซเชียลมีเดียช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนระดับวัยรุ่นได้ดี 
นอกจากนี้ยังท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีไม่มีข้อจ ากัดในด้านพื้นท่ีหรือเวลา  

 

จากการศึกษาวิจัยต่างประเทศ การใช้ส่ือดิจิทัลในการสอนศิลปะลักษณะต่างๆดังนี ้

 1) แอพพลิเคช่ันส่งเสริมการเรียนรู้ด้านศิลปะ (Kanz & etc, 2013) 

 2) ส่ือการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ (Ibrahim & Asarani, 2011) 

 3) แอพพลิเคช่ันแฟ้มสะสมผลงานดิจิทัล (Dikici, 2009) 

 4) ส่ือการสอนแบบมัลติมีเดีย (Lee & Tseng, 2008) 

5) การเรียนการสอนศิลปะผ่านโซเชียลมีเดีย (Castro, 2012) 

การวิจัยต่างสรุปว่า ส่ือการเรียนรู้แบบดิจิทัลช่วยส่งเสริมผู้เรียนได้อย่างครบถ้วน ท้ังด้านทักษะ 
ความคิดสร้างสรรค์ เกิดการแลกเปล่ียนเรียนระหว่างผู้เรียน และส่ือดิจิทัลจึงเป็นส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ 
ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนระดับวัยรุ่นได้ดี นอกจากนี้ยังท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีไม่มีข้อจ ากัดใน
ด้านพื้นท่ีหรือเวลา มีประโยชน์ส าหรับผู้เรียนศิลปะอย่างยิ่ง  

โดยมีข้อแนะน าดังนี ้

 1) ควรมาการร่วมมือกันระหว่างผู้พัฒนาแอพพลิเคช่ันกับครูศิลปะ และนักวิจัย ตลอดจน
ผู้เรียนเพื่อให้ได้มาซึ่งแอพพลิเคช่ันส่งเสริมการเรียนรู้ด้านศิลปะที่สามารถตอบโจทย์ได้อย่างครบถ้วน 

 2) แฟ้มสะสมผลงานแบบดิจิทัลเป็นเครื่องมือท่ีมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนด้านศิลปะจึง
ควรมีการพัฒนาและส่งเสริมการใช้งานในวงกว้าง 

 3) ควรมีการส่งเสริมให้มีพัฒนาส่ือการเรียนรู้ศิลปะแบบมัลติมีเดียให้มีความหลากหลาย
ยิ่งขึ้นเช่น แอพพลิเคช่ันในโทรศัพท์ ซอฟแวร์ส่งเสริมการเรียนรู้ 

 

 

 

  



 

 

บทท่ี 3 
วิธีด าเนินงานวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เรื่อง แนวทางการเพื่อ
พัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผู้วิจัยได้
ท าการศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นข้อมูลพื้นฐานในการศึกษาครั้งนี้ โดยแบ่ง
สาระส าคัญของข้อมูลตามล าดับดังนี้ 

1. ทบทวนเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2. ด าเนินการสร้างแบบสัมภาษณ์ แบบวิเคราะห์ผลงาน แบบสังเกตการเรียนการสอน และ
จัดท าส่ือดิจิทัล 

3. เก็บรวมรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 

4. วิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์ แบบวิเคราะห์ผลงาน และแบบสังเกตการเรียนการสอน เพื่อ
จัดท าส่ือดิจิทัลพร้อมคู่มือ 

5. ตรวจสอบส่ือดิจิทัลพร้อมคู่มือโดยผู้เช่ียวชาญ 

6. วิเคราะห์ผลการทดลอง 

7. การสรุปผลการวิจัย 

8. การอภิปราย และการรายงานผลการวิจัย 

 

1. ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูลและรวบรวมข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องจากหนังสือ วารสาร งานวิจัย บทความ
และอื่นๆท่ีเกี่ยวข้องท้ังในและต่างประเทศ ดังนี้ 

1.1 ศึกษาประวัติความเป็นมา รวมทั้งคุณค่าและความส าคัญของภาพลายไทย 

1.2 ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนแบบต่างๆ รูปแบบการสอนศิลปะปฏิบัติ รูปแบบการเรียน
การสอนการเขียนภาพลายไทย 

1.3 การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนท่ีศึกษาลักษณะ ประเภท การใช้ ประโยชน์ของส่ือในการ
เรียนการสอน 

1.4 ศึกษาข้อมูลผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 ผู้เรียนภาพลายไทยในระดับปริญญาตรี 
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2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   

ประชากรในการวิจัยครั้งนี้แบ่งออกได้เป็น 3 กลุ่มคือ 

1. ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย ระดับปริญญาตรี ในสถาบันอุดมศึกษา สังกัดส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา มีผลงานเป็นท่ียอมรับ และสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะไทยมาไม่น้อย
กว่า 5 ปี 

2. ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน ระดับปริญญาตรีท่ีมี
ประสบการณ์ไม่น้อยกว่า 5 ปี 

3. นิสิตระดับปริญญาตรี สาขาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ใช้การเลือกอย่างเจาะจง (Purposive Sampling)  คือ 

1. ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย จ านวน 5 ท่าน เพื่อรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสอนศิลปะ
ไทยในด้าน วิธีการสอน ขั้นตอนการสอน ส่ือการสอน ปัญหา และแนวทางการประเมินผล 

2. ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน จ านวน 3 ท่าน เพื่อ
สอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ือการเรียนรู้ดิจิทัลท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น และให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ใน
การปรับแก้ไขในทดลอง 

3. นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนในวิชาลายไทย 

3.1 นิสิตท่ีผ่านการเรียนวิชาลายไทย ในปีการศึกษา 2555 – 2557 เพื่อสอบถามความคิดเห็น
เกี่ยวกับรายวิชาและวิเคราะห์สภาพ ปัญหาในการเรียนการสอนท่ีผ่านมา จ านวน 35 คน 

3.2 นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาลายไทยในปีการศึกษา 2558 จ านวน 10 คน เพื่อทดลองใช้ส่ือ
ดิจิทัลในการเรียนการสอนรายวิชาลายไทย สัมภาษณ์ผลการใช้ส่ือดิจิทัลรายวิชาลายไทย 

  

3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นเครื่องมือท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเอง มีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 แบบสัมภาษณ์การวิจัยส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านสอนศิลปะไทย เรื่อง แนวทางการเพื่อพฒันา
ทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี แบบสัมภาษณ์มี
วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของครูผู้สอนศิลปะไทย เกี่ยวกับแนวทางการสอนและการใช้ส่ือ
ดิจิทัลในการเรียนการสอนภาพลายไทย โดยแบบแบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 2 ตอนดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปเกี่ยวกับผู้เช่ียวชาญด้านสอนศิลปะไทย 
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 ตอนท่ี 2 ข้อมูลเกี่ยวกับ “แนวทางการเพื่อพฒันาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือ
ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี” โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. การก าหนดจุดประสงค์การสอนศิลปะไทย 

 2. การก าหนดเนื้อหาการเรียนการสอนศิลปะไทย 

 3. การจัดกิจกรรมในการเรียนการสอนศิลปะไทย 

 4. การใช้ส่ือในการสอนศิลปะไทย 

 5. ความเหมาะสมของส่ือดิจิทัลกับการเรียนการสอนศิลปะไทย 

 6. การวัดและการประเมินผล 

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆเกี่ยวกับ แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพ
ลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

3.2 แบบสัมภาษณ์ในการวิจัยส าหรับนิสิตท่ีผ่านการเรียนวิชาลายไทย ในปีการศึกษา 2555 – 
2557 เรื่อง“แนวทางการเพื่อพฒันาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี” โดยมีรายละเอียดดังนี ้

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการสอนภาพลายไทยและการใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับการ
สอนในระดับปริญญาตรี ท่ีสอดคล้องกับองค์ประกอบของการสอนและด้านต่างๆ  

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 

3.3  แบบวิเคราะห์ผลงานของผู้เรียน เรื่อง“แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
โดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี” โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. วิเคราะห์จ านวนผลงานท่ีมอบหมาย 

 2. วิเคราะห์ผลงานท่ีนิสิตส่วนใหญ่ท าได้ถูกต้องตามหลักการ 

 3. วิเคราะห์ผลงานท่ีนิสิตส่วนใหญ่ยังท าผิดพลาดตามหลักการ 

4. วิเคราะห์จากข้อสังเกตอื่นๆท่ีได้จากการพิจารณาผลงาน 

3.4 แบบสัมภาษณ์ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน 
เพื่อประเมินส่ือดิจิทัล เรื่อง “แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัล
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี” โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. ส่ือดิจิทัลสามารถถ่ายทอดคุณค่าและความส าคัญของภาพลายไทย 

 2. ส่ือดิจิทัลถ่ายทอดทักษะเขียนภาพลายไทย 

 3. ความเหมาะสมของส่ือดิจิทัลกับการถ่ายทอดการเขียนภาพลายไทย 
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4. อื่นๆ 

3.5  แบบสังเกตการเรียนการสอน “แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือ
ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี” โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. การเตรียมความพร้อมในการสอนการเขียนภาพลายไทย 

 2. กระบวนการถ่ายทอดการเขียนภาพลายไทย 

 3. กิจกรรมการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย 

 4. การแสดงออกของผู้เรียน 

 5. บรรยากาศในการถ่ายทอดการเขียนภาพลายไทย 

6. อื่นๆ 

3.6 แบบสัมภาษณ์ในการวิจัยส าหรับนิสิตท่ีก าลังศึกษาวิชาลายไทย ในปีการศึกษา 2558 เรื่อง
“แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี” โดยมีรายละเอียดดังนี ้

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับเข้าใจ ปัญหา ในการสอนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับ
อาจารย์ผู้สอนส าหรับการสอนในระดับปริญญาตรี  

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 

 

4. การพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

4.1 ก าหนดจุดมุ่งหมาย และรูปแบบของเครื่องมือแต่ละชนิด 

4.2 ศึกษาข้อมูลดังท่ีกล่าวไว้ในข้อ 1 

4.3 สร้างเครื่องมือจากข้อมูลท่ีศึกษาไว้ 

4.4 น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นตรวจแก้ไขโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อปรับปรุงให้สมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 

4.5 น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหา 
(Content Validity) ความครอบคลุมของเนื้อหา และการใช้ภาษาของแต่ละข้อความ เพื่อน ามา
ปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น การตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหาตรวจสอบโดยการค านวณหาดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (Item Objective Congruence : IOC) จากสูตร 
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IOC = 
∑ 𝑅

𝑛
 

             เมื่อ IOC    หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
วัตถุประสงค์ 

   ∑ 𝑅 หมายถึง ผลรวมของคะแนนจากผู้ทรงคุณวุฒิทุกคน 

   𝑛 หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ  

 

   เมื่อ IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 

     หมายถึง ผลรวมของคะแนนจากผู้ทรงคุณวุฒิทุกคน 

     หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ  

ข้อค าถามท่ีมีความตรงตามเนื้อหาจะมีค่า  IOC เข้าใกล้ 1.00 ถ้าข้อใดมีค่า IOC ต่ ากว่า 0.5   

ควรจะปรับปรุงข้อค าถามใหม่ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัด 

4.6 จากการตรวจสอบคุณภาพ ค่าดัชนีความตรงของเครื่องมือท่ียอมรับได้ต้องมีค่าต้ังแต่ 0.50 ข้ึน
ไป  ซึ่งเครื่องมือในการวิจัยนี้ ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องดังนี้ 

แบบสัมภาษณ์การวิจัยส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านสอนศิลปะไทย ค่า IOC = 0.71 

แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน ค่า 
IOC = 0.98 

แบบสัมภาษณ์ในการวิจัยส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย  

ในปีการศึกษา 2555 – 2557 ค่า IOC = 0.76 

แบบสัมภาษณ์การวิจัยส าหรับนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนในวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 ค่า 
IOC = 0.85 

แบบสังเกตการเรียนการสอน ค่า IOC = 0.96 

4.7 ปรับปรุงแก้ไขเครื่องมือให้สมบูรณ์ตามแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิและอาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อ
น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริงต่อไป 

4.8 น าข้อมูลท่ีได้มาจัดท าเป็นส่ือเรียนรู้ดิจิทัลในการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยท่ีปรับปรุง
แก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try-out) กับนิสิตระดับปริญญาตรีจ านวน 10 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจริง   

คุณสมบัติของผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงของเครื่องมือในการวิจัย 

ในงานวิจัยครั้งนี้มีผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม ความตรง 
(Validity) ตามโครงสร้างของเนื้อหา และมีเกณฑ์ในการพิจารณาผู้ทรงคุณวุฒิ ดังต่อไปนี้ 
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ผู้สอนวิชาศิลปะระดับปริญญาตรี มีความรู้ความเช่ียวชาญในเรื่องการสอนและการวัดประเมิน มี
ประสบการณ์การสอนอย่างน้อยไม่ต่ ากว่า 5 ปี  

 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยท าการเก็บรวบรวมข้อมูลมีข้ันตอนดังนี้ 

5.1 รวบรวมข้อมูลเอกสาร 

5.2 การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย 

5.2.1 ขอหนังสือความร่วมมือจากฝ่ายวิชาการหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์-มหาวิทยาลัย เพื่อขอความร่วมมือในการขอสอบถาม สัมภาษณ์ และสังเกตกิจกรรมการ
สอน 

5.2.2 นัดหมายวัน เวลา และสถานท่ีในการสอบถามและสัมภาษณ์ 

5.2.3 เก็บรวบรวมข้อมูลในการขอสัมภาษณ์ และสังเกตกิจกรรมการสอนด้วยตนเอง 

5.3 การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้เรียนศิลปะไทยจากแบบสัมภาษณ์ในการวิจัยส าหรับนิสิตท่ีผ่านการ
เรียนวิชาลาย ในปีการศึกษา 2555 – 2557  

5.3.1 นัดหมายวัน เวลา และสถานท่ีในการสัมภาษณ์ 

5.3.2 เก็บรวบรวมข้อมูลในการขอสัมภาษณ์ด้วยตนเอง 

5.4 เก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสังเกตการสอนวิชาลายไทย 

5.5 รวบรวมข้อมูลวิเคราะห์ผลงานผู้เรียน 

5.5.1. วิเคราะห์จ านวนผลงานท่ีมอบหมาย 

5.5.2. วิเคราะห์ผลงานท่ีนิสิตส่วนใหญ่ท าได้ถูกต้องตามหลักการ 

5.5.3. วิเคราะห์ผลงานท่ีนิสิตส่วนใหญ่ยังท าได้ไม่ถูกต้องตามหลักการ 

5.5.4. วิเคราะห์จากข้อสังเกตอื่นๆท่ีได้จากการพิจารณาผลงาน 

5.6 รวบรวมข้อมูลเพื่อสร้างเป็นส่ือดิจิทัล เพื่อส่งเสริมการวาดภาพลายไทยของนิสิตนักศึกษา
ระดับปริญญาตร ี

5.7 น าส่ือดิจิทัล เรื่อง แนวทางส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย โดยใช้ส่ือเรียนรู้
ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ให้ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการ
ออกแบบส่ือการสอน เพื่อตรวจสอบส่ือดิจิทัล 
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5.8 ทดลองใช้ส่ือดิจิทัล (Try-out) กับนิสิตระดับปริญญาตรีจ านวน 10 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง
จริง 

5.9 การเก็บรวบรวมข้อมูลนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 

5.9.1 ผู้วิจัยได้ท าความคุ้นเคยกับนิสิตระดับปริญญาตรีและแนะน ารูปแบบการสอนภาพลาย
ไทยร่วมกับส่ือดิทัล  

5.9.2 ทดลองใช้ส่ือในช้ันเรียน พร้อมเก็บข้อมูลด้วยการสังเกตและสัมภาษณ์นิสิตเกี่ยวกับส่ือ
การเรียนการสอนลายไทย 

5.10 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมแบบสัมภาษณ์และผลงานของนิสิตระดับปริญญาตรีเพื่อประเมินผลงานใน
แต่ละเรื่องท่ีเรียนตามเกณฑ์ในแบบประเมินผลงานการเขียนภาพลายไทยท่ีผู้วิจัยสร้างไว้ แล้วจึงน ามา
วิเคราะห์ผลต่อไป 

5.11 การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน  

5.11.1 ขอหนังสือความร่วมมือจากฝ่ายวิชาการหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์-มหาวิทยาลัย เพื่อขอความร่วมมือในการขอสอบถาม สัมภาษณ์ และสังเกตกิจกรรมการ
สอน 

5.11.2 นัดหมายวัน เวลา และสถานท่ีในการสอบถามและสัมภาษณ์ 

5.11.3 เก็บรวบรวมข้อมูลในการขอสัมภาษณ์ด้วยตนเอง 

  

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาแนวทางส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย โดยใช้ส่ือ
การเรียนรู้ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยผู้วิจัยได้ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับการ
วิจัยทางสังคมศาสตร์ (SPSS) ในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

6.1 แบบวิเคราะห์ผลงานของผู้เรียนลายไทย วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ีหาค่าร้อยละแล้ว
สรุปเป็นความเรียง 

6.2 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์ 

6.2.1 ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบ
รายการ (Check list) วิเคราะห์ข้อมูลโดยการประมวลผลข้อมูลเป็นหมวดหมู่ น ามาแจกแจงความถ่ี
หาร้อยละ 
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6.2.2 ข้อมูลเกี่ยวกับ แนวทางส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย โดยใช้ส่ือการ
เรียนรู้ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยวิธีการการตรวจสอบข้อมูลแบบสามเส้าก่อน
วิเคราะห์เนื้อหา แล้วน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลมาอภิปรายผลในรูปความเรียงตามล าดับความถ่ี 

6.3 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกต เป็นแบบตรวจสอบรายการ 2 ตัวเลือก น ามาแจกแจงความถ่ี
แต่ละข้อ แล้วจึงน ามาหาค่าร้อยละ (Percentage) 

6.4 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินส่ือการสอนดิจิทัล 

เก็บข้อมูลเกี่ยวกับแบบประเมินส่ือการสอนดิจิทัล แนวทางส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียน
ภาพลายไทย โดยใช้ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญา วิเคราะห์สรุปเป็นความ
เรียง  

7. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

7.1 หาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ (Reliability) โดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา  

(α-Coefficient Alpha) ของครอนบาช (Cronbach’s Alpha) 

 

   α =   
 

   

เมื่อ α =   สัมประสิทธิ์ของความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 

   k =   จ านวนข้อสอบ 

   s1
2 =   ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 

   sx
2 =   ความแปรปรวนของคะแนนผู้รับการทดสอบท้ังหมด หรือ

ก าลังสองของส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนผู้รับการทดสอบท้ังหมด 

        

7.2 การหาค่าร้อยละ 

   ร้อยละ =   จ านวนผู้ท่ีแสดงพฤติกรรมลักษณะต่างๆ X 100 

      จ านวนคน 

        
 

 

 

𝐾
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8. การสรุป การอภิปราย และการรายงานผลการวิจัย 

เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลตามสถิติท่ีก าหนดแล้ว ผู้วิจัยจึงสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย
ท่ีต้ังไว้ คือ แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี ส่วนการอภิปรายผลการวิจัย เป็นการสรุปรวมผลจากประสบการณ์ท่ีผู้วิจัยได้รับจาก
การเก็บรวบรวมข้อมูลและสาระส าคัญจากการทดลอง และอภิปรายถึงข้อสังเกตท่ีได้จากการวิจัยครั้ง
นี้ การรายงานผลน าเสนอในรูปแบบความเรียงและตารางประกอบการอธิบาย 
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Flow Chart กระบวนการวิจัย การน าเสนอแนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 รูปแบบการสอนศิลปะไทย 
 

 

  

สังเกต 

เอกสาร 

ความคิดเห็นของ 
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

แบบสัมภาษณ ์
 

เกณฑ ์
-การเลือกอย่างเจาะจง 
(Purposive Sampling) 
-ผู้สอนวิชาศิลปะไทย
ระดับปริญญาตรี  
-ความรู้ความเชี่ยวชาญ
ในเร่ืองศิลปะไทย  
-มีประสบการณ์การสอน
อย่างน้อยไม่ต่ ากว่า 5 ปี 
มีประสบการณ์ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน
เก่ียวกับศิลปะไทยไม่ต่ า
กว่า 5 ปี  

สื่อดิจิทัล 

ทดลองใช้ 

สรุปผล 

สื่อดิจิทัลประกอบการสอน 

ข้อมูลที่มา คุณค่า
ความส าคัญ และเทคนคิการ
วาดภาพลายไทย 

หางไหล กระหนกเปลว 

อภิปราย 

แบบสอบถามข้อทั่วไปของผู้เรียน 

แบบสัมภาษณ์ความพงึพอใจ
ของผู้เรียน 

ศึกษาวิเคราะห์รวบรวบ
ข้อมูลที่เก่ียวข้อง 
บทความและงานวิจัย 
แนวทางการพัฒนาทักษะ 

เกณฑ ์
-การเลือกอย่างเจาะจง 
(Purposive Sampling) 
-ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการ
เรียนการสอน 
-การออกแบบสื่อการสอน 
ระดับปริญญาตรีที่มีประสอบ
การณ์ไม่น้อยกว่า 5 ปี 

ความคิดเห็นของ 
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

 

แบบวิเคราะห์ผลงาน 

ความคิดเห็นของนิสิตท่ีผ่านการ
เรียนวิชาลายไทย  



 

 

บทท่ี 4 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัย เรื่อง แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิต
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนา
ทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี และแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดย
ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 2 ตอนตามล าดับ ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ตอนที่ 2 ศึกษาแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลาย
ไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

โดยมีรายละเอียดผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 

 

ตอนที่ 1 ศึกษาการพัฒนาสื่อเรียนรู้ดิจิทัลเพือ่สง่เสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ในตอนนี้น าเสนอผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และการ
สัมภาษณ์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาพลายไทย นิสิตระดับปริญญาตรีท่ี
ผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย การสังเกตสภาพการเรียนการสอน เพื่อจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัลใช้ใน
การเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย โดยมีการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการ
สอนและการออกแบบส่ือการสอน เพื่อปรับปรุงก่อนน าไปทดลองใช้ โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับ
ปริญญาตร ี

1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย 

1.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย 

1.4 ผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี 

1.5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัลการเขียนภาพลายไทย 

1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการ
ออกแบบส่ือการสอน 
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1.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับ
ปริญญาตรี 

ผลการส ารวจการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี จากการสัมภาษณ์
เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาพลายไทย จ านวน 5 ท่าน สรุปผลจาก
ความเห็นของผู้เช่ียวชาญ ดังนี้ 

ตารางที่ 5 สรุปผลความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาพลายไทย 
ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

การเรียนการสอนวิชาลายไทย การเรียนการสอนภาพลายไทยในระดับอุดมศึกษาควรจัดการ
สอนท้ังทฤษฎีและปฏิบัติควบคู่กัน สอนให้รู้ถึงท่ีมาและ
ความส าคัญ ลักษณะโครงสร้างของลวดลายและประโยชน์ของ
ภาพลายไทย ฝึกปฏิบัติตามแบบแผนของช่างครูโบราณ เริ่ม
ต้ังแต่พื้นฐานลายต่างๆรูปแบบกระหนก นารี กระบี่ คชะ ฝึก
ปฏิบติัซ้ าๆจนเกิดความช านาญ หลังจากนั้นผู้เรียนต้องพัฒนา
รูปแบบการสร้างสรรค์เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน ซึ่งถือได้ว่าเป็น
หลักท่ีส าคัญของการเขียนภาพลายไทย 

  การเขียนลวดลายไทยเบ้ืองต้นนั้น ควรเริ่มต้นจากการเขียน
ลายท่ีมาจากโครงสร้างสามเหล่ียมหน้าจ่ัว คือ ลายกระจัง และ
ต่อมาเขียนลายท่ีมาจากโครงสร้างสามเหล่ียมมุมฉาก คือ ลาย
กระหนก เพราะเป็นลวดลายท่ีสามารถน าไปพัฒนาเป็น
ลวดลายอื่นๆได้ 

ปัญหาการวาดภาพลายไทย ลวดลายไทยท่ีผู้เรียนมักเขียนผิดพลาดบ่อยๆนั่นได้แก่  ลาย
กระหนก ซึง่สาเหตุท่ีมีการเขียนผิดบ่อยๆนั้น เกิดจากการไม่
เข้าใจเรื่องโครงสร้างของลายจึงท าให้เขียนผิดโครงสร้าง มีการ
สะบัดยอดลายได้ไม่งาม รองลงมาก็คือลายกระจัง 

สื่อดิจิทัลในการเรียนการสอน
การวาดภาพลายไทย 

จากความเปล่ียนแปลงด้านเทคโนโลยีและกระแสทักษะแห่ง
ศตวรรษท่ี21 ท่ีให้ความส าคัญกับการพัฒนาผู้เรียนในด้าน
ส่ือสารสนเทศ และเทคโนโลยี การเรียนการสอนการเขียนภาพ
ลายไทย ควรมีการเปล่ียนแปลงและพัฒนาการเรียนการสอนให้
สอดคล้องกับบริบทในปัจจุบัน เช่น เป็นส่ือดิจิทัลท่ีเน้นขั้นตอน
การเขียนท่ีถูกต้อง มีแบบแผนท่ีมีมาตรฐาน โดยหาตัวอย่างท่ีดี
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ท่ีสุดมาวิเคราะห์เปรียบเทียบลวดลายต่างๆในแต่ละยุคสมัย 
เทคนิค วัสดุ ว่ามีความเหมือนหรือแตกต่างกันอยา่งไร เขียน
อย่างไร ใช้อย่างไร และอยู่อย่างไร ซึง่ส่ือในปัจจุบันก็สามารถ
ท าได้ แต่ยังมีหลายๆส่ือท่ีมีการท าผิดรูปแบบหรือแบบแผน 
เป็นเพราะผู้ท่ีท าส่ือนั้นมีความรู้หรือแบบแผนท่ีไม่ถูกต้อง เมื่อ
ผลิตส่ือออกมาแล้วก็ท าให้ลวดลายนั้นผิดเพี้ยนไปได้ และผู้สอน
ควรมีความรู้ความเข้าใจในการใช้ส่ือท่ีทันสมัยนี้ด้วย 

 ส่ือดิจิทัลท่ีสามารถส่งเสริมและพัฒนาการเขียนภาพลายไทย
ควรมีลักษณะ เป็นส่ือเข้าถึงได้ง่าย ง่ายต่อการค้นหา ส่งเสริมให้
ผู้เรียนเห็นท่ีมาความส าคัญ 

 ของลายไทยแบบแผนท่ีถูกต้อง สามารถสาธิตข้ันตอนการวาด
ภาพลายไทยได้อย่างชัดเจน ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
ปฏิบัติตามได้ทุกขั้นตอน 

 

จากการศึกษาผลการวิจัยความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาพลายไทย พบว่า 
การเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยในระดับอุดมศึกษา ควรจัดการสอนท้ังทฤษฎีและปฏิบัติ
ควบคู่กัน โดยสอนบรรยายนั้นให้รู้ถึงท่ีมาและความส าคัญ และประโยชน์ของภาพลายไทย ส่วน
ในทางปฏิบัติต้องสอนให้รู้ถึงลักษณะโครงสร้างของลวดลายตามแบบแผนของช่างครูโบราณ เริ่มต้ังแต่
การเขียนลวดลายไทยเบื้องต้นท่ีมาจากโครงสร้างสามเหล่ียมหน้าจ่ัว เช่น ลายกระจัง ต่อมาเขียนลาย
ท่ีมาจากโครงสร้างสามเหล่ียมมุมฉาก คือ ลายกระหนก เพราะเป็นลวดลายท่ีสามารถน าไปพัฒนาเป็น
ลวดลายอื่นๆได้ ตามแบบแผนกระหนก นารี กระบี่ คชะ ฝึกปฏิบัติซ้ าๆจนเกิดความช านาญ หลังจาก
นั้นผู้เรียนต้องพฒันารูปแบบการสร้างสรรค์เฉพาะตนได้  

ด้านปัญหาท่ีพบในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย ลวดลายท่ีผู้เรียนมักเขียน
ผิดพลาดบ่อยๆนั่นก็คือลายกระหนก ซึ่งสาเหตุท่ีมีการเขียนผิดบ่อยๆเกิดจากการเขียนผิดโครงสร้าง มี
การสะบัดยอดลายได้ไม่งาม รองลงมาก็คือลายกระจัง แต่เมื่อได้ปฏิบัติบ่อยๆก็จะสามารถวาดได้ดีขึ้น 

ด้านปัญหาท่ีพบในส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย ส่ือการสอนท่ีมีมักเป็นท าผิด
รูปแบบหรือแบบแผนลายไทย เป็นเพราะผู้ผลิตส่ือนั้นมีความรู้หรือแบบแผนท่ีไม่ถูกต้อง ขาดการ
ค้นคว้าในเชิงลึก เมื่อผลิตส่ือออกมาแล้วก็ท าให้ลวดลายนั้นผิดเพี้ยนไปได้  

ด้านความคาดหวังเกี่ยวกับส่ือดิจิทัลในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย ควรมีการ
เปล่ียนแปลงและพัฒนาการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับบริบทในปัจจุบัน โดยเป็นส่ือดิจิทัลสามารถ
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ส่งเสริมและพัฒนาการเขียนภาพลายไทยควรมีลักษณะ เป็นส่ือเข้าถึงได้ง่าย ง่ายต่อการสืบค้น 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นท่ีมาความส าคัญ สามารถแสดงขั้นตอนการเขียนท่ีถูกต้อง มีแบบแผนท่ีมี
มาตรฐาน โดยหาตัวอย่างท่ีดีท่ีสุดมาวิเคราะห์เปรียบเทียบลวดลาย เทคนิค วัสดุ และการปรากฏยัง
สถานท่ีต่างๆได้อย่างชัดเจน 

1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย  

ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย ต้ังแต่ปีการศึกษา 
2555 – ปีการศึกษา 2557 จ านวน 17 คน สรุปได้ ดังนี้ 

ตารางที่ 6 วิเคราะห์ผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทยในปีการศึกษา 2555 – ปีการศึกษา 2557 
 

ล าดับ รายชื่อนิสิต รูปผลงาน ข้อผิดพลาด จ านวน
ที่เขียน
ทั้งหมด 

หมวดภาพ จ านวน 

1 น.ส.สลิลโรจน์ 
 ลินจงสุบงกช 

 

 

กระหนกหนึ่งตัว 
-การบากลายผิดและ
เขียนผิดโครงสร้าง

ของลาย 
บัวกระหนก 

-การบากลายผิดและ
เขียนผิดโครงสร้าง

ของลาย 
หางไหล 

-ขนาดไม่สม่ าเสมอ 

6 
 
 
 
1 
 
 
 
1 

54 
 
 
 
7 
 
 
 

214 

2 น.ส.ธันย์ชนก 
 ธีรเรืองสิริ 

 

 

กระหนกเปลว 
กระหนกสามตัว 

ตัวเหงา 
-ทั้งสามลายมีการ
บากลายผิดและ

เขียนผิดโครงสร้าง
ของลาย 

5 
2 
1 

48 
15 
16 

3 น.ส.ธัญชนก  
แต้วัฒนา 

 

ตัวเหงา 
-มีการบากลายผิด 

หางไหล 
-สะบัดลายได้ไม่สวย 
  

3 
 
1 
 

32 
 

160 

4 น.ส.ปติมา  
การสมจิตร์ 

 
 

กระหนกเปลว 
-มีการบากลายผิด

และเขียนผดิ
โครงสร้างของลาย 

2 50 
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5 น.ส.ศุภการ 
ประกอบกิจ 

 

 

กระหนกเปลว 
-มีการบากลายผิด

และเขียนผดิ
โครงสร้างของลาย 
หนุมาน (กระบ่ี)  

-มีการสะบัดลายของ
ยอดลายผิด 

 

9 
 
 
 
1 

50 
 
 
 
1 

6 น.ส.พลอยพรรณ 
หว่านเงิน 

 

 

 
 

กระหนกเปลว 
-มีการบากลายผิด

และเขียนผดิ
โครงสร้างของลาย 

หางไหล 
-มีการใช้เส้นโค้งที่
สะบัดลายของยอด

ลายผิด 
กระหนกสามตัว 

-มีการสะบัดลายของ
ยอดลายผิด 

 

4 
 
 
 
4 
 
 
 
2 

70 
 
 
 

95 
 
 
 

14 

7 น.ส.สุภัชชา 
 เลิศกุล 

 

 

 
 

กระหนกเปลว 
ตัวเหงา 
หางไหล 

-ทั้งสามลาย มีการ
บากลายที่ผิด การ
สะบัดลายของยอด

ลายผิด 

7 
6 
2 

30 
42 
153 
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8 นายปกรณ ์
 

 

 
 

กระหนกเปลว 
ตัวเหงา 
หางไหล 

-ทั้งสามลาย มีมีการ
บากลายที่ผิด การ
สะบัดลายของยอด

ลายผิด 

2 
1 
13 
 

50 
28 
154 

9 น.ส.ประติมา 
รักษาชนม์ 

 

ตัวเหงา 
กระหนกสามตัว 
กระหนกนกคาบ 

-ทั้งสามมีการสะบัด
ลายผิด 

1 
1 
1 

72 
16 
2 

10 น.ส.เพ็ญพิชชา 
ฉลาดเจริญ 

 
 

กระหนกเปลว 
กระหนกสามตัว 
กระหนกนกคาบ 
-ทั้งสามลาย มีการ
บากลายที่ผิด การ
สะบัดลายของยอด

ลายผิด ความสะอาด
ของผลงานไม่ดี 

10 
1 
1 
 

20 
16 
2 

11 น.ส.พิมพ์สะอาด 
ศรีนะภาพรณ ์

 

 

กระหนกเปลว 
กระหนกนกคาบ 

หางไหล 
-ทั้งสามลาย มีการ
บากลายที่ผิด การ
สะบัดลายของยอด

ลายผิด 

7 
1 
1 

20 
2 

104 

12 น.ส.ชลิตา  
วิริยะจาตุทิศ 

 

 

กระหนกเปลว 
ตัวเหงา 
หางไหล 

-ทั้งสามลาย มีการ
บากลายที่ผิด การ
สะบัดลายของยอด

ลายผิด 

5 
4 
1 

30 
14 
146 
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13 น.ส.ณหทัย 
อริยวัฒน์วงศ์ 

 

 

 

กระหนกเปลว 
ตัวเหงา 
หางไหล 

-กระหนกเปลว ตัว
เหงา หางไหล มีการ

บากลายผิดและ
เขียนผิดโครงสร้าง

ของลาย 
หนุมาน (กระบ่ี) 

-หนุมานมีการสะบัด
ลายของยอดลายผิด 

 
 
 

4 
2 
5 
 
 
 
 
 
 
1 

50 
34 
162 

 
 
 
 
 
 
1 

14 นายอภิเดช  
ชุมภูแสง 

 

กระหนกเปลว 
-มีการเขียนผิด

โครงสร้างของลาย 

10 50 

15 น.ส.ชยนา  
ชุมะศารทูล  

 

หางไหล 
-การบากลายผิด 

เขียนผิดโครงสร้าง
ของลายและสะบดั
ยอดลายไม่พลิ้ว 

4 285 

16 น.ส.วรัญญา  
ศรีพานิช 

 

 

กระหนกสามตัว 
-มีการบากลายผิด

และเขียนผดิ
โครงสร้างของลาย 

หางไหล 
-สะบัดยอดลายไม่

พลิ้ว 

1 
 
 
 

18 

8 
 
 
 

149 

17 นายรัตนชัย 
จันทร์ศิร ิ

 

 

ตัวเหงา 
-มีการบากลายผิด
และสะบัดลายไม่

พลิ้ว 
กระหนกสามตัว 
-มีการบากลายผิด 
กระหนกนกคาบ 
-มีการบากลายผิด 

หางไหล 
--มีการบากลายผิด
และสะบัดลายไม่

พลิ้ว 

3 
 
 
 
1 
 
1 
 
7 

12 
 
 
 

12 
 
1 
 

144 
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ตารางที่ 7 สรุปการวิเคราะห์ผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทยในปีการศึกษา 2555 – ปีการศึกษา 2557 

ชื่อลวดลาย จ านวนที่
ผิดพลาด 

จ านวนทั้งหมด ร้อยละ 

 

หางไหล 57 1,377 4.13 

ตัวเหงา 21 250 8.41 

กระหนกเปลว 71 472 15.04 

กระหนกสามตัว 8 66 12.12 

นกคาบ 4 34 11.76 

ลิง(กระบี่) 2 17 11.76 

บัวกระหนก 1 68 1.47 

จากตารางท่ี 7 การศึกษาวิเคราะห์เอกสารจากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย
แบบเดิม พบว่า ผู้เรียนมีข้อผิดพลาดในการเขียนผิดโครงสร้างลาย การบากลาย และสะบัดยอดลาย
ผิด โดยมีข้อผิดพลาดในการเขียนลายกระเปลว คิดเป็นร้อย 15.04 รองลงเป็นลายกระหนกสามตัวคิด
เป็นร้อยละ 12.12  

 

1.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นนิสิตระดับปริญญาตรีที่ผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย 

ผลการศึกษาความคิดเห็นนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย จากการ
สัมภาษณ์นิสิตท่ีผ่านการเรียนในวิชาลายไทย จ านวน 35 คน เกี่ยวกับปัญหา และความต้องการส่ือ
ดิจิทัลในการเรียนการสอนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่งสรุปได้ ดังนี้ 

ตารางที่ 8 สรุปผลความความคิดเห็นนิสิตระดับปริญญาตรีที่ผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย 
ประเด็นค าถาม ความคิดเห็นนิสิต ความถ่ี(คน) 

ลวดลายใดส าคัญที่สุดการเรียนการ
เขียนภาพลายไทย 

กระหนก    

หางไหล    

ยอดลาย     

กระจังตาอ้อย 

ตัวเหงา 

16 

11 

3 

2 

2 
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ประจ ายาม 

ลายพื้นฐาน 

ทุกลาย 

1 

1 

1 

ลวดลายที่มีความถนัดและแม่นย า
ในการเรียนภาพลายไทยมีลวดลาย
ใดบ้าง  

กระหนก 

หางไหล    

ประจ ายาม  

กระจังตาอ้อย    

ยอดลาย    

ไม่มี     

ลายพื้นฐาน    

การบากลาย 

ลายบัว 

ลายพรรณพฤกษา 

ตัวเหงา 

9 

7 

6 

3 

3 

2 

1 

1 

1 

1 

1 

ลวดลายใดที่เขียนผิดพลาด หรือ 
ยังเขียนได้ไม่แม่นย าในการเขียน
ภาพลายไทย มีลวดลายอะไรบ้าง 

กระหนก 

หางไหล 

ยอดลาย 

ตัวพระ-ตัวนาง 

ฐานเสา, ย่อมุม 

ประจ ายาม 

ลายพรรณพฤกษา 

กระจังตาอ้อย 

12 

8 

6 

5 

4 

2 

1 

1 

ปัญหาที่พบบอ่ยในการเขียนภาพ
ลายไทยมีปัญหาใดบ้าง 

เขียนผิดโครงสร้าง 

การควบคุมเส้น 

เขียนไม่ได้จังหวะ 

การใช้สี 

การบากลาย 

การเขียนลายท่ีไม่สมดุล 

12 

8 

6 

4 

3 

3 
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แบบไม่ชัดเจน 

ลวดลายละเอียดเกินไป 

ขาดค าอธิบายในการสาธิต 

การลืมลวดลาย 

บรรยากาศในห้องขาดแรงจูงใจ  

การเลือกใช้ต าราท่ีถูกต้อง 

2 

2 

2 

1 

1 

1 

สื่อดิจิทัลมีความเหมาะสมในการ
ส่งเสริมการเขียนภาพลายไทย
หรือไม่เพราะเหตุใด 

เหมาะสม เพราะจะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนใน
ยุคปัจจุบันเกิดความสนใจในการเรียนมาก
ขึ้น สามารถน าเสนอขั้นตอนการเขียนลาย
ได้อย่างชัดเจนท้ังการร่าง การใช้เส้น 
ทิศทางของการใช้เส้น อาจจะมีท้ัง
ภาพกราฟิกและมีการสาธิตของผู้วาดจริง 
สามารถศึกษาเพิ่มเติมได้ทุกๆท่ี และการ
สอนแต่ละครั้งอาจจะมีการคาดเคล่ือนหรือ
มีการสอนแตกหล่นรายละเอียดบางอย่าง 

33 

 

 

 

 

 

 

 

 ไม่ เพราะการเรียนลายไทยข้ึนอยู่กับการ
ฝึก ข้ันตอนไม่ได้ยากเลยแต่ท่ียากคือการ
ท าให้เหมือนต้องฝึกเองส่ือดิจิทัลไม่จ าเป็น
ก็ได้ ถ้าจะมีควรมีแค่นิดเดียวไม่เกิน 20 
เปอร์เซ็นต์ 

2 

สื่อดิจิทัลที่เหมาะสมกับการเรียน
การสอนการเขียนภาพลายไทยควร
เน้นเนื้อหาในเร่ืองใดและมีลักษณะ
อย่างไร 

เน้นในเรื่องการสาธิตข้ันตอน วิธีการวาด
ภาพลายไทย การแบ่งสัดส่วน โครงสร้าง 
การใช้เส้น และประวัติความเป็นมาของ
ลายไทย เพราะในตอนเรียนอาจจะดูวิธีการ
วาดไม่ทันหรือเมื่อเลิกเรียนแล้วจ าขั้นตอน
การวาดไม่ได้ ส่ือดิจิทัลสามารถน ากลับ
ทบทวนหลังเลิกเรียนและจะช่วยกระตุ้นให้
ผู้เรียนสนใจมากขึ้น 

35 
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จากการศึกษาความคิดเห็นนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย พบว่า 
ด้านการเรียนการเขียนภาพลายไทย ลวดลายไหนส าคัญท่ีสุด ได้แก่ กระหนก รองลงมาคือ หางไหล 
และยอดลายตามล าดับ ส่วนลวดลายท่ีผู้เรียนส่วนใหญ่มีความถนัดและแม่นย า ได้แก่ กระหนก 
รองลงมาคือ หางไหล และประจ ายามตามล าดับ ส่วนลวดลายท่ีผู้เรียนส่วนใหญ่ท่ีมักเขียนผิดพลาด 
หรือ ยังเขียนได้ไม่แม่นย า ได้ กระหนก รองลงมาคือ หางไหล และยอดลายตามล าดับ ในการเรียน
การสอนการวาดภาพลายไทยนั้นปัญหาท่ีพบบ่อยๆ ได้แก่เขียนผิดโครงสร้าง การควบคุมเส้น เขียน
ไม่ได้จังหวะ การใช้สี การบากลาย การเขียนลายท่ีไม่สมดุล แบบไม่ชัดเจน ลวดลายละเอียดเกินไป 
ขาดค าอธิบายในการสาธิต การลืมลวดลาย บรรยากาศในห้องขาดแรงจูงใจ และการเลือกใช้ต าราท่ี
ถูกต้อง 

ด้านมีความเหมาะสมในการส่งเสริมการเขียนภาพลายไทย โดยการใช้ส่ือดิจิทัล พบว่า 
เหมาะสม เพราะจะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนในยุคปัจจุบันเกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น สามารถ
น าเสนอขั้นตอนการเขียนลายได้อย่างชัดเจนท้ังการร่าง การใช้เส้น ทิศทางของการใช้เส้น อาจจะมีท้ัง
ภาพกราฟิกและมีการสาธิตของผู้วาดจริง สามารถศึกษาเพิ่มเติมได้ทุกๆที่ และการสอนแต่ละครั้ง
อาจจะมีการคาดเคล่ือนหรือมีการสอนแตกหล่นรายละเอียดบางอย่าง และยังอีกพบว่า มีบางส่วนไม่
เห็นด้วย เพราะการเรียนลายไทยข้ึนอยู่กับการฝึก ข้ันตอนไม่ได้ยากเลยแต่ท่ียากคือการท าให้เหมือน
ต้องฝึกเองส่ือดจิิทัลไม่จ าเป็นก็ได้ ถ้าจะมีควรมีแค่นิดเดียวไม่เกิน 20 เปอร์เซ็นต์ 

ด้านความคาดหวังเกี่ยวกับการสอนการวาดภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัล พบว่า ส่ือดิจิทัล
ควรเน้นในเรื่องการสาธิตข้ันตอน วิธีการวาดภาพลายไทย การแบ่งสัดส่วน โครงสร้าง การใช้เส้น และ
ประวัติความเป็นมาของลายไทย เพราะในตอนเรียนอาจจะดูวิธีการวาดไม่ทันหรือเมื่อเลิกเรียนแล้วจ า
ขั้นตอนการวาดไม่ได้ ส่ือดิจิทัลสามารถน ากลับทบทวนหลังเลิกเรียนและจะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ
มากขึ้น 
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1.4 ผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี 

ผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี จากการสังเกต
ท้ังหมด 5 ครั้ง สรุปได้ ดังนี้ 

ตารางที่ 9 ผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรีปีการศึกษา 
2558 
ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  

ความพร้อมของการถ่ายทอด 
และการสื่อใช้ในการเรียน
การสอน 

- อาจารย์ผู้สอนมีแผนการสอน เกณฑ์การประเมินสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ และมีการแจ้งเกณฑ์การประเมินให้นิสิตได้รับทราบ 

- อาจารย์ผู้สอนมีการจัดการเรียนการสอนทฤษฎี และการสอน
ปฏิบัติ ซึ่งมาการสาธิตขั้นตอนการเขียนพร้อมการบรรยาย 

- อุปกรณ์การจัดการเรียนการสอนประกอบด้วยแบบเรียน และ
ส่ือน าเสนอประกอบการเรียนการสอน 

- ส่ือดิจิทัลท่ีใช้สอนได้แก่ โปรแกรมน าเสนอ (Power Point) 
ภาพนิ่ง 

- การจัดการเรียนการสอนใช้เวลา 3 ช่ัวโมง 

ความพร้อมและพฤติกรรม
ของผู้เรียน 

- ผู้เรียนค่อยข้างมีความพร้อมในการเรียน  

- ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความต้ังใจ สนใจในการเรียนการสอน แต่
บางส่วนยังขาดความต้ังใจในการเรียน 

- ผู้เรียนมักปฏิบัติตามอารมณ์ความรู้สึกท่ีแสดงออกอย่าง
กะทันหันมากกว่าการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 

- ผู้เรียนให้ความสนใจกับส่ือดิจิทัลในการเรียนการสอนอย่างเห็น
ได้ชัด 

ความพร้อมด้านสถานที่ - สถานท่ีมีความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน 

 

จากการศึกษาผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรีช้ันปีท่ี
1 พบว่า ด้านความพร้อมของการถ่ายทอดในการเรียนการสอน อาจารย์ผู้สอนมีแผนการสอน เกณฑ์
การประเมินสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ มีการมอบหมาย และมีการแจ้งเกณฑ์การประเมินให้นิสิตได้
รับทราบ มีการจัดการเรียนการสอนทฤษฎี และการสอนปฏิบัติ ซึ่งมาการสาธิตขั้นตอนการวาดพร้อม
การบรรยาย ซึ่งอุปกรณ์ในการเรียนการสอนประกอบด้วย กระดานด า และโปรแกรมน าเสนอ 
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(Power Point) ตัวอย่างผลงานซึ่งเป็นภาพนิ่ง ในการจัดการเรียนการสอนใช้เวลา 3 ช่ัวโมงต่อ 1 ครั้ง 
และส่งงานท้ายช่ัวโมงเรียน 

ด้านความพร้อมและพฤติกรรมของผู้เรียนส่วนใหญ่มีสนใจ ต้ังใจในการเรียน แต่บางส่วนยัง
ขาดความต้ังใจในการเรียนซึ่งผู้เรียนเหล่านี้มักจะไม่ให้ความสนใจในช่วงบรรยาย แต่เมื่อมีส่ือการสอน
ท่ีแปลกใหม่ผู้เรียนให้ความสนใจในการเรียนการสอนอย่างเห็นได้ชัด และด้านความพร้อมของสถานท่ี
นั้น มีความพร้อมในการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี 

 

1.5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อจัดท าสื่อเรียนรู้ดิจิทัลการเขียนภาพลายไทย 

จากการวิเคราะห์ผลการเก็บข้อมูลก่อนจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัล ประกอบด้วย ผลการ
สัมภาษณ์ของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย ผลการวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียน
วิชาลายไทย ต้ังแต่ปีการศึกษา 2555 – ปีการศึกษา 2557 ผลการสัมภาษณ์นิสิตระดับปริญญาตรีท่ี
ผ่านการเรียนวิชาลายไทย และผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี 
สรุปได้ว่า การเรียนการสอนศิลปะไทยในระดับอุดมศึกษามีจัดการสอนท้ังทฤษฎีและปฏิบัติควบคู่กัน 
ด้านหลักทฤษฎีสอนโดยการบรรยายเพื่อให้รู้ถึงท่ีมา ความส าคัญ และประโยชน์ของภาพลายไทย 
ส่วนในด้านปฏิบัติต้องสอนให้รู้ถึงลักษณะโครงสร้างของลวดลายตามแบบแผนของช่างครูโบราณ การ
จัดการเรียนการสอนภาพลายไทยมีการสาธิตข้ันตอนการวาดพร้อมการบรรยาย ซึ่งอุปกรณ์ในการ
เรียนการสอนประกอบด้วย กระดานด า และโปรแกรมน าเสนอ (Power Point) ตัวอย่างผลงานซึ่ง
เป็นภาพนิ่ง ในการจัดการเรียนการสอนใช้เวลา 3 ช่ัวโมงต่อ 1 ครั้ง และส่งงานท้ายช่ัวโมงเรียน 
ผู้เรียนส่วนใหญ่ให้ความสนใจ ต้ังใจในการเรียน แต่ยังมีบางส่วนท่ีขาดความต้ังใจในการเรียนซึ่งผู้เรียน
เหล่านี้มักจะไม่ให้ความสนใจในช่วงบรรยาย ส่งผลให้ผู้เรียนมีข้อผิดพลาดในการเขียนลายไทย เช่น มี
การเขียนผิดโครงสร้างของลาย การเขียนท่ีไม่สมดุล การไม่สามารถควบคุมเส้นได้สวยงาม บากลาย
ผิด สะบัดยอดลายได้ไม่อ่อนช้อย การเขียนลายท่ีมีข้อผิดพลาดมากท่ีสุดคือลายกระเปลว คิดเป็นร้อย 
15.04 รองลงเป็นลายกระหนกสามตัวคิดเป็นร้อยละ 12.12  ซึ่งความคาดหวังเกี่ยวกับส่ือท่ีน ามาสอน
การเขียนภาพลายไทยนั้นจะต้องเป็นส่ือดิจิทัลท่ีสามารถส่งเสริมและพัฒนาการเขียนภาพลายไทย
ร่วมกับผู้สอนศิลปะไทย มีลักษณะเป็นส่ือเข้าถึงได้ง่าย ง่ายต่อการสืบค้น ส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นท่ีมา
ความส าคัญ สามารถแสดงขั้นตอนการเขียนจากง่ายไปหายากได้อย่างชัดเจนและถูกต้องตามแบบ
แผนครูช่างโบราณ โดยต้องตัวอย่างท่ีดีท่ีสุดมาวิเคราะห์เปรียบเทียบลวดลาย เทคนิค วัสดุ และการ
ปรากฏยังสถานท่ีต่างๆได้อย่างชัดเจน จากการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยจึงได้จัดท าส่ือดิจิทัลเพื่อส่งเสริม
การพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นในวิชาลายไทยร่วมกับผู้สอน ซึ่งประกอบด้วย 1. ส่ือ
การเรียนการสอนลายหางไหล ซึ่งลายหางไหลเป็นลวดลายเบื้องต้นของการวาดลายไทย ซึ่งผู้วิจัยได้
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เล็งเห็นถึงว่าเป็นลวดลายท่ีเหมาะสมในการจัดท าเป็นส่ือเรียนรู้ดิจิทัล และ 2. ส่ือการเรียนการสอน
ลายกระหนกเปลว ซึ่งเป็นลวดลายท่ีผู้เรียนมีการเขียนผิดพลาดมากท่ีสุด โดยส่ือดิจิทัลเพื่อส่งเสริม
การพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นท้ังสองเป็นส่ือออนไลน์ ซึ่งง่ายต่อการสืบค้นกับผู้เรียน
ในยุคปัจจุบัน ซึ่งได้จัดท าดังต่อไปนี้ 

1.5.1 การจัดท าสื่อการเขียนภาพลายไทยมีองค์ประกอบสื่อดังนี ้

1. ส่วนน า 
 (Title) 
 

-เพื่อน าเสนอส่ือการเรียนการสอนการเขียนลายไทยเบื้องต้น เพื่อกระตุ้น 
เร่งเร้าความสนใจของผู้เรียนและเกิดความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ ซึง่
ประกอบด้วย ภาพเคล่ือนไหวและเสียงเพลง 

2. ส่วนชี้แจงบทเรียน 
(Introduction) 

-เพื่อแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงขั้นตอนการใช้ส่ือการเรียนการสอนการเขียน
ลายไทยเบื้องต้น ซึ่งประกอบด้วย ภาพนิ่ง กราฟิก เสียง และค าบรรยาย
ใต้ภาพ 

3. ส่วนวัตถุประสงค์ 
(Objective) 

-เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์ของบทเรียนอันได้แก่ เพื่อการพัฒนาทักษะการ
เขียนภาพลายไทย ท่ีมาและความส าคัญของลายหางไหลและลาย
กระหนกเปลว ซึ่งประกอบด้วย ภาพนิง่ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
และค าบรรยายใต้ภาพ 

4. ส่วนเนื้อหา 
(Content) 

-เพื่อน าเสนอให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจถึงท่ีมาและความส าคัญของ
ลวดลาย ขั้นตอนการวาดภาพลายไทย ซึ่งประกอบด้วย ภาพนิ่ง กราฟิก 
ภาพเคล่ือนไหว เสียง และค าบรรยายใต้ภาพ 

5. ส่วนสรุปเนื้อหา 
(Summary) 

-เพื่อสรุปเนื้อหา ประเด็น ขั้นตอนการวาดเพื่อให้ผู้เรียนจดจ าเนื้อหาและ
น าไปใช้งานหรือทบทวนเพื่อฝึกปฏิบัติต่อไป 

 
ภาพท่ี 3 องค์ประกอบส่ือการเรียนการสอนภาพลายไทย 
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1.5.2 Storyboard การเขียนภาพลายไทย 

ตารางที่ 10 Storyboard เร่ือง ข้ันตอนการวาดหางไหล 
ล าดับ ภาพ เสียงบรรยาย/เพลง เวลา 

1  

 

-บทน า 

-วีดีโอ 

-เสียงบรรยาย 

-เพลง 

15 วินาที 

2  

 

 

 

 

-เข้าสู่บทเรียน อธิบาย

ความเป็นมา และ

ลักษณะของหางไหล 

-ภาพนิ่ง –เสียง

บรรยาย -เพลง 

30 วินาที 

3  

 

 

 

 

 

-อธิบายลักษณะของ

หางไหลท่ีอยู่ตามงาน

ศิลปะไทยแต่ละ

ประเภท -ภาพนิ่ง 

-เสียงบรรยาย 

-เพลง 

15 วินาที 

4  

 

 

 

-ท่ีมาของหางไหล 

-ภาพนิ่ง 

-เสียงบรรยาย 

-เพลง 

10 วินาที 
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ล าดับ ภาพ เสียงบรรยาย/เพลง เวลา 

5  

 

 

 

 

-อธิบายลักษณะและ

ข้อผิดพลาดของผู้เรียน

ในท างาน 

-ภาพนิ่ง -เสียงบรรยาย 

-เพลง 

25 วินาที 

6  

 

 

 

 

 

 

-ขั้นตอนการเขียนลาย

หางไหล 

-การเขียนสามเหล่ียม 

1 ต่อ 2 ส่วน 

-ภาพนิ่ง (กราฟิก) 

-วิดีโอสาธิต –เสียง

บรรยาย -เพลง 

15 วินาที 

7  

 

 

 

 

 

-ขั้นตอนการเขียนลาย

หางไหล โดยเป็นการ

เขียนวงเล็บเปิด-ปิด 

-ภาพนิ่ง (กราฟิก) 

-วิดีโอสาธิต –เสียง

บรรยาย -เพลง 

45 วินาที 

8  

 

 

 

 

 

-ขั้นตอนการใช้เส้น

เช่ือมระหว่างวงเล็บ

เปิด-ปิด 

-ภาพนิ่ง (กราฟิก) 

-วิดีโอสาธิต –เสียง

บรรยาย -เพลง 

45 วินาที 
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9  -ภาพสมบูรณ์ 20 วินาที 

 
 

ตารางที่ 11 Storyboard เร่ือง ข้ันตอนการวาดลายกระหนกเปลว 
ล าดับ ภาพ เสียงบรรยาย/เพลง เวลา 

1  

 

 

 

 

-บทน า 

-วีดีโอ 

-เสียงบรรยาย 

-เพลง 

15 วินาที 

2  

 

 

 

 

-เข้าสู่บทเรียน อธิบาย

ความเป็นมา ของ

กระหนกเปลว 

-ภาพนิ่ง 

-เสียงบรรยาย -เพลง 

35 วินาที 

3  

 

 

 

-ท่ีมาของหางไหล 

-ภาพนิ่ง 

-เสียงบรรยาย 

-เพลง 

15 วินาที 

4  

 

 

 

-ลักษณะรูปร่างของ

กระหนก และปัญหาท่ี

พบในการเขียนลาย

กระหนก-ภาพนิง่ 

-เสียงบรรยาย ,เพลง 

90 วินาที 
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ล าดับ ภาพ เสียงบรรยาย/เพลง เวลา 

5  

 

 

 

 

 

 

-ขั้นตอนการเขียนลาย

กระหนกเปลว 

-การเขียนส่ีเหล่ียม 4 

ต่อ 8 ส่วน 

-ภาพนิ่ง (กราฟิก) 

-วิดีโอสาธิต –เสียง

บรรยาย -เพลง 

85 วินาที 

6  

 

 

 

 

-ขั้นตอนการเขียน

กระหนกเปลว โดยเป็น

การเขียนวงเล็บเปิด-

ปิด -ภาพนิ่ง 

-วิดีโอสาธิต –เสียง

บรรยาย –เพลง -

ภาพนิ่ง (กราฟิก) 

25 วินาที 

7  

 

 

 

 

 

-ขั้นตอนการบากลาย 

เช่ือมเส้น และสอดใส้

ลายจนเสร็จสมบูรณ์ 

 -ภาพนิ่ง (กราฟิก) 

-วิดีโอสาธิต-เสียง

บรรยาย-เพลง 

110 วินาทิ 

8  

 

 

 

-อธิบายภาพรวม 

-ภาพนิ่ง-เสียงบรรยาย 

-เพลง 

10 วินาที 
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1.5.3 ภาพตัวอย่างสื่อการเรียนการสอนลายไทยเบื้องต้น เร่ืองแนวทางการพัฒนา
ทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้สื่อดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

 

 

ภาพท่ี 4 หน้าแรกบนเวบ็ไซต์ youtube 
 

 
ภาพท่ี 5 หน้าแรกการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้น 

https://www.google.co.th/search?biw=1366&bih=677&q=%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C&spell=1&sa=X&ved=0ahUKEwja1OHJn6TNAhVEt48KHVnBDXwQvwUIFygA
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ภาพท่ี 6 หน้าวิธีการเขียนลายกระหนกเปลว 

 

 
ภาพท่ี 7 หน้าภาพตัวอย่างวิธีการเขียนลายกระหนกเปลวที่ถูกต้อง 
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ภาพท่ี 8 หน้าวิธีการเขียนลายหางไหล 

 

 
ภาพท่ี 9 หน้าเปรียบเทียบการเขียนลายหางไหล 
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1.5.4 ภาพตัวอย่างคู่มือประกอบสื่อดิจิทัล 

 

ภาพท่ี 10 คู่มือประกอบส่ือดิจิทัลการเขียนลายหางไหล 
สามารถดาวน์โหลดได้ท่ี https://www.4shared.com/account/home.jsp#dir=0GOnjhxr 
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ภาพท่ี 11 คู่มือประกอบส่ือดิจิทัลการเขียนลายกระหนกเปลว 
สามารถดาวน์โหลดได้ท่ี https://www.4shared.com/account/home.jsp#dir=0GOnjhxr 
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1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการ
ออกแบบสื่อการสอน  

ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบ
ส่ือการสอน จากการสัมภาษณ์ จ านวน 3 ท่าน สรุปได้ ดังนี้ 

ตารางที่ 12 สรุปผลความความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบ
สื่อการสอน  
ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ลักษณะความเหมาะสมของ
สื่อดิจิทัลส าหรับการเรียนการ
สอนการวาดภาพลายไทย 

- ด้านเนื้อหา ภาพประกอบ 
และค าบรรยาย 

 

 

 

- ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้น มีเนื้อหา 
ภาพประกอบ และค าบรรยายช่วยให้ผู้เรียนได้เข้าใจมากขึ้น 
เหมาะสมในการเรียนสอนระดับปริญญาตรี 

- ด้านเสียงบรรยายและเพลง
ประสื่อการสอน 

- ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้น มีเสียง
ของผู้บรรยายท่ียังต้องปรับปรุงในรูปแบบของโทนเสียง โดย
เสียงของผู้บรรยายท่ีต้องท าให้เกิดความน่าสนใจท่ีจะกระตุ้น
ผู้เรียนได้มากขึ้น เพลงประกอบในบางช่วงอาจจะลดเสียงเพลง
เนื่องจากไปรบกวนในขั้นตอนการวาด 

- ด้านระยะเวลา - ระยะเวลาของส่ือมีความเหมาะสมดี เหมาะส าหรับผู้เรียน
ระดับปริญญาตร ี

- ข้อควรปรับปรุง ขั้นตอนการวาดควรท่ีจะต้องยืดเวลาให้ช้า
ลงเพื่อให้ผู้เรียนสามารถฝึกปฏิบัติตามส่ือได้ทัน 

- ด้านเอกสารประกอบสื่อการ
สอน 

- สามารถถ่ายทอดทักษะการการวาดภาพลายไทยได้อย่าง
กระชับ ชัดเจน เหมาะส าหรับผู้เรียน 

- ข้อควรปรับปรุง ควรมีการบอกถึงขั้นตอนใดพร้อมกับบอกใน
ส่ือการสอนด้วยเช่นกัน เช่น อยู่ในขั้นตอนท่ี1 ส่ือการสอนก็
ต้องต้องมี 

ขั้นตอนท่ี1 ด้วย เพื่อจะให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเอกสารไป
พร้อมกับส่ือการสอนว่าอยู่ในขั้นตอนใด 
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2. การถ่ายทอดองค์ความรู้ของ
การเขียนภาพลายไทย  

 

- ด้านเนื้อหา ประวัติความ
เป็นมา และคุณค่าของภาพลาย
ไทย 

- การล าดับเนื้อหา ประวัติความเป็นมา ช่วยส่งเสริมความ
เข้าใจ และมีความเหมาะสมในระดับปริญญาตรี 

- ด้านการทักษะ - แสดงขั้นตอนการเขียนอย่างมีล าดับข้ันจากง่ายไปหายาก 
แสดงการเขียนท่ีผิดพลาดและการเขียนท่ีถูกต้องของการเขียน
ภาพลายไทย ซึ่งส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยจึง
ถ่ายทอดทักษะการเขียนภาพลายไทยอย่างเหมาะสมในระดับ
ปริญญาตร ี

- ด้านการบูรณาการร่วมกับ
ผู้สอน 

- ควรมีการเรียนการสอนควบคู่กับผู้สอน เพราะช่วยให้ผู้เรียน
เข้าใจได้มากยิ่งขึ้น  

- ควรมีการใช้ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยก่อน
เข้าบทเรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ เมื่อเกิดปัญหา
ระหว่างการเรียน ผู้เรียนสามารถสอบถามผู้สอนได้โดยตรง 

3. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 1. ส่ือการสอนควรสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดต่อยอดน าไปใช้
กับรูปแบบผลงานอื่นๆ ดังนี ้

1.1 รูปแบบอนุรักษ์ เช่น การน าลวดลายไทยไปใช้ในงาน
ออกแบบต่าง เช่น ผลงานจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย ท้ัง
โบราณและร่วมสมัย  

1.2 รูปแบบเชิงเพิ่มมูลค่า เช่น ผลงานถูกลดทอนรูปแบบจน
น าไปสู่งานออกแบบเฉพาะตน น าไปใช้กับวัสดุอื่นๆใน
ชีวิตประจ าวันได้ จนถึงผลงานออกแบบระดับโลก เพื่อให้
ผู้เรียนได้เห็นภาพว่าด้วยพื้นฐานท่ีมีสามารถน าต่อยอดเป็น
ผลงานต่างๆได้อย่างไร 

2. ส่ือควรมีเนื้อหาท่ีสามารถให้ผู้เรียนมีตอบโต้กับส่ือได้ เช่น 
อยู่ในรูปแบบของเกมจับผิด หรือ มีเกมท่ีเกี่ยวข้องกับประวัติ
ของลายไทย เป็นต้น 

3. ส่ือควรมีการออกแบบดูเรียบง่ายไม่เป็นทางการแต่สามารถ
ใช้ในงานท่ีเป็นทางการหรือมีเรื่องราวที่เข้าถึงได้ง่ายในชีวิต
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ประวัน โดยมีการเช่ือมโยงของเนื้อหาหรือส่ิงท่ีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน แต่ยังคงแบบแผนศิลปะไทยไว้โดยใช้ระยะเวลา
ไม่เกิน 1- 2 นาที เพื่อส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวจะท าให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจและง่ายต่อการเข้าถึงของผู้เรียน 

4. ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยไม่ควรเหมือน
การสอนเหมือนในช้ันเรียน มีการออกแบบให้เกิดความ
น่าสนใจ ซึ่งยังคงแบบแผนลายไทยการดั้งเดิมอยู่ เพื่อสร้าง
ความแตกต่างและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 

 

 

จากการการศึกษาคิดเห็นของการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียน
การสอนและการออกแบบส่ือการสอน เกี่ยวการใช้ส่ือดิจิทัลการสอนในการเรียนการสอนการวาดภาพ
ลายไทย พบว่า  

1. ลักษณะความเหมาะสมของส่ือดิจิทัลส าหรับการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยมี
เนื้อหา ภาพประกอบ และค าบรรยายท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้เข้าใจมากขึ้น ควรมีการปรับปรุงด้าน
เสียงเพลง เสียงบรรยายให้มีความเหมาะสมเพื่อกระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจ ระยะเวลาของส่ือการ
เขียนภาพลายไทยมีความเหมาะสม แต่ยังต้องมีการปรับปรุงในขั้นตอนการเขียนลายไทย ควรท่ี
จะต้องยืดเวลาให้ช้าลงเพื่อให้ผู้เรียนสามารถฝึกปฏิบัติตามส่ือได้ทัน และเอกสารประกอบส่ือการสอน
สามารถข้ันตอนการเขียนภาพลายไทย สามารถฝึกตามได้อย่างกระชับ ชัดเจน เหมาะส าหรับผู้เรียน 

2. การถ่ายทอดองค์ความรู้ของการเขียนภาพลายไทยมีการล าดับเนื้อหา ประวัติความ
เป็นมา ช่วยส่งเสริมความเข้าใจ แสดงขั้นตอนการเขียนลายไทยอย่างมีล าดับข้ันจากง่ายไปหายาก มี
การช้ีให้เห็นถึงการเขียนท่ีผิดพลาดและการเขียนท่ีถูกต้องของการเขียนภาพลายไทย ซึ่งส่ือการเรียน
การสอนการเขียนภาพลายไทยจึงสามารถถ่ายทอดทักษะการเขียนภาพลายไทยได้ โดยจะต้องมีการ
ใช้ส่ือการสอนควบคู่กับผู้สอน ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดเข้าใจได้มากยิ่งขึ้น 

3. ข้อเสนอแนะ มีดังนี้ 

3.1 ส่ือการสอนควรสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดต่อยอดน าไปใช้กับรูปแบบผลงานอื่นๆ 
ดังนี ้

3.1.1 รูปแบบอนุรักษ์ เป็นการน าลวดลายไทยไปใช้ในงานออกแบบต่าง เช่น ผลงาน
จิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย ท้ังโบราณและร่วมสมัย  
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3.1.2 รูปแบบเชิงเพิ่มมูลค่า เช่น ผลงานถูกลดทอนรูปแบบจนน าไปสู่งานออกแบบ
เฉพาะตน น าไปใช้กับวัสดุอื่นๆในชีวิตประจ าวันได้ จนถึงผลงานออกแบบระดับโลก เพื่อให้ผู้เรียนได้
เห็นภาพว่าด้วยพื้นฐานท่ีมีสามารถน าต่อยอดเป็นผลงานต่างๆได้ 

3.2 ส่ือควรมีเนื้อหาท่ีสามารถให้ผู้เรียนมีตอบโต้กับส่ือได้ เช่น อยู่ในรูปแบบของเกม
จับผิด หรือ มีเกมท่ีเกี่ยวข้องกับประวัติของลายไทย เป็นต้น 

3.3 ส่ือควรมีการออกแบบดูเรียบง่ายไม่เป็นทางการแต่สามารถใช้ในงานท่ีเป็นทางการ
หรือมีเรื่องราวที่เข้าถึงได้ง่ายในชีวิตประวัน โดยมีการเช่ือมโยงของเนื้อหาหรือส่ิงท่ีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน แต่ยังคงแบบแผนศิลปะไทยไว้โดยใช้ระยะเวลาไม่เกิน 1- 2 นาที เพื่อส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวจะ
ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและง่ายต่อการเข้าถึงของผู้เรียน 

3.4  ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยไม่ควรเหมือนการสอนเหมือนในช้ัน
เรียน มีการออกแบบให้เกิดความน่าสนใจ ซึ่งยังคงแบบแผนลายไทยการดั้งเดิมอยู่ เพื่อสร้างความ
แตกต่างและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 

 

จากศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย

ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีด้วยการวิเคราะห์ผลการเก็บข้อมูลก่อนจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัล 

จนสามารถพัฒนาเป็นส่ือการเรียนรู้ดิจิทัล เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย ซึ่งผู้วิจัยได้จัดท า

เป็นส่ือออนไลน์พร้อมท้ังมีเอกสารประกอบส่ือ สามารถดาวน์โหลดได้ผ่านเว็บไซต์ได้ โดยมีการ

ตรวจสอบด้วยผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน พบว่า ส่ือดิจิทัล

ส าหรับการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยมีเนื้อหา ภาพประกอบ และค าบรรยายท่ีช่วยให้

ผู้เรียนเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ในการเขียนภาพลายไทยได้อย่างดี มีการล าดับ

เนื้อหา ประวัติความเป็นมา ช่วยส่งเสริมความเข้าใจ แสดงขั้นตอนการเขียนลายไทยอย่างมีล าดับข้ัน

จากง่ายไปหายาก มีการช้ีให้เห็นถึงการเขียนท่ีผิดพลาดและการเขียนท่ีถูกต้องของการเขียนภาพลาย

ไทย แต่ยังมีข้อบกพร่องในด้านต่างๆ ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับปรุงส่ือการเรียนรู้ดิจิทัลตามข้อเสนอแนะของ

ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน ก่อนน าไปทดลองใช้ในการวิจัย  
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ตอนที่ 2 ศึกษาแนวทางการใช้สื่อเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ในตอนนี้เป็นการน าเสนอผลการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพ
ลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี และการสัมภาษณ์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียน
วิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 เกี่ยวการใช้ส่ือดิจิทัลการสอนในการเรียนการสอนการเขียนภาพลาย
ไทย ดังต่อไปนี้ 

2.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 เกี่ยวการใช้ส่ือ
ดิจิทัลการสอนในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย 

2.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย  

 

2.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 เก่ียวการใช้
สื่อดิจิทัลการสอนในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย 

ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนวิชาลายไทย จากการสัมภาษณ์เกี่ยวการใช้ส่ือดิจิทัล
การสอนในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย จ านวน 10 คน สรุปได้ ดังนี้ 

 

ตารางที่ 13 สรุปผลความคิดเห็นผู้เรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 
ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ความเข้าใจในขั้นการวาด
ภาพลายไทย โดยใช้สื่อ
ดิจิทัล 

- ส่ือดิจิทัลท าให้เกิดความเข้าใจขั้นตอนและวิธีการเขียนภาพลาย
ไทย เพราะมีวิธีสอนท่ีท าให้เข้าใจง่าย ช่วยให้กระตุ้นให้เกิดความ
น่าสนใจ ต่ืนเต้น เข้าใจง่าย มีท้ังภาพและเสียงล าดับได้ชัดเจนท าให้
เกิดความรู้เพิ่มมากขึ้น อธิบายและมีการสาธิตได้ละเอียด ท าให้รู้ถึง
วิธีเขียนแบบใช้วงเล็บ เป็นวิธีท่ีไม่รู้มาก่อน เพราะเวลาเขียนเอง
รูปทรงจะไม่ค่อยรับกัน และใช้เวลาได้ดี 

เอกสารประกอบการสอน 
ช่วยให้เกิดความเข้าใจและ
มีความสอดคล้องกับสื่อ
ดิจิทัล 

- เป็นเอกสารท่ีดี อธิบายขั้นตอนชัดเจน เนื้อเหมาะสมไม่ส้ันไม่ยาว
เกินไป แม้ไม่อ่านเนื้อหาก็สามารถท าตาม และเข้าใจได้ง่าย 

-เอกสารยังอธิบายไม่เข้าใจ แต่ถ้าดูภาพก็สามารถเข้าใจ 
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ผู้เรียนจะกลับไปศึกษาหรือ
รับชมสื่อดิจิทัลนี้อีกคร้ัง
หรือไม่ 

- รับชมอีก เพราะ จะได้ท าให้เกิดความเคยชิน ง่ายต่อความเข้าใจ
และง่ายต่อการฝึกฝน และเพื่อศึกษาเพิ่มเติมในการท างานหรือค้น
เพื่อน าไปสอนต่อไป 

ข้อดีและสิ่งที่ควรปรับปรุง
ของสื่อดิจิทัลในการเรียน
การสอนการวาดภาพลาย
ไทย 

- ภาพ ถ่ายทอดและล าดับได้ดี และเข้าใจง่าย 

- ค าบรรยาย เหมาะสม 

- เสียง ควรมีการลดเสียงเพลงประกอบ เพราะรบกวนเสียงการ
บรรยาย 

- ระยะเวลา มีความเหมาะสม 

ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม - ต้องสร้างความน่าสนมากกว่านี้ เพราะถ้าคนท่ีไม่เรียนลายไทย
อาจจะรู้สึกเบ่ือ และอาจจะแยกระหว่างคลิปบรรยายกับคลิปสาธิต
การวาดให้ชัดเจน 

 - เพิ่มจังหวะความเร็วในแต่ละขั้นตอนให้เร็วขึ้น เพื่อให้เกิดความ
น่าสนใจไม่ยืดเย้ือ 

 - ทุกอย่างในส่ือไม่จ าเป็นต้องเป็นไทยท้ังหมด ให้มีความเป็นสากล
บ้างก็ได้ เช่นเพลงอาจเป็นเพลงสากล หรือเพลงคลาสสิกบ้าง 

 - บางส่วนบางตอนอาจจะต้องกระชับข้ึน 

 

จากการการศึกษาคิดเห็นของผู้เรียนวิชาลายไทย เกี่ยวการใช้ส่ือดิจิทัลการสอนในการเรียน
การสอนการเขียนภาพลายไทย พบว่า ส่ือดิจิทัลท าให้เกิดความเข้าใจขั้นตอนและวิธีการเขียนภาพ
ลายไทย เพราะมีวิธีสอนท่ีท าให้เข้าใจง่าย ช่วยให้กระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจ ต่ืนเต้น เข้าใจง่าย มีท้ัง
ภาพและเสียงล าดับได้ชัดเจนท าให้เกิดความรู้เพิ่มมากขึ้น อธิบายและมีการสาธิตได้ละเอียด ท าให้รู้ถึง
วิธีเขียนแบบใช้วงเล็บ เป็นวิธีท่ีไม่รู้มาก่อน เพราะเวลาเขียนเองรูปทรงจะไม่ค่อยรับกัน และใช้เวลา
อย่างเหมาะสม ด้านเอกสารประกอบส่ือการสอนนั้นช่วยอธิบายข้ันตอนชัดเจน เนื้อเหมาะสมไม่ส้ันไม่
ยาวเกินไป แม้ไม่อ่านเนื้อหาก็สามารถท าตาม และเข้าใจได้ง่าย แต่ยังมีบางขั้นตอนท่ียังอธิบายได้ไม่
ชัดเจน ซึ่งผู้เรียนจะกลับไปรับชมเพิ่มเติม เพื่อท าความเข้าใจและฝึกฝนตามข้ันตอนอีกครั้ง ส่ิงท่ีควร
ปรับปรุง คือ ควรมีการลดเสียงเพลงประกอบ เพราะรบกวนเสียงการบรรยาย และข้อควรปรับปรุง
ควรเพิ่มความเร็วในบางขั้นตอน สร้างลูกเล่นให้เกิดความน่าสนใจมากขึ้น และเพลงประกอบควรมี
ความเป็นสากลมากยิ่งขึ้น 
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2.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย 

ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 ท่ี
ผ่านการเรียนการสอนร่วมกับส่ือเรียนรู้ดิจิทัล จ านวน 29 คน  สรุปได้ ดังนี้ 

ตารางที่ 14 วิเคราะห์ผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทยในปีการศึกษา 2558 
ชื่อลวดลาย จ านวนที่

ผิดพลาด 
จ านวนทั้งหมด ร้อยละ 

 

หางไหล 55 3,877 1.41 

กระหนกเปลว 6 823 0.72 

 

จากตารางท่ี 5 การศึกษาวิเคราะห์เอกสารจากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย ปี
การศึกษา 2558 พบว่า หลังจากการใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอน ผู้เรียนมีทักษะการเขียนภาพลายไทยท่ี
สูงขึ้น โดยมีข้อผิดพลาดในการเขียนลายหางไหลคิดเป็นร้อยละ 1.41 และลายกระหนกเปลวคิดเป็น
ร้อยละ 0.72 

 

จากศึกษาแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลาย
ไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลร่วมกับผู้สอนศิลปะไทยเพื่อ
ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า ส่ือ
ดิจิทัลส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจขั้นตอนและวิธีการเขียนภาพลายไทย เพราะมีข้ันตอนการสอนท่ีเข้าใจ
ง่าย ประกอบด้วยภาพ เสียง ท่ีช่วยให้กระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจ มีล าดับข้ันตอนได้ชัดเจนท าให้เกิด
ความรู้เพิ่มมากขึ้น สามารถอธิบายพร้อมท้ังการสาธิตการเขียนลวดลายได้อย่างละเอียด ใช้เวลาอย่าง
เหมาะสม ส่วนด้านเอกสารประกอบส่ือการสอนนั้นช่วยอธิบายข้ันตอนชัดเจน เนื้อสม และท าความ
เข้าใจได้ง่าย ซึ่งผู้เรียนจะกลับไปรับชมเพิ่มเติม เพื่อท าความเข้าใจและฝึกฝนตามข้ันตอนอีกครั้ง ส่ิงท่ี
ควรปรับปรุง และทักษะการเขียนลายไทย ผู้เรียนมีข้อผิดพลาดในการเขียนภาพลายไทยน้อยลง ซึ่ง 
การใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอนส่งผลให้ข้อผิดพลาดในการเขียนลวดลายของผู้เรียนลดลง โดย
ข้อผิดพลาดในการเขียนลายหางไหลลดลงจากเดิมร้อยละ 15.04 เป็นร้อยละ1.41 และข้อผิดพลาดใน
การเขียนลายกระหนกเปลวคิดลดลงจากเดิมจากเดิมร้อยละ 4.13 เป็นร้อยละ 0.72 สรุปได้ว่าการใช้
ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนภาพลายไทยสูงขึ้น 

 



 

 

บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิต
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 

1. ศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับ
นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

2. ศึกษาแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพื่อพัฒนาทักษะการ
เขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่งผู้วิจัยได้แบ่ง
ขั้นตอนการวิจัยเป็น 3 ขั้นตอนดังนี ้

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาการพัฒนาสื่อเรียนรู้ดิจิทัลเพือ่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ในตอนนี้น าเสนอผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และการ
สัมภาษณ์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาพลายไทย นิสิตระดับปริญญาตรีท่ี
ผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย การสังเกตสภาพการเรียนการสอน เพื่อจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัลใช้ใน
การเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย โดยมีการตรวจสอบส่ือดิจิทัลจากผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการ
เรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน เพื่อปรับปรุงก่อนน าไปทดลองใช้ โดยมีรายละเอียด
ดังต่อไปนี ้

1.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับ
ปริญญาตร ี

1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย 

1.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย 

1.4 ผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี 

1.5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัลการเขียนภาพลายไทย 

1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการ
ออกแบบส่ือการสอน 
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กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ผู้วิจัยใช้การเลือกอย่างเจาะจง (Purposive Sampling)  คือ  

1. ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย จ านวน 5 ท่าน 2. นิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียน
ในรายวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2555 – 2557 จ านวน 35 คน 3. ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียน
การสอนและการออกแบบส่ือการสอน จ านวน 3 ท่าน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย การวิจัยในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยใช้เครื่องมือ 3 ชนิดดังนี้ 

1. แบบสัมภาษณ์การวิจัยส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านสอนศิลปะไทย แบบสัมภาษณ์ในการวิจัย
ส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2555 – 2557 และแบบ
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน 

2. แบบวิเคราะห์ผลงานของผู้เรียน 

3. แบบสังเกตการเรียนการสอน  

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยท าการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านสอน
ศิลปะไทยด้วยแบบสัมภาษณ์ เพื่อรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสอนศิลปะไทยในด้าน วิธีการสอน 
ขั้นตอนการสอน ส่ือการสอน ปัญหา และแนวทางการประเมินผล สัมภาษณ์นิสิตท่ีผ่านการเรียนใน
รายวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2555 – 2557 เพื่อสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการ
เรียนการสอนและการใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับการสอนในระดับปริญญาตรี วิเคราะห์คุณภาพผลงานของ
นิสิตท่ีเรียนลายไทย ปีการศึกษา 2555 – 2557 สังเกตสภาพการเรียนการสอนวิชาลายไทย จากนั้น
จัดท าเป็นส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อใช้ส่งเสริมการเขียนภาพลายไทย และมีการตรวจสอบส่ือดิจิทัลจาก
ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน  

การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยน าข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ของผู้เช่ียวชาญด้านสอน
ศิลปะไทย แบบสัมภาษณ์ในการวิจัยส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย  
ปีการศึกษา 2555 – 2557 แบบสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี และ
แบบวิเคราะห์ผลงานของผู้เรียน มาวิเคราะห์สรุปข้อมูลตามแนวทางเพื่อจัดท าส่ือดิจิทัลเพื่อส่งเสริม
การพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยในวิชาลายไทยและมีการตรวจสอบส่ือดิจิทัลจากผู้เช่ียวชาญ
ด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน เพื่อปรับปรุงก่อนน าไปทดลองใช้ในช้ัน
เรียน 

ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาแนวทางการใช้สื่อเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลาย
ไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ในตอนนี้เป็นการน าเสนอผลการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพ
ลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีพร้อมท้ังสังเกตการเรียนการสอนลายไทย และการ
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สัมภาษณ์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 เกี่ยวการใช้ส่ือดิจิทัลการ
สอนในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย ดังต่อไปนี้ 

2.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 เกี่ยวการใช้ส่ือ
ดิจิทัลการสอนในการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย 

2.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 จ านวน 10 
คน  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย การวิจัยในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยใช้เครื่องมือ 2 ชนิดดังนี้ 

1. แบบสัมภาษณ์การวิจัยส าหรับนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนลายไทย ในปีการศึกษา 2558  

2. แบบวิเคราะห์ผลงานของผู้เรียน 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยท าการทดลองใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลจากนั้นสัมภาษณ์
ผู้เรียนลายไทยในปีการศึกษา 2558 พร้อมท้ังสัมภาษณ์ความพึงพอใจผู้เรียน ข้อเสนอแนะของส่ือ
ดิจิทัลในการเรียนการสอนภาพลายไทย และวิเคราะห์คุณภาพผลงานของนิสิตท่ีเรียนลายไทยในปี
การศึกษา 2558 

การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยน าข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนในปี
การศึกษา 2558 เพื่อสัมภาษณ์ผู้เรียนเกี่ยวกับความคิดเห็น ความเข้าใจ พร้อมข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ
ส่ือดิจิทัล และ วิเคราะห์คุณภาพผลงานของนิสิตท่ีใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลร่วมกับผู้สอนในการเรียนวิชา
ลายไทย 

ขั้นตอนที่ 3 ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการวิจัยท่ีได้ท้ังหมดมาวิเคราะห์แล้วจึงสรุปผล 

 

สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี สรุปผลการวิจัยเป็น  ส่วน 2 ดังนี้  

ส่วนที่ 1 ศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับ
นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

1.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับ
ปริญญาตรี เกี่ยวกับ การจัดการเรียนการสอน สภาพปัญหา และลักษณะของส่ือดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับ
การจัดการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทย จากการศึกษาความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญด้านการสอน
ภาพลายไทย  จ านวน 5 ท่าน พบว่า การจัดการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยใน
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ระดับอุดมศึกษา มีการจัดการสอนท้ังทฤษฎีและปฏิบัติควบคู่กัน ซึ่งการบรรยายนั้น เพื่อให้รู้ถึงท่ีมา
และความส าคัญ ลักษณะ โครงสร้าง และประโยชน์ของภาพลายไทย ด้านการปฏิบัติต้องสอนให้รู้ถึง
ลักษณะของโครงสร้างลวดลายตามแบบแผนของช่างครูโบราณ ต้องมาการวาดลายซ้ าๆจะมีทักษะ
การวาดท่ีดีขึ้นได้ ปัญหาท่ีพบในการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยซึ่งผู้เรียนมักเขียนเขียนผิด 
เช่น การวาดผิดโครงสร้างลาย มีการสะบัดยอดลายได้ไม่งาม และบากลายได้ไม่สวย ซึ่งลวดลายท่ีมัก
เขียนผิดพลาดบ่อยๆ คือลายกระหนก รองลงมาก็คือลายกระจัง และความคาดหวังเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ในการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยนั้น ส่ือดิจิทัลควรมีการเปล่ียนแปลงและพัฒนาการเรียนการ
สอนให้สอดคล้องกับบริบทในปัจจุบัน เป็นส่ือดิจิทัลสามารถส่งเสริมและพัฒนาการเขียนภาพลายไทย 
มีลักษณะเป็นส่ือเข้าถึงได้ง่าย ง่ายต่อการสืบค้น ส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นท่ีมาความส าคัญ สามารถแสดง
ขั้นตอนการเขียนท่ีถูกต้อง มีแบบแผนท่ีมีมาตรฐาน โดยหาตัวอย่างท่ีดีท่ีสุดมาวิเคราะห์เปรียบเทียบ
ลวดลาย เทคนิค วัสดุ และการปรากฏยังสถานท่ีต่างๆได้อย่างชัดเจน 

1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทย พบว่า ผลงานของ
ผู้เรียนวิชาลายไทยต้ังแต่ปีการศึกษา 2555 ถึงปีการศึกษา 2557 จ านวน 17 คน มีข้อผิดพลาดในการ
เขียนลวดลาย ดังนี้ ลายกระเปลว เป็นลวดลายท่ีผิดพลาดมากท่ีสุด โดยคิดเป็นร้อย 15.04 รองลง
เป็นลายกระหนกสามตัว คิดเป็นร้อยละ 12.12 

1.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย จาก
การส ารวจความคิดเห็นของนิสิตผู้ผ่านการเรียนในวิชาลายไทย เกี่ยวกับปัญหา และความต้องการส่ือ
ดิจิทัลในการเรียนการสอนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี จ านวน 35 คน พบว่า 
ลวดลายไหนส าคัญของการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทย คือ ลายกระหนก รองลงมาคือ หาง
ไหล และยอดลายตามล าดับ ด้านการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยนั้นปัญหาท่ีพบบ่อยๆ ได้แก่
เขียนผิดโครงสร้าง การควบคุมเส้น เขียนไม่ได้จังหวะ ขาดความไม่ช านาญในการใช้สี มีความผิดพลาด
ในการบากลาย การเขียนลายท่ีไม่สมดุล แบบไม่ชัดเจน ลวดลายละเอียดเกินไป ขาดค าอธิบายในการ
สาธิต การลืมลวดลาย บรรยากาศในห้องขาดแรงจูงใจ และการเลือกใช้ต าราท่ีถูกต้อง ลวดลายท่ีวาด
ผิดบ่อยๆ หรือ ยังเขียนได้ไม่แม่นย า ได้แก่ กระหนก รองลงมาคือ หางไหล และยอดลายตามล าดับ 
ผู้เรียนมีความคาดหวังเกี่ยวกับการสอนการวาดภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัล ดังนี้ ส่ือดิจิทัลควรเน้น
ในเรื่องการสาธิตข้ันตอน วิธีการวาดภาพลายไทย การแบ่งสัดส่วน โครงสร้าง การใช้เส้น และประวัติ
ความเป็นมาของลายไทย ส่ือดิจิทัลสามารถน ากลับทบทวนในการเรียนและจะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
สนใจมากขึ้น 

1.4 ผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี เกี่ยวกับ ความ
พร้อมในการเรียนการสอนตลอดจนความพร้อมของผู้เรียน พบว่า การเรียนการสอนวิชาลายไทยมี
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การสอนทฤษฎีและการสอนปฏิบัติควบคู่กัน ซึ่งมีการสาธิตข้ันตอนการวาดพร้อมการบรรยาย ในด้าน
ผู้เรียน ผู้เรียนบางส่วนยังขาดความต้ังใจ มักปฏิบัติตามอารมณ์ความรู้สึกท่ีแสดงออกอย่างกะทันหัน
มากกว่าการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ แต่ให้ความสนใจกับส่ือดิจิทัลในการเรียนการสอนเป็นอย่าง
มาก ซึ่งอุปกรณ์ในการเรียนการสอนประกอบด้วย กระดานด า และโปรแกรมน าเสนอ (Power 
Point) แต่ส่ือท่ีมียังไม่สามารถสาธิตขั้นตอนการวาดได้ครบถ้วน ดังนั้นจึงควรมีส่ือท่ีสามารถอธิบายถึง
หลักทฤษฎีพร้อมท้ังการสาธิตขั้นตอนการวาดไปพร้อมกัน ผู้เรียน 

1.5 ผลการรวบรวมข้อมูลเพื่อจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัล จากการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญการเรียนการสอนวิชาลายไทยในระดับปริญญาตรี แบบวิเคราะห์ผลงานผู้เรียน แบบ
สัมภาษณ์นิสิตท่ีผ่านการเรียนวิชาลายไทย และแบบสังเกตการเรียนการสอน ผู้วิจัยจึงได้จัดท าส่ือ
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นในวิชาลายไทยร่วมกับผู้สอน โดย
ผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึงว่าส่ือดิจิทัลช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงส่ือดิจิทัลได้ง่าย เรียนรู้ได้ทุกสถานท่ี มี
ระยะเวลาท่ีเหมาะสม มีเนื้อหา ภาพประกอบ และค าบรรยายท่ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย ซึ่งส่ือดิจิทัล
ประกอบด้วย 1. ส่ือการเรียนการสอนลายหางไหล ลายหางไหลเป็นลวดลายเบื้องต้นของการเขียน
ลายไทยจึงจัดท าเป็นส่ือเรียนรู้ดิจิทัล  และ 2. ส่ือการเรียนการสอนลายกระหนกเปลว ซึ่งเป็น
ลวดลายท่ีผู้เรียนมีการเขียนผิดพลาดมากท่ีสุด โดยส่ือดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียน
ภาพลายไทยเบื้องต้นท้ัง 2 เป็นส่ือออนไลน์ ซึ่งง่ายต่อการสืบค้นกับผู้เรียนในยุคปัจจุบัน ซึ่งได้จัดท า
ตามหลักขององค์ประกอบส่ือประกอบด้วย 1. ส่วนน า (Title) 2. ส่วนช้ีแจงบทเรียน (Introduction) 
3. ส่วนวัตถุประสงค์ (Objective) 4. ส่วนเนื้อหา (Content) และ 5. ส่วนสรุปเนื้อหา (Summary) 

1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการ
ออกแบบส่ือการสอน เกี่ยวกับ การถ่ายทอดองค์ความรู้ของการเขียนภาพลายไทย และ ลักษณะความ
เหมาะสมของส่ือดิจิทัลส าหรับการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทย จ านวน 3 ท่าน พบว่า ส่ือ
ดิจิทัลท่ีผู้วิจัยจัดท าขึ้นส าหรับใช้การเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยมีเนื้อหา ภาพประกอบ และ
ค าบรรยายท่ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ในการเขียนภาพลายไทยได้
อย่างดี มีการล าดับเนื้อหา ประวัติความเป็นมา ช่วยส่งเสริมความเข้าใจ แสดงขั้นตอนการเขียนลาย
ไทยอย่างมีล าดับข้ันจากง่ายไปหายาก มีการช้ีให้เห็นถึงการเขียนท่ีผิดพลาดและการเขียนท่ีถูกต้อง
ของการเขียนภาพลายไทย มีเอกสารประกอบส่ือการสอนสามารถข้ันตอนการวาดภาพลายไทย 
สามารถฝึกตามได้อย่างกระชับ ชัดเจน เหมาะส าหรับผู้เรียน ท้ังนี้การใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับการเรียนการ
สอนการวาดภาพลายไทยต้องใช้ควบคู่กับผู้สอน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดเข้าใจได้มากยิ่งขึ้น 
สามารถช่วยให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนการเขียนได้ 
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ส่วนที่ 2 ศึกษาแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

2.1 ผลการศึกษาคิดเห็นของผู้เรียนในวิชาลายไทย ปีการศึกษา 2558 เกี่ยวกับ การใช้ส่ือ
ดิจิทัลการสอนในการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทย พบว่า ส่ือดิจิทัลท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ
ถึงขั้นตอนและวิธีการวาดภาพลายไทยท่ีง่ายมากขึ้น ช่วยให้กระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจ ซึ่งมีท้ังภาพ
และเสียงล าดับได้ชัดเจนท าให้เกิดความรู้เพิ่มมากขึ้น อธิบายและมีการสาธิตได้ละเอียด ท าให้รู้ถึงวิธี
เขียนท่ีนอกเหนือจากท่ีเรียนในช้ันเรียน มีการใช้เวลาอย่างเหมาะสม ด้านเอกสารประกอบส่ือการ
สอนนั้นช่วยอธิบายข้ันตอนชัดเจน เนื้อเหมาะสมไม่ส้ันไม่ยาวเกินไป เข้าใจได้ง่าย ชัดเจน โดยผู้เรียน
จะกลับไปรับชมเพิ่มเติม เพื่อท าความเข้าใจและฝึกฝนตามข้ันตอนอีกครั้ง และส่ิงท่ีควรปรับปรุง คือ 
ควรมีการลดเสียงเพลงประกอบ เพราะรบกวนเสียงการบรรยาย และข้อควรปรับปรุงควรเพิ่ม
ความเร็วในบางขั้นตอน สร้างลูกเล่นให้เกิดความน่าสนใจมากขึ้น 

2.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์จากการส ารวจผลงานของผู้เรียนวิชาลายไทยปีการศึกษา 2558 
จ านวน 29 คน พบว่า การใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอนในการเรียนการสอนวิชาลายไทย ส่งผลให้
ข้อผิดพลาดในการเขียนลวดลายของผู้เรียนลดลง โดยข้อผิดพลาดในการเขียนลายหางไหลลดลงจาก
เดิมร้อยละ 15.04 เป็นร้อยละ1.41 และข้อผิดพลาดในการเขียนลายกระหนกเปลวคิดลดลงจากเดิม
จากเดิมร้อยละ 4.13 เป็นร้อยละ 0.72 สรุปได้ว่าการใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะ
การเขียนภาพลายไทยสูงขึ้น 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิต
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มีประเด็นการอภิปราย 2 ประเด็นดังนี้  

1. ศึกษาการพัฒนาส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับ
นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

การจัดการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยในระดับอุดมศึกษา มีการสอนท้ังทฤษฎีและปฏิบัติ
ควบคู่กัน ด้านทฤษฎีใช้การบรรยายเพื่อให้รู้ถึงท่ีมาและความส าคัญ ลักษณะโครงสร้าง และประโยชน์
ของภาพลายไทย มีหลักเกณฑ์ท่ีสืบเนื่องกันมาต้ังแต่โบราณท่ีต้องมาการเรียนการสอนตามแม่บท
ลวดลายต่าง ซึ่งประกอบด้วย กระหนก นารี กระบี่ และคชะ สอดคล้องกับ {น.ณ ปากน้ า, 2550 
#27} ว่า การเขียนจิตรกรรมได้แบ่งตามลักษณะท่ีเขียนเป็นแม่บท ใช้ในการเขียนภาพส่ีลายด้วยกัน
คือ ลายกระหนก ลายนารี ลายกระบี่ และลายคชะ เป็นต้น จากการศึกษาเอกสารพร้อมท้ังสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปะไทย พบว่า ลายหางไหลเป็นลวดลายแรกๆของการวาดภาพลายไทย ซึ่งมักจะ
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ปรากฏตามส่วนต่างๆลวดลายอื่น ส่วนใหญ่แล้วจะใช้ประกอบเป็นปลายยอดลายเช่น ปลายยอดลาย
กระหนก ปลายยอดลายเครื่องประดับตัวพระ ตัวนาง ปลายยอดลายค้ิวและตาของตัวยักษ์ หรือ
ลวดลายบริเวณหัวสิงห์ เป็นต้น ส่วนลายกระหนกเปลวก็เป็นอีกลวดลายท่ีผู้เรียนลายไทยมักมีการ
เขียนผิดพลาดบ่อยๆ ด้านการสอนปฏิบัติ ต้องสอนให้รู้ถึงลักษณะของโครงสร้างลวดลายตามแบบ
แผนของช่างครูโบราณ ต้องมีการวาดลายซ้ าๆจะท าให้มีทักษะการวาดท่ีดีขึ้นได้ เมื่อผู้เรียนวาดซ้ าๆ 
สม่ าเสมอ จนเกิดความช านาญจะเกิดการพัฒนาลวดลายในรูปแบบเฉพาะตน ซึ่งการเขียนลายไทยจะ
เริ่มจากลวดลายท่ีง่ายไปหาลวดลายท่ียากและซับซ้อนมากขึ้น สอดคล้องกับ ฉาย เทวาภินิมมิต 
(2497) ว่า ผู้จะเรียนหัดเขียนภาพลายไทยจะต้องไปฝากตัวอยู่กับครูนับเป็นเวลาต้ังสิบปี ครูจะหัดให้
เขียนไปเรื่อยๆวันละเล็กละน้อย เริ่มต้ังแต่กระหนกสามไปไปจนถึงลายท่ีเรียกว่า กระหนกนารี เมื่อได้
งามพอใช้แล้ว ครูก็จะต่อลายให้ยากขึ้นไปตามล าดับจนเห็นว่าศิษย์มืออ่อนแล้วอย่างท่ีเรียกว่า คดได้
วงตรงได้เส้น ครูจึงจะหัดให้ผูกลายด้วยตนเอง การหัดเขียนลายในสมัยโบราณต้องเรียนกับครูตัวต่อ
ตัว และครูก็ไม่มีต าราท่ีจัดท าขึ้นไว้ส าหรับใช้ในการเรียนการสอน วันไหนจะเรียนเขียนลายอะไรก็
เขียนลายนั้นลงไปในกระดานด า พร้อมท้ังสอดคล้องกับ สนั่น รัตนะ (2558) ว่า การเรียนเขียนภาพ
ลายไทยมีท้ังหลักทฤษฎีและปฏิบัติ โดยส่วนใหญ่จะเน้นในเรื่องการปฏิบัติเป็นอันดับแรก ภาพลาย
ไทยนั้นจะต้องเริ่มต้นเรียนเป็นล าดับข้ันตอนจากง่ายไปหายาก ฝึกทักษะปฏิบัติแบบซ้ าๆอย่าง
สม่ าเสมอ จนเกิดความช านาญ แม่นย าและถูกต้องตามแบบแผนของครู ดังส านวนท่ีกล่าวไว้ว่า 
“เขียนคดให้ได้วงเขียนตรงให้ได้เส้น” เมื่อมีความรู้ความเข้าใจเรื่องภาพลายไทยแล้วจึงจะพลิกแพลง
พัฒนารูปแบบให้มีลักษณะเฉพาะตนได้ การจัดการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยเป็นศิลปะเน้น
ด้านทักษะปฏิบัติเป็นส าคัญ ซึ่งขั้นตอนการเรียนทักษะปฏิบัติแบ่งออกเป็นขั้นตอนได้ดังนี้ ขั้นเตรียม
ความพร้อม ขั้นสาธิต ขั้นปฏิบัติ ขั้นปฏิบัติจนช านาญ ขั้นประยุกต์ และขั้นสร้างสรรค์ สอดคล้องกับ 
Davies (1972) ว่า แนวทางการสอนทักษะปฏิบัติรูปแบบของเดวีส์ (Davies’ Instructional Model 
for Psycho-motor Domain) ประกอบด้วย ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระท า ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติ
ทักษะย่อย ข้ันตอนให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะย่อยโดยไม่สาธิต ขั้นให้เทคนิควิธีการ ข้ันให้ผู้เรียนเช่ือมโยง
ทักษะ โดยส่ือดิจิทัลส าหรับการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยมีเนื้อหา ภาพประกอบ และค า
บรรยายท่ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ในการเขียนภาพลายไทยได้อย่าง
ดี มีการล าดับเนื้อหา ประวัติความเป็นมา ช่วยส่งเสริมความเข้าใจ แสดงขั้นตอนการเขียนลายไทย
อย่างมีล าดับข้ันจากง่ายไปหายาก มีการช้ีให้เห็นถึงการเขียนท่ีผิดพลาดและการเขียนท่ีถูกต้องของ
การเขียนภาพลายไทย ช่วยส่งเสริมในการทบทวนความรู้ ในขั้นสาธิต และขั้นปฏิบัติจนช านาญ ศึกษา
เพิ่มเติมหรือทบทวนได้ในทุกสถานท่ี และผู้เรียนสามารถเข้าใจได้ง่ายและรวดเร็ว ซึ่งสอดคล้องกับ กิ
ดานันท์ มลิทอง (2548) ว่า ส่ือจะช่วยส่งเสริม เพิ่มคุณค่า เพิ่มความรู้ให้แก่ผู้เรียนให้มีความรู้กระจ่าง
สมบูรณ์ขึ้นตามหลักการและทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีน่าเรียนและใช้ง่าย ช่วยน าเสนอและส่งบทเรียนให้ดี
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ขึน้ การน าเสนอการปฏิบัติและกรรมวิธีให้เห็นอย่างเป็นขั้นตอนได้ชัดเจน กระตุ้นให้มีข้อซักถามและ
ปฏิบัติตามขั้นตอนได้ สามารถฉายซ้ าเมื่อผู้เรียนไม่เข้าใจหรือเพื่อทบทวน สะดวกในการพกพาซึ่ง
สามารถศึกษาเพิ่มเติมหรือทบทวนได้ในทุกสถานท่ี ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัลการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้น
มีองค์ประกอบส่ือดังนี้ ส่วนน า (Title) ส่วนช้ีแจงบทเรียน (Introduction) ส่วนวัตถุประสงค์ 
(Objective) ส่วนเนื้อหา (Content) ส่วนสรุปเนื้อหา (Summary) ซึ่งสอดคล้องกับ  ณัฐกร สงคราม 
(2553) ว่าองค์ประกอบส่ือเรียนรู้ดิจิทัลจะประกอบด้วยส่วนย่อยท่ีท าหน้าท่ีแตกต่างกัน ซึ่งสามารถ
แบ่งออกได้เป็นส่วนต่างดังนี้ ส่วนน า (Title) ส่วนช้ีแจงบทเรียน (Introduction) ส่วนวัตถุประสงค์ 
(Objective) ส่วนเมนู (Menu) ส่วนเนื้อหา (Content) ส่วนฝึกปฏิบัติ (Practices) และส่วนสรุป
เนื้อหา (Summary) พร้อมท้ังสอดคล้องกับ เมริกา ตรรกวาทการ (2557) กล่าว องค์ประกอบชุด
กิจกรรมท่ีส่งเสริมทักษะและความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย วัตถุประสงค์ แนวคิดหลักการ ทักษะ
การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้และให้ผลป้อนกลับ ส่ือการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล จาก
พฤติกรรมของผู้เรียนในปัจจุบันที่มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีได้อย่างคล่องแคล่ว โดยเฉพาะ
การสืบค้นข้อมูลข่าวสารผ่านส่ือออนไลน์ แต่ความสนใจมักอยู่ในช่วงเวลาอันส้ัน สอดคล้องกับ 
เสาวคนธ์  วิทวัสโอฬาร (2550) ว่า ผู้เรียนในปัจจุบันมีพฤติกรรม บุคลิกภาพ ทัศนคติ ค่านิยม และ
แนวโน้มพฤติกรรม ดังนี้ มีความเป็นตัวเองสูง ความอดทนต่ า อยากรู้อยากเห็น ท้าทายกฎระเบียบ 
ทะเยอทะยานสูง คุ้ยเคยกับเทคโนโลยี ชอบการเปล่ียนแปลง กระตือรือร้น มองโลกในแง่ดีมาก มี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มั่งใจในตัวเองสูง ขาดความอ่อนน้อมถ่อมตน รักในอาชีพท่ีอิสระ ดังนั้นส่ือ
การเรียนจึงต้องการง่ายต่อการเข้าถึง มีระยะเวลาไม่นาน กระชับ เพื่อสร้างความน่าสนใจให้แก่ผู้เรียน
ในปัจจุบัน ซึ่งส่ือดิจิทัลส าหรับการวาดภาพลายไทยเบื้องต้นท าให้เกิดความเข้าใจขั้นตอนและวิธีการ
วาดภาพลายไทย เพราะมีวิธีสอนท่ีท าให้เข้าใจง่าย ช่วยให้กระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจ ต่ืนเต้น เข้าใจ
ง่าย มีท้ังภาพและเสียงล าดับได้ชัดเจนท าให้เกิดความรู้เพิ่มมากขึ้น อธิบายและมีการสาธิตได้ละเอียด 
ท าให้รู้ถึงวิธีเขียนท่ีมาสอบถามจากผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย เป็นวิธีท่ีไม่รู้มาก่อน เพราะ
เวลาเขียนเองรูปทรงจะไม่ค่อยสอดคล้องกัน และใช้เวลาอย่างเหมาะสม นิสิตสามารถทบทวนเพื่อ
ปรับไปใช้ในการศึกษาและฝึกสอนต่อไป ด้านเอกสารประกอบส่ือการสอนนั้นช่วยอธิบายข้ันตอน
ชัดเจน เนื้อเหมาะสมไม่ส้ันไม่ยาวเกินไป แม้ไม่อ่านเนื้อหาก็สามารถท าตาม เข้าใจได้ง่าย แต่ยังมีบาง
ขั้นตอนท่ียังอธิบายได้ไม่ชัดเจน ซึ่งผู้เรียนจะกลับไปรับชมเพิ่มเติม เพื่อท าความเข้าใจและฝึกฝนตาม
ขั้นตอนอีกครั้ง ส่ิงท่ีควรปรับปรุง คือ ควรมีการลดเสียงเพลงประกอบ เพราะรบกวนเสียงการบรรยาย 
และข้อควรปรับปรุงควรเพิ่มความเร็วในบางขั้นตอน สร้างลูกเล่นให้เกิดความน่าสนใจมากขึ้น และ
เพลงประกอบควรมีความเป็นสากลมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับความคิดเห็นของ Castro (2012) ว่า 
การเรียนรู้ผ่านโซเชียลมีเดียช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนระดับวัยรุ่นได้ดี นอกจากนี้ยังท าให้เกิด
การเรียนรู้ท่ีไม่มีข้อจ ากัดในด้านพื้นท่ีหรือเวลา จึงควรมีการส่งเสริมการใช้ส่ือดิจิทัลในการเรียนการ
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สอนการวาดภาพลายไทย สอดคล้องกับ Lee and Tseng (2008) ว่า การใช้ส่ือการเรียนรู้แบบ
มัลติมีเดียช่วยส่งเสริมผู้เรียนหลายด้านและสอดคล้องกับวิถีชีวิตของผู้เรียนในปัจจุบันจึงควรมีการ
ส่งเสริมให้มีการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ศิลปะแบบมัลติมีเดียให้มีความหลากหลายยิ่งขึ้นเช่น แอนิเมช่ัน 
แอพพลิเคช่ันในโทรศัพท์ ซอฟแวร์ส่งเสริมการเรียนรู้ เป็นต้น และ สอดคล้องกับ Ibrahim and 
Asarani (2011) ว่า การใช้รูปแบบการเรียนรู้ท่ีนักเรียนต้องการ,  e-learning เป็นส่ือท่ีมี
ประสิทธิภาพส าหรับการวาดท่ีท าให้นักเรียนได้ผลอย่างส าเร็จ  ดังนั้นส่ือดิจิทัลสามารถกระตุ้นความ
สนใจ ง่ายต่อการเข้าถึง เพื่อสร้างความน่าสนใจให้แก่ผู้เรียนในปัจจุบัน  

2. แนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับ
นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย การสัมภาษณ์ความคิดเห็น
นิสิตระดับปริญญาตรีท่ีผ่านการเรียนในรายวิชาลายไทย การวิเคราะห์ผลงานผู้เรียน การสังเกตการ
จัดการเรียนการสอนวิชาลายไทย และ จากการวิเคราะห์ข้อมูลดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้จัดท าส่ือดิจิทัลเพื่อ
ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นในวิชาลายไทยร่วมกับผู้สอน ซึ่งประกอบด้วย 
1. ส่ือการเรียนการสอนลายหางไหล ซึ่งลายหางไหลเป็นลวดลายเบื้องต้นของการวาดลายไทย ซึ่ง
ผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึงว่าเป็นลวดลายท่ีเหมาะสมในการจัดท าเป็นส่ือเรียนรู้ดิจิทัล และ 2. ส่ือการเรียน
การสอนลายกระหนกเปลว ซึ่งเป็นลวดลายท่ีผู้เรียนมีการเขียนผิดพลาดมากท่ีสุด โดยส่ือดิจิทัลเพื่อ
ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นพร้อมท้ังมีเอกาสรประกอบส่ือ ซึ่งท้ังสองเป็น
ส่ือออนไลน์ ซึ่งง่ายต่อการสืบค้นกับผู้เรียนในยุคปัจจุบัน และมีการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านการ
จัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน เมื่อน าส่ือเรียนรู้ดิจิทัลมาใช้ร่วมกับผู้สอนศิลปะ
ไทยเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า 
ข้อผิดพลาดในการเขียนลวดลายของผู้เรียนลดลง โดยข้อผิดพลาดในการเขียนลายหางไหลลดลงจาก
เดิมร้อยละ 15.04 เป็นร้อยละ1.41 และข้อผิดพลาดในการเขียนลายกระหนกเปลวคิดลดลงจากเดิม
จากเดิมร้อยละ 4.13 เป็นร้อยละ 0.72 สรุปได้ว่าการใช้ส่ือดิจิทัลร่วมกับผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะ
การเขียนภาพลายไทยสูงขึ้น สอดคล้องกับ ดนุพล จันทร์แก้ว (2547) ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพมากกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่ม
ตัวอย่างหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เรื่อง ศิลปะลายไทย ส าหรับเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี6 สูงกว่าก่อนเรียน พร้อมท้ังยงัสอดคล้องกับ กิมยานนท์ วังคะฮาต (2556) ว่า 
นักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีความสามารถด้านทักษะการเขียนลายไทยพื้นฐาน เรื่องการเขียน
ลายกระจังและลายกระหนกร่วมกับเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีความคิดสร้างสรรค์ ทางศิลปะ 
ทักษะการเขียนลายไทย และความพึงพอใจ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ และสอดคล้องกับ
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วิสูตร โพธิ์เงิน (2553) ว่า การทดลองใช้ระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยด้วยระบบคอมพิวเตอร์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ ได้พบว่า ผลงานของนักศึกษาในด้าน
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เป็นผลงานท่ีสร้างโดยมีต้นแบบ มีการดัดแปลงมาเป็นผลงานใหม่ในรูปแบบ
ใหม่ท่ีดีขึ้น ดังนั้นแนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย
ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีจึงช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนภาพลายไทยสูงขึ้น 

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลวิจัยไปใช้ 

จากผลการวิจัยเรื่อง แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิต
นักศึกษาระดับปริญญาตรี ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะท่ีได้จากข้อค้นพบในการวิจัยดังนี้ 

1. แนวทางการใช้ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยส าหรับ
นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี เป็นแนวทางการใช้ส่ือดิจิทัลในการเรียนการสอนภาพลายไทย จาก
ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีทักษะการวาดภาพลายไทยท่ีสูงขึ้น ดังนั้น ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลการวาดภาพลาย
ไทยควรมีการใช้ควบคู่กับผู้สอนศิลปะไทย เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจลักษณะโครงสร้างของลวดลาย และ
เมื่อผู้เรียนเกิดปัญหาในการวาดลวดลายก็จะสามารถสอบถามกับผู้สอนได้ทันที 

2. ส่ือเรียนรู้ดิจิทัลการเขียนภาพลายไทย สามารถถ่ายทอดองค์ความรู้การวาดภาพลายไทย 
สามารถพัฒนาไปยังองค์ความรู้ด้านศิลปะแขนงอื่นได้ เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนาส่ือดิจิทัลท่ีใช้ในการ
เรียนการสอนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีมีเพียงองค์ความรู้ทางด้านการวาด
ภาพไทยเพียงอย่างเดียว ด้ังนั้นหากส่ือดิจิทัลสามารถพัฒนาให้ผู้เรียนคิดต่อยอดน าไปใช้กับรูปแบบ
ผลงานอื่นๆ ดังนี้ ผลงานในรูปแบบเชิงอนุรักษ์ เป็นการน าลวดลายไทยไปใช้ในงานออกแบบต่าง เช่น 
ผลงานจิตรกรรมไทย ประติมากรรมไทย ท้ังโบราณและร่วมสมัย ผลงานในรูปแบบเชิงเพิ่มมูลค่า เช่น 
ผลงานถูกลดทอนรูปแบบจนน าไปสู่งานออกแบบเฉพาะตน น าไปใช้กับวัสดุอื่นๆในชีวิตประจ าวันได้ 
จนถึงผลงานออกแบบระดับโลก เพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นภาพว่าด้วยพื้นฐานท่ีมีสามารถน าต่อยอดเป็น
ผลงานต่างๆได้ 

3. การออกแบบส่ือเรียนรู้ดิจิทัลการเขียนภาพลายไทย การออกแบบท่ีดูเรียบง่ายมีเรื่องราวที่
เข้าถึงได้ง่ายในชีวิตประวัน โดยมีการเช่ือมโยงของเนื้อหาของศิลปะไทยหรือภาพลายไทยท่ีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน แต่ยังคงแบบแผนศิลปะไทยไว้โดยใช้ระยะเวลาไม่เกิน 1- 2 นาที เพื่อส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวจะ
ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและง่ายต่อการเข้าถึงของผู้เรียน 
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4. การจัดท าส่ือเรียนรู้ดิจิทัลการเขียนภาพลายไทย ควรมีแหล่งอ้างอิงท่ีชัดเจน งานวิจัยในครั้งนี้
ผู้วิจัยได้จัดท าส่ือดิจิทัลท่ีใช้ในการเรียนการสอนภาพลายไทยส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี
โดยน าไปทดลองใช้ควบคู่กับผู้สอนวิชาลายไทย การใช้ภาพต้นแบบในการจัดท าส่ือควรท่ีเป็นท่ียอมรับ 
หรือ มีต้นแบบจากภาพของครูช่างท่ีน่าเช่ือถือ เพื่อเป็นไปตามแบบแผนโบราณของภาพลายไทย 

 

ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยในคร้ังต่อไป 

1. ควรมีการส่งเสริมการใช้ส่ือดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอนภาพลายไทยมากยิ่งขึ้น 

2. ควรมีการศึกษาการใช้ส่ือดิจิทัลกับศิลปะแขนงอื่น ท่ีสามารถพัฒนาทักษะด้านผู้เรียน เพื่อเป็น
แนวทางส าหรับผู้ท่ีสนใจในการท าวิจัยในรูปแบบนี้ 

3. ควรมีการประเมินทักษะการวาดภาพลายไทยของกลุ่มตัวอย่างเดียวกัน เพื่อให้ทราบถึงการ
พัฒนาทักษะของผู้เรียนได้อย่างชัดเจน 

 



 

 

รายการอ้างอิง 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินและการให้สัมภาษณ์เร่ือง “แนวทางการพัฒนา

ทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้สื่อดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี” 

 

ชื่อ สังกัด/หน่วยงาน 

ผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือการวิจัยจ านวน 3 ท่าน 

1. อาจารย์ ดร. โสมฉาย บุญญานันต์  อาจารย์ประจ าสาขาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี

และนาฏศิลป์ศึกษา  

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 

2. อาจารย์ ดร. สุธาสินีน์ บุรีค าพันธุ์  

 

อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์สถาปัตยกรรมและ

การออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร

ลาดกระบัง 

 

3. อาจารย์ ดร.บุญชู บุญลิขิตศิริ อาจารย์ประจ าสาขานิเทศศิลป์  

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

ผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนศิลปะไทยจ านวน 5 ท่าน 

1. อาจารย์สมพงษ์ แสงอร่ามรุ่งโรจน์ อาจารย์ประจ าภาควิชาประยุกตศิลปศึกษา  

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

2. อาจารย์เกษร ผลจ านงค์ 

 

อาจารย์ประจ าภาควิชาประยุกตศิลปศึกษา  

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

3. อาจารย์ ชูศักดิ์ ศรีขวัญ อาจารย์ประจ าคณะจิตรกรรม ประติมากรรม  

และภาพพิมพ์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ชื่อ สังกัด/หน่วยงาน 

4. อาจารย์ สนั่น รัตนะ 

 

อาจารย์ผู้สอนวิทยาลัยช่างศิลป์  

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์  

และเป็นอาจารย์พิเศษคณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัย

รามค าแหง 

 

5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภาสกร แสงสว่าง 

 

ประธานสาขาจิตรกรรม  

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอนจ านวน 3 ท่าน 

1. อาจารย์ ดร.วิสูตร โพธิ์เงิน อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

2. อาจารย์ ดร.บุญชู บุญลิขิตศิริ 

 

อาจารย์ประจ าสาขานิเทศศิลป์  

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

3. อาจารย์ ดร.อธิพัชร์ วิจิตสถิตรัตน์ 

 

อาจารย์ประจ าภาควิชาศิลปศึกษา  

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

 

  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข  
เคร่ืองมือในการวิจัย 
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แบบสัมภาษณ์เพื่อการวิจัย 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนศิลปะไทย) 

เร่ือง “แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี” 

 

ค าชี้แจง  

แบบสัมภาษณ์มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะไทย 

เกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทย โดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตปริญญาตรี โดย

แบบสัมภาษณ์แบบออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการสอนภาพลายไทยและการใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับการ

สอนในระดับปริญญาตรี ท่ีสอดคล้องกับองค์ประกอบของการสอนและด้านต่างๆ 

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 

ช่ือ.......................................................................  นามสกุล................................................................... 

สถานท่ีสัมภาษณ์.................................................................................................................................... 

สัมภาษณ์เมื่อวันท่ี........................ เดือน................................................... พ.ศ. ................................... 

ค าช้ีแจง โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่อง  หน้าข้อความในช่องว่างท่ีตรงกับสภาพความเป็นจริง

เกี่ยวกับตัวท่านมากท่ีสุด 

1. เพศ      ชาย    หญิง 

2. อายุ      20-30ป ี  31-40 ปี 

41-59 ปี   60 ปีขึ้นไป 

3. วุฒิการศึกษา     ปริญญาตรี   ปริญญาโท 
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ปริญญาเอก   อื่นๆโปรดระบุ .................... 

4. สาขาท่ีจบการศึกษา ........................................................................................................................  

5. ท่านส าเร็จการศึกษาจากท่ีใด .......................................................................................................... 

6. ปัจจุบันท่านประกอบอาชีพ ............................................................................................................. 

7. ศิลปะไทยท่ีท่านถนัด ....................................................................................................................... 

8. ท่านมีประสบการณ์สอนด้านศิลปะ .......................... ปี 

9. ปัจจุบันท่านสอนภาพลายไทยอยู่สถาบันใด .................................................................................... 

 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการสอนภาพลายไทยและการใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับการสอนในระดับ

ปริญญาตรี  

1. ภาพลายไทยในความหมายของท่านคืออะไร ครอบคลุมถึงผลงานลักษณะใดบ้าง 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

  

2. ท่านคิดว่าภาพลายไทยท่ีมีความเหมาะสมกับผู้เรียนระดับอุดมศึกษาควรมีลักษณะใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

3. ท่านคิดว่าทักษะการวาดภาพลายไทยท่ีท่านถนัดสามารถน าไปสอนระดับอุดมศึกษาได้หรือไม่ 

เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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4. ท่านคิดว่าหลักการท่ีส าคัญท่ีสุดในการเขียนภาพลายไทยมีอะไรบ้าง 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

5. ท่านคิดว่าการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นควรสอนการเขียนลวดลายใดเป็นอันดับแรก 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

6. ในการสอนการวาดภาพลายไทยของท่าน การเขียนลวดลายไทยใดท่ีผู้เรียนมักเขียนผิดพลาดบ่อยๆ 

มีอะไรบ้าง

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

7. ท่านคิดว่ากับการเชิญช่างหรือศิลปินเป็นวิทยากรในการเรียนการสอนภาพลายไทยมีประโยชน์ใน

ด้านใดบ้าง

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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8. จากความเปล่ียนแปลงด้านเทคโนโลยีและกระแสทักษะแห่งศตวรรษท่ี21 ท่ีให้ความส าคัญกับการ

พัฒนาผู้เรียนในด้านส่ือสารสนเทศ และเทคโนโลยี ท่านคิดว่าการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทย 

ควรมีการเปล่ียนแปลงอย่างไรให้สอดคล้องกับบริบทในปัจจุบัน

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

9. ท่านคิดว่าส่ือดิจิทัลควรมีลักษณะแบบใดจึงจะสามารถส่งเสริมและพัฒนาการเขียนภาพลายไทยได้ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

10. ท่านคิดว่าส่ือดิจิทัลเหมาะสมกับการเรียนการสอนภาพลายไทยควรสามารถพัฒนาทักษะด้าน

ใดบ้าง เพราะอะไร 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

ตอนที่ 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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   แบบสัมภาษณ์เพื่อการวิจัย 

(ส าหรับผู้ที่ผ่านการเรียนการวาดภาพลายไทย) 

เร่ือง “แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี” 

 

ค าชี้แจง  

แบบสัมภาษณ์มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนิสิตในโครงสู่ความเป็นเลิศด้านศิลปะ

ไทย เกี่ยวกับแนวทางการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนภาพลายไทยและการใช้ส่ือในการสอน

การเขียนภาพลายไทย 

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 

ช่ือ........................................................................................................................................................... 

ช้ันปี..........................................................................รหัสนิสิต............................................................... 

สถานท่ีสัมภาษณ์.................................................................................................................................... 

สัมภาษณ์เมื่อวันท่ี............................  เดือน........................................................  พ.ศ. ........................ 

เวลาเริ่มสัมภาษณ์......................................................น.   ถึงเวลา......................................................น. 

 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นท่ีมีต่อการเรียนการสอน 

1. การเรียนการเขียนภาพลายไทย ลวดลายไหนส าคัญท่ีสุด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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2. การเรียนภาพลายไทย ท่านมีความถนัดและแม่นย าในการเขียนลวดลายใดบ้าง เพราะอะไร 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

3. ในการเขียนภาพลายไทย ลวดลายใดท่ีท่านมักเขียนผิดพลาด หรือ ยังเขียนได้ไม่แม่นย า มีลวดลาย

อะไรบ้าง 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

   

4. ปัญหาในการเขียนภาพลายไทยของท่านท่ีพบบ่อยๆ มีอะไรบ้าง 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

 

5. ท่านคิดว่าส่ือดิจิทัลมีความเหมาะสมในการส่งเสริมการเขียนภาพลายไทยหรือไม่เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

6. ท่านคิดว่าส่ือดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยควรเน้นเนื้อหาในเรื่อง

ใดและมีลักษณะอย่างไร 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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ตอนที่ 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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แบบสังเกตการเรียนการสอน 

เร่ือง “แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี” 

 

สถานท่ีท่ีสังเกตการสอน......................................................................................................................... 

วันท่ี............................เดือน........................................................พ.ศ. .................................... 

ช่ือผู้สังเกต.............................................................. 

เวลาเริ่มต้นสังเกต...................................................น.   สังเกตถึงเวลา...............................................น. 

สังเกตครั้งท่ี................................................................. 

1. ความพร้อมของการถ่ายทอด 

1.1 ผู้ถ่ายทอด 

1.1.1 แผนการสอน 

................................................................................................................................................................ 

1.1.2 ด้านบุคลิกภาพ 

................................................................................................................................................................ 

1.1.3 ด้านส่ือการสอนดิจิทัล 

................................................................................................................................................................ 

1.1.4 อุปกรณ์ในการเรียน 

................................................................................................................................................................ 

1.1.5 เวลาในการเข้าสอน 

................................................................................................................................................................ 

1.2 ผู้รับการถ่ายทอด 

1.2.1 การเตรียมอุปกรณ์ 

................................................................................................................................................................ 

1.2.2 ความสนใจในการเรียน 

................................................................................................................................................................ 
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1.2.3 ความสนใจในส่ือการสอนดิจิทัล 

................................................................................................................................................................ 

1.3 สถานท่ีในการสอน 

1.3.1 สภาพท่ัวไป 

................................................................................................................................................................ 

1.3.2  การจัดท่ีนั่ง 

................................................................................................................................................................ 

1.3.3 พื้นท่ีในการท างาน 

................................................................................................................................................................ 

2. กระบวนการถ่ายทอด 

2.1 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

................................................................................................................................................................ 

2.2 ข้ันปฏิบัติกิจกรรม 

................................................................................................................................................................ 

2.2.1 เทคนิคการสอน 

................................................................................................................................................................ 

2.2.2 กิจกรรมการเรียนการสอน 

................................................................................................................................................................ 

2.2.3 อุปกรณ์และส่ือการเรียนการสอนดิจิทัล 

................................................................................................................................................................ 

2.2 ข้ันสรุปและวัดผล 

................................................................................................................................................................ 

3.บรรยากาศการถ่ายทอด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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4. การแสดงออกของผู้เรียน 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

5. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  
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แบบวิเคราะห์ผลงาน 

ล าดับ รายชื่อนิสิต รูปผลงาน ข้อผิดพลาด จ านวนที่เขียนท้ังหมด 

หมวดภาพ จ านวน 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เรียนลายไทย 

(ส าหรับผู้เรียนในปีการศึกษา 2558) 

 

เร่ือง “แนวทางการเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี” 

 

ค าชี้แจง  

แบบสัมภาษณ์มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนิสิตในโครงสู่ความเป็นเลิศด้านศิลปะ

ไทย เกี่ยวกับแนวทางการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนภาพลายไทยและการใช้ส่ือในการสอน

การเขียนภาพลายไทย 

ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
 

ช่ือ.........................................................................นามสกุล................................................................... 

สถานท่ีสัมภาษณ์ ................................................................................................................................... 

วันท่ีสัมภาษณ์......................................................................................................................................... 

เวลา................................................................................................น.  

1. ส่ือดิจิทัลท่ีใช้ ท าเกิดความเข้าใจในขั้นการวาดภาพลายไทยหรือไม่ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  
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2. เอกสารประกอบการสอน ท าให้เกิดความเข้าใจและมีความสอดคล้องกับส่ือดิจิทัลหรือไม่ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

3. จะกลับไปศึกษาหรือรับชมส่ือดิจิทัลนี้อีกครั้งหรือไม ่

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

4. ส่ือดิจิทัลท่ีใช้มีข้อดีหรือควรปรับปรุงในส่วนไหนบ้าง 

4.1 ภาพ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

4.2 เสียง 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 4.3 ระยะเวลา 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

4.4 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  
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แบบสัมภาษณ์การประเมินสื่อการเรียนการสอน 

(ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน) 

เร่ือง “แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี” 

  

ค าชี้แจง  

  1.การวิจัยในครั้งนี้เพื่อศึกษา “แนวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาพลายไทยโดยใช้ส่ือ

ดิจิทัลส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี” 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบประเมินส่ือการเรียนการสอน 

1.ช่ือ.........................................................................นามสกุล................................................................. 

2. วุฒิการศึกษา ........................................................................................ 

3. สาขาท่ีจบการศึกษา .............................................................................  

4. ท่านส าเร็จการศึกษาจากท่ีใด .............................................................. 

5. ปัจจุบันท่านประกอบอาชีพ ............................................................................................................... 

6. ท่านมีประสบการณ์สอนด้านการจัดการเรียนการสอนและการออกแบบส่ือการสอน ................... ปี 

 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัลท่ีใช้ในการสอนการวาดภาพลายไทยในระดับปริญญาตรี 

1. ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นมีรูปภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม

หรือไม่เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

2. รูปภาพและค าบรรยายในเนื้อหาการเขียนภาพลายไทยมีความสอดคล้อง หรือไม่ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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3. การใช้เสียงบรรยาย เพลงประกอบ ในเนื้อหาของส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทย

เบ้ืองต้นสามารถกระตุ้นความน่าสนใจให้ผู้เรียนได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

4. เอกสารประกอบส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้นมีความเหมาะสม มีความ

เหมาะสมกับส่ือหรือไม่ เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

5.ระยะเวลาของส่ือดิจิทัลมีความเหมาะสมในการสอนการเขียนภาพลายไทยในระดับปริญญาตรี

หรือไม่  

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

6. ท่านคิดว่าส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้น สามารถกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียน

ในระดับปริญญาตรีได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

7. ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยช่วยส่งเสริมพร้อมท้ังสามารถบูรณาการควบคู่กับผู้สอน

วิชาลายไทยได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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8. ส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยมีการล าดับเนื้อหา ประวัติความเป็นมา คุณค่า ขั้นตอน

ปฏิบัติของการเขียนภาพลายไทยมีความเหมาะสมในระดับปริญญาตรีหรือไม่ เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

 

9. ท่านคิดว่าส่ือการเรียนการสอนการเขียนภาพลายไทยเบื้องต้น สามารถถ่ายทอดกระบวนการ 

ขั้นตอน ทักษะการวาดลายไทยในระดับปริญญาตรีได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

10. ท่านคิดว่าส่ือดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยควรมีลักษณะใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

11. ท่านคิดว่าควรมีส่ือดิจิทัลท่ีช่วยส่งเสริมในการเรียนการสอนการวาดภาพลายไทยหรือไม่ เพราะ

เหตุใด 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

12. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค  
บรรยากาศการเรียนการสอน 
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ภาพท่ี 12 บรรยากาศการเรียนการสอนวิชาลายไทย 
 

 

ภาพท่ี 13 อาจารย์ผู้สอนอธิบายข้ันตอนการเขียนลายไทย 
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ภาพท่ี 14 ผู้เรียนเรียนสอบถามปัญหาในขั้นตอนการเขียนลายไทย 

 

 

ภาพท่ี 15 บรรยากาศการทดลองใช้ส่ือดิจิทัลในการเรียนลายไทย 
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ภาพท่ี 16 ผลงานแบบฝึกของนิสิตผู้เรียนวิชาศิลปะไทย 
 

 

ภาพท่ี 17 ผลงานการเขียนภาพหางไหล 
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ประว ัติผู้เขียนว ิทยา นิพนธ ์
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ ์

 

นายเกียรติศักด์ิ ล้วนมงคล ส าเร็จการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา หลักสูตรศิลปบัณฑิต 
(ศ.บ.) ภาควิชาประยุกตศิลปศึกษา คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เมื่อปีการศึกษา 2550 
เข้าศึกษาต่อในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและ
นาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อปีการศึกษา 2557 และเป็นผู้ได้รับ
ทุนการศึกษา โครงการพัฒนายุทธศาสตร์สู่ความเป็นเลิศด้านศิลปะไทย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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