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The purpose of this research was to investigate the effects of teaching industrial 

art  design by morphological process in learning achievement on undergraduate students in Art 
Education major, Faculty of Education, Chulalongkorn university. The population were 18 
students  undergraduate program in Art Education major, Faculty of Education, Chulalongkorn 
university who registered in the industrial art design course. The research instruments were           
1) lesson plan of teaching industrial art design course 2) one set of achievement test of 
knowledge for pretest and posttest 3) one set of questionnaire concern about understanding 
morphological process before the study and after the study         4) one set of design project 
evaluation form 5) one set of questionnaire concern about teaching by morphological process. 
SPSS pc was used to analyze the data for arithmetic mean, standard deviation and t-test. 

The research results were revealed that : The students’ effects of teaching in 
learning achievement  and their understanding in steps of morphological process in industrial 
art design course by morphological process, were higher than before studying as assumption 
at the .05 level of significance. In addition, the students perform the highest  value  on 
evaluation their product design. Moreover, the students performed their good design skill and 
their outcome product. The students were very good in exchanging their idea by brainstorming 
to create beautiful product design. Furthermore, the student opinion concern about teaching 
was at a very good level with the highest score in the design thinking connection. 

 The research recommendations :   Instructor should open chance for students to 
set up design topic in order to develop his/her design course that include morphological process 
into class. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 
การเรียนรูในปจจุบันจะตองมีการพฒันาอยูตลอดเวลา   โดยโลกในอนาคตจะเปนโลก

ของนานาชาต ิ  ประชาชนของแตละประเทศจะเกี่ยวของสัมพนัธกันมากขึ้น  ผูที่จบอุดมศึกษา
จําเปนที่จะตองรูเขาใจ  และทักษะในเชิงนานาชาติมากยิ่งขึน้  ในขณะเดียวกนัสถาบนัอุดมศึกษา
เองก็จะตองพฒันาความรูในเชิงของนานาชาติใหกวางขวาง เพื่อประโยชนและกิจกรรมของสังคม
ดวยพรอมกนัไป  โดยสถาบันอดุมศึกษาของไทยจะตองเนนการสงเสริมกิจกรรมนานาชาติเปนจุด
หลักแลว   สนับสนนุการเรียนรูเร่ืองของไทยอยางเขมแข็งพรอมกนัไปดวย (ไพฑูรย  สินลารัตน, 
2546)  ซึ่งการสอนในระดับอุดมศึกษามีความสาํคัญตอประเทศชาตทิัง้ทางดานสงัคม  เศรษฐกิจ  
การเมือง  และคุณภาพชีวิต  การสอนจงึตองมีหลกัในการจัดเพื่อใหเกดิคุณภาพและประสิทธิภาพ   

 
การจัดการเรียนการสอนจึงมอีงคประกอบที่สําคัญ 3 ประการ คอื ผูเรียน ผูสอน และ

ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกบัผูสอน  การสอนแตละครั้งจะแตกตางกนัไปตามวัตถปุระสงคของการ
สอน  เนื้อหาสาระ  การเสาะแสวงหาความรู หรือกลวธิีสอนที่ผูสอนเลือกนาํมาใชใหเหมาะสมกบั
ผูเรียน ( วิชัย วงษใหญ ,2537) เพื่อใหผูเรียนเกิดพัฒนาการพฤติกรรมทางการเรียนรูทั้ง 3 ดาน คือ 
ดานพทุธพิิสัย (Cognitive)  ดานจิตพิสัย (Affective) และดานทักษะพิสัย (Psychomotor)  ดงันี้  
(นิรันดร  แสงสวัสด์ิ ,2546)   

 
การเรียนรูทางพุทธพิิสัย (Cognitive Learning) 

 การเรียนรูทางพุทธพิิสัยจะมุงเนนไปที่ความรู  ความสามารถทางสตปิญญา  และความ
เขาใจ  ระดับของพุทธิพิสัยแบงไดดังนี ้
 ความรูหรือความจํา  (Knowledge  or  Recall) หมายถงึ  ความสามารถเกี่ยวกับความจํา
เนื้อหา  ความรูเกี่ยวกบัคําศพัทตางๆ  
 ความเขาใจ (Comprehension) หมายถงึ ความเขาใจในทักษะความสามารถทาง
สติปญญา  สามารถแปล  ตคีวาม  และสรปุใจความสาํคัญได 
 การประยุกตใช  (Application)  หมายถงึ  การนาํทฤษฎีตางๆ หลกัการ  ความคิดรวบ
ยอด  และเนื้อหาวิชาการตางๆไปประยุกตใช 
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 การวิเคราะห (Analysis)  หมายถงึ  การแยกแยะเนื้อหาวิชาเพื่อวิเคราะหองคประกอบ
ความสัมพันธ  และหลักการดําเนนิการ  ซึง่เปนการวิเคราะหหลงัจากผูเรียนไดรับรูเนื้อหาวิชาที่
เรียนมาแลว 
 การสังเคราะห  (Synthesis)  หมายถงึ  ความสามารถและทักษะที่จะรวมสวนยอยตางๆ 
เขามารวมกนัใหเปนภาพพจนที่สมบูรณ  เพื่อใหเกิดความเขาใจในสิ่งเหลานัน้ดีข้ึน  เชน  การ
ส่ือสารความคดิ  การวางโครงการ  ความสมัพันธระหวางสิ่งที่เปนนามธรรม 
 การประเมนิความรู  (Evaluation)  หมายถึง  การพิจารณาตัดสินตามเกณฑที่กาํหนดไว  
ซึ่งเปนการตัดสินใจโดยใชคุณคาของสิ่งเหลานัน้  และการตัดสินโดยใชเกณฑการตดัสินภายนอก 
 

การเรียนรูทางจิตพิสัย  (Affective Learning) 
การเรียนรูทางจิตพิสัย  หมายถึง  คานิยม  เจตคติ  ความรูสึก  และความซาบซึง้  ซึง่เปน

ผลมาจากประสบการณการเรียนรู   
การรับรู  (Receiving  or  Attending)  เปนประสบการณทีบุ่คคลมีความรูสึกตอ

สภาพแวดลอม  ซึ่งการรับรูมี 3 ข้ันตอน คือ การรับรู  การตองการที่จะรับรู  และการรับรูโดย
จําเพาะเจาะจง 

การสนองตอบ (Responding)  เปนปฏิกิริยาตอบสนองจากสิง่แวดลอม  โดยมีการ
ตอบสนองทางบวก  ความตองการที่จะตอบสนอง  และความพึงพอใจจากการตอบสนอง 

ความรูสึกในคานิยม  (Valuing)  เมื่อบุคคลไดรับรูส่ิงแวดลอมก็จะเริ่มมีปฏิกริิยาตอ
ส่ิงแวดลอม  จนกระทั่งกลายเปนการสรางคานิยม 

การจัดระบบ  (Organization)  คือการพิจารณาคานิยมยอยๆ ในเรื่องเดียวกันแลว
ประกอบกันเปนคานิยม  ตัดสินไดวาคานยิมใดมีความสําคัญ  ทําไดโดยการสรางมโนทัศนของ
คานิยมนัน้  และวิธีการจัดระบบคานยิม 

ลักษณะเฉพาะตน  (Characterization)  เปนการพิจารณาความคิดในคานยิมทีเ่กิดขึ้น
แลวกลายเปนคุณลักษณะประจําตัวของบคุคล  โดยมหีลักการยึดในการตัดสินใจ  หรือพิจารณา
ในสิ่งตางๆ  การแสดงลักษณะ  และคุณสมบัติของแตละบุคคล 
 

การเรียนรูดานทกัษะพิสัย  (Psychomotor Learning) 
 ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain)  เปนการเนนในระดับจิตใจ (Psycho) ซึ่งสงผล
ออกมาเปนการกระทํา (Motor) ซึ่งสามารถแบงลําดับข้ันการเรียนรูดานทักษะพิสัยไดดังนี้ 
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1. การรับรู (Perception) 
2. การเตรียมพรอม (Set) 
3. การยอมรับคําแนะนาํ (Guided Response) 
4. ทําเองตามธรรมชาติ  (Complex Overt Response) 
5. ปฏิบัติตอส่ิงที่ยุงยากได (Affective Learning) 
 
จากพฤติกรรมการเรียนรูทีก่ลาวมา  พบวาผูเรียนจะตองไดรับการฝกทักษะการเรียนรูใน

ระดับเบื้องตน และเกิดเจตคติที่ดี  นํามาปรับใชกับงานที่มทีักษะในระดับที่สูงขึ้น  โดยเฉพาะ
ธรรมชาติของผูเรียนในระดบัอุดมศึกษาทีม่ีความสนใจเฉพาะดานเกี่ยวกับประสบการณที่มีอยู  
และตองการชีน้ําตนเองเปนสวนใหญ  ซึ่งมัลคอลม โนวเวส (Malcolm Knowles) (อางถึงใน 
ปุณณรัตน  พชิญไพบูลย , 2547 )  ไดเสนอทฤษฎี Andragogy ในป ค.ศ.1984 วาวิธีการเรียนการ
สอนผูใหญนั้น  ผูสอนตองใหเหตุผลของการศึกษาเนื้อหาแกผูเรียนเสียกอน  เพือ่ใหผูเรียนเหน็
ประโยชนของสิ่งที่ตนเองกําลังศึกษา  โดยการศึกษาจะมุงเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงที่
ผูเรียนควรไดเห็น  ไดสัมผัสลงมือกระทํา  เนื่องจากประสบการณเหลานี้เปนตัวเชื่อมโยงกนั
ระหวางสิง่ที่ผูเรียนศึกษาในภาคทฤษฎีไปสูการประยุกตใช  ทําใหผูเรียนเหน็ประโยชนที่ไดรับ 
นอกจากนี้ผูเรียนตองการมสีวนรวมในการตัดสินใจ  แกปญหา  และประเมินผลการเรียนการสอน  
แสดงใหเหน็ถงึวุฒิภาวะทางปญญาที่สามารถคิดวิเคราะห  จากพระราชบญัญัติการศึกษา
แหงชาติ  พ.ศ .2542   ไดสงผลกระทบตอการปฏรูิปการเรยีนการสอน   ซึง่สงผลใหมีการ
พัฒนาการเรียนการสอนใหมีคุณภาพมากยิ่งขึน้   ผูสอนในระดบัอุดมศึกษาจะตองพัฒนาและ
ปรับเปลี่ยนการเรียนการสอน  โดยเนนผูเรียนเปนสําคญั  ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน  ให
ผูเรียนไดใชความคิดของตนเองในทุกขั้นตอนของการเรียนรู  ซึง่ผูสอนจะมีสวนสาํคัญในการ
จัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น   โดยผูสอน
สามารถปรับวธิีการสอนใหสอดคลองกับวตัถุประสงคในการเรียน  และเลือกวิธกีารสอนมาใชให
เหมาะสมกับผูเรียน  มุงเนนใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและผูเรียน  โดยใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การจัดการใหเกิดการเรียนรู 

 
ปจจุบันไดมีการคนควาและวิจัยเพื่อนาํเสนอรูปแบบของการเรียนการสอนที่ปรับเปลี่ยนไป

ใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิผลมากขึน้  โดยที่การสอนทกุศาสตรจะตองพัฒนาอยูตลอดเวลา
เพื่อใหเหมาะสมกับความเจริญกาวหนาทางวิทยาการดานตางๆ แตละวิธีการสอนมีจุดมุงหมาย  
ข้ันตอน วธิีการ  และขอจํากัดแตกตางกนัไป  ซึ่งวิธีการสอนในระดบัอุดมศึกษาสามารถสรุปได
ดังนี้ (วัลลภา    เทพหัสดิน ณ อยุธยา  ,2544 ) 
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 1. ปาฐกถา  คือ  การถายทอดความรู  ความคิดเหน็  ทัศนคติ  หรือการวิเคราะหสาระ
จากหัวขอทีก่าํหนดใหอยางพิถีพถิัน  มีระบบในการเรียบเรียงตัง้แตการขึ้นตนการพูด  จนกระทั่ง
สรุปทายกอนการปดปาฐกถา  ลักษณะการพูดเปนพธิีการและเปนการเสนอความรูจาก
ผูเชี่ยวชาญ 

2. บรรยาย  คือ  การถายทอดความรู  ความคิด  ในหัวขอทีก่ําหนดให  โดยมวีิธกีารพูดที่
เปนกนัเองมากกวาวิธกีารปาฐกถา  ผูพดูอาจใชอุปกรณประกอบการพูด  หรืออาจใชวิธีการสอน
อ่ืนๆ ประกอบการสอนแบบบรรยาย 
 3. การอภิปรายอนกุรม  คือ  การจัดผูทรงคุณวุฒผูิมีความเชี่ยวชาญแตละดานใหพูด
หัวขอทีเ่รียงตามลําดับกนั  โดยมีประธานการอภิปรายอนุกรมเปนผูเปดการอภิปรายเชญิผู
อภิปรายพูดเรยีงลําดับแตละคน  ซึ่งผูเรียนจะไดเรียนรูจากผูเชีย่วชาญ 
 4. การอภปิรายเปนคณะ  คือ  การจัดใหวทิยากรพูดในหัวขอเดียวกนั  ทั้งนี้เพื่อใหผูเรียน
ไดฟงความคิดเห็นของผูที่มีความคิดหลากหลาย  ซึง่อาจจะสอดคลองหรือแตกตางกนั  การ
อภิปรายเปนคณะจะมีผูดําเนินการอภิปรายเปนผูประสานงานการพูดโยงความคิด 

5. การสอนโดยใชโทรทัศน  เพื่อเปนการประหยัดเวลาสําหรับการสอนที่มีผูเรียนเปน
จํานวนมาก  ผูสอนอาจสอนโดยวิธีการบรรยาย  หรือสาธิตประกอบการบรรยายโดยการถายทอด
ทางโทรทัศน  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูไปพรอมๆ กันได 
 6. การใชคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูสอนนาํเสนอสาระรายวิชาโดยนําเสนอผานทาง
คอมพิวเตอร  ในรูปแบบของการใชคอมพวิเตอรชวยสอนทีท่ําใหเกิดสสัีนสวยงาม  เคลื่อนไหวได  
มีภาพประกอบการสอนทําใหผูเรียนเขาใจสาระของการสอนมากขึ้น 
 7.  การอภิปรายกลุมยอย  มุงเนนการพฒันาผูเรียนในดานการศึกษาคนควา  การคิด  
การเขียน  การเสนอความคิด  การรับฟง  และการทํางานรวมกัน  ผูเรียนจะเลือกประธาน  
เลขานุการ  มีการวางแผนงานรวมกับกลุม  ศึกษาคนควาอภิปราย  และเสนอรายงาน 
 8. การสัมมนา  คือ  การที่ผูสอนและผูเรียนไดวางแผนการสอนการเรียนรวมกัน  โดย
กําหนดหัวขอที่จะศึกษาจากการที่ผูสอนใหขอมูลความคิด  จากนั้นเปนการคนควาดวยตนเอง  
ตลอดจนเสนอผลการศึกษาคนควาในกลุมใหญอีกครั้งเพื่อประมวลความรูตามขอบเขตที่กําหนด
ในสาระวชิานัน้ 
 9. การศึกษาเฉพาะกรณี   มุงเนนใหผูเรียนในกลุมยอยประมาณ  5-7 คน ไดมีโอกาส
ศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึง่โดยเฉพาะ  เพื่อหาขอมูลมาตัดสิน  แกปญหา  หรือหาทางเสนอแนะใน
เร่ืองที่กาํหนด  ซึ่งผูเรียนจะตองศึกษาตั้งแตจุดเริ่มตนของปญหา  สาเหตุของปญหา  แนวทาง
การศึกษาประกอบเพื่อการแกปญหา  ตลอดจนขอเสนอแนะตางๆ 
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 10.  การฝกปฏิบัติ  การศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีตองมีการฝกปฏิบัติ  เพือ่ให
เขาใจบทเรียนมากยิง่ขึ้น  การสอนภาคปฏิบัติตองแบงกลุมยอยเพื่อประสิทธิภาพในการ
ควบคุมดูแลใหผูเรียนปฏิบัติไดถูกตองมากยิ่งขึน้ 
 11.  การสาธติ  การศึกษาหลายกรณีที่ผูสอนจําเปนตองสาธิตใหผูเรียนดูเปนตวัอยาง  ซึง่
ในการฝกปฏบัิติผูสอนจะตองสาธิตตัวอยางเพื่อใหผูเรียนสามารถปฏบัิติดวยตนเองได 
 12. การสอนเปนรายบุคคล  เปนการสอนที่มจีุดประสงคเพื่อพัฒนาผูเรียนแตละคนเปน
หลัก  ใชวิธีสอนโดยใหผูเรียนไปคนควาตามหวัขอที่กาํหนดไวในหลักสูตร  และนาํสาระที่ศึกษามา
อภิปรายรวมกบัผูสอน 
 13. การสอนแบบโปรแกรม  เปนการจัดบทเรียนสําเร็จรูปซึ่งอาจอยูในรูปตํารา  แบบเรียน 
 หรือโปรแกรมในคอมพวิเตอร  การสอนแบบนี้ผูสอนตองเตรียมบทเรียนสาํเร็จรูปไวใหผูเรียน
เพื่อใหผูเรียนสามารถเรยีนดวยตนเองได  และเรียนไปตามความสามารถ  ความสนใจ  และเวลาที่
ผูเรียนสะดวก  ซึง่บทเรียนดงักลาวตองประกอบดวยสาระ  วิธีเรียน  และการวัดผล 
 14. การฝกประสบการณตรง  การสอนโดยใหผูเรียนมีประสบการณตรงจากเรื่องทีก่าํหนด
ไวในหลกัสูตร  ซึ่งมีความจาํเปนอยางมากโดยเฉพาะในการศึกษาสาขาวิชาชีพ  วิธกีารสอนแบบนี้
จะตองมีการนเิทศชี้แนะ  อธิบายเปนรายบุคคล  ผูสอนตองสอนรวมกบับุคลากรซึ่งควบคุมงานใน
หนาทีท่ี่ผูเรียนไปฝกงานดวย 

 
จากพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาต ิ  พ.ศ .2542   ไดสงผลกระทบตอการปฏรูิปการ

เรียนการสอน   ซึ่งสงผลใหมีการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น   ผูสอนใน
ระดับอุดมศึกษาจะตองพัฒนาและปรับเปลี่ยนการเรียนการสอน  ดังนี ้  

1. การยึดหลกัผูเรียนสําคัญที่สุด 
2. การสงเสริมใหผูเรียนพฒันาตามธรรมชาตแิละเต็มตามศกัยภาพ 
3. การบูรณาการความรู  ทกัษะ  คุณธรรมและศิลปวัฒนธรรม 
4. แนวการจัดการศึกษา 
5. เขาใจธรรมชาติของผูเรียน 
6. การจัดบรรยากาศ 
7. การสอนที่มุงเนนทักษะการคิด 
8. การฝกปฏิบัติ 
9. การบูรณาการคุณธรรมจริยธรรม 
10. การคนควาวิจยั 
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ดังนัน้การพัฒนาการเรียนสอนมีการปรับกระบวนการเรยีนการสอนโดยเนนผูเรียนเปน
สําคัญ  ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน  ใหผูเรียนไดใชความคิดของตนเองในทุกขัน้ตอนของการ
เรียนรู  ผูสอนมีสวนสําคัญในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนมทีักษะการคิดที่ดี และ
สามารถเรยีนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้  โดยเฉพาะกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะและ
การออกแบบนั้นเปนลักษณะของวิชาชีพ  ซึ่งไพฑูรย  สินลารัตน (2524) กลาวถงึรูปแบบของ
หลักสูตรวิชาชพีระดับอุดมศึกษาวา  สามารถพจิารณาไดจากความสัมพันธของหลักสูตรวิชาชีพ
และวิชาการศกึษาทั่วไป   โดยที่หลกัสูตรวิชาชพีที่ใชในหลักสูตรอุดมศึกษาหมายถงึ  วิชาชีพชัน้สูง 
(Profession-or Learned  Profession) เปนวิชาชพีที่ตองเรียนและทําการศึกษาอยางมีระบบ
ระเบียบในระยะเวลาทีเ่หมาะสมจงึจะประกอบอาชพีนัน้ได    ซึง่ลักษณะของหลกัสูตรวิชาชีพแบง
ออกเปน 2 กลุม  คือ  กลุมทีเ่นนการสอนเนื้อหาเปนหลกั  และกลุมวชิาชีพโดยตรง   สวนบางคณะ
เปนวิชาชพีที่ใหบริการ  ผลิตสินคา  ซึง่การเรียนการสอนกลุมนี้จะเนนความรูและการปฏิบัติควบคู
กันไป   ผูเรียนจะเรียนวชิาพื้นฐานเพื่อความจาํเปนกอน  และเรียนวชิาชีพเฉพาะ   ในปจจุบันวิชา
พื้นฐานมีความสําคัญมาก  เพราะศาสตรตางๆมีความสมัพันธกนั  ปญหาในแตละวิชาชพีตองการ
ความรูดานตางๆ มาประกอบกันมากขึน้  ซึง่ในการเรียนการสอนออกแบบจาํเปนตองมีการ
เชื่อมโยงความสัมพนัธในศาสตรตางๆ เขาดวยกนั  เนื่องจากการออกแบบเปนการเรียนเพื่อฝก
ปฏิบัติ การแกปญหาตามกระบวนการ  ผูสอนจึงมหีนาที่สําคัญในการกําหนดกระบวนการสอน
เพื่อใหผูเรียนสามารถนําความรูมาสูการปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

พาศนา ตัณฑลักษณ ( 2526 ) กลาววา วชิาการออกแบบเปนวิชาที่ตองศึกษาหลักการ
สรางสรรคซ่ึงมหีลักของศิลปะเปนโครงสราง การสอนไมเพยีงเนนทฤษฎ ี แตจะแสดงผลของการ
สรางสรรคและอิทธพิลของศิลปะดวย  ซึ่งการเรียนการสอนออกแบบจะเนนการแสดงออกดาน
สรางสรรค การตัดสินใจและการแกปญหา โดยใชความสามารถของแตละบุคคลเปนสําคัญกับให
สามารถพัฒนา ความคิดของตนเองได เพือ่ใหบรรลุตามวัตถุประสงค   ซึ่งการสอนออกแบบอยาง
มีประสิทธิภาพจะตองตรงกบัความตองการของผูเรียน   เปนไปตามวตัถุประสงคของโครงการสอน   
สอนในระดับความรูทีเ่หมาะสม  และใชวิธีสอนที่เหมาะสมดวยการสาธิตใหผูเรียนเขาใจ และ
สามารถใชความรู ประยุกตตอเนื้อหาที่เปลี่ยนแปรไปตามกาลเวลา   ดังงานวิจัยของ  ปรวรรณ  
ดวงรัตน (2541) ที่วา การเรียนการสอนศลิปะภาคปฏิบัติเปนกระบวนการที่มีความซบัซอน  เพราะ
เปนการเรียนรูทางดานทกัษะ  ซึง่เปนการสรางความสามารถของการใชความรูเกี่ยวกบัศิลปะ  
กระบวนการ  องคประกอบศิลป  ประวัติศาสตรศิลป  และสุนทรีศาสตร    ทัง้นีผู้สอนมีหนาที่
กําหนดกระบวนการสอนทีม่ปีระสิทธิภาพโดยคํานึงถึงสวนประกอบของการสอน คือ การวางแผน 
การดําเนินการสอน  วิธีการสอน  ส่ือการสอน  และการวัดและประเมนิผล   
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การเรียนออกแบบตองฝกทกัษะการปฏิบัติโดยเริ่มตนจากทกัษะพืน้ฐานไปจนถึงทักษะ
ที่ซับซอน  ดังงานวิจยัของจฑุามาศ  เจริญพงษมาลา (2541) ที่วาการจัดการเรียนการสอน  ควรใช
เทคนิคการเรียนการสอนเนนทกัษะและการปฏิบัติงานจริง  กิจกรรมการเรียนการสอนจะเนนการ
วางแผนและการดําเนนิงานอยางเปนขัน้ตอน  ฝกทกัษะทางดานการปฏิบัติการออกแบบจนถึง
ข้ันตอนตนแบบได  ซึ่งการจัดการเรียนการสอนออกแบบควรใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต  
และปฏิบัติงานเปนรายบคุคล  ใหผูเรียนไดนําเสนอผลงานออกแบบ  และมีการวิพากษวิจารณ
ผลงาน  และการเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนาํความรูไปประยุกตใช
อยางสรางสรรค  (สักรินทร  อินทรวงศ ,2543) สอดคลองกับตรัยภพ  บุญรอด (2536) ที่วาการ
ทํางานปฏิบัติในสาขาวิชาออกแบบ  ควรใหผูเรียนทํางานครบถวนกระบวนการออกแบบมากที่สุด  
เพื่อผลงานที่สมบูรณ  การสอนควรมุงเนนใหผูเรียนพฒันาความรูความสามารถในการสรางสรรค
ผานกระบวนการแกปญหาโดยใชหลกัการทางวิทยาศาสตรเพื่อปรับปรุง หรือสรางสิ่งใหม (นิรัช  
สุดสังข, 2543) เพื่อใหเปนนกัออกแบบที่มีความรูความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ
และมีเหตุผล  มีการปฏบัิติงานดวยหลักวิชาการที่มกีารวางแผนอยางรอบคอบ  ซึ่งกอใหเกิด
ผลสัมฤทธิ์ตามเปาหมาย  (จุฑามาศ  เจริญพงษมาลา ,2541)  สอดคลองกับงานวิจัยของโยธิน    
จี้กังวาฬ (2543) ที่พบวา  การสอนใหผูเรียนเขาใจการปฏิบัติตามกระบวนการออกแบบอยางเปน
ระบบทําใหผูเรียนสามารถสรางสรรคผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น  ดังนั้นการเรียนการ
สอนออกแบบจึงควรมีแนวทางใหผูเรียนไดปฏิบัติงานจรงิตามกระบวนการแกปญหาอยางเปน
ระบบ  เพื่อสามารถสรางสรรคผลงานไดตรงตามวัตถปุระสงค  และมคุีณภาพ 

 
ศิลปศึกษา  คือ  การศึกษาเกีย่วกับดานการเรียนการสอนศิลปะในหลายๆแขนง  โดย

มุงเนนที่ใหผูเรียนไดจบไปประกอบอาชีพเปนครูผูสอนทีม่ีพื้นฐานและทักษะในการสอนศิลปะ  ใน
สถาบนัการศกึษาระดับตางๆ ( Barken , 1995  )  ซึ่งมีวัตถุประสงคของหลกัสตูรเพื่อใหนิสิตมี
ความรูความเขาใจในมโนทศันและเนื้อหาสาระของศาสตรทางศิลปศึกษา  สามารถวิเคราะห  
สังเคราะห  ประเมิน  และนาํความรูไปประยุกตใชอยางสรางสรรค   

 
วิชา“การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป” เปนวิชาที่สําคัญทางดานการออกแบบของหลักสูตร

ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั  โดย
มีวัตถุประสงคใหผูเรียนศึกษาพืน้ฐานการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบ
ผลิตภัณฑ    การทาํหุนจาํลอง  การประยกุตวัสดุตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป     ซึง่เปรื่อง  
กิจรัตนี (2535) กลาววา  อุตสาหกรรมศิลป  คือ  แขนงวิชาหนึง่ของการศึกษาทั่วไป  โดยมุงเนนให
ผูเรียนทกุคน  และทกุระดับการศึกษาไดรูจักใชความคิด  และการปฏิบัติการในการใชเครื่องมอื  
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เครื่องจักร  วัสดุอุปกรณ  และกระบวนการทํางาน  การจัดสภาพการเรียนการสอนอาจใช
ประสบการณจริง  และจําลองในโรงฝกงาน  เพื่อใหเกิดความเขาใจในบทบาทของอุตสาหกรรม
และเทคโนโลยีที่มีผลกระทบตอการดํารงชีวิตของมนษุย  โดยที่ในทกุขั้นตอนของการออกแบบ
อุตสาหกรรมศิลปจะตองใชความคิดเพื่อแกปญหา และสรางสรรคผลงาน ซึง่ศิริเพญ็  ธนานนัทกจิ 
(2542) ไดกลาวถงึ  การจัดประสบการณการเรียนรู สาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมซึง่ควร
ที่จะเนนผลิตนักออกแบบทีเ่ปนนกัคิดที่สามารถแกปญหาและพัฒนาในดานการออกแบบ โดยที่
เนื้อหาสาระรายวิชาควรเนนดานการออกแบบและสงเสริมกระบวนการดานความคดิสรางสรรค  
การเรียนควรสงเสริมการคิดวิเคราะห  สังเคราะห  การเรียนรูดวยตนเอง  โดยใชวิธีการสอนแบบ
ระดมความคดิ  กระบวนการคิดอยางเปนระบบถือเปนสิ่งที่มีความสําคัญมาก   เพื่อลดความ
ผิดพลาดในการทํางานออกแบบ    ดวยเหตุนี้การพัฒนากระบวนการคิดในการออกแบบอยางเปน
ระบบจึงเปนสิง่ที่สําคัญมากเพื่อใชในการพัฒนาการเรียนการสอนดานการออกแบบ 

 
การคิดในการออกแบบเปนหลักพื้นฐานทีสํ่าคัญและเปนหวัใจของนักออกแบบ  เพราะ

เปนจุดเริ่มตนของการพฒันาสูความคิดสรางสรรคเกิดลกัษณะใหมมีความเฉพาะตน  นกัออกแบบ
จะมีความไวตอการรับรู  สามารถบนัทึกในสภาพของพลังสมอง ( ปยะชาติ  แสงอรณุ ,  2545 : 4 ) 
ซึ่งการคิดในการออกแบบจะประกอบดวย การคิดสรางสรรค  การคิดสังเคราะห และการคดิ
แกปญหา  นกัออกแบบแตละคนจะมีลักษณะการคิดทางการออกแบบที่แตกตางกนัขึ้นอยูกับ
ธรรมชาติ  ความสามารถ  ประสบการณ  และสภาพแวดลอมของนกัออกแบบ  โดยกระบวนการ
ออกแบบอยางเปนระบบเปนวิธกีารที่ชวยลดความผิดพลาดในการทํางานและมีความเหมาะสมกบั
การแกปญหาในการออกแบบ (นวลนอย บุญวงษ,2539) การพัฒนากระบวนการคดิทางดานการ
ออกแบบจึงเปนสิ่งที่มีความสําคัญเพื่อใหผูเรียนสามารถพัฒนาผลงานออกแบบไดอยางมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอนทางดานการออกแบบผลิตภัณฑนัน้
การพัฒนาผลติภัณฑเปนสิ่งจําเปนในวงการธุรกิจอุตสาหกรรม  เพื่อใหสามารถแขงขันทาง
การตลาด นักออกแบบจะตองฝกฝนหาประสบการณและตื่นตวัตอการเปลี่ยนแปลงทางดาน
เทคโนโลยีในการแกไขปญหาและปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ มีจุดประสงคเพื่อใหผูบริโภคสามารถ
รูจักและจดจําผลิตภัณฑนั้นอยูตลอดเวลา  ดังนัน้ผลิตภัณฑจึงตองมคีวามโดดเดน  แตกตางไป
จากผลิตภัณฑอ่ืนๆ ในการเรียนการสอนวิธกีารคิดในการออกแบบอยางเปนระบบเปนเทคนิคการ
คิดอีกวิธีการหนึ่งซึง่สามารถนํามาใชในการออกแบบผลิตภัณฑไดเปนอยางด ี  สามารถชวยใหนัก
ออกแบบทําการออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ในขั้นตอนการออกแบบนั้นเปนการทํางานของความคิดในระยะตางๆ เพื่อสรางใหเกิด
คําตอบที่สามารถแกปญหาไดซึ่งเทคนิคการสรางสรรควธิีตางๆ จะเสนอแนะวิธีการมองปญหาที่
แตกตางกนัออกไป  สามารถจําแนกเทคนิคการสรางสรรคที่มีอยูหลากหลายในปจจุบันออกไดเปน 
2 แนวทาง คือ เทคนิคการสรางสรรคโดยใชความชาญฉลาด (Intuitive Technique) และเทคนิค
การสรางสรรคโดยใชความคดิอยางเปนระบบ (Systematic-Logical Technique) ซึ่งนกัออกแบบ
ควรทําความเขาใจกับเทคนคิการสรางสรรคตางๆ เพื่อนํามาประยกุตใชในการแกปญหาไดอยาง
เหมาะสม (นวลนอย บุญวงษ,2539) 

 
กระบวนการคดิแยกสวนเปนการคนหาแนวทางการแกปญหาอยางเปนระบบ  ดวยการ

รวบรวมขอมูลทั้งหมดเขาดวยกัน  เพื่อใชแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบทีม่ีสวนประกอบ
ตางๆ ซึง่ทําหนาที่แยกจากกัน โดยการเสนอแนะทางเลือกจํานวนมากสําหรับแตละสวนประกอบ  
และพิจารณาสรุปเลือกวิธีการที่เหมาะสมเขาดวยกนั  (นวลนอย บุญวงษ,2539, Jones,1992, 
Laseau, Paul.,1986) ซึ่งการเขาใจกระบวนการคิดแยกสวนทําใหนกัออกแบบสรางผลิตภัณฑที่มี
ความหลากหลาย เปนการสรางแนวคิดในการออกแบบโดยการเชื่อมโยง และรวบรวมแนวทาง
แกปญหาที่แปลกใหม (Laseau, Paul.,1986) เนื่องจากปจจุบันผูบริโภคสมัยใหมจะเปนผูกําหนด
แนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ  ซึ่งผูบริโภคจะใชอารมณความรูสึกตัดสินตอรูปแบบ  สีสันใน
ผลิตภัณฑ  ตลอดจนพิจารณาการใชงานที่ดีและราคาทีเ่หมาะสม  นกัออกแบบผลิตภัณฑจึงตอง
คํานึงถึงรสนิยม ความชอบ และความตองการของผูบริโภคเปนสําคัญ (Nagamachi, 1995 อางถงึ
ใน พรเทพ เลิศเทวศิริ, 2545) โดยการออกแบบผลิตภัณฑจะตองคาํนึงถึงเปาหมายการผลิตเปน
สําคัญ  เพื่อใหสอดคลองกบัความตองการของผูบริโภค ดังที่  Hunghsiang  Wang  (1995)  ซ่ึงได
ทําการศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรงในการออกแบบ  โดยการใชกระบวนการคิดแยกสวน 
(Morphology)  ,การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต (Geometric Transformation) และการสอดแทรก
รูปทรง (Interpolation) ไดกลาววา การเขาใจหลักการเปลี่ยนแปลงรปูลักษณะของผลิตภัณฑ  โดย
พิจารณาถึงความสัมพนัธระหวางองคประกอบทางการออกแบบ และขอกําหนดเฉพาะตางๆ ดาน
ประโยชนใชสอยดวยการวิเคราะหตามตวัแปรที่กําหนด  ซ่ึงรวมถงึการเปลีย่นแปลงรูปราง  
โครงสราง  และมิติของผลิตภัณฑตามขอกําหนดดานการตลาด และสมัยนยิม  โดยการใช 
Morphology  สําหรับการแกปญหาการออกแบบจะสามารถสรางโครงสรางลกัษณะทีห่ลากหลาย
เปนเพื่อทางเลอืกในการออกแบบ  สอดคลองกับ งานวจิยัของ Shih – Wen  Hsiao  และ  M.C. 
Liu (2002)  ที่พบวา การออกแบบรูปทรงใหมไดใชกระบวนการมอรฟ  โดยการวิเคราะหหาคา
กลางของรูปแบบ  สามารถชวยนักออกแบบในการสรางสรรครูปทรงใหมตามที่ตองการไดรวดเร็ว
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มากยิง่ขึ้น  และเปนรูปแบบที่ชวยใหนักออกแบบสามารถออกแบบผลิตภัณฑตามที่กาํหนดได
อยางสะดวก  และสามารถประยุกตใชในการออกแบบผลิตภัณฑอ่ืนๆ ไดอยางหลากหลาย   
 

จากที่กลาวมาขางตน  การพฒันาการเรียนการสอนดานการออกแบบใหสอดคลองกบัการ
พัฒนาประเทศนั้น  ตองจดัการเรียนการสอน  โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ  ใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การเรียน  ใหผูเรียนไดใชความคิดของตนเองในทุกขั้นตอนของการเรียนรู   ซึ่งการเรียนการสอนใน
วิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป นอกจากใหผูเรียนศึกษาพื้นฐานการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป 
แลว  ยงัจาํเปนตองใหผูเรียนสามารถแกปญหา  คิดสรางสรางสรรคผลงานออกแบบ  และฝก
ปฏิบัติงานออกแบบที่สอดคลองกับการปฏิบัติงานจรงิ  เพื่อใหสามารถพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความ
โดดเดน  แตกตางไปจากผลิตภัณฑอ่ืนๆ กระบวนการคิดแยกสวนเปนระบบเปนเทคนิคการคิดซึ่ง
สามารถนํามาใชในการออกแบบผลิตภัณฑไดเปนอยางดี  สามารถชวยใหนักออกแบบสรางทาง
แนวคิดและรูปแบบทางการออกแบบไดอยางมีประสิทธภิาพมากยิง่ขึ้น  เนื่องจากการออกแบบโดย
ใชกระบวนการคิดแยกสวนนั้น เปนการเสนอแนะทางเลือกจํานวนมากสําหรับแตละสวนประกอบ  
และเชื่อมโยงแนวทางการแกปญหาทางการออกแบบ  เพื่อพิจารณาสรุปเลือกวธิกีารที่เหมาะสม
เขาดวยกนั  ซึ่งการเขาใจกระบวนการคิดแยกสวนจะทาํใหนกัออกแบบสรางสรรคและพฒันา
ผลิตภัณฑที่ตรงตามวัตถปุระสงคการออกแบบ และมคีวามแปลกใหม จากการสรางแนวทางใน
การออกแบบที่หลากหลาย โดยการเรียนวิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลปควรมีการสอนใหผูเรียนได
เรียนรูการสรางสรรคแนวทางแกปญหาการออกแบบอยางเปนระบบ โดยคํานึงการสรางทางเลอืก
เพื่อแกปญหาแตละสวนประกอบใหตรงตามวัตถุประสงคการออกแบบ ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงเหน็
ความสาํคัญทีจ่ะศึกษาผลการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวน
ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิต เพือ่เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเหมาะสมเพื่อ
ชวยใหผูเรียนสามารถทํางานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  และแนวทางเพื่อการ
พัฒนาการเรียนการสอนสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑตอไป 
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วัตถุประสงคในการวิจยั 
 เพื่อศึกษาผลการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวนที่มี
ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน ของนิสิตภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลยั  
 
สมมติฐานการวิจยั 
 จากการศึกษาการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนพบวา  การใชกระบวนการคิด
แยกสวน  (Morphology)  สําหรับการแกปญหาการออกแบบจะสามารถสรางโครงสรางลักษณะที่
หลากหลายเพือ่เปนทางเลือกในการออกแบบ (Hunghsiang  Wang,1995) การเขาใจหลักการคิด
แยกสวนจะทาํใหนักออกแบบสามารถสรางสรรคผลิตภัณฑที่มีความแปลกใหม  และหลากหลาย
มากกวาการใชเทคนิคการออกแบบโดยทัว่ไป ผูวิจัยจงึตั้งสมมติฐานในการวิจัยวา  การออกแบบ
ดวยกระบวนการคิดแยกสวนจะทําใหนิสิตในวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  สามารถแกปญหา
การออกแบบไดอยางเปนระบบ และสามารถสรางทางเลือกที่หลากหลายในการออกแบบไดมาก
ข้ึน  ซึ่งจะสงผลใหนิสิตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึน้อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจยั  เปนการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sample) จากนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลยั  ที่ลงทะเบยีนเรียน วิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ทั้งชายและหญิง รวมทัง้สิ้น
จํานวน 18 คน   

2. ตัวแปรในการวิจัยประกอบดวย 
ตัวแปรตน คือ การสอนวิชาการออกแบบอุตสาหกรรมศิลปดวยกระบวนการคิด 

แยกสวน (Morphology) 
ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนออกแบบของนิสิต 
3. การทดลองสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน ในวชิาออกแบบอตุสาหกรรมศลิป ใน

หัวขอเร่ือง การออกแบบกลองดิจิตอล 
4.  การวิจยัครั้งนี้เปนการวจิัยเชิงทดลอง โดยใชแบบแผนการทดลอง Single group แบบ 

Pretest-Posttest Design (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2540)   
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ขอตกลงเบื้องตน 
 1. การสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน ในวิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  เปนการจัด
กิจกรรมการสอนกระบวนการออกแบบดวยวธิีการเปลีย่นแปลงสัณฐานมาใชในการออกแบบ
ผลงานของผูเรียน 
 2.  ขอมูลที่ไดจากแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยก
สวน ถือวาเปนขอมูลที่เปนจริง และเชื่อถอืได 

3. ผลการปฏิบัติงาน และผลงานของนิสิต เกิดจากการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคดิแยก
สวน 5 ข้ันตอน คือ 1. ข้ันตอนการวเิคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ 2. ข้ันตอนการ
แยกแยะองคประกอบทางการใชสอย  3. ข้ันตอนการคิดคนสรางสรรค  4. ข้ันตอนการเชื่อมโยง
ความคิด  5. ข้ันตอนการประเมินผล 
  
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 

1.  การสอนวชิาออกแบบอตุสาหกรรมศลิป หมายถึง การจัดกิจกรรมการสอน
กระบวนการออกแบบดวยวธิีการเปลี่ยนแปลงสัณฐาน 

2.   กระบวนการคิดแยกสวน (Morphology) หมายถึง  วิธกีารคิดในการแกปญหา 
โดยเฉพาะในงานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทาํหนาที่แยกจากกนั โดยการเสนอแนะ
ทางเลือกจาํนวนมากสาํหรบัแตละสวนประกอบ  และพิจารณาสรุปเลือกวิธีการที่เหมาะสมเขา
ดวยกนั (นวลนอย บุญวงษ,2539) 
 3.  วิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   เปนวิชาเลือกในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต   จาํนวน  
2 หนวยกิต  เปนการศึกษาพื้นฐานการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  กระบวนการออกแบบ
ผลิตภัณฑ    
 4.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ ผลสําเร็จของการเรียนรูของผูเรียนตามวัตถุประสงค
ในแผนการสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน ในวชิาออกแบบอุตสาหกรรมศลิป ของนิสิต
สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1. ทําใหทราบถึงแนวทางการสอนออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  เพื่อเปน 
แนวทางในการจัดการเรียนการสอนออกแบบตอไป 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร  การจัดการเรียนการสอน  กิจกรรมทางการ 
ออกแบบ  โดยเนนการพัฒนากระบวนการคิดในการออกแบบ 

 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
 
 การศึกษาเรื่อง ผลการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวน
ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน   ของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวชิาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ผูวิจัยไดคนควาและรวบรวมผลงานวิจยัที่เกี่ยวของโดยแบงเนื้อหาเรียง
ตามลําดับดังนี ้
 
 1. การสอนระดับอุดมศึกษา 
  1.1 ระบบอุดมศึกษา 
  1.2 การจัดการเรียนการสอน 
  1.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2. กระบวนการคิด 
  2.1 กระบวนการคิด 
  2.2 การจัดการเรียนการสอนโดยใชกระบวนการคิด 
  2.3 กระบวนความคิดสรางสรรค 

3. กระบวนการคิดแยกสวน 
  3.1 เทคนิคการสรางสรรคในการออกแบบ 
  3.2 กระบวนการคิดแยกสวน 
 4. การออกแบบผลิตภัณฑ 
  4.1 กระบวนการออกแบบ 
  4.2  การออกแบบผลิตภัณฑ 
  4.3  การเรียนการสอนออกแบบ 
 5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  5.1 งานวิจัยในประเทศ 
  5.2 งานวิจัยตางประเทศ 
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1. การเรียนการสอนระดบัอุดมศึกษา 
 

1.1 ระบบอุดมศึกษา 
 

 การศึกษาระดับอุดมศึกษาเปนการศึกษาหลังจากระดับการศึกษาตอนปลาย  มุงพัฒนา
ความเจริญงอกงามทางสตปิญญาและความคิดเพื่อความกาวหนาทางวิชาการ  สรางสรรคคนใน
ระดับวิชาการและวิชาชพีขัน้สูงเพื่อพฒันาประเทศ  และพัฒนาคนใหเปนผูทีม่ีคุณธรรม  จริยธรรม  
มีความรูและความเขาใจในศลิปวัฒนธรรม  เพื่อใหสามารถดําเนนิชวีิตอันมีคุณคาแก  บุคคล  
สังคม  และประเทศชาต ิ (บํารุง  กลัดเจรญิ และ ฉววีรรณ  กนิาวงศ, 2527) 
 

1.1.1 ความมุงหมายของการศึกษาระดับอุดมศึกษา มหีลักการสากล 4 ประการ คือ 
1)   ใหมีความรูในวิชาสามญัทั่วไป (General Education) เพื่อชวยใหผูเรียนมีความรู

กวางขวางสมกับความเปนปญญาชน  การศึกษาขัน้พืน้ฐานจําเปนสาํหรับทุกคน  เพื่อการเปน
พลเมืองด ี ไมวาจะเปนการเตรียมตัวไปประกอบอาชพีใดๆ ก็ตาม 

2) ใหมีความรูในวิชาชพีขั้นสงู (Professional Education) เพื่อใหผูเรียนสามารถ 
ออกไปประกอบวิชาชพีขั้นสงูได 

3) การคนควาและการวิจยั (Graduate study and Research) ใหรูจักศึกษาคนควา 
ในระดับสูงและการวิจยั  เพือ่พัฒนาความกาวหนาทางวชิาการ 

4) บริการแกสังคม (Public services) ใหรูจักบริการแกสังคม  ไดแก  การรูจักใชหลัก 
วิชา  และทฤษฎี หรือความรู  ตลอดจนผลการวิจยั  เสนอแนะใหความคิดเพื่อแกไขปญหาสงัคม 
 

ความสาํคัญของการศึกษาในระดับอุดมศึกษามหีลายประการ  คือ   (วัลลภา  เทพหัสดิน 
ณ อยุธยา , 2544 ) 

1. การสรางองคความรู  การถายทอดศาสตรสาขาใดในระดับอุดมศึกษาทําใหเกิดการ 
วิจัยคนควา  สืบทอดความรูออกไปอยางกวางขวางมากขึ้น 

2. การสรางบัณฑิต  การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษามีความสาํคัญตอการสราง 
บัณฑิตในสองลักษณะ  คือ  สรางผูทีม่คีวามรอบรูทางวิชาชพีและวิชาการ  ทําใหเขาใจศาสตร  
เพื่อเปนพืน้ฐานในการประกอบอาชีพในอนาคต  ซึง่นอกจากสรางคนใหเปนผูรูแลว  การสอนก็ยงั
ทําใหคนมีความคิดและพฤติกรรมที่ถูกตองเปนที่ยอมรับของสังคมอกีดวย 
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3. การพฒันาวิชาชพีชัน้สูง  การสอนระดบัอุดมศึกษาทาํใหวชิาชพีไดรับการพัฒนาไปสู

ระดับสากล  เนื่องจากการสอนในระดับนี้จําเปนตองไดผูที่มีความรูสูงมาชวยกันถายทอดศาสตร  
แตละปจึงมีการพัฒนาบุคคลเขาสูวงการวชิาชีพเพิ่มข้ึน  เปนสวนชวยในการธาํรง  เผยแพรวิชาชพี 

4.  การสรางสงัคมที่ดี  การสอนที่มุงเนนทั้งดานความรูและคุณธรรมแกผูเรียน  คือ  การ 
สรางสังคมที่ดีเพิ่มข้ึน  โดยที่บัณฑิตที่สําเร็จการศึกษาออกไปจะชวยเปนผูชี้นาํสังคม  และทาํให
สังคมไดพัฒนาไปสูมาตรฐานชีวิตที่มีคุณภาพมากขึ้น 
 

1.1.2 ธรรมชาติของผูเรียนในระดับอุดมศึกษา 
วัยของผูเรียนในสถาบนัอุดมศึกษาหรือที่เรียกวานิสิตนกัศึกษานัน้ เร่ิมต้ังแตอายุ 17-18 ป 

จนถงึอาย ุ 21-22 ป   ถือวาเปนชวงของวัยรุนตอนปลาย  (Late Adolescence) การศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาเปนการศึกษาชวงสําคัญ เพราะเปนชวงของการศึกษาตั้งแตเร่ิมตนการเปนผูใหญ  
ชวงของการพฒันาการเปนผูใหญไปจนถงึความเปนผูใหญเต็มที่ (ไพฑูรย  สินลารตัน, 2524 )  มี
ความคิด  ความจํา  ความมีเหตุผล  ความคิดสรางสรรค  ความเขาใจในส่ิงที่ยุงยากซับซอน  ซึ่ง
นักจิตวทิยาพฒันาการเชื่อวาชวงอาย ุ18 ปนั้นเปนชวงที่สมองจะพฒันาไปถงึขีดสงูสุด  จึงเปนชวง
ที่เหมาะสมมากที่มหาวิทยาลัยจะพยายามจัดสิ่งแวดลอม  จัดประสบการณการเรียนการสอนให
ผูเรียนไดพัฒนาไปถงึขีดสูงสุดตามความสามารถในวยัที่กําลงัจะเติบโตเปนผูใหญ   ซึ่งผูสอนควร
จะตองพถิีพถินัในการเลือกรูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองกับลักษณะของนสิิตนักศึกษา  
(วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2530) โดยที่ธรรมชาติของผูเรียนในระดับอุดมศึกษาจะมีความ
สนใจเฉพาะดานเกี่ยวกับประสบการณทีม่อียู  และตองการชีน้ําตนเองเปนสวนใหญ  มัลคอลม 
โนวเวส (Malcolm Knowles) (อางถงึใน ปุณณรัตน  พิชญไพบูลย , 2547 )  ไดเสนอทฤษฎี 
Andragogy ในป ค.ศ.1984 วาวธิีการเรียนการสอนผูใหญนั้น  ผูสอนตองใหเหตุผลของการศึกษา
เนื้อหาแกผูเรียนเสยีกอน  เพื่อใหผูเรียนเห็นประโยชนของส่ิงที่ตนเองกําลังศกึษา  โดยการศึกษา
จะมุงเนนใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงที่ผูเรียนควรไดเห็น  ไดสัมผัสลงมือกระทํา  เนื่องจาก
ประสบการณเหลานี้เปนตัวเชื่อมโยงกันระหวางสิง่ที่ผูเรียนศึกษาในภาคทฤษฎีไปสูการประยุกตใช  
ทําใหผูเรียนเห็นประโยชนที่ไดรับ นอกจากนี้ผูเรียนตองการมีสวนรวมในการตัดสินใจ  แกปญหา  
และประเมินผลการเรียนการสอน  แสดงใหเหน็ถงึวฒุิภาวะทางปญญาที่สามารถคดิวิเคราะห  ซึง่
สอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูจากประสบการณ (Experimental Learning) ของคารล โรเจอร 
(Carl Roger) วาการเรียนรูเกิดขึ้นไดใน 2 ลักษณะคือ  ความรูที่ไดจากกระบวนการทางพทุธิ
ปญญา  เปนการศึกษาในรูปแบบที่มีกระบวนการขั้นตอนอยางเปนระบบ  อีกลกัษณะหนึง่เปน
ความรูทีเ่กิดจากการประยุกตส่ิงที่ตนเองรูมาใชในการแกปญหา  แลวสังเคราะห ความรูใหมโดย
บูรณาการทฤษฎีที่เรียนรูมากอนหนานี ้   ซึ่งคารล โรเจอร  (อางถึงใน ปุณณรัตน  พชิญไพบูลย , 
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2547 )  กลาววาผูเรียนจะไดประโยชนจากประสบการณมากหรอืนอยขึ้นอยูกบัองคประกอบ
ตอไปนี้   

1. ความเชื่อมโยงกับปญหาที่ตนประสบอยู 
2. การเปนผูกําหนดปญหาหรือริเร่ิมงาน 
3. การไดมีสวนประเมินผลงาน 
4. การนาํผลที่เกดิขึ้นไปสูผูเรียนคนอืน่ๆ  
 
ผูเรียนในระดบัอุดมศึกษานัน้จะมีลักษณะการเรียนรูทีแ่ตกตางกนั  ซึ่งแอนโทนี ่ 

กราสซา  และเซอรริล ไรซแมน (อางถงึใน วิชัย  วงษใหญ, 2537) ไดจําแนกลกัษณะการเรียนของ
ผูเรียนไว 6 แบบ คือ 
 1. แบบอิสระ (Independence) ลักษณะผูเรียนแบบนีช้อบที่จะคิดและทํางานตางๆ ดวย
ตนเอง  จะฟงความคิดเหน็ของคนอืน่ๆ ในชัน้เรียนผูเรียนมีความตัง้ใจเรียนรูเนื้อหาวิชาที่ตนเอง
รูสึกวาสาํคัญ  และมีความเชื่อมั่นในความสามารถในการเรียนรูดวยตนเอง 
 2. แบบหลีกเลี่ยง (Avoidance) ผูเรียนแบบนี้จะไมสนใจการเรียนรูเนื้อหาวิชาในชัน้เรียน
ตามแบบแผน (traditional classroom) ไมมีสวนรวมกบัผูเรียนคนอืน่ๆ และผูสอน  ไมสนใจสิง่ที่
เกิดขึ้นในหองเรียน  ทรรศนะของผูเรียนตอหองเรียนวาแบบสิ่งที่ไมนาสนใจ 
 3. แบบรวมมือ (Collabaration) ผูเรียนแบบนี้รูสึกวาเขาสามารถเรียนรูไดมากที่สุด  โดย
การแลกเปลี่ยนความคิดเหน็  สติปญญา  และความสามารถซึง่กนัและกนั  ผูเรียนแบบนี้จะ
รวมมือกับผูสอนและกลุมเพื่อน  ชอบทาํงานรวมกบัคนอ่ืนๆ เห็นชัน้เรียนเปนสถานที่สําหรับสังคม
ที่มีปฏิสัมพนัธซึ่งกนัและกนั  เชนเดียวกบัสถานที่เรียนรูเนื้อหาวิชา 
 4. แบบพึ่งพา (Dependence) ลักษณะของผูเรียนจะแสดงความอยากเรียนรูนอย  และ
จะเรียนรูเฉพาะสิ่งทีถู่กบงัคบั  ผูเรียนเหน็ผูสอน  และเพื่อนรวมชัน้เรียนเปนแหลงของโครงสราง
ความรู  เพื่อเปนแนวทางในการเรียนรู  ซึง่ผูเรียนแบบนี้จะดูไมมคีวามคิดริเร่ิม 
 5. แบบแขงขัน (Competition) ผูเรียนแบบนี้เรียนรูเพือ่ที่จะทําใหไดดีกวาคนอื่นๆ ในชัน้
เรียน  เขารูสึกวาจะตองแขงขันกับผูเรียนคนอื่นๆ เพื่อใหไดรางวัลจากชั้นเรียน  เชน  คะแนนหรือ
คําชมจากผูสอน  เขามองชั้นเรียนเปนสนามแขงขนัซึ่งจะตองมีแพชนะ  และผูเรียนมีความรูสึกวา
ตองชนะเสมอ  ผูเรียนคนอืน่จึงไมชอบที่จะมีสวนรมกับผูเรียนแบบนี ้
 6. แบบมีสวนรวม (Participation) ลักษณะของผูเรียนแบบนี้ตองการที่จะเรียนรู
เนื้อหาวิชา  และชอบเขาชัน้เรียน  มีความรับผิดชอบที่จะเรียนรูใหมากที่สุดจากชั้นเรียน  และมี
สวนรวมกับผูอ่ืน  ผูเรียนแบบนี้ตองการมสีวนรวมในกจิกรรมในชั้นเรยีนใหมากที่สุดเทาที่จะมากได  
แตจะมีสวนรวมนอยในกิจกรรมที่ไมไดอยูในแนวทางของวิชาเรียน 

 



 

17
ระดับอุดมศึกษาเปนการสอนเปนชวงของการศึกษาตั้งแตเร่ิมตนการเปนผูใหญ  ชวง

ของการพฒันาการเปนผูใหญไปจนถึงความเปนผูใหญเต็มที่ ผูเรียนในระดับอุดมศึกษาจะมีความ
สนใจเฉพาะดาน   ซึง่มีความสําคัญตอการพัฒนาประเทศทัง้ทางดานสังคม  เศรษฐกิจ  การเมือง 
 และคุณภาพชีวิต  การจัดการเรียนการสอนจึงควรมหีลักการจัดใหมปีระสิทธิภาพสูงสุด  โดยเนน
ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรยีนรู   มุงเนนกระบวนการคิด  ใหผูเรียนสามารถคิดเปน  ทําเปน  
แกปญหาเปน  ดวยการเรยีนรูจากประสบการณตรงทีผู่สอนเปนผูอํานวยความสะดวกใหเกิดการ
เรียนรู 
 
 1.2 การจัดการเรียนการสอน 
 
 การจัดการเรียนการสอน  คือ  การจัดองคประกอบตางๆ ของการเรียนการสอนใหมี
ความสัมพันธกันเปนระบบเพื่อความสะดวกตอการนําไปสูจุดหมายปลายทางของการเรียนการ
สอนที่ไดกําหนดไว   
 

วิชัย วงษใหญ (2537) ไดกลาวถึงองคประกอบของการเรยีนการสอนที่เกี่ยวของสมัพันธ
กันอยู 3 ประการ คือ ผูเรียน ผูสอน และปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกบัผูสอน  การสอนแตละครั้งจะ
แตกตางกนัไปตามวัตถุประสงคของการสอน  เนื้อหาสาระ  การเสาะแสวงหาความรูหรือกลวธิี
สอนที่ผูสอนเลือกนํามาใชใหเหมาะสมกบัผูเรียน  

 
 นิรันดร  แสงสวัสด์ิ (2546)  ไดกลาววา  การเรียนรู เปนตัวแปรสําคัญประการหนึ่งของ
พัฒนาการของบุคคล  พัฒนาการเปนผลมาจากพนัธุกรรมและสิง่แวดลอม  อิทธิพลของ
ส่ิงแวดลอมทีม่ีตอบุคคลจะตองผานกระบวนการเรียนรู  ซึ่งการเรียนรูจะสงผลตอการพัฒนาการ
การเรียนรูทั้ง 3 ดาน คือ ดานพทุธพิิสัย (Cognitive)  ดานจิตพิสัย (Affective) และดานทักษะพิสัย 
(Psychomotor) สามารถกลาวโดยสรุปไดดังนี ้(นิรันดร  แสงสวัสด์ิ ,2546 และ Bloom, 1956)   
 

1. การเรียนรูทางพทุธพิิสัย (Cognitive Learning) เปนความสามารถและการเรียนรูทาง
ปญญา มุงเนนไปที่ความรู  ความสามารถทางสติปญญา  และความเขาใจ  โดยผูเรียนจะตองมี
ความสามารถและเรียนรูข้ันตางๆ กอนที่จะเรียนรูในขัน้สูงตอไป ซ่ึงระดับของพุทธิพสัิยแบงไดดังนี ้

 
 1.1 ความรูหรือความจาํ  (Knowledge  or  Recall) หมายถงึ  ความสามารถเกี่ยวกับ
ความจาํเนื้อหา  ความรูเกี่ยวกับคําศพัทตางๆ แบงไดดังนี ้
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  1.1.1 ความรูที่เฉพาะเจาะจง เชน รูปศัพทและนิยาม รูกฎและขอเท็จจริง
เฉพาะ 
  1.1.2 ความรูเกี่ยวกบัวิธกีาร หรือการทาํงานที่เฉพาะเจาะจงบางชนิด เชน รู
ระเบียบแบบแผนในการทาํงาน รูแนวโนมและตอเนื่องของเหตุการณตางๆ รูการแบงประเภทและ
การจัดหมวดหมู และรูเกณฑในการทาํงานหรือกระบวนการตางๆ 
  1.1.3 ความรูเกี่ยวกับความคิดรวบยอดและนามธรรม เชน รูขอสรุปและหลักการ 
รูทฤษฎีและโครงสรางของสิ่งตางๆ 
 1.2 ความเขาใจ (Comprehension) หมายถงึ ความเขาใจในทักษะความสามารถทาง
สติปญญา  สามารถแปล  ตีความ  และสรปุใจความสาํคัญได แบงออกไดดังนี้ 
  1.2.1 แปลความ คือ แปลสิง่ที่รูเปนภาษาใหม หรือรูปแบบใหม 
  1.2.2 ตีความ เปนการเก็บความเดิมมาเรยีบเรียงในสถานการณใหม 
  1.2.3 ขยายความ เปนการนําความรูมาขยายความคิดใหกวางขวางลกึซึ้งขึ้น 
 1.3 การประยกุตใช  (Application)  หมายถึง  การนาํทฤษฎีตางๆ หลกัการ  ความคดิรวบ
ยอด  และเนื้อหาวิชาการตางๆไปประยุกตใช 
 1.4 การวิเคราะห (Analysis)  หมายถงึ  การแยกแยะเนื้อหาวิชาเพื่อวเิคราะห
องคประกอบความสัมพันธ  และหลกัการดําเนนิการ  ซึ่งเปนการวิเคราะหหลงัจากผูเรียนไดรับรู
เนื้อหาวิชาที่เรียนมาแลว แบงไดดังนี ้
  1.4.1 การวิเคราะหองคประกอบ คือ ความสามารถในการหาสาเหตุ ผลลัพธ และ
ความสาํคัญขององคประกอบตางๆ 
  1.4.2 การวิเคราะหความสัมพันธ คือ ความสารถในการศึกษาความสมัพันธของ
องคประกอบตางๆ 
  1.4.3  การวิเคราะหหลักการ คือ ความสามารถในการศกึษาวิเคราะหหลักเกณฑ 
และวิธีการใด อยูเบื้องหลังองคประกอบตางๆ 
 1.5 การสังเคราะห  (Synthesis)  หมายถึง  ความสามารถและทักษะที่จะรวมสวนยอย
ตางๆ เขามารวมกันใหเปนภาพพจนที่สมบูรณ  เพื่อใหเกิดความเขาใจในสิ่งเหลานั้นดีข้ึน  เชน  
การสื่อสารความคิด  การวางโครงการ  ความสัมพันธระหวางสิง่ที่เปนนามธรรม  
  1.5.1 การสงัเคราะหที่มีส่ิงที่เชื่อมโยงเขาดวยกนั 
  1.5.2 การวางแผนการ ตลอดจนการกาํหนดแผนปฏิบัติการ 
  1.5.3 การจัดประสานความสัมพันธ คือ การจัดระบบระเบียบขอเท็จจริง และ
เรียบเรียงเปนขอความใหม 
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 1.6 การประเมินความรู  (Evaluation)  หมายถงึ  การพิจารณาตัดสินตามเกณฑที่
กําหนดไว  ซึ่งเปนการตัดสินใจโดยใชคุณคาของสิ่งเหลานัน้  และการตัดสินโดยใชเกณฑการ
ตัดสินภายนอก  
 

2. การเรียนรูทางจิตพิสัย  (Affective Learning) หมายถึง  คานิยม  เจตคติ  ความรูสึก  
และความซาบซึ้ง  ซึ่งเปนผลมาจากประสบการณการเรยีนรู   

2.1 การรับรู  (Receiving  or  Attending)  เปนประสบการณทีบุ่คคลมีความรูสึกตอ
สภาพแวดลอม  ซึ่งการรับรูมี 3 ข้ันตอน คือ การรับรู  การตองการที่จะรับรู  และการรับรูโดย
จําเพาะเจาะจง 

2.2 การสนองตอบ (Responding)  เปนปฏิกิริยาตอบสนองจากสิง่แวดลอม  โดยมีการ
ตอบสนองทางบวก  ความตองการที่จะตอบสนอง  และความพึงพอใจจากการตอบสนอง 

2.3 ความรูสึกในคานิยม  (Valuing)  เมื่อบุคคลไดรับรูส่ิงแวดลอมก็จะเริ่มมีปฏิกริิยาตอ
ส่ิงแวดลอม  จนกระทั่งกลายเปนการสรางคานิยม 

2.4 การจัดระบบ  (Organization)  คือการพิจารณาคานิยมยอยๆในเรื่องเดียวกนัแลว
ประกอบกันเปนคานิยม  สามารถตัดสินไดวาคานิยมใดมีความสาํคัญ  ซึ่งทาํไดโดยการสรางมโน
ทัศนของคานยิมนัน้  และวธิีการจัดระบบคานิยม 

2.5 ลักษณะเฉพาะตน  (Characterization)  เปนการพิจารณาความคิดในคานิยมที่
เกิดขึ้นแลวกลายเปนคุณลักษณะประจําตวัของบุคคล  โดยมหีลักการยึดในการตัดสินใจ  หรือ
พิจารณาในสิง่ตางๆ  การแสดงลักษณะ  และคุณสมบัติของแตละบุคคล 

 
3. การเรียนรูดานทักษะพิสัย  (Psychomotor Learning) เปนการเนนในระดบัจิตใจ 

(Psycho) ซึ่งสงผลออกมาเปนการกระทาํ (Motor) ซึ่งสามารถแบงลาํดับข้ันการเรียนรูดานทกัษะ
พิสัยไดดังนี ้

3.1 การรับรู (Perception) เปนขั้นตอนสําคัญของการเรียนรูทักษะ เพราะอวัยวะที ่
ทํางานตางๆ รับรูลักษณะ หรือคุณสมบัติของสิ่งที่จะตองทํางานตอไป 

3.2 การเตรียมพรอม (Set) เปนการเตรียมสําหรับการทํางานอยางใดอยางหนึ่ง การ 
เตรียมพรอมเพื่อทาํงานม ี3 ประการ คือ 

3.2.1 การเตรียมพรอมทางดานความคิด ปญญา คือ เรียนรูและเขาใจ 
ส่ิงนัน้ๆ 

3.2.2 การเตรียมพรอมทางดานรางกาย  
3.2.3 การเตรียมพรอมทางดานอารมณ 

 



 

20
3.3 การยอมรับคําแนะนาํ (Guided Response) เปนการแสดงพฤติกรรมในการ 

ปฏิบัติตามแนวทางที่ผูฝกสอนแนะนํา มีข้ันตอนดังนี ้
3.3.1 การเลียนแบบ เปนการทาํตามขั้นตอนตางๆ เลียนแบบผูสอน 
3.3.2 การลองผิด ลองถูก  

3.4 ทําเองตามธรรมชาติ  (Complex Overt Response) สามารถปฏิบัติงานได 
คลองแคลวจนสามารถทํางานที่ซับซอนขึ้นได 

3.5 ปฏิบัติตอส่ิงที่ยุงยากได (Affective Learning) 
 

1.2.1 การสอน 
การสอน  คือ  กระบวนการที่ผูสอนใหสาระวิชาตางๆ มีการทาํกิจกรรมตางๆ รวมกัน ให

รูจักคนควาหาความรูจากแหลงวิชาตางๆ มีการสาธิตการทดลอง  หนาที่ของผูสอนเปนเพียงผู
ชี้แนะ  และกระตุนใหรูจักการเลือกแนวทางในการเรียน  นอกจากนีผู้เรียนจะตองมีวินยัในตนเอง  
และสามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดตามความเหมาะสม  สามารถประกอบอาชพีตามความถนัด
ของตนเองไดในอนาคต (วราภรณ  ศุนาลัย, 2535) 

 
บุญชม  ศรีสะอาด (2537)  ไดใหความหมายของการสอนวา  เปนการจัดดําเนินการของ

ผูสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู   โดยผูเรียนจะกระทํากจิกรรมที่อาศัยกระบวนการ (Process) 
ของสมอง เชน  ฟง  อาน  พดู  เขียน  โยงความสัมพันธ  เปรียบเทียบ  เพื่อใหเกิดการเรียนรู 

 
อาภรณ  ใจเที่ยง (2540)  ไดกลาววา  บุคคลโดยทั่วไปจะเขาใจวา  การสอน  คือ  การ

ถายทอดเนื้อหาวิชา  โดยใชวิธีการบอกใหจดจํา  และนําไปทองจาํเพื่อสอบตอไป  แตในแวดวง
ของผูที่เกีย่วของกับการศึกษาจะเขาใจการสอนวาไมไดหมายถึง  การบอกใหจาํแตเพียงอยางเดียว  
การสอนมีความหมายลึกซึง้กวานัน้  กลาวคือ  วธิีการใดก็ตามที่ครูนาํมาใชเพื่อใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรู  เรียกไดวาการสอนทัง้สิ้น 

 
1.2.2  องคประกอบของการสอน 
การสอนจะเกดิขึ้นไดตองอาศัยองคประกอบหลายดาน  ทุกสิ่งทุกอยางที่เกี่ยวของกับการ

สอน  และมีสวนสงเสริมใหการสอนประสบผลสําเร็จได   
 
สุพิน  บุญชูวงศ (2531)  กลาวถึงองคประกอบของการสอนไว 3 ประการ  ไดแก  ครู  

นักเรียน  และสิ่งที่จะสอน  สรุปไดดังนี้ 
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1. ครู  เปนองคประกอบสําคัญที่ขาดไมได  บุคลิกภาพและความสามารถของผูสอนมี

อิทธิพลตอการเรียนรูของผูเรียน  ผูสอนควรมีบุคลิกภาพที่ดีและรูจักเลือกใชวิธีสอนที่เหมาะสมเพือ่
สงเสริมใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียนรู 

2. ผูเรียน  เปนองคประกอบสําคัญเทากบัผูสอน  ความสําเร็จในการศึกษาเปนเปาหมาย
สําคัญของผูเรียน  ผูสอนจึงควรเปนผูแนะนํา  และจดัมวลประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ไดมากที่สุด 

3. ส่ิงทีจ่ะสอน  ไดแก  เนือ้หาวิชาตางๆ  ครูจะตองจัดเนื้อหาใหมีความสัมพนัธกนัอยาง
นาสนใจ  เหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  และสภาพแวดลอมตางๆ ของการเรียนการสอน 

 
การสอนทุกศาสตรจะตองพฒันาอยูตลอดเวลาเพื่อใหเหมาะสมกับความเจริญกาวหนา

ทางวทิยาการดานตางๆ ซึง่ปจจุบันไดมีการคนควาและวิจัยเพื่อนําเสนอรูปแบบของการเรียนการ
สอนที่ปรับเปลี่ยนไปใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิผลมากขึ้น  โดยที่แนวโนมของการเรียนการ
สอนจะสนใจเรื่องของการพฒันาการเรียนรูของผูเรียน  โดยมีหลักการคือ 

1. การเรียนรูตลอดชีวิต  (Life long learning) คือ  การใหผูเรียนไดเห็นความสาํคญัของ
การที่จะตองเรียนรูเพื่อพัฒนาตนเอง  พัฒนางานและพัฒนาศักยภาพไปตลอดชีวิต  เนื่องจาก
ศาสตรทุกสาขามีการพัฒนาไปอยางไมหยุดยั้ง  ทุกประเทศมีการสงเสริมสนับสนนุใหประชาชนได
มีโอกาสพัฒนาความรูความสามารถของตนเองตลอดเวลา 

2. การเรียนรูทางไกล (Distance Learning)  คือ  การที่ผูเรียนสามารถศกึษาเรียนรูอยูกับ
บานหรือทีท่ํางานโดยผานสือ่ตางๆ ทั้งเอกสาร  ตํารา  โทรทัศน  วีดิทัศน  หรือเครือขาย
คอมพิวเตอร เปนตน ถือเปนการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของการเรียนรูซึ่งในอนาคตการเรียนรู
ทางไกลจะมีบทบาทมากขึ้น  เนื่องจากความพรอมทางดานเทคโนโลยี  และความตองการของ
ผูเรียนทีม่ีระดบักวางขวางขึน้ 

3. การเรียนเพือ่รูวาเรียนอยางไร  (Learning how to learn)  ผูสอนจะตองชี้แนะใหผูเรียน
เรียนรูวิธกีารทีจ่ะไดความรูมาดวยการเรียนรูดวยตนเอง (Self – directed learning) และรู
กระบวนการทีจ่ะแสวงหาความรูในรูปแบบตางๆ  

4. การเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ  (Student – centered learning) คือ  การเรียนรูที่
เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการกาํหนดแผนการเรียน   เลอืกรูปแบบของการเรียนเชงิรุก 
(Active learning)  หาความรูดวยตนเอง  ในการเรียนผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพนัธรวมกัน  มี
กระบวนการคดิ  การแกปญหาอยางมีเหตุผล  และมหีลักวิชารองรับ  ผูเรียนสามารถสงัเคราะห 
วิเคราะห  เรียบเรียงประมวล  และรายงานขอคนพบได  โดยที่ผูสอนมีสวนรวมในการจัดการให
เกิดการเรียนรู   
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5. การเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  (Information technology – based 

instruction) ปจจุบันอุปกรณทางอิเล็กทรอนิกสเขามามบีทบาทในการเรียนการสอนอยางมากทั้งที่
เปนเครื่องมือและโปรแกรมที่ทนัสมัย   ซึ่งชวยใหเรียนรูไดสะดวกยิง่ขึ้น 

 
การเรียนรูในปจจุบันจะตองมีการพฒันาอยูตลอดเวลา   โดยโลกในอนาคตจะเปนโลก

ของนานาชาต ิ  ประชาชนของแตละประเทศจะเกี่ยวของสัมพนัธกันมากขึ้น  ผูที่จบอุดมศึกษา
จําเปนที่จะตองรูเขาใจ  และทักษะในเชิงนานาชาติมากยิ่งขึน้  ในขณะเดยีวกนัสถาบนัอุดมศึกษา
เองก็จะตองพฒันาความรูในเชิงของนานาชาติใหกวางขวางเพื่อประโยชนและกิจกรรมของสังคม
ดวยพรอมกนัไป  โดยสถาบันอุดมศึกษาของไทยจะตองเนนการสงเสริมกิจกรรมนานาชาติเปนจุด
หลักแลว  ตองสนับสนุนการเรียนรูเร่ืองของไทยอยางเขมแข็งพรอมกนัไปดวย (ไพฑูรย  สินลารตัน, 
2546)  

 
1.2.3 การดําเนินการสอนระดับอุดมศึกษา 
การสอนในระดับอุดมศึกษามีความสาํคัญตอประเทศชาติทั้งทางดานสังคม เศรษฐกิจ  

การเมือง  และคุณภาพชีวิต  การสอนจึงตองมีหลักในการจัดเพื่อใหเกิดคุณภาพและประสิทธิภาพ 
ซึ่ง วัลลภา    เทพหัสดิน ณ อยุธยา ) 2544  ( ไดกลาวถงึงานวิจัยของ Chickering  และ  Gamson   
( 1989 )      ที่ไดรวบรวมลกัษณะของการสอนระดับปริญญาตรีที่สงผลตอคุณภาพของการศึกษา  
ระดับอุดมศึกษา  โดยผลการวิจัยพบหลักสําคัญ  7 ประการ  คือ 

1. สงเสริมใหมีปฏิสัมพันธระหวางอาจารยและนิสิตนกัศึกษา 
2. สงเสริมใหเกิดการทาํงานรวมกันระหวางผูเรียน 
3. สงเสริมใหเกิดการเรียนเชิงรุก 
4. การบอกขอดีขอเสียของผลงานหรือผลการเรียน  โดยปอนขอมูลยอนกลับทนัท ี
5. เนนการทํางานตามกําหนดเวลา 
6. การสื่อใหเกิดความคาดหวงัสูง 
7. ยอมรับความฉลาดทีห่ลากหลาย  และวิธกีารเรียนของผูเรียน 
 
จากผลวจิัยดังกลาวทําใหเกดิการปรับเปลี่ยน  และพัฒนากระบวนการเรียนการสอน

ระดับอุดมศกึษาเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพ  ซึ่ง  Ramsden  Paul  ( อางถงึใน 
วัลลภา    เทพหัสดิน ณ อยุธยา  ,2544 )   ไดกลาวถงึหลกัการสอนไวดังนี ้
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หลักที่  1  ความสนใจและการอธิบาย 
 คุณภาพในการอธิบายของผูสอนจะมีสวนชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียน
มากยิง่ขึ้น 
 
หลักที่  2  การรับรูการใหเกียรติผูเรียนและวิธีการเรียนของผูเรียน 
 ผูสอนจะตองตระหนักและใหเกยีรติผูเรียนจึงจะทาํใหการสอนระดับอุดมศึกษามี
ประสิทธิผล  ผูสอนตองสนใจที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
 
หลักที่  3  การประเมินที่เหมาะสมและการตรวจงาน 
 การใหขอคิดทีเ่ปนประโยชนหลังจากตรวจงานของลูกศษิยเปนสิ่งสาํคัญ  เพราะผูเรียนจะ
ทราบขอบกพรองของตนเอง  ในการเรียนจะตองมีการประเมินที่เหมาะสม  ผูสอนควรจะตองใช
วิจารญาณในการเลือกวิธีการประเมินผลใหถูกตองและเปนธรรมมากที่สุด 
 
หลักที่  4  จุดมุงหมายของการสอนชัดเจนและทาทายสตปิญญาผูเรียน 
 การสอนควรมกีารอธิบายใหผูเรียนเขาใจอยางแจมชัดวา  ผูเรียนจะเรียนอะไร  และจะ
เรียนอยางไร  เพื่อใหเขาใจความคิดหลกัของวิชานัน้  เมื่อผูเรียนเขาใจจุดมุงหมายชัดเจนแลว  
ผูสอนตองพยายามใหผูเรียนเกิดความรูสึกวา  วิชาที่เรียนนั้นทาทายสติปญญา  นาติดตามคนควา
หาคําตอบใหกระจางมากยิง่ขึ้น 
 
หลักที่  5  ควบคุมอยางอิสระและใหมีสวนในกิจกรรม 
 ผูเรียนตองมีสวนรวมในสาระการเรียนรู  โดยที่ผูเรียนรูสึกวามีอิสระในการเลือกหวัขอที่จะ
ศึกษาลึกลงไปมากขึน้  ผูเรียนมีอิสระอยูในขอบเขตของหลักสูตรที่ตรงกับระดับความสนใจของ
ผูเรียนอยางเหมาะสม  นอกจากนี้ผูเรียนจะตองมีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ 
 
หลักที่  6  เรียนรูจากนิสิตนกัศึกษา 
 การเรียนรูตองเปดโอกาสไปสูการเปลี่ยนแปลง  ผูสอนตองวิเคราะหผูเรียนโดยเรยีนรูจาก
ผูเรียนวา  ไมเขาใจสาระตอนใดแลวรีบปรับปรุงแกไข  การเรียนรูจากผูเรียนทาํไดจากการพูดคุย  
การตรวจงาน  หรือการสอบ   
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 นอกจากนี ้ อุทุมพร  จามรมาน (2541)ไดเสนอหลักการสอนไวโดยแบงเปน 3 เกณฑ  
คือ 

1. ใชจํานวนนักศึกษาเปนหลกั  ไดแก  การสอนกลุมขนาดใหญ  การสอนกลุมขนาด 
กลาง  การสอนกลุมขนาดเล็ก  และการสอนรายบุคคล 

2. ใชครูเปนหลัก  ไดแก  การสอนที่ครูบรรยายใหนกัศึกษาฟง  ครูใหนักศกึษาฝก 
ปฏิบัติ  ครูใหนกัศึกษาทดลอง  ครูใหนักศึกษาอภปิราย  ครูใหนักศึกษาเรียนกับส่ือ  ครูให
นักศึกษารายงานผลที่ไดไปศึกษามาใหเพื่อนฟง 

3. ใชวัตถุประสงคเปนหลกั  ไดแก  การสอนที่มุงใหนกัศึกษา  จําได  เขาใจได  ประยกุต 
ได  วิเคราะหเปน  สังเคราะหเปน  ประเมนิเปน  หรือเปนคนดี  มีคุณธรรม 

 
Ramsden  ( อางถงึใน วัลลภา    เทพหสัดิน ณ อยธุยา, 2544 ) ยงัไดใหขอเสนอในการ

พิจารณาลกัษณะการสอนทีดี่ไว  ดังนี ้
1. ผูสอนปรารถนาที่จะรวมแบงปนความรกัในวิชาที่สอนกับผูเรียน 
2. มีความสามารถที่จะทาํใหวัสดุอุปกรณที่สอนกระตุนใหผูเรียนสนใจได 
3. ดึงใหผูเรียนมาสูความเขาใจไดในระดับทีส่มควร 
4. อธิบายเรื่องทีส่อนอยางงาย 
5. รับผิดชอบที่จะทําใหบทเรียนกระจางเขาใจงายตามระดบัชั้นและเหตุผล 
6. แสดงความหวงใยและใหเกยีรติผูเรียน 
7. สงเสริมใหผูเรียนเรียนโดยอสิระ 
8. สามารถนําการเรียนและปรับใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียนได 
9. ใชวิธีการสอนและใหงานที่ทาํใหผูเรียนเรียนอยางมกีิจกรรม  รับผิดชอบ  และทาํงาน

รวมกัน 
10. ใชวิธีการวัดผลที่มีความเทีย่งธรรม 
11. เนนจุดที่เปนประเด็นหลกั  และพยายามจับจุดที่ผูเรียนเขาใจผิด  มากกวาที่จะสอน

ครอบคลุมเร่ืองพืน้ๆ 
12. ใหคําติ – ชม ที่มีคุณภาพทีดี่ที่สุดตองานที่ผูเรียนสง 
13. มีความปรารถนาที่จะเรียนรูจากผูเรียนและแหลงอืน่ๆ เกี่ยวกับผลของการสอน  และ

การที่จะพัฒนาการสอนของตนเองใหดีข้ึน 
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1.2.4 วิธีการสอนในระดับอุดมศึกษา 

 1. ปาฐกถา  คือ  การถายทอดความรู  ความคิดเหน็  ทศันคติ  หรือการวิเคราะหสาระจาก
หัวขอทีก่ําหนดใหอยางพถิพีิถนั  มีระบบในการเรียบเรียงตั้งแตการขึ้นตนการพูด  จนกระทั่งสรุป
ทายกอนการปดปาฐกถา  ลักษณะการพดูเปนพธิีการและเปนการเสนอความรูจากผูเชี่ยวชาญ 

2. บรรยาย  คือ  การถายทอดความรู  ความคิด  ในหัวขอทีก่ําหนดให  โดยมวีิธกีารพูดที่
เปนกนัเองมากกวาวิธกีารปาฐกถา  ผูพดูอาจใชอุปกรณประกอบการพูด  หรืออาจใชวิธีการสอน
อ่ืนๆ ประกอบการสอนแบบบรรยาย 
 3. การอภิปรายอนกุรม  คือ  การจัดผูทรงคุณวุฒผูิมีความเชี่ยวชาญแตละดานใหพูด
หัวขอทีเ่รียงตามลําดับกนั  โดยมีประธานการอภิปรายอนุกรมเปนผูเปดการอภิปรายเชญิผู
อภิปรายพูดเรยีงลําดับแตละคน  ซึ่งผูเรียนจะไดเรียนรูจากผูเชีย่วชาญ 
 4. การอภิปรายเปนคณะ  คือ  การจัดใหวทิยากรพูดในหัวขอเดียวกนั  ทั้งนี้เพื่อใหผูเรียน
ไดฟงความคิดเห็นของผูที่มีความคิดหลากหลาย  ซึง่อาจจะสอดคลองหรือแตกตางกนั  การ
อภิปรายเปนคณะจะมีผูดําเนินการอภิปรายเปนผูประสานงานการพูดโยงความคิด 

5. การสอนโดยใชโทรทัศน  เพื่อเปนการประหยัดเวลาสําหรับการสอนที่มีผูเรียนเปน
จํานวนมาก  ผูสอนอาจสอนโดยวิธีการบรรยาย  หรือสาธิตประกอบการบรรยายโดยการถายทอด
ทางโทรทัศน  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูไปพรอมๆ กันได 
 6. การใชคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูสอนนาํเสนอสาระรายวิชาโดยนําเสนอผานทาง
คอมพิวเตอร  ในรูปแบบของการใชคอมพวิเตอรชวยสอนทีท่ําใหเกิดสสัีนสวยงาม  เคลื่อนไหวได  
มีภาพประกอบการสอนทําใหผูเรียนเขาใจสาระของการสอนมากขึ้น 
 7.  การอภิปรายกลุมยอย  มุงเนนการพฒันาผูเรียนในดานการศึกษาคนควา  การคิด  
การเขียน  การเสนอความคิด  การรับฟง  และการทํางานรวมกัน  ผูเรียนจะเลือกประธาน  
เลขานุการ  มกีารวางแผนงานรวมกับกลุม  ศึกษาคนควาอภิปราย  และเสนอรายงาน 
 8. การสัมมนา  คือ  การที่ผูสอนและผูเรียนไดวางแผนการสอนการเรียนรวมกัน  โดย
กําหนดหัวขอที่จะศึกษาจากการที่ผูสอนใหขอมูลความคิด  จากนั้นเปนการคนควาดวยตนเอง  
ตลอดจนเสนอผลการศึกษาคนควาในกลุมใหญอีกครั้งเพื่อประมวลความรูตามขอบเขตที่กําหนด
ในสาระวชิานัน้ 
 9. การศึกษาเฉพาะกรณี   มุงเนนใหผูเรียนในกลุมยอยประมาณ  5-7 คน ไดมีโอกาส
ศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึง่โดยเฉพาะ  เพื่อหาขอมูลมาตัดสิน  แกปญหา  หรือหาทางเสนอแนะใน
เร่ืองที่กาํหนด  ซึ่งผูเรียนจะตองศึกษาตั้งแตจุดเริ่มตนของปญหา  สาเหตุของปญหา  แนวทาง
การศึกษาประกอบเพื่อการแกปญหา  ตลอดจนขอเสนอแนะตางๆ 
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 10.  การฝกปฏิบัติ  การศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีตองมีการฝกปฏิบัติ  เพือ่ให
เขาใจบทเรียนมากยิง่ขึ้น  การสอนภาคปฏิบัติตองแบงกลุมยอยเพื่อประสิทธิภาพในการ
ควบคุมดูแลใหผูเรียนปฏิบัติไดถูกตองมากยิ่งขึน้ 
 11.  การสาธติ  การศึกษาหลายกรณีที่ผูสอนจําเปนตองสาธิตใหผูเรียนดูเปนตวัอยาง  ซึง่
ในการฝกปฏบัิติผูสอนจะตองสาธิตตัวอยางเพื่อใหผูเรียนสามารถปฏบัิติดวยตนเองได 
 12. การสอนเปนรายบุคคล  เปนการสอนที่มจีุดประสงคเพื่อพัฒนาผูเรียนแตละคนเปน
หลัก  ใชวิธีสอนโดยใหผูเรียนไปคนควาตามหวัขอที่กาํหนดไวในหลักสูตร  และนาํสาระที่ศึกษามา
อภิปรายรวมกบัผูสอน 
 13. การสอนแบบโปรแกรม  เปนการจัดบทเรียนสําเร็จรูปซึ่งอาจอยูในรูปตํารา  แบบเรียน 
 หรือโปรแกรมในคอมพวิเตอร  การสอนแบบนี้ผูสอนตองเตรียมบทเรียนสาํเร็จรูปไวใหผูเรียน
เพื่อใหผูเรียนสามารถเรยีนดวยตนเองได  และเรียนไปตามความสามารถ  ความสนใจ  และเวลาที่
ผูเรียนสะดวก  ซึง่บทเรียนดงักลาวตองประกอบดวยสาระ  วิธีเรียน  และการวัดผล 
 14. การฝกประสบการณตรง  การสอนโดยใหผูเรียนมีประสบการณตรงจากเรื่องทีก่าํหนด
ไวในหลกัสูตร  ซึ่งมีความจาํเปนอยางมากโดยเฉพาะในการศึกษาสาขาวิชาชีพ  วิธกีารสอนแบบนี้
จะตองมีการนเิทศชี้แนะ  อธิบายเปนรายบุคคล  ผูสอนตองสอนรวมกบับุคลากรซึ่งควบคุมงานใน
หนาทีท่ี่ผูเรียนไปฝกงานดวย 
  
 จากพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาต ิ  พ.ศ .2542   ไดสงผลกระทบตอการปฏรูิปการ
เรียนการสอน   ซึ่งสงผลใหมีการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น   ผูสอนใน
ระดับอุดมศึกษาจะตองพัฒนาและปรับเปลี่ยนการเรียนการสอน  ดังนี ้  

1. การยึดหลกัผูเรียนสําคัญที่สุด 
2. การสงเสริมใหผูเรียนพฒันาตามธรรมชาตแิละเต็มตามศกัยภาพ 
3. การบูรณาการความรู  ทกัษะ  คุณธรรมและศิลปวัฒนธรรม 
4. แนวการจัดการศึกษา 
5. เขาใจธรรมชาติของผูเรียน 
6. การจัดบรรยากาศ 
7. การสอนที่มุงเนนทักษะการคิด 
8. การฝกปฏิบัติ 
9. การบูรณาการคุณธรรมจริยธรรม 
10. การคนควาวิจยั 
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กลาวโดยสรุปวา การสอนในระดับอุดมศึกษามีความสาํคัญตอประเทศชาติทัง้ทางดาน

สังคม  เศรษฐกิจ  การเมือง  และคุณภาพชีวิต  การสอนจึงตองมหีลักในการจัดเพื่อใหเกิดคุณภาพ
และประสิทธภิาพ  จากแนวโนมของการเรียนรูที่เปลีย่นแปลงไป  มกีารปรับกระบวนการเรียนการ
สอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคญั  ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน  ใหผูเรียนไดใชความคิดของตนเอง
ในทุกขัน้ตอนของการเรียนรู  ซึ่งผูสอนจะมีสวนสําคญัในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียน
สามารถเรยีนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้   โดยผูสอนสามารถปรับวิธีการสอนใหสอดคลอง
กับวัตถุประสงคในการเรียน  และเลือกวิธีการสอนมาใชใหเหมาะสมกับผูเรียน  มุงเนนใหเกดิ
ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและผูเรียน  โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในการจัดการใหเกิดการเรียนรู 
โดยเฉพาะกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะและการออกแบบนั้นเปนลกัษณะของวิชาชีพ  ซึง่
ไพฑูรย  สินลารัตน (2524) กลาวถงึรูปแบบของหลกัสูตรวิชาชพีระดับอุดมศึกษาวา  สามารถ
พิจารณาไดจากความสัมพนัธของหลักสตูรวิชาชีพและวิชาการศึกษาทั่วไป   โดยทีห่ลักสูตรวิชาชีพ
ที่ใชในหลักสตูรอุดมศึกษาหมายถงึ  วิชาชีพชัน้สูง (Profession-or Learned  Profession) เปน
วิชาชพีที่ตองเรียนและทาํการศึกษาอยางมรีะบบระเบียบในระยะเวลาที่เหมาะสมจึงจะประกอบ
อาชีพนั้นได    ซึ่งลักษณะของหลักสูตรวชิาชีพแบงออกเปน 2 กลุม  คือ  กลุมที่เนนการสอนเนื้อหา
เปนหลกั  และกลุมวชิาชพีโดยตรง   สวนบางคณะเปนวิชาชพีที่ใหบริการ  ผลิตสินคา  ซึ่งการเรียน
การสอนกลุมนี้จะเนนความรูและการปฏิบัติควบคูกันไป   ผูเรียนจะเรียนวิชาพืน้ฐานเพื่อความ
จําเปนกอน  และเรียนวชิาชีพเฉพาะ   ในปจจุบันวิชาพืน้ฐานมีความสําคัญมาก  เพราะศาสตร
ตางๆมีความสมัพันธกนั  ปญหาในแตละวิชาชพีตองการความรูดานตางๆ มาประกอบกันมากขึ้น  
ซึ่งในการเรียนการสอนออกแบบจําเปนตองมีการเชื่อมโยงความสัมพนัธในศาสตรตางๆ เขา
ดวยกนั  เนื่องจากการออกแบบเปนการเรียนเพื่อฝกปฏบัิติ การแกปญหาตามกระบวนการ  ผูสอน
จึงมหีนาที่สําคัญในการกาํหนดกระบวนการสอนเพื่อใหผูเรียนสามารถนําความรูมาสูการปฏิบัติได
อยางมีประสิทธิภาพ 

การเรียนออกแบบตองฝกทกัษะการปฏิบัติโดยเริ่มตนจากทกัษะพืน้ฐานไปจนถึงทักษะที่
ซับซอน  ดังงานวิจัยของจฑุามาศ  เจริญพงษมาลา (2541) ที่วาการจัดการเรียนการสอน  ควรใช
เทคนิคการเรียนการสอนเนนทกัษะและการปฏิบัติงานจริง  กิจกรรมการเรียนการสอนจะเนนการ
วางแผนและการดําเนนิงานอยางเปนขัน้ตอน  ฝกทกัษะทางดานการปฏิบัติการออกแบบจนถึง
ข้ันตอนตนแบบได  ซึ่งการจัดการเรียนการสอนออกแบบควรใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต  
และปฏิบัติงานเปนรายบุคคล  ใหผูเรียนไดนําเสนอผลงานออกแบบ  และมีการวิพากษวิจารณ
ผลงาน  และการเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนาํความรูไปประยุกตใช
อยางสรางสรรค  (สักรินทร  อินทรวงศ ,2543) สอดคลองกับตรัยภพ  บุญรอด (2536) ที่วาการ
ทํางานปฏิบัติในสาขาวิชาออกแบบ  ควรใหผูเรียนทํางานครบถวนกระบวนการออกแบบมากที่สุด  
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เพื่อผลงานที่สมบูรณ  โดยการสอนควรมุงเนนใหผูเรียนพฒันาความรูความสามารถในการ
สรางสรรคผานกระบวนการแกปญหาโดยใชหลักการทางวทิยาศาสตรเพื่อปรับปรุง หรือสรางสิ่ง
ใหม (นิรัช  สุดสังข, 2543) เพื่อใหเปนนกัออกแบบที่มคีวามรูความสามารถในการแกปญหาอยาง
เปนระบบและมีเหตุผล  มีการปฏิบัติงานดวยหลกัวชิาการที่มีการวางแผนอยางรอบคอบ  ซึ่ง
กอใหเกิดผลสมัฤทธิ์ตามเปาหมาย  (จุฑามาศ  เจริญพงษมาลา ,2541)  สอดคลองกับงานวิจยั
ของโยธนิ จี้กงัวาฬ (2543) ที่พบวา  การสอนใหผูเรียนเขาใจการปฏบัิติตามกระบวนการออกแบบ
อยางเปนระบบทําใหผูเรียนสามารถสรางสรรคผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น  ดังนัน้
การเรียนการสอนออกแบบจงึควรมีแนวทางใหผูเรียนไดปฏิบัติงานจรงิตามกระบวนการแกปญหา
อยางเปนระบบ  เพื่อสามารถสรางสรรคผลงานไดตรงตามวัตถุประสงค  และมีคุณภาพ 
 
 1.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
 
 ผลสัมฤทธิ์  คือความสําเรจ็  หรือประสทิธิภาพดานการกระทาํในทกัษะที่กําหนดใหหรือ
ดานความรู สวนผลสัมฤทธิท์างการสอนเรียน หมายถงึ การเขาถึงความรู หรือพัฒนาทักษะในการ
เรียนวิชา ซึง่โดยปกติพิจารณาจากคะแนนสอบทีก่ําหนดให หรือคะแนนที่ไดจากงานที่ผูสอนมอบ
ให หรือทัง้ 2 อยาง หรือไดมาจากกระบวนการที่ไมตองอาศัยการทดสอบ เชน การสังเกต หรือการ
ตรวจงาน ซึง่ตองอาศัยกรรมวิธีทีซ่ับซอน และระยะเวลาที่นานพอสมควร (Good, 1970) 
 
 ผลสัมฤทธิ์ (Achievement) หรือผลสัมฤทธิท์างการเรียน (Academic Achievement) 
หมายถงึคุณลักษณะ และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เปนการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูทีเ่กิดจากการฝกฝนอบรม หรือจากการสอน 
การวัดผลสัมฤทธิ์จงึเปนการตรวจสอบระดับความสามารถ หรือความสัมฤทธิ์ผล (Level of 
Accomplishment) ของบุคคลวาเรียนแลวมีความรูเทาไร มีความสามารถชนดิใด ซึ่งสามารถ
วัดผลได 2 แบบตามวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมและลักษณะวิชาที่สอนคือ (ไพศาล หวังวานชิ, 
2526) 
 

1) การวัดผลดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติ หรือ 
ทักษะของผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถในรูปการกระทําจริงใหออกมาเปน
ผลงาน เชน วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การชางเปนตน การวัดแบบนี้จึงตองวัดโดยใช “ขอสอบ
ปฏิบัติ (Performance Test)” 
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2) การวัดดานเนือ้หา เปนการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา  

(Content) ประสบการณการเรียนรูของผูเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ 
สามารถวัดไดโดยใช  “ขอสอบผลสัมฤทธิ ์(Achievement Test)” 
 

1.3.1 การวัดผลภาคปฏิบัติ (ไพศาล หวงัวานิช, 2526) 
การวัดภาคปฏิบัติหรือความสามารถในการปฏิบัติของผูเรียน เปนการวัดที่ใหผูเรียนได

แสดงพฤติกรรมตรงออกมาดวยการกระทาํ โดยที่ถือวาการปฏิบัติเปนความสามารถในการ
ผสมผสานหลกัการวธิีการตางๆ ที่ไดรับการฝกฝนมา ใหปรากฏออกมาเปนทักษะ (Skill 
Outcomes) 

 
เมื่อตองการทราบวาผูเรียนเรียนรูหลักและวิธีการในการปฏิบัติส่ิงใดแลว จะสามารถ

ปฏิบัติจริงไดหรือไม โดยเฉพาะอยางยิง่ในรายวิชาที่มุงเนนความสามารถดานการปฏิบัติ ควรจะให
ผูเรียนไดปฏิบัติส่ิงนัน้จริงๆ ใหออกมาเปนผลงานหรือใหสังเกตเห็นได หลักความสาํคัญในการวดั
ภาคปฏิบัติก็คือ ตองกําหนดงานขึน้มาใหผูเรียนไดปฏิบัติจริง งานที่กาํหนดขึ้นอาจจะเปนไดทัง้ใน
แงความเปนจริงหรือสามารถนําไปใชประโยชนไดโดยตรงหรือใหเปนงานตัวอยาง หรือเปนงาน
จําลองของจรงิ (Work Sample) เชน การเขียนภาพ การตัดเสื้อ การสานพัด การตอนตนไม เปน
ตน หรืออาจเปนงานสมมุติหรือเลียนแบบของจริง (Simulated Work) ก็ได เชน การจําลองแบบ
บาน การปนรูปผลไม เปนตน ดังนั้นการวัดภาคปฏิบัติจึงมีความสําคัญอยูทีก่ารกําหนดงานให
ผูเรียนปฏิบัติ ซึ่งมหีลักดังนี ้

 
1) ควรเปนงานทีบ่อกระดับทักษะ หรือความสามารถในการปฏิบัติไดอยางแทจริง  

งานนัน้สามารถจําแนกความสามารถของผูเรียนได นั่นคือ งานนั้นตองไมยากหรืองานเกนิไป 
เพราะจะทาํใหผลงานที่ไดออกมาเหมือนกันหมดทกุประเภทและทกุคน 

2) ควรเปนงานทีใ่หผูเรียนปฏิบัติโดยตองใชทกัษะดานตางๆ ประกอบกนัหรือ 
นํามาผสมผสานกนัจงึจะด ี เปนงานทีม่คีวามสาํคัญเพียงพอที่จะกาํหนดเปนตวัแทนในการปฏิบัติ
ส่ิงอื่นๆ ไดดวย 

3) ควรพิจารณาลักษณะงานทีจ่ะใหผูเรียนปฏิบัติวา เปนงานที่ควรจะปฏิบัติเปน 
รายบุคคลทีละคน หรือสามารถปฏิบัติเปนกลุมหรือพรอมๆ กันไป เพื่อใหการวดันั้นถกูตองและ
สามารถใหคะแนนไดอยางเชื่อมั่นได 

4) งานทีก่ําหนดควรใหอยูในวสัิยที่ผูเรียนสามารถปฏิบัติไดและผูสอนสามารถจัด 
สถานการณเพื่อการปฏิบัติไดอยางแทจริง 
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5) ควรชี้แจงใหผูเรียนเขาใจงานที่จะปฏิบัติอยางชัดเจนกอนทุกครั้งไป เชน ควร 

บอกจุดหมายของขอบขายงาน ผลที่ตองการ เครื่องมือทีจ่ะใช เงื่อนไขตางๆ ในการปฏิบัติ เวลาที่
จะใชในการปฏิบัติรวมทั้งการพิจารณาหรอืการตรวจใหคะแนนเปนตน 
 

1.3.2 การตรวจภาคปฏิบัติ 
ความยุงยากประการหนึ่งในการวัดภาคปฏิบัติก็คือ การตรวจใหคะแนนซึ่งมักจะขาด

ความเชื่อมัน่ ทัง้นี้เพราะโดยปกติแลวผูสอนนยิมใหคะแนนผลงานการปฏิบัติของผูเรียน โดยใช
วิธีการสังเกตแลว ตัดสินใจใหคะแนนทนัที ยอมจะเกิดความผิดพลาดไดงาย การตรวจภาคปฏิบัติ
ที่ดีนัน้ควรมหีลักเกณฑดังนี ้

1) การตรวจผลงานภาคปฏิบัติ ควรตรวจหรือใหคะแนนทัง้ 2 ดานคือ  
1.1 วิธีปฏิบัติ (Procedure of Process) ไดแก วิธีดําเนินการทั้งหลายของการปฏิบัติ  

เชน ข้ันตอนในการปฏิบัติ เครื่องมือที่ใช ทักษะการใชเครื่องมอื กรรมวิธีในการปฏบัิติ เวลาที่ใช
ปฏิบัติ เปนตน 

1.2 ผลปฏิบัติ (Product or Output) ไดแก ผลผลิตหรือส่ิงที่ไดจากการปฏิบัติ ควร 
พิจารณาอยางรอบคอบทั้งในดานปริมาณและคุณภาพ เชน จํานวนงานที่ได ความงาม ความ
ถูกตอง ความคิดริเร่ิม ประโยชนใชสอย เปนตน 

2) การตรวจสอบงานภาคปฏิบัติในแตละรายวิชา ยอมเนนความสาํคัญของวิธ ี
ปฏิบัติ ผลปฏิบัติแตกตางกนั ดังนัน้ผูสอนตองพจิารณากอนวา การปฏิบัติของรายวิชานัน้ๆ ควร
เนนหนักทางดานใด เพื่อจะกําหนดอัตราสวนของความสําคัญของแตละดานไวใหแนนอนกอน 

3) ควรตั้งหลักเกณฑในการตรวจใหคะแนนอยางชัดเจน โดยกําหนดรายละเอียด 
ตางๆ ที่จะใหพิจารณาในการใหคะแนนไวอยางครบถวนเหมาะสม 
 

เมื่อการสอนภาคปฏิบัติส้ินสดุลง อาจารยผูสอนตองทาํการประเมนิผลการเรียนวาผูเรียน
มีความรูทักษะเพยีงใด ประสบผลสําเร็จตามจุดประสงคแคไหน ฉะนัน้การประเมินผลจงึตอง
กําหนดจุดประสงคใหสอดคลองกับจุดประสงคการสอน พรอมทัง้เลอืกแนวคิด และเครื่องมือใน
การวัดใหเหมาะสม ในการประเมินผลศิลปะภาคปฏิบัติผูสอนอาจจัดทาํในลักษณะของแบบ
ประเมินผลงาน นอกจากนี้อาจารยผูสอนกค็วรประเมินผลการสอนควบคูไปดวยเพื่อหา
ขอบกพรองในการดําเนินการสอน และหาแนวทางในการแกไขปรับปรุงในการสอนครั้งตอไป ทัง้นี้
อาจารยผูสอนตองกําหนดสวนตางๆ ของการสอนใหมีความสมัพนัธกัน ซึง่เมือ่ทราบผลการ
ประเมินแลว ก็จะสามารถยอนกลับไปตรวจสอบสวนตางๆ ไดทกุสวน  
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2. กระบวนการคิด 
  

3.1 กระบวนการคิด 
 
กระบวนการคดิเปนกระบวนการทาํงานของสมองซึง่เปนกระบวนการทีซ่ับซอนมาก  และ

ตองอาศัยทกัษะการคิดตางๆ มากมาย  เชน ทักษะการสังเกต การเปรียบเทียบ การอางอิง เปนตน  
กระบวนการคดิเปนการคิดทีดํ่าเนนิไปตามลําดับข้ันตอนที่จะชวยใหการคิดนั้นประสบผลสําเร็จ
ตามความมุงหมายของการคิดนั้น 
 

 สมาคมนิเทศและพัฒนาหลกัสูตร (ASCD) (อางถงึใน ทิศนา  แขมมณี , 2543)   ได
จําแนกกระบวนการคิดออกเปน 8 กระบวนการ ดังนี ้

 
 1) กระบวนการสรางความคิดรวบยอด (Concept Formation)  

คลอสเมียร (Klausmeier , 1985) ไดใหคําอธิบายวา เปนกระบวนการทางสมองทีแ่สดง
ความคิดออกมาในรูปของสญัลักษณทางภาษา  ความคิดรวบยอดประกอบดวยการรวบรวมขอมูล
ของส่ิงใดสิ่งหนึ่งที่ทาํใหบุคคลสามารถระบุคุณสมบัติเฉพาะของสิ่งนั้นและจําแนกความแตกตาง
ของส่ิงนัน้จากสิ่งอื่นได 

 
 ความคิดรวบยอดมีหลายระดับ  ไดแก 

-   ระดับรูปธรรม (concrete level) เกิดขึ้นเมื่อบุคคลรับรูส่ิงนัน้  และสามารถจําสิง่นัน้ได
เมื่อพบเห็นอกี 

-   ระดับจาํความเหมือน (identity level) เกิดขึ้นเมื่อบุคคลสามารถจําสิ่งนั้นไดแมส่ิงนั้น
จะอยูในสภาพ  หรือเหตกุารณที่แตกตางไปจากเดิม 

  -  ระดับจัดหมวดหมู (classificatory level) เกิดขึ้นเมื่อบุคคลเกิดความคิดรวบยอดใน
ระดับจําความเหมือนไดในเหตุการณ  หรือสภาพที่แตกตางไปจากเดมิต้ังแต 2 เหตุการณข้ึนไป 

-   ระดับใหคํานิยาม (formal  level)  เกิดขึ้นเมื่อบุคคลสามารถระบุตัวอยางที่เปน
ความคิดรวบยอดของสิ่งนัน้  และที่ไมเปนความคิดรวบยอดของสิ่งนั้นได  สามารถระบุ
คุณสมบัติเฉพาะของสิง่นัน้  และสามารถใหคํานิยามของสิ่งนั้นได 
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 2)  กระบวนการสรางหลักการ  (Principle Formation)   

หลักการเปนขอสรุปที่แสดงความสัมพันธระหวางความคิดรวบยอดหลายประการ  
ความคิดรวบยอดตางจากหลักการที่ความคิดรวบยอดเปนขอความทีไ่มไดต้ังอยูบนฐานของความ
ถูกผิดหรือความพงึพอใจ  จึงไมสามารถตอบไดวา  ขอความนัน้ถูกหรือผิด  สวนหลักการจะ
สามารถตอบไดวา  ถูกหรือผิด  แคทซ (Katz , 1976) และคลอสเมียร (Klausmeier , 1985) ได
จําแนกประเภทของหลกัการไว 4 ประเภท  
 1. หลักการแสดงเหตุและผล  (cause and effect principles)  
 2. หลักการแสดงความสมัพนัธ (correlational principles) 
 3. หลักการแสดงความเปนไปได (probability principles) 
 4. หลักการแสดงความจรงิทีเ่ปนทีย่อมรับ (axiomatic principles) 
 
 3)  กระบวนการสรางความเขาใจ (Comprehension)  

กระบวนการสรางความเขาใจเปนกระบวนการสรางความหมายจากขอมูลตางๆ ซึ่ง
ประกอบดวยการแสวงหาและสกัดขอมูลความรูใหมและการเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม
เกิดเปนความหมายใหม  หรือความเขาใจใหม  กระบวนการนี้ตองอาศัยทักษะยอยๆ ที่จาํเปนอีก
หลายทักษะ  เชน  ทกัษะการอาน  การจับใจความ  การสรุป  การตั้งคําถาม  การทําความกระจาง 
 การเชื่อมโยง  และการทํานาย  เปนตน 
 
 4) กระบวนการแกปญหา  (Problem Solving)  

ไดมีผูใหคํานิยามการแกปญหาไวตางๆ กนั  เชน   
แอนเดอรสัน (Anderson, 1974) อธิบายวา  การแกปญหาเปนความพยายามทีจ่ะไปให

ถึงเปาหมาย    
 แวน ดิก  และคินท (Van Dijk and Kintsch , 1983) อธิบายวา  การแกปญหาเปน
กระบวนการทางสมอง  หรือข้ันตอนในการดําเนนิการเพือ่ใหบรรลุเปาหมายที่ตองการ  
 
 5)  กระบวนการตัดสินใจ (Decision  Making)  

เปนกระบวนการที่เกิดขึน้เมือ่บุคคลตกอยูในภาวะที่ตองเลือกอยางใดอยางหนึ่งจาก
ตัวเลือกหลายตัว  ซึง่บุคคลจําเปนตองตัดสินใจโดยใชเกณฑอยางใดอยางหนึ่ง  การตัดสินใจเปน
ทักษะที่ตองฝกฝนไปพรอมๆ กับทกัษะการคิดอื่นๆ เวลส, นารดี และสเตเกอร (Wales, Nardi  
and Staker , 1986) ไดพัฒนารูปแบบสําหรับกระบวนการตัดสินใจซึง่ประกอบดวยการดาํเนนิการ 
4 ข้ันตอนใหญๆ คือ 
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 - การกาํหนดจุดมุงหมาย 
 - การแสวงหาความคิด  
 - การวางแผน 
 - การปฏิบัติการ 
 
 6)  กระบวนการสืบเสาะ แสวงหาความรู  หรือการวจิัย (Research or Scienctific 
Inquiry) 

 เปนการใชกระบวนการสืบเสาะในการแสวงหาความรู  โดยมีการกําหนดจุดมุงหมาย  
การทาํนายผลและกระบวนการดําเนนิการศึกษาหาขอมลูไวลวงหนา  ซึ่งมีคุณสมบติั 3 ประการ 
คือ การอธบิายปรากฏการณ  การตั้งสมมติฐาน  และการทดสอบสมมติฐาน  กระบวนการทั้ง 3 
ประการจําเปนตองใชทกัษะตางๆ เขาชวย เชน ทักษะการสังเกต  ทกัษะการระบุลักษณะเฉพาะ  
ทักษะการจัดหมวดหมู  ทักษะการเปรยีบเทียบ  ทักษะการเลือกตัวแปร ฯลฯ 
 
 7)  การวาดความคิดหรือการประกอบความคิด (Composition)  

เปนกระบวนการของการวาดความคิดและสรางผลผลิตออกมา  ซึ่งเปนกระบวนการที่
นํามาใชในการผลิตงานสรางสรรคตางๆ เชน  งานเขียน  การแสดง  เพลง  ภาพวาด  เปนตน  การ
สรางภาพการประกอบความคิดขึ้นเปนรูปราง  เปนกระบวนการในการสรางผลผลิตซึ่งตองอาศัย
ความรูและประสบการณเดมิและความคดิสรางสรรค 
 
 8)  การแสดงความคิดผานทางการพูด  (Oral Discourse)  

เปนกระบวนการปฏิสัมพันธโดยใชภาษาระหวางบุคคลตั้งแต 2 คนขึ้นไป  การใชภาษามี
ลักษณะทัง้ที่เปนปฏิสัมพนัธทางสังคม  และการแสดงออกถึงความคดิสรางสรรค  การพูดขัดแยง  
การชวยกนัทาํความกระจางในความคิดทั้งหลาย  ตลอดจนการจัดระเบียบความคิด  นับวาเปน
กระบวนการทีช่วยทําใหการคิดของบุคคลเกิดความสมบรูณข้ึน 

 
 กระบวนการคดิอยางมวีิจารณญาณเปนกระบวนการที่สําคัญและจําเปนสําหรับผูเรียนทุก
ระดับ  เนือ่งจากกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณนี้มีเปาหมายเพื่อใหไดความคิดที่ผานการ
พิจารณาถึงขอมูล  หลกัฐาน  และเหตุผลมาอยางรอบคอบแลว   กระทรวงศึกษาธิการไดเสนอ
แนวคิดอยางมีวิจารณญาณไวดังนี้  (อางถึงใน ทิศนา  แขมมณี , 2543) 
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 กระบวนการคดิอยางมวีิจารณญาณ เปนความสามารถทางกระบวนการทางปญญาที่
เกี่ยวของกับการรับรู ความจํา ความเขาใจ จนถึงขัน้การวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคาตาม
แนวคิดของบลูม (Bloom) อีกแนวหนึง่เปนแนวคิดของกานเญ (Gagné) ที่เปนกระบวนการเริม่
จากสัญลักษณทางภาษาจนโยงเปนความคิดรวบยอด เปนกฎเกณฑและการนาํกฎเกณฑไปใช 
การพัฒนากระบวนการคิดในข้ันพื้นฐานนี ้ สามารถใชเทคนิคดังตอไปนี ้ ซึ่งไมจาํเปนตองใชเปน
ข้ันๆ อาจจะเลือกใชเทคนคิใดกอนหลงัก็ได ข้ึนอยูกบัการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แตควร
พยายามกระตุนใหผูเรียนผานขั้นตอนยอยทุกขัน้ตอน ไดแก 
 

1. สังเกต เนนการใหทํากิจกรรมรับรูแบบปรนัยจนเกิดความเขาใจ ไดความคิด 
รวบยอดสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธของส่ิงตางๆ และสรุปเปนใจความสาํคัญครบถวนตรงตาม
หลักฐานขอมลู 

2. อธิบาย ใหผูเรียนตอบคําถามแสดงความคิดเห็นเชงิเหน็ดวย หรือไมเห็นดวยกับ 
ส่ิงทีก่ําหนด เนนการใชเหตุผล ดวยหลักการ กฎเกณฑ หรือหลักฐานขอมูลประกอบใหนาเชื่อถือ 

3. รับฟง ใหผูเรียนไดฟงความคิดเห็น ไดตอบคําถามวพิากษวิจารณจากผูอ่ืนที่มีตอ 
ความคิดของตน เนนการปรับเปลี่ยนความคิดเดิมของตนตามเหตุผลหรือขอมูล โดยไมใชอารมณ
หรือด้ือแพงตอความคิดเดิม 

4. เชื่อมโยงความสัมพนัธ ใหผูเรียนไดเปรียบเทียบความแตกตาง และความ 
คลายคลึงของสิ่งตางๆ ใหสรุปจัดกลุมส่ิงที่เปนพวกเดียวกัน เชื่อมโยงเหตุการณเชงิหาเหตุและผล 
หากฎเกณฑการเชื่อมโยงในลักษณะอุปมาอุปไมย 

5. วิจารณ จัดกจิกรรมใหวิเคราะหเหตุการณ คํากลาว แนวคิด หรือการกระทําแลว  
ใหจําแนกหาจดุเดน-จุดดอย สวนด-ีสวนเสีย สวนสาํคัญ-ไมสําคัญ ดวยการยกเหตุผลหลักการมา
ประกอบการวจิารณ 

6. สรุป การจัดกจิกรรมใหพิจารณาสวนประกอบของการกระทําหรือขอมูลตางๆ ที ่
เชื่อมโยงเกี่ยวของกัน แลวใหสรุปผลอยางตรงและถูกตองตามหลักฐานขอมูล 
 

ทิศนา แขมมณี (2543) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับ กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณไว
ดังนี ้

ความถกูตองของความคิดขึน้อยูกับความพอเพยีงและความถูกตองของขอมูลเปนประการ
สําคัญ ดังนัน้ขั้นตอนของการแสวงหาขอมูลและประเมินขอมูลจึงเปนขั้นตอนสาํคญัที่ควรระบุให
เห็นอยางชัดเจน และการตัดสินใจเลือกความคิดหรือทางเลือกที่เหมาะสมนัน้ ควรพิจารณาถึง
คุณคา-คานิยมที่แทจริงตามหลักโยนโิสมนสิการ หรือการคิดโดยแยบคายตามหลักพุทธธรรม การ
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คิดแบบคุณคาแท-คุณคาเทียมเปนวิธีคิดวธิีหนึ่งซึง่ผูเขียนเหน็วา จะเปนประโยชนอยางยิง่ตอ
การคิดหรือการตัดสินใจเลือกความคิด ดังนัน้ผูเขียนจึงไดเสนอแนวความคิดเกีย่วกบักระบวนการ
คิดอยางมวีิจารณญาณ ซึ่งไดบูรณาการ ประเด็นสําคัญดังกลาวขางตนไวในกระบวนการ ดังนี ้
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2540) 

 
จุดมุงหมายของการคิดอยางมวีิจารณญาณ 
 
เพื่อใหไดความคิดที่รอบคอบสมเหตุสมผล ผานการพิจารณาปจจัยรอบดานอยาง

กวางไกลลึกซึง้ และผานการพิจารณากลัน่กรองไตรตรองทัง้ทางดานคุณ-โทษ และคุณคาที่แทจริง
ของส่ิงนัน้มาแลว โดยเกณฑความสามารถในการคดิอยางมวีิจารณญาณ ผูที่คิดอยางมี
วิจารณญาณจะมีความสามารถ ดังนี ้

1. สามารถกําหนดเปาหมายในการคิดอยางถูกทาง 
2. สามารถระบุประเด็นในการคิดไดอยางชัดเจน 
3. สามารถประมวลขอมูลทัง้ทางดานขอเทจ็จริง และความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นทีคิ่ด

ทั้งทางกวาง ทางลึก และไกล 
4. สามารวเิคราะหขอมูล และเลือกขอมูลที่จะใชในการคิดได 
5. สามารถประเมินขอมูลได 
6. สามารถใชหลกัเหตุผลในการพิจารณาขอมูลและเสนอคาํตอบ/ทางเลอืกที่

สมเหตุสมผลได 
7.    สามารถเลือกทางเลือก/ลงความเห็นในประเด็นที่คิดได 
 
2.2 การจดัการเรยีนการสอนโดยเนนกระบวนการคิด (Thinking – Based 

Instruction) 
 
 กระบวนการคดิเปนกระบวนการทางสติปญญาซึ่งอาศยัสิ่งเรา  และสภาพแวดลอมที่
เหมาะสม  การฝกทกัษะการคิด การใชลักษณะการคิดแบบตางๆ รวมทัง้กระบวนการคิดที่
หลากหลายจะชวยใหการคิดของผูเรียนเปนไปอยางมคุีณภาพมากขึ้น 
 
 การจัดการเรียนการสอนโดยเนนกระบวนการคิด  คือ  การดําเนินการเรียนการสอนโดย
ผูสอนใชรูปแบบ  วิธกีาร  และเทคนิคการสอนตางๆ กระตุนใหผูเรียนเกิดความคดิขยายตอเนื่อง
จากความคิดเดิมที่มีอยูในลกัษณะใดลักษณะหนึง่  กลาวคือ  ผูเรียนจะเกิดความคิดหลากหลาย  
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ละเอียด  รอบคอบ  กวางขวาง  ลึกซึง้  และถกูตองมากยิง่ขึ้น  ซึ่งผูสอนมกีารจัดกิจกรรม
สงเสริมใหผูเรียนไดฝกทกัษะการคิด  และกระบวนการคิดตางๆ ตามความเหมาะสมกับพืน้ฐาน
ของผูเรียน  โดยทักษะการคิดที่ผูสอนจัดใหแกผูเรียน  ไดแก   
 
 ทักษะการคิดพื้นฐาน  เชน การจํา  การระลึกได  การบรรยาย  การอาน การเขียน  เปนตน 
 
 ทักษะการคิดที่เปนแกนสาํคัญ (core thinking skills) เชน  ทักษะการสงัเกต  การตั้ง
คําถาม  การจาํแนก  การจัดหมวดหมู  การเปรียบเทียบ  การเชื่อมโยง)  ความรู – ประสบการณ 
 (การใชเหตุผล) เชิงนิรนัย – อุปนัย  (การขยายความ  การตีความ  การสรุป  เปนตน 
 
 ทักษะการคิดขั้นสูง  (higher order thinking skills) เชน  ทกัษะการวเิคราะห  การ
สังเคราะห  การประยุกตใช  การคาดคะเน) ต้ังสมมติฐาน  (การรวบรวมขอมูล  การพิสูจน  
ทดสอบ  การคิดริเร่ิม  การจินตนาการ  การประเมนิ  การจัดโครงสราง  การปรับโครงสราง  การ
สรางใหม  เปนตน 
 
 ทักษะการคิดโดยแยบคาย (โยนิโสมนสกิาร) ตามหลักพทุธธรรม  ไดแก  การคิดสืบสาว
เหตุปจจัย  คิดแบบแยกแยะองคประกอบ  คิดแบบสามญัลักษณ  คิดแบบอริยสัจ  คิดแบบอรรถ
ธรรมสัมพันธ  คิดแบบคุณโทษทางออก  คิดแบบคุณคาแทคุณคาเทยีม  คิดแบบเราคุณธรรม  คิด
แบบเปนอยูปจจุบัน  และคดิแบบวิภัชวาท 
 
 กระบวนการคดิตางๆ เชน  กระบวนการคิดอยางมวีิจารณญาณ  กระบวนการคิดริเร่ิม
สรางสรรค  กระบวนการแกปญหา  กระบวนการไตรตรอง  เปนตน 
 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ ( 2542 ) ไดเสนอแนวทางในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนเพื่อสงเสรมิความคิด  ดังนี ้

1. เนนกระบวนการกลุม  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  รูจักการอยูรวมกับผูอ่ืน  รูวธิีศึกษา
หาความรูดวยตนเองและรวมกับผูอ่ืน  รูจกัประเมินตนเอง  และยอมรบัผลการประเมินจากผูอ่ืน 

2. เนนการปฏบัิติจริงทุกขัน้ตอน  เพื่อฝกใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง  ดวยการ
จัดกิจกรรมตามความสนใจใหวางแผนการเรียนรวมกันปฏิบัติจริงใหมากที่สุด  เนนความแตกตาง
ระหวางบุคคลเพื่อใหแตละคนพัฒนาตามศักยภาพ  ฝกใหเรียนเปนทัง้ผูนาํและผูตามที่ดี 
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3. จัดการเรียนการสอนตามสภาพจริงของผูเรียนและสิ่งแวดลอม  เร่ิมตนตั้งแตใกลตัว

จนถงึสังคมโลก  และประเมินผลตามสภาพจริง  โดยเนนความสาํเรจ็ของผูเรียนพจิารณาตัวบงชี้
พฤติกรรม  คุณลักษณะตางๆ ที่เกิดขึ้นกบัผูเรียน 

4. ใหผูเรียนทาํโครงงานนาํเสนอแนวความคิด  และขั้นตอนการดําเนนิงาน  พรอมทั้งใหได
ปฏิบัติจริงเพื่อสรางองคความรูดวยตนเอง 

5.  จัดกิจกรรมมุงเนนใหผูเรียนใฝรู  คิดเปน  ทาํเปน  แกปญหาเปน  รูจกัแยกแยะ
เชื่อมโยงเปนระบบ  โดยครูจะตองคอยสงเสริมจัดสภาพแวดลอม  สงเสริมใหผูเรียนไดแสดง
ความสามารถในทางที่ถูก  อีกทั้งครูตองยอมรับการกระทํานั้นๆ สงเสริมใหผูเรียนใฝรู  ชอบปฏิบัติ  
และสรางสรรคผลงานอยางมีความสุข 
 
 กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  ไดกลาวถึงกระบวนการเรียนรูแบบการแกปญหาใน
การเรียนการสอนวา  กระบวนการแกปญหาเปนกระบวนการที่ตองการใหผูเรียนไดเกิดความคิด  
หาวิธีการแกปญหาตางๆ มีข้ันตอน  ดังนี ้
 ข้ันสังเกต 
 ใหผูเรียนไดศึกษาขอมูล  รับรูและทําความเขาใจในปญหาจนสามารถสรุป  และตระหนัก
ในปญหานัน้ 
 ข้ันวิเคราะห 
 ใหผูเรียนไดอภิปราย  หรือ  แสดงความคิดเหน็เพื่อแยกแยะประเด็นปญหา  สภาพ  
สาเหต ุ และลาํดับความสาํคัญของปญหา 
 ข้ันสรางทางเลือก 
 ใหผูเรียนแสวงหาทางเลือกในการแกปญหาอยางหลากหลาย  ซึง่อาจมีการทดลอง  
คนควา  ตรวจสอบ  เพื่อเปนขอมูลประกอบการทาํกิจกรรมกลุมและควรมีการกาํหนดหนาที่ในการ
ทํางานใหแกผูเรียนดวย 
 ข้ันเก็บขอมูลประเมินทางเลือก 
 ผูเรียนปฏิบัติตามแผนงานและบันทกึการปฏิบัติงาน  เพื่อรายงานและตรวจสอบความ
ถูกตองของทางเลือก 
 ข้ันสรุป 

ผูเรียนสังเคราะหความรูดวยตนเอง  ซึง่อาจจัดทําในรูปแบบรายงาน 
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2.2.1  การคิดแกปญหาและตัดสินใจ 

 วิธีการแกปญหาของศาสตราจารย จอหน  ดิวอี้ (John Dewey) ถือวาการเรียนรูจะเกิดขึ้น
ไดก็ตอเมื่อผูเรียนลงมือกระทําเอง (Learning  by  Doing)  ซึ่งเปนการเรียนรูดวยการคนพบและ
การแกปญหา  ประกอบดวย  5 ข้ัน  ดังนี ้

1. มีประสบการณดวยตนเอง  วาตนกาํลงัเผชิญกับปญหาที่จะตองแก  และมีความ
ตองการทีจ่ะแกปญหาที่กาํลงัเผชิญอยู 

2. พยายามหาทางที่จะทราบใหแนนอนวาปญหาที่ตนกาํลงัเผชิญอยูคืออะไร  โดยการ
เก็บขอมูลเกี่ยวกับปญหา และใหคําจาํกัดความของปญหา (Defining The Problem) 

3. คิดตั้งสมมติฐาน  หาทางแกปญหา 
4. พิสูจนวาสมมติฐานที่ต้ังขึ้นถูกหรือไม  โดยการเกบ็ขอมูล 
5. สรุปผลและประเมินผลสรุป 
 
สุรางค  โควตระกูล (2541)  กลาวถึง  การสอนวธิีแกปญหาที่นกัจิตวทิยาทดลองแลววา

ไดผล  ซึ่งประกอบดวยขั้นสาํคัญดังตอไปนี ้
1. เขาใจปญหาที่กําลงัเผชิญอยูและสามารถใหคําจาํกัดความวาปญหาคืออะไร  และ

ต้ังเปาหมายในการแกปญหา 
2. เตรียมแผนการที่จะใชแกปญหา  ซึ่งอาจจะมีหลายแผน  และสามารถบอกคุณคาของ

แตละแผนได 
3. จัดลําดับของแผนวาแผนใดดีที่สุด 
4. นําแผนไปใชจนกระทั่งไดคําตอบแกปญหาได 
5. ประเมินผล 
 
ในการสอนใหผูเรียนคิดแกปญหาผูสอนจะตองหาวธิีใหผูเรียนเขาใจปญหา  และสามารถ

ใหคําจํากัดความไดเปนสิง่แรก  เพราะนกัจิตวิทยาพบวา  ปญหาของนักเรียนที่แกปญหาไมไดคือ  
“การไมเขาใจปญหา”  (Mayer ,1987 อางถึงใน  สุรางค  โควตระกูล , 2541)  การชวยใหนักเรียน
เขาใจปญหาอาจจะทําไดโดยวิธกีารดังนี ้

1. สอนใหใชรูปประกอบ 
2. การแยกปญหาออกเปนสิ่งทีโ่จทยกําหนดให  และเปาหมายของผลทีจ่ะไดรับจากการ

แกปญหา 
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การจัดการเรียนการสอนโดยเนนกระบวนการคิดนั้น  ผูสอนควรใชรูปแบบ  วธิีการ  และ

เทคนิคการสอนตางๆ กระตุนใหผูเรียนเกดิความคิดขยายตอเนื่อง  โดยผูสอนควรใหผูเรียนไดลง
มือคิด  และแกปญหาดวยตนเอง  ซึง่ผูสอนมีการจัดกิจกรรมสงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิด  
และกระบวนการคิดตางๆ ตามความเหมาะสมกับพื้นฐานของผูเรียน   
 

2.3 กระบวนความคิดสรางสรรค 
 
ในการออกแบบนั้น ผูทีม่ีความคิดสรางสรรคจะสามารถแกปญหาการออกแบบเพื่อ 

พัฒนาคุณภาพของงาน  โดยนักออกแบบจะตองพฒันาความคิดสรางสรรคของตนเองอยูเสมอ  
ซึ่งการคิดในการออกแบบเปนหลกัพืน้ฐานที่สําคัญและเปนหวัใจของนกัออกแบบ  เพราะเปน
จุดเริ่มตนของการพัฒนาสูความคิดสรางสรรค  เกิดลกัษณะใหมมีความเฉพาะตน  นักออกแบบจะ
มีความไวตอการรับรูสามารถบันทึกในสภาพของพลังสมอง  ( ปยะชาติ  แสงอรุณ , 2545 ) 
 

กระบวนความคิดสรางสรรคมีข้ันตอนดังตอไปนี้ ( ชาญณรงค  พรรุงโรจน , 2543 )  
1. การระบุประเด็นปญหา  เปนการคนหาความจรงิ ( Fact  Finding ) และคนพบ 

ปญหา ( Problem Finding )  
คือการตระหนกัถึงปญหาโดยการสืบคนเขาไปภายในตวัเอง เพื่อพิจารณาถงึสาเหตุและ

ระบุประเด็นปญหากอนหลัง 
 
2. การรวบรวมขอมูล 

รวบรวมขอมูลดาน  ความรู  ขอเท็จจริง  ประสบการณ  ตลอดจนขอมูลตางๆที ่
เกี่ยวของเพื่อใชเปนฐานคิดในการแกปญหา 
 

3. การวิเคราะห 
พิจารณาและแจกแจงขอมูลที่ไดเปนการคิดไตรตรอง  วางแผนขอมูลตางๆที่มีอยู 

โดยคิดวิเคราะหแจกแจงลึกลงไปในรายละเอียด 
 

4. การใชความคิดคัดเลือกขอมูล 
พิจารณาขอมลูอยางละเอียดเพื่อตัดสินใจเลือกขอมูลที่เหมาะสม  เปนขั้นของ 

การคนหาความคิดหรือสมมติฐาน ( Idea  Finding ) หลักสําคัญคือ  ตองพยายามระดมความคิด  
พยายามผลิตความคิดออกมาใหไดมากทีสุ่ดอยางอิสระ  
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5. การประมวลความคิด 

เปนกระบวนการครุนคิด ( Incubation ) ทบทวนขอมูล 
 

6. การสังเคราะห 
การรวบรวมหรือเชื่อมตอองคประกอบของปญหา  ขอมลูตางๆเขาดวยกัน  จนได 

ภาพรวมของปญหาหรือสถานการณที่ชัดเจนจนเกิดประกายแนวคิด 
 

7. การประเมนิผล 
หลังเกิดแนวความคิดขึ้นมาแลวจําตองมกีารทดสอบหรอืพิสูจน ( Verfication )  

วาความคิดนัน้ถูกตองหรือไม  เปนการยอมรับผลจากการคนพบ ( Acceptance Finding ) โดยนาํ
วิธีการที่ผานการประเมินแลววาเหมาะสม  มาพิสูจนใหเห็นวาสามารถนําไปใชได 

 
2.3.1 ทฤษฎีจิตวทิยาที่เกี่ยวของกบัความคิดสรางสรรค 
ทฤษฎีจิตวทิยาที่เกี่ยวของกบัความคิดสรางสรรคสามารถสรุปไดเปน  4 แนวคิด  คือ 
 
1. ทฤษฎีปญญานิยม ( Cognitive  Approach ) เปนการศกึษาเกี่ยวกับ 

กระบวนการคดิ  โดยเชื่อวาเมื่อมีขอมูลผานเขามาสูการรับรู  จิตจะสรางกระบวนการประมวลผล
จัดเปนระบบระเบียบ  และตัดสินใจเลือกทางที่เหมาะสม  ใหความสาํคัญกับกระบวนการทาํงาน
ของสมอง   
 

2. ทฤษฎีจิตวเิคราะห ( Psychoanalytical  Approach ) เชื่อวาความคดิสรางสรรค 
เปนผลมาจากความขัดแยงของแรงขับทางเพศซึ่งอยูในสวนของจิตใตสํานึกกับคุณธรรม  เปนเหตุ
ใหจิตสํานกึตองพยายามหาทางออกจงึเกิดพฤติกรรมเบี่ยงไปแสดงออกในรูปแบบอื่นที่สังคม
ยอมรับ 
 

3. ทฤษฎพีฤติกรรมนิยม  ( Behavioral  Approach ) เชื่อวาความคิดสรางสรรคเปน 
พฤติกรรมทีเ่กดิจากการเรียนรู  การจัดสภาพแวดลอมที่เหมาะสมสามารถเอื้อตอการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคได  โดยใหความสําคญักับการเสรมิแรง ( reinforcement ) การตอบสนองที่
ถูกตองกับส่ิงเราหรือสถานการณ  และเนนความสัมพันธทางปญญา  คือสามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธจากสิง่เราหนึง่ไปยังสิง่ตางๆทําใหเกิดความคิดใหม 
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4. ทฤษฎีมนุษยวทิยา  ( Humanistic  Approach ) ใหความสําคัญกับประสบการณ 

ความคิดสรางสรรคเปนธรรมชาติติดตัวมนุษยมาแตกําเนิด  แตมนษุยจะสามารถแสดงศักยภาพ
ทางความคิดสรางสรรคไดอยางเตม็ที่เมือ่อยูในบรรยากาศที่เอื้ออํานวย 
 

2.3.2 องคประกอบความคิดสรางสรรค 
กิลฟอรด ( Guildford , 1971 ) ไดเสนอวามนุษยเรามคีวามคิด 2 ชนิด คือ ความคิดเอก

นัย ( Convergent  Thinking )  และความคิดอเนกนยั ( Divergent  Thinking ) โดยบุคคลที่มี
ความคิดสรางสรรคจะมลัีกษณะความคิดแบบอเนกนัย กลาวคือ  เมื่อมีขอมูลเขามาในการรับรู  ผู
มีความคิดสรางสรรคจะสามารถคิดตอบสนองไดหลากหลายทัง้ในเชงิปริมาณและคุณภาพ 

 
ลักษณะการคิดอยางสรางสรรคประกอบดวย 

1. ความคิดริเร่ิม 
2. ความคิดคลองแคลว 
3. ความคิดยืดหยุน 
4. ความคิดละเอยีดลออ 
 

1. ความคิดริเร่ิม  ( Originality ) หมายถงึ  ลักษณะความคดิแปลกใหม  ซึ่งแตกตาง 
ไปจากความคุนเคย ความริเร่ิมอาจแสดงออกในรูปลักษณะทางผลผลติหรือกระบวนการคิด 
 

2. ความคลองแคลว  ( Fluency ) หมายถงึ  ความสามารถในการผลิตความคิดที ่
แตกตางและหลากหลาย  ภายใตกรอบจํากัดของเวลาเปนความสามารถเบื้องตนซึง่จะนําไปสูการ
คิดอยางมีคุณภาพ  และการคิดแกปญหาอยางมีประสิทธภิาพ 
 

3. ความคิดยืดหยุน ( Flexibility )  เปนความสามารถในการคิดนอกกรอบ  ไมตกอยู 
ภายใตกฎเกณฑหรือความคุนเคย  ความยืดหยุนชวยใหสามารถมองเห็นสิง่ตางๆในแงมุมใหม 
 

4. ความละเอยีดลออ ( Elaboration ) หมายถึง  การคิดตกแตงในรายละเอียด  เพื่อ 
ขยายความคดิหลักใหสมบูรณ  ความละเอียดลออสัมพนัธกับความสามารถในการสังเกต   
 

      นอกจากนี้กิลฟอรดและเฮิฟเนอร ( 1971 อางถงึใน สุรางค  โควตระกูล , 2541 ) ไดเสนอ
วาผูที่มีความคิดสรางสรรคจะตองมีลักษณะพิเศษ  ดังตอไปนี้ 
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1. ไวตอปญหาทีพ่บ 
2. แสดงพฤติกรรมตอบสนองตอสถานการณที่เปนปญหาไดอยางคลองแคลว 
3. สามารถปรับตัวและเปลี่ยนแปลงตามกาลเทศะ 
4. พฤติกรรมตอบสนองของผูที่มีความคิดสรางสรรคจะแสดงความคิดริเร่ิม 
5. สามารถมองเห็นประโยชน  หรือการใชวัตถุส่ิงของไดหลายอยาง 
6. สามารถที่มีความรูคิดลึกซึง้  มองเหน็สิ่งที่คนอืน่ไมเหน็และสามารถเปลี่ยนแปลง

ความหมาย  หรือแปลงรูป 
 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคเพื่อการออกแบบมีวิธกีารเชิงระบบที่สามารถพัฒนาได  
คือ ( ปยะชาต ิ แสงอรุณ , 2545) 
 
 ความคิดแบบอเนกนัย  ( Divergent  thinking ) คือ  ความคิดในลักษณะแตกแขนงกวาง
ออกไป  เพื่อหาคําตอบที่ดีที่สุด  มักมีลักษณะอิสระ  คิดหลายทิศทาง  เปดกวางยืดหยุน  มี
ความคิดคลองและมีแงคิด  ตลอดจนสามารถใชขอมูล  และวิธีการใหมๆเพื่อขยายความคิด 
 
 ความคิดแบบเอกนัย  ( Convergent  thinking ) ความคิดจากหลกัทั่วไปมาสูเฉพาะเรื่อง  
เปนกระบวนการเหตุผลแบบวิทยาศาสตร  หรือตรรกวิทยา  สรุปหาคาํตอบ 
 
 การคิดเพื่อการออกแบบอยางสรางสรรค  จึงควรเริ่มตนจากความคิดแบบอเนกนยัเพื่อให
ไดความคิดทีก่วาง  แลวจดัระบบความคิดดวยขอมูลเชิงเหตุผล  หรืออาศัยทฤษฎีสนับสนนุ  เพือ่
เลือกคําตอบหรือวิธีตามแนวทางแกปญหาที่ดีที่สุดจากความคิดแบบเอกนัย  โดยรูจักใชวิธกีารคิด
ทั้งสองแบบไดอยางสรางสรรค   
 

กระบวนการคดิเปนกระบวนการทาํงานของสมองซึง่เปนกระบวนการทีซั่บซอนมาก   
ตองอาศัยทกัษะการคิดตางๆ มากมาย  และการดําเนินการเรียนการสอนโดยผูสอนใชรูปแบบ  
วิธีการ  และเทคนิคการสอนตางๆ กระตุนใหผูเรียนเกดิความคิดขยายตอเนื่องจากความคิดเดิมที่มี
อยู  ผูเรียนจะเกิดความคิดหลากหลาย  ละเอียด  รอบคอบ  กวางขวาง  ลึกซึง้  และถูกตองมาก
ยิ่งขึ้น   ซึง่ผูสอนตองจัดกิจกรรมสงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิด  และกระบวนการคิดตางๆ 
ตามความเหมาะสมกับพืน้ฐานของผูเรียน  โดยเฉพาะการคิดแกปญหาและตัดสนิใจจะตองให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยการคนพบ   ไดลงมือกระทําดวยตนเอง   
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3. กระบวนการคิดแยกสวน 
 
 3.1 เทคนิคการสรางสรรคในการออกแบบ 
 

ในขั้นตอนการสรางสรรคนั้นเปนการทาํงานของความคดิในระยะตางๆ เพื่อสรางใหเกิด
คําตอบที่สามารถแกปญหาไดซึ่งเทคนิคการสรางสรรควธิีตางๆ จะเสนอแนะวิธีการมองปญหาที่
แตกตางกนัออกไป  สามารถจําแนกเทคนิคการสรางสรรคที่มีอยูหลากหลายในปจจุบันออกไดเปน 
2 แนวทาง คือ เทคนิคการสรางสรรคโดยใชความชาญฉลาด (Intuitive Technique) และเทคนิค
การสรางสรรคโดยใชความคดิอยางเปนระบบ (Systematic-Logical Technique) ซึ่งนกัออกแบบ
ควรทําความเขาใจกับเทคนคิการสรางสรรคตางๆ เพื่อนํามาประยกุตใชในการแกปญหาไดอยาง
เหมาะสมตอไป   
 

3.1.1 เทคนิคการใชความชาญฉลาด (Intuitive Technique) 
 เทคนิคนี้มีหลกัการที่ใหอิสระแกนักออกแบบในการโยงความคิดเกีย่วกับปญหา  ทัง้
ความรู  ประสบการณ และจินตนาการอยางไรขอบเขต โดยมีจุดมุงหมายสําคัญเพื่อใหได
แนวความคิดในปริมาณมาก  การสรางสรรคแนวความคดินั้น บางครั้งเกิดขึ้นโดยไมมกีารไตรตรอง
ทบทวนอยางเปนระบบขั้นตอน แตเปนปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นในเวลาอนัสัน้จึงมีคุณภาพซึ่งถูกควบคุม
โดยขอมูลที่ไดรับจากปญหาในขณะนัน้ รวมกับประสบการณที่สะสมมาจากการแกปญหาตางๆ 
กอนหนา  
 

1. การระดมความคิด (Brainstorming) 
จุดมุงหมายเพือ่ผลักดันใหเกดิความคิดสรางสรรคของแตละคนโดยการดึงเอา 

ประสบการณที่สะสมอยูออกมา และนําเอาความคิดสรางสรรคอยางหนึ่งมาใชกระตุนใหเกิด
ความคิดอื่นๆ ตอมาไดเปนปริมาณมากในเวลาอนัสั้น 

2. การเขยีนความคิด (Brainwritng) 
จุดมุงหมายเพือ่กระตุนและผลักดันใหผูรวมงานสามารถสรางสรรคแนวความคิด 

อยางมีประสิทธิภาพมากขึน้เปนวิธกีารที่พฒันาตอมาจาการระดมความคิด 
3. การคิดเปรียบเทียบ (Synectics) 

จุดมุงหมายเพือ่แกปญหาโดยใชวิธีการคิดอยางตอเนื่องและเชื่อมโยงกับประเด็น 
อ่ืนๆ ที่ดูเหมือนไมมีความเกีย่วของกนั ชวยใหไดแนวความคิดใหมๆ ทีไ่มเคยมีมากอน 
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3.1.2 เทคนิคการใชความคิดอยางเปนระบบ (Systematic-Logical Technique) 

 เทคนิคนี้มีหลกัการแกปญหาอยางเปนระบบขั้นตอน วิธีการคิดมีการรับขอมูลเขาไปผาน
กระบวนการวเิคราะห สังเคราะห และประเมินผลอยางครบวงจร  โดยเมื่อไตรตรองวาคําตอบที่ได
ดีที่สุดแลวจึงนําเสนอออกมา  ลักษณะการคิดจะอยูบนความถูกตองตามหลักเกณฑและเหตุผล
มากกวาการคดิจินตนาการอยางอิสระ   นอกจากนีใ้นการทํางานจะแตกปญหาออกเปนปญหา
ยอยเปนขัน้ตอนตามลาํดับความสาํคัญ  แลวจึงแกปญหาแตละสวนจนสามารถคลี่คลายปญหาได
หมด  เทคนิคนี้มีความเหมาะสมกับการออกแบบที่มีความซับซอนและเปนสิง่ที่ไมคุนเคยมากอน   
 

1. การคิดแยกสวน (Morphology) 
จุดมุงหมายเพือ่ใชแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ 

ทําหนาที่แยกจากกนั โดยการเสนอแนะทางเลือกจาํนวนมากสาํหรบัแตละสวนประกอบ  และ
พิจารณาสรุปเลือกวิธีการที่เหมาะสมเขาดวยกนั 

2. การคิดทีละขัน้ (Problem Area Analysis) 
จุดมุงหมายเพือ่สรางสรรควิธีการแกปญหาโดยใชความรูและประสบการณในการ 

แยกสวนประกอบของปญหาออกเปนขั้นตอนใหลึกไปในรายละเอียดมากขึ้น จนสามารถสรุปได
เปนวธิีการที่เปนไปไดจริงในการแกปญหา 

3. การใชชีวประยุกต (Bionics) 
จุดมุงหมายเพือ่กระตุนใหนักออกแบบใชการสังเกตและการศึกษาวิเคราะหอยาง 

เปนระบบ  เพื่อคนหาใหพบวิธกีารแกปญหาของสิง่มีชีวิตในธรรมชาติ และนํามาเปนแบบอยาง  
สําหรับการประยุกตใชงาน 
 

เทคนิคการสรางสรรคในงานออกแบบเพือ่สรางใหเกิดคําตอบที่สามารถแกปญหาได 
ซึ่งเทคนิคการสรางสรรควิธตีางๆ จะเสนอแนะวิธกีารมองปญหาที่แตกตางกันออกไป   เทคนิคการ
ใชความชาญฉลาดจะใหอิสระแกนักออกแบบในการโยงความคิดเกีย่วกับปญหา  โดยมี
จุดมุงหมายสาํคัญเพื่อใหไดแนวความคิดในปริมาณมาก  เปนปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นในเวลาอนัสั้นจงึมี
คุณภาพซึ่งถกูควบคุมโดยขอมูลที่ไดรับจากปญหาในขณะนั้น รวมกับประสบการณที่สะสมมา   
สวนเทคนิคการใชความคิดอยางเปนระบบมีหลักการแกปญหาอยางเปนระบบขั้นตอน วิธีการคิดมี
การรับขอมูลเขาไปผานกระบวนการวิเคราะห สังเคราะห และประเมนิผลอยางครบวงจร  โดยเมื่อ
ไตรตรองวาคําตอบที่ไดดีทีสุ่ดแลวจึงนาํเสนอออกมา  ลักษณะการคิดจะอยูบนความถูกตองตาม
หลักเกณฑและเหตุผลมากกวาการคิดจินตนาการอยางอสิระ    
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3.2 กระบวนการคิดแยกสวน (Morphology)  

 
morphology  หรือการคิดแยกสวน  เปนเทคนิคการใชวธิีคิดอยางเปนระบบขั้นตอนอีกวิธี

หนึง่  นําเสนอโดย zwicky (1969)  ซึ่งเปนนกัดาราศาสตรชาวสวิส  แนวความคิดของ 
morphology คือเพื่อคนหาแนวทางการแกปญหาอยางเปนระบบ  ดวยการพยายามรวบรวมขอมลู
ทั้งหมดเขาดวยกัน  นํามาจดัอยูในแมแบบที่เรียกวา 'morphologic box '  ซึ่งมีจุดมุงหมายเพื่อใช
แกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทาํหนาที่แยกจากกัน โดยการ
เสนอแนะทางเลือกจํานวนมากสําหรับแตละสวนประกอบ  และพิจารณาสรุปเลือกวิธีการที่
เหมาะสมเขาดวยกนั ถือวาวิธกีารคิดแบบ morphology  เปนหนึง่ในสวนประกอบพื้นฐานของ
ความคิดสรางสรรค    การคํานวณหาแนวทางในการแกปญหาตามวธิีการคิดแบบ morphology  
จะทาํใหเกิดแนวคิดที่แปลกใหมจนนาประหลาดใจขึ้นได (นวลนอย บุญวงษ,2539, นิรัช สุดสงัข, 
2543, Jones,1992, Laseau, Paul.,1986)  

 
zwicky ไดใช morphology  ในรายงานการใหคําปรึกษาทางดานอุตสาหกรรมใน  บริษัท

ทางดานอากาศยาน  ซึ่ง zwicky นําเสนอแนวความคดิการออกแบบการทองเที่ยวทางอวกาศใน
รูปตารางเพื่อรวบรวมวิธีทีเ่ปนไปไดในการออกแบบ   ดังตัวอยางตอไปนี ้
 

sun moon earth 

bullet rocket bomb 

solar system space travel outer space 

 
 
จากตารางเหน็ไดวา zwicky  ไดรวมแนวความคิดที่แปลกๆ เขาดวยกันทั้งหมด  เพื่อเปน

แนวคิดสําหรับแนวทางใหมในการทองเทีย่วทางอวกาศ   ซึ่งในการออกแบบอุตสาหกรรมไดมีการ
ประยุกตการใช  Morphology ในการศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรง  และโครงสรางลักษณะของ
ผลิตภัณฑ  โดยใชวิธีคิดวิเคราะหแกปญหาตามตัวแปรที่กําหนด   ซึ่งมวีัตถุประสงคเพื่อหาการ
รวมตัวของรูปรางลักษณะใหมๆ อยางเปนระบบ   
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ภาพตัวอยางที่ 1   การใช  Morphology  ในการเปลี่ยนแปลงโครงสรางของผลิตภณัฑ 
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ภาพดังกลาวแสดงใหเหน็ตวัอยางของการใชกระบวนการคิดแยกสวนในการเปลี่ยนแปลง 
ครงสรางของผลิตภัณฑซึ่งในทีน่ี้ประกอบดวยสวนประกอบ  3 สวน  ในแตละสวนมีแนวทางใน
ารจัดวางโครงสราง 2 – 3 แนวทาง  ซึง่ทาํใหเกิดการรวมตัวของโครงสรางใหมอยางนอย  12  
บบ  จากงานวิจยัของ Hunghsiang  Wang  (1995)  ซึ่งทาํการศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรงใน
ารออกแบบ โดยการใชการเปลี่ยนแปลงดานโครงสรางสัณฐาน (Morphology)  ,การ
ปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต (Geometric Transformation) และการสอดแทรกรูปทรง 
Interpolation)  พบวาการเปลีย่นแปลงรูปทรงในรูปแบบตางๆ  ดวยการใชกระบวนการ
ปลี่ยนแปลงอยางเปนระบบทั้ง สามารถสรางแนวทางเลือกของรูปแบบที่หลากหลายมากยิง่ขึน้    
ดยวิธกีารดังกลาวมีสวนชวยตัดสินใจในการออกแบบอยางมาก  โดยเฉพาะการพฒันาสรางสรรค
ูปแบบในงานออกแบบไดเปนอยางด ี

การเขาใจหลกัการเปลีย่นแปลงรูปลักษณะของผลิตภัณฑ  โดยพิจารณาถึงความสมัพันธ
ะหวางองคประกอบทางการออกแบบ และขอกําหนดเฉพาะตางๆ ดานประโยชนใชสอยดวยการ
ิเคราะหตามตัวแปรที่กําหนด  ซ่ึงรวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปราง  โครงสราง  และมิติของ
ลิตภัณฑตามขอกําหนดดานการตลาด และสมยันยิม  โดยการใชกระบวนการคิดแยกสวน  
ําหรับการแกปญหาการออกแบบจะสามารถสรางโครงสรางลักษณะที่หลากหลายเปนเพื่อ
างเลือกในการออกแบบ (Hunghsiang  Wang,1995) ดังนัน้การเขาใจหลักการคิดแยกสวนจะ
ําใหนกัออกแบบสามารถสรางสรรคผลิตภัณฑที่มีความแปลกใหม   
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ภาพตัวอยางที่ 2  การใช Morpholoy  ในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑในงานวิจัยของ 
Hunghsiang  Wang  (1995)   
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพดังกลาวแสดงใหเหน็วา  การใช Morpholoy  ในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑเปนการ

เปลี่ยนแปลงรูปแบบของผลิตภัณฑอยางเปนระบบ  โดยสามารถสรางสรรครูปแบบของผลิตภัณฑ
ไดอยางหลากหลายมากยิ่งขึ้น 
 
ขั้นตอนการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  

1) ข้ันการวเิคราะหขอมูลที่เกี่ยวของในการออกแบบ 
เปนขั้นตอนทีศึ่กษาปญหาในโจทย   กําหนดวัตถุประสงค  ขอบเขตของปญหา   

วิเคราะหปญหา และสรุปเปนหวัขอหลักเกณฑสําหรับใชพิจารณาในการออกแบบ 
- การกาํหนดขอบเขตของปญหาการออกแบบ 
การศึกษาปญหาการออกแบบ  โดยนําปญหาที่ไดรับในงานออกแบบมาศึกษาพิจารณา

ใหเขาใจถงึเงือ่นไขตางๆที่เกี่ยวของและกาํหนดขอบเขตการทาํงานเพือ่แกปญหาอยางเหมาะสม  
- การเก็บรวบรวมขอมูล การคนควาขอมลูที่เกีย่วของกบัการออกแบบ 
ศึกษาปญหาขอบเขตของปญหาตางๆ รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ ใหมากที่สุด มา

พิจารณาเพื่อกําหนดขอบเขตของงานวาสวนดีมีสวนใด และควรเสรมิในสวนใด บันทกึรายการวา
ปญหาคืออะไรที่ตองนาํมาแกไข 
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- การวิเคราะหขอมูลเปรียบเทียบขอดีขอเสีย 
นําเอาความคดิจากทีก่ลั่นกรองมาวเิคราะห ซึ่งอาจจะออกมาในรูปแบบของการทดสอบ 

และการสํารวจอยางละเอียดถี่ถวน ประเมินผลลพัธใหใกลเคียงความเปนจริงมากที่สุด ขอมูลที่
สําคัญมาประกอบการวเิคราะห ไดแก กลุมเปาหมาย กระบวนการผลิต การตลาด สภาพสังคม 
เปนตน  

 
2) ข้ันการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
นําขอมูลที่ไดมาสรุปเปนแนวทางในการออกแบบ  และระดมความคดิในการแยกแยะ 

องคประกอบทางการใชสอยและสรุปเลือกเฉพาะหวัขอที่มีผลตอการออกแบบ  เพือ่นํามาใชในการ
ออกแบบในขั้นตอนตอไปไดอยางชัดเจนมากยิง่ขึ้น 
 - ศึกษาแนวทางแกปญหาหลายๆ แนวทาง  โดยการระดมความคิด  และประมวลขอมูล
จากการศึกษาคนควา   เพื่อกําหนดแนวคดิการออกแบบเกี่ยวกับรูปแบบเฉพาะของผลิตภัณฑให
สอดคลองกับวัตถุประสงคการออกแบบ   
  - การสังเคราะหขอมูล  เปนการนาํผลการวิเคราะหมาสรางสรรคดวยเทคนิควธิีการตางๆ
เพื่อใหไดวิธกีารแกปญหาทีห่ลากหลาย  มีปริมาณมากและมีคุณภาพสอดคลองกบัลักษณะที่ควร
จะเปน  นําผลติภัณฑที่จะออกแบบมาแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยเพื่อใหไดแนวทางการ
แกปญหาที่หลากหลาย  โดยสรางสรรคแนวทางแกปญหาทางการออกแบบรูปแบบตางๆ 

- การตัดสินใจเลือกแนวทางการออกแบบ เปนการวิเคราะหแนวทางในการแกปญหาที่
เหมาะสม  โดยสรุปเลือกเฉพาะแนวทางที่มีผลตอการออกแบบตามวัตถุประสงคการออกแบบ   

 
3) ข้ันการคิดคนสรางสรรค   
การคิดคนสรางสรรควิธีการที่เปนไปไดสําหรับแตละองคประกอบการใชสอย โดยการ 

ออกแบบรางเบื้องตนของแตละองคประกอบที่ไดกําหนดเพื่อใหไดรูปแบบที่หลากหลาย 
 - การสรางแนวคิดหลัก 

สรางสรรคแนวความคิดหลกัในการออกแบบ  ซึง่ควรมลัีกษณะที่สามารถแกปญหาสําคัญ
ไดอยางตรงประเด็น  และมีความกวางครอบคลุมการแกปญหายอย  มีความแปลกใหมไมซ้าํกับ
แนวทางที่เคยมีมากอน 
 - การออกแบบราง 

การนาํแนวความคิดหลักมาตีความ  ประยกุตสรางขึ้นจากสิ่งที่เปนนามธรรมใหกลาย 
เปนรูปธรรม  แบบรางควรมีจํานวนมาก  มีความแตกตางในองคประกอบพรอมทั้งใหคําอธิบาย
หลักการ  วิธกีาร  และความคิดเห็นของผูออกแบบ 
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4) ข้ันการเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ 
เลือกแบบที่ตองการนํามาจดัในรูปแบบตารางเพื่อรวบรวมรูปแบบตางๆ เขาดวยกนั   

เพื่อเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบเขาดวยกนั 
 - การคัดเลือก 

การนาํแบบรางที่สรางขึ้นจาํนวนมากมาเปรียบเทียบโดยใชหลักเกณฑที่ไดจากการ 
วิเคราะห  เพือ่คัดเลือกแบบที่มีความเหมาะสมสงูสุด  สามารถแกปญหาไดสําเร็จดวยวิธกีารที่งาย  
ประหยัด  และมีความเปนไปไดจริงทั้งในการผลิตและการตลาด 
 - การออกแบบรายละเอยีด 

การนาํแบบทีผ่านการพิจารณาคัดเลือกแลวมาพัฒนาตอไปจนถึงขัน้รายละเอยีดของ 
สวนประกอบปลีกยอย  และปรับปรุงงานออกแบบรายละเอยีดสวนปลีกยอยลดความผิดพลาด  
เพื่อใหไดผลงานที่มีคุณภาพเพื่อใหเกิดความสมบูรณครบถวนมากยิ่งขึ้น 
 - การเชื่อมโยงความคิด 

เชื่อมโยงความคิดของงานออกแบบ  และเชื่อมโยงรูปแบบแตละสวนประกอบ   เพื่อ
เสนอแนะแนวทางเลือกทางการออกแบบที่หลากหลายใหสอดคลองกับวัตถุประสงค 

 
5) ข้ันประเมินผล 
การนาํแบบทีสํ่าเร็จมาประเมินผลวามีความถูกตองและครบถวนตามขอบเขตและจุด 

มุงหมายที่ต้ังไว  ตรวจสอบผลงานตามวัตถุประสงค  ซึ่งการประเมนิผลชวยใหรูระดบัคุณภาพของ
งานออกแบบและเปนการตรวจสอบขั้นสดุทายกอนการผลิต 
 

ข้ันตอนการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน เปนการรวบรวมขอมูลทั้งหมดเขา
ดวยกนัจากการวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ จากนัน้จึงนํามาแยกแยะองคประกอบ
ทางการใชสอยเพื่อใชแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึ่งทาํหนาที่แยก
จากกนั โดยการเสนอแนะทางเลือกจํานวนมากสําหรับแตละสวนประกอบ นํามาเชื่อมโยงความคิด
ทางการออกแบบเขาดวยกัน  และพิจารณาสรุปเลือกวธิกีารหรือรูปแบบที่เหมาะสม ดังที่ Laseau, 
Paul. (1986) ไดกลาววา กระบวนการคิดแยกสวนเปนการเปดความคดิในการออกแบบ เชื่อมโยง
และรวบรวมแนวคิดใหมๆ ในการแกปญหาเขาดวยกัน  ทาํใหไดทางเลือกในการแกปญหาที่
แตกตางและครอบคลุมปญหาทางการออกแบบทั้งหมดไดเปนอยางดี  ซึง่สอดคลองกบั 
Norris ,1963 (อางถงึใน Jones , 1980)  กลาววา  กระบวนการคิดแยกสวนสรางทางเลอืก
ทางการออกแบบจํานวนมากในแตละปญหายอย  ดังผลงานวิจยัของ Shih – Wen  Hsiao  (2003)  
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ที่วาการใชกระบวนการคิดแยกสวนชวยใหนกัออกแบบสามารถออกแบบผลิตภัณฑตามที่
กําหนดไดอยางสะดวก  และสามารถประยุกตใชในการออกแบบผลิตภัณฑอ่ืนๆ ไดอยาง
หลากหลาย   

 
 กลาวโดยสรุปคือ   การสรางสรรคงานตางๆ นัน้เปนการทํางานของความคิดเพื่อสรางให
เกิดคําตอบทีส่ามารถแกปญหาได  ซึง่เทคนิคการสรางสรรคที่หลากหลาย  morphology  หรือการ
คิดแยกสวน  เปนเทคนิคการใชวิธีคิดอยางเปนระบบขัน้ตอน  มีจุดมุงหมายเพื่อใชแกปญหาใน
งานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทําหนาที่แยกจากกนั โดยการเสนอแนะทางเลือกจาํนวน
มากสาํหรับแตละสวนประกอบ  และพิจารณาสรุปเลือกวิธกีารทีเ่หมาะสมเขาดวยกัน 
 
 
4. การออกแบบผลิตภัณฑ 
 
 4.1 กระบวนการออกแบบ 
 

กระบวนการออกแบบอยางเปนระบบเปนวิธีการออกแบบที่ชวยลดความผิดพลาดในการ
ทํางานและมคีวามเหมาะสมกับการแกปญหาในงานออกแบบ ซึ่งกระบวนการออกแบบอยางเปน
ระบบมีลักษณะสําคัญดังนี้  ( นวลนอย  บุญวงษ , 2539 : 133 ) 
 1.   การพยายามทาํใหการออกแบบเปนวิธีการที่เปดเผย  มีการทาํงานอยางเปนลําดับ
ข้ันตอนเพื่อใหผูที่เกีย่วของสามารถเขาใจ  และมีสวนรวมในการใหขอมูล คําแนะนํา และ
ขอเสนอแนะ 
 2.   ใหความเปนอิสระในการสรางสรรคดวยการแบงแยกการทํางานออกเปนขั้นตอน  เมื่อ
ทํางานถงึขั้นตอนใดก็มุงความสนใจอยูเฉพาะขั้นตอนนัน้  เพื่อลดความสับสนในการใชความคิด 
 3.   การทาํงานแมจะมกีารแบงออกเปนขั้นตอน  แตข้ันตอนตางๆมีความตอเนื่องและคาบ
เกี่ยวกันในการปฏิบัติ 
 4. มีระบบการจดบันทกึอยางละเอียดในแตละขั้นตอน  เพื่องายตอการทบทวน  ตรวจสอบ  
และแกไขเมื่อมีขอผิดพลาด 
 

วิลโลด ฮเูบอร และ เดบรา บี ลุสโซ ( Vello Hubell and Diedra B. Lussow ,1984 ) 
กลาววากระบวนการแกปญหาคือ แผนการที่เปนทางเลอืกในการแกปญหา ทีง่ายและรวดเร็ว  
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ศุภกรณ ดิษฐพันธุ (2539 ) กลาววา การแกไขปญหา คือ วิธีการคิดอยางหนึ่งที่เราตอง

ต้ังเงื่อนไขใหเราสามารถทาํตามขั้นตอน เพื่อมุงไปสูจุดหมายที่เราตองการ ซึง่วธิีทีเ่หมาะสมที่สุด
คือการที่เราตองเริ่มคนหาวธิีการตาง ๆ เพื่อพาเราไปสูจุดมุงหมายปลายทางนัน้ 
 
               วิรุณ ต้ังเจริญ ( 2527 ) กลาววา การออกแบบกระบวนการ เปนการวางแผนหรือการ
จัดระบบไวในความคิดคาํนงึ หรือวางแผนแลวสรางใหปรากฏเปนแผนงานหรือรูปแบบที่รับรูได 
รูปแบบที่ปรากฏขึ้นอาจจะเปนรูปแบบที่สรางขึ้นใหม หรือเปนรูปแบบที่ปรับปรุงขึ้นใหมก็ได 
 

ยงยทุธ  ณ นคร ) 2546 ( ไดกลาวถึง  การออกแบบ วาเปนการกระทําเพื่อสรุปความคิด 
ขอแนะนําลวงหนา กอนที่จะมีการดําเนนิการตอไปใหปรากฏเปนผลงาน  ในอดีตความตองการ  
หรือปญหาการออกแบบไมยุงยากและซับซอนมากนกั  การนํารูปแบบเดิมที่เคยแกปญหา หรือ
ตอบสนองความตองการที่คลายคลึงกัน กส็ามารถกระทาํโดยการลอกเลียนหรือดัดแปลง เล็กนอย
ได ซึ่งกระบวนการออกแบบนี้เรียกวา "unselfconscious" หรือ การออกแบบไรสํานึก  แต
สถานการณในปจจุบันเปลีย่นไป ปญหามีความยุงยากมากขึน้  และม ี ระยะเวลาของ การ
แกปญหาจาํกดัมากกวาเดิม  การออกแบบปจจุบันจึงจาํเปนตองเปนกระบวนการที่เรียกวา 
"selfconscious" หรือ การออกแบบมีสํานึก นกัออกแบบมีบทบาทสาํคัญในการออก แบบลักษณะ
นี ้ ปจจุบันการออกแบบมีสํานึก   แยกออกเปนสองลักษณะ   คือ    "solution oriented" เปน
กระบวนการออกแบบที่มุงถงึผลงาน หรือคนหาคาํตอบเปนสําคัญ  โดยไมสนใจที่มาของคําตอบ
เหลานั้น อีกลักษณะหนึง่คือ "problem oriented or system oriented" เปนกระบวนการที่
ดําเนนิการคนหาผลงาน ซึ่งสามารถตรวจสอบขั้นตอนหรือที่มาของคําตอบได  การออกแบบมี
สํานึกทัง้สองลักษณะนี ้ แตกตางกันไปในลักษณะความคิด  การออกแบบมีสํานกึลักษณะแรก 
(solution oriented) เนนขั้นตอนการสังเคราะหในการออกแบบเปนสําคัญ วธิีการออกแบบนี้
บางครั้งผิดพลาดในการแกปญหา  ดังนัน้การพัฒนาความคิดในการออกแบบจึงใหความสําคัญ
กับ การออกแบบมีสํานกึอีกลักษณะหนึง่ (problem oriented)  ซึ่งเนนขัน้ตอนการวิเคราะหมาก
ข้ึน  โดยการวิเคราะหปญหาอยางถี่ถวน ชัดเจนมากขึน้ ก็สามารถคนหาคําตอบไดงายขึ้น และ
ปองกนัการแกปญหาที่ไมถูกตองไดอีกดวย  ซึ่งกระบวนการออกแบบไดใหความสําคญัของระบบที่
แสดงขั้นตอนของความคิดใหเปนระเบียบ งายตอการตรวจสอบขั้นตอนตางๆของความคิดในการ
แกปญหาที่หลากหลาย และการจัดลําดบัความสาํคัญของปญหาตางๆไดถูกตองแมนยาํยิง่ขึ้น  
ตามความแตกตางของความรู ความสามารถ และประสบการณ ของแตละบุคคล   ซึ่งลักษณะของ
กระบวนการออกแบบประกอบดวย 
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- การวิเคราะห (analysis)   
- การสังเคราะห  (synthesis)  
- การประเมนิผล หรือเปรียบเทียบ (evaluation)  
- การเลือกหรือตัดสินใจ (choice)  
- การประมวลผลในทางปฏบัิติ (implementation)   
 
ยงยทุธ  ณ นคร ไดกลาวตอวา  ลําดับข้ันตอนของกระบวนการออกแบบยังไมสามารถ

กําหนดเปนระเบียบชัดเจนไดวา เปนการตอเนื่องทุกขั้นตอนแบบวงจร หรือเปนความสัมพนัธ
ระหวางขัน้ตอนใด ข้ันตอนหนึง่โดยเฉพาะ  หรือมีการสลับข้ันตอนตางๆโดยอิสระ  ทั้งนี้อาจขึน้อยู
กับประเภทชนดิของปญหาความแตกตางระหวางบุคคล และประสบการณทางการศึกษาที่
แตกตางกนั  
 

4.1.1 ข้ันตอนการออกแบบ 
 
 Cross ( 1984 อางถึงใน นวลนอย  บุญวงษ , 2539 : 134 ) ไดแบงขั้นตอนการออกแบบ
เปน 3 ข้ันตอนดังนี ้
 

1.  การวิเคราะห ( Analysis ) 
 การนาํขอมูลที่มีผลตอการออกแบบมาจดัการแยกแยะหาความเกี่ยวของสัมพนัธระหวาง
กันเพื่อสรุปเปนลักษณะทีง่านออกแบบนัน้ควรจะเปน 

2.  การสงัเคราะห  ( Synthesis ) 
 การนาํผลการวิเคราะหมาสรางสรรคดวยเทคนิควธิีการตางๆเพื่อใหไดวิธีการแกปญหาที่
หลากหลาย  มีปริมาณมากและมีคุณภาพสอดคลองกบัลักษณะที่ควรจะเปน 

3.   การประเมินผล  ( Evaluation ) 
 การนาํวิธกีารแกปญหาที่สังเคราะหไดมาเปรียบเทียบตามหลักเกณฑ  และเลือกวิธกีารที่
มีความเปนไปไดและเหมาะสมที่สุดในการนําไปพัฒนาเพื่อการผลิต 
 
 จากขั้นตอนในการออกแบบทั้ง 3 ข้ันตอน นวลนอย  บุญวงษ ( 2539 : 138 ) ไดแสดง
รายละเอียดโดยแบงขั้นตอนการออกแบบเปน  8 ข้ันตอน  ดังนี ้
 

1.  การกาํหนดขอบเขตของปญหา ( Identification  of  the  Problem ) 

 



 

53
การนาํปญหาที่ไดรับในงานออกแบบมาศกึษาพิจารณาใหเขาใจถงึเงือ่นไขตางๆที ่

เกี่ยวของและกําหนดขอบเขตการทํางานเพื่อแกปญหาอยางเหมาะสม 
2.  การคนควารวบรวมขอมูล ( Information ) 
การศึกษาและขอมูลที่เกี่ยวของกับงานออกแบบ  นาํมาจดัจําแนกอยางเปนระบบ 

ตามหวัขอที่มคีวามสัมพันธกับปญหา   
3. การวิเคราะห  ( Analysis ) 
การนาํขอมูลที่จําแนกไวแลวมาแยกแยะ  เปรียบเทยีบและจัดใหเกิดความสัมพนัธกนั   
4. การสรางแนวคิดหลัก  ( Conceptual  Design ) 
การใชเทคนิคตางๆเพื่อสรางสรรคแนวความคิดหลักในการออกแบบ  แนวความคิด 

หลักควรมีลักษณะที่สามารถแกปญหาสําคัญไดอยางตรงประเด็น  และมีความกวางครอบคลุม
การแกปญหายอย  มีความแปลกใหมไมซ้ํากับแนวทางที่เคยมีมากอน 

5. การออกแบบราง  ( Preliminary  Design ) 
การนาํแนวความคิดหลักมาตีความ  ประยกุตสรางขึ้นจากสิ่งที่เปนนามธรรมใหกลาย 

เปนรูปธรรม  แบบรางควรมีจํานวนมาก  มีความแตกตางในองคประกอบพรอมทั้งใหคําอธิบาย
หลักการ  วิธกีาร  และความคิดเห็นของผูออกแบบ 

6. การคัดเลือก  ( Selection ) 
การนาํแบบรางที่สรางขึ้นจาํนวนมากมาเปรียบเทียบโดยใชหลักเกณฑที่ไดจากการ 

วิเคราะห  เพือ่คัดเลือกแบบที่มีความเหมาะสมสงูสุด  สามารถแกปญหาไดสําเร็จดวยวิธกีารที่งาย  
ประหยัด  และมีความเปนไปไดจริงทั้งในการผลิตและการตลาด 

7. การออกแบบรายละเอยีด  ( Detail Design ) 
การนาํแบบทีผ่านการพิจารณาคัดเลือกแลวมาพัฒนาตอไปจนถึงขัน้รายละเอยีดของ 

สวนประกอบปลกียอย  เพือ่ใหเกิดความสมบูรณครบถวนมากยิ่งขึ้น 
8. การประเมนิผล  ( Evaluation ) 
การนาํแบบทีสํ่าเร็จมาประเมินผลวามีความถูกตองและครบถวนตามขอบเขตและจุด 

มุงหมายที่ต้ังไว  การประเมนิผลชวยใหรูระดับคุณภาพของงานออกแบบและเปนการตรวจสอบขั้น
สุดทายกอนการผลิต 
 
 กระบวนการออกแบบของ สันต ิ คุณประเสริฐ (2531) แบงออกเปน 7 ข้ันตอน 
ประกอบดวย 
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 ข้ันที ่ 1 การศกึษาปญหา (Problem Identification) ศึกษาปญหาขอบเขตของปญหา
ตางๆ รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ ใหมากที่สุด มาพิจารณาเพื่อกําหนดขอบเขตของงานวาสวน
ดีมีสวนใด และควรเสริมในสวนใด บันทกึรายการวาปญหาคืออะไรที่ตองนํามาแกไข 
 ข้ันที่ 2 ระดมหาความคิด (Preliminary Idea) นําเอาขอมูลตางๆ ทีศึ่กษาไวแลว มาคิด
แกไขโดยอาศัยหลักการออกแบบ ตองใชจินตนาการและการสรางสรรค หาทางออกและวิธีการ
หลายๆ วิธ ี
 ข้ันที่ 3 กลั่นกรองความคิด (Design Refinement) นําเอาความคิดและวิธีการแกปญหา
ตางๆ มากลัน่กรองความเปนไปได ซึ่งเปนการพิจารณาที่ตองอาศัยกลุมบุคคลหลายๆ ฝายมา
ชวยกนัพิจารณา มีการเปรยีบเทยีบในแงมุมตางๆ จนทกุฝายแนใจและยอมรับความคิดนั้นๆ  
 ข้ันที่ 4 การวเิคราะห (Analysis) นําเอาความคิดจากที่กลัน่กรองมาวิเคราะห ซึง่อาจจะ
ออกมาในรูปแบบของการทดสอบ และการสํารวจอยางละเอียดถี่ถวน ประเมินผลลพัธใหใกลเคียง
ความเปนจริงมากที่สุด ขอมูลที่สําคัญมาประกอบการวเิคราะห ไดแก กลุมเปาหมาย กระบวนการ
ผลิต การตลาด สภาพสงัคม ฯลฯ 
 ข้ันที่ 5 การตัดสินใจ (Decision) เปนการตัดสินใจเลือกงานที่ดีที่สุด โดยตองเปนทีย่อมรับ 
และพึงพอใจของทุกฝาย เพือ่นําไปผลิตจริง หากมีปญหาตองแกไขตองรีบดําเนนิการใหเรียบรอย 
 ข้ันที ่ 6 การผลิต (Implimentation) เปนขั้นตอนการผลิตงานออกแบบมาใหเปนผลสําเร็จ  
นักออกแบบเขียนตนแบบสงใหฝายผลิต และคอยควบคุมจนกวาโครงงานจะเสรจ็ เพื่อปองกนั
ความผิดพลาด 
 ข้ันที่ 7 การประเมินผล (Evaluation) เปนขั้นตอนสดุทายที่ติดตามดูผลงานที่ออกมาวา 
ไดรับการตอบรับจากกลุมเปาหมายมากนอยเพียงไร เพือ่นําผลนั้นมาปรับปรุงกระบวนการคิดการ
ทํางานในขัน้เริ่มตนอีกครั้งหนึ่ง 
 

4.1.2 ปญหาในงานออกแบบ 
 

               ปญหาในงานออกแบบที่ผูสอนกาํหนดขึ้นนั้นเปนโจทยเพื่อใหผูเรียนไดคิด วิเคราะหหา
แนวทางในการแกไขอยางสรางสรรค ในงานออกแบบโจทยก็คือปญหาที่เกิดขึ้นและคงยงัรอใหมผูี
คนพบ ดังนัน้โจทยในการออกแบบแบงออกไดเปน 2 ประเภท) นวลนอย บุญวงศ , 2539) 
 
                   1. โจทยแบบปดแคบ ( Close-ended ) คือปญหาซึง่ตองการคําตอบทีม่ีความชัดเจน
เฉพาะหรือมีความแปรเปลี่ยนหลากหลายไดนอย มีความแนนอนตายตัว ตัวอยางเชน ใหผูเรียนทาํ
การออกแบบอุปกรณที่ใชเพื่อทาํหนาที่เฉพาะ อยาง เชน เครื่องดูดฝุน ที่เหลาดินสอ เปนตน 
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                   2. โจทยแบบเปดกวาง ( Open-ended ) คือปญหาที่ตองการคําตอบที่ยอมรับได
หรือเปนไปไดหลายทางไมจาํกัดหรือไมมีเงื่อนเวลาตายตัว โจทยมีลักษณะกวาง ๆ ไมระบุเฉพาะ
ปญหาใดปญหาหนึง่ โดยทัว่ไปโจทยแบบกวางจะชวยใหมีโอกาสคิดสรางสรรคหรือมีการคิดคนให
เกิดสิ่งใหม ๆ ไดมากกวาโจทยแบบแคบ แตผูออกแบบสามารถทํางานออกแบบไดดีเมื่อมีความ
เขาใจปญหาอยางถองแท และ โจทยควรมีความละเอียดพอสมควร โจทยแบบเปดกวางในตอน
แรกอาจจะเปนโจทยแบบแคบเมื่อจะทาํการออกแบบ ดังนัน้โจทยหรือปญหาที่ดีสําหรับการ
ออกแบบควรมีลักษณะดังนี ้
 
               1 กระตุน ทาทาย ( Challenging ) 
               2 กวางครอบคลุม ( Open-ended ) 
               3 กําหนดชัดเจน ( Precise-definition ) 
 

กระบวนการออกแบบอยางเปนระบบเปนวิธีการออกแบบที่ชวยลดความผิดพลาดในการ
ทํางานและมคีวามเหมาะสมกับการแกปญหาในงานออกแบบ  โดยขั้นตอนกระบวนการออกแบบ
สามารถแบงไดเปน  การวเิคราะห  การสังเคราะห  และการประเมิน  ซ่ึงลําดับข้ันตอนของ
กระบวนการออกแบบยังไมสามารถกําหนดเปนระเบียบชัดเจนไดวา เปนการตอเนื่องทุกขัน้ตอน
แบบวงจร หรือเปนความสัมพันธระหวางขั้นตอนใด ข้ันตอนหนึง่โดยเฉพาะ  หรือมีการสลับ
ข้ันตอนตางๆโดยอิสระ  ทั้งนี้อาจขึน้อยูกับประเภทชนิดของปญหาความแตกตางระหวางบุคคล 
และประสบการณทางการศึกษาที่แตกตางกนั  

 
4.2 การออกแบบผลิตภณัฑ 

 
การพัฒนาผลติภัณฑเปนสิ่งจําเปนในวงการธุรกิจอุตสาหกรรม  เพื่อสามารถแขงขนัทาง 

การตลาดได  โดยทีน่ักออกแบบจะตองฝกฝนหาประสบการณและตื่นตัวตอการเปลี่ยนแปลง
ทางดานเทคโนโลยีในการแกไขปญหาและปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ  ซึ่งการพฒันาผลิตภัณฑมี
จุดประสงคเพือ่ใหผูบริโภคสามารถรูจกัและจดจําผลิตภัณฑนัน้ตลอดเวลา  ดังนัน้ผลิตภัณฑจงึ
ตองมีความโดดเดน  แตกตางไปจากผลิตภัณฑอ่ืนๆ ในทองตลาด  โดยปจจุบันผูบริโภคสมัยใหม
จะเปนผูกําหนดแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ  ผูบริโภคจะใชอารมณความรูสึกตัดสินตอ
รูปแบบ  สีสันในผลิตภัณฑ  ตลอดจนพิจารณาการใชงานที่ดีและราคาทีเ่หมาะสม  นกัออกแบบ
ผลิตภัณฑจึงตองคํานงึถงึรสนิยม ความชอบ และความตองการของผูบริโภคเปนสําคัญ 
(Nagamachi, 1995 อางถงึใน พรเทพ เลศิเทวศิริ, 2545) 
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 นิรัช สุดสังข (2543) ไดกลาววา อุตสาหกรรมศิลป เปนศิลปะและวิทยาการวาดวยการ
ออกแบบผลิตภัณฑ  รวมทัง้การศึกษา และคนควาดานเทคโนโลยีและวัสดุ  เพื่อนํามาประกอบใน
การออกแบบใหเกิดความกลมกลืนกับหนาที่ใชสอย   
 
 สมาคมออกแบบอุตสาหกรรมนานาชาติ หรือ ICSID (อางถงึใน นิรัช สุดสังข ,2543) ไดให
คําจํากัดความของการออกแบบอุตสาหกรรมวา เปนกิจกรรมของความคิดสรางสรรค ที่มี
จุดประสงคเพือ่กําหนดคุณภาพของวัสดุ  การผลิตในระบบอุตสาหกรรม  คุณภาพไมเพยีงแต
ความสามารถภายนอกแตหมายถงึโครงสราง (Structural) และความสัมพนัธกับประโยชนใชสอย 
(Functional relationships)  
 

นักออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมคือ  ผูที่เรียนรูและฝกฝนทั้งทางดานวทิยาการที่กาว
หนาตางๆ กรรมวิธีการผลติ  การเลือกใชวัสดุและหลักการในการออกแบบโดยมีความสามารถ
เขาใจการวเิคราะหปญหา  การคิดออกแบบสรางสรรคและการแกไขปรับปรุงผลิตภัณฑที่ผลิตโดย
กรรมวิธีทางดานอุตสาหกรรม 
 

4.2.1 คุณสมบติัที่สําคัญของนักออกแบบ 
คุณสมบัติที่สําคัญของนักออกแบบ (สาคร  คันธโชติ, 2528) 
1. มีความเชื่อมั่นในคําตอบ  วิธกีารและสิ่งใหมๆ มากกวาจะยึดมั่นในสิ่งที่มีอยูเดิม 
2. มีความคิดนึกฝนอยูพอสมควร 
3. มีความพยายามที่จะทาํใหความฝนนัน้เปนจริง 
4. ตองเขาใจในสิง่ตางๆ รอบตัวอยางถกูตองและมีเหตุผล 
5. ตองมีความรูทัว่ไปทางวทิยาการทีก่าวหนารวมทัง้แสวงหาขอมูลอ่ืนๆ มาประกอบการ

พิจารณาในการออกแบบ 
6. ตองมีรสนิยม  เขาใจศิลปะและความงาม 

 
4.2.2 วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 
สาคร  คันธโชติ (2528) ไดกลาววา  วิชาดานการออกแบบผลิตภัณฑเปนวิชาปฏิบัติ

เกี่ยวกับการวิเคราะห  การสรางสรรคและ  การพัฒนาผลิตภัณฑ  เพือ่การผลิตที่เหมือนๆ กนัเปน
จํานวนมากใหไดรูปรางที่ถูกตองแนนอนกอนที่จะลงทุนในการผลิต  นอกจากนีเ้พือ่จัดวัสดุอุปกรณ
และเครื่องมือที่ใชในการผลติสามารถที่จะผลิตผลิตภัณฑใหไดในราคาพอสมควร 
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 Baird (1972 อางถึงใน เปร่ือง  กิจรัตน ี ,2535) กลาววา  วิชาอุตสาหกรรมศิลปเปน
โปรแกรมการศึกษาทั่วไปทีเ่กี่ยวของกับอุตสาหกรรมปจจุบัน  โดยการศึกษาในเรือ่งองคการ  วสัดุ
ตางๆ  กระบวนการผลิต  ผลผลิต   อาชพีทางดานอุตสาหกรรม  และการแกปญหาของมนุษยและ
สังคมเทคโนโลยี 
 
 เปร่ือง  กจิรัตนี (2535) กลาววา  อุตสาหกรรมศิลป คือ แขนงวิชาหนึง่ของการศึกษาทัว่ไป  
โดยมุงเนนใหผูเรียนทกุคน  และทุกระดับการศึกษาไดรูจักใชความคิด  และการปฏิบัติการในการ
ใชเครื่องมือ  เครื่องจักร  วสัดุอุปกรณ  และกระบวนการทํางาน  การจัดสภาพการเรียนการสอน
อาจใชประสบการณจริง  และจําลองในโรงฝกงาน  เพื่อใหเกิดความเขาใจในบทบาทของ
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยทีี่มีผลกระทบตอการดํารงชวีิตของมนษุย 

  
สาคร  คันธโชติ (2528) ไดกลาวถงึหลกัการในการออกแบบผลิตภัณฑ  ดังนี ้

1. หนาที่ใชสอย (Function) ตองออกแบบใหมีหนาที่ใชสอยถูกตองตามเปาหมาย 
ที่ต้ังไว  เพื่อสนองตอบความตองการของผูบริโภค   

2. ความปลอดภยั (Safety) ตองคํานงึถงึความปลอดภัยของผูบริโภค  โดยตองไม 
กอใหเกิดอนัตราย  ไมมีสารพิษทีท่าํอันตรายตอชีวิต 

3. ความแข็งแรง (Construction) หมายถงึความแข็งแรงของตัวผลิตภัณฑ  ควรเลือกใช 
โครงสรางที่เหมาะสม  ใหมคีวามแข็งแรงทนทาน  นอกจากนี้ยังตองคาํนงึถงึความประหยัดในการ
ประกอบอีกดวย 

4. ความสะดวกสบายในการใช  (Ergonomics) ตองคํานึงถึงสัดสวนทีเ่หมาะสมกับ 
การใชงาน  ขนาด  และขีดจํากัดของผูบริโภค  ซึ่งมจีุดมุงหมายใหผูบริโภคมีความรูสึกที่ดีและ
สะดวกสบายในการใชผลิตภณัฑ  โดยมคีวามเกี่ยวของกับธรรมชาติของคนทัง้ทางดานจิตวทิยา
และสรีระวิทยา  ที่แตกตางกนัออกไปตามเพศ  เผาพนัธุ  ภูมิลําเนา  และสภาพแวดลอม 

5. ความสวยงามนาใช  (Aesthetics  or  Sales  Appeal) คือตองออกแบบให 
ผลิตภัณฑมีรูปราง  ขนาด  สีสัน  สวยงามนาใชชวนใหซื้อ  นอกจากนี้ควรจะชวยยกระดับเกี่ยวกบั
รสนิยมแกผูบริโภคใหดีข้ึน 

6. ราคาพอสมควร  (Cost) นักออกแบบที่ดีตองรูจักเลือกกาํหนดการใชวสัดุให 
ถูกตอง  รวมทั้งกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ  เพื่อจะผลิตไดงายและสะดวก  ซึง่จะ
สงผลตอราคาของผลิตภัณฑ   ใหไดผลิตภัณฑที่มีราคาพอสมควรตามความตองการของตลาด 

7. การซอมแซมงาย  (Ease  of  Maintenance)  ตองออกแบบใหสามารถที่จะแกไข 
และซอมแซมไดงาย  คาบาํรุงรักษาและการสึกหรอต่ํา 
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8. วัสดุ  (Materials)  นักออกแบบควรจะเลือกใชวัสดุและอปุกรณใหมีความ 

เหมาะสมกับงาน  โดยคาํนงึถึงปริมาณ  คุณสมบัติ  และราคาของวัสดุใหมีความเหมาะสม 
9. กรรมวิธีการผลิต  (Production)  เมื่อออกแบบผลิตภัณฑแลวตองคํานึงถึง 

กรรมวิธีการผลิตใหสะดวก  รวดเร็ว  ประหยัดวัสดุ  คาแรงและคาใชจายอื่นๆมาประกอบ 
10. การขนสง  (Transportation)  ตองคํานึงถงึความประหยดัและความสะดวกใน 

การขนสง  โดยไมใหผลิตภัณฑเกิดความเสียหาย 
 
กลุมของผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  แบงออกเปน 4 กลุมใหญ  ดังนี ้

1. ผลิตภัณฑอุปโภคบริโภค  (Consumer  Products)  ไดแก  ส่ิงของเครื่องใช 
ภายในบาน  เชน  เครื่องปรบัอากาศ  เครือ่งไฟฟา  ของเด็กเลน  เครื่องกีฬา  เปนตน 

2. ผลิตภัณฑการคาหรือบริการ  (Commercial  or  Service  Equipment)  เชน   
โตะเขียนหนงัสือ  อุปกรณสํานักงาน  เครือ่งเอกซเรย  เปนตน 

3. ผลิตภัณฑเครื่องจักรกล  (Capital  or  Durable  Goods)  เชน  เครื่องมือกล  
 อุปกรณเชื่อม  มอเตอร  หมอแปลงไฟฟา  เปนตน 

4. ผลิตภัณฑขนสง  (Transportation  Equipment)  เชน  รถยนต  รถจักรยานยนต 
  เครื่องบนิ  เรือ   เปนตน 
 

ในการออกแบบผลิตภัณฑนัน้  นักออกแบบจะตองใชการคิดแกปญหาในทุกขัน้ตอน 
ของกระบวนการออกแบบ   วีระศักดิ์  วองปรีชา (2530)  ไดกลาวถึงคณุลักษณะของนกัออกแบบ
วา  นักออกแบบที่ดีควรมีความรูดานคุณคา (Value) ความคดิสรางสรรค (Creativity)  
อรรถประโยชน (Function)  และศิลปะวทิยาการ (Art & Science & Technology) โดยการนาํ
พื้นฐานทัง้หมดมาเขาระเบยีบกระบวนการออกแบบ (Design  Methodology) การเนนการสอนใน
วิชาเหลานี้อยางเขมขนยอมทําใหเกิดนักออกแบบที่มพีื้นฐานที่ดี  และเหมาะสมที่จะเปนผู
ประกอบวิชาชพีการออกแบบ (Professional) ในอนาคต   จากงานวจิัยของโยธิน  จี้กังวาฬ (2543)  
แสดงใหเหน็วา  การทีผู่เรียนมีความเขาใจการปฏบัิติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบทําให
ผูเรียนสรางสรรคงานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพยิง่ขึ้น  ทัง้ดานการวิเคราะหขอมูล  การ
สังเคราะห  และการประเมนิผล    ดังนัน้ผูสอนออกแบบจึงควรสอนใหผูเรียนเกดิความเขาใจใน
กระบวนการออกแบบเพื่อประยุกตใชในการสรางสรรคผลงาน  ซึ่งพาศนา  ตัณฑลักษณ  (2526)  
ไดสรุปถึงขอปฏิบัติที่ผูสอนออกแบบพึงกระทํา  ดังนี ้
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1. วิเคราะห  จําแนก  และประยุกต  ใชความรูเฉพาะใหสัมพันธกับเร่ืองราว  การ 

นําไปใชและการแกปญหา 
2. ใชเอกสารประกอบการสอนที่เปนประโยชนตอนักศึกษา 
3. ผสมผสานทฤษฎีทางเทคนคิ  และปฏิบัติอยางมีประสิทธิผล 
4. แสดงใหนกัศึกษาเหน็ถึงลกัษณะความชํานาญในวิชาชพีที่ตนสอน 
5. ใชอุปกรณการสอน  และสื่อการสอนตางๆ อยางมีประสิทธิภาพใหมนียัสําคัญตอการ 

เรียน 
6. กอใหเกิดความสรางสรรคในหมูนักศกึษา  และแขงขันในทางที่ดี  รูจักการตัดสินใจ 

อยางถูกตอง  และมีความรบัผิดชอบตอสังคม 
7. กระตุนความสนใจของนกัศกึษาตลอดกระบวนการสอน 
8. ประเมินผลวิธสีอนและกระบวนการสอนเพื่อปรับปรุงใหดีข้ึน 
 
4.2.5 หลักเกณฑการพิจารณางานออกแบบ  ( นวลนอย  บุญวงษ, 2539 ) 

 หลักเกณฑการพิจารณางานออกแบบโดยทั่วไปจะพิจารณาถึงปจจัยทีม่ีผลตองาน
ออกแบบ  ซึง่แบงออกเปนปจจัยภายนอกและปจจัยจากภายใน  สามารถสรุปเกณฑไดดังนี ้
 

1. ประโยชนใชสอย 
ประโยชนใชสอยเปนสิง่ทีน่กัออกแบบจะตองคํานงึถงึเปนประการแรก  ซึ่งมีผลตอการ

เลือกใชลักษณะรูปทรง  วัสดุและกรรมวิธีการผลิต  งานออกแบบที่ดีควรเปนงานที่มีประโยชน
ครอบคลุมต้ังแตกอนการใชงาน  ขณะใชงานและภายหลังเสร็จส้ินการใชงาน  มีลักษณะทีถู่กตอง
สอดคลองกับสรีระที่ใชงาน  จึงไมกอใหเกิดความขดัของ  เมือ่ยลา  อันเปนการบั่นทอน
ประสิทธิภาพในการทํางาน 

 
2. ความงาม 
ความงามเกิดขึ้นจากลกัษณะโดยรวมของรูปทรงตลอดจนการตกแตงรายละเอยีดของ 

งานออกแบบ  ซึง่เปนสิ่งทีม่ีความสาํคัญไมนอยไปกวาดานประโยชนใชสอย  ลักษณะความงาม
ของงานออกแบบควรพิจารณาตามประเภทหรือธรรมชาติเฉพาะของงานออกแบบนั้นๆ ผลิตภณัฑ
แตละชนิดมีหนาที่ใชสอยเฉพาะอยาง  และทําขึน้ใหเหมาะกับผูใชเฉพาะกลุม  ดังนัน้ลักษณะ
หนาตาที่ปรากฏจึงควรสามารถสื่อถึงลกัษณะการใชงาน  และอยูในแนวทางที่เหมาะสมกับกลุม
ผูใช  จึงจะเรียกวาเปนงานออกแบบทีม่ีความงามอยางถูกตอง  งานออกแบบที่ดียังตองมี
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ลักษณะเฉพาะซึ่งสามารถสรางความสนใจตอผูพบเหน็  มีความใหม  และมีเอกลักษณแตกตาง
จากงานออกแบบที่มีอยูทั่วไป 
 

3. การเลือกใชวสัดุและคุณภาพการผลิต 
ลักษณะงานออกแบบที่ดีควรมีการเลือกใชวัสดุใหเหมาะสมกับหนาทีใ่ชสอยในดานความ

แข็งแรงทนทานตอการใชงาน  ผลิตไดงายไมกอใหเกิดการสูญเสยีระหวางการผลิต  และเปน
กรรมวิธีทีช่วยใหงานออกแบบมีความประณีตเรียบรอยปราศจากตําหนิ  ลักษณะโดยรวมที่เกิดขึ้น
จากการรูจักเลือกใชวัสดุ  และกรรมวิธกีารผลิตอยางถกูตองชวยใหงานออกแบบมีคุณภาพดี 

 
            4. ความเหมาะสมทางการตลาด  ความถูกตองตามกฎระเบียบ  ระบบและการคํานึงถึง
สภาพแวดลอม  ลักษณะงานออกแบบที่ดีควรมีความสอดคลองกับความตองการของตลาด มี
ราคาที่เหมาะสมโดยมีการออกแบบอยางรอบคอบไมขัดกับกฎระเบียบขอบังคับ   นอกจากนี้ตอง
แสดงถึงความมีสวนรับผิดชอบตอสภาพแวดลอม   
 
            5. ความกาวหนาทางการประดิษฐคิดคน 

การประดิษฐคิดคนหรือการริเร่ิมใหม (Innovation) ทําได 2 ลักษณะคือ  การนํางาน
ออกแบบเกามาปรับปรุงทั้งทางดานการใชสอยใหมีประสิทธิภาพดีข้ึน  และการสรางใหเกิดการใช
งานอยางใหมสอดคลองตามวิถีชวีิตที่เปลีย่นไปโดยอาศัยความกาวหนาทางเทคโนโลยี 

 
 เกณฑในการพิจารณางานออกแบบทั้ง 5 ขอ  เปนการกําหนดขอบเขตเพื่อคัดแยกงานที่ไม
เหมาะสมออกไป  ซึ่งการพจิารณาตัดสินงานออกแบบที่ดีจะตองคํานึงถึงคุณสมบติัที่สําคัญ  2 
ประการ คือ 

1. ความคิดริเร่ิม (Originality)  
งานออกแบบที่มีแนวคิดริเร่ิมเปนเอกลักษณเฉพาะตวั  และสามารถพฒันาแนวคิด 

ตอไปไดจนสรางสรรคเปนผลงานออกแบบ  เนื่องจากความคิดริเร่ิมแสดงถึงความสามารถทางการ
สรางสรรคอันเปนสิ่งที่มีความสําคัญอยางมากในงานออกแบบ 
 

2. ความเรียบงาย  (Simplicity) 
ความเรียบงายเปนสิง่ที่จาํเปนในงานออกแบบ  โดยงานออกแบบที่ดีจะตองแสดงถงึ 

ความพอดี  ความชัดเจน  และความสามารถในการหลอมรวมองคประกอบตางๆ ใหเกิดความเปน
หนึง่เดียวกนัในงานออกแบบ   
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ในการออกแบบผลิตภัณฑนัน้  นักออกแบบจะตองใชการคิดแกปญหาในทุกขัน้ตอน 

ของกระบวนการออกแบบ  นกัออกแบบที่ดีควรมีความรูทางดานคณุคา  ความคิดสรางสรรค 
อรรถประโยชน   และศลิปะวิทยาการ  โดยการนาํพืน้ฐานทั้งหมดมาเขาระเบียบกระบวนการ
ออกแบบ การเนนการสอนในวิชาเหลานี้อยางเขมขนยอมทําใหเกิดนกัออกแบบที่มีพืน้ฐานที่ดี  
และเหมาะสมที่จะเปนผูประกอบวิชาชีพการออกแบบในอนาคต 
 
 4.3  การเรียนการสอนออกแบบ 
 
               พาศนา ตัณฑลักษณ ( 2526 ) กลาววา วชิาการออกแบบเปนวิชาที่ตองศึกษาหลักการ
สรางสรรคซึ่งมีหลักของศิลปะเปนโครงสรางหลกั และโครงสรางของการออกแบบนั้นมีกําเนิดมา
จากเกณฑตายตัว มีแตรายละเอียดเทานัน้ที่เปลีย่นไปตามยุคสมัย การสอนไมเพยีงเนนทฤษฎี แต
จะแสดงผลของการสรางสรรคและอิทธิพลของศิลปะดวย 
 
               สมทรง เวียงอําพล (2529 ) ไดกลาวไววา การเรยีนออกแบบนัน้เพื่อสงเสริมการ
แสดงออกดานสรางสรรค การตัดสินใจและการแกปญหา โดยใชความสามารถของแตละบุคคล
เปนสําคัญกับใหสามารถพฒันา ความคดิของตนเองได เพื่อใหบรรลุตามวัตถุประสงค ดังนัน้แนว
การเรียนการออกแบบ จึงมีลักษณะดังตอไปนี ้
 
               1. การใชความคิด ควรฝกใหมคีวามคลองตวั คนควาหาประสบการณใหมากที่สุด และ
ไมควรยึดมั่นอยูในแบบอยางเดียว  
               2. การตัดสินใจ ควรฝกการตัดสินใจอยางรวดเร็วและไมควรคิดวาสิ่งที่ถกูตองนัน้มีเพยีง
อยางเดยีว หรือคําตอบที่ถูกนั้นมเีพยีงคําตอบเดียว 
               3. การรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนเปนสิง่จาํเปน  
               4. ควรกําหนดสิ่งที่ถูกตองเร็วเกนิไปจะตองแกไขปรับปรุงใหมาก ๆ จนกวาจะถึงที่สุด 
               5. รูจักตัดทอนสดัสวนของรูปแบบจากธรรมชาติใหเปนรูปแบบใหมข้ึน และสังเกตการ
เคลื่อนไหวและการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติ เพื่อการนํามาใช 
               6. รูจักเปรียบเทียบคุณสมบัติของวัสดุ เพื่อนาํไปสูแนวทางในการออกแบบ 
               7. รูจักการแกไข ขอบกพรอง การดัดแปลง ปรุงแตงเพื่อใหเกดิสิ่งใหม ๆ อยูเสมอ 
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 4.3.1  หนาที่ของผูสอนออกแบบ 

หนาที่ของผูสอนออกแบบมดัีงตอไปนี้ ( พาศนา ตันฑรักษ , 2532 ) 
 
4.3.1.1. ผูทีท่าํหนาที่สอนออกแบบ จะตองสรางจนิตนาการ ในเรื่องของการออกแบบให

แนนอนและเดนชัด แลวจึงถายทอดการสรางสรรคของจินตนาการผูสอน ใหนักศึกษาไดเขาใจ 
และนําไปสรางสรรคตามจินตนาการของผูสอน ผลงานการสรางสรรคก็จะเปนไปตามจินตนาการ
ของผูสอน การสอนในลักษณะเชนนี้ จะชวยใหผูเรียน ไดเขาใจแนวทาง และ ข้ันตอน ของงานการ 
สรางสรรค โดยที่มิไดสรางดวยจนิตนาการของตนเอง 

 
             4.3.1.2. ผูที่ทําหนาที่สอน มอบหมายงานใหผูเรียนไปสรางจินตนาการตามที่ผูสอน
กําหนดหัวขอ หรือผูสอนมอบใหผูเรียนกําหนด ดูหวัขอแลวสรางจนิตนาการเอง เพื่อการสรางสรรค
ใหเดนชัดและแนนอนโดยผูทําหนาที่สอนคอยชี้แนะอยางใกลชิด และดําเนินการตามขัน้ตอน 
ผลงานที่สรางสรรคข้ึนมาจะเปนผลิตผลจากจนิตนาการของผูเรียน ซึง่อาจตองมีการปรับปรุงแกไข
ใหดีที่สุด 
 

4.3.2 คุณลักษณะของเทคนิคการสอนออกแบบอยางมีประสิทธิภาพ 
              1) ตรงกับความตองการของผูเรียน 
              2) เปนไปตามวัตถุประสงคของโครงการสอน 
              3) สอนในระดับความรูที่เหมาะสม 
              4) ใชวิธีสอนที่เหมาะสม 
 
ผูสอนออกแบบตองปฏิบัติดังนี ้

1.วิเคราะห จาํแนก และประยุกต ใชความรูเฉพาะใหสัมพันธกับเร่ืองราวและการ 
นําไปใช และการแกปญหา 
               2. ใชเอกสารประกอบการสอนที่เปนประโยชนตอนักศึกษา 
               3. ผสมผสานทฤษฎีทางเทคนคิ และ ปฏิบัติอยางมีประสิทธิผล 
               4. แสดงใหนกัศึกษาเห็นถึงลักษณะความชํานาญในวิชาชพีที่ตนสอน 
               5. ใชอุปกรณการสอน และสื่อการสอนตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 
               6. กอใหเกิดความสรางสรรค ในหมูนักศกึษา และแขงขันกนัในทางที่ดี รูจักการตัดสินใจ 
อยางถูกตอง และมีความรบัผิดชอบตอสังคม 
               7. กระตุนความสนใจของนกัศกึษาตลอดขบวนการสอน 
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               8. ประเมินผลวิธกีารสอนและขบวนการสอนเพื่อปรับปรุงใหดีข้ึน 
 
อาจารยสอนในชั้นเรียนมหีนาที่ปฏิบัติดังตอไปนี้ 
               1. แนะนาํใหนักศึกษา เกิดความรูความเขาใจ สามารถนําความคิดใหสัมพนัธกับโลก
ของความเปนจริง 
               2. ชี้นาํนกัศึกษาใหเกิดความคิดผสมผสาน และสามารถแสดงความคิดเห็นไดอยาง
ตรงไปตรงมา 
               3. สนับสนนุนักศกึษาใหเกิดความคิดเหน็ใหม ๆ มาใชในการศึกษา ใหผูเรียน คนควา
ดวยตนเอง 
               4. สงเสริมใหนักศึกษา รูจกัแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึง่กนัและกันอยางอสิระ  
               5. สอนโดยใชวัสดุชวยสอนในชั้นเรียน 
               6. ทํางานรวมกับนักศึกษาเพื่อมุงไปสูจุดมุงหมายเดียวกนั 
               7. รับผิดชอบในฐานะที่เปนผูนาํของนักศึกษาของตน 
               8. ทําตนเปนผูนยิมความจริง พูดแตส่ิงที่จริงตอผูอ่ืน 
               9. พยายามยกระดับอุดมคติและสมัฤทธิ์ผลของมนุษยใหสูงขึ้น 
              10. ประเมินวิธีการและเทคนิคของตนเองอยูเสมอ เพื่อปรับปรุงใหดีข้ัน  
              11.ยอมรับ นับถือสติปญญาและความสามารถของนักศกึษา ในการพิจารณาตัดสนิ
ปญหาในงานออกแบบ 
 
               เดวสิ เมอรริดิท ( Davis Meredith ,1999 ) กลาววา การเรียนการสอนทางดานการ
ออกแบบ เพือ่ใหผูเรียนเตรยีมตัวรับกับศตวรรษที่ 21 ผูสอนจําเปนตองเตรียมความพรอมของ
ผูเรียน ในดานของความรู และ ทักษะ ตามความตองการของผูเรียนเองรวมทัง้ความตองการของ
สังคม ซึง่รูปแบบการสอนออกแบบ ควรมลัีกษณะดังนี ้
 
               1. ตองมีการสาธติใหผูเรียนเขาใจ และสามารถใชความรู ประยุกตตอเนือ้หาที่เปลี่ยน
แปรไปตามกาลเวลา  
               2. สอนใหผูเรียนประสบความสําเร็จ ในการที่ผูเรียนจะสามารถมองเหน็ปญหา และ 
เขาใจ แงมุมของปญหาและ สามารถตดัสินใจ ในการแกปญหาได รวมถึงการสรางแนวทาง
แกปญหาไดในหลาย ๆ ทาง 
               3. ผูสอนจะตองสรางตัวอยางใหม ๆ ของปญหา เพื่อเพิ่มระดับประสบการณของ ผูเรียน
ไดฝกแกปญหาใหม ๆ และใหผูเรียนไดสัมผัสกับปญหาที่ซับซอน 
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               4. ผูสอนจะตองใชเทคโนโลยีในการชวยเสรมิ ใหความรูแกผูเรียนเพื่อขยายความรูใน
ระดับสังคมโดยกวาง 
               5. ผูสอนควรใหผูเรียนทาํงานเปนกลุม ในการรวมกนัแลกเปลี่ยนความคิด แกปญหา
อยางสรางสรรค เปนการแลกเปลี่ยนและขยายความคิดของผูเรียน 
 

4.3.3 การประเมนิผลงานการออกแบบ 
 ในการวัดและประเมินผลงานการออกแบบนั้นตองมีขอกําหนดใหชัดเจนเปนเกณฑ  ซึ่ง
ข้ึนอยูกับองคประกอบ  3 ดาน  ไดแก  ผูประเมนิ  เกณฑการประเมิน  และระบบวิธกีารวัด 
(นวลนอย  บุญวงษ, 2539) 
 
 1. ผูประเมนิ  เปนองคประกอบที่สําคัญทีสุ่ด  สามารถจาํแนกความแตกตางได 2 ลักษณะ 
  1.1  จําแนกตามความรูเฉพาะของผูประเมิน 
   1.1.1 ผูเชี่ยวชาญ (Expert) 
   1.1.2  คนทัว่ไป  (Layman) 
  1.2  จําแนกตามจํานวนของผูประเมิน  
   1.2.1  ผูประเมินคนเดยีว (A Single Person) 
   1.2.2  ผูประเมินเปนกลุม (A Group) 
 
 2. หลักเกณฑการประเมนิ  หลักเกณฑดังกลาวจะถูกกาํหนดเองโดยครอบคลุมเนื้อหาให
ชัดเจน  ซึ่งมีข้ันตอนในการพิจารณาเปนขั้นตอนไดดังนี ้
 
 ข้ันที่ 1 การศึกษาองคประกอบของงานออกแบบ 

1. การศึกษาลักษณะเฉพาะของงานออกแบบ 
2. การศึกษาจุดมุงหมาย 
3. การศึกษาขอกําหนดที่เกี่ยวของ 
 

ข้ันที่ 2 การกําหนดหัวขอและหลักเกณฑ 
1. หลักเกณฑทางการออกแบบ 
2. หลักเกณฑทางดานการผลิต 
3. หลักเกณฑทางดานการตลาด 

ข้ันที่ 3 การจัดความสาํคัญของหลักการ 
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3. ระบบและวธิีการวัดผล  เปนการจัดคุณคาของงาน เพือ่แยกออกใหเปนระบบ  ระบบ

วิธีการวัดผลจงึเปนเสมือนเครื่องมือสําหรบัระบุคุณภาพของงานตามหลักการเดียวกนั  และมี
มาตรฐานเปนระดับวัดคาตางๆ จัดลําดับมากไปหานอยตามความละเอียดของการประเมินผล 
 
ประเภทของการจัดกิจกรรมการประเมนิ  แบงไดเปน 3 ประเภท  ไดแก 
 1. ผูสอนเปนผูประเมิน   เปนการประเมนิที่ผูสอนประเมินทัง้หมด  ต้ังแตการตั้งปญหา  
ตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียน 
 2. ผูเรียนประเมิน เปนลักษณะการประเมินที่ผูเรียนกระทําทัง้หมด  เปนลกัษณะกลุม
ตรวจสอบกันเอง  ผูเรียนสามารถแสดงออกไดเต็มที ่
 3. ผูเรียนรวมกับผูสอนในการประเมิน  เปนการประเมนิที่ผูเรียนและผูสอนรวมกนักระทาํ  
โดยที่ผูสอนสามารถตัดสนิปญหาตางๆ เปนตัวกลางในการกระตุนความคิดของผูเรียน 
 
การประเมนิงานออกแบบอาจสามารถเปรียบเทียบได 3 วิธีดังนี ้
               1. การเปรียบเทยีบกับตัวเอง เพื่อใหรูถงึระดับความสามารถ อารมณ และ ความเขาใจ
ของผูเรียน วามีการเจริญงอกงามเพื่อข้ึนมากนอยแคไหน เชน การเปรียบเทียบผลงานศิลปะทีท่ํา
เมื่อตอนตนภาคเรียนกับผลงานศิลปะทีท่าํเมื่อปลายภาคเรียน 
 
               2. เปรียบเทียบเพือ่รวมชั้น เพื่อใหรูถึงระดับความสามารถ และการปฏิบัติงานของกลุม 
การเปรียบเทยีบลักษณะนีจ้ําเปนตองคํานึงถึงวุฒิภาวะและระดับอายุของผูเรียนดวย เชน การ
เปรียบเทยีบวาใครมีความชาํนาญในการเขียนภาพหรือมีความคิดสรางสรรคมากทีสุ่ด  
 
               3. เปรียบเทียบกบัเกณฑมาตรฐาน  เปนการเปรียบเทยีบทีต้ั่งอยูบนพื้นฐานของ
วัตถุประสงคการสอน และ กจิกรรม เพื่อใหผูเรียนไดบรรลุผลตามวัตถปุระสงคนัน้ 
 
               ในดานหลักเกณฑการประเมินผลในการออกแบบแตละสาขาวิชา มีความแตกตาง
ข้ึนอยูกับธรรมชาติของเนื้อหารายวิชา รวมถงึวัตถุประสงครายวชิา แตส่ิงที่สําคัญที่สุดคือการตั้ง
เกณฑใหสอดคลองกับวัตถปุระสงคที่ผูสอนตั้งไว 
 

ในการวัดผลวชิาศิลปะภาคปฏิบัติ โดยทัว่ไปจะใชการตรวจผลงานเปนหลกัและอาจมีการ
ใชการวัดแบบอื่น ๆ ประกอบดวย อาทิเชน การสังเกต การสัมภาษณ และการทดสอบ อยางไรก็
ตามการวัดแตละแบบยอมมจีุดเดน และจดุดอยอยูภายในตัวเอง ดังนั้นผูสอนจึงจาํเปนตองศึกษา
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คุณลักษณะของเครื่องมือการวัดแตละแบบใหเขาใจเสียกอนเพื่อที่จะเลือกนํามาใชใหสอดคลอง
กับวัตถุประสงค 

 
เมื่อการสอนออกแบบ ส้ินสดุลง ผูสอนตองทาํการประเมินผลการเรียนวา ผูเรียนมคีวามรู 

ทักษะเพยีงใด ประสบผลสําเร็จตามจุดประสงคแคไหน ฉะนัน้ การประเมนิผลจึงตองกาํหนด
จุดประสงคใหสอดคลองกับจุดประสงคการสอน พรอมทัง้เลือกแนวคิด และ เครื่องมอืในการวัดให
เหมาะสม ในการประเมนิผลศิลปะภาคปฏิบัติ ผูสอนอาจจัดทาํในลักษณะของ แบบประเมิน หรือ 
แบบรายงานความกาวหนา โดยการเปรียบเทียบกับผลงานของผูเรียนเอง เปรียบเทียบกับเพื่อรวม
ชั้น หรือ เปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐาน นอกจากนี ้ อาจารยผูสอนก็ควรประเมินผลการสอน
ควบคูไปดวยเพื่อหาขอบกพรองในการดําเนินการสอน และ หาแนวทางในการแกไขปรับปรุง ใน
การสอนครั้งตอไป ทั้งนี้อาจารยผูสอนตองกําหนดสวนตาง ๆ ของการสอนใหมีความสัมพนัธกนั 
ซ่ึงเมื่อทราบผลการประเมนิแลว ก็จะสามารถยอนกลับไปตรวจสอบสวนตาง ๆ ไดทกุสวน 
 
 กลาวโดยสรุปคือ  การเรียนการสอนออกแบบเนนการแสดงออกดานสรางสรรค การ
ตัดสินใจและการแกปญหา โดยใชความสามารถของแตละบุคคลเปนสําคัญกับใหสามารถพัฒนา 
ความคิดของตนเองได เพื่อใหบรรลุตามวตัถุประสงค   ซึ่งการสอนออกแบบอยางมีประสิทธิภาพ
จะตองตรงกับความตองการของผูเรียน   เปนไปตามวัตถุประสงคของโครงการสอน   สอนในระดบั
ความรูทีเ่หมาะสม  และใชวธิีสอนทีเ่หมาะสมดวยการสาธติใหผูเรียนเขาใจ และสามารถใชความรู 
ประยุกตตอเนือ้หาที่เปลี่ยนแปรไปตามกาลเวลา  
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งานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
งานวจิัยในประเทศ 
(ภาษาไทย) 
 
 จินดา  เนื่องจํานงค ( 2545 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การศึกษากระบวนการออกแบบตาม
หลักการ  SYNECTICS  ซึ่งเปนการศึกษาการออกแบบเครื่องเลนสนามสาํหรับเด็กอนุบาล 
วัตถุประสงคเพื่อศึกษาเปรียบเทยีบกระบวนการออกแบบตามหลกัการ SYNECTICS และ
กระบวนการออกแบบตามปกติ  โดยการทาํงานเปนกลุม    

ประชากรที่ใชในการวิจัยคือ  นักศึกษาภาคพิเศษ (กศ.พท.) วิชาเอกศิลปกรรม  โปรแกรม
ศิลปกรรม  ระดบัปริญญาตรี  สถาบันราชภัฏราชนครินทร  จํานวน  10 คน  

ผลการวิจยัพบวา  
กระบวนการออกแบบตามหลักการ  SYNECTICS  ชวยใหเกิดความคิดสรางสรรคที่

หลากหลาย  เปนกระบวนการแกปญหาเพื่อสรางสรรคแนวคิดที่แปลกใหม  สามารถคิดเชื่อมโยง
ในสิ่งที่ไมสามารถเขากนัได  บรรยากาศในการทํางานกลุมและสภาพอารมณทีแ่สดงออกทางสี
หนา  หรือคําพูดมีการแสดงออกอยางเปนกนัเองและอิสระ  ทุกคนมีสวนรวมในการการแสดง
ความคิดเหน็ซึง่ทาํใหเกิดความมัน่ใจ  ลดความวิตกกงัวล   

ในดานขัน้ตอนการปฏิบัติงานและผลงานการออกแบบ  กลุมทดลองจะใชเวลาในการ
นําเสนอและคดัเลือกแบบมากกวากลุมควบคุม  รูปแบบเครื่องเลนสนามสําหรบัเด็กอนุบาลจะมี
ความหลากหลาย  สวนรูปแบบภายนอกและทักษะในการรางแบบเพื่อนาํเสนอไมมีความแตกตาง
กันมากนัก 
 

จินดา  เนื่องจํานงค (2546) ทําวิจัยเรื่องผลของการสอน  วชิาการออกแบบตัวอักษร 1 
ตามแนวคอนสตรัคติวิซึ่ม  ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัศึกษาโปรแกรมศิลปกรรม  ระดับ
ปริญญาตรี  สถาบนัราชภัฏ  ซ่ึงมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการสอน  วชิาการออกแบบ
ตัวอักษร 1 ตามแนวคอนสตรัคติวิซึ่ม  ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัศึกษาโปรแกรม
ศิลปกรรม  ระดับปริญญาตรี  สถาบนัราชภัฏ  แนวคอนสตรัคติวิซึ่ม  ประกอบดวย 4 ข้ันตอน คือ  
1) ข้ันเสาะแสวงหา  2) ข้ันวิเคราะหและสังเคราะห  3) ข้ันจัดโครงสรางแนวคิดใหมและสราง
ผลงาน  4) ข้ันสรุปประเมินผลการนาํแนวคิดไปใช   

กลุมตัวอยางเปนนกัศึกษาของโปรแกรมวชิาศิลปกรรม  สถาบันราชภัฏราชนครินทร  ชัน้ป
ที1่ ปการศึกษา 2545 จํานวนทัง้หมด 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจยั  ไดแก แผนการสอน  แบบ
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วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  แบบประเมินกระบวนการทํางานและผลงาน  และแบบสอบถาม
ความคิดเหน็เกี่ยวกับการจดัการเรียนการสอน 
 ผลการวิจยัพบวา 

1. ผลของการสอน  วิชาการออกแบบตัวอักษร 1 ตามแนวคอนสตรัคติวิซึ่ม  ที่มีตอ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  คือ  มีผลสัมฤทธิท์างการเรียน
สูงขึ้น  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05   

2. ผลจากการประเมินกระบวนการทาํงานและผลงานทั้งหมดของผูเรียนไดในระดับดี 
3. ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกบัการจัดการเรียนการสอนวชิาการออกแบบตัวอักษร 

1 ตามแนวคอนสตรัคติวิซึ่ม  วามีความเหมาะสมมาก  โดยเฉพาะอยางยิง่ประเดน็การจัดกิจกรรม  
ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการทาํงานรวมกบัผูอ่ืน  มีความรูความเขาใจเนื้อหาวิชาและทักษะ
ปฏิบัติมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 
 จุฑามาศ  เจริญพงษมาลา (2541) ไดทําการวิจยัเรื่อง  การนาํเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต  
วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ  คณะศิลปกรรม  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  มวีัตถุประสงคเพื่อ
นําเสนอหลกัสูตรศิลปบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ  คณะศิลปกรรม  สถาบนัเทคโนโลยี
ราชมงคล  โดยใชเทคนิคเดลฟาย   

กลุมตัวอยางประชากรประกอบดวยผูเชีย่วชาญทางดานออกแบบผลติภัณฑจํานวน  33 
คน เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบสอบถาม  จํานวน 3 รอบ  วิเคราะหขอมูลโดยการคํานวณหา
คามัธยฐาน (Median) ฐานนยิม (Mode) ผลตางระหวางคามัธยฐานกบัฐานนยิม  และคาพสัิย
ระหวางควอไทล (interquartile Range) 
 ผลการวิจัยพบวา 
 1. แนวทางการนําเสนอหลกัสูตรศิลปบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ  ควรสงเสริม
ความรูทางดานการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ  สามารถวิเคราะหความตองการของผูบริโภคได  
และหลักสูตรควรมีความยดืหยุน 
 2. วัตถุประสงคของหลกัสตูร  ควรมุงเนนผลิตบัณฑติใหเปนนักออกแบบผลิตภัณฑที่มี
ความรูความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบและมีเหตุผล  มีการปฏิบัติงานดวยหลกั
วิชาการทีม่ีการวางแผนอยางรอบคอบ  ซึ่งกอใหเกดิผลสัมฤทธิ์ตามเปาหมาย  มีความรู
ความสามารถในการคนควาวิจัยและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ  ใหมีคุณภาพไดมาตรฐานทั้ง
ดานความงามและประโยชนใชสอย  มีความรับผิดชอบตอหนาที่และสังคม  มีคุณธรรม  จริยธรรม  
สามารถนําความรูที่ไดรับไปประกอบอาชพีไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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 3. โครงสรางของหลักสูตรศลิปบัณฑิต  ประกอบดวย  หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป  ควร
ศึกษารายวิชา : หลักการตลาด,  มนษุยกับการสรางสรรค, ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร, วัสดุ
ศาสตร,  กลศาสตรประยุกต,  คอมพวิเตอรเบื้องตน,  สถิติเบื้องตน,  ดนตรี  หมวดวิชาเฉพาะ
ประกอบดวย  กลุมวิชาพื้นฐาน  ควรศึกษารายวิชา  :  วาดเสน,  การออกแบบ 3 มิติ,  การเขียน
แบบเบื้องตน, มูลฐานการออกแบบ,  องคประกอบศิลป,  เทคนิคการนาํเสนอ  กลุมวชิาชีพเฉพาะ
สาขา  ควรศกึษารายวิชา  :  การออกแบบผลิตภัณฑ 1 ,  การออกแบบผลิตภัณฑ 2 ,  การ
ออกแบบผลิตภัณฑ 3 ,  การออกแบบผลิตภัณฑ 4 ,  การออกแบบผลิตภัณฑ 5 ,  ศิลปนิพนธการ
ทําหุนจาํลอง,  วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 1,  วัสดุและกรรมวิธีการผลติ 2,  วิเคราะหงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ, คอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบ,  กลุมวิชาเลือก  ควรศึกษาแขนงวิชา  : การออกแบบ
บรรจุภัณฑ,  หมวดวิชาเลือกเสรี  ควรศึกษารายวิชา : การควบคุมคุณภาพ 
 4. เนื้อหาวิชา  ควรใหมคีวามรูในดานการคนควาและการวเิคราะหขอมูล  สามารถ
นํามาใชในการวิจัยและพฒันาผลิตภัณฑอยางมีระบบ  มีความรูในเรื่องวัสดุทองถิน่และวสัดุ
สังเคราะหประเภทตางๆ 
 5. การจัดการเรียนการสอน  ควรใชเทคนิคการเรียนการสอนเนนทักษะและการปฏิบัติงาน
จริง  กิจกรรมการเรียนการสอนจะเนนการวางแผนและการดําเนนิงานอยางเปนขัน้ตอน  ฝกทักษะ
ทางดานการปฏิบัติการออกแบบจนถึงขัน้ตอนตนแบบได  การจัดประสบการณวิชาชีพใหนักศึกษา
ไดฝกงาน  ในสถานประกอบการตางๆ คณะศิลปกรรมควรสรางความรวมมอืระหวาง
สถาบนัการศกึษากับสถาบนัวิชาชีพตางๆ 
 6. การวัดและประเมินผล  ควรใชเกณฑในการวัดและประเมินผลทีช่ัดเจนบรรลุ
จุดมุงหมายรายวิชา  ควรมีการแจงผลการเรียนใหผูเรียนทราบเปนระยะ  ควรสงเสริมความคดิ
ริเร่ิมสรางสรรค  ยอมรับความคิดเหน็เมื่อไดรับคําติชม  และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข  สวน
เครื่องมอืการวัดและประเมนิผลควรใชแบบทดสอบ  แบบบันทกึการปฏิบัติจริง  แบบสังเกตการณ
และแบบสัมภาษณ  โดยใชเกณฑการพิจารณาพัฒนาการของนักศกึษาทีพ่ิจารณาเปนรายบุคคล 
 

เฉลิมขวัญ โชติพันธุ (2543)ทาํวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนการอสน รายวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสงู สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาการจัดการเรียน
การสอนใน 3 ดาน คือ จดุมุงหมาย กระบวนการ และการประเมนิผล สําหรับรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในระดับประกาศนยีบัตรวิชาชพีชั้นสูง สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  
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ประชากรที่ใชในการวิจัย คืออาจารยผูสอนวิชาออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม 

จํานวน 34 คน และนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม จํานวน 263 คน เครื่องมอื
ที่ใชในการวิจยั คือ แบบสอบถามสาํรวจความคิดเห็น อาจารยและนักศึกษาที่มีตอแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนซึ่งผูวิจยัสรางขึ้น โดยวิเคราะหขอมูล คือ คารอยละ คาเฉลี่ย และสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจยัพบวา  
อาจารยและนกัศึกษาเหน็ดวยกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนในระดับมากทั้งดาน

จุดมุงหมายกระบวนการ และการประเมนิผล ซึง่มีรายละเอียดดังนี ้
1. จุดมุงหมายของการจัดการเรียนการสอนตองการใหผูเรียนเขาใจและสามารถวางแผน

ดําเนนิงานไดตามหลกัวิธกีารออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม และสามารถสรางผลงานดวย
เทคนิคทางศิลปะและเทคนคิทางการออกแบบ 

2. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 
ข้ันเตรียมและวางแผน ผูสอนควรจัดเอกสารที่ใชเปนแนวทางปฏิบัติลวงหนาพรอมเตรียม

เนื้อหาวิชาปรับใหทนัสมัยเกี่ยวของและครอบคลุม เพื่อผูเรียนนาํมาใชกับแนวทางการคิดและ
ปฏิบัติ 

ข้ันดําเนนิการเรียนการสอน ผูสอนควรสรุปเนนประเด็นสําคัญ และชีแ้จงจุดดี จุดดอยของ
ผลงานและเนนกิจกรรมใหผูเรียนปรับตัวตามสภาพงานอาชีพคนควาทดลองสิ่งใหม 

ข้ันประเมินและวัดผลการเรยีนประเมนิความสามารถจากผลงานและกระบวนการสราง
ผลงาน และแสดงผลการประเมินใหผูเรียนทราบทุกครัง้ 

ข้ันปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนผูสอนควรตรวจสอบและปรับปรุงคุณภาพของ
ผูสอนและผูเรียนอยางสม่ําเสมอ 

3. การประเมนิผลการจัดการเรียนการสอน การประเมนิการจัดปรับปรุงประสิทธิภาพของ
การจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียนและตลาดแรงงาน โดยพจิารณา
ผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน และกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
   

ดิลก  ดิลกกานนท (2534)  ทําวิจยัเรื่อง การฝกทักษะการคิดเพื่อสงเสริมความคิด
สรางสรรค  โดยผูวิจัยไดสรางแบบฝกทักษะการคิด  ตามแนวคิดและปรับปรุงจากแบบฝกการคดิ
สรางสรรคของ  เดอ  โบโน (De Bono , 1970) , อัลเบรซท (Albrecht , 1980) , เมเอสกี้ 
(Mayeske , 1985 ) และเซอรแมชเชอร (Sehirmacher , 1988)  
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กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั  ไดแก  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 วิธีการฝกใชวิธกีาร

ระดมสมองรวมกัน  โดยใชรูปภาพ  และภาษาในแบบฝกเปนสิง่เราซึ่งใชเวลาในการฝกครั้งละ
ประมาณ 30 นาที  และจัดเปนกิจกรรมเสริมหลักสูตร   
 ผลการวิจยัพบวา   

แบบฝกนี้มีประสิทธิภาพในการสงเสริมความคิดสรางสรรคสูง  กลาวคือ  นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ใชแบบฝกหัดทกัษะการคิดจะมีความสามารถในการคิดสูงกวานกัเรียนที่ไมได
ใชแบบฝกทักษะการคิดอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติ  ทัง้นี้ไมวากบักลุมนกัเรียนที่ไดรับการอบรม
เลี้ยงดูจากบิดามารดาแบบประชาธิปไตย  หรืออัตตาธปิไตย  หรือกบักลุมนกัเรียนที่มีระดับความ
อยากรูอยากเห็นสงู  ปานกลาง  หรือตํ่า 
 

ตรัยภพ  บุญรอด (2536) ทําการวิจยัเรือ่ง   ความคดิเห็นเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบ
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี   แผนกศิลปประยุกต   สาขาวิชาศิลปหัตถกรรม  ใน
สถานศกึษาสงักัดกรมอาชีวศึกษา  กลุมสถานศกึษาภาคกลาง  มีวตัถุประสงคเพือ่สํารวจความ
คิดเห็นเกี่ยวกบักระบวนการออกแบบ  ในดานการกาํหนดปญหา  การเสนอทางแกปญหา  การ
ทดสอบและประเมินผล และเปรียบเทยีบความคิดเหน็เกี่ยวกับกระบวนการออกแบบของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี   แผนกศลิปประยุกต   สาขาวิชาศิลปหัตถกรรม   ในสถานศึกษา
สังกัดกรมอาชวีศึกษา  กลุมสถานศกึษาภาคกลาง  โดยใชแบบสอบถามและนาํขอมูลมาวเิคราะห 
 โดยหาคารอยละ  และคา ไค-สแควร  (Chi-Square)  แลวนาํเสนอในรูปตารางและความเรียง 

  ผลการวิจัยพบวา 
  นกัศึกษาชัน้ปที่ 1  2  และ 3  สวนใหญเห็นดวยกับกระบวนการออกแบบทุกขั้นตอนตาม

กรอบที่กาํหนดไว  และผลการเปรียบเทยีบความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบในประเด็น
ยอยตางๆ ของนกัศึกษา  ระหวางชัน้ปที่ 1 และชั้นปที ่2 ในดานการกาํหนดหัวขอในการออกแบบ  
การตั้งวัตถุประสงค  ขอมูลที่สําคัญตอการออกแบบ  เกณฑการประเมินผลการปฏิบัติงาน   เขียน
แบบรายละเอยีด  การใชวสัดุ  ความกระตือรือรน  ความรูและทักษะ  และการแกไขปรับปรุง  
แนวทางในการแกปญหามีความแตกตางอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 ระหวางชัน้ปที่ 1 
และชั้นปที ่3  ในดานการกาํหนดหวัขอในการออกแบบ  ขอมูลรายละเอียด   ขอมลูที่สําคัญตอการ
ออกแบบ  เกณฑการประเมินผล  การตั้งสมมติฐานในการออกแบบความรูทักษะการออกแบบ
ภาพราง  การสรางตนแบบ  การใชเวลาในการปฏิบัติงานและแกไขปรับปรุง  แนวทางในการ
แกปญหามีความแตกตางอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และระหวางชัน้ปที ่2 และชั้นปที ่3  
 ในดานขอมูลรายละเอียด  ขอมูลที่สําคัญตอการออกแบบการคดัเลอืกแบบราง  ความรูและทกัษะ 
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 การนําเสนอผลงาน  และการใชเวลาในการทาํงานมีความแตกตางอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่
ระดับ .05 
 

นิรัช สุดสังข (2544) ไดทํางานวิจัยเรื่อง ผลของกิจกรรมซินเน็คติกสในบทเรียนมัลติมีเดีย
ที่มีตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคและการสรางสรรคผลงานในวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่งวัตถุประสงคในการวจิัยคือ 1. เพื่อเปรียบเทยีบคะแนนความคดิ
สรางสรรคและคะแนนการสรางสรรคผลงานกอนและหลังเรียนของนกัศึกษาที่เรียนดวยการจัด
กิจกรรมซินเนค็ติกสในบทเรยีนมัลติมีเดยี 4 วิธกีาร  2. เพื่อเปรียบเทยีบคะแนนความคดิ
สรางสรรคและคะแนนการสรางสรรคผลงานของนักศึกษาทีเ่รียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียในการจดั
กิจกรรมตางกนั  3. เพื่อศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับการสรางสรรคผลงาน
ของนักศึกษาที่เรียนดวยการจัดกิจกรรมซินเน็คติกสในบทเรียนมัลติมีเดียแตละวิธ ีแผนการทดลอง
เปนแบบ Pretest – Posttest Randomized Design เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 1. กิจกรรมซินเนค็
ติกสในบทเรยีนมัลติมีเดีย  2. แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ Torrance (Figural test 
Booklet B,1968) และ 3. แบบประเมินผลงานการออกแบบ  

กลุมตัวอยางคือ นักศกึษาระดับปริญญาตรี จํานวน 72 คน แบงกลุมทดลองเปน 4 กลุม 
กลุมละ 18 คน ซึง่เรียนดวยกิจกรรมซนิเน็คติกสในบทเรียนมัลติมีเดยีการอุปมาอุปไมย 4 วิธกีาร
ตาม ทฤษฎีของ Gordon (1961) คือ อุปมาอุปไมยตรง อุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณ อุปมาอุปไมย
ตามความรูสึกของตน และอุปมาอุปไมยเพอฝน สถิติที่ใชในการวิจัยคอื Two – way ANOVA และ 
Pearson’S correlation coefficient 

ผลงานวิจยัพบวา 
1. คะแนนความคิดสรางสรรคและคะแนนการสรางสรรคผลงานออกแบบของนักศกึษา

โดยการจัดกิจกรรมซินเน็คติกสในบทเรียนมัลติมีเดียทัง้ 4 วิธหีลังการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

2. คะแนนความคิดสรางสรรคและคะแนนการสรางสรรคผลงานออกแบบของนักศกึษา
โดยการจัดกิจกรรมซนิเน็คติกสในบทเรียนทั้ง 4 วิธีในบทเรียนมัลติมีเดยีไมแตกตางกนั   

3. คะแนนความคิดสรางสรรคและการสรางสรรคผลงานออกแบบจากการเรียนโดยการจัด
กิจกรรมซินเนค็ติกสในบทเรยีนทั้ง 4 วิธีในบทเรียนมัลติมีเดียมีความสมัพันธกนัในเชงิบวกอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ประวิทย  เหลยีงกอบกิจ  (2544) ทําวิจยัเรื่อง  ผลการสอนวิชาออกแบบกราฟก 7 ดวย

วิธีบูรณาการซอฟตแวรคอมพิวเตอรกราฟก  ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัศึกษาในสาขา
ศิลปอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง  ซึ่งมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการสอนวิชาออกแบบกราฟก 7 ดวยวิธบูีรณาการ
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรกราฟก  ทีม่ตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษา ในสาขาศลิป
อุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง  

กลุมประชากรที่ใชในการวิจยั เปนนกัศกึษาสาขาศิลปอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม  สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบงั  

ในชั้นปที่ 2 ปการศึกษา 2544  ภาคเรียนที ่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาออกแบบกราฟก 7 
จํานวนทั้งหมด 22 คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย  1) แผนการสอนที่บูรณาการ
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรกราฟกในการออกแบบเครื่องหมายการคา  2) ซอฟตแวรคอมพิวเตอร
กราฟกทีพ่ิจารณาตามเกณฑทีก่ําหนดไว  ประกอบดวย Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, 
3D Studio MAX และ PowerPoint   3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ทัง้กอนเรียน  
และหลังเรียน  ดานเนื้อหาการออกแบบเครื่องหมายการคาจํานวน 1 ฉบับ  4) แบบประเมินผลการ
ปฏิบัติงานในแตละสัปดาห  จํานวน 4 ฉบับ  5) แบบประเมินผลงานออกแบบเครื่องหมายการคา  
จํานวน 1 ฉบับ และ 6) แบบสอบถามความคิดเหน็ในการจัดการสอนดวยวิธบูีรณาการซอฟตแวร
คอมพิวเตอรกราฟก  ในวิชาออกแบบกราฟก 7  จาํนวน 4 ฉบับ  วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม 
SPSS หาคาสถิติ  ไดแก  คามัชฌิมเลขคณิต, สวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน, และคาท ี

ผลการวิจยัพบวา 
1) ผลการสอนวิชาออกแบบกราฟก 7 ดวยวธิีบูรณาการซอฟตแวรคอมพิวเตอรกราฟก  ที่

มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาในสาขาศิลปอุตสาหกรรม  เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว 
คือผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึ้น  อยางมนีัยสําคัญที่ระดับ .05  

2) ผลการปฏิบัติงานของผูเรียนอยูในระดบัที่ดี  ในทุกขั้นตอนการออกแบบเครื่องหมาย
การคา   

3)  ผลงานการออกแบบของผูเรียนที่ไดนาํเอาซอฟตแวรคอมพิวเตอรกราฟกมาเปน
เครื่องมือชวยในการออกแบบ  อยูในระดับปานกลาง 

4)  ผูเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากในการบูรณาการซอฟตแวรคอมพิวเตอร
กราฟก  มาชวยในการออกแบบเครื่องหมายการคา  และการจัดกิจกรรมการสอน  ในวิชาออกแบบ
กราฟก7 เร่ืองการออกแบบเครื่องหมายการคา 
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ความคิดเหน็อืน่ๆ ผูเรียนอยากใหมีการสอนซอฟตแวรคอมพิวเตอรกราฟกอืน่ๆ เพิม่เติม  

เพื่อนาํมาประยุกตใชในการทํางานออกแบบ 
 
โยธนิ  จีก้ังวาฬ  (2543)  ทําวจิัยเรื่อง  ผลการสอนกระบวนการออกแบบในทฤษฎีการ

ออกแบบผลิตภัณฑที่มีตอความเขาใจขั้นตอนการออกแบบและผลงานของนักศึกษา  โปรแกรม
ศิลปกรรม  ระดับปริญญาตรี  สถาบนัราชภัฏ  มวีัตถปุระสงคเพื่อศึกษาผลการสอนกระบวนการ
ออกแบบในทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑที่มีตอความเขาใจขั้นตอนการออกแบบและผลงานของ
นักศึกษา  โปรแกรมศิลปกรรม  ระดับปริญญาตรี  สถาบนัราชภัฏ 

  กลุมประชากรที่ใชในการวจิัย  คือ  นักศกึษาโปรแกรมศิลปกรรม   ระดับปริญญาตรี  ชั้น
ปที่ 2 สถาบันราชภัฏราชนครินทร  จาํนวน  30 คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  คือ  แผนการสอน
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ  แบบประเมินผลงานออกแบบผลติภัณฑ  และแบบวัดระดับ
ความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบ  วิเคราะหขอมูลโดยการหาคารอยละ  
คามัชฌิมเลขคณิต   สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  และคาทดสอบที 

ผลการวิจยัพบวา 
1. นักศึกษามรีะดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบทั้ง 3 ดาน 

คือ  ดานการวเิคราะห  ดานการสังเคราะห  และดานการประเมินผล  หลังเรียนสงูกวากอนเรียน
ทุกดาน   โดยในดานการวเิคราะหมีคาเพิม่ข้ึนมากที่สุดในเรื่องการวิเคราะหรายละเอียดของ
ผลิตภัณฑ  ดานวิธีการใชงาน  โครงสรางและการตกแตงเพื่อเปนกรอบในการออกแบบ  ในดาน
การสังเคราะหมีคาเพิม่ข้ึนมากที่สุดในเรื่องการวิเคราะหเชิงเปรียบเทียบแบบรางตางๆ ตามเกณฑ
ที่กําหนด  และในดานการประเมินผลมีคาเพิ่มข้ึนมากทีสุ่ดในเรื่องการตรวจสอบผลงานออกแบบ  
โดยทดสอบการใชงานของผลิตภัณฑตามสภาพการใชงานจริง 

2. ผลงานออกแบบผลิตภัณฑของนกัศึกษามีคะแนนตามเกณฑในดานคณุคาระดบัดีมาก 
 โดยเฉพาะเรื่องขนาด  สัดสวนกบัการใชงานมีคะแนนสูงสุด  ในดานประโยชนใชสอยระดับดีมาก 
 โดยเฉพาะเรื่องการใชงานตามวัตถปุระสงค  และเรื่องความคงทนในการใชงานมีคะแนนสูงสุด
เทากัน  และในดานการผลติระดับดีมากโดยเฉพาะเรื่องโครงสรางแข็งแรงมีคะแนนสูงสุด 

3. ความคิดเห็นของนักศกึษาเกีย่วกับกระบวนการออกแบบ  พบวาดานการวเิคราะห
นักศึกษามีปญหาในการกาํหนดเกณฑการออกแบบมากที่สุด  ดานการสังเคราะหนกัศึกษามี
ปญหาการเขยีนแบบรายละเอียดมากที่สุด  และดานการประเมนิผล  นกัศึกษามีปญหาในการ
วิเคราะหผลงานเพื่อทาํการปรับปรุงพัฒนามากที่สุด  และนักศึกษามีความคิดเหน็วาการ
ดําเนนิงานตามกระบวนการออกแบบ  ทาํใหมกีารวางแผนและดําเนนิงานอยางเปนขั้นตอน  ลด
ขอผิดพลาดในการทํางานทาํใหไดผลงานที่มีคุณภาพ 
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ศิริเพ็ญ  ธนานันทกิจ (2542)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การนําเสนอหลกัสูตรศิลปบัณฑิต  

สาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลยัรังสิต  วัตถุประสงคของงานวิจัยเพื่อนาํเสนอ
หลักสูตรศิลปบัณฑิต  สาขาออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยรังสิต  โดยอิงแนวคดิ
การพัฒนาหลกัสูตรเชิงสหวทิยาการ  รวมกับปรัชญาของคณะศิลปกรรม  มหาวิทยาลัยรังสิต  การ
เปลี่ยนแปลงของสังคม  หลกัการอุดมศึกษา  และทฤษฎีการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร (1949)  
ซึ่งเนนวัตถุประสงคของหลกัสูตรเปนหลักในการเลือกประสบการณการเรียนรู  จัดประสบการณ 
และประเมินประสบการณการเรียนรู 

  กลุมประชากรที่ใชในการวจิัย  ไดแก  1. ผูเชี่ยวชาญทางดานการพัฒนาหลักสูตร
ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมจํานวน 10 คน   2. อาจารยผูสอนหลักสูตรออกแบบ
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  สังกัดทบวงมหาวทิยาลยัจํานวน  21คน  3. นักศึกษา  และบัณฑิต
ผูสําเร็จการศกึษาจากหลักสตูรออกแบบผลิตภัณฑ    คณะศลิปกรรม    มหาวทิยาลยัรังสติจาํนวน 
 60 คน   4. ผูประกอบการจํานวน  20 คน  รวมทัง้สิ้น  111 คน   เครื่องมือที่ใชในการวิจยั คือ   
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ  วิเคราะหขอมูลโดยการหาคารอยละ  คาเฉลีย่  และสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจยัพบวา 
 ดานการเลือกประสบการณการเรียนรู  กลุมประชากรใหความสาํคัญในระดับมากกับ
รายวิชาแตละหมวด  ดังนี ้
 1. หมวดวิชาการศึกษาทัว่ไป  ประกอบดวยรายวิชาสุนทรียศาสตร  อารยธรรมไทย  ศิลป
วิจักษ  ความรูทัว่ไปทางสังคมวทิยา  ความรูเบื้องตนทางกฎหมาย  ความรูเบื้องตนทาง
เศรษฐศาสตร  เทคโนโลยสีารสนเทศและการประยกุตใช  มนษุยกบัส่ิงแวดลอม  ภาษาอังกฤษ
พื้นฐาน 1,2,3   ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 
 2.  หมวดวิชาพื้นฐานวิชาชพี  ประกอบดวย  รายวิชาวาดเสนเบื้องตน  ทฤษฎีสี  ออกแบบ
เบื้องตน 1,2  เทคนิคการเขยีนแบบเบื้องตน  วิธวีิจัยทางงานศิลปะและการออกแบบ  ประวัติการ
ออกแบบผลิตภัณฑ 
 3. หมวดวชิาชีพ  ประกอบดวย  รายวิชาความคิดสรางสรรคเพื่อการออกแบบ
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  การออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  1,2,3,4,5  ศิลปนิพนธ  
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  1,2  วัสดุและกรรมวิธกีารผลิต  การสราง
หุนจาํลอง  การนําเสนองานออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม  1,2  ศาสตรการเขยีนแบบเทคนคิ
ข้ันสูง   การออกแบบปฏิสัมพันธ   การฝกงานวชิาชีพ   การฝกปฏิบัติวิชาชพี   การออกแบบบูรณา
การสิ่งแวดลอม   การออกแบบผลิตภัณฑไทย 
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 4. หมวดวิชาเลือก  ประกอบดวย  รายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ  การออกแบบ
ผลิตภัณฑพลาสติก  การออกแบบเครื่องเรือน  การออกแบบกลไก  การออกแบบโครงสรางเหล็ก
และไม  วัสดุวิศวกรรม   การตลาดและพฤติกรรมผูบริโภค  ทักษะการศึกษาและพัฒนาตนเอง  
โปรแกรมคอมพิวเตอร  การถายภาพเบื้องตน  การออกแบบและจัดอักษรเบื้องตน  การออกแบบ
เครื่องเรือนสมยัใหม 
 ดานการจัดประสบการณการเรียนรู  กลุมประชากรมีความคิดเห็นดวยในระดับมากที่สุด
เกี่ยวกับดานการจัดประสบการณการเรียนรู  ในเรื่องการเนนผลตินักออกแบบที่เปนนักคิดที่
สามารถแกปญหาและพัฒนาในดานการออกแบบ  เนือ้หาสาระรายวิชาควรเนนดานการออกแบบ
และสงเสริมกระบวนการดานความคิดสรางสรรค  การเรียนควรสงเสริมการคิดวิเคราะห  
สังเคราะห  การเรียนรูดวยตนเอง  สวนการสอนใชวธิีการสอนแบบระดมความคิด 
 ดานการประเมินประสบการณการเรียนรู  กลุมประชากรมีความคดิเห็นดวยในระดับมาก
ที่สุด  เกีย่วกับวัตถุประสงคดานพุทธพิิสัยควรประเมินความสามารถดานความคิด  คิดริเร่ิม
สรางสรรค  คิดดัดแปลงและคิดวเิคราะห  ดานทักษะพิสัยควรประเมินความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู  และประยุกตไปใชประโยชนในวิชาชพีออกแบบผลติภัณฑอุตสาหกรรม  ดานจิต
พิสัยควรประเมินความรับผิดชอบในหนาที่และตรงตอเวลา  ดานวิธกีารวัดและประเมินผลใชทั้งอิง
เกณฑ  อิงกลุม  และดูจากพฒันาการ  และความกาวหนาเฉพาะบุคคล  สวนเครื่องมือที่กลุม
ประชากรมีความคิดเหน็วามคีวามสาํคัญระดับมาก  คือการประเมนิโดยการสังเกตพฤติกรรมใน
ระหวางการปฏบัิติงาน 
 

สมลักษณ เจริญชุษณะ (2546) ทําวิจัยเรื่อง การศึกษาสภาพและความตองการดานการ
เรียนการสอน หลักสูตรศิลปบัณฑิตสาขาวชิาการออกแบบผลิตภัณฑ ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ 
คณะมัณฑนศลิป มหาวทิยาลัยศิลปากร มีวัตถุประสงคของการวจิัยเพื่อศึกษาสภาพและความ
ตองการดานการเรียนการสอน หลกัสูตรศิลปบัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ ภาควิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลยัศิลปากร ในดานองคประกอบการเรียนการ
สอน 7 ดาน 1. ดานหลักสูตร 2. ดานเนื้อหาวิชา 3. ดานวิธกีารสอน 4. ดานสื่อการสอน 5. การวัด
และประเมินผล 6. ดานผูสอน 7. ดานผูเรียน  

กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัย คือ อาจารยผูสอนในภาควชิาออกแบบผลิตภัณฑ 
คณะมัณฑนศลิป มหาวิทยาลัยศิลปากรจํานวน 8 คน และนักศึกษาชั้นปที่ 3-4 จํานวน 50 คน 
และผูสําเร็จการศึกษาจาํนวน 15 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจยัประกอบดวย แบบสอบถาม และ
แบบสัมภาษณ วิเคราะหขอมูลโดยหาคารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวเิคราะห
เนื้อหา 
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 ผลการวิจยัพบวา 
 1. ดานหลักสตูร โดยสวนรวมพบวาสภาพปจจุบันมีอยูในระดับมาก และมีความตองการ
อยูในระดับมากที่สุด เชน การใหหลักสูตรเปนแบบสหวิทยาการ และหลักสูตรมีความครอบคลุมวิธี
ทางการออกแบบผลิตภัณฑ 

2. ดานเนื้อหาวิชา  โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจบันมีอยูในระดับมาก และมีความ
ตองการอยูในระดับมากที่สุด เชน รายวชิาศิลปนพินธมุงเนนการคนควาเนื้อหาขอมูลที่เปนระบบ
เพื่อนาํไปใชกบัการทาํงานภาคปฏิบัติ และผูเรียนนําเนือ้หากจิกรรมไปประยุกตใชกบัการ
ปฏิบัติงานจรงิไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3. ดานวิธกีารสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจบัุนมีอยูในระดับมาก และมีความ
ตองการอยูในระดับมาก เชน การจัดการเรียนการสอนสงเสริมใหผูเรียนไดรับรูทักษะ และเจตคติ 
และนํานักศึกษาออกไปทัศนศึกษานอกสถานที่เพื่อเพิม่พูนความรูดานการออกแบบผลิตภัณฑ 

4. ดานสื่อการสอน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีอยูในระดับปานกลาง และมคีวาม
ตองการอยูในระดับมากที่สุด เชน ความตองการสื่อการสอนจําพวกหนงัสือ ตําราที่เกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ และการจัดการในโรงปฏิบัติงานทางดานเวลา วัสดุ มีความพรอมในการใช
งาน 

5. การวัดและประเมินผล โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีอยูในระดับปานกลาง และมี
ความตองการอยูในระดับมาก เชน การประเมินผลสอดคลองกับวัตถปุระสงคของรายวิชา และมี
เกณฑในการประเมินชี้แจงแกผูเรียนลวงหนา 

6. ดานผูสอน  โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมอียูในระดับปานกลาง และมีความ
ตองการอยูในระดับมากที่สุด เชน ผูสอนควรมีความเชี่ยวชาญตรงตามรายวิชาทีรั่บผิดชอบ และ
ผูสอนควรศึกษาคนควาความรูและประสบการณเพิม่เติมอยูเสมอ 

7. ดานผูเรียน โดยสวนรวมพบวา สภาพปจจุบันมีอยูในระดับปานกลาง และมคีวาม
ตองการอยูในระดับมากที่สุด เชน ไดรับเจตคติที่จําเปนของการเปนนักออกแบบผลิตภัณฑ และ
ไดรับความรูและหลักการทีจ่ําเปนทางดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
 

สักรินทร  อินทรวงศ (2543) ทําวจิัยเรื่อง การศึกษาสภาพและความตองการดานการเรียน
การสอนรายวชิาออกแบบ   หลักสูตรศิลปศึกษา   ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลยั   
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพ  และความตองการดานการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบ
หลักสูตรศิลปศึกษา  ในสถาบันอุดมศึกษา  สังกัดทบวงมหาวิทยาลยั    
 ผลการวิจยัจากการสํารวจพบวา 
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1) ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน  ควรมีการสงเสริมความคิดสรางสรรคทางการ 

ออกแบบ 
2) ดานเนื้อหารายวิชา  มุงเนนกระบวนการออกแบบที่มีข้ันตอนในการแกปญหา 
3) ดานวธิีการดําเนินการสอน  ใหนักศกึษาไดนําเสนอผลงานออกแบบ  และมีการ 

วิพากษวิจารณผลงาน  และการเรียนการสอนเนนฝกผูเรียนใหเกิดการเรียนรู  สามารถนําความรู
ไปประยุกตใชอยางสรางสรรค 

4) ดานสื่อการเรียนการสอน  มีตําราเพยีงพอตอการคนควา  และเทคโนโลยีสมยัใหมมา 
เปนเครื่องมือชวยในการปฏรูิปการเรียนการสอน  ใชตัวอยางผลงานเปนสื่อประกอบการเรียนการ
สอน 

5) ดานการวัดและประเมินผล  วิธีการวัด  และประเมินผลทีส่อดคลองกับวัตถุประสงค 
รายวิชา    และวัดและประเมินผลการเรียนรูจากตวัผลงาน 

 
ผลจากการสัมภาษณอาจารยผูสอนคือ 
1) ดานวัตถุประสงคการเรียนการสอน  ใหผูเรียนสามารถสรางสรรค  ทาํงานตามขั้นการ 

ทํางานของผูเรียนเอง 
2) ดานเนื้อหาวิชา  กําหนดเนื้อหาจากลักษณะรายวิชา  และเนื้อหาเนนทกัษะการ 

ทํางาน  สามารถปฏิบัติงานได 
3) ดานวธิีการดําเนินการสอน  ใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  สาธิต  และปฏิบัติงานเปน 

รายบุคคล 
4) ดานสื่อการเรียนการสอน  ใชตัวอยางผลงาน  และใชส่ือสไลด  และใชส่ือทางดาน 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
5) ดานการวัดและประเมินผล  ประเมินผลงานเปนหลัก 

 
สุพิทย  สมภักดี  (2530) ทําการวจิยัเรื่อง  ปญหาการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ  ระดับ

ประกาศนยีบตัรวิชาชีพชัน้สูง  ในวิทยาลัยเทคโนโลยแีละอาชีวศึกษา  มวีัตถุประสงคเพื่อศึกษา
ปญหาการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ  ของอาจารยผูสอนในระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพชัน้สูง 
 ในวทิยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษา  ดานหลักสูตรและเนื้อหาวิชา  การจัดการเรียนการสอน  
วัสดุและอุปกรณการสอน  การวัดประเมนิผล  ปญหาทั่วๆไป  รวมถึงการเปรียบเทียบปญหาการ
สอนของผูสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ   ในระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพชัน้สูง  โดยสราง
แบบสอบถาม 1 ชุด  สําหรบัอาจารยผูสอนจํานวน  45 คน  จาก 5 วิทยาเขต   ทีม่ีการสอนวิชา
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ออกแบบผลิตภัณฑ  วิเคราะหคาสถิติจากขอมูลที่ได  โดยหาคารอยละ  คามัชฌิมเลขคณิต   
สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  และคาทดสอบท ี

ผลการวิจยัพบวา   
อาจารยผูสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ  ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสงู  มคีวาม

คิดเห็นตอปญหาการสอนวิชาออกแบบผลติภัณฑ  ในดานหลักสตูรและเนื้อหาวิชาการจัดการ
เรียนการสอน  ส่ือทัศนูปกรณ  การวัดผลประเมินผลพบวามีปญหาในระดับนอย  ปญหาความ
พรอมของหลกัสูตรกับตํารา  และอุปกรณการสอนที่สถาบนัมีอยู  ปญหาในเรื่องการจดั
งบประมาณเพื่อจัดซื้อเครื่องมือโสตทัศนปูกรณ   ปญหาการสนับสนนุสงเสริมในการจัดเตรียมวสัดุ 
  ปญหาเกีย่วกับเอกสารวิชาการ  ตํารา  วารสาร  ที่มีอยูในหองสมุดสถาบนั  และปญหาการเสาะ
แสวงหาขอมูลทางวิชาการจากหนวยงานนอกสถาบัน  มีปญหาในระดับมากและยังพบอีกวา
ปญหาการสอนของอาจารย ผูสอนในวิทยาเขต  สวนกลางและภูมภิาค  ไมแตกตางกันที่ระดบั
นัยสําคัญทางสถิติ .05 
 
 
งานวจิัยตางประเทศ 
 (ภาษาองักฤษ) 
 
 Dorst ( 1996 ) ไดทาํการวิจัยเรื่อง The Design Problem and its structure ซึ่งมี
วัตถุประสงคเพื่อเปนการศึกษา   Protocol ในการออกแบบอุปกรณบรรทุกหลงัจักรยานเสือภูเขา  
เปรียบเทยีบระหวางการทํางานเดี่ยวกับการทํางานเปนกลุม  ซึง่ประชากรในการวจิัยเปนนักศึกษา
ทางดานการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมของมหาวทิยาลัยเทคโนโลยีเดลฟ    

ผลการวิจยัพบวา   
การวิเคราะห Protocol ในการออกแบบของกลุมจะมีการรวมมอื  แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น  ซึง่มสีวนชวยในการตัดสินใจในการออกแบบ  นอกจากนีก้ารทํางานเปนทีมมีสวนชวยใน
การพัฒนาความคิดของผูออกแบบ  สวนในการทาํงานเดี่ยว  พบวา  นักออกแบบจะเกิดความ
ลังเลในการออกแบบ  โดยเฉพาะในเรื่องการตัดสินใจออกแบบ  เนื่องจากจะตองตัดสินใจเพยีง
ลําพงั 

 
 Brereton , Canon , Mabogunje และ Leifer ( 2002 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง  
Collaboration in Design  Teams : How  Social  Interaction  Shapes  the  Product  ซึ่งเปน
การวิเคราะหขอมูลจากการทดลองทางดานการออกแบบผลิตภัณฑของมหาวทิยาลัยเทคโนโลยี
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เดลฟ  มีวตัถุประสงคเพือ่การศึกษาผลของการทาํงานออกแบบเปนทมี  โดยเนนเรื่องของ
ปฏิสัมพันธทางสังคม   

ผลการวิจยัพบวา   
การปฏิสัมพนัธเพื่อแลกเปลีย่นความคิดเห็นจะชวยในการพัฒนางานออกแบบ  ทัง้นีก้าร

ปรับเปลี่ยนความคิดเห็นจะเกิดขึ้นเมื่อสมาชิกในกลุมยติุการโตแยงไปยังประเดน็อืน่ , เปลีย่น
กระบวนการในการออกแบบ และหยุดการคนหาขอมลูเพิ่มเติม  ซึง่พวกเขาถือวาความรวมมือใน
การออกแบบจะสงผลตอกระบวนการในการออกแบบอยางมาก 
 
 Chiu ( 2002 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง An  organizational  view  of  design  
communication  in  design  collabalation  ซ่ึงมีวตัถุประสงคเพือ่ใหเกิดความเขาใจเบื้องตน
เกี่ยวกับบทบาทของการสื่อสาร  และความรวมมือในองคกรดานการออกแบบดวยวิธกีารสังเกต 
และการทาํงานออกแบบ  โดยทําการวิจยัดานการออกแบบสถาปตยกรรมโดยใชคอมพิวเตอรชวย
ในการออกแบบดวยการออกแบบเปนกลุม  ประชากรที่ใชในการวิจยัเปนนักออกแบบ (สถาปนิก) 
ในบริษัทดานการออกแบบ  4 แหง ในประเทศไตหวนั  โดยเปนบริษัทออกแบบบาน  ออกแบบ
นิทรรศการ  ออกแบบภายในโรงแรม  และงานออกแบบพิพิธภัณฑ   

ผลการวิจยัพบวา  
ในกรณีตัวอยางของการออกแบบทางสถาปตยกรรมนัน้ คอมพวิเตอรมีบทบาทในการ

เปลี่ยนวิธีการออกแบบ  การจัดองคกร  ส่ิงแวดลอม  และความรวมมือในการออกแบบ  ซึง่การ
ส่ือสารเปนการเพิ่มความเขาใจในการรวมมือทางการออกแบบ  โดยคอมพิวเตอรสามารถชวย
ทางดานระบบขอมูลจะสามารถพัฒนาความรูความเขาใจ  เปนการเพิ่มความสามารถในการ
ส่ือสารและความรวมมือในการออกแบบเปนกลุมไดเปนอยางด ี   ซึ่งคอมพิวเตอรมีสวนชวยในการ
จัดการขอมูลของสมาชกิภายในองคกรเพือ่ใชในการออกแบบ 
 
 Eckeraley, Michael Dean (1985) ไดทําวิจัยเรื่อง Explicit  Heristic  Training. As a 
Variable  in  Design  Problem  Solving  มีวัตถุประสงคเพื่อกาํหนดตัวแปรที่มีความสัมพนัธกนั
ในการออกแบบ  ซึง่จะมีผลในการพัฒนาคุณคาผลงานของนกัศึกษา  สาขาออกแบบ  กลุม
ตัวอยางเปนนกัศึกษาสาขาออกแบบ  ทีเ่รียนในระดับพืน้ฐาน  จากมหาวิทยาลยับอลสเตท  รัฐ
อินเดียนา  ดวยวธิีการทดลองโดยการติดตามผลใน  5 สัปดาห  โดยทําการทดสอบกอนในดาน
ความสามารถในการแกปญหาทางการออกแบบเกี่ยวกบั  ปญหาพืน้ฐานการออกแบบ และปญหา
ทางดานมโนทศัน  แลวแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม  คือกลุมควบคุม  และกลุมทดลอง   
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 ผลการวิจยัพบวา 
 กลุมทดลองมคีวามแตกตางกันในการทดสอบกอนเรียน  และหลังเรียนทางดานการ
แกปญหาพื้นฐานทางการออกแบบ  แตไมมีความแตกตางในการแกปญหาทางดานมโนทัศน  ซึง่
โครงสรางของปญหาจะสงผลตอความสามารถในการแกปญหา  และการประเมนิคุณคาของการ
ออกแบบจะสามารถชวยตัดสินใจในการสรางงานออกแบบผลิตภัณฑไดเปนอยางดี 
 
 Ho ( 2001 ) ไดทําวิจัยเรือ่ง Some  phenomena  of  problem  decomposition  
strategy  for  design  thinking  :  differences  between  novices  and  experts มี
วัตถุประสงคเพื่อการศึกษาปรากฏการณการแกปญหาเพื่อแนวความคิดในการออกแบบโดย
เปรียบเทยีบระหวางผูเร่ิมหดัและผูเชี่ยวชาญ ซึง่ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนนกัศกึษาชัน้ปที่ 2 ที่
เรียนแผนกออกแบบอุตสาหกรรม ซ่ึงมีประสบการณในการศึกษาทางดานการออกแบบเพียงหนึ่ง
ภาคการศึกษาจัดเปนผูเร่ิมหัด  สวนผูเชี่ยวชาญเปนผูที่จบการศกึษาในแผนกเดียวกับผูเร่ิมหดั  
โดยมีประสบการณการทํางานดานการออกแบบอุตสาหกรรมเปนเวลา 3 ป ใชการศึกษาดวยการ
วิเคราะห Protocol เพื่ออธิบายงานออกแบบ   

ผลการวิจยัพบวา 
นักออกแบบทีม่ีประสบการณสูง ( ผูเชีย่วชาญ ) จะสามารถแกปญหาในการออกแบบไดดี  

และมีความชดัเจนกวานักออกแบบมือใหม  โดยทีผู่เชี่ยวชาญมกีารออกแบบอยางเปนขัน้ตอน  
เนื่องจากมกีารนําขอมูลทีเ่กีย่วของในงานออกแบบมาใชโดยการแตกประเด็นปญหา  และ
แกปญหาในการออกแบบอยางเปนลาํดับข้ันชัดเจน  สวนนักออกแบบมือใหมมกัมีการออกแบบ
แบบยอนกลับซึ่งมักจะสับสนในการแกปญหาในการออกแบบ   
 

Hunghsiang  Wang  (1995) ไดทําวิจยัเรื่อง  An approach to computer – aided  
styling  ซึ่งทําการศึกษาเกี่ยวกับจังหวะการซ้ําของรูปทรงในแบบตางๆ  และยงัศึกษาถงึการใช
คอมพิวเตอรในการเปลีย่นแปลงรูปทรงในการออกแบบ  และแนวทางในการใช computer – 
aided  styling  รวมถงึการใชการเปลี่ยนแปลงดานสัณฐาน (Morphology)  ,การเปลี่ยนแปลงรปู
เรขาคณิต (Geometric Transformation) และการสอดแทรกรูปทรง (Interpolation) ในการ
ออกแบบอุปกรณนิรภัยบนรถยนต   

ผลการวิจยัพบวา 
การเปลี่ยนแปลงรูปทรงในรูปแบบตางๆ  ดวยการใชกระบวนการเปลี่ยนแปลงอยางเปน

ระบบทั้ง การเปลี่ยนแปลงดานสัณฐาน   ,การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต และการสอดแทรกรูปทรง 
สามารถสรางแนวทางเลือกของรูปแบบที่หลากหลายมากยิง่ขึ้น  และการนํา computer – aided  
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styling  มาใชประกอบกับกระบวนการเปลี่ยนแปลงรปูทรงจะสงผลอยางมากในการจัดรูปแบบ
ใหมีทางเลือกในการออกแบบที่หลากหลายมากยิ่งขึน้ไปอีก  โดยวิธีการดังกลาวมีสวนชวย
ตัดสินใจในการออกแบบอยางมาก  โดยเฉพาะการพฒันาสรางสรรครูปแบบในงานออกแบบได
เปนอยางด ี
 
 Kavakli ( 2001 ) ไดทําการศึกษาเรื่อง  Sketching  as  mental  imagery  processing 
มีวัตถุประสงคเพื่อการศึกษากระบวนการรางภาพซึ่งแสดงถึงกระบวนการสรางจนิตภาพ ของกลุม
นักออกแบบผูเร่ิมหัด  กับนกัออกแบบผูมคีวามเชีย่วชาญ  เพื่อเปรียบเทียบกระบวนการทางดาน
การสรางจนิตภาพของทั้งสองกลุม  

ผลการวิจยัพบวา 
ผูเชี่ยวชาญจะสามารถสรางจินตภาพไดหลากหลาย  และสามารถจดจํารายละเอียดตางๆ

ไดดีกวาผูเร่ิมหัด  เนื่องจากผูเชี่ยวชาญไดใชประสบการณในการออกแบบมาใชในการรางภาพทาํ
ใหสามารถสรางสรรคผลงานไดจํานวนมาก  หลากหลายและสามารถใสรายละเอียดในแบบรางได
มากกวาของนกัออกแบบผูเร่ิมหัด  สวนผูเร่ิมหัดยงัขาดประสบการณในการสรางสรรคงาน
ออกแบบทําใหแบบรางมจีํานวนนอยกวาของผูเชี่ยวชาญ  และไมไดคํานึงถึงรายละเอียดของแบบ
ราง  แสดงใหเห็นไดวาผูเชี่ยวชาญมกีารสรางจินตภาพในการออกแบบไดดีกวาผูเร่ิมหัด  โดยไดนํา
ประสบการณในการออกแบบและรางภาพมาใชในการสรางสรรคผลงาน 
 
 Kavakli  และ  Gero  ( 2002 ) ไดทําการวิจัยเรื่อง  The  structure  of  concurrent  
cognitive  actions : a  case  study  on  novice  and  expert  designers  มีวัตถปุระสงคเพื่อ
การศึกษาโครงสรางทางความคิดของนกัออกแบบทั้งผูเชี่ยวชาญ  และผูเร่ิมหัด ดวยการวิเคราะห 
Protocol กระบวนการคิดในการออกแบบ  ซึ่งประชากรที่ใชในการวิจยัเปนนักศึกษาสถาปตยกรรม
ศาสตร  ชั้นปที่ 2  ถือเปนผูเร่ิมหัด  สวนผูเชี่ยวชาญเปนสถาปนิกที่มีประสบการณทาํงาน 25 ป 

 ผลการวิจัยพบวา    
ความแตกตางที่สําคัญทางดานโครงสรางความคิดของผูเชี่ยวชาญ  กับผูเร่ิมหัด คือ 

ผูเชี่ยวชาญจะมีข้ันตอนและโครงสรางการคิดแกปญหาที่เปนระบบชดัเจนมากกวาผูเร่ิมหัด  ใน
เร่ืองของกระบวนการออกแบบนั้น  นกัออกแบบผูเชี่ยวชาญและผูเร่ิมหดัมีกระบวนการที่คลายคลึง
กัน นอกจากนีใ้นเรื่องของการคนพบพืน้ที่วางเชงินยั   ผูเร่ิมหัดสามารถทําไดดีกวาผูเชี่ยวชาญ         
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 Shih – Wen  Hsiao  และ  H.C. Huang (2002) ทําวิจัยเรื่อง  A neural network 
based approach for product form design  มีวัตถุประสงคเพื่อการศึกษาการเชื่อมโยงความคิด
ในการออกแบบผลิตภัณฑ ดวยการใชคอมพิวเตอร  ซึ่งใชการวิเคราะหดวยทฤษฎี Fuzzy และ วธิี 
Semantic difference ในการวิเคราะหขอมูลที่ใชในการออกแบบ 

ผลการวิจยัพบวา   
ความสัมพันธระหวางตัวแปรทางสถิติของรูปทรงผลิตภัณฑกับคําคุณศัพทของรูปแบบเปน

การเชื่อมโยงฐานขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ  ซึ่งมีสวนชวยในการพัฒนาผลิตภัณฑอยาง
เปนระบบ  โดยนักออกแบบสามารถสรางสรรครูปทรงสามมิติจากรูปแบบที่แตกตางกนัได  ถือเปน
การเชื่อมโยงความคิดจากฐานขอมูลในการออกแบบอยางมีระบบมากยิ่งขึ้น  โดยการใชระบบ
คอมพิวเตอรชวยออกแบบเพื่อใชในการพฒันาการออกแบบรูปทรงผลิตภัณฑจะสามารถชวยให
การเชื่อมโยงฐานขอมูลไดอยางรวดเร็ว  และมีประสิทธภิาพมากยิง่ขึ้น 
 

Shih – Wen  Hsiao  และ  Jiun-Chau Chuang  (2003)  ทําวจิัยเรื่อง A reverse 
engineering based approach for product form design มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาแนวทาง
วิศวกรรมแบบยอนกลับเพื่อใชในการออกแบบรูปทรงของผลิตภัณฑ 

ผลการวิจยัพบวา 
การใชวธินีี้จะชวยใหนักออกแบบสามารถสรางสรรคผลงานไดตรงกบัความตองการของผู

ใชไดในเวลาทีร่วดเร็ว  โดยในเริ่มแรกนกัออกแบบจะตองสรางแบบจําลองสามมติิของผลิตภัณฑ
ดวยโพลเิมอรโฟม  และมกีารใชการสแกนขอมูลพืน้ผวิของแบบจําลองเพื่อใชในการวิเคราะหการ
เปลี่ยนแปลงขอมูล  โดยรปูแบบใหมของผลิตภัณฑจะเกิดจากการวเิคราะหดวยกระบวนการคิด
แยกสวนของผลิตภัณฑสองส่ิงที่มีความแตกตางกนั  ซึ่งการใชวธิีการนี้จะชวยใหนักออกแบบ
สามารถสรางสรรครูปทรงไดหลากหลายและมีรูปแบบจํานวนมาก  เพื่อใหตรงกบัความตองการ
ของผูบริโภคไดอยางมากทีสุ่ด 

 
Shih – Wen  Hsiao  และ  M.C. Liu (2002)  ทาํการวจิัยเรื่อง A morphing method for 

shape generation and image prediction in product design มีจุดประสงคเพื่อศึกษาการ
เปลี่ยนแปลงรูปรางลักษณะ  และวิธกีารทํานายการเกดิรูปในการออกแบบผลิตภัณฑ  ซึง่ในการ
ออกแบบโดยใชคอมพิวเตอรชวยออกแบบเนนลกัษณะของรูปแบบเปนสําคัญ   

ผลการวิจยัพบวา 
การออกแบบรูปทรงใหมไดใชกระบวนการคิดแยกสวน  โดยการวิเคราะหหาคากลางของ

รูปแบบ  ซึ่งวิธกีารดังกลาวสามารถชวยนักออกแบบในการสรางสรรครูปทรงใหมตามที่เขาตองการ
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ไดรวดเร็วมากยิ่งขึ้น   โดยเริม่แรกในการออกแบบนักออกแบบจะตองใชการสรางรูปทรงสามมิติ  
และสรางรูปแบบใหมดวยการใชกระบวนการคิดแยกสวน  โดยวิเคราะหใชทฤษฎ ี gray เพื่อหาคา
ของฐานขอมลู  เพื่อชวยในการสรางแบบจําลองผลิตภัณฑ  ซึ่งวิธนีีน้ักออกแบบจะสามารถ
สรางสรรครูปทรงใหมๆ ไดอยางรวดเร็ว  และเปนรูปแบบที่ชวยใหนกัออกแบบสามารถออกแบบ
ผลิตภัณฑตามที่กาํหนดไดอยางสะดวก  และสามารถประยุกตใชในการออกแบบผลิตภัณฑอ่ืนๆ 
ไดอยางหลากหลาย 
 

จากงานวิจยัทัง้ในและตางประเทศที่เกี่ยวของกับการออกแบบ  และการเรียนการสอน
ออกแบบพบวา  การออกแบบเปนการทาํงานของกระบวนการคิดเพื่อใชแกปญหา  ซึง่จะตองมกีาร
พัฒนากระบวนการคิดอยางเปนระบบขั้นตอน  สําหรับการเรียนการสอนออกแบบควรสงเสริมใหมี
รูปแบบที่เปนระบบเพื่อพัฒนากระบวนการคิด   เนนการแลกเปลี่ยนความคิด  และประสบการณ
ใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดอยางเปนระบบเพื่อจะสามารถสรางแนวทางเลือกของรูปแบบที่
หลากหลายมากยิง่ขึ้น  ซึง่มีสวนชวยตดัสินใจในการออกแบบอยางมาก  โดยที่กระบวนการคิด
แยกสวนเปนเทคนิคการใชเทคนิคการคิดอยางเปนระบบใชแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบที่
มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทาํหนาที่แยกจากกัน โดยการเสนอแนะทางเลือกจํานวนมากสําหรับแตละ
สวนประกอบ  และพิจารณาสรุปเลือกวธิกีารที่เหมาะสมเขาดวยกัน   กระบวนการคิดแยกสวนจึง
เปนอีกวิธีการหนึง่เพื่อใชในการเรียนการสอนออกแบบเพื่อชวยพัฒนากระบวนการคิด  และการ
ปฏิบัติงานออกแบบของผูเรียนใหสามารถออกแบบไดอยางมีประสิทธภิาพตรงตามวตัถุประสงค
การออกแบบ 
 
 
 

 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 

การวิจยัครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชงิทดลอง (Experimental Research) มีวัตถุประสงคเพื่อ
ศึกษาผลการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวนทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน   ของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลยั  โดยกาํหนดขั้นตอนการดําเนินการวิจยัไดดังนี ้

 
1.   การศึกษาคนควาขอมูล 
2. การกําหนดกลุมตัวอยางประชากร 
3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. ดําเนนิการวิจยัโดยการทดลอง 
5. การวิเคราะหขอมูล 
6. การนาํเสนอผลงานวิจยั 

 
 
1.  การศกึษาคนควาขอมูล 
 
     ผูวิจัยไดดําเนนิการศึกษาคนควารวบรวมขอมูลจากหนงัสือ  เอกสาร  วารสาร   ขอมูลทาง 

อินเทอรเน็ต และวิทยานิพนธทั้งในประเทศและตางประเทศที่เกี่ยวของ  เพื่อเปนแนวทางในการ
วิจัยครั้งนี้  ดังตอไปนี้ 

 1.1  ศึกษาเกีย่วกับการสอนระดับอุดมศึกษา  การจัดการเรียนการสอน  การเรียนการสอน
โดยใชกระบวนการคิด 

 1.2  ศึกษาเกีย่วกับการออกแบบ  การออกแบบผลิตภัณฑ เทคนิคการสรางสรรคในการ
ออกแบบ  กระบวนการคิดแยกสวน (Morphology) 
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2.  การกาํหนดกลุมตัวอยางประชากร 
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้ ไดแก นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป เปน
การกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sample) ทั้งชายและหญิง รวมจํานวน 18 คน 

 
3. เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
3.1 แผนการสอนในวชิา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  เร่ืองการออกแบบกลอง 

ดิจิตอล  ที่ผูวจิัยสรางขึน้มาทดลองสอนทัง้หมด  3 แผน ใชเวลาสอน 3 สัปดาห   
3.2 แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนทั้งกอนเรียน  และหลงัเรยีน 
3.3 แบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ใน 

การออกแบบผลิตภัณฑทั้งกอนเรียนและหลังเรียน  
            3.4  แบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 

      3.5  แบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
            3.6  แบบสอบถามความคดิเห็นเกีย่วกับการเรียนการสอน 
  
      เครื่องมือทั้งหมดตรวจสอบความถกูตองโดยอาจารยที่ปรึกษาและผูทรงคุณวฒุิ ที่มีความ

เชี่ยวชาญดานการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้
 

คุณสมบัติของผูทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือ   
1) ผูสอนวิชา ออกแบบผลิตภัณฑ  มีประสบการณการสอนทางดานการออกแบบ

ผลิตภัณฑในระดับอุดมศึกษา  ไมนอยกวา 5 ป จํานวน 2 ทาน 
2) ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑดวยกระบวนการคิดแยกสวน  จํานวน  

2 ทาน 
3) ผูสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ในภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  โดยมีประสบการณการสอนทางดานการออกแบบผลิตภัณฑใน
ระดับอุดมศึกษา  ไมนอยกวา 5 ป จํานวน 1 ทาน 
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 3.1 แผนการสอนวชิา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ในหวัเรื่องการออกแบบกลอง

ดิจิตอล  เปนแผนการสอนสําหรับทดลองกับกลุมทดลองเพยีงกลุมเดียว  เพื่อดูผลสัมฤทธิ์ของการ
สอนออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  จํานวน 3 แผน ใชระยะเวลาในการสอน  3 สัปดาห  
รายละเอียดของการสรางแผนการสอนมข้ัีนตอนในการสรางดังนี ้

 
 3.1.1   ศึกษาลักษณะรายวชิา และจุดประสงคของวิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ตาม

หลักสูตรศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั 
 3.1.2   ศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ และการออกแบบดวยกระบวนการคดิแยก

สวน (Morphology)   
3.1.3 กําหนดเนื้อหาที่เหมาะสมกบัจุดประสงครายวิชาของวิชา ออกแบบ 

อุตสาหกรรมศิลป 
3.1.4    จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามกระบวนการคดิแยกสวน  ทีผู่วิจัยไดพัฒนาข้ึน

มาจากแนวทางการใช Morphology ในการออกแบบของนวลนอย  บุญวงษ  (2539) ประกอบดวย
ข้ันตอน  5  ข้ันตอน  ไดแก   

1) การวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล 
2) การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
3) การคิดคนสรางสรรค 
4) การเชื่อมโยงความคิด 
5) การประเมนิผล 

 
3.1.5 สรางแผนการสอนรายสัปดาห เร่ืองการออกแบบกลองดิจิตอล ประกอบดวย

แผนการสอน  3 สัปดาห มรีะยะเวลาสอนในแตละสัปดาห 3 คาบ รวม 9 คาบ  ประกอบดวย
สาระสําคัญในการกําหนดแผนการสอนดังตอไปนี้ 

1)  จุดประสงคการสอน  ใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในเนื้อหาบทเรียน  สามารถคดิ
วิเคราะห  นาํไปใชในการแกปญหา  และนาํไปปฏิบัติจริงได 

2)    เนื้อหา  เปนเนื้อหาที่จดัใหผูเรียน  เร่ืองการออกแบบกลองดิจิตอล 
3) กิจกรรมการเรียนการสอน  เนนการปฏิบัติการแกปญหาในการออกแบบดวย

กระบวนการคดิแยกสวน 
4)  ส่ือการเรียนการสอน  เตรียมเอกสาร  ขอมูล  เพื่อใหเหมาะสมกับการทํางาน

ออกแบบของผูเรียน   
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5)   การวัดและประเมินผล  ครอบคลุมวัตถุประสงคของการสอน  ดานความรู  ความ

เขาใจ  การคิดแกปญหา  และกระบวนการคิดแยกสวน 
 

แผนการสอนวชิา ออกแบบอตุสาหกรรมศลิป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวน  ในการ 
ปฏิบัติงานออกแบบตามโครงงานที่กาํหนดใหใน  3 สัปดาหมีรายละเอียด  ดังนี ้
 

1) ข้ันการวเิคราะหและสังเคราะหขอมูล 
เปนขั้นตอนทีผู่สอนกําหนดโจทยงานออกแบบ โดยผูเรียนตองศึกษาปญหาในโจทย 

กําหนดวตัถุประสงค  ขอบเขตของปญหา  โดยผูสอนจะใหคําแนะนาํแนวทางในการวิเคราะหและ
สังเคราะหขอมูล  จากนั้นผูเรียนวเิคราะหปญหา และสรุปเปนหวัขอหลักเกณฑสําหรับใชพิจารณา
ในการออกแบบ 
 

2) ข้ันการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
ผูสอนใหผูเรียนนาํขอมูลที่ไดมาสรุปเปนแนวทางในการออกแบบ  และชวยกันระดม 

ความคิดในการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยและสรุปเลือกเฉพาะหวัขอที่มีผลตอการ
ออกแบบ  เพือ่นํามาใชในการออกแบบในขั้นตอนตอไป 
 

3) ข้ันการคิดคนสรางสรรค   
เมื่อผูเรียนไดกําหนดองคประกอบที่ใชในการออกแบบแลว  จากนัน้เปนขัน้ตอนของการ

คิดคนสรางสรรควิธีการที่เปนไปไดสําหรับแตละองคประกอบการใชสอย  โดยการออกแบบราง
เบื้องตนของแตละองคประกอบที่ไดกําหนดเพื่อใหไดรูปแบบที่หลากหลาย 

 
4) ข้ันการเชื่อมโยงความคิด 
เมื่อผูเรียนสรางแบบรางของแตละองคประกอบแลว  จากนัน้เลือกแบบที่ตองการนาํมาจัด

ในรูปแบบตารางเพื่อรวบรวมรูปแบบตางๆ เขาดวยกนั  เพื่อเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบเขา
ดวยกนั 

 
5) ข้ันประเมินผล 
ในขั้นตอนนี้ใหผูเรียนประเมินผลเลือกผลงานออกแบบที่สรางขึน้  แลวนาํเสนอผลงาน 

ออกแบบที่ไดหนาชั้นเรียน  ผูสอนจะทําการตรวจผลงานและใหคําแนะนําเกี่ยวกับผลงานออกแบบ
ของผูเรียน 
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โดยแบงแผนการสอนเปนรายสัปดาหโดยมีกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี ้

 
สัปดาหที่ 1  ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนใหผูเรียนทําแบบ

ทดสอนกอนเรยีนจาํนวน 30 ขอ  และทําแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในการออกแบบผลิตภัณฑ  โดยกําหนดระยะเวลา 40 นาที  แลวทําการ
เก็บแบบทดสอบ  จากนัน้ผูวิจัยชี้แจงรายละเอียดของการเรียนการสอน  และสอนเนื้อหาตามที่
กําหนดไวในแผนการสอนที ่ 1 แลวใหผูเรียนวเิคราะหขอมูลเกีย่วกับกลองดิจิตอลดวยการทํา 
Image Scale   

 
สัปดาหที่ 2  ผูวิจัยทําการสอนเรื่อง  การออกแบบดวยกระบวนคิดแยกสวน  โดยใหผูเรียน

ไดนําขอมูลที่ไดวิเคราะหและสังเคราะหไวในสัปดาหที่ 1 มาแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย
โดยสรุปเลือกเฉพาะหัวขอทีม่ีผลตอการออกแบบตามทีก่ําหนด  โดยออกแบบรางเบื้องตนของแต
ละองคประกอบที่ไดกําหนด   จากนั้นเลือกแบบที่ตองการนํามาจัดในรูปแบบตารางเพื่อรวบรวม
รูปแบบตางๆ เขาดวยกนั  เพื่อเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ  แลวใหผูเรียนประเมินผลเลือก
ผลงานออกแบบที่สรางขึน้จํานวน 1 แบบ  โดยนาํแบบรางที่เลือกมาเขียนแบบรางขั้นสุดทายลง
บนกระดาษขนาด A3  เพื่อใหไดแบบรางที่มีความชัดเจนสมบูรณข้ึน 

   
สัปดาหที่ 3  ผูเรียนนาํเสนอผลงานออกแบบ (Presentation) หนาชัน้เรียน  โดยกาํหนด

ระยะเวลาในการนําเสนอคนละ 10 นาท ี โดยหลงัจากเสร็จส้ินการเรียนการสอนทัง้หมดตาม
แผนการสอน  ผูวิจยันาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน  แบบวัดระดบัความ
เขาใจการปฏบัิติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบผลิตภัณฑหลังเรียน และ
แบบสอบถามความคิดเหน็  มาใหผูเรียนทาํ  กาํหนดเวลา 40 นาท ี แลวเกบ็รวบรวม  นํามา
วิเคราะหผล 

 
 3.1.5 นาํแผนการสอนที่ผูวิจยัสรางขึน้ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง

เหมาะสมในการจัดแผนการสอน  และนาํแผนการสอนไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงตาม
เนื้อหา  (Content  Validity) 

 3.1.6    ผูวิจยันําแผนการสอนมาปรับปรุงแกไขตามทีอ่าจารยที่ปรึกษาและผูทรงคณุวุฒิ
ไดแนะนํา  หลังจากนัน้ผูวจิัยนาํไปทดลองใช ( Try Out ) กับกลุมประชากรที่ใกลเคียงกับกลุม
ตัวอยาง 
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 3.1.7  นาํผลที่ไดจากการทดลองใชมาปรบัปรุงแกไขขอบกพรอง  เพือ่ใชในการทดลอง

จริงตอไป 
 

3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   วิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   ใน 
หัวขอเร่ืองการออกแบบกลองดิจิตอล  เพื่อทดสอบความรูของผูเรียน เปนแบบทดสอบกอนเรียน 
(Pre-test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)  ซึ่งผูวิจยัสรางขึ้นเอง เปนแบบทดสอบปรนัย
จํานวน 1 ฉบับ      โดยมีข้ันตอนในการสรางดังนี ้
 

 3.2.1 ศึกษาเนื้อหาที่ใชในการสอน  เร่ืองการออกแบบผลิตภัณฑ  กลองดิจิตอล  และ
กระบวนการคดิแยกสวน 

 3.2.2 ศึกษาวธิีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนงัสือ  ตํารา และ
เอกสารงานวจิัยที่เกี่ยวของ 

 3.2.3  ศึกษาวตัถุประสงคการเรียนรู  และระดับพฤติกรรมที่จะวัด 
 3.2.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองการออกแบบกลองดิจิตอล  ซึ่ง

เปนขอสอบแบบปรนัย  แบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตัวเลือก รวมจํานวน 30 ขอ  ใชเวลา
ในการทําแบบทดสอบ 30 นาที ผูเรียนแตละคนจะตองเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด เพยีงคําตอบเดียว  
มีเกณฑการใหคะแนน  ดังนี ้

 
 ถาตอบถูก  ใหขอละ 1 คะแนน 
 ถาตอบผิดหรอืไมตอบ  ใหขอละ 0 คะแนน 
ในแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แยกตามสัดสวนเนื้อหาไดดังนี ้
 ความรูเกีย่วกบัการออกแบบผลิตภัณฑ  9 ขอ 
 ความรูเกีย่วกบักลองดิจิตอล  6 ขอ 
 ความรูเกีย่วกบักระบวนการคดิแยกสวน  15 ขอ 
 
 3.2.4  นาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   วชิาออกแบบอตุสาหกรรมศลิป  ที่

ผูวิจัยสรางขึ้นไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา  และนาํไปใหผูทรงคณุวุฒิตรวจสอบความตรงตาม
เนื้อหา  (Content Validity) ผูทรงคุณวุฒทิําการตรวจสอบและใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 

 3.2.5 ผูวิจยัทําการปรับปรุงแกไขแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ตามคําแนะนําของ
อาจารยที่ปรึกษา  และผูทรงคุณวุฒ ิ  แลวนาํมาทดสอบกับกลุมผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง
ประชากร  ซึง่เปนนิสิตชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย
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จํานวน 25 คน จากนัน้นาํแบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดนํามาวิเคราะหหาคาความเที่ยง
โดยใชสูตร KR20 (Kuder-Richardson 20) โดยมีเกณฑดังนี ้

 
 คาความเที่ยง  ควรมีคา 0.60 ข้ึนไป 
 คาความยาก – งาย ควรมีคา 0.20 – 0.80 
 คาอํานาจจาํแนก ควรมีคามากกวา 0.2 ข้ึนไป 
 
 3.2.6 นําเครื่องมือที่ปรับปรุงจนเสร็จสมบูรณแลว ไปใชในการทดลองจริงตอไป 

 
3.3 แบบวดัระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวนใน

การออกแบบผลิตภัณฑ กอนเรียนและหลังเรียน  เพื่อศึกษาความเขาใจของผูเรียนในการ
ปฏิบัติงานตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน  เปนแบบวัดที่ผูวิจัยสรางขึ้น  มีข้ันตอนดังนี ้

 
3.3.1 ศึกษาเนื้อหาที่ใชในการสอน  เร่ืองการออกแบบผลิตภัณฑ  กลองดิจิตอล  และ

กระบวนการคดิแยกสวน 
3.3.2  ศึกษาวตัถุประสงคการเรียนรู  และระดับพฤติกรรมที่จะวัด 

 
ผูวิจัยไดกําหนดลักษณะการประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)      โดย

แบงมาตราสวนประมาณคาคะแนนไว  5 ระดับ  ดังนี ้
 

คาคะแนน  5 ความหมาย อยูในเกณฑระดับดีมาก 
คาคะแนน  4 ความหมาย อยูในเกณฑระดับดี 
คาคะแนน  3 ความหมาย อยูในเกณฑระดับปานกลาง 
คาคะแนน  2 ความหมาย อยูในเกณฑระดับออน 
คาคะแนน  1 ความหมาย อยูในเกณฑระดับออนมาก 
คาเฉลี่ยของคาํตอบที่ได  จะมีความหมายดังนี ้
4.50  -  5.00 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับดีมาก 
3.50  -  4.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับดี 
2.50  -  3.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับปานกลาง 
1.50  -  2.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับออน 
1.00  -  1.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับออนมาก 
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3.3.3 ผูวิจยันําแบบวัดระดับความเขาใจที่จัดทาํขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษา  และ

ผูทรงคุณวุฒ ิ  ตรวจสอบเพือ่นํามาปรับปรุงแกไข  จากนั้นนํามาทดสอบกับกลุมผูเรียนที่ไมใชกลุม
ตัวอยางประชากร  เพื่อตรวจสอบความเที่ยงของเครื่องมือและตรวจสอบความเปนปรนัยของการ
ใชภาษาในแบบวัดระดับความเขาใจ  แลวนาํไปปรับปรุงเพื่อใชในการทดลองจริงตอไป 

 
3.4  แบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน เปน

แบบประเมินที่ผูวิจยัสรางขึน้  มีข้ันตอนดงันี ้
 
3.4.1 ศึกษาเอกสารวิธกีารสรางแบบประเมินผลการปฏิบัติงาน  จากตํารา  เอกสาร  ที่

เกี่ยวของกับการออกแบบ 
3.4.2 จัดทําแบบประเมนิผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนโดย

ศึกษาการใชกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบ ของนวลนอย  บุญวงษ (2539) และ
หลักการออกแบบผลิตภัณฑของสาคร  คันธโชติ (2528) นํามาเปนแนวทางการสรางเกณฑการ
ประเมินในหวัขอตางๆ ที่ผูวจิัยกําหนดขึ้นมาเอง  ซึง่แบงขั้นตอนการประเมินผลการปฏิบัติงานเปน 
5 ข้ันตอน คือ 1) การวเิคราะหและสังเคราะหขอมูล   2) การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย  
3) การคิดคนสรางสรรค   4) การเชื่อมโยงความคิด   5) การประเมินผล   ประกอบดวยรายการ
ประเมินดังตอไปนี้ 

 
1) การวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล    
 1.1  ความครบสมบูรณของขอมูลในงานทีอ่อกแบบ 
 1.2  การจัดกลุมขอมูลเพื่อนํามาใชประโยชน 
 1.3  การสรุปขอมูล 
2) การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
 2.1  การระดมความคิด 
 2.2  การกําหนดแนวคิดทางการออกแบบ 
 2.3  การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
3) การคิดคนสรางสรรค    
 3.1  การพัฒนาแนวคิดมาเปนแบบราง 
 3.2  ออกแบบรางไดตรงตามวัตถุประสงค 
 3.3  ความหลากหลายของแบบราง 
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4) การเชื่อมโยงความคิด    
 4.1  การพัฒนาแบบรางขั้นสดุทาย 
 4.2  การเชื่อมโยงความคิดของแบบราง 
 4.3  การคัดเลือกผลงานออกแบบ 
5) การประเมนิผล     
 5.1  สรางผลงานออกแบบไดตรงตามวัตถปุระสงค 
 5.2  ผลงานออกแบบมีความสมบูรณ และเรียบรอย 
 5.3  การนาํเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 
 
ผูวิจัยไดกําหนดลักษณะการประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)      

โดยแบงมาตราสวนประมาณคาคะแนนไว  5 ระดับดังนี ้
คาคะแนน  5 ความหมาย อยูในเกณฑระดับดีมาก 
คาคะแนน  4 ความหมาย อยูในเกณฑระดบัดี 
คาคะแนน  3 ความหมาย อยูในเกณฑระดับปานกลาง 
คาคะแนน  2 ความหมาย อยูในเกณฑระดับออน 
คาคะแนน  1 ความหมาย อยูในเกณฑระดับออนมาก 
คาเฉลี่ยของคาํตอบที่ได  จะมีความหมายดังนี ้
4.50  -  5.00 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับดีมาก 
3.50  -  4.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับดี 
2.50  -  3.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับปานกลาง 
1.50  -  2.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับออน 
1.00  -  1.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับออนมาก 

 
3.4.3   ผูวิจยันําแบบประเมนิผลการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวนทีจ่ัดทาํขึ้นให

อาจารยที่ปรึกษา  และผูทรงคุณวุฒิ  ตรวจสอบเพื่อนาํมาปรับปรุงแกไขจนเสร็จสมบูรณพรอม
นําไปใชในงานวิจยั 

3.4.4  ในการประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนของผูเรียน  
ประกอบดวยการประเมนิผลของผูวิจัย  และการประเมนิผลของอาจารยประจําวิชา ออกแบบ
อุตสาหกรรมศิลป  เปนผูรวมประเมินผลการปฏิบัติงานตามเกณฑประเมินที่ผูวจิยัไดจัดทําขึ้น 
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3.5  แบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  เปนแบบ

ประเมินที่ผูวิจยัสรางขึ้น  มีข้ันตอนดังนี ้
 
3.5.1 ศึกษาเอกสารวิธกีารสรางแบบประเมินผลงานออกแบบ  จากตํารา  เอกสาร  ที่

เกี่ยวของกับการออกแบบ 
3.5.2  จัดทําแบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนโดย

ศึกษาการใชกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบและเกณฑการประเมินผลงานออกแบบ ของ
นวลนอย  บุญวงษ (2539) และหลักการออกแบบผลิตภัณฑของสาคร  คันธโชติ (2528) นาํมาเปน
แนวทางการสรางเกณฑการประเมินในหวัขอตางๆ ที่ผูวจิัยกําหนดขึ้นมาเอง  ประกอบดวยรายการ
ประเมินดังตอไปนี้ 

1)  ตรงตามวตัถุประสงคการออกแบบ 
2)  เอกลักษณของผลงาน 
3)  รูปแบบเรียบงาย มีเอกภาพ 
4)  สวยงาม เรียบรอย 
5)  แสดงรายละเอียดชัดเจน 
 
ผูวิจัยไดกําหนดลักษณะการประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)      

โดยแบงมาตราสวนประมาณคาคะแนนไว  5 ระดับดังนี ้
 
คาคะแนน  5 ความหมาย อยูในเกณฑระดับดีมาก 
คาคะแนน  4 ความหมาย อยูในเกณฑระดับดี 
คาคะแนน  3 ความหมาย อยูในเกณฑระดับปานกลาง 
คาคะแนน  2 ความหมาย อยูในเกณฑระดับออน 
คาคะแนน  1 ความหมาย อยูในเกณฑระดับออนมาก 
คาเฉลี่ยของคาํตอบที่ได  จะมีความหมายดังนี ้
4.50  -  5.00 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับดีมาก 
3.50  -  4.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับดี 
2.50  -  3.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับปานกลาง 
1.50  -  2.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับออน 
1.00  -  1.49 หมายถงึ อยูในเกณฑระดับออนมาก 
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3.5.3   ผูวิจยันําแบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนที่จัดทําขึ้น

ใหอาจารยที่ปรึกษา  และผูทรงคุณวุฒ ิ  ตรวจสอบเพื่อนํามาปรับปรุงแกไขจนเสร็จสมบูรณพรอม
นําไปใชในงานวิจยั 

3.5.4 ในการประเมินผลงานออกแบบของผูเรียน  ประกอบดวยการประเมินผลของผูวิจยั  
และการประเมินผลของอาจารยประจําวชิา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  เปนผูรวมประเมนิผลงาน
ตามเกณฑประเมินที่ผูวจิัยไดจัดทําขึ้น 
 

 3.6  แบบสอบถามความคิดเห็น  ใชสอบถามหลงัจากการสอนเสร็จส้ินในสปัดาห
สุดทาย  จาํนวน 1 ฉบับ  จาํนวน 13 ขอ ซึ่งผูวิจัยสรางขึ้นโดยมีลําดบัข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 
 3.6.1 ศึกษาเอกสาร  ตํารา และงานวิจยัที่เกีย่วของเกีย่วกับวิธีการสรางเครื่องมือวดัความ

คิดเห็นในดานการเรียน  
 3.6.2  ศึกษากิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแตละสปัดาห  มาเปนขอกําหนดในการ

สรางเครื่องมือวัดความคิดเหน็  โดยแบบสอบถามเปนแบบวัดมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ  ใน
แตละขั้นตอนการสอน  โดยแบงออกไดดังนี ้

 
 การออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  8 ขอ 
 การจัดการเรียนการสอน    2 ขอ 
 คําถามปลายเปด    3 ขอ 
 โดยแตละขอคําถาม  กําหนดคาคะแนน  แตละอันดับ  ดังนี ้
  น้ําหนกั  5 ความหมาย มีความเหน็ดวยมากที่สุด 
  น้ําหนกั  4 ความหมาย มีความเหน็ดวยมาก 
  น้ําหนกั  3 ความหมาย มคีวามเหน็ดวยปานกลาง 
  น้ําหนกั  2 ความหมาย มีความเหน็ดวยนอย 
  น้ําหนกั  1 ความหมาย มีความเหน็ดวยนอยที่สุด 
 คาเฉลี่ยของคาํตอบที่ได  จะมีความหมายดังนี ้
  4.50  -  5.00 หมายถงึ มีความเหน็ดวยมากที่สุด 

3.50  -  4.49 หมายถงึ มีความเหน็ดวยมาก 
2.50  -  3.49 หมายถงึ มีความเหน็ดวยปานกลาง 
1.50  -  2.49 หมายถงึ มีความเหน็ดวยนอย 
1.00  -  1.49 หมายถงึ มีความเหน็ดวยนอยที่สุด 
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3.6.3  ผูวิจัยนาํแบบสอบถามความคิดเหน็เกีย่วกับการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรม

ศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวนทีจ่ัดทาํขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษา  และผูทรงคุณวฒุิ  ตรวจสอบ
และใหขอเสนอแนะในการปรับแกไข 

3.6.4  ผูวิจัยนาํแบบสอบถามความคิดเหน็ไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  เพื่อ
นําไปใชในการวิจัยตอไป 
 
 

4.  การดําเนนิการทดลอง 
 
 การวิจยันี้เปนการวิจยัเชิงทดลอง  โดยใชแบบแผนการทดลองแบบกลุมเดียว  วดัผลสอง

คร้ัง (One-Group Pretest Posttest Design) เปนการเลอืกกลุมประชากรแบบเจาะจง 
(Purposive Sample) แลวนํามาวัดผลไวกอน (O1)  จากนัน้จงึใหการทดลอง  เสร็จแลววัดผลอกี
คร้ัง (O2)  (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2540) 

 
          

 
  กลุมประชากร    O1  

 
 

 
 O1 = การวัดผลกอนการทดลอง 
 O2 = การวัดผลหลงัการทดลอง 
 X = การทดลองสอนออกแบบอุต
 

4.1 การเตรียมการกอนการทดลอง  ผูวิจัยไดเ
ทรัพยากรในการเรียนรู  คือ  เอกสาร  หนังสือเกี่ยวกับ
 

4.2 ผูวิจัยทาํการสอนตามแผนการสอน   โด
ละ 3 คาบ  เปนเวลา 3 คร้ัง  มีรายละเอียดการดําเนนิก

 
4.2.1  สัปดาหที่ 1  ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผ

ผูเรียนทาํแบบทดสอนกอนเรยีนจาํนวน 30 ขอ  และท
ข้ันตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการออกแบบผลิต

 

   X

 

           O2

สาหกรรมศิลปดวยกระบวนการคิดแยกสวน 

ตรียมความพรอมของแหลงเรียนรูและ 
การออกแบบผลิตภัณฑ และกลองดิจิตอล 

ยการทดลองการสอนสปัดาหละ 1 คร้ัง คร้ัง
ารในแตละสัปดาห  ดังนี ้

ลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนให 
ําแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตาม
ภัณฑ  โดยกาํหนดระยะเวลา 40 นาที  แลว
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ทําการเก็บแบบทดสอบ  จากนัน้ผูวิจยัชี้แจงรายละเอียดของการเรียนการสอน  และสอนเนื้อหา
ตามทีก่ําหนดไวในแผนการสอนที ่1 แลวใหผูเรียนวิเคราะหขอมูลเกีย่วกับกลองดิจิตอลดวยการทํา 
Image Scale   
 

4.2.2  สัปดาหที ่2  ผูวิจัยทาํการสอนเรื่อง  การออกแบบดวยกระบวนคิดแยกสวน  โดยให
ผูเรียนไดนําขอมูลที่ไดวิเคราะหและสงัเคราะหไวในสัปดาหที่ 1 มาแยกแยะองคประกอบทางการ
ใชสอยโดยสรุปเลือกเฉพาะหัวขอทีม่ีผลตอการออกแบบตามทีก่าํหนด  โดยออกแบบรางเบื้องตน
ของแตละองคประกอบที่ไดกําหนด   จากนั้นเลือกแบบที่ตองการนํามาจัดในรูปแบบตารางเพือ่
รวบรวมรูปแบบตางๆ เขาดวยกนั  เพื่อเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ  แลวใหผูเรียน
ประเมินผลเลอืกผลงานออกแบบที่สรางขึ้นจํานวน 1 แบบ  โดยนําแบบรางที่เลือกมาเขียนแบบราง
ข้ันสุดทายลงบนกระดาษขนาด A3  เพื่อใหไดแบบรางที่มีความชัดเจนสมบูรณข้ึน 

 
4.2.3  สัปดาหที่ 3  ผูเรียนนําเสนอผลงานออกแบบ (Presentation) หนาชั้นเรียน  โดย

กําหนดระยะเวลาในการนําเสนอคนละ 10 นาท ี 
 

4.3   หลังจากเสร็จส้ินการเรยีนการสอนทัง้หมดตามแผนการสอน  ผูวจิัยนาํแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน  ฉบับเดิมโดยสลับขอคําตอบ  แบบวัดระดับความเขาใจการ
ปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบผลิตภัณฑ    และแบบสอบถามความ
คิดเห็น  มาใหผูเรียนทาํ  กาํหนดเวลา 40 นาที แลวเก็บรวบรวม  นาํมาวิเคราะหผล 

 
 

5.  การวิเคราะหขอมลู 
 
 การวิเคราะหขอมูลเพื่อศึกษากระบวนการคิดแยกสวน ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

ภาควิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั  ใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อการวจิัย
ทางสังคมศาสตร (Statistical  Package  for  Social  Science : Spss for Windows)  โดยมีการ
วิเคราะหดังนี ้

 
 5.1  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทัง้กอนเรียน  และหลงัเรียนมาหาคามัชฌิมเลขคณิต 

(Χ ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และหาคาความแตกตางของคาเฉลี่ยโดยการทดสอบคาท ี
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(t-test)  จากนัน้นาํมาเปรียบเทียบความมนีัยสําคัญทางสถิติ  แลวนําเสนอในรูปตารางประกอบ
ความเรียง 

 
5.2 นําแบบวดัระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคดิแยกสวน ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑ ทั้งกอนเรียน  และหลังเรียนมาหาคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบีย่งเบน
มาตรฐาน (S.D.) และหาคาความแตกตางของคาเฉลี่ยโดยการทดสอบคาที (t-test)  จากนัน้นํามา
เปรียบเทยีบความมนีัยสาํคญัทางสถิติ  แลวนาํเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง 

 
5.3  นําแบบประเมินผลการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวน ซึง่เปนแบบมาตรา

สวนประมาณคามาหาคามชัฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนาํเสนอ
ในรูปตารางประกอบความเรียง 

 
5.4 นาํแบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคดิแยกสวน ซึง่เปนแบบมาตราสวน

ประมาณคามาหาคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนาํเสนอในรูป
ตารางประกอบความเรียง 

 
 5.5  นําแบบสอบถามความคิดเห็น ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคามาหาคามชัฌิม

เลขคณิต (Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)แลวนําเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง 
สวนคําถามปลายเปดทีเ่ปนขอเสนอแนะทาํการรวบรวมแนวคิด  หรือความรูที่สะทอนจากการเรยีน
เปนความถี ่ แลวนาํเสนอในรูปแบบของความเรียง 

 
 

6. สถิติที่ใชในงานวิเคราะหขอมูล 
 
6.1  สูตรสัมประสิทธิ์แหงความเที่ยงของแบบทดสอบของ คูเดอร – ริชารดสัน (KR20) คือ 
 

 
  rxx = k     
             k - 1 

1 – Σpq 
     S2

x
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สัญลักษณที่ใช   

rxx = สัมประสิทธิ์แหงความเที่ยง 
   K = จํานวนขอสอบของแบบทดสอบ 
   P = สัดสวนของคนที่ตอบแตละขอสอบถูก 
   q = สัดสวนของคนที่ตอบแตละขอสอบผิด 
   Σ = เครื่องหมายแสดงผลบวก 
   S = ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

     (ประคอง  กรรณสูต , 2535) 
 
 

6.2 การหาคาความยาก (Level of Difficulty) และคาอํานาจการจําแนก (Power of 
Discrimination)  โดยใชสูตร 

  P = Rh   +   Rl     × 100 
    Nh   +   Nl 
 
  R = Rh   -   Rl      
          Nh    
 
สัญลักษณที่ใช   

Rh  ,  Rl = จํานวนผูที่ตอบถูกในกลุมสูง 
Nh  ,  Nl = จํานวนคนที่อยูในกลุมสูงกลุมตํ่า  
   ตามลําดับ 

   P  = แทนความยาก 
   R  = แทนคาอาํนาจจําแนก 
 

(ภัทรา  นิคมานนท , 2538) 
 

 
 
 
 

 



 

100
6.3  การหาคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร 

   

  Χ  = 
N

fx∑  

    
 
สัญลักษณที่ใช   

Χ  = คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 
   Σfx = ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกบัความถี่ของ 
     คะแนน 
   N = จํานวนขอมูลในกลุมประชากร 

(บุญเรียง  ขจรศิลป, 2539) 
 
 

6.4 การหาคาสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (Standard Deviation)  โดยใชสูตร 
 

  σ =       
N
fx

N
fx ∑∑ −

22 )(   
 
สัญลักษณที่ใช   

σ = สวนเบีย่งเบนมาตราฐาน ของกลุมประชากร 
   Σfx2 = ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกบัความถี่ของ 
     คะแนนนั้นยกกําลังสอง 
   (Σfx)2   = ผลบวกของผลคูณระหวางคะแนนกบัความถี่ของ 
     คะแนนนั้นทั้งหมดยกกําลงัสอง 
   N = จํานวนขอมูลในกลุมประชากร 

(บุญเรียง  ขจรศิลป, 2539) 
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6.5  การทดสอบคา (t-test)  โดยใชสูตร 

 
  t =  ∑D  

    
( )

( )1

2
2

−

−∑ ∑
N

DDN      

 
สัญลักษณที่ใช   

t = การตรวจสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียน  
และหลังเรียน 

   D = ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
 
   ΣD = ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียน  

และหลังเรียนของผูเรียนทุกคน 
   D2 = ความแตกตางของคะแนนกอนเรียน  และหลังเรียน 

ของนักเรียนแตละคน ยกกาํลังสอง 
   ΣD2 = ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียน  

และหลังเรียนของผูเรียนทุกคน ยกกําลงัสอง 
   (ΣD2) = ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียน  

และหลังเรียนของผูเรียนทุกคน ยกกําลงัสอง 
   NΣD2 = จํานวนผูเรียน  คูณ  ผลรวมของความแตกตางของ 
     คะแนนกอนเรยีน และหลงัเรียนของนักเรียน 

แตละคน ยกกาํลังสอง 
   n-1 = จํานวนผูเรียน ลบ 1 

(กาญจนา  วฒัาย ุ, 2544) 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 

 การวิจยัเรื่อง ผลการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวนที่
มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   ของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ผูวิจัยไดนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูลจากงานวิจัย โดยแยงออกเปน   
5 ตอน ดังนี ้
 
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหขอมูลของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียน และหลังเรียน 
ของ นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ใน
วิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   
 
 ตอนที่ 2 รายละเอยีดเกีย่วกับสถานภาพของผูตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติ
ตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการออกแบบผลิตภัณฑ   
 

ตอนที่ 3    ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ )  และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)  
ของแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวนกอนเรียน และ หลัง
เรียนและผลการเปรียบเทยีบระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคดิแยกสวน ใน
การออกแบบผลิตภัณฑ 
 

ตอนที่ 4    ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)   
ของแบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  
 

ตอนที่ 5   ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.)   
ของแบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน   
 

ตอนที่ 6   ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ )  และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)  
 ของแบบสอบถามความคิดเห็นของ นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   
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 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหขอมูลของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียน และหลงัเรียน 
เร่ือง “ การออกแบบกลองดิจิตอล “ ของ นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะ       
ครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั ในวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  โดยใชกระบวนการคดิ
แยกสวน 
 
ตารางที่ 1     ผลการวิเคราะหขอมูลของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิก์อนเรียน และหลังเรียน เร่ือง 
“ การออกแบบกลองดิจิตอล “ ของ นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  โดยใชกระบวนการคดิแยกสวน 
 
 วัดผลกอนการทดลอง 

(Pre-test) 
วัดผลหลงัการทดลอง 

(Post-test) 
จํานวนประชากร (N) 18 18 
คาเฉลี่ย  18.94 27.83 
สวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.) 2.24 1.38 
การทดสอบคาท ีกรณี 2 กลุม 
ไมอิสระตอกัน (t-test) 

14.71 

t0.05 (df = 17)  
*p < 0.05 
 
 จากตารางที่ 1 แสดงใหเหน็วา ผลตางระหวางคามัชฌิมเลขคณิต ของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียนและหลงัเรียน เทากับ  14.71  มีนยัสําคญัที่ระดับ .05 จึงสรุปไดวา  คะแนนมัชฌิม
เลขคณิต ของผลการทดสอบกอนเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนของ นิสิตระดับปริญญาตรี  
สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั แตกตางอยางมนีัยสาํคัญที่
ระดับ .05  
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ตอนที่ 2 รายละเอยีดเกี่ยวกับสถานภาพของผูตอบแบบวัดระดับความเขาใจการ

ปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการออกแบบผลิตภัณฑ   
 
ตารางที่ 2   จํานวนและรอยละของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่ตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน จําแนกตามเพศ 

 
เพศ จํานวน รอยละ 
ชาย 
หญิง 

8 
10 

44.4 
55.6 

รวม 18 100 
 

นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ที่ตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน สวนใหญรอยละ 
55.6 เปนเพศหญิง นอกนัน้เปนเพศชายรอยละ 44.4  
 
ตารางที ่3  จํานวนและรอยละของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวชิาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร   

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่ตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน จําแนกตามอาย ุ

 
ระดับอาย ุ จํานวน รอยละ 

19 ป 
20 ป 
21 ป 
22 ป 

4 
10 
3 
1 

22.2 
55.6 
16.7 
5.6 

รวม 18 100 
 

นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ที่ตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ  สวนใหญรอยละ 55.6 มีอาย ุ20 ป รองลงมามีอายุ 19 ป คิดเปนรอยละ 22.2  นอกนั้น
มีอายุ 21 ป และ 22 ป  คิดเปนรอยละ 16.7 และ 5.6 ตามลําดับ 
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ตารางที่ 4   จํานวนและรอยละของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะ 

ครุศาสตร   จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั ที่ตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติ 
ตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน จาํแนกตามชั้นป 

 
ระดับชั้นป จํานวน รอยละ 

ป 2 
ป 3 

17 
1 

94.4 
5.6 

รวม 18 100 
 

นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ที่ตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ  สวนใหญรอยละ 94.4 อยูชั้นปที่ 2 นอกนั้นรอยละ 5.6 อยูชั้นปที่ 3 
 
ตารางที่ 5   จํานวนและรอยละของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ทีต่อบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน จําแนกตามทักษะพื้นฐาน 

 
ทักษะพืน้ฐาน จํานวน รอยละ 

1. ผานการศึกษาวิชาที่เกี่ยวของกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ 

  ไมเคย 
  เคย 

2. ศึกษาแนวทางการออกแบบดวย
กระบวนการคดิแยกสวน 

 ไมเคย 
 เคย 

3. ประสบการณทํางานออกแบบผลิตภัณฑ 
 ไมเคย 
 เคย 
 

 
 

6 
12 
 
 

15 
3 
 

5 
13 

 
 

33.3 
66.7 

 
 

83.3 
16.7 

 
27.8 
72.2 
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นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลยั ที่ตอบแบบวดัระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคดิแยกสวน ใน
การออกแบบผลิตภัณฑ  สวนใหญรอยละ 66.7 เคยผานการศึกษาวชิาที่เกี่ยวของกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑมาแลว นอกนั้นรอยละ 33.3 ยังไมเคยผานการศึกษาวชิาที่เกี่ยวของกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ  ในดานการศึกษาแนวทางการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน นิสิตสวนใหญ
รอยละ 83.3 ยังไมเคยผานการศึกษาแนวทางการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน มีเพียง
รอยละ 16.7 เคยผานการศกึษาแนวทางการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน และนิสิตสวน
ใหญรอยละ 72.2 มีประสบการณทาํงานออกแบบผลติภัณฑมากอน สวนรอยละ 27.8 ไมมี
ประสบการณทํางานออกแบบผลิตภัณฑ 
 
 

ตอนที่ 3    ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ )  และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)   
ของแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน และผลการ
เปรียบเทยีบระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ 
 
ตารางที ่ 6  ผลการวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑกอนเรียน และหลงัเรียน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลที่
เกี่ยวของในการออกแบบ 

 
กอนเรียน หลังเรยีน ขั้นตอนการวเิคราะหขอมลูที่เกีย่วของ 

ในการออกแบบ Χ  S.D. Χ  S.D. 
t P 

1. กําหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑ  
      ดานรูปแบบ 

3.72 0.57 4.44 0.51 4.58 .000 

2. กําหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑ  
      ดานโครงสราง 

3.33 0.84 4.17 0.51 3.59 .002 

3. กําหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑ  
ดานการตกแตง 

3.61 0.61 4.44 0.62 4.12 .001 

      4.   กําหนดขอบเขตของการออกแบบ    
       ผลิตภัณฑ 

3.56 0.70 4.50 0.62 4.27 .001 
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ตารางที่ 6   ผลการวัดระดบัความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการ    

ออกแบบผลิตภัณฑกอนเรียน และหลงัเรยีน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของ
ในการออกแบบ (ตอ) 

 
กอนเรียน หลังเรยีน ขั้นตอนการวเิคราะหขอมลูที่เกีย่วของ 

ในการออกแบบ Χ  S.D. Χ  S.D. t P 

5.   กําหนดกลุมเปาหมายผูใช  ผลิตภัณฑ 3.78 0.65 4.50 0.51 5.33 .000 

6.    การเก็บรวบรวมขอมูล ศึกษาดาน   
       โครงสราง ขนาด สัดสวน 

3.44 0.86 4.22 0.65 3.76 .002 

7. การเก็บรวบรวมขอมูล ศึกษาการ
ตกแตง   สีสัน ลวดลาย 

3.61 0.92 4.61 0.61 5.05 .000 

8. การเก็บรวบรวมขอมูล ศึกษาตัวอยาง
ผลิตภัณฑตามความนิยมของผูใช 

3.67 0.84 4.56 0.78 3.92 .001 

9. วิเคราะหรายละเอียดของผลิตภัณฑ 
เพื่อ เปนกรอบในการออกแบบ ดาน
รูปแบบ 

3.61 0.61 4.22 0.65 4.27 .001 

10. วิเคราะหรายละเอียดของผลิตภัณฑ 
เพื่อเปนกรอบในการออกแบบ ดาน
โครงสราง 

3.44 0.70 4.22 0.73 3.76 .002 

11. วิเคราะหรายละเอียดของผลิตภัณฑ
เพื่อ เปนกรอบในการออกแบบ ดาน
การตกแตง 

3.61 0.50 4.33 0.49 4.58 .000 

12. วิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑตัวอยาง
จากความนิยมของผูใช เพื่อเปน
แนวทางในการออกแบบ 

3.94 0.73 4.72 0.46 6.02 .000 

รวม 3.61 0.71 4.41 0.59 25.89 .000* 
*p < 0.05 
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 จากตารางที ่ 6 แสดงใหเห็นวา นิสิตมีระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมลูที่เกีย่วของในการออกแบบ หลงัเรียน สูง
กวากอนเรยีน  

กอนเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ ในระดับมาก (Χ  = 3.61)  โดยมีความเขาใจเรื่อง 
การวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑตัวอยางจากความนิยมของผูใช เพือ่เปนแนวทางในการออกแบบ
มากที่สุด (Χ  =3.94)  รองลงมาคือ การกาํหนดกลุมเปาหมายผูใชผลิตภัณฑ (Χ  = 3.78) สวน
เร่ืองที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด  คือ  กาํหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑดานโครงสราง 
(Χ  = 3.33) 

หลังเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ ในระดับมาก (Χ  = 4.41)  โดยมีความเขาใจเรื่อง 
การวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑตัวอยางจากความนิยมของผูใช เพือ่เปนแนวทางในการออกแบบ
มากที่สุด (Χ  =4.72)  รองลงมาคือ การเก็บรวบรวมขอมูล ศึกษาการตกแตง   สีสัน ลวดลาย (Χ  

= 4.61) สวนเรื่องที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ กาํหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑดาน
โครงสราง (Χ  = 4.17) 

เมื่อทดสอบความแตกตางพบวา คาเฉลี่ยของระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมลูที่เกีย่วของในการออกแบบกอนเรียน และ
หลังเรียน ตางกันอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 
 
ตารางที ่ 7 ผลการวัดระดบัความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑกอนเรียน และหลังเรียน ในขั้นตอนการแยกแยะองคประกอบ
ทางการใชสอย 

 
กอนเรียน หลังเรยีน ขั้นตอนการแยกแยะองคประกอบ

ทางการใชสอย Χ  S.D. Χ  S.D. 
t P 

1.  ระดมความคิดเกี่ยวกับรูปแบบเฉพาะ 
           ของผลิตภัณฑ 

3.56 0.78 4.33 0.59 3.76 .002 

2. ประมวลขอมูลจากการศึกษาคนควา 
    เพื่อกําหนดแนวคิดการออกแบบ 

3.67 0.84 4.50 0.71 2.95 .009 
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ตารางที่ 7 ผลการวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑกอนเรียน และหลังเรียน ในขั้นตอนการแยกแยะองคประกอบ
ทางการใชสอย (ตอ) 

 
กอนเรียน หลังเรยีน ขั้นตอนการแยกแยะองคประกอบทางการ 

ใชสอย Χ  S.D. Χ  S.D. t P 

      3. แยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
    เพื่อใหไดแนวทางการแกปญหาที่    
    หลากหลาย 

3.56 
 
 

0.86 
 
 

4.50 
 
 

0.51 
 
 

3.80 
 
 

.001 
 
 

4. สรางสรรคแนวทางการแกปญหา 
    ทางการออกแบบ 

3.56 0.92 4.56 0.62 4.37 .000 
 

5. วิเคราะหแนวทางในการแกปญหาที ่
    เหมาะสมในการออกแบบ 

3.61 0.70 4.78 0.43 5.36 .000 

6. สรุปเลือกเฉพาะแนวทางที่มีผลตอการ 
    ออกแบบ   

3.83 0.71 4.72 0.46 3.69 .002 

รวม 3.63 0.80 4.57 0.55 16.6 .000* 
*p < 0.05 
 จากตารางที ่ 7 แสดงใหเห็นวา นิสิตมีระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย หลังเรียน สูงกวา
กอนเรียน  

กอนเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย ในระดับมาก (Χ  = 3.63)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การ
สรุปเลือกเฉพาะแนวทางที่มผีลตอการออกแบบมากที่สุด (Χ  = 3.83)  รองลงมาคือ การประมวล
ขอมูลจากการศึกษาคนควาเพื่อกําหนดแนวคิดการออกแบบ (Χ  = 3.67) สวนเรื่องที่มีความเขาใจ
การปฏิบัตินอยที่สุด คือ การระดมความคิดเกี่ยวกับรูปแบบเฉพาะของผลิตภัณฑ , การแยกแยะ
องคประกอบทางการใชสอยเพื่อใหไดแนวทางการแกปญหาที่หลากหลาย และการสรางสรรค
แนวทางการแกปญหาทางการออกแบบ (Χ  = 3.56) 

หลังเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย ในระดับมากที่สุด (Χ  = 4.57)  โดยมีความเขาใจเรื่อง 
การวิเคราะหแนวทางในการแกปญหาที่เหมาะสมในการออกแบบมากที่สุด (Χ  =4.78)  รองลงมา
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คือ การสรุปเลือกเฉพาะแนวทางที่มีผลตอการออกแบบ ( Χ  = 4.72) สวนเรื่องที่มคีวามเขาใจ
การปฏิบัตินอยที่สุด คือ การระดมความคดิเกี่ยวกับรูปแบบเฉพาะของผลิตภัณฑ (Χ  = 4.33) 

เมื่อทดสอบความแตกตางพบวา คาเฉลี่ยของระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมลูที่เกีย่วของในการออกแบบกอนเรียน และ
หลังเรียน ตางกันอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 
 
ตารางที ่ 8 ผลการวัดระดบัความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑกอนเรียน และหลังเรียน  ในขั้นตอนการคิดคนสรางสรรค 
 

กอนเรียน หลังเรยีน 
ขั้นตอนการคิดคนสรางสรรค 

Χ  S.D. Χ  S.D. 
t P 

1. สรางแนวคดิหลักในการออกแบบตรงกบั 
    วัตถุประสงคทางการออกแบบ 

4.00 0.77 4.67 0.49 3.69 .002 

2. สรางแนวคิดหลักในการออกแบบแก 
    ปญหา ไดอยางครอบคลมุ 

3.72 0.83 4.44 0.62 3.01 .008 

3. เสนอแบบรางจากกรอบแนวคิดทาง 
    การออกแบบ 

3.61 0.50 4.56 0.51 5.52 .000 

4. สรางสรรคแบบรางจํานวนมากทีม่ี   
    ความแตกตางกนัในองคประกอบ 

3.44 0.78 4.72 0.57 5.66 .000 

รวม 3.69 0.72 4.60 0.55 6.51 .007* 
*p < 0.05 

จากตารางที ่ 8 แสดงใหเห็นวา นิสิตมีระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการคิดคนสรางสรรค หลังเรียน สูงกวากอนเรียน  

กอนเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การคิดคนสรางสรรค ในระดบัมาก (Χ  = 3.69)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การสรางแนวคิดหลักใน
การออกแบบตรงกับวัตถุประสงคทางการออกแบบมากที่สุด (Χ  = 4.00)  รองลงมาคือ การสราง
แนวคิดหลักในการออกแบบแกปญหาไดอยางครอบคลมุ ( Χ  = 3.72) สวนเรื่องทีม่คีวามเขาใจ
การปฏิบัตินอยที่สุด คือ การสรางสรรคแบบรางจํานวนมากทีม่ีความแตกตางกนัในองคประกอบ  
(Χ  = 3.44) 

หลังเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การคิดคนสรางสรรค ในระดบัมากที่สุด (Χ  = 4.60)  โดยมีความเขาใจเร่ือง การสรางสรรคแบบ
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รางจํานวนมากที่มีความแตกตางกันในองคประกอบมากที่สุด ( Χ  =4.72)  รองลงมาคือ การ
สรางแนวคิดหลักในการออกแบบตรงกับวตัถุประสงคทางการออกแบบมากที่สุด (Χ  = 4.67) สวน
เร่ืองที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ การสรางแนวคิดหลักในการออกแบบแกปญหาได
อยางครอบคลมุ (Χ  = 4.44) 

เมื่อทดสอบความแตกตางพบวา คาเฉลี่ยของระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมลูที่เกีย่วของในการออกแบบกอนเรียน และ
หลังเรียน ตางกันอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 
 
ตารางที ่ 9 ผลการวัดระดบัความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑกอนเรียน และหลังเรียน  ในขั้นตอนการเชื่อมโยงความคิด 
 

กอนเรียน หลังเรยีน ขั้นตอนการเชื่อมโยงความคิดทาง 
การออกแบบ Χ  S.D. Χ  S.D. 

t P 

1. วิเคราะหเชิงเปรียบเทียบแบบราง
แบบตางๆ ตามเกณฑที่กาํหนด 

3.67 0.69 4.44 0.51 4.08 .001 

 2.  คัดเลือกแบบรางที่ดีที่สุด  หรือปรับ
โดยนาํขอดีของแบบตางๆ มา
สังเคราะหเปนงานออกแบบใหม 

3.89 0.47 4.67 0.49 6.02 .000 

 3.  ออกแบบรายละเอียดแสดง
สวนประกอบโครงสรางอยางชัดเจน 

3.78 0.88 4.78 0.43 4.68 .000 

 4.  ปรับปรุงงานออกแบบรายละเอยีด 
สวนปลกียอยลดความผิดพลาด  
เพื่อใหไดผลงานที่มีคุณภาพ 

3.67 0.69 4.33 0.59 3.69 .002 

        5. เชื่อมโยงความคิดของงานออกแบบ   
      เพื่อ เสนอแนะแนวทางเลือกทางการ 

ออกแบบที่หลากหลายตามเกณฑ 

3.56 0.86 4.44 0.51 3.33 .004 

6.   พัฒนาผลงานออกแบบดวยการ
เชื่อมโยงรูปแบบแตละสวนประกอบ 

3.50 0.92 4.44 0.70 3.31 .004 

รวม 3.68 0.75 4.52 0.54 16.67 .000* 
*p < 0.05 
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จากตารางที ่ 9 แสดงใหเห็นวา นิสิตมีระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน

กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการเชือ่มโยงความคดิ หลังเรียน สูงกวากอนเรียน  
กอนเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน

การเชื่อมโยงความคิด ในระดับมาก (Χ  = 3.68)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การคัดเลือกแบบรางที่ดี
ที่สุด  หรือปรับโดยนาํขอดีของแบบตางๆ มาสงัเคราะหเปนงานออกแบบใหมมากทีสุ่ด (Χ  = 3.89)  
รองลงมาคือ การออกแบบรายละเอยีดแสดงสวนประกอบโครงสรางอยางชัดเจน(Χ  = 3.78) สวน
เร่ืองที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ การพัฒนาผลงานออกแบบดวยการเชือ่มโยงรูปแบบ
แตละสวนประกอบ  (Χ  = 3.50) 

หลังเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การเชื่อมโยงความคิด ในระดับมากที่สุด ( Χ  = 4.52)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การออกแบบ
รายละเอียดแสดงสวนประกอบโครงสรางอยางชัดเจนมากที่สุด ( Χ  =4.78)  รองลงมาคือ การ
คัดเลือกแบบรางที่ดีที่สุด  หรือปรับโดยนําขอดีของแบบตางๆ มาสงัเคราะหเปนงานออกแบบใหม 
( Χ  = 4.67) สวนเรื่องทีม่ีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ การปรับปรุงงานออกแบบ
รายละเอียดสวนปลกียอยลดความผิดพลาด  เพื่อใหไดผลงานทีม่ีคุณภาพ (Χ  = 4.33) 

เมื่อทดสอบความแตกตางพบวา คาเฉลี่ยของระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมลูที่เกีย่วของในการออกแบบกอนเรียน และ
หลังเรียน ตางกันอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 10 ผลการวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑกอนเรียน และหลังเรียน  ในขั้นตอนการประเมนิผล 
 

กอนเรียน หลังเรยีน 
ขั้นตอนการประเมินผล 

Χ  S.D. Χ  S.D. 
t P 

1. พิจารณาคณุสมบัติของผลงานตาม  
    วัตถุประสงคการออกแบบเพื่อปรับปรุง  
    และพฒันาผลงานออกแบบ 

3.72 0.83 4.61 0.50 3.33 .004 

2. ประเมินคณุภาพผลงานตาม   
    วัตถุประสงคการออกแบบ 

3.67 0.69 4.67 0.59 4.68 .000 

รวม 3.70 0.76 4.64 0.55 17.0 .037* 
*p < 0.05 
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จากตารางที ่ 10 แสดงใหเห็นวา นิสิตมีระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน

กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการประเมินผล หลงัเรียน สูงกวากอนเรียน  
กอนเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอนการ

ประเมินผล ในระดับมาก (Χ  = 3.70)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การพิจารณาคุณสมบัติของผลงาน
ตามวัตถุประสงคการออกแบบเพื่อปรับปรุง และพฒันาผลงานออกแบบมากที่สุด ( Χ  = 3.72)  
รองลงมาคือ การประเมนิคณุภาพผลงานตามวัตถุประสงคการออกแบบ  (Χ  = 3.67)  

หลังเรียน นสิิตมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขั้นตอน
การเชื่อมโยงความคิด ในระดับมากที่สุด (Χ  = 4.64)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การประเมินคุณภาพ
ผลงานตามวตัถุประสงคการออกแบบมากที่สุด (Χ  =4.67)  รองลงมาคือ การพิจารณาคุณสมบัติ
ของผลงานตามวัตถุประสงคการออกแบบเพื่อปรับปรุง และพัฒนาผลงานออกแบบ (Χ  = 4.61)  

เมื่อทดสอบความแตกตางพบวา คาเฉลี่ยของระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการคดิแยกสวน ในขั้นตอนการวิเคราะหขอมลูที่เกีย่วของในการออกแบบกอนเรียน และ
หลังเรียน ตางกันอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 

 
 
ตอนที่ 4    ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)  

ของแบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน   
 
ตารางที ่ 11 ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.)  ของ

แบบประเมินผลการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวนของนิสิตระดับปริญญา
ตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
ลําดับ รายการประเมินผลการปฏิบัติงาน Χ  S.D. การแปลความ 

1. ความครบสมบูรณของขอมูลในงานที่ออกแบบ 4.44 0.50 ดี 
2. การจัดกลุมขอมูลเพื่อนาํมาใชประโยชน 4.50 0.51 ดีมาก 
3. การสรุปขอมูล 4.53 0.51 ดีมาก 
4. การระดมความคิด 4.69 0.47 ดีมาก 
5. การกําหนดแนวคิดทางการออกแบบ 4.58 0.55 ดีมาก 
6. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 4.53 0.61 ดีมาก 
7. การพัฒนาแนวคิดมาเปนแบบราง 4.31 0.71 ดี 
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ตารางที ่11 ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)  ของ

แบบประเมินผลการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวนของนิสิตระดับปริญญา
ตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (ตอ) 

 
ลําดับ รายการประเมินผลการปฏิบัติงาน Χ  S.D. การแปลความ 

8. ออกแบบรางไดตรงตามวัตถปุระสงค 4.36 0.59 ดี 
9. ความหลากหลายของแบบราง 4.25 0.60 ดี 

10. การพัฒนาแบบรางขั้นสุดทาย 4.39 0.60 ดี 
11. การเชื่อมโยงความคิดของแบบราง 4.58 0.50 ดีมาก 
12. การคัดเลือกผลงานออกแบบ 4.39 0.60 ดี 
13. สรางผลงานออกแบบไดตรงตามวัตถุประสงค 4.44 0.61 ดี 
14. ผลงานออกแบบมีความสมบูรณ   และเรยีบรอย 4.47 0.65 ดี 
15. การนาํเสนอผลงานหนาชัน้เรียน 4.53 0.65 ดีมาก 

 รวม 4.47 0.58 ดี 
 
จากตารางที ่ 11 แสดงใหเห็นวา  การปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน

ของ นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ใน
วิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  อยูในเกณฑระดับดี และดีมากในทกุรายการประเมิน 
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ตอนที่ 5   ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน  

(S.D.)  ของแบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  ของ นสิิตระดับปริญญา
ตรี  สาขาวชิาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในวิชา ออกแบบ
อุตสาหกรรมศิลป   
 
ตารางที่ 12   ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต(Χ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.)  ของ

แบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  ของ นิสิตระดับ
ปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั 

 
 
ลําดับ รายการประเมินผลงาน Χ  S.D. การแปลความ 

1. ตรงตามวัตถปุระสงคการออกแบบ  4.39 0.55 ดี 
2. เอกลักษณของผลงาน 4.44 0.56 ดี 
3. รูปแบบเรียบงาย มีเอกภาพ  4.33 0.59 ดี 
4. สวยงาม เรียบรอยของผลิตภัณฑ 4.58 0.55 ดีมาก 
5. แสดงรายละเอียดชัดเจน 4.47 0.56 ดี 
 รวม 4.44 0.56 ดี 

 
 จากตารางที่ 12 แสดงใหเหน็วา  ผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  ของ นิสิต
ระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวทิยาลัยอยูในเกณฑ
ระดับดีเกือบทกุรายการ  ยกเวนการออกแบบผลงานสวยงาม เรียบรอยของผลิตภัณฑ อยูใน
เกณฑระดับดีมาก 
 
 

ตอนที่ 6   ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต (Χ )  และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)  
ของแบบสอบถามความคิดเห็นของ นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวชิาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   
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ตารางที ่13      ผลการคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต  (Χ )  และสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.)  

ของแบบสอบถามความคิดเห็นของ นิสิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชา ศิลปศึกษา     
คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

 
ลําดับ รายการแสดงความคิดเหน็ Χ  S.D. แปลความ หมาย

เหตุ 

1. 
 

การสอนโดยใหวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑชวย 
ใหผูเรียนมีแนวทางในการออกแบบชัดเจน 

4.33 0.69 เห็นดวยมาก  

2. 
 

การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยใน
กิจกรรมการเรยีนการสอนชวยใหมวีิธีการ
แกปญหาในการออกแบบทีห่ลากหลาย 

4.28 0.83 เห็นดวยมาก  

3. 
 

การสอนโดยใหสรางแบบรางโดยแยกสวน 
ประกอบไมสงผลตอเกิดความคิดสรางสรรค 
ในการพัฒนาแบบราง 

1.89 0.68 เห็นดวยนอย รายการ
ตรวจสอบ 

4. 
 

การทาํกิจกรรมเชื่อมโยงความคิดของการออกแบบ
สามารถสรางแนวทางเลือกในการออกแบบ 

4.50 0.51 เห็นดวยมาก
ที่สุด 

 

5. 
 
 

การเรียนการสอนออกแบบดวยกระบวนการคิด
แยกสวนทาํใหไมสามารถประเมินผลงานออกแบบ
ไดตรงตามวัตถุประสงคการออกแบบ 

1.89 0.58 เห็นดวยนอย รายการ
ตรวจสอบ 

6. 
 
 

ผูเรียนเห็นวาการเรียนออกแบบดวยกระบวนการ
คิดแยกสวนสงผลใหสรางสรรคผลงานออกแบบได
นอย 

1.56 0.62 เห็นดวยนอย รายการ
ตรวจสอบ 

7. 
 
 

ผูเรียนเห็นวาการทาํกิจกรรมออกแบบดวย
กระบวนการคดิแยกสวนทําใหสามารถดําเนิน 
งานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.33 0.59 เห็นดวยมาก  

8. 
 

ผูเรียนคิดจะใชกระบวนการคิดแยกสวนทีไ่ดเรียน 
ในการออกแบบอื่นๆ อีก 

4.28 0.83 เห็นดวยมาก  

9. 
 

กิจกรรมตางๆ ตลอดโครงการซับซอนและยุงยาก
สําหรับผูเรียน 

1.78 0.73 เห็นดวยนอย รายการ
ตรวจสอบ 

10. 
 

ระยะเวลาในการทํางานแตละชวงมีความ
เหมาะสมกับกิจกรรมของผูเรียน 

4.00 0.91  เหน็ดวยมาก  
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จากตารางที่ 13 แสดงใหเห็นวา ผูเรียนมีความคิดเหน็เกีย่วกับการเรียนการสอนอยูใน

ระดับเห็นดวยมากเกือบทกุรายการ  โดยมีรายการเรื่อง  การเชื่อมโยงความคิดของการออกแบบ
สามารถสรางแนวทางเลือกในการออกแบบ  อยูในระดับเห็นดวยมากทีสุ่ด  

สวนรายการตรวจสอบเรื่อง การสรางแบบรางโดยแยกสวนประกอบไมสงผลตอเกิด
ความคิดสรางสรรคในการพฒันาแบบราง, การออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนทาํใหไม
สามารถประเมินผลงานออกแบบไดตรงตามวัตถุประสงคการออกแบบ, ผูเรียนเหน็วาการออกแบบ
ดวยกระบวนการคิดแยกสวนทาํใหสามารถดําเนนิงานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ และการ
จัดกิจกรรมตางๆ ตลอดโครงการไมเหมาะสมกับผูเรียน  ผูเรียนเห็นดวยอยูในระดับเห็นดวยนอย 

 
 ขอเสนอแนะในแบบสอบถามปลายเปดเปนความเรียงตามลําดับความถี่ ของ นิสิตระดับ
ปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั หลงัจากเรียนวิชา 
ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน ประกอบดวยคําถามดังนี้  

1. ผูเรียนมีความคิดเห็นตอการนาํกระบวนการคิดแยกสวนที่นาํมาใชในการเรียนการสอน
นี้อยางไร 

2. ผูเรียนมีความคิดเหน็ตอกิจกรรมการเรยีนการสอนนีอ้ยางไรบาง 
3. ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเรียนการสอน 
 

ตารางที่ 14       แสดงความคิดเห็นปลายเปด ตอการเรียนการสอนของผูเรียนหลังจากเรียน 
วิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน 

 
ลําดับ ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ จํานวน 

  
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
 

6. 
7. 
8. 

ความคิดเหน็ตอกระบวนการคิดแยกสวน
ทําใหฝกคิดอยางเปนระบบ ใชความคิดมากขึ้น 
คิดครอบคลุมปญหาตางๆได 
ทําใหคิดไดเร็วและครบถวนมากขึ้น 
รูจักใชกระบวนการทางความคิดเพื่อใหไดผลงานที่ดีที่สุด 
ไดความรูในการคิดและปฏิบัติการอยางเต็มที ่มีอิสระในการคิดมาก  
แตยังไมสามารถปะติดปะตอความรูไดอยางมีประสิทธิภาพเทาที่ควร 
การ Morph ทําใหไดรูปแบบงานทีห่ลากหลายมากขึ้น 
ไดคนควาขอมลูเพิ่มเติมมากขึ้น 
ชวยใหมีข้ันตอนในการออกแบบที่ชัดเจน  

 
5 
3 
2 
3 
1 
 

6 
1 
1 
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ตารางที่ 14       แสดงความคิดเห็นปลายเปด ตอการเรียนการสอนของผูเรียนหลังจากเรียน  

วิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน (ตอ) 
 
ลําดับ ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ จํานวน 

9. 
10. 

 
 

11. 
12. 

 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 

 
 

25. 
 

26. 
27. 
28. 

ทําใหรูจักคนควาสิง่ที่มีอยูแลวนาํมาแยกแยะอยางเปนระบบ 
เปนขั้นตอนทีส่ามารถใชในการทาํงานจรงิได 

 
ความคิดเหน็ตอกิจกรรมการเรียนการสอน 
ชวยใหการคิดอยางเปนระบบมากขึน้ 
ใหคิดไดอยางอิสระทําใหความคิดลื่นไหล แตข้ึนอยูกับพืน้ฐานความสนใจ 
และความพรอมของแตละคน 
กลองดิจิตอลเปนหวัขอในการออกแบบทีค่อนขางยากเพราะมกีลไกลซับซอน 
 อยากใหหัวขอออกแบบเปนสิ่งของที่ใชอยูในชีวิตประจาํวนั 
โจทยในการออกแบบเปนหวัขอที่ไมเคยทาํ 
ยังไมคอยเขาใจคําศัพทบางคํา 
ทําใหมีทางเลอืกในการออกแบบมากขึ้น 
ชอบที่ไดเรียนพรอมกับปฏิบัติไปดวย 
การมี Pre-test ดี ทําใหรูคราวๆวาจะตองเรยีนอะไร 
สนุกมากกวาการเรียนทัว่ไป 
ไดความรูใหมๆ ในการออกแบบ 
กิจกรรมการเรยีนการสอนเปนไปอยางเปนลําดับข้ันตอน 
เวลาในการทํางาน คอนขางมีความเหมาะสมกับงาน 

 สามารถนาํไปใชประโยชนตอไปได 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกบัการเรียนการสอน
อยากใหบอกถึงกระแสความนิยมของงานที่ใหออกแบบ และรูปแบบที ่
ถูกพฒันามาจากอดีตถึงปจจุบัน 
อยากใหผูสอนไดมาสอนอีก สอนไดสนุกดี 
อยากใหโจทยกวางกวานี ้อยากลองออกแบบอยางอืน่ทีถ่นัดกวานี ้
อยากใหมีเวลาสอนนานกวานี ้  

2 
3 

 
 

3 
1 
 

1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
4 
4 
1 
1 
 
 
 

1 
 

3 
2 
2 
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 จากตารางที ่ 14 แสดงใหเหน็วา  ความคิดเห็นสวนใหญของผูเรียนเกี่ยวกับการนํา
กระบวนการคดิแยกสวนมาใชในการเรียนการสอนเหน็วา  การใชกระบวนการคิดแยกสวนทาํใหได
รูปแบบงานทีห่ลากหลายมากขึ้น  และทําใหใชความคิดในการออกแบบอยางเปนระบบมากขึน้  
สวนความคิดเห็นเกี่ยวกับกจิกรรมการเรียนการสอน  ผูเรียนสวนใหญเห็นวา  กิจกรรมการเรียน
การสอนสนุกกวาการเรียนทั่วไป  ไดความรูใหมๆ ในการออกแบบ  และชวยใหใชความคิดอยาง
เปนระบบมากขึ้น 
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บทที่ 5 

 
สรุปผลการวจิัย การอภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
 เพื่อศึกษาผลการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวนที่มี
ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน   ของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
สมมติฐานการวิจยั 
 การสอนดวยกระบวนการคดิแยกสวน มีผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น
อยางมีนยัสาํคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 
กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้ ไดแก นิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  
คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป เปน
การกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sample) ทั้งชายและหญิง รวมจํานวน 18 คน 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 

1. แผนการสอนในวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  เปนแผนการสอนที่ใชกระบวนการ 
คิดแยกสวนในการสอน  ในหัวขอเร่ือง การออกแบบกลองดิจิตอล  จาํนวน 3 แผน ใชระยะเวลาใน
การสอน 3 สัปดาห เปนแผนการสอนที่ผูวิจัยจัดทําขึ้นเอง 

2. แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคดิ 
แยกสวน ในหวัขอเร่ือง การออกแบบกลองดิจิตอล  ซึ่งใชในการทดสอบความรูของผูเรียนทัง้กอน
เรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน อยางละ 1 ฉบับ ที่ผูวิจัยไดจดัทําขึ้นในรูปเอกสารขอสอบ 
แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จาํนวน 30 ขอ 
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3. แบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ซึ่งใช 

ในการวัดความเขาใจของผูเรียนทัง้กอนเรยีน  และแบบทดสอบหลงัเรียน อยางละ 1 ฉบับ เปน
แบบประมาณคา 5 ระดับ มรีายการประเมนิรวมทั้งหมด 30 ขอ เปนแบบประเมินทีผู่วิจัยจัดทําขึ้น
เอง 

4. แบบประเมินผลการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวนเปนแบบประมาณคา  
5 ระดับ มีรายการประเมนิรวมทัง้หมด 15 ขอ เปนแบบประเมนิที่ผูวิจยัจัดทําขึน้เอง 

5. แบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน เปนแบบประมาณคา  
5 ระดับ มีรายการประเมนิ 6 ขอ เปนแบบประเมินที่ผูวิจยัจัดทําขึน้เอง 

6. แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน ใน
วิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป เปนแบบประมาณคา 5 ระดับ มรีายการประเมนิ 10 ขอ และ
แบบสอบถามปลายเปดจาํนวน 3 ขอ เปนแบบประเมินที่ผูวิจยัจัดทาํขึ้นเอง 
 
การเก็บรวบรวมขอมลู 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการทดลองสอน และเก็บขอมูลกับกลุมตัวอยางจํานวนทัง้สิ้น 18 คน โดย
กอนการทดลองผูเรียนทุกคนตองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดระดับ
ความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน กอนเรยีน แลวเริ่มทําการสอนตาม
กิจกรรมในแผนการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน เร่ือง การ
ออกแบบกลองดิจิตอล ระยะเวลาที่ใชในการทดลองทั้งหมด 3 สัปดาห เมื่อทดลองสอนจนครบ
ตามกําหนดระยะเวลา ผูเรียนทกุคนตองทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน และแบบวดั
ระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน หลงัเรียน รวมทัง้แบบสอบถาม
ความคิดเหน็เกี่ยวกับการเรยีนการสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 นําผลของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดระดับความ
เขาใจการปฏบัิติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ทั้งกอนเรียน และหลังเรียน ของผูเรียน มา
คํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิต ( Χ ) คาสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (S.D.) และหาคาคะแนนความ
แตกตางของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน โดยสถิติ คาท ี (t-test) นํามาเปรียบเทียบ
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

สวนการวิเคราะหแบบประเมินผลการปฏิบัติงาน แบบประเมินผลงานออกแบบ และ
แบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับการเรยีนการสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน นําคาคะแนนที่
ไดมาคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิต (Χ ) คาสวนเบีย่งเบนมาตราฐาน (S.D.) 
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สรุปผลการวจิัย 
 
การสรุปผลจากการวจัิย แบงออกไดเปน 6 สวน คือ 
 

1.แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา ออกแบบอตุสาหกรรมศลิป  ดวยกระบวนการคิดแยกสวน 

ในหวัขอเร่ือง การออกแบบกลองดิจิตอล ผลการวิจยัพบวา คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลัง
เรียนของผูเรียน สูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ตรงตาม
สมมติฐานที่ต้ังไว 
 

2.รายละเอียดเกี่ยวกับสถานภาพของผูตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติ
ตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในการออกแบบผลิตภัณฑ  

กลุมผูเรียนจํานวน 18 คน เปนเพศชาย  8 คน เพศหญงิ 10 คน  สวนใหญมีอายุระหวาง 
18 - 22 ป และเกือบทัง้หมดศึกษาอยูในระดับชั้นปที ่ 2   ดานทักษะพื้นฐานของผูเรียนสวนใหญ
เคยผานการศกึษาวิชาที่เกีย่วของกับการออกแบบผลิตภัณฑจํานวน 12 คน  และมปีระสบการณ
ทํางานออกแบบผลิตภัณฑจํานวน 13 คน   โดยทีผู่เรียนสวนใหญไมมีประสบการณการศึกษา
แนวทางการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนจํานวน 15 คน 
 

3.ผลการวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน 
 จากการวิเคราะหขอมูล พบวาคะแนนความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิด
แยกสวนหลงัเรียนของผูเรียน สูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ตรง
ตามสมมติฐานที่ต้ังไว 
 ผลการวดัระดบัความเขาใจทั้งกอนเรียนและหลังเรียน  ผูเรียนมคีวามเขาใจการปฏิบัติ
ตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน ในขัน้ตอนการประเมินผลมากทีสุ่ด ( กอนเรียน Χ  = 3.70 ,
หลังเรียน Χ  = 4.64 ) และมีความเขาใจขั้นตอนการวเิคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ
นอยที่สุด (กอนเรียน Χ  = 3.61 ,หลงัเรียน Χ  = 4.41 ) 
 
 เมื่อพิจารณารายละเอยีดในแตละขั้นตอน พบวา 
 

3.1 ข้ันตอนการวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ 
กอนเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏบัิติตามขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลที่เกี่ยวของใน

การออกแบบ ในระดับมาก (Χ  = 3.61)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑ
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ตัวอยางจากความนิยมของผูใช เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบมากที่สุด (Χ  =3.94) สวนเรื่อง
ที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด  คือ  กําหนดรายละเอียดของผลติภัณฑดานโครงสราง (Χ  = 
3.33) 

หลังเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการ
ออกแบบ ในระดับมาก ( Χ  = 4.41)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การวเิคราะหรูปแบบผลิตภัณฑ
ตัวอยางจากความนิยมของผูใช เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบมากที่สุด (Χ  =4.72)  สวนเรื่องที่
มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ กําหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑดานโครงสราง ( Χ  = 
4.17) 

 
3.2  ข้ันตอนการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
กอนเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการแยกแยะองคประกอบทางการใช

สอย ในระดับมาก (Χ  = 3.63)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การสรุปเลือกเฉพาะแนวทางที่มีผลตอการ
ออกแบบมากที่สุด ( Χ  = 3.83)  สวนเรือ่งที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ การระดม
ความคิดเกีย่วกับรูปแบบเฉพาะของผลิตภัณฑ , การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยเพื่อให
ไดแนวทางการแกปญหาที่หลากหลาย และการสรางสรรคแนวทางการแกปญหาทางการออกแบบ 
(Χ  = 3.56) 

หลังเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการแยกแยะองคประกอบทางการใช
สอย ในระดับมากที่สุด (Χ  = 4.57)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การวิเคราะหแนวทางในการแกปญหา
ที่เหมาะสมในการออกแบบมากที่สุด (Χ  =4.78)  สวนเรื่องที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ 
การระดมความคิดเกี่ยวกับรูปแบบเฉพาะของผลิตภัณฑ (Χ  = 4.33) 
 

3.3  ข้ันตอนการคิดคนสรางสรรค 
กอนเรียน  ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการคิดคนสรางสรรค ในระดับมาก 

( Χ  = 3.69)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การสรางแนวคิดหลักในการออกแบบตรงกับวตัถุประสงค
ทางการออกแบบมากที่สุด ( Χ  = 4.00)  สวนเรื่องที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ การ
สรางสรรคแบบรางจํานวนมากทีม่ีความแตกตางกนัในองคประกอบ  (Χ  = 3.44) 

หลังเรียน  ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการคิดคนสรางสรรค ในระดับมาก
ที่สุด (Χ  = 4.60)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การสรางสรรคแบบรางจํานวนมากทีม่ีความแตกตางกนั
ในองคประกอบมากที่สุด (Χ  =4.72)  สวนเรื่องที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ การสราง
แนวคิดหลักในการออกแบบแกปญหาไดอยางครอบคลมุ (Χ  = 4.44) 
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3.4  ข้ันตอนการเชื่อมโยงความคิด 
กอนเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการเชื่อมโยงความคิด ในระดบัมาก 

(Χ  = 3.68)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การคดัเลือกแบบรางที่ดีที่สุด  หรือปรับโดยนําขอดีของแบบ
ตางๆ มาสังเคราะหเปนงานออกแบบใหมมากที่สุด ( Χ  = 3.89)  สวนเรื่องที่มีความเขาใจการ
ปฏิบัตินอยที่สุด คือ การพฒันาผลงานออกแบบดวยการเชื่อมโยงรูปแบบแตละสวนประกอบ  (Χ  
= 3.50) 

หลังเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการเชื่อมโยงความคิด ในระดบัมาก
ที่สุด (Χ  = 4.52)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การออกแบบรายละเอยีดแสดงสวนประกอบโครงสราง
อยางชัดเจนมากที่สุด (Χ  =4.78)  สวนเรื่องที่มีความเขาใจการปฏิบัตินอยที่สุด คือ การปรับปรุง
งานออกแบบรายละเอียดสวนปลกียอยลดความผิดพลาด  เพื่อใหไดผลงานที่มีคุณภาพ ( Χ  = 
4.33) 

 
3.5  ข้ันตอนการประเมินผล 
กอนเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการประเมินผล ในระดับมาก (Χ  = 

3.70)  โดยมีความเขาใจเรื่อง การพิจารณาคุณสมบัติของผลงานตามวัตถุประสงคการออกแบบ
เพื่อปรับปรุง และพัฒนาผลงานออกแบบมากที่สุด ( Χ  = 3.72)  รองลงมาคือ การประเมนิ
คุณภาพผลงานตามวัตถุประสงคการออกแบบ  (Χ  = 3.67)  

หลังเรียน ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนการเชื่อมโยงความคิด ในระดบัมาก
ที่สุด ( Χ  = 4.64)  โดยมคีวามเขาใจเรื่อง การประเมินคุณภาพผลงานตามวัตถุประสงคการ
ออกแบบมากที่สุด (Χ  =4.67)  รองลงมาคือ การพิจารณาคุณสมบัติของผลงานตามวตัถุประสงค
การออกแบบเพื่อปรับปรุง และพัฒนาผลงานออกแบบ (Χ  = 4.61)  
 

4. ผลการประเมินผลการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวน  
เปนการวัดผลการปฏิบัติงานตลอดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยผลการประเมนิผลการ

ปฏิบัติงานของผูเรียน อยูในระดับ ดี โดยแบงตามเกณฑทีก่ําหนดไว เรียงตามลาํดับคาคะแนน
มากที่สุดไปหานอยที่สุด ไดดังนี้ คือ  1. การระดมความคิด อยูในระดับดีมาก (Χ  = 4.69)   2. การ
กําหนดแนวคดิทางการออกแบบ และการเชื่อมโยงความคิดของแบบราง อยูในระดบัดีมาก  (Χ  = 
4.58)   3. การสรุปขอมูล, การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย และการนาํเสนอผลงานหนา
ชั้นเรียน อยูในระดับดีมาก  (Χ  = 4.53)   4. การจัดกลุมขอมูลเพื่อนาํมาใชประโยชน อยูในระดับดี
มาก  (Χ  = 4.50)  5. ผลงานออกแบบมีความสมบูรณ และเรียบรอย อยูในระดับดี (Χ  = 4.47)   
6. ความครบสมบูรณของขอมูลที่ใชออกแบบ และสรางผลงานออกแบบไดตรงตามวัตถุประสงค  
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อยูในระดับดี (Χ  = 4.44)   7. การพัฒนาแบบรางขั้นสุดทาย และการคัดเลือกผลงานออกแบบ 
อยูในระดับดี (Χ  = 4.39)    8. ออกแบบรางไดตรงตามวัตถุประสงค อยูในระดับดี (Χ  = 4.36)        
9. การพฒันาแนวคิดมาเปนแบบราง อยูในระดับดี (Χ  = 4.31)   10. ความหลากหลายของแบบ
ราง อยูในระดบัดี (Χ  = 4.25)    

 
 จากผลการปฏิบัติงานออกแบบกลองดิจติอล ผลการวิจัยสรุปไดวา ผูเรียนมีผลการ
ปฏิบัติงานในกิจกรรมการสอนในวชิา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
อยูในระดับดี (Χ  = 4.47)  
 

5. ผลงานการออกแบบกลองดิจิตอลของผูเรียน  
เปนการตรวจใหคะแนนผลงานออกแบบกลองดิจิตอลที่ผูเรียนไดทําการออกแบบจนเสร็จ

สมบูรณ โดยใชแบบประเมินผลงานออกแบบที่ผูวิจยัจัดทําขึน้ เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
ปฏิบัติงาน ไดผลการประเมินผลงานทัง้หมดของผูเรียน อยูในระดบั ดี โดยแบงตามเกณฑที่
กําหนดไว เรียงตามลาํดับคาคะแนนมากที่สุดไปหานอยที่สุด ไดดังนี ้คือ      

  
1. ดานความสวยงาม เรียบรอยของผลิตภณัฑ อยูในระดับดีมาก (Χ  = 4.58)     
2. ดานการแสดงรายละเอยีดชัดเจน  อยูในระดับดี (Χ  = 4.47)    
3. ดานเอกลักษณของผลงาน อยูในระดับดี (Χ  = 4.44)   
4. ดานความตรงวัตถุประสงคการออกแบบ อยูในระดับดี (Χ  = 4.39)    
5. ดานรูปแบบเรียบงาย มเีอกภาพ อยูในระดับดี (Χ  = 4.33) 
 
จากผลงานออกแบบกลองดจิิตอล ผลการวิจัยสรุปไดวา ผูเรียนมีผลงานออกแบบในวิชา 

ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน อยูในระดับดี  (Χ  = 4.44)  
 

6.ความคิดเหน็ของผูเรียนตอการเรียนการสอน วชิา ออกแบบอตุสาหกรรมศลิป 
ดวยกระบวนการคิดแยกสวน เรื่อง การออกแบบกลองดิจิตอล  

แบงรายการแสดงความคิดเห็นออกเปน 2 ตอน คือ ผลการประเมินจากแบบสอบถาม
แสดงความคดิเห็น และขอเสนอแนะในแบบสอบถามปลายเปด สามารถสรุปไดดังนี ้
 
 ตอนที่ 1 ความคิดเหน็ของผูเรียนตอการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวย
กระบวนการคดิแยกสวน เร่ือง การออกแบบกลองดจิิตอล แบงตามรายการแสดงความคิดเห็น
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ตามลําดับความคิดเหน็มากที่สุดไปหานอยที่สุด ไดดังนี ้  1.การทาํกิจกรรมเชื่อมโยงความคิด
ของการออกแบบสามารถสรางแนวทางเลอืกในการออกแบบ  อยูในระดับเห็นดวยมากที่สุด  (Χ  = 
4.50)   2.  การสอนโดยใหวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑชวยใหผูเรียนมีแนวทางในการออกแบบ
ชัดเจน และผูเรียนเหน็วาการทาํกิจกรรมออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนทาํใหสามารถ
ดําเนนิงานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ อยูในระดบัเห็นดวยมาก  ( Χ  = 4.33)    3. การ
แยกแยะองคประกอบทางการใชสอยในกจิกรรมการเรียนการสอนชวยใหมีวธิีการแกปญหาในการ
ออกแบบที่หลากหลาย  และผูเรียนคิดจะใชกระบวนการคิดแยกสวนที่ไดเรียน ในการออกแบบ
อ่ืนๆ อีก อยูในระดับเหน็ดวยมาก  ( Χ  = 4.28)   4. ระยะเวลาในการทํางานแตละชวงมีความ
เหมาะสมกับกิจกรรมของผูเรียน อยูในระดับเห็นดวยมาก  (Χ  = 4.00)   
 

รายการตรวจสอบ แบงตามรายการแสดงความคิดเหน็ตามลาํดับความคิดเห็นนอยที่สุด
ไปหามากที่สุด ไดดังนี ้  1. ผูเรียนเห็นวาการเรียนออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนสงผลให
สรางสรรคผลงานออกแบบไดนอย อยูในระดับเหน็ดวยนอย  (Χ  = 1.56)  2. กิจกรรมตางๆ ตลอด
โครงการซับซอนและยุงยากสําหรับผูเรียน อยูในระดับเห็นดวยนอย  (Χ  = 1.78)    3. การสอน
โดยใหสรางแบบรางโดยแยกสวนประกอบไมสงผลตอเกิดความคิดสรางสรรคในการพัฒนาแบบ
ราง และการเรียนการสอนออกแบบดวยกระบวนการคดิแยกสวนทําใหไมสามารถประเมินผลงาน
ออกแบบไดตรงตามวัตถปุระสงคการออกแบบ อยูในระดับเห็นดวยนอย  (Χ  = 1.89)   

 
 ตอนที่ 2 ขอเสนอแนะในแบบสอบถามปลายเปด เปนความเรียงตามลําดับความถี่ ของ
นิสิตที่ผานการเรียนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน เร่ือง การ
ออกแบบกลองดิจิตอล ผูวิจยัไดสรุปตามคําถามปลายเปดไว 3 หัวขอ ดังนี ้
 

1. จากแบบสอบถามความคิดเห็นปลายเปด เกี่ยวกับการนํากระบวนการคิดแยกสวนที่
นํามาใชในการเรียนการสอน ผูวิจยัไดแยกออกเปนประเด็นยอย ดังตอไปนี้  1. การ Morph ทําให
ไดรูปแบบงานที่หลากหลายมากขึ้น จํานวน 6 คน   2. ทาํใหฝกคิดอยางเปนระบบ ใชความคิดมาก
ข้ึน จํานวน 5 คน    3.  คิดครอบคลุมปญหาตางๆได จํานวน 3 คน   4. รูจักใชกระบวนการทาง
ความคิดเพื่อใหไดผลงานทีดี่ที่สุด  จํานวน 3 คน    5. เปนขั้นตอนที่สามารถใชในการทํางานจริงได   
จํานวน 3 คน     6. ทําใหคิดไดเร็วและครบถวนมากขึ้น   จํานวน 2 คน    7. ทําใหรูจักคนควาสิ่งที่
มีอยูแลวนาํมาแยกแยะอยางเปนระบบ จํานวน 2 คน   
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 2. จากแบบสอบถามความคิดเห็นปลายเปด เกี่ยวกับกจิกรรมการเรียนการสอน ผูวจิัย
ไดแยกออกเปนประเด็นยอย ดังตอไปนี ้  1. สนุกมากกวาการเรียนทั่วไปจํานวน 4 คน    2. ได
ความรูใหมๆในการออกแบบ จํานวน 4 คน    3. ชวยใหการคิดอยางเปนระบบมากขึ้น   จํานวน      
3 คน   4. ทําใหมีทางเลือกในการออกแบบมากขึน้   จํานวน 2 คน   5. ใหคิดไดอยางอิสระทาํให
ความคิดลื่นไหล แตข้ึนอยูกบัพื้นฐานความสนใจ และความพรอมของแตละคน   จํานวน 1 คน     
6. กลองดิจิตอลเปนหวัขอในการออกแบบที่คอนขางยากเพราะมกีลไกลซับซอน  จํานวน 1 คน 

 
 3. ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเรียนการสอน  แยกออกเปนประเด็นยอย ดังตอไปนี้ 

1. อยากใหผูสอนไดมาสอนอีก สอนไดสนกุดี   จํานวน 3 คน   2. อยากใหโจทยกวางกวา
นี ้ อยากลองออกแบบอยางอื่นที่ถนัดกวานี้จาํนวน 2 คน   3. อยากใหมีเวลาสอนนานกวานี้   
จํานวน 2 คน   4. อยากใหบอกถึงกระแสความนิยมของงานที่ใหออกแบบ และรูปแบบที่ถูกพัฒนา
มาจากอดีตถงึปจจุบัน   จํานวน 1 คน 
 

จากแบบสอบถามปลายเปด ผูวิจัยสามารถสรุปไดวาความคิดเหน็ของผูเรียนเกี่ยวกับการ
นํากระบวนการคิดแยกสวนมาใชในการเรยีนการสอนเหน็วา  การใชกระบวนการคิดแยกสวนทาํให
ไดรูปแบบงานที่หลากหลายมากขึ้น  และทําใหใชความคิดในการออกแบบอยางเปนระบบมากขึน้  
สวนความคิดเห็นเกี่ยวกับกจิกรรมการเรียนการสอน  ผูเรียนสวนใหญเห็นวา  กจิกรรมการเรียน
การสอนสนุกกวาการเรียนทั่วไป  ไดความรูใหมๆ ในการออกแบบ  และชวยใหใชความคิดอยาง
เปนระบบมากขึ้น 
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อภิปรายผลการวิจัย 
 
 จากผลการวิจยัเรื่อง ผลการสอนวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคิด
แยกสวนที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน   ของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาศิลปศึกษา  คณะ
ครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มีประเด็นสําคัญทีน่ํามาอภิปรายผลดังนี ้
 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

จากผลการวิจยัพบวา  ผลการสอนวิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิด
แยกสวน  สงผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิตในสาขาวิชาศิลปศึกษาที่สูงขึ้น  โดยที่ผูเรียนมี
ความรูความเขาใจการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน สามารถปฏิบัติงานออกแบบได
อยางถูกตองตามกระบวนการคิดแยกสวน และสรางสรรคผลงานออกแบบไดเปนอยางด ี ทั้งนี้
เนื่องจากกระบวนการคิดแยกสวนมีสวนชวยใหผูเรียนสามารถใชความคิดอยางเปนระบบมาก
ยิ่งขึ้น  เปนกระบวนการที่ผูเรียนตองใชทักษะในการคิด  การวเิคราะห  การแกปญหา  ดังที่ ทิศนา 
แขมมณี (2543) ไดกลาววา การจัดการเรียนการสอนโดยเนนกระบวนการคิดจะสงผลใหผูเรียน
เกิดความคิดหลากหลาย รอบคอบ และถกูตองมากยิง่ขึ้น  ผูสอนจะเนนการใชรูปแบบ  วธิีการ  
และเทคนิคการสอนตางๆ กระตุนใหผูเรียนเกิดความคดิขยายตอเนื่องจากความคิดเดิม ซึง่การ
เรียนในระดับอุดมศึกษาเปนการศึกษาชวงสาํคัญ เพราะเปนชวงของการศึกษาตั้งแตเร่ิมตนการ
เปนผูใหญ  ชวงของการพฒันาการเปนผูใหญไปจนถงึความเปนผูใหญเต็มที ่ (ไพฑูรย  สินลารัตน, 
2524 )  มีความคิด  ความจํา  ความมีเหตุผล  ความคิดสรางสรรค  ความเขาใจในสิ่งที่ยุงยาก
ซับซอน    ดังนัน้จึงควรจัดประสบการณการเรียนการสอนใหผูเรียนไดพัฒนาไปถึงขีดสูงสุดตาม
ความสามารถในวัยที่กาํลังจะเติบโตเปนผูใหญ   ซึง่ผูสอนควรจะตองพิถีพถิันในการเลือกรูปแบบ
การเรียนการสอนใหสอดคลองกับลักษณะของนิสิตนกัศึกษา  (วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยธุยา, 
2530) ธรรมชาติของผูเรียนในระดับอุดมศึกษาจะมีความสนใจเฉพาะดานเกีย่วกบัประสบการณที่
มีอยู  และตองการชีน้ําตนเองเปนสวนใหญ สอดคลองกับมัลคอลม โนวเวส (Malcolm Knowles) 
(อางถงึใน ปุณณรัตน  พิชญไพบูลย , 2547 )  ไดเสนอทฤษฎี Andragogy ที่วาวิธกีารเรียนการ
สอนผูใหญนั้น  ผูสอนตองใหเหตุผลของการศึกษาเนื้อหาแกผูเรียนเสยีกอน โดยจะตองมุงเนนให
ผูเรียนไดรับประสบการณตรงที่ผูเรียนควรไดเหน็  ไดสัมผัสลงมือกระทํา  เนื่องจากประสบการณ
เหลานี้เปนตัวเชื่อมโยงกนัระหวางสิง่ที่ผูเรียนศึกษาในภาคทฤษฎีไปสูการประยุกตใช  ทําใหผูเรียน
เห็นประโยชนที่ไดรับ นอกจากนี้ผูเรียนตองการมีสวนรวมในการตัดสินใจ  แกปญหา  และ
ประเมินผลการเรียนการสอน  แสดงใหเห็นถึงวุฒิภาวะทางปญญาที่สามารถคิดวิเคราะห  ซึ่ง
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กระบวนการคดิแยกสวนเปนเทคนิคการใชความคิดอยางเปนระบบซึง่มีหลกัการแกปญหาอยาง
เปนระบบขั้นตอน วธิีการคิดมีการรับขอมูลเขาไปผานกระบวนการวเิคราะห สังเคราะห และ
ประเมินผลอยางครบวงจร  โดยเมื่อไตรตรองจนไดคําตอบที่ไดดีที่สุดแลวจึงนาํเสนอออกมา  
(นวลนอย  บุญวงศ,2539)   ดังที่ นิรัช สุดสังข (2543) ไดกลาววา กระบวนการคิดแยกสวนเปน
เทคนิคที่สงเสริมความคดิสรางสรรคเปนวธิีการหาความสัมพันธของทีไ่มมีใครเห็นความสัมพนัธมา
กอน ทําใหเกดิจินตนาการกวางไกล สอดคลองกับงานวิจยัของ Shih – Wen  Hsiao  และ  M.C. 
Liu (2002)  ทีว่า กระบวนการคิดแยกสวนนกัออกแบบจะสามารถสรางสรรครูปทรงใหมๆ ไดอยาง
รวดเร็ว  และเปนรูปแบบที่ชวยใหนักออกแบบสามารถออกแบบผลิตภัณฑตามที่กําหนดไดอยาง
สะดวก  และสามารถประยุกตใชในการออกแบบผลิตภัณฑอ่ืนๆ ไดอยางหลากหลาย   

 
กระบวนการคดิแยกสวนสามารถนาํมาใชในการจัดการเรยีนการสอน วิชา ออกแบบ

อุตสาหกรรมศิลปไดเปนอยางดี  เนื่องจากกระบวนการคิดแยกสวนเปนแนวทางการแกปญหา
อยางเปนระบบ  ดวยการรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบทั้งหมดเขาดวยกนั  มี
จุดมุงหมายเพือ่ใชแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึ่งทาํหนาที่แยก
จากกนั โดยการเสนอแนะทางเลือกจาํนวนมากสาํหรบัแตละสวนประกอบ  และพิจารณาสรุป
เลือกวิธกีารทีเ่หมาะสมเขาดวยกนั  ดังที่ สาคร  คันธโชติ (2528) กลาววา  วชิาดานการออกแบบ
ผลิตภัณฑเปนวิชาปฏิบัติเกี่ยวกับการวิเคราะห  การสรางสรรคและ  การพัฒนาผลิตภัณฑ  เพื่อ
การผลิตที่เหมอืนๆ กันเปนจํานวนมากใหไดรูปรางที่ถูกตองแนนอนกอนที่จะลงทนุในการผลติ  
สอดคลองกับงานวิจยัของจฑุามาศ  เจริญพงษมาลา (2541) ที่ไดนาํเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต  
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ ควรมุงเนนผลิตบัณฑิตใหเปนนกัออกแบบผลิตภัณฑที่มีความรู
ความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบและมีเหตุผล  มีการปฏิบัติงานดวยหลักวชิาการทีม่ี
การวางแผนอยางรอบคอบ  ซึ่งกอใหเกิดผลสัมฤทธิ์ตามเปาหมาย   
 

2. ความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคดิแยกสวน 
 

จากผลการวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน  ผูวิจัย
พบวา  ผูเรียนมีระดับความเขาใจหลังเรียนสูงขึน้กวากอนเรียนตรงกับสมมติฐานที่ต้ังไว  โดย
ผูเรียนมีความเขาใจการปฏบัิติในขั้นตอนการประเมนิผลมากที่สุด    สามารถพจิารณาคุณสมบัติ
ของผลงานตามวัตถุประสงคการออกแบบเพื่อปรับปรุง และพฒันาผลงานออกแบบมีความถูกตอง
และครบถวนตามขอบเขตและจุดมุงหมายที่ต้ังไว  การประเมินผลชวยใหรูระดับคุณภาพของงาน
ออกแบบและเปนการตรวจสอบขั้นสุดทายกอนการผลิต   (นวลนอย  บุญวงศ ,2539) สอดคลอง
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กับงานวิจัยของ Hunghsiang  Wang  (1995)   ทีว่า  กระบวนการคิดแยกสวนมีสวนชวย
ตัดสินใจในการออกแบบอยางมาก  โดยเฉพาะการพฒันาสรางสรรครูปแบบในงานออกแบบได
เปนอยางด ี

 
เมื่อพิจารณารายละเอยีดในแตละดาน พบวา 
 
2.1 การวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติใน

ระดับมาก ซึง่เปนการกาํหนดขอบเขตของปญหานาํเอาความคิดจากที่กลัน่กรองมาวิเคราะห ซึ่ง
อาจจะออกมาในรูปแบบของการทดสอบ และการสํารวจอยางละเอียดถี่ถวน ประเมินผลลพัธให
ใกลเคียงความเปนจริงมากที่สุด ขอมูลที่สําคัญมาประกอบการวิเคราะห ไดแก กลุมเปาหมาย 
กระบวนการผลิต การตลาด สภาพสังคม ฯลฯ (สันติ คุณประเสริฐ ,2531)  

โดยที่ผูเรียนมคีวามเขาใจ เร่ือง การวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑตัวอยางจากความนยิม
ของผูใช เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบมากที่สุด   ดังที ่นิรัช สุดสงัข (2543)  ไดกลาววา  การ
เรียนรูการออกแบบมคีวามจําเปนอยางยิง่เพื่อเตรียมบคุลากรเพื่อเปนนกัออกแบบมืออาชีพ ซึ่ง
การสรางความคิดเกี่ยวของกับผลิตภัณฑใหมนัน้จะตองศึกษาจากแหลงแนวคิดทีสํ่าคัญ คือ
ผูบริโภค โดยตองออกแบบใหสอดคลองกับความตองการของผูบริโภค  ทั้งทางดานชีวิตความ
เปนอยู และสภาพเศรษฐกิจ ดังงานวิจยัของศิริเพ็ญ  ธนานันทกิจ (2542) ที่วา  คุณลักษณะของ
นักออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมดานวชิาการที่กลุมผูประกอบการมีความตองการมากที่สุดคอื  
ความรูดานการตลาดและรสนิยมผูบริโภค เพื่อจะออกแบบผลงานไดตรงกับความตองการของ
กลุมเปาหมายผูใชผลิตภัณฑ  สอดคลองกับงานวิจัยของ จุฑามาศ  เจริญพงษมาลา (2541)  ที่วา
แนวทางการนาํเสนอหลักสูตรศิลปบัณฑิต  วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ  ควรสงเสริมความรู
ทางดานการวจิัยและพัฒนาผลิตภัณฑ  สามารถวิเคราะหความตองการของผูบริโภคได   

 
2.2  ข้ันตอนการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติ ใน

ระดับมากที่สุด ซึ่งเปนการนําขอมูลที่ไดมาสรุปเปนแนวทางในการออกแบบ  และระดมความคดิ
ในการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยและสรุปเลือกเฉพาะหวัขอที่มีผลตอการออกแบบ  
เพื่อนาํมาใชในการออกแบบในขั้นตอนตอไป    

โดยที่ผูเรียนมคีวามเขาใจเรื่อง การวิเคราะหแนวทางในการแกปญหาที่เหมาะสมในการ
ออกแบบมากที่สุด  เปนการตัดสินใจเลอืกแนวทางทีเ่หมาะสมที่สุดในการออกแบบ  เนื่องจาก
กระบวนการคดิแยกสวนเปนเทคนิคการใชความคิดแกปญหาอยางเปนระบบขั้นตอน วิธกีารคดิมี
การรับขอมูลเขาไปผานกระบวนการวิเคราะห สังเคราะห และประเมนิผลอยางครบวงจร  โดยเมื่อ
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ไตรตรองวาคําตอบที่ไดดีทีสุ่ดแลวจึงนาํเสนอออกมา  ลักษณะของการคิดจะอยูบนความถกู
ตองตามหลกัเกณฑและเหตผุล  ซึง่จะแตกปญหาออกเปนปญหายอยเปนขั้นตอนตามลําดบั
ความสาํคัญ  แลวจึงแกปญหาแตละสวนจนสามารถคลี่คลายปญหาไดหมด (นวลนอย  บุญวงศ
,2539)  สอดคลองกับ ปยะชาติ แสงอรุณ (2545)  ที่กลาววา  การพฒันาความคิดสรางสรรคเพื่อ
การออกแบบมีวิธีการเชิงระบบที่สามารถพัฒนาได  คือ ความคิดอเนกนัยเปนความคิดในลักษณะ
แตกแขนงกวางออกไป  เพื่อหาคําตอบ หรือแนวทางแกปญหาที่ดีที่สุด   
 

2.3  ข้ันตอนการคิดคนสรางสรรค ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติ ในระดับมากทีสุ่ดเปน
การคิดคนสรางสรรควิธีการที่เปนไปไดสําหรับแตละองคประกอบการใชสอย  โดยการออกแบบราง
เบื้องตนของแตละองคประกอบที่ไดกําหนดเพื่อใหไดรูปแบบที่หลากหลาย   

โดยผูเรียนมีความเขาใจเรื่อง การสรางสรรคแบบรางจํานวนมากทีม่ีความแตกตางกนัใน
องคประกอบมากที่สุด  ดังที่ นวลนอย บุญวงศ (2539) ไดกลาววา  การออกแบบรางเปนการนาํ
แนวความคิดหลักมาตีความ  ประยุกตสรางขึ้นจากสิง่ที่เปนนามธรรมใหกลายเปนรูปธรรม  แบบ
รางควรมีจาํนวนมาก  มคีวามแตกตางในองคประกอบพรอมทัง้ใหคําอธิบายหลกัการ  วิธกีาร  
และความคิดเห็นของผูออกแบบ  สอดคลองกับงานวิจยัของ Shih – Wen  Hsiao  และ  Jiun-
Chau Chuang  (2003)  ที่พบวา  กระบวนการคิดแยกสวนชวยใหนกัออกแบบสามารถสรางสรรค
งานออกแบบไดหลากหลายและมีรูปแบบจํานวนมาก  เพื่อใหตรงกับความตองการของผูบริโภคได
อยางมากที่สุด  โดยที่กระบวนการคิดแยกสวนมีจุดมุงหมายเพื่อใชแกปญหาโดยเฉพาะในงาน
ออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทําหนาที่แยกจากกัน โดยการเสนอแนะทางเลือกจํานวนมาก
สําหรับแตละสวนประกอบ (นวลนอย  บุญวงศ,2539)  
 

2.4 ข้ันตอนการเชื่อมโยงความคิด ผูเรียนมีความเขาใจการปฏิบัติ ในระดับมากทีสุ่ด คือ
เมื่อสรางแบบรางของแตละองคประกอบแลว  จากนัน้เลือกแบบที่ตองการนาํมาจัดในรูปแบบ
ตารางเพื่อรวบรวมรูปแบบตางๆ เขาดวยกัน  เพื่อเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบเขาดวยกนั   

โดยที่ผูเรียนมคีวามเขาใจเรื่อง การออกแบบรายละเอียดแสดงสวนประกอบโครงสราง
อยางชัดเจนมากที่สุด เปนการนําแบบรางที่ผานการพจิารณาคัดเลือกแลวมาพัฒนาตอไปจนถงึ
ข้ันรายละเอยีดของสวนประกอบปลีกยอย  เพื่อใหเกิดความสมบูรณครบถวนมากยิ่งขึ้น (นวลนอย  
บุญวงศ,2539)  เนื่องจากกระบวนการคิดแยกสวนนัน้มสีวนชวยในการสรางสรรคทางเลือกในการ
ออกแบบจํานวนมากในแตละสวนประกอบของผลงาน  (Jones , 1980)  โดย Baird (1972 อางถึง
ใน เปร่ือง  กิจรัตนี ,2535) กลาววา  วิชาอุตสาหกรรมศิลปจะตองศึกษาในเรื่อง วัสดุตางๆ  
กระบวนการผลิต  ผลผลิต   ซึ่งสอดคลองกับสาคร คันธโชติ (2528) ที่กลาววา  การออกแบบ
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ผลิตภัณฑ  ควรเลือกใชโครงสรางที่เหมาะสม  ใหมีความแข็งแรงทนทาน  นอกจากนี้ยังตอง
คํานึงถึงความประหยัดในการประกอบอีกดวย 

 
2.5  ข้ันตอนการประเมินผล ผูเรียนมคีวามเขาใจการปฏิบัติ ในระดับมากที่สุด เปน

ข้ันตอนสุดทายที่ติดตามดูผลงานที่ออกมาวา ไดรับการตอบรับจากกลุมเปาหมายมากนอยเพียงไร 
เพื่อนาํผลนัน้มาปรับปรุงกระบวนการคิดการทาํงานในขั้นเริ่มตนอีกครั้งหนึ่ง (สันติ คุณ
ประเสริฐ ,2531)  

โดยที่ผูเรียนมคีวามเขาใจเรื่อง การประเมนิคุณภาพผลงานตามวัตถุประสงคการออกแบบ
มากที่สุด  การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑที่ดีจะตองสอดคลองกับวัตถุประสงค (นิรัช  สุดสงัข, 
2543) ดังที่สมาคมนกัออกแบบอุตสาหกรรมของประเทศสหรัฐอเมริกา (อางถึงใน นิรัช  สุดสังข, 
2543) ไดกลาววา  การออกแบบอุตสาหกรรมเปนการสรางสรรคและพัฒนาแนวคิดในการ
ออกแบบโดยคํานึงถึง  ประโยชนใชสอย  คุณคา  ความงาม  และการไดรับผลประโยชนอยางเปน
ระบบทั้งผูผลิตและผูบริโภค  สอดคลองกบังานวิจยัของ Shih – Wen  Hsiao  และ  Jiun-Chau 
Chuang  (2003)  ที่กลาววา  กระบวนการคิดแยกสวนชวยใหนกัออกแบบสามารถสรางสรรค
รูปทรงไดหลากหลายและมรูีปแบบจํานวนมาก  เพื่อใหตรงกับความตองการของผูบริโภคไดอยาง
มากที่สุด 
 

3. ผลการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 
จากการประเมินการปฏิบัติงานของนิสิตตามแผนการสอน วชิาออกแบบอุตสาหกรรมศิลป 

ดวยกระบวนการคิดแยกสวน  ผูวิจัยพบวา  ผลการปฏบัิติงานของผูเรียนโดยสวนใหญในกิจกรรม
ตลอดแผนการสอนอยูในระดับดี  ผูเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนตางๆ ในกิจกรรมไดอยาง
ถูกตอง  มีความสนใจในการปฏิบัติงาน  ทั้งนี้อาจเนื่องจากการสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน
เปนกิจกรรมทีม่ีความแตกตางจากกิจกรรมการสอนที่ผูเรียนเคยเรียนผานมา  โดยที่ผูเรียนในระดับ
นี้มีความสนใจในรูปแบบการเรียนการสอนที่แตกตางจากเดิม  จงึใหความรวมมอืในกิจกรรมเปน
อยางด ี  ดังที ่วัลลภา  เทพหัสดิน ณ อยธุยา (2530) กลาววา  การจัดประสบการณการเรียนการ
สอนระดับอุดมศึกษาควรจัดใหผูเรียนไดพัฒนาไปถงึขีดสูงสุดตามความสามารถในวัยที่กาํลังจะ
เติบโตเปนผูใหญ   ซึง่เปนวัยทีม่ีความกระตือรือรน อยากรู  อยากเห็น  สนใจบทเรียนที่แปลกใหม  
ผูสอนควรจะตองพิถพีิถนัในการเลือกรูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองกับลักษณะของนิสิต
นักศึกษา สอดคลองกับมัลคอลม โนวเวส (Malcolm Knowles) (อางถงึใน ปุณณรัตน  พชิญ
ไพบูลย , 2547 )  ที่วาวธิีการเรียนการสอนผูใหญนั้น  ผูสอนตองใหเหตุผลของการศึกษาเนื้อหาแก
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ผูเรียนเสียกอน  เพื่อใหผูเรียนเห็นประโยชนของส่ิงที่ตนเองกําลงัศึกษา  โดยการศกึษาจะมุงเนน
ใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงที่ผูเรียนควรไดเห็น  ไดสัมผัสลงมือกระทํา  เนือ่งจาก
ประสบการณเหลานี้เปนตัวเชื่อมโยงกันระหวางสิง่ที่ผูเรียนศึกษาในภาคทฤษฎีไปสูการประยุกตใช  
ทําใหผูเรียนเห็นประโยชนที่ไดรับ นอกจากนี้ผูเรียนตองการมีสวนรวมในการตัดสินใจ  แกปญหา  
และประเมินผลการเรียนการสอน  แสดงใหเห็นถึงวุฒิภาวะทางปญญาที่สามารถคิดวิเคราะห 
 

ถาพจิารณาผลการปฏิบัติงานของผูเรียน  ผูวิจัยพบวา  ข้ันตอนการระดมความคดิ มีผล
การปฏิบัติงานอยูในอนัดับสูงสุด  แสดงใหเหน็วา  ผูเรียนใหความสนใจในกจิกรรมการเรียนการ
สอน  โดยมีสวนรวมในการแสดงความคดิเห็นเพื่อระดมความคิด เปนการเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปน
สําคัญ  เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเลือกรูปแบบของการเรยีนเชงิรุก (Active learning)  
หาความรูดวยตนเอง  ผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธรวมกนั  มีกระบวนการคิด  การแกปญหาอยางมี
เหตุผล  และมีหลักวิชารองรับ  ผูเรียนสามารถสงัเคราะห วิเคราะห  เรียบเรียงประมวล  และ
รายงานขอคนพบได  โดยทีผู่สอนมีสวนรวมในการจัดการใหเกิดการเรียนรู  ซึ่งแอนโทนี่ กราสซา 
และเซอรริล ไรซแมน (อางถึงใน วิชยั  วงษใหญ, 2537) ไดกลาวถงึผูเรียนในระดบัอุดมศึกษาวา  
ผูเรียนทีม่ีลักษณะแบบรวมมือจะรูสึกวาสามารถเรยีนรูไดมากที่สุด  โดยการแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น  สติปญญา  และความสามารถซึง่กนัและกนั  ผูเรียนแบบนี้จะรวมมือกับผูสอนและกลุม
เพื่อน  ชอบทํางานรวมกับคนอื่นๆ เหน็ชั้นเรียนเปนสถานที่สําหรับสังคมที่มปีฏิสัมพันธซึ่งกันและ
กัน  และงานวิจัยของศิริเพญ็  ธนานันทกิจ (2542) ที่วา  กลุมประชากรมีความคิดเห็นดวยใน
ระดับมากที่สุดเกี่ยวกับการจัดประสบการณการเรียนรู สาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  
โดยใชวิธกีารสอนแบบระดมความคิด   สอดคลองกับงานวิจยัของ Dorst ( 1996 ) , Brereton , 
Canon , Mabogunje และ Leifer ( 2002 ) ที่วา  การปฏิสัมพันธเพือ่แลกเปลี่ยนความคิดเหน็จะ
ชวยในการพฒันางานออกแบบ 

 
 สวนผลการปฏิบัติงานอยูในอันดับทายสดุ  เปนกิจกรรมที่ผูเรียนสรางสรรคแบบรางใหมี
ความหลากหลาย  ทัง้นี้เนื่องจากการถายทอดความคิดทางการออกแบบ  โดยการนาํความคิด
หลักมาตีความ  จากสิง่ที่เปนนามธรรมเปนรูปธรรม  ดวยการสรางสรรคแบบรางใหมีความ
แตกตางหลากหลายดานรูปแบบ (นวลนอย  บุญวงศ,2539) เปนสวนที่ตองใชความคิดสรางสรรค
อยางมาก  ผูออกแบบที่มีความคิดสรางสรรค  สอดคลองกับ Ho ( 2001 )  ที่กลาววา  นักออกแบบ
ที่มีประสบการณสูงจะสามารถแกปญหาในการออกแบบไดดี  และมคีวามชัดเจนหลากหลายกวา
นักออกแบบมอืใหม 
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4. ผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 
จากผลการประเมินผลงานออกแบบกลองดิจิตอล  ของผูเรียนที่ไดรับการทดลองสอน  

วิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ดวยกระบวนการคิดแยกสวน  ผูวิจยัพบวา  ผลงานออกแบบโดย
สวนใหญของผูเรียนอยูในระดับดี  ทั้งนีเ้นื่องจากกระบวนการคิดแยกสวนเปนวิธคิีดแบบอเนกนัย
ชวยใหแกปญหาในการออกแบบไดอยางรอบคอบและรวดเร็ว  (Jones , 1980)   ซึ่ง ปยะชาติ  
แสงอรุณ (2545) ไดกลาววา  ความคิดแบบอเนกนัยเปนความคิดในลักษณะแตกแขนงกวาง
ออกไป  เพื่อหาคําตอบที่ดีที่สุด  มักมีลักษณะอิสระ  คิดหลายทิศทาง  เปดกวางยืดหยุน  มี
ความคิดคลองและมีแงคิด  ตลอดจนสามารถใชขอมูล  และวธิีการใหมๆเพือ่ขยายความคิด  
สอดคลองกับงานวิจยัของโยธิน  จี้กงัวาฬ (2543)  แสดงใหเห็นวา  การที่ผูเรียนมีความเขาใจการ
ปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการออกแบบทําใหผูเรียนสามารถสรางสรรคงานออกแบบไดอยางมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ทั้งดานการวเิคราะหขอมูล  การสังเคราะห  และการประเมินผล   ดังนัน้ผูสอน
ออกแบบจึงควรสอนใหผูเรียนเกิดความเขาใจในกระบวนการออกแบบเพื่อประยกุตใชในการ
สรางสรรคผลงาน โดยเฉพาะในการเรียนการสอนวิชาออกแบบอุตสาหกรรมศิลปทีม่ีวัตถุประสงค
ใหผูเรียนศกึษาพืน้ฐานการออกแบบอุตสาหกรรมศิลป กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ    การทาํ
หุนจาํลอง  การประยุกตวัสดุตางๆ ไปในงานอุตสาหกรรมศิลป  

 
การออกแบบผลงานสวยงาม เรียบรอยของผลิตภัณฑของผูเรียน อยูในเกณฑระดับดีมาก 

โดยที่ความสวยงามเรียบรอยของผลิตภัณฑจะเปนสิ่งทีดึ่งดูดใหผูบริโภคสนใจผลงานออกแบบ  
ซึ่งปจจุบันผูบริโภคสมัยใหมจะเปนผูกําหนดแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ  ซึง่ผูบริโภคจะใช
อารมณความรูสึกตัดสินตอรูปแบบ  สีสันในผลิตภัณฑ  ตลอดจนพิจารณาการใชงานที่ดีและราคา
ที่เหมาะสม  นักออกแบบผลิตภัณฑจึงตองคํานงึถงึรสนิยม ความชอบ และความตองการของ
ผูบริโภคเปนสําคัญ (Nagamachi, 1995 อางถึงใน พรเทพ เลิศเทวศิริ, 2545) สอดคลองกับ
งานวิจยัของ Shih – Wen  Hsiao  และ  Jiun-Chau Chuang  (2003)  ทีว่าการออกแบบดวย
กระบวนการคดิแยกสวนชวยใหนกัออกแบบสามารถสรางสรรครูปทรงไดหลากหลายและมีรูปแบบ
จํานวนมาก  เพื่อใหตรงกับความตองการของผูบริโภคไดอยางมากทีสุ่ด 
 

5. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 

ความคิดเหน็เกี่ยวกับการเรยีนการสอนดวยกระบวนการคิดแยกสวน พบวา ผูเรียนมี
ความเห็นดวยมากที่สุด ในเรื่องการทาํกิจกรรมเชื่อมโยงความคิดของการออกแบบสามารถสราง
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แนวทางเลือกในการออกแบบ  ทั้งนี้เนื่องจากกระบวนการคิดแยกสวนนั้นมีสวนชวยในการ
สรางสรรคทางเลือกในการออกแบบจํานวนมากในแตละสวนประกอบของผลงาน  (Jones , 1980)  
ซึ่ง Norris ,1963 (อางถงึใน Jones , 1980)  กลาววา  กระบวนการคิดแยกสวนสรางทางเลอืก
ทางการออกแบบจํานวนมากในแตละปญหายอย  สอดคลองกับ นวลนอย บุญวงศ (2539)   วา
กระบวนการคดิแยกสวนแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทาํหนาที่
แยกจากกัน โดยการเสนอแนะทางเลือกจาํนวนมากสาํหรับแตละสวนประกอบ  และพิจารณาสรุป
เลือกวิธกีารทีเ่หมาะสมเขาดวยกนั  ดังผลงานวิจยัของ Shih – Wen  Hsiao  และ  Jiun-Chau 
Chuang  (2003)  ทีว่าการใชกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบจะชวยใหนกัออกแบบ
สามารถออกแบบผลิตภัณฑตามทีก่ําหนดไดอยางสะดวก  และสามารถประยุกตใชในการ
ออกแบบผลิตภัณฑอ่ืนๆ ไดอยางหลากหลาย 

 
6. ความคิดเห็นปลายเปด ของผูเรียนที่ผานการเรียนการสอนวิชา  ออกแบบ

อุตสาหกรรมศิลป  ดวยกระบวนการคดิแยกสวน 
 
จากความคิดเห็นเกี่ยวกับการนํากระบวนการคิดแยกสวนมาใชในการเรียนการสอน  

ผูเรียนสวนใหญเห็นวา  การใชกระบวนการคิดแยกสวนทาํใหไดรูปแบบงานทีห่ลากหลายมากขึน้  
และทําใหใชความคิดในการออกแบบอยางเปนระบบมากขึ้น  เนื่องจากกระบวนการคิดแยกสวน
เปนเทคนิคการคิดอยางเปนระบบ  และชวยแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบทีม่ีสวนประกอบ
ตางๆ ซึง่ทําหนาที่แยกจากกัน โดยการเสนอแนะทางเลือกจํานวนมากสําหรับแตละสวนประกอบ    
(นวลนอย  บุญวงศ,2539)  สอดคลองกบังานวิจยัของ Shih – Wen  Hsiao  และ  M.C. Liu 
(2002)    ที่วา วิธนีี้นกัออกแบบจะสามารถสรางสรรครูปทรงใหมๆ ไดอยางรวดเร็ว  และเปน
รูปแบบที่ชวยใหนักออกแบบสามารถออกแบบผลิตภัณฑตามที่กาํหนดไดอยางสะดวก  และ
สามารถประยกุตใชในการออกแบบผลิตภัณฑอ่ืนๆ ไดอยางหลากหลาย  ดังงานวจิัยของ 
Hunghsiang  Wang  (1995)   ทีว่ากระบวนการคิดแยกสวนสามารถสรางแนวทางเลือกของ
รูปแบบที่หลากหลายมากยิง่ขึ้น   
 จากความคิดเห็นเกี่ยวกับกจิกรรมการเรียนการสอน  ผูเรียนสวนใหญเห็นวา  กจิกรรมการ
เรียนการสอนสนุกกวาการเรียนทัว่ไป  ไดความรูใหมๆ ในการออกแบบ  และชวยใหใชความคดิ
อยางเปนระบบมากขึน้   ดังที่วัลลภา  เทพหัสดิน ณ อยุธยา (2530) ไดกลาววา ทัศนคติของ
ผูเรียนในวัยนี ้  ซึ่งเปนวัยทีม่ักจะมีอารมณออนไหวที่ตองการคําแนะนําใหปรับพฤติกรรมใหถูกทาง 
มีความคิดคํานึงคอนขางเพอฝน  และพรอมที่จะยอมรับอุดมการณทีต่นเชื่อถือ  ผูสอนควรจะตอง
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พิถีพถิันในการเลือกรูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองกับลักษณะของนิสิตนกัศึกษา  
เพื่อใหเกิดความสนใจในกิจกรรมการเรียนการสอนที่แตกตางจากที่เคยเรียน   
 
ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 

1. ผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียนศึกษาหาความรูเพิม่เตมิดวยตนเองอยูเสมอ  ดวยการ
แนะนาํแหลงการเรียนรูใหกบัผูเรียน  เพื่อเปนขอมูลเบื้องตนในการออกแบบ 

2. ผูสอนควรสนับสนนุใหผูเรียนรูสึกอิสระ  ไมกดดัน และกลาสรางสรรคผลงานใหมากข้ึน 
3.  เพื่อนาํกระบวนการคิดแยกสวนมาใชในการสอนออกแบบคือ ควรเปดโอกาสใหผูเรียน

มีสวนรวมในการกําหนดโจทยในการเรียนการสอนออกแบบ 
 
ขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งตอไป 
 

1.  ควรมีการวจิัยเรื่อง ผลการสอนในรายวชิาอื่นๆ ในกลุมวิชาออกแบบ ดวยกระบวนการ
คิดแยกสวน ทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. ควรมีการศกึษาถึงกระบวนการคิดทางการออกแบบของผูเรียนในระดับชั้นตางๆ ทีม่ีผล
ตอผลการปฏิบัติงาน 

3.  ควรมกีารศึกษากระบวนการออกแบบของนกัออกแบบอาชีพในสาขาตางๆ วามีการใช
กระบวนการคดิแยกสวนในการออกแบบอยางไรบาง 
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แผนการสอนออกแบบกลองดิจิตอล 
 

รหัสวิชา         2709250   การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป               จาํนวนคาบ   9 คาบ 
ชื่อบทเรียน     การออกแบบกลองดิจิตอล                                                  ระดับช้ัน  ปริญญาตรี 
 
วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหผูเรียนมีความรู  ความเขาใจในขัน้ตอนของการออกแบบดวยกระบวนการคิด
แยกสวน 

2. เพื่อใหผูเรียนรูจักนาํกระบวนการคิดแยกสวน  มาใชแกปญหาการออกแบบผลิตภัณฑ  
3. ผูเรียนสามารถวิเคราะหปญหาในการออกแบบ  และปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑดวย

กระบวนการคดิแยกสวนไดตามวัตถุประสงค 
 
เนื้อหา 

1. หลักการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม   
2. วิธีการคิดในการออกแบบอยางเปนระบบตามกระบวนการคิดแยกสวน 
3. สวนประกอบของกลองดิจิตอล 

 
กิจกรรม 

1. ข้ันเตรียมการ 
1.1  แนะนําตวั และกิจกรรมการเรียนการสอนใหแกผูเรียน 
1.2  ผูสอนใหผูเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรยีนซึง่ประกอบดวย   แบบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  และแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัตติามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน  ใช
เวลาในการทําแบบทดสอบ 40 นาท ี

1.3 ผูสอนใหผูเรียนทาํการรวบรวมภาพกลองดิจิตอลประเภท คอมแพค มาคนละอยาง
นอย 10 ภาพ เพื่อนาํมาใชในการเรียนครัง้ตอไป 

 
2. ข้ันการวเิคราะหและสังเคราะหขอมูล 

    2.1  ผูสอนใหโจทยในการออกแบบกลองดิจิตอลแกผูเรียน เพื่อใหผูเรียนทาํความเขาใจ 
กับปญหาของโจทยที่ผูสอนตั้งขึ้นมา   

2.2  ผูเรียนทําความเขาใจปญหา  หลักเกณฑในการออกแบบ  และการคนควาขอมูล  
จากนั้นผูเรียนวิเคราะหปญหา และสรุปเปนหวัขอหลักเกณฑสําหรับใชพิจารณาในการออกแบบ 
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3. ข้ันการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
3.1 ผูสอนใหผูเรียนนาํขอมูลที่ไดมาสรุปเปนแนวคิดหลกัในการออกแบบ   
3.2 ผูเรียนระดมความคิดในการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยสรุปผลการ    

วิเคราะหลักษณะที่ควรจะเปน 
3.3 ผูเรียนสรุปเลอืกเฉพาะหวัขอที่มีผลตอการออกแบบ  เพือ่นํามาใชในการออกแบบใน 

ข้ันตอนตอไป 
 
4. ข้ันการคิดคนสรางสรรค   
4.1 คิดคนสรางสรรควิธีการทีเ่ปนไปไดสําหรับแตละองคประกอบการใชสอย 
4.2 ออกแบบรางเบื้องตนของแตละองคประกอบทางการใชสอยที่ไดกําหนดเพื่อใหได 

รูปแบบที่หลากหลาย  เพื่อระดมความคิด  โดยอธิบายเงือ่นไขขอกําหนดพอสังเขป 
 

5. ข้ันการเชื่อมโยงความคิด 
5.1 คัดเลือกแบบรางโดยนํามาออกแบบรายละเอียด  จากนัน้เลือกแบบทีต่องการนาํมา 

จัดในรูปแบบตารางเพื่อรวบรวมรูปแบบตางๆ เขาดวยกัน  เพื่อเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ 
     

6. ข้ันประเมินผล 
6.1 ผูเรียนประเมนิผลเลือกผลงานออกแบบทีส่รางขึ้น   
6.2 นําเสนอผลงานออกแบบที่ไดหนาชั้นเรียน 
6.3 ผูสอนจะทําการตรวจผลงานและใหคําแนะนาํเกีย่วกับผลงานออกแบบของผูเรียน 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. ภาพสวนประกอบของกลองดิจิตอล 
2. ภาพแผนผงั Metrix Analysis ของกลองดิจิตอล 
3. ภาพประกอบการเปลี่ยนแปลงโครงสรางดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
4. เครื่องฉายภาพ LCD 
5. เอกสารประกอบการสอน 
6. เอกสารใบงาน 
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การวัดและประเมินผล 
1. ประเมินความรูความเขาใจการใชกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบกลอง

ดิจิตอล  ใชแบบทดสอบความรู  และแบบวัดระดับความเขาใจ 
2. ประเมินผลการปฏิบัติงาน จากกระบวนการทาํงาน และผลงานออกแบบกลอง

ดิจิตอล ใชแบบประเมินกระบวนการทาํงานและผลงานการออกแบบที่ผูสอนสรางขึน้ 
 
โจทยในการออกแบบ 
 ออกแบบกลองดิจิตอล  ประเภทคอมแพค  โดยมีรูปแบบที่แปลกใหมของวัยรุนหญิงสาว  
เปนลักษณะแบบนารัก  หวาน  (Romantic-Pretty Style)  
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แผนการสอนที่ 1 
 

รหัสวิชา         2709250   การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป               จาํนวนคาบ   3 คาบ 
ชื่อบทเรียน     การออกแบบกลองดิจิตอล                                        ระดบัชั้น  ปริญญาตรี 
 
 
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

1.  ผูเรียนเขาใจปญหาที่ไดรับในงานออกแบบโดยศึกษาถึงเงื่อนไขตางๆที่เกีย่วของ 
      2.  สามารถวิเคราะหขอมูลที่เกีย่วของกับการออกแบบตามกระบวนการคิดแยกสวนได 

 3.  ผูเรียนสรุปขอมูลในการออกแบบ และเสนอแนวคิดเพื่อนาํมาใชในการออกแบบ 
 
เนื้อหาสาํคัญ 

1. การออกแบบผลิตภัณฑ 
2. กลองดิจิตอล 
3. กระบวนการคดิแยกสวน 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
ขั้นเตรียมการ  

1.1   แนะนาํตวั และกิจกรรมการเรียนการสอนใหแกผูเรียน 
1.2   ผูสอนใหผูเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรยีนซึง่ประกอบดวย   แบบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  และแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน  ใช
เวลาในการทําแบบทดสอบ 40 นาท ี

1.3 ผูสอนใหผูเรียนทาํการรวบรวมภาพกลองดิจิตอลประเภท คอมแพค มาคนละอยาง
นอย 10 ภาพ เพื่อนาํมาใชในการเรียนครัง้ตอไป 
 
ขั้นนํา 

ผูสอนแนะนํากิจกรรมการเรยีนการสอนใหแกผูเรียน  กลาวถงึการใชกระบวนการคิดแยก 
สวน  (Morphology) เพื่อใชในการออกแบบผลิตภัณฑ   โดยยกตัวอยางการออกแบบผลิตภัณฑ
ดวยกระบวนการคิดแยกสวน   และเริ่มกลาวถงึการออกแบบผลิตภัณฑในขั้นตอไป 
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ขั้นการสอน 
1. ผูสอนแจกเอกสารประกอบการเรียนการสอนชุดที ่ 1 จากนัน้จึงเริ่มอธบิายเรื่อง การ

ออกแบบผลิตภัณฑ  และลักษณะของงานออกแบบผลติภัณฑที่ดี  โดยเปดโอกาสให
ผูเรียนไดมีสวนรวมในการสนทนา 

2. ผูสอนแจกเอกสารใบงานชุดที่ 1 และชี้แจงรายละเอียดในการออกแบบกลองดิจิตอล
ใหแกผูเรียน 

3. ผูสอนอธิบายโจทยในการออกแบบกลองดจิิตอล  โดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาส
ซักถาม  และรวมแสดงความคิดเห็นเกีย่วกบัการออกแบบกลองดิจิตอล 

4. ผูสอนสอนหลกัการจาํแนกปญหาและวเิคราะหปญหาดวยกระบวนการคิดแยกสวน
และอธิบายขอมูลเกี่ยวกับกลองดิจิตอล 

5. ผูเรียนทาํความเขาใจกับโจทยการออกแบบกลองดิจิตอลที่ไดรับ  โดยการนาํขอมูลที่
เกี่ยวของคือ กลองดิจิตอลที่มีอยูในทองตลาด ที่ผูเรียนไดเตรียมมาคนละอยางนอย 
10 ภาพ นาํมารวมกนัทั้งหมด เพื่อใชในการวิเคราะหรูปแบบของผลิตภัณฑตัวอยางที่
มีอยูในทองตลาด   

6. ผูเรียนรวมกันอภิปรายดวยการระดมความคิด  เพื่อจัดหมวดหมูของกลองดิจิตอล  
ดวยการแยกแยะตามรูปแบบ  เปนแนวทางการออกแบบใหตรงความตองการของ
กลุมเปาหมาย  สรุปผลการวิเคราะหลักษณะที่ควรจะเปนโดยการทาํ Image Scale 

7. ผูเรียนนาํภาพกลองดิจิตอลที่ไดวิเคราะหจัดตามรูปแบบลักษณะแลว  มาติดบน
แผนภาพ Image Scale ตามหมวดหมู   

8. ผูเรียนสรุปรูปแบบของกลองดิจิตอลที่ใชในการออกแบบ 
 

ขั้นประเมนิ 
1. ผูสอนประเมนิผลจากแผนภาพ Image Scale ที่ผูเรียนทัง้หมดรวมกนัทํา  โดย

พิจารณาถึงการจัดหมวดหมูรูปแบบของกลองดิจิตอล  และความเรียบรอยของ
แผนภาพ 

2. ผูสอนประเมนิผลจากการคนควาขอมูล  การจัดกลุมขอมูลและการสรุปขอมูล 
 

สื่อการเรียนการสอน 
1. ตารางการรวบรวมและวิเคราะหขอมูล 
2. ตัวอยางแผนภาพ Image Scale 
3. ภาพตัวอยางของการออกแบบผลิตภัณฑประเภทตางๆ ดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
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4. เครื่องฉายภาพ LCD 
5. เอกสารประกอบการเรียนการสอนชุดที ่1  
6. เอกสารใบงานชุดที ่1 

 
งานที่ผูเรียนไดรับมอบหมายครั้งที ่1 

ใหผูเรียนทั้งหมดรวมกนักําหนดปญหาและวิเคราะหขอมูลคือ ภาพกลองดิจิตอลที่มีอยูใน 
ทองตลาด ทีผู่เรียนไดเตรียมมาคนละอยางนอย 10 ภาพ นาํมารวมกนัทั้งหมดเพื่อใชในการ
วิเคราะหรูปแบบของผลิตภัณฑตัวอยางทีม่ีอยูในทองตลาด  โดยนาํเสนอเปนแผนภาพวิเคราะห
ขอมูล   Image Scale   
 
การวัดผลและการประเมนิผล 

1. ดานความรูความเขาใจ ประเมินจากแผนภาพการวิเคราะหขอมูล Image Scale 
ทํา  โดยพิจารณาถึงการจัดหมวดหมูรูปแบบของกลองดิจิตอล  และความเรียบรอยของแผนภาพ 

2. ดานกระบวนการทาํงาน  ประเมินจากการคนควาขอมลู  การจัดกลุมขอมูลและการ  
สรุปขอมูล  โดยใชแบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนที่ผูสอน
สรางขึ้น 

 
โจทยในการออกแบบ 

 ออกแบบกลองดิจิตอล  ประเภทคอมแพค  โดยมีรูปแบบที่แปลกใหมของวัยรุนหญิงสาว  
เปนลักษณะแบบนารัก  หวาน  (Romantic-Pretty Style)  
 
 
 

 



ตารางแผนการสอนครั้งที ่1 เรื่องการออกแบบกลองดิจิตอล 
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วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
1.  ผูเรียนเขาใจปญหาที่ไดรับ     
     ในงานออกแบบโดยศึกษา 
      ถึงเงื่อนไขตางๆที่เกี่ยวของ 
2.  ผูเรียนสามารถแยกแยะ      
      รูปแบบลักษณะของกลอง 
      ดิจิตอลเพื่อสรุปเปน   
      ลักษณะที่งานออกแบบได 
3.  สามารถวิเคราะหขอมูลที่ 
      เกี่ยวของกับการออกแบบ 
      ตามกระบวนการคิดแยก 
      สวนได 
4. ผูเรียนสรุปขอมูลในการ

ออกแบบ และเสนอแนวคิด
เพื่อนํามาใชในการ
ออกแบบ 

 
 

 

1. การออกแบบ  
ผลิตภัณฑ 
2. กลองดิจิตอล 
3. กระบวนการคิด 
แยกสวน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขั้นเตรียมการ 
ผูสอน  - แนะนําตัว และกิจกรรมการเรียนการสอน 
ผูสอน  - ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนซึ่งประกอบดวย   
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบวัดระดับความเขาใจ
การปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน  ใชเวลาใน
การทําแบบทดสอบ 40 นาที 
* ผูเรียน  -  ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
ผูสอน  - ใหผูเรียนทําการรวบรวมภาพกลองดิจิตอลประเภท 
คอมแพค มาคนละอยางนอย 10 ภาพ เพื่อนํามาใชในการ
เรียนครั้งตอไป 
ผูเรียน  -  รวมสนทนากับผูสอนในเรื่อง กลองดิจิตอล 
ขั้นนํา 
ผูสอน  - แนะนํากิจกรรมการเรียนการสอนใหแกผูเรียน 
ผูเรียน  -  รวมสนทนากับผูสอนในเนื้อหาที่สอน 
ผูสอน  -  อธิบายถึงการใชกระบวนการคิดแยกสวน  เพื่อใชใน
การออกแบบผลิตภัณฑ   โดยยกตัวอยางการออกแบบ
ผลิตภัณฑดวยกระบวนการคิดแยกสวน   และเริ่มกลาวถึงการ
ออกแบบผลิตภัณฑในขั้นตอไป 

1. ตารางการรวบรวมและ
วิเคราะหขอมูล 

2. ตัวอยางแผนภาพ Image 
Scale 

3. ภาพตัวอยางของการ
ออกแบบผลิตภัณฑ
ประเภทตางๆ ดวย
กระบวนการคิดแยกสวน 

4. เครื่องฉายภาพ 
5. เอกสารประกอบการเรียน
การสอนชุดที่ 1  

6. เอกสารใบงานชุดที่ 1 
 

 
 
 
 

 

1. ดานความรูความเขาใจ  
ประเมินจากแผนภาพการ
วิเคราะหขอมูล Image 
Scale ทํา  โดยพิจารณาถึง
การจัดหมวดหมูรูปแบบ
ของกลองดิจิตอล  และ
ความเรียบรอยของ
แผนภาพ 
2. ดานกระบวนการทํางาน   
ประเมินจากการคนควา
ขอมูล  การจัดกลุมขอมูล
และการ สรุปขอมูล   
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วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นการสอน 
ผูสอน  - แจกเอกสารประกอบการเรียนการสอน จากนั้นจึงเริ่ม
อธิบายเรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ  และลักษณะของงาน
ออกแบบผลิตภัณฑที่ดี   
ผูเรียน  -  รวมสนทนากับผูสอนในเนื้อหาที่สอน 
ผูสอน  - แจกเอกสารใบงานชุดที่ 1 และชี้แจงรายละเอียดใน
การออกแบบกลองดิจิตอลใหแกผูเรียน 
ผูสอน  - อธิบายโจทยในการออกแบบกลองดิจิตอล   
ผูเรียน - ซักถาม  และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการออกแบบ
กลองดิจิตอล 
ผูสอน  - สอนหลักการจําแนกปญหาและวิเคราะหปญหาดวย
กระบวนการคิดแยกสวนและอธิบายขอมูลเกี่ยวกับกลอง
ดิจิตอล 
ผูเรียน - ทําความเขาใจกับโจทยการออกแบบกลองดิจิตอลที่
ไดรับ  โดยการนําขอมูลที่เกี่ยวของคือ กลองดิจิตอลที่มีอยูใน
ทองตลาด ที่ผูเรียนไดเตรียมมาคนละอยางนอย 10 ภาพ 
นํามารวมกันทั้งหมด เพื่อใชในการวิเคราะหรูปแบบของ
ผลิตภัณฑตัวอยางที่มีอยูในทองตลาด   
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผูเรียน - รวมกันอภิปรายดวยการระดมความคิด  เพื่อจัด
หมวดหมูของกลองดิจิตอล  ดวยการแยกแยะตามรูปแบบ  
เปนแนวทางการออกแบบใหตรงความตองการของ
กลุมเปาหมาย  สรุปผลการวิเคราะหลักษณะที่ควรจะเปนโดย
การทํา Image Scale 
ผูเรียน - นําภาพกลองดิจิตอลที่ไดวิเคราะหจัดตามรูปแบบ
ลักษณะแลว  มาติดบนแผนภาพ Image Scale ตามหมวดหมู   
ผูเรียน - สรุปรูปแบบของกลองดิจิตอลที่ใชในการ 
ออกแบบ 
 
ขั้นประเมิน 
ผูสอน  - ประเมินผลจากแผนภาพ Image Scale ที่ 
ผูเรียนทั้งหมดรวมกันทํา  โดยพิจารณาถึงการจัดหมวดหมู
รูปแบบของกลองดิจิตอล  และความเรียบรอยของแผนภาพ 
ผูสอน  - ประเมินผลจากการคนควาขอมูล  การจัดกลุมขอมูล
และการสรุปขอมูล 
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ใบสั่งงานครัง้ที่ 1  

การกาํหนดปญหาและวิเคราะหขอมลู 
 

รหัสวิชา         2709250   การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   จํานวนคาบ   2 คาบ 
ชื่อบทเรียน     การออกแบบกลองดิจิตอล                              ระดับช้ัน  ปริญญาตรี ปที่ 2 
 
โจทยในการออกแบบ 
 ออกแบบกลองดิจิตอล  ประเภทคอมแพค  โดยมีรูปแบบที่แปลกใหมของวัยรุนหญิงสาว  
เปนลักษณะแบบนารัก  หวาน  (Romantic-Pretty Style)  
 
คําสั่ง 
 ใหนิสิตวเิคราะหขอมูลดวยกระบวนการคดิแยกสวน 

• ขอมูลเกี่ยวกับกลองดิจิตอล   
• รายละเอียดตางๆ ที่เกีย่วของในการออกแบบกลองดิจิตอล   

 
สิ่งที่ตองการ 
 ใหนิสิตวเิคราะหขอมูลทีเ่กี่ยวของในรูปแบบของภาพวิเคราะหขอมูล Image  Scale 
และตารางแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย   
 
กําหนดสงงาน 
 กําหนดสงแผนภาพวิเคราะหขอมูล Image  Scale และตารางแยกแยะองคประกอบ
ทางการใชสอย   ในวันที่ 31 มกราคม 2548 
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เอกสารประกอบการสอนชุดที่ 1 

การออกแบบกลองดิจิตอล 
 

การออกแบบผลิตภัณฑ 
 

การพัฒนาผลติภัณฑเปนสิ่งจําเปนในวงการธุรกิจอุตสาหกรรม  เพื่อใหสามารถแขงขัน 
ทางการตลาดได   โดยนักออกแบบจะตองฝกฝนหาประสบการณ   และตื่นตัวตอการเปลี่ยนแปลง
ทางดานเทคโนโลยีในการแกไขปญหาและปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ  ซึง่มีจดุประสงคเพื่อให
ผูบริโภคสามารถรูจักและจดจําผลิตภัณฑนั้นอยูตลอดเวลา  ดังนั้นผลิตภัณฑจึงตองมีความโดด
เดน  แตกตางไปจากผลิตภัณฑอ่ืนๆ ในทองตลาด 

นักออกแบบผลิตภณัฑอุตสาหกรรมคือ  ผูที่เรียนรูและฝกฝนทั้งทางดานวทิยาการที่กาว
หนาตางๆ กรรมวิธีการผลติ  การเลือกใชวัสดุและหลักการในการออกแบบโดยมีความสามารถ
เขาใจการวเิคราะหปญหา  การคิดออกแบบสรางสรรคและการแกไขปรับปรุงผลิตภัณฑที่ผลิตโดย
กรรมวิธีทางดานอุตสาหกรรม 
 
คุณสมบัติทีส่ําคัญของนกัออกแบบ (สาคร  คันธโชติ, 2528) 

1. มีความเชื่อมั่นในคําตอบ  วิธกีารและสิ่งใหมๆ มากกวาจะยึดมั่นในสิ่งที่มีอยูเดิม 
2. มีความคิดนึกฝนอยูพอสมควร 
3. มีความพยายามที่จะทาํใหความฝนนัน้เปนจริง 
4. ตองเขาใจในสิง่ตางๆ รอบตัวอยางถกูตองและมีเหตุผล 
5. ตองมีความรูทัว่ไปทางวทิยาการทีก่าวหนารวมทัง้แสวงหาขอมูลอ่ืนๆ มาประกอบการ

พิจารณาในการออกแบบ 
6. ตองมีรสนิยม  เขาใจศิลปะและความงาม 

 
ขั้นตอนในการออกแบบ นวลนอย  บุญวงษ ( 2539 : 138 ) ไดแสดงรายละเอียดโดยแบง
ข้ันตอนการออกแบบเปน  8 ข้ันตอน  ดังนี ้

1.  การกาํหนดขอบเขตของปญหา ( Identification  of  the  Problem ) 
การนาํปญหาที่ไดรับในงานออกแบบมาศกึษาพิจารณาใหเขาใจถงึเงือ่นไขตางๆที ่

เกี่ยวของและกําหนดขอบเขตการทํางานเพื่อแกปญหาอยางเหมาะสม 
2.  การคนควารวบรวมขอมูล ( Information ) 
การศึกษาและขอมูลที่เกี่ยวของกับงานออกแบบ  นาํมาจดัจําแนกอยางเปนระบบ 
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ตามหวัขอที่มคีวามสัมพันธกับปญหา   

3. การวิเคราะห  ( Analysis ) 
การนาํขอมูลที่จําแนกไวแลวมาแยกแยะ  เปรียบเทยีบและจัดใหเกิดความสัมพนัธกนั   
4. การสรางแนวคิดหลัก  ( Conceptual  Design ) 
การใชเทคนิคตางๆเพื่อสรางสรรคแนวความคิดหลักในการออกแบบ  แนวความคิด 

หลักควรมีลักษณะที่สามารถแกปญหาสําคัญไดอยางตรงประเด็น  และมีความกวางครอบคลุม
การแกปญหายอย  มีความแปลกใหมไมซ้ํากับแนวทางที่เคยมีมากอน 

5. การออกแบบราง  ( Preliminary  Design ) 
การนาํแนวความคิดหลักมาตีความ  ประยกุตสรางขึ้นจากสิ่งที่เปนนามธรรมใหกลาย 

เปนรูปธรรม  แบบรางควรมีจํานวนมาก  มีความแตกตางในองคประกอบพรอมทั้งใหคําอธิบาย
หลักการ  วิธกีาร  และความคิดเห็นของผูออกแบบ 

6. การคัดเลือก  ( Selection ) 
การนาํแบบรางที่สรางขึ้นจาํนวนมากมาเปรียบเทียบโดยใชหลักเกณฑที่ไดจากการ 

วิเคราะห  เพือ่คัดเลือกแบบที่มีความเหมาะสมสงูสุด  สามารถแกปญหาไดสําเร็จดวยวิธกีารที่งาย  
ประหยัด  และมีความเปนไปไดจริงทั้งในการผลิตและการตลาด 

7. การออกแบบรายละเอยีด  ( Detail Design ) 
การนาํแบบทีผ่านการพิจารณาคัดเลือกแลวมาพัฒนาตอไปจนถึงขัน้รายละเอยีดของ 

สวนประกอบปลีกยอย  เพือ่ใหเกิดความสมบูรณครบถวนมากยิ่งขึ้น 
8. การประเมนิผล  ( Evaluation ) 
การนาํแบบทีสํ่าเร็จมาประเมินผลวามีความถูกตองและครบถวนตามขอบเขตและจุด 

มุงหมายที่ต้ังไว  การประเมนิผลชวยใหรูระดับคุณภาพของงานออกแบบและเปนการตรวจสอบขั้น
สุดทายกอนการผลิต 
 
หลักการในการออกแบบผลิตภัณฑ  ดังนี ้(สาคร  คันธโชติ ,2528) 

1. หนาที่ใชสอย (Function) ตองออกแบบใหมีหนาที่ใชสอยถูกตองตามเปาหมาย 
ที่ต้ังไว  เพื่อสนองตอบความตองการของผูบริโภค   

2. ความปลอดภยั (Safety) ตองคํานงึถงึความปลอดภัยของผูบริโภค  โดยตองไม 
กอใหเกิดอนัตราย  ไมมีสารพิษทีท่าํอันตรายตอชีวิต 

3. ความแข็งแรง (Construction) หมายถงึความแข็งแรงของตัวผลิตภัณฑ  ควร 
เลือกใชโครงสรางทีเ่หมาะสม  ใหมีความแข็งแรงทนทาน  นอกจากนี้ยงัตองคํานงึถงึความ
ประหยัดในการประกอบอีกดวย 
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4. ความสะดวกสบายในการใช  (Ergonomics) ตองคํานึงถึงสัดสวนทีเ่หมาะสมกับ 

การใชงาน  ขนาด  และขีดจํากัดของผูบริโภค  ซึ่งมจีุดมุงหมายใหผูบริโภคมีความรูสึกที่ดีและ
สะดวกสบายในการใชผลิตภณัฑ  โดยมคีวามเกี่ยวของกับธรรมชาติของคนทัง้ทางดานจิตวทิยา
และสรีระวิทยา  ที่แตกตางกนัออกไปตามเพศ  เผาพนัธุ  ภูมิลําเนา  และสภาพแวดลอม 

5. ความสวยงามนาใช  (Aesthetics  or  Sales  Appeal) คือตองออกแบบให 
ผลิตภณัฑมีรูปราง  ขนาด  สีสัน  สวยงามนาใชชวนใหซื้อ  นอกจากนี้ควรจะชวยยกระดับเกี่ยวกบั
รสนิยมแกผูบริโภคใหดีข้ึน 

6. ราคาพอสมควร  (Cost) นักออกแบบที่ดีตองรูจักเลือกกาํหนดการใชวสัดุให 
ถูกตอง  รวมทั้งกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ  เพื่อจะผลิตไดงายและสะดวก  ซึง่จะ
สงผลตอราคาของผลิตภัณฑ   ใหไดผลิตภัณฑที่มีราคาพอสมควรตามความตองการของตลาด 

7. การซอมแซมงาย  (Ease  of  Maintenance)  ตองออกแบบใหสามารถที่จะแกไข 
และซอมแซมไดงาย  คาบาํรุงรักษาและการสึกหรอต่ํา 

8. วัสดุ  (Materials)  นักออกแบบควรจะเลือกใชวัสดุและอปุกรณใหมีความ 
เหมาะสมกับงาน  โดยคาํนงึถึงปริมาณ  คุณสมบัติ  และราคาของวัสดุใหมีความเหมาะสม 

9. กรรมวิธีการผลิต  (Production)  เมื่อออกแบบผลิตภัณฑแลวตองคํานึงถึง 
กรรมวิธีการผลิตใหสะดวก  รวดเร็ว  ประหยัดวัสดุ  คาแรงและคาใชจายอื่นๆมาประกอบ 

10. การขนสง  (Transportation)  ตองคํานึงถงึความประหยดัและความสะดวกใน 
การขนสง  โดยไมใหผลิตภัณฑเกิดความเสียหาย 
 
กลุมของผลติภัณฑอุตสาหกรรม  แบงออกเปน 4 กลุมใหญ  ดังนี ้

1. ผลิตภัณฑอุปโภคบริโภค  (Consumer  Products)  ไดแก  ส่ิงของเครื่องใช 
ภายในบาน  เชน  เครื่องปรบัอากาศ  เครือ่งไฟฟา  ของเด็กเลน  เครื่องกีฬา  เปนตน 

2. ผลิตภัณฑการคาหรือบริการ  (Commercial  or  Service  Equipment)  เชน   
โตะเขียนหนงัสือ  อุปกรณสํานักงาน  เครือ่งเอกซเรย  เปนตน 

3. ผลิตภัณฑเครื่องจักรกล  (Capital  or  Durable  Goods)  เชน  เครื่องมือกล  
 อุปกรณเชื่อม  มอเตอร  หมอแปลงไฟฟา  เปนตน 

4. ผลิตภัณฑขนสง  (Transportation  Equipment)  เชน  รถยนต  รถจักรยานยนต 
  เครื่องบนิ  เรือ   เปนตน 
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หลักเกณฑการพิจารณางานออกแบบ  ( นวลนอย  บุญวงษ, 2539 ) 
 หลักเกณฑการพิจารณางานออกแบบโดยทั่วไปจะพิจารณาถึงปจจัยทีม่ีผลตองาน
ออกแบบ  ซึง่แบงออกเปนปจจัยภายนอกและปจจัยจากภายใน  สามารถสรุปเกณฑไดดังนี ้
 

1. ประโยชนใชสอย 
ประโยชนใชสอยเปนสิง่ทีน่กัออกแบบจะตองคํานงึถงึเปนประการแรก  ซึง่มีผลตอการเลือกใช

ลักษณะรูปทรง  วัสดุและกรรมวิธีการผลติ  งานออกแบบที่ดีควรเปนงานที่มีประโยชนครอบคลุม
ต้ังแตกอนการใชงาน  ขณะใชงานและภายหลงัเสร็จส้ินการใชงาน  มลัีกษณะทีถู่กตองสอดคลอง
กับสรีระที่ใชงาน  จงึไมกอใหเกิดความขัดของ  เมื่อยลา  อันเปนการบั่นทอนประสทิธิภาพในการ
ทํางาน 

2. ความงาม 
ความงามเกิดขึ้นจากลกัษณะโดยรวมของรูปทรงตลอดจนการตกแตงรายละเอยีดของงาน 

ออกแบบ  ซึ่งเปนสิง่ที่มีความสําคัญไมนอยไปกวาดานประโยชนใชสอย  ลักษณะความงามของ
งานออกแบบควรพิจารณาตามประเภทหรือธรรมชาติเฉพาะของงานออกแบบนั้นๆ  ผลิตภัณฑแต
ละชนิดมหีนาที่ใชสอยเฉพาะอยาง  และทาํขึ้นใหเหมาะกับผูใชเฉพาะกลุม  ดังนัน้ลกัษณะหนาตา
ที่ปรากฏจงึควรสามารถสื่อถงึลักษณะการใชงาน  และอยูในแนวทางที่เหมาะสมกบักลุมผูใช  จงึ
จะเรียกวาเปนงานออกแบบที่มีความงามอยางถูกตอง  งานออกแบบที่ดียังตองมีลักษณะเฉพาะ
ซึ่งสามารถสรางความสนใจตอผูพบเหน็  มีความใหม  และมีเอกลักษณแตกตางจากงานออกแบบ
ที่มีอยูทั่วไป 

3. การเลือกใชวสัดุและคุณภาพการผลิต 
ลักษณะงานออกแบบที่ดีควรมีการเลือกใชวัสดุใหเหมาะสมกับหนาทีใ่ชสอยในดานความ 

แข็งแรงทนทานตอการใชงาน  ผลิตไดงายไมกอใหเกิดการสูญเสยีระหวางการผลิต  และเปน
กรรมวิธีทีช่วยใหงานออกแบบมีความประณีตเรียบรอยปราศจากตําหนิ  ลักษณะโดยรวมที่เกิดขึ้น
จากการรูจักเลือกใชวัสดุ  และกรรมวิธกีารผลิตอยางถกูตองชวยใหงานออกแบบมีคุณภาพดี 
            4. ความเหมาะสมทางการตลาด  ความถูกตองตามกฎระเบียบ  ระบบและการคํานึงถึง
สภาพแวดลอม  ลักษณะงานออกแบบที่ดีควรมีความสอดคลองกับความตองการของตลาด มี
ราคาที่เหมาะสมโดยมีการออกแบบอยางรอบคอบไมขัดกับกฎระเบียบขอบังคับ   นอกจากนี้ตอง
แสดงถึงความมีสวนรับผิดชอบตอสภาพแวดลอม   
 
 
 

 



 

161
            5. ความกาวหนาทางการประดิษฐคิดคน 
      การประดษิฐคิดคนหรือการริเร่ิมใหม (Innovation) ทําได 2 ลักษณะคือ  การนาํงานออกแบบ
เกามาปรับปรุงทัง้ทางดานการใชสอยใหมปีระสิทธิภาพดีชึ้น  และการสรางใหเกิดการใชงานอยาง
ใหมสอดคลองตามวิถีชวีิตทีเ่ปลี่ยนไปโดยอาศัยความกาวหนาทางเทคโนโลย ี
 

ในการออกแบบผลิตภัณฑนัน้  นักออกแบบจะตองใชการคิดแกปญหาในทุกขัน้ตอน 
ของกระบวนการออกแบบ  นกัออกแบบที่ดีควรมีความรูทางดานคณุคา  ความคิดสรางสรรค 
อรรถประโยชน   และศลิปะวิทยาการ  โดยการนาํพืน้ฐานทั้งหมดมาเขาระเบียบกระบวนการ
ออกแบบ การเนนการสอนในวิชาเหลานี้อยางเขมขนยอมทําใหเกิดนกัออกแบบที่มีพืน้ฐานที่ดี  
และเหมาะสมที่จะเปนผูประกอบวิชาชีพการออกแบบในอนาคต 
 
 
กลองถายภาพดิจิตอล 
 

เทคโนโลยีเปนสิ่งสาํคัญที่กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคม    คอมพิวเตอรเปน 
เครื่องมือที่สามารถบนัทึก และประมวลผลขอมูลจํานวนมากได ในเวลาอันรวดเร็ว   เนื่องจาก 
เปนอุปกรณอิเล็กทรอนกิส   มีระบบการทํางานเปนดิจิตอลโดยใชตัวเลขเปนรหัส   ดังนัน้เมื่อ 
ขอมูลทุกอยางเขารหัสเปนดิจิตอลแลวจงึทําใหสามารทาํงานไดจํานวนมากในเวลาอันรวดเร็ว   
รวมถึงเทคโนโลยี ดานการถายภาพ โดยคอมพิวเตอรและระบบดิจิตอลทําใหเกิดการปฏิวัติจาก 
การถายภาพบนฟลมมาสูกระบวนการถายภาพดิจิตอลที่แปลงสัญญาณการบนัทกึภาพเปนรหัส
ดิจิตอลเพื่อนาํไปสูการทาํงานในคอมพวิเตอร ซึง่อาจเรียกไดวามีลักษณะเปนฟลมดิจิตอลนั่นเอง 
(อาณัติ มาชรงค 2543)  
 
 
กลองดิจิตอลคืออะไร 

กลองถายภาพดิจิตอลเริ่มเปนที่รูจักและแพรหลายในชวงปลายทศวรรษที่ 20 กลอง
ดิจิตอล คือ กลองถายภาพธรรมดาทีพ่ัฒนาระบบการบันทึกขอมูลใหเปนอุปกรณดิจิตอลโดยใช 
CCD(Charge Coupled Device) ซึ่งเปนชิ้นสวนคอมพิวเตอรที่ทําจากสารซิลิคอน และประกอบ
ไปดวยโฟโตไซท (Photosite) หรือเรียกอกีชื่อหนึ่งวาพกิเซล (Pixels) ซึ่งเปนอุปกรณตรวจจับแสง
จํานวนนับลานเซลลเพื่อทาํหนาที่บันทึกความเขมของแสง ( Curtain ,1998 อางถึงใน  อาณัติ    
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มาชรงค 2543) และสงไปบันทกึในฟลมดิจิตอลซึ่งมีลักษณะเปนหนวยความจํา กลองถายภาพ
ดิจิตอลจึงเปนการผสมผสานเทคโนโลยีของกลองถายภาพธรรมดาและคอมพิวเตอรเขาไวดวยกัน 
 
ประเภทของกลองดิจิตอล 

กลองดิจิตอลมีลักษณะเหมอืนกลองถายรูปธรรมดาทั่วไปคือใชในการถายภาพ แตกลอง
ดิจิตอลมีคุณลักษณะพเิศษ คือ ไมตองใชฟลม ดังนั้นจงึไมตองลางและอัดภาพเพยีงแคบันทึก
เก็บขอมูลภาพทีถ่ายในหนวยความจําแลวจึงนําตวักลองนาํมาตอเขากับคอมพิวเตอร ก็สามารถ
จัดเก็บรูปภาพเหลานัน้เปนไฟลรูปภาพได นอกจากนัน้ยังสามารถนํารูปภาพที่ไดจากกลองดิจิตอล
ไปตกแตงใหสวยงามไดดวยโปรแกรมตกแตงภาพตาง ไมวาจะเปน PhotoShop, CorelDraw 
ตลอดจนโปรแกรมที่แถมมากับกลอง ทั้งนี้กลองดิจติอลซึ่งเปนกลองที่ใชเทคโนโลยีทีพ่ัฒนาขึ้น
ใหมมาโดยไมตองใชฟลม   กลองดิจิตอลสามารถแบงออกไดเปน 2 ประเภทคือ 

 
- กลองดิจิตอลสําหรับบุคคลทั่วไป หรือการใชงานทัว่ไป (Home use)  
- กลองดิจิตอลเพื่องานอาชีพทางดานการถายภาพ (Professional)  
 
แตอยางไรก็ตามบริษัทตาง ๆ ไดผลิตกลองดิจิตอลและพัฒนาอยางตอเนื่องจงึทาํให 

กลองดิจิตอลมีความหลากหลายทัง้ดานขนาดและคุณภาพซึ่งสมาน เฉตระการ ( 2542 : 63 ) ได
แบงกลองดิจิตอลออกเปน 2 ระบบ คือ 
 

1. ดิจิตอลแบ็ค ( Digital Back ) เปนระบบที่ใชดิจิตอลแบ็คแทนแม็กกาซนีฟลมที่ใช 
กับกลองขนาดกลางและกลองวิว เชน Leaf catchlight, Kodak DCS 465, Carnival 2000 การใช
งานตองตอสัญญาณเขากบัเครื่องคอมพวิเตอรทั้งระบบ PC, Macintosh หรือ Work Station 
หลังจากถายภาพตามปกตแิลว  ภาพที่ไดจะเปลี่ยนเปนสัญญาณดิจติอลเขาสู เครื่องคอมพวิเตอร
ผาน Software โปรแกรม Photoshop ตกแตงแกไขภาพไดตามตองการ จากนัน้จงึพิมพภาพออก
นอกเครื่อง Image setting หรือ Printer ในลักษณะของภาพขาวดาํ ภาพสี สไลด หรือแผนฟลมที่
แยก 4 สี เพื่อทําเพลทและเขาสูกระบวนการพิมพตอไป  

2. กลองดิจิตอลที่ออกแบบเฉพาะใชการด PCMCIA ซึ่งเปนหนวยความจําสําหรับ 
เก็บขอมูลภาพแทนฟลมโดยนําสัญญาณตอเขาเครื่องคอมพิวเตอร เหมาะสําหรับงานที่ตองการ
ความรวดเร็ว เชน ถายภาพดวน ภาพขาวหนงัสือพิมพ ภาพถายสติกเกอร  ภาพถายที่ตองการ
ตกแตงแกไขเพิ่มเติม โดยใชโปรแกรมตาง ๆ เชน Photoshop, Photo sticker ฯลฯ พิมพภาพโดย
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ใชกระดาษชนดิตาง ๆดวยเครื่อง Printer ตัวอยางกลองประเภทนี้ เชน EPSON Photo PC 
600,KODAK DC 260 ZOOM, FUJI DX 5, Yachica KC 600 ฯลฯ 
 

แตหากนํากลองดิจิตอลทั้งหมดมาเปรียบเทียบตามคณุสมบัติการใชงานแลว อาจ
สามารถแบงไดเปน 3 ระดับ (Curtain 1998 อางถึงใน อาณัติ มาชรงค 2543)  คือ 

1. กลองถายภาพดิจิตอลระดับต่ําหรือกลองถายภาพดิจิตอลสําหรับบุคลทั่วไป มีลักษณะ
ที่อาจเรียกไดวา  กลองปญญาออน คือเพยีงยกกลองขึ้นมาเพื่อเลง็แลวถาย กลอง 
ถายภาพดิจิตอลประเภทนีม้ักมีขนาดเลก็ ราคาไมแพง มีระบบการทํางานอัตโนมติัและตายตัว แต
ความละเอยีดของภาพที่ไดนอยมากสามารแสดงเปนภาพถายขนาดเพียงประมาณ 4 x 6 นิ้ว ซึ่ง
ความละเอยีดของภาพเหมาะที่จะใชใน เวบ็เพจ (Webpage) หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกสเทานั้น 

2. กลองถายภาพดิจิตอลระดับปานกลาง หรือกลองดิจิตอลสําหรับชางภาพสมัครเลน 
ลักษณะตัวกลองยังคงมีลักษณะของกลองถายภาพประเภท Compact แตมีระบบการทาํงานบา
งอยางที่สามารถเลือกปรับได และที่สําคญัคือ มีความละเอียดสูงขึ้น คือ  อยูในระดับมาก 
กวา 1,000,000 พิกเซล ซึง่สามารถแสดงเปนภาพถายขนาด 8 x 10 นิ้วได พอเพียงตอการนาํ
ภาพถายไปใชในงานตาง ๆ 

3. กลองถายภาพดิจิตอลระดับสูง หรือกลองถายภาพสําหรับมืออาชพีลักษณะเปน 
กลองถายภาพ SLR มีการทาํงานเชนเดียวกับกลองถายภาพธรรมดาประเภท SLR ทัว่ไปที่
สามารถเลือกปรับต้ังการทาํงานไดเองทกุอยางรวมทัง้สามารถถอดเปลี่ยนเลนสไดทีเ่ปนแบบนี้
เพราะกลองประเภทนี้สรางขึ้นจากการนํากลองถายภาพธรรมดาแบบ SLR มาดัดแปลงเพิ่มเติม
โดยประกอบฝาหลงัดิจิตอลเขาไป กลองประเภทนี้จะมีความละเอียดสูงมาก คือ มากกวา 
2,000,000 พิกเซลขึ้นไป  แตราคาก็สูงมากเชนเดียวกนั 
 
 
สวนประกอบของกลองถายภาพดิจิตอล 

กลองถายภาพดิจิตอลสวนใหญมีสวนประกอบหลกัเหมือนกลองภายภาพธรรมดาทั่วไป 
คือ ตัวกลอง (Body) เลนส (Lens) รูรับแสง (Aperture) ชัตเตอร(Shutter) ชองมองภาพ 
(Viewfinder)และ ที่ปรับระยะชัด (Focusing Ring) แตกลองถายภาพดิจิตอลเปนการรวมเอา
เทคโนโลยีดิจติอลเขากับกลองถายภาพธรรมดาดังนัน้จงึมีการเพิ่มองคประกอบอื่นเขาไปเพื่อ
อํานวยความสะดวกแกผูใชแลวแต   บริษทัผูผลิตจะคิดคนและพัฒนาข้ึนมากลองถายภาพดิจิตอล
ที่ใชกันแพรหลายในปจจุบันมีสวนประกอบดังตอไปนี้ 
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หลักการทาํงานของกลองดิจิตอล 

หลักการทาํงานพืน้ฐานของกลองดิจิตอลจะอาศัยชิน้สวนอิเลก็ทรอนกิสขนาดเลก็ทีเ่รียก 
วา CCD (Charge Couple Device) หรือ Image Sensor ซึ่งมีลักษณะการทํางานคลายเครื่อง
สแกนเนอร  เปนอุปกรณสวนบันทึกภาพ แปลงความเขมของแสงที่ผานเลนสเขามาไปเปน 
สัญญาณดิจิตอล  เพื่อสงสัญญาณไปบันทึกภาพไวในฟลมดิจิตอลซึ่งเปนอุปกรณจัดเก็บภาพ โดย
เมื่อทําการถายภาพภาพทีถ่ายจะไปตกบน CCD (Charge Coupled Device) ซึ่งเปนอุปกรณรับ
ภาพที่ประกอบดวยเซลลไวแสงจํานวนมาก และเซลลเหลานี้จะทาํหนาที่แปลงภาพซึ่งเปนสัญ
ญาณ Analog ไปเปนสัญญาณ Digital โดยอุปกรณที่เรียกวา ATD ( Analog to digital 
converter) จากนัน้จึงเขาสูกระบวนการตรวจสอบความคมชัดของภาพและทําการบีบอัดเพื่อลด
พื้นที่ในการจดัเก็บภาพ กอนจะสงไปเก็บที่หนวยความจําของกลอง ดังนัน้ยิ่งกลองมีเซลลใน CCD 
(Charge Coupled Device) มากเทาไร ภาพที่ไดก็จะยิ่งมีความละเอียดมากขึน้เทานั้น สําหรับ 
CCD (Charge Coupled Device) ซึ่งเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มีความไวตอแสง หรืออาจเรียก
อีกอยางหนึ่งวาอิมเมจเซน็เซอร และมีความสาํคัญเกีย่วกับความละเอียดของภาพที่ไดจากการถ
ายรูปดวยกลองดิจิตอลนั้น ยิ่ง CCD มีพืน้ที่ในการรับภาพมากเทาไรความละเอยีดของภาพที่ ไดก็ 
จะสูงมากขึ้นเทานั้น  แตในขณะเดียวกนัราคาของกลองก็จะสงูขึ้นเชนเดียวกัน  กลองดิจิตอลสวน
ใหญจะมี CCD เพียง1 ตัวและใชฟลเตอรเพื่อกรองแสง ซึ่งแตกตางจากกลองวิดีโอดิจิตอลที่ม ี
CCD ถึง 3 ตัวเพื่อทาํหนาที่รับแสงใหครบทั้ง 3 สี คือ สีแดง สีเขียว และสีนํ้าเงนิ ( RGB ) 
 
การจัดเก็บภาพของกลองดิจิตอล 

ภายในกลองดจิิตอลจะประกอบดวยสวนที่เรียกวา CCD Array ซึ่งประกอบดวยตัว 
เซ็นเซอรนับลานตัวในสวนที่ทาํหนาที่เกบ็ความสวางของสี (แดง,เขียว,นํ้าเงิน) ขอมูลเกี่ยวกับ
ความสวางจะถูกอานเขามาประมวลผลครั้งละ 1 แถวโดยไอซีที่ทาํหนาที่แปลงสัญญาณ 
แอนาลอกเปนดิจิตอล และจะทาํการเปลี่ยนสัญญาณขอมูลความสวางเปนระดับแรงดันไฟฟาที่
แตกตางกนัไปตามระดับความสวางของแสง   กลองดิจิตอลแบบเกาจะทําการเก็บขอมูลรูปภาพลง
ในหนวยความจํา หรือ Memory Chip ทีบ่รรจุอยูในตัวกลองเอง ซึง่หากหนวยความจําเต็มจะทาํให
ไมสามารถที่จะบันทึกภาพไดอีก ดังนั้นจงึตองลบภาพที่ไมจําเปนออกหรือทาํการถายโอนภาพเขา
สูเครื่องคอมพวิเตอรเพื่อลางหนวยความจาํ  แตสําหรับกลองดิจิตอลรุนใหมสามารถเก็บรูปภาพไว
ในหนวยความจําทีเ่รียกวา Flash Memory ซึ่งเปน RAMหรือหนวยความจาํชนิดหนึง่ซึ่งมีลักษณะ
คลายกับ RAM ที่ใชในเครื่องคอมพวิเตอรสวนบุคคลทัว่ไป และสามารถจัดเก็บรูปภาพไดหลายรูป
มากกวาดวยหนวยความจาํของตัวกลอง นอกจากนัน้ยังสามารถเปลี่ยนหนวยความจําแบบ Flash
นี้ได  เมื่อเก็บภาพจนเต็มแลว เพราะหนวยความจําชนดินี้สามารถถอดออกจากตวักลองได 
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สื่อบันทึกขอมูลของกลองดิจิตอล 

ส่ือบันทกึขอมูลของกลองดิจิตอลมีหลายชนิดดวยกนั แตอาจแบงออกไดตามประเภท 
ตาง ๆ ดังตอไปนี ้
 

 

 

 สมารท มีเดีย (Smart Media) หรือ SM
ท

อเสีย มคีวามบางจนอาจทาํใหงอหกังาย อีกทัง้บนการดจะมีแผงหนาสัมผัสที่เปนทองแดง
ือถลอก อาจทําใหประสิทธิภาพในการอานและเขียน 

ขอมลูล

 
 
 
 
 
 
 
สมารท มีเดีย  เปนสื่อบัน กึที่มีรูปรางคอนขางบางและมขีนาดเล็ก ภายในประกอบ 

ดวยแผนวงจรซิลิคอนที่สามารถบันทึกขอมูลซ้ําได โดยจะจัดเก็บเปนแบบประจุไฟฟาแบบ 0 และ 
1 ซึ่งการดนี้จะมีดวยกันหลายความจุ มีต้ังแต 2 เมกกะไบต จนถงึ 64 เมกกะไบต  ซึ่งเปน 
ความจุขนาดสูงสุดของสื่อชนิดนี ้
ขอดี  มีขนาดเล็กและบางมาก ซึง่ถือไดวาเบาและเล็กทีสุ่ดในบรรดาสื่อทั้งหมด 
ข
สําหรับใชสงขอมูล  ซึง่หากมีรอยขีดขวนหร

ดลงไปได และยังมขีอจํากัดดานความจุคือความจุสูงสุดเพียง 64 เมกกะไบต 
 
 
คอมแพ็คท แฟลช (Compact Flash) หรือ CF 
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บเทากับสมารท มีเดีย แตมีความหนามากกวา  ภายใน 

นแผนวงจรซิลิคอนซึ่งสามารถบนัทึกขอมูลซํ้าไดโดยจะจัดเก็บเปนแบบประจุไฟฟา แบบ 0 และ 
1 เชนเด

อสมควร จากสภาพภายนอกนาจะมคีวามทนทานมากกวาสมารท มีเดยี 
อเสีย  มีราคาแพงกวาสมารท มีเดีย เล็กนอย ที่ขนาดความจุเทากนั 

 
เมโมรี สติค (Memory Stick) 

hot เทา
 ดังนัน้เมื่อเทียบกับ สมารท มีเดีย และคอมแพ็คแฟลชแลว จะ

ะไบต 

ูลสูง 
. ขนาดเลก็กะทัดรัด ใชงานงาย พกพาสะดวก และมคีวามทนทานดวยขอตอแบบ 10 พิน และ
รอบภายนอกที่ชวยปองกนัการสูญหายของขอมูล และปองกนัการลบโดยบังเอิญดวยแถบปอง

ขอเสีย าซื้อยากและ ไมเปนมาตรฐาน เพราะใชไดเฉพาะกับกลองโซนี ่
 
 
 
 
 
 
 

คอมแพ็คท แฟลช มีขนาดเกือ
เป

ียวกับสมารท มีเดีย ซึ่งการดประเภทนี้มหีลายความจ ุ  
ขอดี  มีขนาดเล็กพ
ข
 

 
 
 
 
 
 
 

เมโมรี สติค เปนสื่อบันทึกใหมที่ใชในกลองดิจิตอลของ โซนี่ (Sony) รุน Cyber S
นั้น เนื่องจากเปนผูคิดคนและผลิต
พบวายงัไมเปนที่แพรหลายมากนัก มีความจุต้ังแต 8 เมกกะไบต จนถงึ 64 เมกก
ขอดี 
1. มีราคาถูกกวา คอมแพ็คแฟลช และ สมารท มีเดียในขนาดความจุเทากัน 
2. สามารถบนัทึก เลนและโอนยายขอมูลดิจิตอลดวยความเร็วในการแลกเปลี่ยนขอม
3
ก
กันการลบ 

ห
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คอมแพ e  

คอมแพ็คแฟลช พีซีเอ็มเซีย สวนใหญมักจะใชเปนสื่อที่ใชกับกลองตระกูลมอือาชีพ 
rofesional) และมีมานานแลว ซึ่งในอดตีใชเปนฮารดดิสที่ใชตอพวงกับเครื่องโนตบุค มีความจ ุ
อนขางจะมากและมีขนาดความจุต้ังแต 340 เมกกะไบตจนมากกวา 1- 2 จิกะไบต ข้ึนไป 
อดี มีความจุสูงมากและมีความจุหลายแบบใหเลือกใช นอกจากนัน้ยังมีความเร็วสูง และมี
ราคาตอ

ัยหลายประการดวยกัน  กลาวคือ ในดานเทคนิคแลวกลองดิจิตอลไมสามารถให
ิจิตอลใช พิกเซล ในการ

ันทกึภาพไมไดใชฟลม พกิเซลคือจุดสี่เหลี่ยมที่เรียงกนัเปนแถวเปนแนวยาว จึงไมอาจใหภาพใน
บบเดียวกับจุดอันกระจัดกระจายของฟลมได แตกลองดิจิตอลกส็ามารถลดเอฟเฟคตดังกลาวลง
ดโดยการเพิม่จํานวนพกิเซลเขาไป   กลองดิจิตอลบางรุนอาจใหความละเอียดไดสูงกวา 1,653 × 
,182 พิกเซล ซึ่งเทียบเทากบัความละเอียดของฟลม 35 มิลลิเมตรในภาพพมิพขนาด  35 × 25 
ิลลิเมตร แตเนื่องจากโครงสรางอันละเอียดของผนกึ ฮาไลดสีเงินจาํนวนนับพันลานผลกึและ
ิธีการดูดซับแสงของมนั  ฟลมจึงใหสีและแสงที่สมจริงมากกวา และหากนาํภาพถายแบบดั้งเดิม
ปขยายภาพจะเหน็เปนเมด็หยาบแตรูปทรงของวัตถุยงัคงนุมนวลเหมือนเดิมเพราะจุดของฟล

็คแฟลช พีซีเอ็มเซยี ชนิด 1 และ 2 อาจจะใชชื่อในเครื่องหมายการคาวา Micro Driv
(Compat Flash PCMCIA Type I , II ) 
 
 
 
 
 
 
  
 

(P
ค
ข

หนวยความจุต่ํา 
ขอเสีย  ราคาคอนขางสูงเพราะตองซื้อความจุสูงเทานัน้ ใชไดกับเฉพาะกลองมืออาชีพ และกลอง
กึ่งมืออาชีพบางสวน 
 
 
คุณภาพของภาพที่ไดจากกลองดิจิตอล 

เนื่องจากกลองมีไวสําหรับใชถายภาพ ดังนั้นความตองการลําดับแรกสุดของผูใชงาน 
จึงมักจะเนนทีคุ่ณภาพของภาพที่ได  แตในสวนของการถายภาพดจิิตอลนั้นคุณภาพของภาพที่ได
ข้ึนอยูกับปจจ
ภาพทีม่ีคุณภาพทัดเทยีมกบักลอง 35 มลิลิเมตรได  นัน่เปนเพราะกลองด
บ
แ
ไ
1
ม
ว
ไ
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ุในภาพจะเปนบล็อคสีแตละสีแยกกันชัดเจน  และมีขอบ
รุขระ อยางไรก็ตามจะมีเพยีงผูที่ไดรับการฝกฝนมาเทานัน้จงึจะสามารถเหน็ขอบกพรองใน
ลลัพธของกลองดิจิตอลทีม่ีความละเอียดสูงได ดังนั้นโดยทัว่ไปคุณภาพของภาพจึงถูกกาํหนด
ยจํานวนพกิเซล ซ่ึงยิง่มจีํานวนมากเทาไรคุณภาพของภาพก็จะดข้ึีนเทานัน้   แตกลองราคาถูก
ักจะใหความละเอียดตํ่าเพยีง 640 × 480 ซึ่งอาจเพยีงพอในการถายภาพเลนทัว่ไป แตหากมีการ
ยายจะทําใหเห็นพิกเซลแตละพิกเซลชัดเจนจึงทําใหภาพที่ไดมีลักษณะไมสมจริง สําหรับกลองที่
ีความละเอียดตั้งแต 2 เมกะพิกเซลขึ้นไปมักจะเก็บขอมูลไดมากพอที่จะทดแทนกลอง 35 
ิเมตรไดเมื่อผนวกกับเครื่องพิมพอิงคเจ็ตคุณภาพดี และกระดาษสําหรับพิมพภาพถายแลว 

าพที่ไดก็มีคุณภาพและความคงทนไมแพกัน  นอกจากนัน้เลนสและชิป CCDภายในกย็ังเปน 
อีกปจจั ุณภาพของภาพอีก

 

มสามารถเก็บขอมูลไดไมจํากัด แตพิกเซลที่มีโครงสรางแนนอนนัน้เกบ็ขอมูลไดจํากัด  ซึง่จากกา
รวิเคราะหภาพอยางใกลชิดจะพบวาวัตถ
ข
ผ
โด
ม
ข
ม
มิลล
ภ

ยหนึง่ที่สงผลตอค ดวย (สุรียพร ใหญสงา 2544 :190 – 195 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

171

 
 
 
 
 
 
 

ภาพแผนผัง Metrix Analysis ของกลองดิจิตอล 
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ภาพแผนผัง Metrix Analysis ของกลองดิจิตอล 
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การสรุปขอมลูกลองดิจิตอล 
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ภาพตัว กแบบ อยางกลุมเปาหมายในการออ
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แผนการสอนที่ 2 

 
รหัสวิชา         2709250   การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป               จํานวนคาบ   3 คาบ 
ชื่อบทเรียน     การออกแบบกลองดิจิตอล                                        ระดับชั้น  ปริญญาตรี 
 
 
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

1. สามารถปฏิบัติงานออกแบบกลองดิจิตอลตามกระบวนการคิดแยกสวนได 
 2.  ผูเรียนสามารถแยกแยะรปูแบบลักษณะของกลองดิจติอลเพื่อสรุปเปนลักษณะทีง่าน

ออกแบบได 
2. สามารถคัดเลอืกผลงานออกแบบกลองดจิิตอลได 
3. สามารถใชกระบวนการคิดแยกสวนในการพัฒนาผลงานออกแบบกลองดิจิตอลได 

 
เนื้อหาการสอน 

หลักการของกระบวนการคิดแยกสวน 
      -  การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 

- การคิดคนสรางสรรค   
- การเชื่อมโยงความคิด 
- การประเมนิผล 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
ขั้นนํา 
 ผูสอนทบทวนโจทยในการออกแบบกลองดิจิตอล  และกลาวถงึรูปแบบของกลองดิจิตอล
ในแผนภาพ Image Scale ที่ผูเรียนสรุปเลือกเพื่อใชในการออกแบบ โดยใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การสนทนา  จากนัน้จงึเริ่มกลาวถงึการออกแบบกลองดจิิตอลดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 
ขั้นสอน 

1. ผูสอนอธิบายเรื่อง  การออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  ในขัน้การคิดคน
สรางสรรค   การเชื่อมโยงความคิด  และการประเมินผล โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในการสนทนา   

2. ผูสอนแจกเอกสารประกอบการสอนชุดที่ 2 และเอกสารใบงานชุดที ่2 ใหแกผูเรียน  
พรอมทัง้อธิบายขั้นตอนการออกแบบกลองดิจิตอลดวยกระบวนคิดแยกสวน 
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3. ใหผูเรียนรวมกันระดมความคิดเพื่อแยกองคประกอบทางการใชสอยของกลอง

ดิจิตอล  ที่มีความสัมพนัธกบัโจทยทางการออกแบบ  จากนัน้จงึสรางสรรคทางเลือกในการ
แกปญหาในแตละองคประกอบทางการใชสอยลงในตารางแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 

4. ผูสอนใหผูเรียนทาํการออกแบบกลองดจิิตอลดวยกระบวนการคิดแยกสวนในขัน้ของ
การคิดคนสรางสรรคดวยการเขียนแบบรางเบื้องตน  จากทางเลือกในการแกปญหาในตาราง
แยกแยะองคประกอบทางการใชสอยเพื่อใหไดรูปแบบที่หลากหลาย  ลงบนกระดาษขนาด A4   

5. ผูเรียนคัดเลือกแบบรางขัน้ตนโดยพิจารณาจากโจทยที่ไดรับ และนาํแบบรางที่คัดเลือก
มาออกแบบรายละเอยีดของสวนประกอบตางๆ   จากนัน้เลือกแบบรางที่ตองการนํามาจดัใน
รูปแบบตารางเพื่อรวบรวมรปูแบบตางๆ เขาดวยกนั  และสรางแบบรางเชื่อมโยงความคิดทางการ
ออกแบบลงในตารางเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ 

6. ผูเรียนประเมินผลเลือกแบบรางผลงานออกแบบที่สรางขึ้นจํานวน 1 แบบ  โดยนาํแบบ
รางทีเ่ลือกมาเขียนแบบรางขัน้สุดทายลงบนกระดาษขนาด A3  เพื่อใหไดแบบรางทีม่ีความชัดเจน
สมบูรณข้ึน 
 
สื่อการเรียนการสอน 

1. ภาพประกอบการเปลี่ยนแปลงโครงสรางดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
2. ภาพวิเคราะหรูปแบบกลองดิจิตอล Image scale 
3. เครื่องฉายภาพ LCD 
4. เอกสารประกอบการเรียนการสอนชุดที ่2  
5. เอกสารใบงานชุดที ่2 
6. ตารางแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
7. ตารางเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ 

 
การวัดประเมินผล 

ประเมินผลการปฏิบัติงาน จากกระบวนการทํางาน โดยใชแบบประเมินผลการปฏิบัติงาน
ออกแบบดวยกระบวนการคดิแยกสวนที่ผูสอนสรางขึน้ 
 
 
 
 
 

 



ตารางแผนการสอนครั้งที ่2 เรื่องการออกแบบกลองดิจิตอล 
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วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
1. สามารถปฏิบัติงานออกแบบ 
กลองดิจิตอลตามกระบวนการ
คิดแยกสวนได 
2. สามารถคัดเลือกผลงาน 
ออกแบบกลองดิจิตอลได 
3. สามารถใชกระบวนการคิด 
แยกสวนในการพัฒนาผลงาน
ออกแบบกลองดิจิตอลได 
 

 
 
 
 
 
 
 

หลักการกระบวนการ
คิดแยกสวน 
- การแยกแยะองค 
ประกอบ 
- การคิดคนสรางสรรค   
- การเชื่อมโยงความคิด 
- การประเมินผล 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขั้นนํา 
ผูสอน  - ทบทวนโจทยในการออกแบบกลองดิจิตอล  และ
กลาวถึงรูปแบบของกลองดิจิตอลในแผนภาพ Image Scale 
ที่ผูเรียนสรุปเลือกเพื่อใชในการออกแบบ  
ผูเรียน – รวมสนทนากับผูสอนในเนื้อหาที่สอน 
ผูสอน  – กลาวถึงการออกแบบกลองดิจิตอลดวย 
กระบวนการคิดแยกสวน 
ขั้นสอน 
ผูสอน  - อธิบายเรื่อง  การออกแบบดวยกระบวนการคิดแยก
สวน  ในขั้นการคิดคนสรางสรรค   การเชื่อมโยงความคิด  
และการประเมินผล  
ผูเรียน – รวมสนทนากับผูสอนในเนื้อหาที่สอน 
ผูสอน  - แจกเอกสารใบงานชุดที่ 2 ใหแกผูเรียน  พรอมทั้ง
อธิบายขั้นตอนการออกแบบกลองดิจิตอลดวยกระบวนคิด
แยกสวน 
ผูเรียน - รวมกันระดมความคิดเพื่อแยกองคประกอบ
ทางการใชสอยของกลองดิจิตอล  ที่มีความสัมพันธกับโจทย
ทางการออกแบบ  

1. ภาพประกอบการ
เปลี่ยนแปลงโครงสราง
ดวยกระบวนการคิดแยก
สวน 

2. ภาพวิเคราะหรูปแบบ
กลองดิจิตอล Image
scale 

 
ปฏิบัติงานออกแบบดวย
กระบวนการคิดแยกสวนที่
ผูสอนสรางขึ้น 

3. เครื่องฉายภาพ 
4. เอกสารประกอบการสอน

ชุดที่ 2 
5. เอกสารใบงานชุดที่ 2 
6.ตารางแยกแยะองค 
   ประกอบทางการใชสอย 
7.ตารางเชื่อมโยงความคิด
ทางการออกแบบ 
 
 
 

ประเมินผลการปฏิบัติงาน  
จากกระบวนการทํางาน
ออกแบบกลองดิจิตอล  
ใชแบบประเมินผลการ 

 
 
 
 
 

 

 



วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผูเรียน - สรางสรรคทางเลือกในการแกปญหาในแตละ
องคประกอบทางการใชสอยลงในตารางแยกแยะ
องคประกอบทางการใชสอย 
ผูสอน  - ใหผูเรียนทําการออกแบบกลองดิจิตอลดวย
กระบวนการคิดแยกสวนในขั้นของการคิดคนสรางสรรคดวย
การเขียนแบบรางเบื้องตน  จากทางเลือกในการแกปญหาใน
ตารางแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยเพื่อใหได
รูปแบบที่หลากหลาย  ลงบนกระดาษขนาด A4 
ผูเรียน - คัดเลือกแบบรางขั้นตนโดยพิจารณาจากโจทยที่
ไดรับ และนําแบบรางที่คัดเลือกมาออกแบบรายละเอียด
ของสวนประกอบตางๆ   จากนั้นเลือกแบบรางที่ตองการ
นํามาจัดในรูปแบบตารางเพื่อรวบรวมรูปแบบตางๆ เขา
ดวยกัน  และสรางแบบรางเชื่อมโยงความคิดทางการ
ออกแบบลงในตารางเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ 
ผูเรียน  - ประเมินผลเลือกแบบรางผลงานออกแบบที่สราง
ขึ้นจํานวน 1 แบบ  โดยนําแบบรางที่เลือกมาเขียนแบบราง
ขั้นสุดทายลงบนกระดาษขนาด A3  เพื่อใหไดแบบรางที่มี
ความชัดเจนสมบูรณขึ้น   
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ใบสั่งงานครัง้ที่ 2  

การสรางสรรคผลงานออกแบบ 
 

รหัสวิชา         2709250   การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป   จํานวนคาบ   2 คาบ 
ชื่อบทเรียน     การออกแบบกลองดิจิตอล                              ระดับชัน้  ปริญญาตรี ปที่ 2 
 
โจทยในการออกแบบ 
 ออกแบบกลองดิจิตอล  ประเภทคอมแพค  โดยมีรูปแบบที่แปลกใหมของวัยรุนหญิงสาว  
เปนลักษณะแบบนารัก  หวาน  (Romantic-Pretty Style)  
 
คําสั่ง 

1. ใหนิสิตออกแบบรางกลองดิจิตอลดวยกระบวนการคดิแยกสวนจากโจทยในการ
ออกแบบ  ลงบนกระดาษขนาด A4  

2. คัดเลอืก และนําแบบรางที่คัดเลือกมาออกแบบรายละเอียดของสวนประกอบตางๆ  
จากนั้นเลือกแบบรางที่ตองการนํามาจัดในรูปแบบตารางเพื่อรวบรวมรปูแบบตางๆ เขาดวยกนั  

3. ประเมนิผลเลือกแบบรางผลงานออกแบบที่สรางขึน้จํานวน 1 แบบ  โดยนาํแบบรางที่
เลือกมาเขียนแบบรางขั้นสดุทายลงบนกระดาษขนาด A3  เพื่อใหไดแบบรางที่สมบูรณ 
 
สิ่งที่ตองการ 
 ใหนิสิตสรางแบบราง และตารางการเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ 
 
กําหนดสงงาน 

1. กําหนดสงแบบราง และตารางการเชื่อมโยงความคิดของแบบรางภายในชั่วโมงเรียน 
2. กําหนดสงภาพผลงานออกแบบกลองดิจติอล และนําเสนอผลงาน ขนาด A3 ในวนัที ่

7 กุมภาพันธ 2548 (สัปดาหที ่3) 
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เอกสารประกอบการสอนชุดที่ 2 

การออกแบบกลองดิจิตอล 

กระบวนการคิดแยกสวน (Morphology)  
 

morphology  หรือกระบวนการคิดแยกสวน  เปนเทคนิคการใชวธิีคิดอยางเปนระบบ
ข้ันตอนอีกวธิหีนึง่  นําเสนอโดย zwicky (1969)  ซึ่งเปนนกัดาราศาสตรชาวสวิส  แนวความคดิ
ของ morphology คือเพื่อคนหาแนวทางการแกปญหาอยางเปนระบบ  ดวยการพยายามรวบรวม
ขอมูลทั้งหมดเขาดวยกนั  นาํมาจัดอยูในแมแบบที่เรียกวา 'morphologic box '  ซึ่งมีจุดมุงหมาย
เพื่อใชแกปญหาโดยเฉพาะในงานออกแบบที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทาํหนาที่แยกจากกัน โดย
การเสนอแนะทางเลือกจาํนวนมากสาํหรบัแตละสวนประกอบ  และพิจารณาสรุปเลือกวิธีการที่
เหมาะสมเขาดวยกนั ถือวาวิธกีารคิดแบบ morphology  เปนหนึง่ในสวนประกอบพื้นฐานของ
ความคิดสรางสรรค    การคํานวณหาแนวทางในการแกปญหาตามวธิีการคิดแบบ morphology  
จะทาํใหเกิดแนวคิดที่แปลกใหมจนนาประหลาดใจขึ้นได 

 
zwicky ไดใช morphology  ในรายงานการใหคําปรึกษาทางดานอุตสาหกรรมใน  บริษัท

ทางดานอากาศยาน  ซึ่ง zwicky นําเสนอแนวความคิดของเขาในรูปตาราง   ดังตัวอยางตอไปนี ้
 

sun moon earth 

bullet rocket bomb 

solar system space travel outer space 
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จากตารางเหน็ไดวา zwicky  ไดรวมแนวความคิดที่แปลกๆ เขาดวยกันทั้งหมด  เพื่อ

เปนแนวคิดสําหรับแนวทางใหมในการทองเที่ยวทางอวกาศ   ซึ่งในการออกแบบอุตสาหกรรมไดมี
การประยุกตการใช  Morphology ในการศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรง  และโครงสรางลกัษณะ
ของผลิตภัณฑ  โดยใชวธิคิีดวิเคราะหแกปญหาตามตัวแปรที่กําหนด   ซึ่งมีวตัถุประสงคเพือ่หา
การรวมตัวของรูปรางลักษณะใหมๆ อยางเปนระบบ   
 
 
ภาพตัวอยางที่ 1   การใช  Morphology  ในการเปลี่ยนแปลงโครงสรางของผลิตภณัฑ 
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ภาพดังกลาวแสดงใหเหน็ตวัอยางของการใช  Morphology  ในการเปลีย่นแปลง

ครงสรางของผลิตภัณฑซึ่งในทีน่ี้ประกอบดวยสวนประกอบ  3 สวน  ในแตละสวนมีแนวทางใน
ารจัดวางโครงสราง 2 – 3 แนวทาง  ซึง่ทาํใหเกิดการรวมตัวของโครงสรางใหมอยางนอย  12  
บบ  จากงานวิจยัของ Hunghsiang  Wang  (1995)  ซึ่งทาํการศึกษาการเปลี่ยนแปลงรูปทรงใน
ารออกแบบ  โดยการใชการเปลี่ยนแปลงดานสัณฐาน (Morphology)  ,การเปลี่ยนแปลงรปู
รขาคณิต (Geometric Transformation) และการสอดแทรกรูปทรง (Interpolation)  พบวาการ
ปลี่ยนแปลงรูปทรงในรูปแบบตางๆ  ดวยการใชกระบวนการเปลี่ยนแปลงอยางเปนระบบทั้ง 
ามารถสรางแนวทางเลือกของรูปแบบที่หลากหลายมากยิง่ขึ้น    โดยวิธกีารดังกลาวมีสวนชวย
ัดสินใจในการออกแบบอยางมาก  โดยเฉพาะการพฒันาสรางสรรครูปแบบในงานออกแบบได
ปนอยางด ี

การเขาใจหลกัการเปลีย่นแปลงรูปลักษณะของผลิตภัณฑ  โดยพิจารณาถึงความสมัพันธ
ะหวางองคประกอบทางการออกแบบ และขอกําหนดเฉพาะตางๆ ดานประโยชนใชสอยดวยการ
ิเคราะหตามตัวแปรที่กําหนด  ซึง่รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปราง  โครงสราง  และมิติของ
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ผลิตภัณฑตามขอกําหนดดานการตลาด และสมัยนยิม  โดยการใช Morphology  สําหรับการ
แกปญหาการออกแบบจะสามารถสรางโครงสรางลักษณะที่หลากหลายเปนเพื่อทางเลือกในการ
ออกแบบ (Hunghsiang  Wang,1995) ดังนัน้การเขาใจหลักการคิดแยกสวนจะทําใหนกัออกแบบ
สามารถสรางสรรคผลิตภัณฑที่มีความแปลกใหม   
 
ภาพตัวอยางที่ 2  การใช Morpholoy  ในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑในงานวิจัยของ 
Hunghsiang  Wang  (1995)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพ
เปลี่ยนแปลงร
ไดอยางหลาก
 
ขั้นตอนการ

1) ข้ัน
เปนข

วิเคราะหปญ
- การ
การศ

ใหเขาใจถงึเง
 
 

 

ดังกลาวแสดงใหเหน็วา  การใช Morpholoy  ในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑเปนการ
ูปแบบของผลิตภัณฑอยางเปนระบบ  โดยสามารถสรางสรรครูปแบบของผลิตภัณฑ
หลายมากยิ่งขึ้น 

ออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน  
การวเิคราะหขอมูลที่เกี่ยวของในการออกแบบ 
ั้นตอนทีศึ่กษาปญหาในโจทย   กําหนดวัตถุประสงค  ขอบเขตของปญหา   
หา และสรุปเปนหวัขอหลักเกณฑสําหรับใชพิจารณาในการออกแบบ 
กาํหนดขอบเขตของปญหาการออกแบบ 
ึกษาปญหาการออกแบบ  โดยนําปญหาที่ไดรับในงานออกแบบมาศึกษาพิจารณา
ือ่นไขตางๆที่เกี่ยวของและกาํหนดขอบเขตการทาํงานเพือ่แกปญหาอยางเหมาะสม  
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- การเก็บรวบรวมขอมูล การคนควาขอมลูที่เกีย่วของกบัการออกแบบ 
ศึกษาปญหาขอบเขตของปญหาตางๆ รวบรวมขอมูลจากแหลงตางๆ ใหมากที่สุด มา

พิจารณาเพื่อกําหนดขอบเขตของงานวาสวนดีมีสวนใด และควรเสรมิในสวนใด บันทกึรายการวา
ปญหาคืออะไรที่ตองนาํมาแกไข 

- การวิเคราะหขอมูลเปรียบเทียบขอดีขอเสีย 
นําเอาความคดิจากทีก่ลั่นกรองมาวเิคราะห ซึ่งอาจจะออกมาในรูปแบบของการทดสอบ 

และการสํารวจอยางละเอียดถี่ถวน ประเมินผลลพัธใหใกลเคียงความเปนจริงมากที่สุด ขอมูลที่
สําคัญมาประกอบการวเิคราะห ไดแก กลุมเปาหมาย กระบวนการผลิต การตลาด สภาพสังคม 
เปนตน  

 
2) ข้ันการแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
นําขอมูลที่ไดมาสรุปเปนแนวทางในการออกแบบ  และระดมความคดิในการแยกแยะ 

องคประกอบทางการใชสอยและสรุปเลือกเฉพาะหวัขอที่มีผลตอการออกแบบ  เพือ่นํามาใชในการ
ออกแบบในขั้นตอนตอไปไดอยางชัดเจนมากยิง่ขึ้น 
 - ศึกษาแนวทางแกปญหาหลายๆ แนวทาง  โดยการระดมความคิด  และประมวลขอมูล
จากการศึกษาคนควา   เพื่อกําหนดแนวคดิการออกแบบเกี่ยวกับรูปแบบเฉพาะของผลิตภัณฑให
สอดคลองกับวัตถุประสงคการออกแบบ   
  - การสังเคราะหขอมูล  เปนการนาํผลการวิเคราะหมาสรางสรรคดวยเทคนิควธิีการตางๆ
เพื่อใหไดวิธกีารแกปญหาทีห่ลากหลาย  มีปริมาณมากและมีคุณภาพสอดคลองกบัลักษณะที่ควร
จะเปน  นําผลติภัณฑที่จะออกแบบมาแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยเพื่อใหไดแนวทางการ
แกปญหาที่หลากหลาย  โดยสรางสรรคแนวทางแกปญหาทางการออกแบบรูปแบบตางๆ 

- การตัดสินใจเลือกแนวทางการออกแบบ เปนการวิเคราะหแนวทางในการแกปญหาที่
เหมาะสม  โดยสรุปเลือกเฉพาะแนวทางที่มีผลตอการออกแบบตามวัตถุประสงคการออกแบบ   

 
3) ข้ันการคิดคนสรางสรรค   
การคิดคนสรางสรรควิธีการที่เปนไปไดสําหรับแตละองคประกอบการใชสอย โดยการ 

ออกแบบรางเบื้องตนของแตละองคประกอบที่ไดกําหนดเพื่อใหไดรูปแบบที่หลากหลาย 
 - การสรางแนวคิดหลัก 

สรางสรรคแนวความคิดหลกัในการออกแบบ  ซึง่ควรมลัีกษณะที่สามารถแกปญหาสําคัญ
ไดอยางตรงประเด็น  และมีความกวางครอบคลุมการแกปญหายอย  มีความแปลกใหมไมซ้าํกับ
แนวทางที่เคยมีมากอน 
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 - การออกแบบราง 

การนาํแนวความคิดหลักมาตีความ  ประยกุตสรางขึ้นจากสิ่งที่เปนนามธรรมใหกลาย 
เปนรูปธรรม  แบบรางควรมีจํานวนมาก  มีความแตกตางในองคประกอบพรอมทั้งใหคําอธิบาย
หลักการ  วิธกีาร  และความคิดเห็นของผูออกแบบ 
 

4) ข้ันการเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบ 
เลือกแบบที่ตองการนํามาจดัในรูปแบบตารางเพื่อรวบรวมรูปแบบตางๆ เขาดวยกนั   

เพื่อเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบเขาดวยกนั 
 - การคัดเลือก 

การนาํแบบรางที่สรางขึ้นจาํนวนมากมาเปรียบเทียบโดยใชหลักเกณฑที่ไดจากการ 
วิเคราะห  เพือ่คัดเลือกแบบที่มีความเหมาะสมสงูสุด  สามารถแกปญหาไดสําเร็จดวยวิธกีารที่งาย  
ประหยัด  และมีความเปนไปไดจริงทั้งในการผลิตและการตลาด 
 - การออกแบบรายละเอียด 

การนาํแบบทีผ่านการพิจารณาคัดเลือกแลวมาพัฒนาตอไปจนถึงขัน้รายละเอยีดของ 
สวนประกอบปลีกยอย  และปรับปรุงงานออกแบบรายละเอียดสวนปลีกยอยลดความผิดพลาด  
เพื่อใหไดผลงานที่มีคุณภาพเพื่อใหเกิดความสมบูรณครบถวนมากยิ่งขึ้น 
 - การเชื่อมโยงความคิด 

เชื่อมโยงความคิดของงานออกแบบ  และเชื่อมโยงรูปแบบแตละสวนประกอบ   เพื่อ
เสนอแนะแนวทางเลือกทางการออกแบบที่หลากหลายใหสอดคลองกับวัตถุประสงค 

 
5) ข้ันประเมินผล 
การนาํแบบทีสํ่าเร็จมาประเมินผลวามีความถูกตองและครบถวนตามขอบเขตและจุด 

มุงหมายที่ต้ังไว  ตรวจสอบผลงานตามวัตถุประสงค  ซึ่งการประเมนิผลชวยใหรูระดบัคุณภาพของ
งานออกแบบและเปนการตรวจสอบขั้นสดุทายกอนการผลิต 
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ภาพตัวอยางที่ 3  รวบรวมวิธีการที่เปนไปไดในการออกแบบเครื่องจกัรกลเก็บเกี่ยวมันฝร่ัง 
(Gross :1989  อางถงึใน นิรัช สุดสังข , 2543) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพตัวอยางที่ 4 การเชื่อมโยงความคิดทางการออกแบบผลิตภัณฑรถไฟของเลน 
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แผนภาพ Image Scale 
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แผนการสอนที่ 3 
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ชื่อบทเรียน     การออกแบบกลองดิจิตอล                                        ระดับชั้น  ปริญญาตรี 
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 1. สามารถนําเสนอผลงานออกแบบกลองดิจิตอลได 
 
เนื้อหาการสอน 
 - 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1.  ผูเรียนนําเสนอผลงานออกแบบ (Presentation) หนาชั้นเรียน  โดยกําหนดระยะเวลา
ในการนําเสนอคนละ 10 นาท ี

2.  ผูสอนใหคําแนะนําเกี่ยวกับผลงานออกแบบแกผูเรียน 
3. ผูสอนนาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน  แบบวัดระดับความเขาใจ
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สื่อการเรียนการสอน 
 - 
 
การวัดประเมินผล 

1. ประเมินความรูความเขาใจการใชกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบกลอง 
ดิจิตอล  ใชแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนและแบบวัดระดับความเขาใจที่ผูสอนสรางขึ้น 

2. ประเมินผลการปฏิบัติงาน จากกระบวนการทาํงาน และผลงานออกแบบกลองดิจิตอล 
ใชแบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนและแบบประเมินผลงาน
ออกแบบดวยกระบวนการคดิแยกสวนที่ผูสอนสรางขึน้ 
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ออกแบบกลองดิจิตอลได 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ผูเรียน – นําเสนอผลงานออกแบบ (Presentation) ที่เตรียม
ไว  โดยกําหนดระยะเวลาในการนําเสนอคนละ 10 นาที 
ผูสอน  – ใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับผลงานออกแบบแกผูเรียน 
ผูเรียน – สงผลงานออกแบบ  
ผูสอน  - ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งประกอบดวย   
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบวัดระดับความ
เขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน  ใช
เวลาในการทําแบบทดสอบ 40 นาที 
* ผูเรียน  -  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ผูสอน – ประเมินผลงานออกแบบกลองดิจิตอลโดยใชแบบ
ประเมินผลงานออกแบบที่ผูสอนจัดทําขึ้น 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

1. ประเมินความรูความ 
เขาใจการใชกระบวนการคิด
แยกสวนในการออกแบบ
กลองดิจิตอล  ใชแบบทดสอบ
ความรู  และแบบวัดระดับ
ความเขาใจที่ผูสอนสรางขึ้น 
2. ประเมินผลการปฏิบัติงาน 
จากกระบวนการทํางาน และ
ผลงานออกแบบกลองดิจิตอล 
ใชแบบประเมินผลการ
ปฏบิัติงานออกแบบดวย
กระบวนการคิดแยกสวนและ
แบบประเมินผลงานออกแบบ
ดวยกระบวนการคิดแยกสวน
ที่ผูสอนสรางขึ้น 
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ภาคผนวก ค 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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ชื่อ – นามสกลุ……………………………………รหัสประจําตัว……………………………..... 

คําสั่ง  จงเลอืกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว  โดยกาเครื่องหมาย X ลอมรอบตัวเลือกที่
ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  (เวลา 15 นาที จาํนวน 30 ขอ 30 คะแนน) 
 
1. ข้ันตอนใดเปน ข้ันตอนแรก ในกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ 
    ก. การกาํหนดขอบเขตของปญหา 
    ข. การสรางแนวคิดหลัก 
    ค. การระดมความคิด 
    ง. การกลัน่กรองความคิด 
 
2. การพิจารณาถึงกลุมเปาหมาย   กระบวนการผลิต  การตลาด อยูในขั้นตอนใดของการออกแบบ 
    ก. การระดมความคิด 
    ข. การวิเคราะห 
    ค. การสงัเคราะห 
    ง. การประเมินผล 
 
3. ขอใด ไมใช ประโยชนของการสรางแนวคิด (Conceptual Design) ในการออกแบบ 
    ก. สามารถแกปญหาสาํคัญไดอยางตรงประเด็น 
    ข. แกปญหาครอบคลุมปญหายอย 
    ค. แปลกใหมไมซ้ํากับแนวทางที่เคยมมีากอน 
    ง. จําแนกขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบ 
 
4. การนําแบบรางมาวิเคราะหเพื่อใหไดแบบที่เหมาะสม อยูในขั้นตอนใดของการออกแบบ 
    ก. การสังเคราะห 
    ข. การคัดเลือก 
    ค. การสรุปแนวคิด 
    ง. การประเมินผล 
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5. ส่ิงที่นกัออกแบบตอง คํานึงถงึประการแรก ในการออกแบบผลิตภัณฑนี้คืออะไร 
     ก. ประโยชนใชสอย 
       ข. การเลือกใชวัสดุ 
      ค. ผูบริโภค 
       ง. ความปลอดภัย 

  
6. หลัก Ergonomics ในการออกแบบผลิตภัณฑมีจุดมุงหมายหลักเพือ่อะไร 
    ก. ความสวยงามนาใชสอย 
    ข. ความประหยัดในการผลิต 
    ค. ความปลอดภัยของผูบริโภค 
    ง. ความสะดวกสบายในการใชผลิตภัณฑ 
 
7. ขอใดเปน ปจจัยหลกั ทีส่งผลตอการออกแบบโทรศพัทมือถือในภาพนี ้

 
 
 
 
 
8
 
 
 
 
 
9
 
 
 
 
 
 

  
     ก. การเลือกใชวัสดุ 
      ข. ประโยชนใชสอย 
      ค. ความสวยงาม 
      ง. ความปลอดภัย 

 
. กลองดิจิตอลจัดอยูในกลุมผลิตภัณฑอุตสาหกรรมใด 

      ก. กลุมผลิตภัณฑอุปโภคบริโภค 

      ข. กลุมผลิตภณัฑการคาหรอืบริการ 
     ค. กลุมผลิตภณัฑเครื่องจักรกล 
      ง. กลุมผลิตภณัฑขนสง  

. ผูที่จะประเมินผลผลิตภัณฑดานประโยชนใชสอยไดดีที่สุดคือใคร 
   ก. กลุมผูใชงาน 
   ข. นักออกแบบผลิตภัณฑ 
   ค. ประชาชนโดยทั่วไป 
   ง. ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
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10. การใชเทคนิคการคิดแยกสวนในการออกแบบเปนเทคนิคสรางสรรคแบบใด 
    ก. ความคดิอยางเปนระบบ 
    ข. ความชาญฉลาด 
    ค. ชีวประยกุต 
    ง. ความคิดอิสระ 
 
11. ขอใดเปน จุดมุงหมาย ของการออกแบบดวยกระบวนคิดแยกสวน 
    ก. เพื่อแกปญหาโดยวิธีการคิดอยางตอเนื่อง เพื่อใหไดแนวคิดใหมๆ  
    ข. เพื่อออกแบบงานที่มีสวนประกอบตางๆ ซึง่ทําหนาที่แยกจากกนั 
    ค. เพื่อกระตุนใหสามารถสรางสรรคแนวความคิดอยางมีประสิทธิภาพ 
    ง. เพื่อกระตุนใหสังเกต เพื่อคนหาวธิีแกปญหาของสิง่มีชีวิตในธรรมชาต ิ
 
12. ลําดับข้ันตอนในการออกแบบดวยกระบวนแยกสวน มลํีาดับข้ันตอนใดบาง 
    ก. วิเคราะห    แยกองคประกอบ    คิดคนสรางสรรค     เชื่อมโยงความคิด    ประเมินผล 
    ข. วิเคราะห    คิดคนสรางสรรค     เชือ่มโยงความคดิ    แยกองคประกอบ    ประเมินผล 
    ค. วิเคราะห    คิดคนสรางสรรค     แยกองคประกอบ     เชื่อมโยงความคิด   ประเมินผล 
    ง. วิเคราะห    แยกองคประกอบ     เชื่อมโยงความคิด    คิดคนสรางสรรค     ประเมินผล 
 
13. Morphologic box มีประโยชนตอการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนอยางไร 
    ก. เพื่อสรุปเลือกวิธกีารออกแบบที่เหมาะสม 
    ข. เพื่อเสนอแนะทางเลือกในการออกแบบ 
    ค. เพื่อคํานวณหาแนวทางในการแกปญหา 
    ง. เพื่อรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบเขาดวยกนั 
 
14. ภาพนี้ไดใช Morphology ในการออกแบบอยางไร 
          ก. ใชวิเคราะหปญหาในการออกแบบ 
 

ข. ใชสรุปเลือกวิธีการออกแบบที่เหมาะสม 
ค. ใชรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของในการออกแบบ 
ง. ใชเปลี่ยนแปลงโครงสรางของผลิตภณัฑ 
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15. การจัดความสัมพันธของขอมูลอยูในขัน้ตอนใดของกระบวนการคดิแยกสวน 
    ก. การคิดคนสรางสรรควธิีการทีเ่ปนไปได 
    ข. การวิเคราะหปญหาในการออกแบบ 
    ค. การเชื่อมโยงความคิด 
    ง. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
 
16. เหตุใดจึงตองวิเคราะหรายละเอยีดของผลิตภัณฑที่เกี่ยวของในการออกแบบ 
   ก. เพื่อสรุปเลือกวิธีการออกแบบ 
   ข. เพื่อสรางสรรควิธีการออกแบบ 
   ค. เพื่อกาํหนดกรอบแนวคิด 
   ง. เพื่อเชื่อมโยงความคิด 
 
17. การแยกแยะองคประกอบในกระบวนการคิดแยกสวนมีจุดมุงหมายเพื่ออะไร 
    ก. เพื่อสรุปเลือกวิธกีารออกแบบที่เหมาะสม 
    ข. เพื่อเสนอแนะทางเลือกสําหรับแตละสวนประกอบ 
    ค. เพื่อคํานวณหาแนวทางในการแกปญหา 
    ง. เพื่อรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของในการออกแบบเขาดวยกนั 
 
18. การนาํแนวความคิดมาตีความเพื่อออกแบบรางอยูในขั้นตอนใดของการคิดแยกสวน 
    ก. การวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล         
    ข. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย  
    ค. การคิดคนสรางสรรค         
    ง. การเชื่อมโยงความคิด         
 
19. ในการสรางแนวคิดหลกัเพื่อการออกแบบสิ่งที่ตองคํานึงถึงมากทีสุ่ดคืออะไร 
    ก. แกปญหาครอบคลุม 
    ข. ความแปลกใหม 
    ค. ความสวยงาม 
    ง. กรรมวิธผีลิต 
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20. ภาพดังกลาวแสดงใหเห็นถึงขั้นตอนใดของการออกแบบดวยการคิดแยกสวน 
      ก. การวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล         
 
 
 
 
 
2
 
 
 
 
 
2
 
 
 
 
 
2
 
 
 
 
 
2
 
 
 
 
 

  

       ข. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย  
       ค. การคิดคนสรางสรรค         
       ง. การเชื่อมโยงความคิด         

 

1. ขอใดเปนประโยชนของการวิเคราะหความสัมพันธขององคประกอบ 
   ก. ทําใหสรุปเลือกวิธกีารออกแบบที่เหมาะสม 
   ข. ทําใหไดทางเลือกในการออกแบบทีห่ลากหลาย 
   ค. ทําใหคํานวณหาแนวทางในการแกปญหาได 
   ง. ทําใหรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของในการออกแบบเขาดวยกนั 

2. การวิเคราะหเปรียบเทียบแบบรางอยูในขั้นตอนใดของกระบวนการคิดแยกสวน 
   ก. การวิเคราะหและสงัเคราะหขอมูล         
   ข. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย  
   ค. การคิดคนสรางสรรค         
   ง. การเชื่อมโยงความคิด         

3. การเชื่อมโยงความคิดสงผลตอการออกแบบดวยการคิดแยกสวนอยางไร 
   ก. ไดรูปแบบผลิตภัณฑทีห่ลากหลาย 
   ข. ไดรูปแบบผลิตภัณฑทีส่วยงาม 
   ค. ไดรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของ 
   ง. ไดตรวจสอบคุณสมบัติผลิตภัณฑ 

4. การตรวจสอบคุณสมบัติของผลงานอยูในขั้นตอนใดของกระบวนคิดแยกสวน 
   ก. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย  
   ข. การคิดคนสรางสรรค         
   ค. การเชื่อมโยงความคิด         
   ง. การประเมินผล 
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25. สวนประกอบใดในกลองดิจิตอลที่สงผลตอความละเอียดของภาพ 
   ก. อิมเมจเซน็เซอร 
   ข. การดเก็บขอมูล 
   ค. จอ LCD 
   ง. ขนาดเลนส 
 
26. สวนประกอบของกลองดิจิตอลในขอใดที่ แตกตาง จากกลองถายภาพธรรมดา 
    ก. รูรับแสง 
    ข. ชัตเตอร  
    ค. จอ LCD 
    ง. เลนส 
 
27. เซลลไวแสงในกลองดิจติอลมีหนาที่อะไร 
    ก. แปลงสญัญาณ Analog เปน Digital 
    ข. แปลงสัญญาณ Digital เปน Analog  
    ค. ตรวจสอบความคมชัดของภาพ 
    ง. บีบอัดขอมูลเพื่อลดพืน้ที่ในการจัดเก็บภาพ 
 
28. ขอใด ไมใช หนวยความจําของกลองดิจิตอล 
    ก. SM (Smart Media) 
    ข. CF (Compact Flash) 
    ค. Memory Stick 
    ง. CCD (Charge Coupled Device) 
 
29. หนวยวัดความละเอยีดของกลองดิจิตอลเรียกวาอะไร 
    ก. บิตแมป 
    ข. คอมแพ็ค แฟลช 
    ค. พิกเซล 
    ง. ชิป 
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30. CCD ของกลองดิจิตอลเปรียบเสมือนสวนใดของกลองถายภาพธรรมดา 
    ก. รูรับแสง 
    ข. ฟลม 
    ค. เลนส 
    ง. ชัตเตอร  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
แบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติงานดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
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แบบประเมินตนเองเพื่อวดัระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน 
กระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบผลิตภัณฑ 

 
ตอนที่ 1   ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผูตอบแบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติ 

คําชี้แจง   1. โปรดทําเครื่องหมาย / ลงใน        ที่ตรงกับความเปนจริง 
          2. โปรดตอบแบบสอบถามใหครบทกุขอ 
 
1. ทานเปนนสิิตชั้นปที ่…………………….. 
 
2. เพศ 
            ชาย    หญิง 
 
3. อายุ …………………. ป 
 
4. กอนเขาศึกษาในวิชา ออกแบบอุตสาหกรรมศิลป ทานเคยผานการศึกษาวชิาเกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑมาหรือไม 
             เคย ชื่อวิชา ....................................      

 ไมเคย 
 
5. ทานเคยศึกษาแนวทางการออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนมากอนหรือไม 

 เคย     ไมเคย 
ถาเคยจาก.............................................................................................................................. 
 
6. ประสบการณการทาํงานออกแบบผลิตภัณฑ 

 เคย     ไมเคย 
ถาเคยโปรดระบุรายละเอียดของงาน......................................................................................... 
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ตอนที่ 2 
แบบประเมินตนเองเพื่อวดัระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอน 

กระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบผลิตภัณฑ 
 

ชื่อ-สกุล………………………………………….รหัสประจําตัว……………………………………. 
 
คําชี้แจง 
 แบบวัดระดับความเขาใจการปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบ
ผลิตภัณฑนี้  ไมไดนําไปใชในการประเมินผลการเรียน  แตเปนการวัดระดับความเขาใจเกี่ยวกับ
การใชกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบผลิตภัณฑ 
 
 ใหนิสิตทําเครือ่งหมาย    /     ลงในชองทางขวามือ  ใหตรงกับระดับความเขาใจการปฏิบัติ
ตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวนในการออกแบบของนิสิต 
 ระดับความเขาใจการปฏิบัตมิากที่สุด  คาคะแนนเทากับ 5 
 ระดับความเขาใจการปฏิบัตมิาก     คาคะแนนเทากับ 4 
 ระดับความเขาใจการปฏิบัตปิานกลาง  คาคะแนนเทากับ 3 
 ระดับความเขาใจการปฏิบัตนิอย   คาคะแนนเทากับ 2 
 ระดับความเขาใจการปฏิบัตนิอยที่สุด  คาคะแนนเทากับ 1 
 
 
ข้ันตอนกระบวนการคิดแยกสวน แบงเปน  5  ดาน  คือ 
 1. การวิเคราะห 
 2. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 

3. การคิดคนสรางสรรค 
 4. การเชื่อมโยงความคิด 
 5. การประเมนิผล 
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แบบประเมินระดับความเขาใจการปฏบิัติตามขั้นตอนกระบวนการคิดแยกสวน 
ในการออกแบบผลิตภัณฑ 

 
1. การวิเคราะห 
 

ระดับความเขาใจ 
ขั้นตอน รายละเอียด 5 4 3 2 1 

กําหนดขอบเขตรายละเอียด 
          - ดานรูปแบบ  

     

          - โครงสราง       
          - การตกแตง      
- กําหนดขอบเขตของการออกแบบ    
  ผลิตภัณฑ 

     

1.1  การกําหนดขอบเขตของ  
       ปญหา 
 

- กําหนดกลุมเปาหมายผูใชผลิตภัณฑ      
- ศึกษาดานโครงสราง ขนาด สัดสวน      
- ศึกษาการตกแตง สีสัน ลวดลาย      

1.2  การเก็บรวบรวมขอมูลที ่
       เกี่ยวของกับการออกแบบ 
 - ศึกษาตวัอยางผลิตภัณฑตามความ  

  นิยมของผูใช 
     

วิเคราะหรายละเอียดของผลิตภัณฑเพื่อ  
เปนกรอบในการออกแบบ 
          - ดานรูปแบบ  

     

          - โครงสราง       

          - การตกแตง      

1.3  การวิเคราะหขอมูล 

- วิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑตัวอยาง 
   จากความนยิมของผูใช เพือ่เปนแนว 
   ทางในการออกแบบ 
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2. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
 

ระดับความเขาใจ 
ขั้นตอน รายละเอียด 5 4 3 2 1 

-  ระดมความคิดเกี่ยวกับรูปแบบเฉพาะ 
   ของผลิตภัณฑ 

     2.1 ศึกษาแนวทางการแก 
       ปญหา 

-  ประมวลขอมูลจากการศึกษาคนควา 
   เพื่อกาํหนดแนวคิดการออกแบบ 

     

-  แยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
   เพื่อใหไดแนวทางการแกปญหาที่    
   หลากหลาย 

     2.2  การสังเคราะหขอมูล 

-  สรางสรรคแนวทางการแกปญหา 
   ทางการออกแบบ 

     

-  วิเคราะหแนวทางในการแกปญหาที ่
   เหมาะสมในการออกแบบ 

     2.3  การตัดสินใจเลือกแนว 
       ทางที่เหมาะสมที่สุด 

-  สรุปเลือกเฉพาะแนวทางที่มีผลตอการ 
   ออกแบบ   

     

 
 
3. การคิดคนสรางสรรค 
 

ระดับความเขาใจ 
ขั้นตอน รายละเอียด 

5 4 3 2 1 
สรางแนวคิดหลักในการออกแบบ 
- ตรงกับวัตถปุระสงคทางการออกแบบ 

     3.1  การสรางแนวคิดหลัก 

- แกปญหาไดอยางครอบคลมุ      

-  เสนอแบบรางจากกรอบแนวคิด 
   ทางการออกแบบ 

     3.2  การออกแบบราง 

-  สรางสรรคแบบรางจาํนวนมากที่มี   
   ความแตกตางกนัในองคประกอบ 
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4. การเชื่อมโยงความคิด 
 

ระดับความเขาใจ 
ขั้นตอน รายละเอียด 5 4 3 2 1 

-  วิเคราะหเชงิเปรียบเทียบแบบราง 
   แบบตางๆ ตามเกณฑที่กาํหนด 

     4.1  การคัดเลือก 

-  คัดเลือกแบบรางที่ดทีี่สุด  หรือปรับโดย 
   นําขอดีของแบบตางๆ มาสังเคราะห 
   เปนงานออกแบบใหม 

     

-  ออกแบบรายละเอียดแสดงสวน 
   ประกอบ  โครงสรางอยางชัดเจน 

     4.2  การออกแบบรายละเอยีด 

-  ปรับปรุงงานออกแบบรายละเอียดสวน 
   ปลีกยอยลดความผิดพลาด  เพื่อใหได 
   ผลงานที่มีคณุภาพ 

     

-  เชื่อมโยงความคิดของงานออกแบบเพื่อ 
   เสนอแนะแนวทางเลือกทางการ  
   ออกแบบทีห่ลากหลายตามเกณฑ 

     4.3  การเชื่อมโยงความคิด 

-  พัฒนาผลงานออกแบบดวยการ 
   เชื่อมโยงรูปแบบแตละสวนประกอบ 

     

 
5. การประเมินผล 
 

ระดับความเขาใจ 
ขั้นตอน รายละเอียด 5 4 3 2 1 

- พิจารณาคุณสมบัติของผลงานตาม  
  วัตถุประสงคการออกแบบเพื่อปรับปรุง  
  และพฒันาผลงานออกแบบ 

     5.1 ตรวจสอบผลงานตาม 
วัตถุประสงค 

- ประเมินคุณภาพผลงานตาม   
   วัตถุประสงคการออกแบบ 

     

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
แบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
แบบประเมินผลงาน และภาพตัวอยางผลงานออกแบบผลิตภัณฑ 
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ชื่อ-สกุล………………………………………….รหัส..........................................................
แบบประเมินผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 

ําชี้แจง  กาเครื่องหมาย / ลงในชองตามระดับคาคะแนน 
ดยมีเกณฑดังตอไปนี้  ระดับที่ 5   หมายความวา   ทานเห็นดวยมากที่สุด 

  ระดับที่ 4   หมายความวา   ทานเห็นดวยมาก 
  ระดับที่ 3   หมายความวา   ทานเห็นดวยปานกลาง 
  ระดับที่ 2   หมายความวา   ทานเห็นดวยนอย 
  ระดับที่ 1   หมายความวา   ทานเห็นดวยนอยที่สุด 

ระดับคาคะแนน 
ําดับที ่ รายการพจิารณา 

5 4 3 2 1 
1. ความครบสมบูรณของขอมูลในงานที่ออกแบบ      
2. การจัดกลุมขอมูลเพื่อนาํมาใชประโยชน      
3. การสรุปขอมูล      
4. การระดมความคิด      
5. การกําหนดแนวคิดทางการออกแบบ      
6. การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย      
7. การพัฒนาแนวคิดมาเปนแบบราง      
8. ออกแบบรางไดตรงตามวัตถปุระสงค      
9. ความหลากหลายของแบบราง      

10. การพัฒนาแบบรางขั้นสุดทาย      
11. การเชื่อมโยงความคิดของแบบราง      
12. การคัดเลือกผลงานออกแบบ      
13. สรางผลงานออกแบบไดตรงตามวัตถุประสงค      
14. ผลงานออกแบบมีความสมบูรณ และเรียบรอย      
15. การนาํเสนอผลงานหนาชัน้เรียน      
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แบบประเมินผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 

คําชี้แจง  กาเครื่องหมาย / ลงในชองตามระดับคาคะแนน 
 

ระดับคาคะแนน 
ลําดับที ่ รายการพจิารณา 

5 4 3 2 1 
1. ตรงตามวัตถปุระสงคการออกแบบ      
2. เอกลักษณของผลงาน      
3. รูปแบบเรียบงาย มีเอกภาพ       
4. สวยงาม เรียบรอย      
5. แสดงรายละเอียดชัดเจน      

 
 
ขอสังเกตเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………………….(ผูประเมิน) 

 



เกณฑในการใหคะแนนผลการปฏิบัติงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 
 

ระดับคาคะแนน 
ลําดับ รายการประเมิน 

1     2 3 4 5
1 ความครบสมบูรณของ

ขอมูลในงานที่ออกแบบ 
ไมมีขอมูลในงานที่
ออกแบบเลย 

ขอมูลในงานที่ออกแบบ
นอย ไมสมบูรณ 

มีขอมูลในงานที่ออกแบบ
แตยังไมครบถวน 

มีขอมูลในงานที่ออกแบบ 
ครบถวน แตยังไมมีความ
หลากหลาย 

มีขอมูลในงานที่ออกแบบ 
หลากหลาย และครบถวน
สมบูรณมาก 

2 การจัดกลุมขอมูลเพื่อ
นํามาใชประโยชน 

ไมมีการจัดกลุมขอมูลใน
งานที่ออกแบบเลย 

มีการจัดกลุมขอมูลในงาน
ที่ออกแบบบาง แตยังไม
ชัดเจน 

มีการจัดกลุมขอมูลในงาน
ที่ออกแบบโดยรวม  

มีการจัดกลุมขอมูลในงาน
ที่ออกแบบไดละเอียด 

มีการจัดกลุมขอมูลในงาน
ที่ออกแบบไดอยาง
ละเอียดชัดเจนมาก 

3 การสรุปขอมูล ขาดการสรุปขอมูลที่ใชใน
การออกแบบ 

มีการสรุปขอมูลที่ใชในการ
ออกแบบ  แตยังขาด
รายละเอียด 

มีการสรุปขอมูลที่ใชในการ
ออกแบบ และรายละเอียด
โดยรวมได 

มีการสรุปขอมูลที่ใชในการ
ออกแบบไดรายละเอียดได
เกือบทั้งหมด 

มีการสรุปขอมูลที่ใชในการ
ออกแบบไดอยางละเอียด
มาก 

4 การระดมความคิด ไมมีสวนรวมในการระดม
ความคิดเลย 

รวมในการระดมความคิด
บางเล็กนอย 

รวมในการระดมความคิด
โดยรวมได 

มีสวนรวมในการระดม
ความคิดไดดี 

มีสวนรวมในการระดม
ความคิดไดอยางดีมากใน
ทุกขั้นตอน 

5 การกําหนดแนวคิดทางการ
ออกแบบ 

ไมมีการกําหนดแนวคิด
ทางการออกแบบ 

มีการกําหนดแนวคิด
ทางการออกแบบบาง แต
ยังขาดรายละเอียด 

มีการกําหนดแนวคิด
ทางการออกแบบ และ
รายละเอียดโดยรวมได 

มีการกําหนดแนวคิด และ
รายละเอียดโดยรวมได
เกือบทั้งหมด 

มีการกําหนดแนวคิดใน
การออกแบบเพื่อใชในการ
ออกแบบโดยละเอียด 
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ระดับคาคะแนน 
ลําดับ รายการประเมิน 1 2    3 4 5

6 การแยกแยะองคประกอบ
ทางการใชสอย 

ขาดการแยกองคประกอบ
ทางการใชสอย 

มีการแยกองคประกอบ
ทางการใชสอยบาง 

มีการแยกองคประกอบ
ทางการใชสอยโดยรวมได 

มีการแยกองคประกอบ
ทางการใชสอยไดคอนขาง
ชัดเจน 

แยกแยะองคประกอบ
ทางการใชสอยชัดเจนมาก
ในทุกองคประกอบ 

7 การพัฒนาแนวคิดมาเปน
แบบราง 

ไมสามารถพัฒนาแนวคิด
มาเปนแบบรางไดเลย 

พัฒนาแนวคิดมาเปนแบบ
รางไดบาง แตยังขาด
รายละเอียด 

พัฒนาแนวคิดมาเปนแบบ
รางได    แสดงรายละเอียด
โดยรวมได 

พัฒนาแนวคิดมาเปนแบบ
รางไดดี แสดงรายละเอียด
ไดเกือบทั้งหมด 

พัฒนาแนวคิดมาเปนแบบ
รางไดอยางดีมาก แสดง
รายละเอียดชัดเจนมาก 

8 ออกแบบรางไดตรงตาม
วัตถุประสงค 

ออกแบบรางไมตรงกับ
วัตถุประสงคเลย 

ออกแบบรางไดตรงกับ
วัตถุประสงคบาง แตยังไม
ชัดเจน 

ออกแบบรางไดตรงตาม
วัตถุประสงค  แตยังขาด
รายละเอียด 

ตรงตามวัตถุประสงค  
แสดงรายละเอียดไดเกือบ
ทั้งหมด 

ออกแบบรางไดตรงตาม
วัตถุประสงค แสดง
รายละเอียดชัดเจนมาก 

9 ความหลากหลายของแบบ
ราง 

แบบรางมีเพียงแบบเดียว แบบรางขาดความ
หลากหลาย 

แบบรางมีความ
หลากหลาย  แตยังขาด
รายละเอียด 

แบบรางหลากหลาย  และ
แสดงรายละเอียดโดยรวม
ได 

แบบรางหลากหลายมาก 
แสดงรายละเอียดชัดเจน
มาก 

10 การพัฒนาแบบรางขั้น
สุดทาย 

ไมมีการพัฒนาแบบรางขั้น
สุดทายเลย 

มีการพัฒนาแบบรางขั้น
สุดทายบาง  แตยังขาด
รายละเอียด 

มีการพัฒนาแบบรางขั้น
สุดทาย  และแสดง
รายละเอียดโดยรวมได 

มีการพัฒนาแบบรางขั้น
สุดทาย  แสดงรายละเอียด
ไดเกือบทั้งหมด 

มีการพัฒนาแบบรางขั้น
สุดทายไดอยางละเอียด
ตรงตามวัตถุประสงค 

11 การเชื่อมโยงความคิดของ
แบบราง 

ไมมีการเชื่อมโยงความคิด
ของแบบรางเลย 

มีการเชื่อมโยงความคิด
ของแบบรางบาง แตยัง
ขาดรายละเอียด 

มีการเชื่อมโยงความคิด
ของแบบราง  แสดง
รายละเอียดโดยรวมได แต 
ยังไมเปนระบบ 

มีการเชื่อมโยงความคิด
ของแบบรางคอนขางเปน
ระบบ  แสดงรายละเอียด
ไดเกือบทั้งหมด 

มีการเชื่อมโยงความคิด
ของแบบรางอยางเปน
ระบบ แสดงรายละเอียด
ชัดเจนมาก 

 



ระดับคาคะแนน 
ลําดับ รายการประเมิน 

1     2 3 4 5
12 การคัดเลือกผลงาน

ออกแบบ 
ไมมีการคัดเลือกผลงาน
ออกแบบเลย 

มีการคัดเลือกผลงาน
ออกแบบ  แตยังขาด
รายละเอียดในผลงาน 

มีการคัดเลือกผลงาน
ออกแบบที่สวยงาม  แสดง
รายละเอียดโดยรวมได 

มีการคัดเลือกผลงาน
ออกแบบที่สวยงามถูกตอง
ตามวัตถุประสงค  แสดง
รายละเอียดไดเกือบ
ทั้งหมด 

มีการคัดเลือกผลงาน
ออกแบบที่สวยงาม แปลก
ใหม แสดงรายละเอียด
ชัดเจน ถูกตองตรงตาม
วัตถุประสงค 

13 สรางผลงานออกแบบไดตรง
ตามวัตถุประสงค 

ผลงานออกแบบไมตรง
วัตถุประสงคเลย 

ผลงานออกแบบตรงกับ
วัตถุประสงค  แตยังขาด
รายละเอียดในผลงาน 

สรางผลงานออกแบบได
ตรงตามวัตถุประสงค  
แสดงรายละเอียดโดยรวม 

สรางผลงานออกแบบได
ตรงตามวัตถุประสงค  
แสดงรายละเอียดไดเกือบ
ทั้งหมด 

สรางผลงานออกแบบได
ตรงตามวัตถุประสงค  
แสดงรายละเอียดชัดเจน 

14 ผลงานออกแบบมีความ
สมบูรณ และเรียบรอย 

ผลงานไมเสร็จสมบูรณ ผลงานเกือบเสร็จสมบูรณ
แตยังขาดรายละเอียด 

ผลงานเสร็จสมบูรณ  
เรียบรอย  สามารถแสดง
รายละเอียดโดยรวมได 

ผลงานออกแบบมีความ
สมบูรณ และเรียบรอย
แสดงรายละเอียดไดเกือบ
ทั้งหมด 

ผลงานออกแบบมีความ
สมบูรณ และเรียบรอย 
แสดงรายละเอียดชัดเจน 
ตรงตามวัตถุประสงค 

15 การนําเสนอผลงานหนาชั้น
เรียน 

ไมไดนําเสนอผลงานหนา
ชั้นเรียน 

ไดนําเสนอผลงานหนาชั้น
เรียน  แตยังไมสมบูรณ  
ขาดการเตรียมพรอม 

นําเสนอผลงานหนาชั้น
เรียนไดคอนขางดี  แสดง
รายละเอียดโดยรวมของ
ผลงานได 

นําเสนอผลงานหนาชั้น
เรียนไดเปนอยางดี  แสดง
รายละเอียดของผลงานได
เกือบทั้งหมด 

นําเสนอผลงานหนาชั้น
เรียนไดเปนอยางดี  แสดง
รายละเอียดของผลงานได
อยางชัดเจน 
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เกณฑในการใหคะแนนผลงานออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวน 
 

ระดับคาคะแนน  
ลําดับ 

 
รายการประเมิน 

 1     2 3 4 5

1 ตรงตามวัตถุประสงคการ
ออกแบบ 

ผลงานออกแบบไมตรง
วัตถุประสงคเลย 

ผลงานออกแบบตรงกับ
วัตถุประสงค  แตยังขาด
รายละเอียดในผลงาน 

ผลงานออกแบบตรงตาม
วัตถุประสงค  สามารถ
แสดงรายละเอียดโดยรวม 

ผลงานออกแบบตรงตาม
วัตถุประสงค  สามารถ
แสดงรายละเอียดไดเกือบ
ทั้งหมด 

ผลงานออกแบบตรงตาม
วัตถุประสงคการออกแบบ
อยางมาก  สามารถแสดง
รายละเอียดชัดเจน 

2 เอกลักษณของผลงาน ผลงานไมมีเอกลักษณเลย ผลงานยังไมแปลกใหม  
สามารถเห็นไดทั่วไป 

ผลงานคอนขางแปลกใหม
แตไมมีเอกลักษณเดนชัด 

ผลงานมีเอกลักษณ  และ
คอนขางแปลกใหม 

ผลงานมีเอกลักษณชัดเจน
แปลกใหมโดดเดน 

3 รูปแบบเรียบงาย มีเอกภาพ  ผลงานไมมีเอกภาพเลย ผลงานออกแบบซับซอน  
ไมคอยมีเอกภาพ 

ผลงานมีเอกภาพ  แต
รูปแบบยังคงซับซอน 

ผลงานมีเอกภาพ  และ
คอนขางเรียบงาย 

ผลงานออกแบบมีเอกภาพ 
มีรูปแบบเรียบงาย 

4 สวยงาม เรียบรอย 
ของผลิตภัณฑ 

ตัวผลงานผลิตภัณฑไม
เรียบรอย สวยงามเลย 

ผลงานผลิตภัณฑคอนขาง
ที่จะเรียบรอย  แตยังไม
สวยงาม 

ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ
เรียบรอยพอใชได 

ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ
เรียบรอยและคอนขาง
สวยงาม  

ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ
มีความสวยงาม เรียบรอย 

5 แสดงรายละเอียดชัดเจน ผลงานออกแบบไม
สามารถแสดงรายละเอียด
ไดเลย 

ผลงานยังขาดรายละเอียด
ในผลงาน 

ผลงานสามารถแสดง
รายละเอียดโดยรวมได 

ผลงานสามารถแสดง
รายละเอียดไดเกือบ
ทั้งหมด 

ผลงานออกแบบแสดง
รายละเอียดชัดเจนมาก 
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ภาพตัวอยางผลงาน 

 
การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอย 
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การคิดคนสรางสรรคและเชื่อมโยงความคิด 
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การประเมินผล 
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ภาพตัวอยางผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

แบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกบัการเรยีนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 
215

แบบสอบถามความคิดเหน็  เกีย่วกับการจัดการเรียนการสอน 
 

ตอนที่ 1   ใหผูเรียนทําเครื่องหมาย / ในชองระดับความเหน็  ที่ตรงกับความคิดเห็นของ 
     ผูเรยีนมากทีสุ่ด 
 

โดยมีเกณฑดังตอไปนี้  ระดับที่ 5   หมายความวา   ทานเห็นดวยมากที่สุด 
   ระดับที่ 4   หมายความวา   ทานเห็นดวยมาก 
   ระดับที่ 3   หมายความวา   ทานเห็นดวยปานกลาง 
   ระดับที่ 2   หมายความวา   ทานเห็นดวยนอย 
   ระดับที่ 1   หมายความวา   ทานเห็นดวยนอยที่สุด 
 

ระดับความคดิเห็น 
ขอ รายการแสดงความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

1. 
การสอนโดยใหวิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑชวยใหผูเรียนมีแนวทาง
ในการออกแบบชัดเจน 

     

2. 
การแยกแยะองคประกอบทางการใชสอยในกิจกรรมการเรียนการ
สอนชวยใหมีวธิีการแกปญหาในการออกแบบที่หลากหลาย 

     

3. 
การสอนโดยใหสรางแบบรางโดยแยกสวนประกอบไมสงผลตอเกิด
ความคิดสรางสรรคในการพัฒนาแบบราง 

     

4. 
การทํากิจกรรมเชื่อมโยงความคิดของการออกแบบสามารถสราง
แนวทางเลือกในการออกแบบ 

     

5. 
 

การเรียนการสอนออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนทําใหไม
สามารถประเมินผลงานออกแบบไดตรงตามวัตถุประสงคการ
ออกแบบ 

     

6. 
 

ผูเรียนเห็นวาการเรียนออกแบบดวยกระบวนการคิดแยกสวนสงผล
ใหสรางสรรคผลงานออกแบบไดนอย 

     

7. 
 

ผูเรียนเห็นวาการทํากิจกรรมออกแบบดวยกระบวนการคดิแยกสวน
ทําใหสามารถดําเนินงานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

8. 
ผูเรียนคิดจะใชกระบวนการคิดแยกสวนที่ไดเรียน ในการออกแบบ
อื่นๆ อีก 

     

9. กิจกรรมตางๆ ในโครงการซับซอน และยุงยากสําหรับผูเรียน      
10. 

 
ระยะเวลาในการทํางานแตละชวงมีความเหมาะสมกับกิจกรรมของ
ผูเรียน 
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ตอนที่ 2  ใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะทั่วไป 
 
1. ผูเรียนมีความคิดเหน็ตอการนาํกระบวนการคิดแยกสวนที่นาํมาใชในการเรียนการสอนนี้อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ผูเรียนมีความคิดเหน็ตอกิจกรรมการเรยีนการสอนนีอ้ยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
3. ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเรียนการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

นางสาวปทมุมา บําเพ็ญทาน เกิดเมื่อวนัที่ 10 พฤศจิกายน พ.ศ. 2521 เขต     
บางรัก กรุงเทพมหานคร สําเร็จการศึกษาปริญญาครุศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอนัดับ 1  ภาควิชา
ศิลปศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั  และเมื่อปการศึกษา 2543 ไดรับทุน วิชติ 
ซาลวาลา และรับการคัดเลือกใหเปนนิสิตผูผลิตสื่อการสอนดีเดน ประจําปการศึกษา 2543  เขา
ศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและ
นาฏศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ในปการศึกษา 2545   
 


	ปกภาษาไทย
	ปกภาษาอังกฤษ
	หน้าอนุมัติ
	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	บทที่ 1 บทนำ
	บทที่ 2เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. การสอนระดับอุดมศึกษา
	2. กระบวนการคิด
	3. กระบวนการคิดแยกส่วน
	4. การออกแบบผลิตภัณฑ์
	5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	บทที่ 3 วิธีดำเนินการวิจัย
	บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	บทที่ 5 สรุปผลการวิจัย การอภิปราย และข้อเสนอแนะ
	รายการอ้างอิง
	ภาคผนวก
	ประวัติผู้เขียน



