
บ ท ท ี่ 3

ว ิธ ึด ํ'น นินก า ร ว ิจ ัย

งาน'วจัยเรือง การเปรยบเทียบผดลัมโเทธ้ิทางการเรียนและความคงทนในการจำในการเรียน 
คำทัพทภาษาอังกฦษด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ใ}'วยสอนแบบ!!เกทักษะ ท่ีมีความเร็วจังหวะของเสียง
ด น ต ร ปีระกอบแตกต่างกันของนักเรียนชันประถมศึกษาปีท่ี5 ครังน้ี ใชัระเบียบวิธีวิจัยเชิงทดลองผู้ 
วิจัยได้ดำเนินการวิจัยโดยเร่ิมตังแต่การกำหนดรูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
เครืองม ือ ท่ีใช้ในการวิจัย วิธีดำเนินการทดลอง การวิเคราะห์ข้อมูล ตามลำตับตังน้ี

ตารางท่ี 1 แสดงรูปแบบการวิจัยในกา?วิจัยเชิงทดลองคร้ังน้ี

ท ด ส อ บ ทดสอบ ท ด ส อ บ ห ล ัง เร ีย น  2ความเร ็ว จ ัง ห ว ะ ข อ ง เส ีย ง ด น ต ร ี
ก ่อ น เร ีย น ห ล ัง เร ีย น ท ัน ท ี ส ัป ด า ห ์

เร ็ว Y.1 Yb1ช้า x2 Ya2 YM
X., หมายถึง คะแนนท่ีได้จากผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีมืความเร็วจังหวะเร็ว 
X2 หมายถึง คะแนนท่ีได้จากผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีความเร็วจังหวะช้า 
¥31 หมายถึง คะแนนท่ีได้จากผลคะแนนทดสอบหลังเรียนทันทีของนักเรียนท่ีเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีมีความเร็วจังหวะเร็ว 
¥32 หมายถึง คะแนนท่ีได้จากผลคะแนนทดสอบหลังเรียนทันทีของนักเรียนท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีมีความเร็วจังหวะช้า 
Yb1 หมายถึง คะแนนท่ีได้จากผลคะแนนทดสอบหลังเรียน 2 สัปดาห์ของนักเรียน

ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมืความเร็วจังหวะเร็ว 
Yb 1 หมายถึง คะแนนท่ีได้จากผลคะแนนทดสอบหลังเรียน 2 สัปดาห์ ของนักเรียน

ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมืความเร็วจังหวะเร็ว
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มตัวอย่างไต้มาจากการ 
เลือกแบบเจาะจง เป็นนักเรียนชายและหญิงช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัยฝ่ายประถมจังหวัดก?งเทพมหานคร ท่ีกำลังศึกษาอยู่ในทาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา 
2545 ผู้วิจัยใช้วิธีลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เลือกกลุ่มตัวอย่างจำนวน 60 
คนแล้วจึงแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่มกลุ่มละ30 คนด้วยวิธีจับคู่ (Matched Pair) ตามช้ันตอน 
ดังต่อไปน้ี

1. นำรายช่ือของผู้เรียนมาจัดเรียงตามคะแนนผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษใน 
ขณะท่ีศึกษาอยู่ในระดับประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2545 จากผู้ท่ีมี 
คะแนนมากไปหาน้อย

2 . ใ ช ้ว ิธ ีก า ร ล ุ่ม แ บ บ จ ับ ค ู่ผ ู้เ ร ีย น ท ี่ม ีค ะ แ น น ส ูง ค ู่ก ับ ผ ู้เ ร ีย น ท ี่ม ีค ะ แ น น ส ูง ด ้ว ย ก ัน แ ล ะ ผ ู้เ ร ีย น ท ี่ม  ี

ค ะ แ น น ต ำ ค ู่ก ับ ผ ู้เ ร ีย น ท ี่ม ีค ะ แ น น ต ํ่า ตามล ำ ด ับ 1จ น ค ร บ ท ั้ง  6 0  ค น  ไ ด ้ท ั้ง ห ม ด  3 0  ค ู่

3. ลุ่มอย่างง่ายเพ่ือแยกผู้เรียนในแต่ละคู่เข้ากลุ่ม 2 กลุ่มย่อย จำนวนกลุ่มละ 30 คน แต่ละ 
กลุ่มก็ประกอบไปด้วยนักเรียนท่ีมีคะแนนท่ีสูงและต่ําเท่าเทียมกันท้ังลองกลุ่ม

ตารางที 2 แลดงจำนวนกลุ่มตัวอย่างจำแนกตามระดับผลลัมฦทธทางการเรียนว ิชาภาษาอังกฤษ เพ่ือ 
ใช้ในการวิจัยเซิงทดลองคร้ังน้ี

<=J ระด ับ ผ เ ล ล ัม ฤ ท ธ ึ๋ท า ง ก า ร เ ร ีย น ว ิช า ภ า ษ า อ ัง ก ฤ ษ
ค ว า ม เร ว จ ง ห ว ะ ข อ ง เส ย ง ด น ต ร .สูง ต า รวม

เร ็ว 1 5 1 5 3 0

ข้า 1 5 1 5 30
ร ว ม  (ค น ) 3 0 3 0 6 0
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เครีองมึอทีใช้ในการวิจ ัย

1. โปรแกรมบทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ซวยลอนแบบป ีกท ักษะ ลร้างขึ้นจากโปรแกรม Macromedia 

Flash MX โปรแกรมเป็นแบบเส้นตรง เลนอหน ้าจอเป ็นล ี ประกอบด ้วยภาพน ิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

เลียงบรรยาย เล ียงประกอบ (effect) และเส ียงดนตรี เน ื้อหาเป ็นบทเร ียนป ีกคำศ ัพท ์ภาษา 

อ ังกฤษจำนวน 3 กล ุ่ม ค ือกล ุ่มท ี่เป ็นท ี่เป ็นคำนาม กริยา และคำค ุณ ศ ัพ ท ์กล ุ่มละ 20 ข้อโดย 

โปรแกรมเขียนลงบนแผ่นซีด ีรอม ซึ่งมี 2 ร ูปแบบค ือ

1.1 บทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ซวยลอนท ี่ม ีความเร ็วจ ังหวะของเล ียงดนตรีประกอบช ้า

1.2 บทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ช ่วยลอนท ี่ม ีความเร ็วจ ังหวะของเส ียงดนตรีประกอบเร ็ว

2. แบบทดลอบวัดความรู้พ ื้นฐานก ่อนเร ียน แบบทดลอบวัดผลส ัมฦทธิ๋ทางการเร ียนหล ังเร ียน และ 

แบบทดสอบวัดความคงทนในการเร ียนซ ึ่งเป ็นแบบทดสอบช ุดเด ียวก ัน โดยเป็นแบบทดสอบคำ 

ศ ัพท ์ภาษาอ ังกฤษแบบปรน ัย 3 กล ุ่ม ค ือกล ุ่มท ี่เป ็นคำนาม กริยา และคำค ุณ ศ ัพท ์ กล ุ่มละ 20 

ข้อ

3. เครองคอมพ ิวเตอร์ แป ้นพ ิมพ ์จอภาพ และห ูฟ ังชนิดครอบหู

4. เครองว ัดความศ ังแบบดจตอล (Radio Shack's Digital Sound Level Meter, Model 33-2055)

การสร ้าง เคร ีองม ึอท ใช ้ใน การว ิจ ัย

1. แบบทดสอบจ ัดผลสมฤทธทางการเร ียน

1.1 ศึกษาหลักส ูตร หน ังส ือแบบเร ียนว ิชาภาษาอ ังกฤษช ั้นประถมศ ึกษาป ีท ี่ 5

1.2 สอบถามความค ิดเห ็นผ ู้เช ี่ยวชาญในการลอนว ิชาภาษาอ ังกฤษในระด ับช ั้นประถมศ ึกษาป ี 

ท่ี 5 เพ ื่อหาขอบข่ายของคำศัพท์ท ี่นำมาใช้ในการทดสอบ

1.3 กำหนดว ัตถ ุประสงค ์ว ิธ ีการสอนและว ิธ ีว ัดประเม ิน  ซึ่งความเห็นของผู้เช ี่ยวชาญนื้จะนำ 

มาใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยลอน โดยเน ื้อหาของบทเรียนที่นำมาใช ้นำมาจากหน ังส ือ 

Let’s Go -  Student Book (Frazier K. and Nakata. R., 1994) ซ ึงเป ็นหนังลือเรียนวิชา 

ภาษาอ ังกฤษช ั้นประถมศ ึกษาป ีท ี่ 5 ที่ใช ้เร ียนในโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ ์มหาวิทยาลัย

1.4 เม ื่อด ัดเล ือกคำศ ัพท ์ท ี่นำมาใช ้เป ็นแบบทดลอบไดในแต ่ละหน ่วยแล ้ว แต่งประโยคคำถาม 

ท ี่ใช ้ในแบบทดสอบขึ้นมาให ้สอดคล้องก ับเน ื้อหา แล้วนำไปให้ผ ู้เช ี่ยวชาญตรวจสอบ



50

1.5 แก้ไขตามที่ผ ู้เช ี่ยวชาญเห็นสมควร แล้วนำกลับไปให้ผ ู้เช ี่ยวชาญตรวจสอบซํ้าจนถูกต ้อง 

แล ้วจ ึงนำเน ื้อหาในแต่ละหน ่วยมาออกข ้อสอบตามเน ื้อหาท ี่ปร ับปรุงข ึ้นใหม ่ แบ ่งเป ็น 3 

กล ุ่มคอกส ุ่มทเป ็นค ้านาม กริยา และค ้าค ุณ ศ ัพ ท ์กล ุ่มละ 35 ข้อ รวมเป ็นจำนวนท ั้งล ิ้น 

105 ข้อ

1.6 นำแบบทดสอบไปให ้ผ ู้เช ี่ยวชาญตรวจลอบความถ ูกต ้องนำมาแก ้ไข แล ้วนำกลับไปตรวจ 

สอบ1ช้ํา

1.7 เมื่อได้ข้อลอบแล้ว นำมาทดลองใช ้ก ับน ักเร ียนช ั้นประถมศ ึกษาป ีท ี่ 5 ท ี่ไม ่ใช ่กลุ่มต ัวอย่างที่ 

ใช้ในการทดลองจริงจำนวน 1 คน

1.8 ลอบถามความคิดเห็น และล ังเกตพฤติกรรมของน ักเร ียนที่ทดลองใช ้ แล้วนำมาปรับปรุง 

แบบทดลอบ

1.9 นำแบบทดสอบที่แก ้ไขจากการทดลองใช ้ครั้งแรกมาทดลองใช ้กลุ่มย ่อยกับน ักเร ียนชั้น 

ประถมศ ึกษาป ีท ี่ 5 ท ี่ไม ่ใช ่กลุ่มต ัวอย่างที่ใช ้ในการทดลองจริงและไม่ใช่น ักเร ียนที่ทดลอง 

ใช้ไปแล้วจำนวน 5 คน

1.10 ลอบถามความค ิดเห ็น และล ังเกตพฤติกรรมของน ักเร ียนที่ทดลองใช ้แล ้วนำมาปรับปรุง 

แบบทดสอบ

1.11 รายงานผลการลังเกต การสอบถาม และผลคะแนนของการทดลองการใช ้กล ุ่มย ่อยก ับผ ู้

เชี่ยวชาญและปรับปรุงแก้ไขตามค้าแนะนำ

1.12 นำแบบทดสอบไปทดลองใช ้ก ับน ักเร ียนช ั้นประถมศ ึกษาป ีท ี่ 5 ที่ไม ่ใช ่กลุ่มต ัวอย่างและไม่ 

ใช่น ักเรียนที่ทดลองใช้ไปแล้วจำนวน 20 คน

1.13 ล ังเกตพฤต ิกรรมและระยะเวลาท ี่ใช ้โนการทดสอบนำมาตรวจใหค้ะแนน โดยผู้ว ิจ ัยตรวจ 

ให้คะแนน 1 คะแนนสำหรับข ้อถ ูก และ 0 คะแนนสำหรับข ้อผ ิด แล ้วนำไปวิเคราะห ์แบบ 

ทดสอบเป็นรายข้อ เพ ื่อหาระต ับความยากง่ายและหาอำนาจจำแนกรายข ้อ

1.14 เม ื่อได ้ค ้าความยากง่ายและค ้าอำนาจจำแนกรายข ้อแล ้ว เล ือกข ้อท ี่ม ีค ่าความยากง่ายอย ู่ 

ระหว่าง 0.2-0.8 และม ีค ่าอำนาจจำแนกอย ู่ระหว ่าง 0 .4-1.0ได ้ต ัด เล ือกค ้าศ ัพท ์มากล ุ่มละ 

20 ข้อ จำนวนรวมท ังหมด 60 ข้อ

1.15 นำข ้อสอบท ี่ศ ัดเล ือกมาได ้มาหาค ่าความเช ื่อม ั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR.- 20 ของ 

ค ูเดอร ์ร ิชาร ์ดล ัน (Kuder Richardson Formular20) โดยได ้ค ่าความเชอม ันตามลำด ับต ัง 

น ี Noun 0.8016, Verb 0.8042 และ Adjective 0.8014



2. บทเรียนคอมพิวเตอร์'ช่วยสอนนบบฮกทักษะ

2.1 ศึกษาหลักสูตร หนังสือแบบเรียนวิชาภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบปีกทักษะที่ใช้ในการสอนภาษาอังกฤษ คู่มือครู เพื่อออกแบบ 

และวางแผนปร้ปปรุงด้านเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบปีกทักษะ

2.2 กำหนดว ัตถ ุประสงค ์ว ิธ ีการลอน และว ิธ ีว ัดประเมิน ซ ึ่งความเห็นของผู้เช ี่ยวชาญนื้มาใช้ใน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน โดยเน ื้อหาท ี่นำมาใช ้นำมาจากหนังส ือ Let’s Go -  Student 

Book (Frazier K. and Nakata. R., 1994) ซ ึ่งเป ็นหน ังส ือเร ียนวิชาภาษาอังกฤษชั้น 

ประถมศ ึกษาป ีท ี่ 5 ท ี่ใช ้เรียนในโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

2.3 เม ื่อค ัดเล ือกคำค์พท์ท ี่นำมาใช้เป ็นบทเรียนได้ในแต่ละหน่วยแล้ว แต ่งประโยคและเน ื้อหา 

ใหม่ข ึ้นมาให ้สอดคล้องก ับเน ื้อหาเด ิม แล้วนำไปให้ผ ู้เช ี่ยวชาญตรวจสอบ

2.4 เม ื่อผ ู้เช ี่ยวชาญพิจารณาเห ็นลมควรแล้ว เตร ียมรูปภาพประกอบ เส ียงประกอบ และ 

ประโยคข้อความที่ใช ้เป ็นเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน แล้วนำไปให้ผู้เช ี่ยวชาญ 

ด ้านเน ื้อหาตรวจสอบความถ ูกต ้องอ ีกครั้ง

2.5 แก้ไขปรบปรุงตามที่ผ ู้เช ี่ยวซาญแนะนำเพ ื่อเตรียมนำไปใส่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วย

สอนต่อไป

2.6 ศึกษาหลักการ ทฤษฎ ี และงาน'ว ิจ ัยเก ี่ยวก ับเส ียงประกอบส ื่อประสม ส ื่อการเร ียนการสอน 

บทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ช ่วยสอน เพ ื่อท ี่จะนำมาใช ้เป ็นแนวทางการสร้างเครื่องม ือ

2.7 ลอบถามความคิดเห ็นของผ ู้เช ี่ยวชาญทางดนตรีศ ึกษาในการเล ือกเส ียงดนตรีประกอบที่ม ี 

ความเร ็วจ ังหวะเร ็วและช ้าประกอบบทเร ียนคอมพ ิวเตอร์ช ่วยลอน

2.8 ค ัดเล ือกเส ียงดนตรีประกอบท ี่ม ืความเร ็วจ ังหวะต ่างๆก ันโดยใช ้ทฤษฎ ีดนตรีสากลเป ็นพ ื้น 

ฐานการค ัดเล ือก รวมท ั้งอ ัตราความเร ็วจ ังหวะท ี่กำก ับไว ้บนโน ้ตเพลงของเพลงท ี่ค ัดเล ือก 

และอารมณ ์เพลง

2.9 นำบทเพลงที่เตรียมไวิใปให้ผ ู้เช ี่ยวชาญตรวจลอบ แก้ไข และค ัดเล ือกบทเพลงประกอบท ี่ 

เหมาะสม โดยบทเพลงที่นำมาใช้เป็นเพลงในชุด The Well-Tempered Clavier Book I 

และ Book II ของบาค (Johann Sebastian Bach) ซึงเป ็นผลงานลำด ับท ี BWV (Bach 

Werke Verzeichnis) 846-893 ประพันธีไวิในป ี ค.ศ. 1722-1742 โดยบ ท เพลงทั้งหมดใช้ 

ระบบการดังเสียงเสนาะ ("Weir temperaments) เป็นระบบดังเสียงทีใช้กา?เทียบคู่ 5
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บรีลุทธกิง 8 ข้ัน ระบบนี้ให้ความรู้สึกที่แตกต่างกันในแต่ละกุญแจเลียงที่นำมาใช้ (ชูวิทย์ 

ยุระยง, 2544) โดยผู้วิจัยได้นำบทเพลงที่ทำการคัดเลือกจากผลงานการบรรเลงเปียใน 

The Well-Tempered Clavier ของ Friedrich Guida เมื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจลอบแล้ว 

เห็นสมควรว่ามีเลียงดนตรีประกอบที่มีความเร็วจังหวะที่เหมาะสม

2.10 ผู้เช่ียวชาญเห็นว่าค่ากำกับความเร็วจังหวะไม่ใช้ล่ิงท่ีกำหนดความเร็วของจังหวะเลมอไป 
เน่ืองจากค่าของคัวโน้ตก็เป็นส่วนสำคัญเช่นเดียวกัน กล่าวคือ หากบทเพลงท่ีกำกับอัตรา 
ความเร็วจังหวะไว่ท่ี 60 บทเพลงหน่ึงบรรเลงโดยโน้ตคัวดำ ใน 1 ห้องเพลงจะมีการเคาะ 
จังหวะ 4 ครัง แต่ถ้าหากบรรเลงโดยโน้ตคัวขาว จะเหลือการเคาะจังหวะเพียง2 คร้ังเท่า 
น้ันจึงจำเป็นต้องใช้ความรู้สึกของการพีงบทเพลงเป็นหลักในการพีงความเร็ว อย่างไรก็ 
ตามในการทดลองคร้ังน้ี ใช้ความเร็วจังหวะตรงตามท่ีกำหนดไว้ในโน้ตเพลงเป็นส่วน 
สำคัญ

2.11 การบรรเลงบทเพลงที่ทำการคัดเล ือกมาแม ่ไม ่ม ีองค ์ประกอบ อ่ืนที่อาจเป ็นค ัวแปรแทรก 

ช้อน ได้แก่ ล ีล ันของเครื่องดนตรีหลายชน ิดท ี่จะทำให ้อารมณ ์ผ ูฟั้งเปล ี่ยนไปตามเส ียงของ 

เครื่องดนตรีแต่ละซนิด เน ื่องจากบทเพลงเหล ่าน ี้ใช เ้พียงเลียงเปียโนเพียงอย่างเด ียวเท ่าน ั้น  

และอารมณ ์ของผ ู้ประพ ันธ์ต ่อบทเพลงของตน เน ื่อง'จากบทเพลงต่างๆเหล่าน ี้ประพ ันธ์โดย 

ผู้ประพันธ์เพ ียงคนเดียว และประพ ันธ ์ข ึ้น เพ่ือการศ ึกษาทดลองระค ับปันไดเล ียงแบบเล ียง 

เสนาะเท่านั้น โดยไม่ได ้เป ็นการประพ ันธ์ตามอารมณ ์ความรู้ส ึกหร ือเป ็นบทเพลงที่ใช ้ในพ ิธ ี 

การ แต ่การบรรเลงเป ียโนนั้นย ังม ีล ีล ันอย ู่มาก อ ีกน ั้งระด ับความค ังเบาของบทเพลงในแต ่ 

ละช่วงและในแต ่ละบทเพลงม ีความด ังเบาแตกต ่างกันอย่างชัดเจน ผู้เช ี่ยวชาญจึงให้ผู้วิจัย 

ทำบทเพลงท ี่ได ้ร ับค ัดเล ือกแล ้วเป ็นในลักษณะของ MIDI ที่ใช้ในคอมพ ิวเตอร ์เพ ื่อควบค ุม 

ระค ับเล ียงและความเร ็วจ ังหวะได ้อย ่างถ ูกต ่อง

2.12 เม่ือได้บทเพลงท่ีมีความเร็วและระดับความดังเบาท่ีเหมาะสมแล้ว จึงนำบทเพลงมาเรียง 
กันตามลำดับความเร็วอย่างต่อเน่ือง เพ่ือไม่ให้มีการสะดุดขณะท่ีฟัง และทำการบรรเลงใน 
ลักษณะวนกลับ (Loop) ตลอดการเรียนบทเรียน

2.13 เม่ือได้คัดเลือกเลียงดนตรีประกอบท่ีมีความเร็วจังหวะเร็วและช้าได้ถูกต้องแล้ว นำไปให้ผู้ 
เช่ียวชาญตรวจสอบอีกคร้ังเพ่ือนำไปใส่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน โดยรายช่ือบท 
เพลงท่ีนำมาใช้ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบปีกทักษะน้ีอ่านได้ในภาค
ผนวก ค.
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2.14 ศึกษาทฤษฎีและหลักการของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบปีกทักษะ รวมถง'วิธีการ 
แคะขันตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนแบบปีกทักษะ โดยท่ีผู้วิลัยเลือกสร้าง 
เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนแบบลาชา

2.15 ศึกษาวิธีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนจากโปรแกรม Macromedia Flash MX
2.16 ออกแบบโครงสร้างของบทเรียน การออกแบบหน้าจอ และการมืปฏิลัมพันธ์กับผู้เรียน นำ 

ไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ
2.17 แก้ไขปรับปรุงโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนตามท่ีผู้เช่ียวซาญแนะนำแล้วลง 

มือสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน
2.18 นำเน้ือหาคำศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีผ่านการตรวจลอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาคำทัพท์ 

ภาษาอังกฤษ และเสืยงดนตรีประกอบท่ีเตรียมไว้มาใส่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท้ัง 
3 หน่วย

2.19 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างเสร็จแล้วไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาและด้านบท 
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนตรวจสอบ

2.20 ปรบปรุงแก้ใขตามท่ีผู้เช่ียวชาญแนะนำแล้วนำกลับไปให้ตรวจช้ัาจนถูกต้อง
2.21 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนม่บปีกทักษะท่ีสร้างเสร็จสมบูรณ์ใปทดลองใช้กบนัก 

เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไป,ใช่กลุ่มตัวอย่าง'จำนวน 6 คน คนละรูปแบบ แล้วลังเกต 
พฤติกรรมและลอบถาม นำความคิดเห็นมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง

2.22 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนท่ีได้ทำการแก้ไขจากการทดลองใช้กลุ่มย่อยไปให้ผู้เช่ียว 
ชาญตรวจสอบอีกคร้ัง

2.23 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยลอนที่แก้ใฃแล้วไปทดลองใช้ก ับน ักเร ียนช ั้นประถมศ ึกษาปีท่ี 5 

ที่ไม่ใช่กล ุ่มต ัวอย ่างท ีใ่ช้ในการทดลองจรีงจำนวน 30 คน ท ี่แบ ่งออกเป ็น  2 กล ุ่มโดยว ิธ ีลับ 
ค ู่จำนวนกล ุ่มละ1 5 คน โดยกลุ่มแรกให ้เร ียนจากบทเรียนคอมพ ิวเตอร์ซวยสอนแบบปีก 

ท ักษะท ี่ม ืความเร็วล ังหวะเร ็ว และกล ุ่มท ี่ลองน ั้นให ้เร ียนจากบทเร ียนคอมพ ิวเตอร ์ช ่วยลอน 

แบบป ีกท ักษะท ี่ม ืความเร ็วล ังหวะช ้าให้น ักเร ียนศ ึกษาจากบทเร ียนคอมพ ิวเตอร ์ช ่วยสอน 

ทั้ง 2 แบบ กำหนดเวลาหน ่วยละ 30 นาทีท ั้ง 3 หน่วย จากน ั้นให ้น ักเร ียนทำแบบทดสอบ 

ว ัดผลการเรียนรู้
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2 . 2 4  น ำ ผ ล การท ด ล อ ง มาว ิเ ค ร า ะ ห ห์าประสิทธิภาพข อ ง บทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยส อ น  

ตามเกณฑ์มาตรฐาน 9 0 / 9 0  นำมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง แล้วนำไปทดลองใช้จนผ่าน 
เกณฑ์ก่อนนำไปไข้ไนการทดลองจรีงต่อไป โดยรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ข่วยลอน 
แบบปึกทักษะท่ีสร้างเสร็จสมบรณ์น้ีศึกษาได้ไน ภาคผนวก จ.

วิธึดำเนินการทดลอง

ส ถ า น ท ี่ท ด ส อ บ  ใ ช ้ห ้อ ง ป ฏ ิบ ้ต ิก า ร ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ข อ ง โ ร ง เร ีย น ส า ธ ิต จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย  

ฝ ่า ย ป ร ะ ถ ม  ท ี่จ ัด ใ ห ้ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ท ุก เ ค ร ื่อ ง ม ีค ว า ม พ ร ้อ ม ใ น ก า ร ใ ช ้ง า น เ ห ม ือ น ก ัน  โ ด ย ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง  

ล า ม า ? ถ ม อ ง เห ็น ภ า พ ไ ด ้ช ัด เจ น  แ ล ะ ไ ด ้ร น เ ส ีย ง ด ้ว ย ค ว า ม ต ัง ท ี่เ ห ม า ะ ส ม เ ท ่า ก ัน ท ุก ค น  ผ ู้ว ิจ ัย ด ำ เน ิน ก า ร  

ท ด ล อ ง ก ับ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2  ต ัง ต ่อ ไ ป น ี้

1 . น ำ แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่อ น เ ร ีย น ไ ป ใ ห ้น ัก เ ร ีย น ท ด ส อ บ ก ่อ น เ ร ีย น จ า ก บ ท เ ร ีย น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร  ์

ช ่ว ย ส อ น แ บ บ ป ึก ท ัก ษ ะ

2 . เ ม ื่อ เ ช ้า ห ้อ ง ป ฎ ิป ้ต ิก า ร ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เ พ ื่อ ท ำ ก า ร ท ด ล อ ง  ไ ด ้อ ธ ิบ า ย ว ิธ ีก า ร ใ ช ้บ ท เ ร ีย น  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น แ ล ะ ส า ธ ิต ข ั้น ต อ น ต ่า ง ๆ ใ น บ ท เร ีย น  พ ร ้อ ม ท ั้ง บ อ ก จ ุด ม ุ่ง ห ม า ย ใ น ก า ร  

เ ร ีย น แ ล ะ เง ื่อ น ไ ข ใ น ก า ร เร ีย น ใ ห ้ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ร า บ

3 . ใ ห ้น ัก เร ีย น ท ี่เป ็น ก ล ุ่ม ท ด ส อ ง ท ี่ 1 จ ำ น ว น  3 0  ค น  เ ร ีย น จ า ก บ ท เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น ท ี ่

ม ืค ว า ม เร ็ว จ ัง ห ว ะ เร ็ว

4 .  ใ ห ้น ัก เร ีย น ท ี, เ ป ็น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2  จ ำ น ว น  3 0  ค น  เ ร ีย น จ า ก บ ท เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น ท ี ่

ม ีค ว า ม เร ็ว จ ัง ห ว ะ ช ้า

5 .  ท ั้ง ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2  ไ ด ้ศ ึก ษ า บ ท เ ร ีย น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น แ บ บ ป ึก  

ท ัก ษ ะ ท ั้ง  2  แ บ บ ใ น ส ภ า ว ะ ท ี่เ ห ม ือ น ก ัน ท ุก ป ร ะ ก า ร  โ ด ย ก า ? จ ัด เ ต ร ีย ม ห ูฟ ัง ใ น ก า ร ฟ ัง เ ส ีย ง  

ด น ต ร ีป ร ะ ก อ บ ท ั้ง  2  แ บ บ  แ ล ะ ค ว บ ค ุม ร ะ ต ับ ค ว า ม ต ัง ข อ ง เ ส ีย ง โ ด ย เค ร ื่อ ง ว ัด ค ว า ม ต ัง แ บ บ  

ด ิจ ิต อ ล  ค ว บ ค ุม ร ะ ต ับ ค ว า ม ต ัง ท ี่เ ห ม า ะ ส ม  ค ือ ร ะ ต ับ  7 0  เด ช ิเบ ล  เพ ื่อ ไ ม ่ใ ห ้ร ะ ต ับ เส ีย ง  

ด น ต ร ีป ร ะ ก อ บ ก ล า ย เป ็น เส ีย ง ร บ ก ว น  ต ล อ ด จ น ค ำ แ น ะ น ำ ป ร ึก ษ า ป ัญ ห า ต ่า ง ๆ อ ัน เ ก ิด จ า ก  

ก า ร ใ ช ้โ ป ร แ ก ร ม จ น จ บ ก า ร ท ด ล อ ง  ก ำ ห น ด เ ว ล า เ ร ีย น ห น ่ว ย ล ะ  5 0  น า ท ีท ั้ง  3  ห น ่ว ย

6 . ห ล ัง จ า ก ท ี่เ ร ีย น จ บ บ ท เ ร ีย น แ ต ่ล ะ ห น ่ว ย จ บ แ ล ้ว  ว ัด ผ ล ล ัม ฤ ท ธ ิ้ท า ง ก า ร เร ีย น ท ัน ท ี

7 .  ก า ร ท ด ส อ บ ค ว า ม ค ง ท น ใ น ก า ? เ ร ีย น ท ำ ห ล ัง จ า ก ไ ด ้เ ร ีย น ไ ป แ ล ้ว  2  ส ัป ด า ห ์
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8 . ตรวจผลการสอบแล้วนำมาวิเคราะห์ผู้วิจัยตรวจให้คะแนน 1 คะแนนสำหรับข้อถูก และ 0 
คะแนนสำหรับข้อผิด

9. นำข้อมูลท่ีไห้จากการทดลองไปวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติ 

การวิเคราะห์ขอมูล

น ำ แ บ บ ท ด ส อ บ ว ัด ผ ล ล ัม ฤ ท ธ ี้ท า ง ก า ร เร ีย น ท ี่ไ ด ้ท ด ส อ บ แ ล ้ว ม า ต ร ว จ ใ ห ้ค ะ แ น น ข ้อ ใ ด ต อ บ ถ ูก  

ใ ห ้ 1 ค ะ แ น น  ข ้อ ใ ด ต อ บ ผิดห ร อ ไม่ต อ บ ใ ห ้ 0  ค ะ แ น น  น ำ ค ะ แ น น ท ีไ่ด้จ า ก แ บ บ ท ด ส อ บ ของก ล ุ่ม ท ด ล อ ง  

ท ั้ง ส อ ง ม า เ ป ร ีย บ เ ท ีย บ ม ัซ ฌ ิม เ ล ข ค ณ ิต แ ล ะ ท ด ส อ บ ห า ค ว า ม ม ีน ัย ส ำ ค ัญ ท า ง ส ถ ิต ิโ ด ย ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์ ค ่า  

t-test โ ด ย แ ย ก เ ป ร ีย บ เ ท ีย บ ต ัง น ี้

1. เ ป ร ีย บ เท ีย บ ค ะ แ น น ท ี่ไ ด ้จ า ก แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่อ น เร ีย น ข อ ง น ัก เร ีย น ท ี่เ ร ีย น จ า ก บ ท เร ีย น  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ซ ว ย ส อ น ท ี่ม ีค ว า ม เร ็ว จ ัง ห ว ะ ข อ ง เส ีย ง ด น ต ร ีป ร ะ ก อ บ แ ต ก ต ่า ง ค ัน

2 . เป ร ีย บ เท ีย บ ผ ล ส ํ'ม ฤ ท ธ ิ้ท า ง ก า ร เร ีย น ข อ ง น ัก เร ีย น ท ี่เ ร ีย น จ า ก บ ท เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ซ ว ย

ส อ น ท ี่ม ีค ว า ม เร ็ว จ ัง ห ว ะ ข อ ง เส ีย ง ด น ต ร ีป ร ะ ก อ บ แ ต ก ต ่า ง ค ัน

3 .  เป ร ีย บ เ ท ีย บ ค ว า ม ค ง ท น ใ น ก า ร เ ร ีย น จ า ก ก า ร ท ด ส อ บ ห ล ัง จ า ก เร ีย น เ ส ร ็จ แ ล ้ว  2  ล ัป ด า ห ์ 

ข อ ง น ัก เร ีย น ท ี่เร ีย น จ า ก บ ท เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ซ ว ย ส อ น ท ี่ม ีฅ ว า ม เร ็ว จ ัง ห ว ะ ข อ ง เส ีย ง ด น ต ร  ี

ป ร ะ ก อ บ แ ต ก ต ่า ง ค ัน
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