
เอกสารและงานวจยทเกยวของ

การวิจัยคร้ังน้ี ต้องการศึกษาผลซองการสอนวิชาภาพพิมพ์พ้ืนฐานโดยใช้โมเดลซิปปาท่ีมี 
ต่อผลลัมฤทธิท่ัฑงการเรียนของนักศึกษาระดับปรญณาตรีสถาบันราช,กัฏบุรีรัมย์ ผู้วิจัย1ใต้ศึกษา 
เอกสาร ตำราและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องเพ่ือนำเสนอ โดยจัดไว้เป็นลำดับดังน้ี

1. การสอนศิลปะระดับอุดมศึกษา
2. รูปแบบการสอนโมเดลซิปปา
3. หลักสูตรการเรียนการสอนในสถาบันราชภ'ฎ
4. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง

1. การสอนศิลปะระด ับอ ุดมศึกษา

บุคคลโดยท่ัวไปเข้าใจว่า การลอน คือการถ่ายทอดเน้ือหาวิชาโดยครูใช้วิธีการบอกให้ 
นักเรียนท่องจำส่ิงต่าง  ๆ เพ่ือนำไปสอบต่อไป แต่ในวงการการศึกษาจะเข้าใจการลอนว่ามิได้ 
หมายถึงการบอกให้จำแต่เพียงอย่างเดียว การสอน คือวิธีการใดก็ตามท่ีครูนำมาใช้เพ่ือให้นักเรียน 
เกิดการเรียนรู้ เรียกได้ว่าเป็นการสอนท้ังล้ิน ซ่ึงนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของ 
การศึกษาไว้หลายทรรศนะ ดังน้ี

กูด (Good,1973) ได้ให้ความหมายของการศึกษาในแนวแคบและแนวกว้างไว้ว่า
1. การสอนในแนวแคบ หมายถึง การกระทำอันเป็นการอบรมส่ังสอนนักเรียนในสถาบัน 

การศึกษา
2. การสอนในแนวกว้างหมายถึง การจัดสถานการณ์การเรียนการสอนซ่ึงรวมถึง

2.1 การปฎิลัมพ์นธ็โดยตรงระหว่างครูกับนักเรียน
2.2 กระบวนการดัดสินใจในการวางแผนการออกแบบการสอน การเตรียมวัสดุ 

อุปกรณ์ลำหรับสถานการณ์การลอนและการเรียนรู้น้ันๆ
2.3 การประเมินผล การออกแบบ การเรียนการสอนและการเผยแพร่

อาภรณ์ ใจเท่ียง (2540) ได้ให้ความหมายของการสอน คือกระบวนการปฎิสัมพันธ์ 
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน เพ่ือทำให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์ท่ีกำหนด
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จำเน ียร ศ ิลปวาน ิซ  (2538 ) กล ่าวว ่า การสอน ค ือการจ ัดประสบการณ ์ท ี่เหมาะสมให ้ ใ!ก 

เร ียนได ้ปะทะ เพ ื่อท ี่จะให ้เก ิดการเร ียนร ู้ หร ือเปล ี่ยนแปลงพฤต ิกรรมไปในทางท ี่ด ีข ึ้น  การสอนจ ึง  

เป ็นกระบวนการสำค ัญ ท ี่ก ่อ ให ้เก ิดความเจร ิญ งอกงาม

ส ุมน อ ม รว ิว ัฒ น ์ (2533 ) อธ ิบ ายความหมายของการสอนไว ้ว ่า การสอน ค ือ ส ถาน ก ารณ ์ 

อย ่างหน ึ่งท ี่ม ีส ิ่งต ่อ ไปน ี้เก ิดข ึ้น  ได้แก่

1. ม ีค วาม ส ัม พ ัน ธ ์แ ล ะป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์เก ิด ฃ ึน ระห ว ่างค ร ูก ับ น ัก เร ียน  น ัก เร ียน ก ับ น ัก เร ียน  

น ักเร ียนก ับส ิ่งแวดล ้อม  และคร ูก ับน ักเร ียนก ับส ิ่งแวดล ้อม

2. ความส ัมพ ันธ ์และปฎ ิส ัมพ ันธ ์น ั้นก ่อให ้เก ิดการเร ียนร ู้และประลบการณ ์ใหม ่

3. ผ ู้เร ียนสามารถนำประลบการณ ์ใหม ่น ั้น ไปใช ้

ส ุพ ิน  บ ุญ ซ ูว ง ค ั(2531 ) ให ้ความหมายของการลอนไว ้ว ่า  การสอน ค ือการจ ัดป ระลบ การณ ์ 

ท ี่เหมาะสมให ้น ัก เร ียนได ้ปะทะเพ ื่อท ี่จะให ้เก ิดการเร ียนร ู้ หร ือ เปล ี่ยนแปลงพฤต ิกรรมไปในทางท ี่ด ี 

ข ึ้น  การลอนจ ึงเป ็นกระบวนการสำค ัญ ท ี่ก ่อ ให ้เก ิดความ เจร ิญ งอกงาม

ธว ัชช ้ย ช ัยจร ิฉายาก ุล  (ม .ป .ป .) ให ้ค ำจำก ัดความ ไว ้ว ่า  การลอนได ้แก ่การท ี่บ ุคคลหน ึ่ง  

ห ร ีอมากกว ่าน ั้น  (คร ู) พยายามท ี่จะทำก ิจกรรมอย ่างใดอย ่างหน ึ่งหร ือหลายๆ  อย ่าง (ก ิจกรรม  

การสอน ) เพ ื่อให ้บ ุคคลจำนวนหน ึ่ง (น ักเร ียน) เก ิดการเร ียนร ู้ (ผลท ี่จะให ้บรรล ุ) ในส ิ่งท ี่ม ีป ระโยชน ์ 

และพ ึงป ระสงค ์ (เน ื้อหา)

สร ุป ได ้ว ่า  การสอน ค ือการจ ัดสถานการณ ์การเร ียนการลอน  โดยการพยายามท ี่จะทำ  

ก ิจกรรมอย ่างใดอย ่างห น ึ่งห ร ือห ลายๆ  อย ่าง ซ ึ่งก ิจกรรมน ั้น ป ระกอบ ไป ด ้วยการม ีก ระบ วน การ  

ป ฏ ิส ัมพ ัน ธ ์ระห ว ่างผ ู้สอนก ับ ผ ู้เร ียน  การวางแผนการออกแบบการสอน  การเตร ียม ว ัสด ุอ ุป กรณ  ์

ส ำห ร ับ ส ถ าน ก ารณ ์ก ารส อ น แ ล ะก าร เร ีย น ร ู้ เพ ื่อ ท ำให ้ผ ู้เร ีย น เก ิด ก าร เร ีย น ร ู้แ ล ะ เป ล ี่ย น แ ป ล ง  

พ ฤต ิกรรมตามจ ุดประสงค ์ท ี่กำหนด

องค ์ป ระกอบของการสอน
ก ารส อ น จ ะ เก ิด ข ึ้น ได ้ต ้อ งอ าค ัย อ งค ์ป ระก อ บ ห ล าย ด ้าน  ท ุก ส ิ่งท ุก อ ย ่า งท ี่เก ี่ย วข ้อ งก ับ  

ก ารส อน  แ ล ะม ีส ่วน ส ่ง เส ร ิม ให ้ก ารส อ น ป ระส บ ผ ล ส ำเร ็จ ได ้ จ ัด เป ็น อ งค ์ป ระกอบ ของการส อน  

ท ั้งส ิ้น  ม ีน ักการศ ึกษาหลายท ่าน ได ้แสดงทรรศนะเก ี่ยวก ับองค ์ป ระกอบของการสอนไว ้ด ังน ี้
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ลไตเนอร ์ (S te in e r อ ้างถ ึงในมะล ิฉ ัต ร เอ ื้ออานนท์, 2 542 ) กล ่าวถ ึงองค ์ประกอบของ  

การเร ียนการสอนว ่า แบ ่งออกเป ็น 4 หน ่วย คือ ครู (T e a che r) น ักเร ียน (S tu d e n t) เน ื้อหาว ิชาเร ียน  

(C o n te n t) และส ิ่งแวดล ้อมทางการเร ียน  (S e tt in g ) โดยให ้คำจำก ัดความของท ั้ง  4 หน ่วยน ี้ว ่า  ครู 

(T e a ch e r) คือ บ ุคคลท ี่พ ยายามแนะนำบ ุคคลอ ื่น ให ้เก ิดความร ู้ น ักเร ียน (S tu d e n t) ค ือ บ ุคคลท ี่ 

พ ยายาม เร ียนร ู้ภ ายใต ้คำแนะนำของบ ุคคลอ ื่น  หล ักส ูตรหร ีอเน ื้อหาว ิซาเร ียน (C o n te n t)  คือ ส ิ่งท ี ่

โครงสร ้างของจ ิต  (M en ta l S tru c tu re s ) จะต ้องเก ิดการสำน ึกในด ้านของการร ู้ค ิด  ความม ุ่งม ั่นหร ือ  

ความร ู้ส ึก  ส ิ่งแวดล ้อมทางการเร ียน  (S e tt in g ) ค ือ ล ิงแวดล ้อมอ ื่นๆ นอกเหน ือจากคร ูและน ัก เร ียน  

ซ ึ่งอาจหมายถ ึงบ ุคคลอ ื่นๆ  นอกเหน ือจากคร ูและน ักเร ียน เช่น ผ ู้บร ีหาร ค ืกษ าน ิเท ศก ์ เจ ้าหน ้าท ี ่

น ัก ก ารภ าร โร ง  ช น ิด ข อ งส ถ าน ศ ึก ษ าท ี่ๆ  ศ ึก ษ า  เช ่น  ส ถ าน ศ ึก ษ าข อ งร ัฐ บ าล แ ล ะ เอ ก ช น  

มห าว ิท ยาล ัย เป ิด ห ร ือมห าว ิท ยาล ัยป ิด  ระด ับของการศ ึกษา เช่น ประถม ม ัธยม อ ุดมศ ึกษา  

การศ ึกษานอกโรงเร ียน

ส ุพ ิน  บ ุญ ช ูว งค ์ (2531 ) กล ่าวถ ึง องค ์ประกอบการลอนไว ้ 3 ประการ ได ้แก ่ ครู น ักเร ียน  

และส ิ่งท ี่จะสอน  สร ุปได ้ด ังน ี้

1. ครู เป ็นองค ์ป ระกอบ ท ี่ส ำด ัญ ท ี่ข าด ไม ่ได ้ บ ุคล ิกภาพ และความสามารถของผ ู้สอนม  ี

อ ิทธ ิพลต ่อการเร ียนร ู้ของผ ู้เร ียน  ผ ู้สอนควรม ีบ ุคล ิกภาพท ี่ด ีและร ู้จ ัก เล ือกใช ่ว ิธ ีลอนท ี่เหมาะลม เพื่อ 

ส ่งเสร ีมให ้ผ ู้เร ียนประสบผลสำเร ็จในการเร ียนร ู้

2. น ัก เร ียนหร ือผ ู้เร ียน  เป ็นองค ์ประกอบสำค ัญ เท ่าก ับผ ู้สอน  ความสำเร ็จในการศ ึกษา  

เป ้าห มายสำค ัญ ของผ ู้เร ียน  ผ ู้ลอนจ ึงควรเป ็นผ ู้แนะแนว แนะนำ และจ ัด ม วลป ระสบ การณ ์ให ้ 

ผ ู้เร ียนเก ิดการเร ียนร ู้ได ้มากท ี่ส ุด

3. ส ิ่งท ี่จ ะลอน  ได ้แก ่ เน ื้อหาว ิชาต ่างๆ คร ูต ้องจ ัด เน ื้อหาให ้ม ีความส ัมพ ันธ ์ก ัน  น ่าสนใจ  

เหมาะสมก ับว ัย  ระด ับช ั้น  และสภาพแวดล ้อมต ่างๆ  ของการเร ียนการสอน

ว ัลลภา เทพห ัสด ิน  ณ  อย ุธยา (2 530 ) กล ่าวไว ้ว ่า องค ์ประกอบการเร ียนการลอนเป ็น  

การปฎ ิล ัมพ ันธ ์ท ี่สอดคล ้องก ัน  ในส ่วนประกอบสำค ัญ  4 ส ่วน คือ ผ ู้ลอน ผ ู้เร ียน การจ ัดการเร ียน  

การสอน และสภาพ แวดล ้อมทางการเร ียนการสอน

อ ุท ุมพร จาม รม าน  (2530 ) กล ่าวถ ึง ความส ัมพ ันธ ์ระหว ่างการเร ียนก ับการสอนท ี่เก ิดจาก  

องค ์ประกอบท ี่เช ื่อมก ัน  5 อย ่าง คือ ระหว ่างสภาพของผ ู้สอนก ับผ ู้เร ียน  ระหว ่างบ ุคล ิกภ าพ และ  

ภ ูม ิห ล ังของผ ู้สอน และผ ู้เร ียน  ระหว ่างความร ู้ขอ งผ ู้สอน ก ับผ ู้เร ียน  ระหว ่างการต ั้งจ ุดม ุ่งหมายใน
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การสอนของผ ู้สอนก ับการต ั้งจ ุดม ุ่งหมายในการเร ียนของผ ู้เร ียน  ระหว ่างพ ฤต ิกรรมของผ ู้สอนก ับ  

ผ ู้เร ียน และสภาพแวดล ้อมในการเร ียนและการสอน

ลำพ อง บ ุญ ช ่วย  (2530 ) กล ่าวถ ึง องค ์ประกอบการเร ียนการลอนไว ้ 7 ป ระการ คือ ครู 

ผ ู้สอน  ผ ู้เร ียน  หล ักส ูตร ว ิธ ีสอน ว ัตถ ุประสงค ์ของการลอนส ื่อการสอน  การประเม ินผล

ธว ัซช ัย  ช ัยจร ีฉ ายาก ุล  (ม .ป .ป .) กล ่าวว ่าอ งค ์ป ระกอบ ขอ งการส อน ท ี่ส ำค ัญ ม ีอย ู่ส าม  

ป ระการ ค ือ คร ูผ ู้ลอน ผู้เร ียน และเน ื้อหา ถ ้าขาดส ิ่งหน ึ่งส ิ่งใดใป  การลอนก ็จะเก ิดข ึ้น ไม ่ได ้

ไพ ฑ ูรย ์ ส ิล าร ัต น ์ (2526 ) กล ่าวว ่า การสอนเป ็นกระบวนการสามเล ้าอ ันประกอบไปด ้วย  

O LE  ได ้แก ่

1. O  =  O b je c t iv e  =  จ ุดม ุ่งหมาย

2. L =  L e a rn in g  E xp e r ie n c e  =  การจ ัดประสบการณ ์การเร ียนการลอน

3. E =  E va lu a tio n  =  การประเม ินผล

รวม เร ียกว ่า  “ ไตรยางค ์การสอน ” ได ้แสดงเป ็นแผนภ ูม ิไว ้ด ังน ื้

แผนภูมิที่ 1 ไตรยางค ์ก ารสอน
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อ าภ รณ ์ใจ เท ี่ย ง  (2 540 ) กล ่าวว ่า  องค ์ประกอบการเร ียนการลอนลามารถแยกย ่อยได ้เป ็น  

2 ด ้าน  ได ้แก ่

า. ด ้าน องค ์ป ระกอบ รวม  ห มายถ ึง  อ งค ์ป ระกอบ ด ้าน โครงสร ้างท ี่ม าป ระกอบ ก ัน เป ็น  

การลอน อ ันประกอบด ้วย

1.1 ครู หรอผ ู้ลอน หร ือว ิทยากร

1.2 น ัก เร ียนหร ือผ ู้เร ียน

1.3 ห ล ัก ส ูต รห ร ือส ิ่งท ี่1จะสอน

2. ด ้านองค ์ป ระกอบย ่อย  หมายถ ึง องค ์ประกอบด ้านรายละเอ ียดของการลอน ซ ึ่งจะต ้อ ง  

ประกอบด ้วยกระบวนการต ่างๆ  เห ล ่าน ี้จ ึงจะท ำให ้เป ็น การสอนท ี่สมบ ูรณ ์ได ้แก ่

2.1 การต ั้งจ ุดประสงค ์การสอน

2 .2  การกำหนดเน ื้อหา

2 .3  การจ ัดก ิจกรรมการเร ียนการลอน

2 .4  การใช ้ส ื่อการสอน

2 .5  การว ัดผลประเม ินผล

อาจกล ่าวโดยสร ุป เก ี่ย วก ับ องค ์ป ระกอบการเร ียนการสอน ได ้ว ่า  อ งค ์ป ระกอบ ท ี่ส ำค ัญ ใน  

การจ ัดการเร ียนการลอนให ้ม ีป ระส ิทธ ิภ าพ น ั้น  ค ือผ ู้สอน ผู้เร ียน จ ุดประสงค ์ของการเร ียนการลอน  

เน ื้อห าว ิช า  ก ิจก รรม ก าร เร ียน ก ารล อ น  และการว ัดผลป ระเม ินผล  ซ ึ่งผ ู้ว ิจ ัย จ ะ ได ้น ำ เส น อ ใน  

รายละเอ ียด  โดยเน ้นความสำค ัญ ของการเร ียนการสอนศ ิลปะปฏ ิน ัต ิเป ็นลำค ับต ่อ ไป

ด ้านผ ู้สอน

องค ์ป ระกอบท ี่ม ีค วามสำค ัญ ประการหน ึ่งในกระบวนการเร ียนการลอนก ็ค ือ  ผ ู้สอน เพราะ  

ผ ู้ส อ น ท ำห น ้าท ี่ส ั่งล อ น อ บ รม ให ้ศ ิษ ย ์เป ็น ผ ู้ท ี่ม ีค วาม ร ู้ด ี ม ีความค ิดท ี่ด ี และม ีค วาม ป ระพ ฤต ิท ี่ด ี 

ท ั้งย ังสามารถนำความร ู้ท ี่ได ้ร ับ ไป ป ระกอบ อาช ีพ ได ้ โดยไม ่ค ำน ึงถ ึงความยากลำบากใดๆ  รวมท ั้ง  

เป ็นผ ู้เปล ี่ยนแปลงพฤต ิกรรมน ัก เร ียน  (จำเน ียร ศ ิลปวาน ิช , 2538 )

ค ิล โก ้ (K ilg o , 1970 ) กล ่าวถ ึงล ักษ ณ ะและบ ท บาทของอาจารย ์ผ ู้ลอน ท ี่ด ีไว ้ว ่า  ควรเป ็นผ ู้ท ี่ 

ม ีความ ลาม ารถ ใช ้ก ระบ วน ก ารกล ุ่ม ได ้อ ย ่า งม ีป ระส ิท ธ ิภ าพ  โด ยพ ยายาม ท ำความ ร ู้จ ัก ก ับ ผ ู้เร ียน  

เป ็นรายบ ุคคล และต ้องพยายามทำให ้ผ ู้เร ียนทำความร ู้จ ักก ันด ้วย  ม ีการวางแผนการสอนร ่วมก ับ  

ผ ู้เร ียน ม ีความ เข ้าใจใน ความแตกต ่างระหว ่างบ ุคคล  และช ่วยเหล ือผ ู้เร ียนได ้โดยการจ ัดการเร ียน  

การสอน ท ี่ล ามารถย ืดหย ุ่น ได ้ต ามความสามารถของผ ู้เร ียน  พร ้อมท ั้งใช ้ล ื่อการเร ียนการสอนและ
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ว ิธ ีการสอนหลายๆ  ว ิธ ี ทำในส ิ่งท ี่เป ็นไปได ้จร ิงๆ โดยคำน ึงถ ึงองค ์ป ระกอบด ้าน เวลา ขนาดของ  

ช ั้น เร ียน  และความลามารถท ี่แตกต ่างก ันม ีความส ุขก ับการลอน และสน ใจท ี่จ ะศ ึกษาห าความร ู้อย ู่ 

เสมอ ค ำน ึงถ ึงก ารแสด งอ อ ก ท างส ีห น ้าท ่าท าง  และน ํ้า เส ีย งรวมถ ึงบรรยากาศต ่างๆ  ท ี่เก ิดข ึ้น  

ภ าย ใน ห ้อ ง เร ีย น  เข ้า ใจ ถ ึง ว ัต ถ ุป ร ะส งค ์ก ารล อ น  แ ล ะม ีค ว าม พ ย าย าม ให ้ผ ู้เร ีย น เก ิด ท ัก ษ ะ  

การแสวงห าความร ู้ (L ea rn  H ow  to  Lea rn ) เป ็นผ ู้ม ีความสนใจท ี่จะศ ึกษาหาความร ู้อย ู่เสมอ

ไพ ฑ ูรย ์ ส ิน ลาร ัตน ์ (2523 ) ได ้กล ่าวถ ึงล ักษณ ะคร ูท ี่ด ีไว ้ด ังน ี้

1. ผ ู้สอนควรม ีความร ู้

1.1 ม ีค วาม ร ู้ใน เน ื้อ ห าว ิช าท ี่ส อน  ร ู้ถ ึง เห ต ุผล ท ี่ม าข อ งค วาม ร ู้ มองเห ็น ความ  

สำค ัญ  ความสมพ ันธ ์ของความร ู้น ั้น

1 .2 ผ ู้ลอนควรร ู้จ ักผ ู้เร ียน

1 .3  ค ว รม ีค ว าม ร ู้ใน เร ื่อ งก า รบ ร ิห าร งาน  โด ย เฉ พ า ะ ง า น ท า ง ด ้า น ว ิช า ก า ร  

การเตร ียมการลอน  การประเม ินผล เป ็นต้น

2. ผ ู้ลอนควรม ีความร ักและความศร ัทธา

2.1 ผ ู้สอน จะต ้อ งม ีความร ักและความศร ัท ธาใน ต ัวผ ู้เร ียน  พร ้อมท ี่จะช ่วย เหล ือ

ผ ู้เร ียนอย ู่เสมอ

2 .2  ผ ู้สอนจะต ้องม ีความร ักในว ิชาท ี่ตนลอน

2 .3  ผ ู้สอนควรม ีความสามารถในการทำหร ีอปฏ ิบ ัต ิได ้ด ี

3 . ผ ู้ส อ น ค ว รม ีท ัก ษ ะอ ย ่า ง เพ ีย งพ อ ใน ก ารด ำ เน ิน ก ารส อ น  ร ู้ว ิธ ีจ ัด เต ร ีย ม ก ารส อ น  

การดำเน ิน การสอน  การใช ้ล ื่อการสอน เทคน ิคในการจ ูงใจ เทคน ิค,โน การ 'ไห ้ค ำบ ั!กษ า

ว ัลลภ า เท พ ห ัส ด ิน ณ อ ย ุธ ย า (2 5 4 4 ) ได ้กล ่าวถ ึงล ักษ ณ ะของคร ูผ ู้ลอน ว ่าผ ู้ลอน ม ีบ ท บ าท  

สำค ัญ ท ี่ล ุด ใน การถ ่ายท อด ความ ค ิด  ว ิท ยาการ และกระบวนการให ้แก ่ผ ู้เร ียน  ด ังน ั้นผ ู้ลอนย ่อม เป ็น  

ผ ู้ท ี่จ ะทำให ้การเร ียนการสอนเก ิดผลด ีได ้ ซ ึ่งล ่วนท ี่เก ี่ยวข ้องก ับผ ู้สอน คือ

1. บ ุคล ิกภ าพ ของผ ู้สอน  หมายถ ึง การพ ูด เส ียงท ี่พ ูด ความกระจ ่างในการพ ูด  ลำเน ียงท ี่ 

พูด ห น ้าต า ก ิร ิย าท ่าทาง และการแสดงออกต ่างๆ ส ุขภาพกาย ส ุขภาพจ ิต  ท ัศนคต ิต ่อว ิชาช ีพ  

ค ุณ ธรรมจร ิยธรรม ความอดทน ความค ิดร ิเร ิ่มสร ้างสรรค ์ ความ เส ียสละและความขย ันหม ั่น เพ ียร

2. ค วาม ร ู้ข อ งผ ู้ล อ น  ผ ู้เร ีย น ย ่อ ม ค าด ห ว ัง ไว ้ส ูง ว ่าผ ู้ส อ น จ ะม ีค ว าม พ ร ้อ ม ท างว ิช าก าร  

สามารถจะให ้ข ้อม ูล  สอน อธ ิบ ายหล ัก เกณ ฑ ์ ทฤษฎ ีและข ้อสงล ัยต ่างๆ  ให ้ผ ู้เร ียน ได ้กระจ ่างช ัด  

ด ังน ั้น ผ ู้ส อน จะต ้อ งม ีค วาม ใฝ ่ร ู้ ต ิดตามข ่าวสารทางว ิชาการอย ่างสม ํ่า เสมอ  ม ีความพ ร ้อมท ี่จ ะสอน
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3. ว ิธ ีการลอน  การลอนท ี่ด ีน ั้นรวมถ ึงการท ี่ผ ู้สอนร ู้จ ักว ิธ ีการถ ่ายทอดความร ู้ ความค ิด ให  ้

ผ ู้เร ียน  โด ย ใช ้ว ิธ ีก ารแ ต ก ต ่า งก ัน อ อ ก ไป อ ย ่า ง เห ม าะส ม แ ล ะน ่าส น ใจ  ท ำให ้ผ ู้เร ีย น ได ้ค ว าม ร ู้ 

ค วาม ค ิด ต าม ค วาม ม ุ่งห ม ายข อ งผ ู้ส อ น  น อกจากน ี้ค วรม ีความ เข ้าใจต ่อผ ู้เร ียน ตลอดจนความร ัก  

ศร ัทธาในว ิชาช ีพอาจารย ์อ ีกด ้วย

ไมเค ิล  จอห ์น เอ (M ic h a e l, J o hn  A .,1 9 8 3 ) กล ่าวถ ึงค ุณ สมบ ัต ิและบท บาทของผ ู้สอน  

ศ ิล ป ะท ี่ด ีว ่า  จะต ้องเป ็นผ ู้ท ี่ม ีบ ุคล ิกภาพท ี่แสดงออกถ ึงความกระต ือร ีอร ้น  ความต ั้งใจ  ม ีช ีว ิตช ีวา  

ก ับ ก ารล อ น  เป ิด ใจ ก ว ้า งร ับ ฟ ังค วาม ค ิด เห ็น ข อ งผ ู้อ ื่น  ม ีจ ิต ใจ พ ร ้อ ม ก ับ ก าร เร ีย น ร ู้เร ื่อ งให ม  ่

ม ีค ว าม เม ต ต า  และอดทน  ย ืด ห ย ุ่น ต ่อก ารแ ก ้ป ัญ ห า ม ีค วาม ไวต ่อ ก ารร ับ ร ู้ ส าม ารถ จ ัด ส รร  

ป ระสบ การณ ์ท างการเร ียน ร ู้ให ้ผ ู้เร ียน ได ้ต าม โอกาสท ี่เห มาะสม  สาม ารถก ระต ุ้น ค วาม สน ใจของ  

ผ ู้เร ีย น ให ้ค ว าม ส น ุก ส น าน ใน ก าร เร ีย น ด ้ว ย ม น ุษ ย ส ัม พ ัน ธ ์ท ี่ด ี ม ีท ่าท ี่อ บ อ ุ่น แ ล ะม ีอ ารม ณ ์ข ัน  

ม ีท ักษ ะใน การถามต อบ  สามารถเช ื่อมโยงความร ู้ในศาสตร ์ต ่างๆ  ท ี่เก ี่ย วข ้อ งและสามารถอธ ิบ าย  

ได ้อ ย ่า งข ัด เจ น  และม ีค วามย ุต ิธ รรม ใน การป ระเม ิน ผลการเร ียน ของผ ู้เร ียน เป ็น อย ่างด ี สำหร ับ  

บ ท บ าท ข อ งผ ู้ส อ น ศ ิล ป ะน ั้น  ควรต ้อ งม ีค วาม เข ้า ใจ ใน ป ัญ ห าการท ำงาน ของผ ู้เร ียน ศ ิลป ะ (The  

P ro b le m  o f th e  A rt is t)  เป ็นการทำความ เข ้าใจ เก ี่ยวก ับป ัญ หาด ้านการถ ่ายทอด การแสดงออก  

ท างค วาม ค ิด  การล ื่อความหมายท ี่ผ ู้เร ียนพ ยายามแสดงออก ผ ู้ลอนจ ึงม ีหน ้าท ี่อ ันสำค ัญ ท ี่จะต ้อ ง  

ศ ึก ษ าห า ความร ู้ท ั้งภ าคทฤษฎ ีและปฏ ิบ ัต ิ เพ ื่อลามารถสร ้างความ เข ้าใจท ี่ก ระจ ่างข ัด ให ้ก ับผ ู้เร ียน  

ได ้ เม ื่อผ ู้เร ียน ประสบป ัญ หาระห ว ่างปฏ ิบ ัต ิงาน  และลามารถสร ้างความ เข ้าใจ เก ี่ยวก ับกระบวนการ  

ท ำงาน ศ ิลป ะ (The  P ro c e s s  o f C re a tin g  A rt) ผ ู้สอนม ีหน ้าท ี่ส ำค ัญ ท ี่จะต ้อ งช ่วยให ้ผ ู้เร ียน ได ้เข ้า  

ใจใน กระบ วน การท ำงาน  และร ับร ู้ว ่าอะไรเก ิดข ึ้นบ ้างในระหว ่างการปฏ ิบ ัต ิงาน  ม ีอย ู่ 5 ข ั้นตอน คือ

1. ข ั้นสร ้างแรงจ ูงใจ (M o tiv a tio n )

2. ข ันสร ้างความบ ันใจในการแสดงออก (C o n f id e n t in O n e ’s A b il i ty  to  E xp re s s  w ith  

A rt M e d ia )

3. ข ั้น การให ้ความร ู้เก ี่ย วก ับศ ิลป ะ กระบวนการทำงานศ ิลปะ และว ิธ ีก ารท ำงานศ ิลป ะ  

(K n o w le d g e  o f A rt P ro c e s s  a n d  P ro ce d u re )

4. ข ั้นการป ็กท ักษะในการใช ้ล ื่อทำงานศ ิลปะ (S k ill in T he  U se  o f M e d ia )

5. ข ั้นการผ ึเกให ้น ักศ ึกษาม ีความลามารถในการประเม ินความพยายาม  และความสำเร ็จ  

ในผลงานของตนเอง (E va lu a tio n  o f E ffo rts ) ด ้วยว ิธ ีการต ่างๆ คือ การหย ั่งร ู้ ค วามสมบ ูรณ ์ท าง  

เท คน ิค  ก ารบ รร ล ุผ ล ใน ก าร แ ก ้ป ัญ ห า ข อ งก ารท ำ ง าน  ค วาม ล ม บ ูรณ ์ข อ งก ารแ ส ด งอ อ ก ท าง  

ค วาม ค ิด ข อ งผ ู้ส ร ้า ง  ความ พ ึงพ อใจท างส ุน ท ร ียศ าสต ร ์ และองค ์'ประกอบศ ิลป ็ ความพ ึงพ อใจ  

ท างส ุนท ร ียภ าพ ท ี่เก ิดข ึ้น ตามความพ อใจส ่วนบ ุคคล เป ร ียบ เท ียบ ความลมบ ูรณ ์ ท ั้งท างด ้าน เทคน ิค
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แล ะส ุน ท ร ียภ าพ ของผลงาน ให ม ่ให ้ม ีค วาม สม บ ูรณ ์ม ากกว ่างาน ช ิ้น เด ิม  ผลงานช ิ้นน ั้น ไม ่สามารถ  

เปล ี่ยนแปลงได ้อ ีกแล ้ว ส ิ่งท ี่ถ ูก เพ ิ่ม เข ้าไป เก ินพอด ีหร ือ เก ินความค ิดสำหร ับการทำงานช ิ้น ใหม ่

ป าสต ัน  (P as ton , 1973 ) กล ่าวถ ึงค ุณ ล ักษ ณ ะคร ูค ิลป ะท ี่ม ีป ระส ิทธ ิภ าพ ว ่า  ต ้อ งม ีล ักษณ ะ  

สำค ัญ  4 ประการ คือ (1) ม ีความลามารถห ย ั่งร ู้ และเข ้าถ ึงผ ู้เร ียน  (2) ม ีความสามารถในการร ับ ร ู้ 

ถ ึงความร ู้ส ึกภ ายในของผ ู้เร ียน ได ้ (3) ม ีความร ู้ ความสามารถในการถ ่ายทอดความร ู้ (4) ร ู้ค ุณ ค ่า  

ของตนเอง และของผ ู้เร ียน

ส ุล ัก ษ ณ ์ ศร ีบ ุร ี (2 530 ) กล ่าวถ ึง ค ุณ สมบ ัต ิในด ้านต ่างๆ  ของผ ู้ลอนศ ิลปศ ึกษาไว ้ว ่า  ควรมี 

ร ูป ร ่างห น ้าตาด ี เส ียงต ังฟ ังซ ัด ส ุขภาพ พ ลานาม ัยด ี ส ุภาพ ม ีอารมณ ์ข ัน  ชอบความเป ็นระเบ ียบ  

เข ้าใจผ ู้อ ื่น  ม ีค วาม ป ราณ ีต  ม ีความย ุต ิธรรมม ีสต ิป ัญ ญ า ไหวพรีบด ี ร ู้จ ักแก ้ป ัญ หาเฉพ าะหน ้า  

เข ้าใจ ใน ต ัวผ ู้เร ียน  สามารถแยกแยะความสาม ารถของน ัก เร ียน แต ่ล ะค น ได ้ ใช ้โส ต ท ัศ น ูป ก รณ ์ 

อ ย ่า งส ม ํ่า เส ม อ  ร ู้จ ัก ก ระต ุ้น ให ้ผ ู้เร ีย น ท ำก ิจก รรม ต ่า งๆ  ร ู้จ ักลอน ให ้ผ ู้เร ียน ป ระเม ิน ผลตน เอง  

เพ ื่อพ ัฒ น าการด ้าน ความค ิดอารมณ ์ และการแสดงออก

อ ุบล ต ู้จ ินดา (2 532 ) กล ่าวถ ึง ค ุณ ล ักษ ณ ะขอ งคร ูศ ิลป ะ ซ ึ่งล ่งผลต ่อป ระส ิท ธ ิภ าพ  

การสอนท ี่ด ี1ว’า ค วรม ีพ ื้น ฐาน ท างด ้าน ว ิช าศ ิลป ะอย ่างด ี ม ีค วาม ชำน าญ ใน ว ิช าศ ิลป ะ รวมท ั้งม ี 

ค วาม ร ู้ใน ว ิธ ีก าร  เท คน ิคการลอน  ม ีป ระส บ ก ารณ ์ใน ก ารท ำงาน  ม ีส ถ าน ภ าพ ท างล ังค ม ท ี่ด ี 

ม ีความร ัก ในผ ู้เร ียน  ว ิช าศ ิลป ะ  และร ักในการสอนศ ิลปะ ซ ึ่งพอจะแบ ่งประเด ็นหล ักๆ คือ (1) มี 

ความร ู้ค วาม ลามารถ  ความถน ัดทางศ ิลปศ ึกษาโดยตรง (2) ม ีอ ารมณ ์ คือ ม ีการผ ่อนคลาย ร ู้จ ักใช ้ 

อารม ณ ์ท ี่เห ม าะสม  (3) ม ีค วาม ค ิด ร ิเร ิ่ม สร ้างสรรค ์(4 ) ม ีความลามารถในการปร ับปร ุงพฤต ิกรรม

จากค ุณ สมบ ัต ิและล ักษ ณ ะอ ันพ ึงป ระสงค ์ของผ ู้สอน ต ังกล ่าวข ้างต ้น  อาจสร ุป ได ้ว ่าผ ู้ลอน  

เป ็นผ ู้ก ่อ ให ้เก ิดการเร ียนร ู้และพ ัฒ นาการในต ัวผ ู้เร ียน  ต ังน ั้นการท ี่จะเป ็นผ ู้ลอนศ ิลปะท ี่ด ีได ้ ต้อง 

เป ็นผ ู้ท รงความร ู้ รวมถ ึงม ีความประพ ฤต ิท ี่เหมาะสม  กล ่าวค ือ ควรเป ็นบ ุคคลท ี่ม ีบ ุคล ิกภาพท ี่ด ี 

ม ีการวางต ัวท ี่เห ม าะลม  แล ้วย ังต ้องม ีความร ู้ใน เน ื้อหาว ิชาท ี่ตนสอนเป ็นอย ่างด ี ท ั้งในภาคทฤษฏ  ี

และภ าคป ฏ ิบ ัต ิ พ ร ้อมท ั้งสนใจศ ึกษาหาความร ู้ใหม ่ๆ  เพ ิ่มเต ิม นอกจากน ี้ควรต ้องม ีท ักษะในการ  

ถ ่ายท อด ความร ู้ ร ู้จ ัก เล ือก เทคน ิคการสอนให ้เหมาะลมก ับว ิชาและความสามารถของผ ู้เร ียน
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ด้านผู้เรียน
องค ์ประกอบสำค ัญ ของการเร ียนการสอน  คือ ค ัวผ ู้เร ียน เพราะถ ้าผ ู้เร ียนไม ่มาเร ียน  หรือ 

ไม ่ม ีส ่วนร ่วมในการเร ียนการสอน  การถ ่ายทอดหร ือการเร ียนร ู้ย ่อมไม ่เก ิดข ึ้น  ด ังน ั้น  ผ ู้สอนจำเป ็น  

ต ้องร ู้จ ักและเข ้าใจล ักษณ ะและธรรมชาต ิของผ ู้เร ียน เป ็นอย ่างด ี จ ึงจะดำเน ินการสอนได ้ด ีและม ี 

ประส ิทธ ิภาพ

ไพ ฑ ูรย ์ ส ิน ลาร ัต น ์ (2524 ) ได ้อธ ิบายว ่า ผ ู้เร ียนในระด ับอ ุดมค ืกษาม ีล ักษณ ะท ี่ค ่อนข ้าง  

เฉพาะ เป ็นค ัวของค ัวเอง แม ้จะไม ่ใช ่ผ ู้ใหญ ่เต ็มท ี่ แต ่ก ็ไม ่ใช ่เด ็กอ ีกต ่อไป อาย ุส ่วน ใหญ ่จะอย ู ่

ระหว ่าง  18 -  22  ปี คนในว ัยน ี้ตามทรรศนะของเป ียเจย ์ถ ือว ่าเป ็นว ัยท ี่ม ีความ เป ็นผ ู้ใหญ ่เต ็มท ี่ 

เพ ราะได ้ผ ่าน ข ั้น  F o rm a l O p e ra tio n s  ซ ึ่ง เป ็นข ั้นของการม ีเหต ุผล เป ็นว ัยท ี่ม ีความลามารถ  

ม ีค ว าม เข ้า ใจ  แล ะอ ธ ิบ าย เห ต ุก ารณ ์ต ่า งๆ  ท ี่เป ็น น าม ธรรม ได ้อ ย ่า งด ี จ ึง อ าจ ก ล ่า ว ได ้ว ่า  

ความ ส าม ารถ ทางพุทธิป ัญ ญ า จ ึงพ ัฒ นาเต ็มท ี่และส ูงพอท ี่จะเร ียนร ู้ และทำความเข ้าใจก ับของ  

ยากๆ ได ้เป ็นอย ่างด ี

ว ัลลภา เทพห ัสด ิน  ณ  อย ุธยา (2544 ) กล ่าวว ่า  ผ ู้เร ียนระด ับอ ุดมศ ึกษา เป ็นผ ู้ท ี่อย ู่'ในระยะ  

ผ ู้ให ญ ่ว ัย ร ุ่น  จ ึง เป ็น ผ ู้ท ี่ม ีอ า รม ณ ์ผ ัน แ ป ร ท ี่ต ้อ งก ารค ำแ น ะน ำให ้ป ร ับ พ ฤ ต ิก ร รม ให ้ถ ูก ท า ง  

ในด ้านการเร ียนม ีความกระต ือร ีอ ร ้น  สนใจบทเร ียนท ี่แปลกใหม ่ สน ใจความ ค ิด ท ี่ม ีอ ุด มการณ ์ 

สน ใจ เรื่องทีจ่ะนำไปประยุกต์ใช ้ในช ีว ิตประจำว ัน และนำไปช ่วยสังคมได้ ผ ู้เร ียนระด ับอ ุดมศ ึกษา  

ม าจ าก ท ุก ส า รท ิศ  ม าจ าก ส ิ่ง แ ว ด ล ้อ ม  ท ัศ น ค ต ิ แ ล ะว ิถ ีช ีว ิต จ าก ค รอ บ ค ร ัวท ี่แ ต ก ต ่า งก ัน  

โด ย เฉ พ า ะ พ ื้น ฐ าน ท า งด ้าน ว ิช าก า รท ี่ได ้ร ับ ม า จ าก โร ง เร ีย น ต ่า งๆ  ม ีค ว าม แ ต ก ต ่า งก ัน ม าก  

สต ิป ัญ ญ าส ่วน ใหญ ่ก ็อย ู่ใน ระด ับ ปาน กลาง

ผด ุง พรหมม ูล  (2 538 ) กล ่าวถ ึง ค ุณ ลมปต ิท ี่ส ำค ัญ ของการเป ็นผ ู้เร ียนศ ิลปะโดยเฉพ าะ  

อ ย ่า งย ิ่งท างด ้าน ท ัศ น ศ ิลป ๋ว ่า จะต ้อ งเป ็นผ ู้พ ร ้อมท ี่จะแสวงหาความร ู้ด ้วยตน เองในหลายร ูป แบบ 
แ ล ะม ีท ัศ น ค ต ิข อ งค น ย ุค ให ม ่ท ี่ว ่า  “ ช ีว ิต  ค ือก าร เร ียน ร ู้” ล าม ารถ เช ื่อ ม โย งศ ิล ป ะ ก ับ ศ าส ต ร ์ 

ด ้านอ ื่นๆ ได ้อย ่างประลาน กลมกล ืน  ม ีค วามลามารถท ี่จ ะถ ่ายท อดพ ล ังงาน ความค ิดสร ้างสรรค ์ 

ออก ม าได ้อย ่างม ีเป ้าห ม าย  สามารถแสดงภ ูม ิป ัญ ญ าท ี่ม ีค วาม เป ็น ค ัวของค ัว เอ ง กระบวนการ  

เร ีย น ต ้อ ง ม ีค ว า ม ล า ม า ร ถ ท ี่จ ะ บ ูร ณ า ก า ร ร า ย ว ิช า ต ่า งๆ  ใน เซ ิงค ว าม ค ิด ร ว บ ย อ ด ม าก ก ว ่า  

รายล ะเอ ียด และร ู้จ ัก เล ือ กส าระสำค ัญ มาเป ็น ส ิ่ง เร ียน ร ู้ เป ็นน ักปฏ ิบ ัต ิท ี่สามารถเช ื่อม โยงทฤษฎ ี 

ม าส ู่ก ารป ฏ ิบ ัต ิได ้ ม ีค วามลามารถในการแสวงหาเคร ื่อ งม ือท างศ ิลปะท ี่จะช ่วยพ ัฒ นาการเร ียน ร ู ้

และการดำเน ินช ีว ิตตามความจำเป ็น
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ไม เค ิล  จอห ์น  เอ (M ic h a e l,  J o h n  A . , 1 9 83 ) ก ล ่าวถ ึงล ัก ษ ณ ะข อ งผ ู้เร ีย น ศ ิล ป ะ  

โดยจำแน กตามล ักษ ณ ะการถ ่ายท อดท ักษ ะท างการท ำงาน ศ ิลป ะ แบ ่งออกเป ็น 4 ข ั้น คือ

1. ผ ู้เร ียนแบบปฏ ิบ ัต ิเช ิงกล (M e c h a n ic a l O r ie n ta tio n ) ม ีล ักษ ณ ะการท ำงาน แบบ ใช ้ม ือ  

ม าก กว ่าค วาม ค ิด  ม ักทำงานศ ิลปะแบบเป ็นข ั้นตอน (S tep  b y  S te p ) ด ้วย เคร ื่อ งม ือทางศ ิลปะท ี่ 

จำก ัดการทำงานอย ู่ภ ายใต ้ก ารควบค ุมอย ่างเป ็นระบบมากจน เก ิน ไป  ท ำให ้ผลงานท ี่ออกมาขาด  

ความงามทางส ุนท ร ียภาพ  เป ็น เพ ียงผลงานท ี่แสดงออกทางด ้าน เทคน ิคมากกว ่า

2 . ผ ู้เร ียน แบ บ ป ฏ ิบ ัต ิอย ่า งอ ิส ระ  (P r im it iv e  O r ie n ta t io n ) เป ็นล ักษณ ะของผ ู้เร ียนท ี ่

แสดงออกในงานด ้วยร ูปทรงท ี่ด ูเร ียบง ่าย  โดยไม ่คำน ึงถ ึงล ัดล ่วนท ี่ถ ูกต ้อง ต ้องการท ี่จะแสดงออก  

แบบลองผ ิดลองถ ูก  (T ria l a n d  E rro r) ม ากกว ่าจะคำน ึงถ ึงค วาม ถ ูกต ้อ งต าม เกณ ฑ ์

3. ผ ู้เร ียนแบบปฏ ิบ ัต ิด ้วยป ัญ ญ า ( In te lle c tu a l O rie n ta tio n ) การทำงานของผ ู้เร ียนใน  

ล ัก ษ ณ ะน ึ จะคำน ึงถ ึงความ ลม บ ูรณ ์ของร ูป แบ บ  ว ิธ ีค ิดและท ักษ ะการแสดงออกให ้เห ็นถ ึงความ  

สามารถใน เช ิงท ักษะจนขาดการแสดงออกทางด ้านความร ู้ส ึก

4. ผ ู้เร ียน แบ บ ป ฏ ิบ ัต ิต ามส ัญ ชาต ิญ าณ และอารมณ ์ ( In tu itiv e  E m o tio n a l O r ie n ta t io n )  

ผ ู้เร ีย น ล ัก ษ ณ ะน ี้เป ็น ผ ู้ม ืค วาม ล าม ารถ ใน ก ารท ำงาน ม ีค วาม เช ื่อ ม ั่น ใน ต น เอ งส ูง  ส าม ารถ ส ร ้า ง  

ผล งาน ให ้เก ิด ค วาม เค ล ื่อ น ไห วต าม ค วาม ร ู้ส ึก ได ้ด ้วยต น เอ งไม ,ต ้อ งอ าศ ัย ค ำแ น ะน ำจ าก อ าจ ารย ์ 

ผู้ลอน

อ าจก ล ่าว ได โด ยสร ุป เก ี่ย วก ับ ผ ู้เร ียน จากข ้อม ูลข ้างต ้น ไ ด ว้ ่า ผ ู้เร ียน ใน ระด ับอ ุดมศ ึกษ าม  ี

ล ักษ ณ ะท ี่ค ่อนข ้างเฉพ าะเป ็นต ัวของต ัว เอง ในด ้านการเร ียนม ีความกระต ือร ีอล ้น  สนใจ บทเร ียน  

ท ี่แ ป ล ก ให ม ่ ส น ใจ ค ว าม ค ิด ท ี่ม ีอ ุด ม ก า ร ณ ์ ม ีค ว าม ส าม ารถ ท ี่จ ะบ ูรณ าก ารร าย ว ิช าต ่า งๆ  

ใน เช ิง ค ว าม ค ิด ร ว บ ย อ ด ม า ก ก ว ่า ร าย ล ะ เอ ีย ด  แ ล ะ ร ู้จ ัก เล ือ ก ส าร ะ ส ำค ัญ ม า เป ็น ส ิ่ง เร ีย น ร ู ้

เป ็น น ัก ป ฏ ิบ ัต ิท ี่ส า ม า ร ถ เช ื่อ ม โย งท ฤ ษ ฎ ีม า ส ู,ก า รป ฏ ิบ ัต ิได ้ ต ล อ ด จ น ม ีค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน  

การแสวงห าเคร ื่อ งม ือท างศ ิลป ะท ี่จะช ่วยพ ัฒ น าการเร ียนร ู้ และการดำเน ินช ีว ิตตามความจำเป ็น

ด้านจุดประสงค์การสอน
จ ุดป ระสงค ์การสอน  เป ็นส ิ่งท ี่ส ำค ัญ ย ิ่ง  เปร ียบเสม ือนหางเส ือของเร ือท ี่กำหนดท ิศทางใน  

การแล ่น เร ือ ให ้ม ุ่งหน ้าไปในท ิศทางท ี่ต ้อ งการ การสอนท ี่ไม ่ม ีการกำหนดจ ุดประสงค ์ของการลอน  

ท ี่แน ่นอน ก ็เหม ือนก ับ เร ือท ี่แล ่น ไปโดยไม ่ม ีหางเส ือ  เร ือจะแล ่นไปในท ิศทางใดก ็ฃ ึ้นอย ู่ก ับท ิศทาง  

ลมและแรงคล ื่น ท ี่พัดพาไป ในการสอนแต ่ละคร ั้งถ ้าคร ูผ ู้สอนได ้กำหนดจ ุดประสงค ์ในการสอนไว ้ 

อย ่างช ัด เจน  จะทำให ้การสอนดำเน ิน ไปด ้วยด ี และได ้ผลตามท ี่ต ้อ งการ (ลำพอง บ ุญ ช ่วย , 2 5 30 )
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จ า ก ค ว า ม ส ำ ค ัญ ข อ ง จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์ก า ร ส อ น ด ัง ก ล ่า ว  จ ึงม ีน ัก ก ารส ืก ษ 'า ให ้ค ว าม ห ม าย ข อ ง  

จ ุดประสงค ์การสอนไว ้ด ังน ี้

ส ุพ ิน  บ ุญ ช ูว งค ์ (2 530 ) ให ้ค วามห มายของจ ุดป ระสงค ์ก ารสอน ว ่า  ค ือข ้อความท ี่ระบ ุ 

ค ุณ ล ัก ษ ณ ะข อ งก าร เร ีย น ร ู้ แล ะความ ส าม ารถ ท ี่ค ร ูต ้อ งการให ้เก ิด ข ึ้น ก ับ น ัก เร ียน  หล ังจากท ี่ 

น ักเร ียนได ้ผ ่านก ิจกรรมการเร ียนการลอนในบทหน ึ่งๆ  แล้ว

อ าภ รณ ์ ใจเท ี่ยง (2540 ) กล ่าวว ่า จ ุดประสงค ์การลอน  ค ือข ้อความระบ ุพฤต ิกรรมของ  

ผ ู้เร ียนตามท ี่ผ ู้สอนคาดหว ังให ้เก ิดข ึ้น  หล ังจากท ี่ผ ู้เร ียนได ้ผ ่านการเร ียนการสอนแล ้ว

ว ิช ัย  วงค ์ใหญ ่ (2537 ) กล ่าวว ่า จ ุดประสงค ์การลอน  คือ ความคาดหว ังของการจ ัด  

กระบวนการเร ียนการสอนท ี่ต ้องการพ ัฒ นาผ ู้เร ียน  ให ้เป ็น ไปตาม เป ้าประสงค ์ท ี่กำหนดไว ้ ด ังน ั้น  

จ ุดประสงค ์การสอนจ ึงม ีความช ัด เจนกว ่าจ ุดประสงค ์ของหล ักส ูตรและในรายว ิชา จ ุดประสงค ์จะ  

ระบ ุว ่าจะให ้ผ ู้เร ียน ได ้บรรล ุถ ึงพ ฤต ิกรรมการเร ียนร ู้ในระด ับ ใด  เพ ื่อท ี่จะสามารถทำการประเม ิน  

ตรวจลอบได ้ว ่า  กระบวนการจ ัดการเร ียนการสอนน ั้น  เป ็นไปตามเป ้าหมายจร ีงหร ือไม ่ ถ ้าไม ่เป ็น  

ไปตามเป ้าหมายจะม ีว ิธ ีการตรวจสอบปร ับแก ้กระบวนการเร ียนการสอนท ี่ตรงจ ุดใดจ ุดหน ึ่ง

ไพ ฑ ูรย ์ ส ิน ลาร ัตน ์ (2524 ) ย ังได ้กล ่าวถ ึงจ ุดม ุ่งหมายของการเร ียนการสอนท ักษะปฏ ิบ ัต ิไว ้ 

ว่า

1. ให ้ผ ู้เร ียนร ู้จ ักค ุ้น เคยก ับ เครองม ือ  และอ ุปกรณ ์ท ี่ส ำค ัญ

2. ให ้ผ ู้เร ียน ได ้ค ุ้น เคยก ับการวางแผนเตร ียมการ และทดลองใช ้เคร ื่อ งม ือปฏ ิบ ํต ิการ และ 

การแกปฏ ิบ ัต ิต ่างๆ

3. เพื่อแกฝนและพ ัฒ นาความสามารถในการล ังเกต  รวบรวมและต ีความข ้อม ูลต ่างๆ  ท่ี 

ได ้จากห ้องปฏ ิบ ัต ิการหร ือการแกปฏ ิบ ัต ิต ่างๆ

4. เพื่อแกฝน และพ ัฒ น าความ ลามารถใน การเสน อรายงาน ผลการแกปฏ ิบ ัต ิท ี่ด ี และม ี 

ความเหมาะลม

5. เพ ื่อพ ัฒ นาความสามารถของผ ู้เร ียนในการรวบรวมและล ัมพ ันธ ์แนวค ิด  หล ักการและ  

ความร ู้ต ่างๆ  เข ้าด ้วยก ัน  เพ ื่อมองเห ็นภาพรวมของว ิชาน ั้นๆ

6. เพ ื่อประย ุกต ์หล ักการท ั่วไป เข ้าก ับสถานการณ ์จร ิงในห ้องทดลอง หร ือการปฏ ิบ ัต ิภาค  

สนามอื่นๆ

7. เพ ื่อ ให ้เห ็นป ัญ หาและพ ิจารณ าถ ึงทางเล ือกในการดำเน ิน งานปฏ ิบ ัต ิส ิ่งต ่างๆ
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8. เพ ื่อ ให ้ร ู้จ ักว ิเคราะห ์ผลของการแกต ่อสมมต ิฐานท ี่ต ั้งไว ้ และว ิเคราะห ์ผลท ี่เก ิดข ึ้นก ับ  

การปฏ ิบ ัต ิจร ิงในช ีว ิตประจำว ัน

9. เพ ื่อส ่งเสร ิมและพ ัฒ นาท ัศนคต ิท ี่ด ี และก ่อให ้เก ิดความภ ูม ิใจในอาช ีพด ้านต ่างๆ

ลำหร ับการเร ียนการลอนศ ิลปะน ั้น  ม ีจ ุดม ุ่งหมายเพ ื่อส ่งเสร ิมความค ิดสร ้างสรรค ์ ส ่งเสร ิม  

ให ้ผ ู้เ ร ีย น ร ู้จ ัก ค ้น ค ว ้า ท ด ล อ ง แ ล ะ ส า ม า ร ถ น ำ ศ ิล ป ะ ไป ใช ้เป ็น เค ร ื่อ ง ม ือ ให ้เก ิด ป ร ะ โย ช น ์ใน  

การพ ัฒ นาช ีว ิตด ้านอ ื่นๆ  (L o w e n fe ld  a n d  B ritta in  ,1975) ซ ึ่งสอดคล ้องก ับ  ส ันต ิ ค ุณ ประเสร ิฐ  

(2 53 5 ) ได ้กล ่าวถ ึงจ ุดป ระสงค ์การลอนศ ิลป ะว ่า  เป ็นการลอนท ี่เน ้นให ้ผ ู้เร ียนได ้รกปฏ ิบ ํต ิ เพ ื่อให ้ 

ผ ู้เร ียนได ้เร ียนร ู้ด ้วยตนเองจากข ั้นตอน การค ้นคว้าทดลองทำ ซ ึ่งป ระสบการณ ์ท ี่ได ้จากการทดลอง  

ท ำด ังกล ่าว  จะฝ ังแน ่นและเก ิดความ เข ้าใจอย ่างล ึกซ ึ้ง

ส ุส ัก ษ ณ ์ ศร ีบ ุร ี (2 5 3 6 ) ได ้ก ล ่าวถ ึงจ ุด ม ุ่งห ม ายขอ งก ารเร ียน ก ารลอ น ศ ิล ป ะว ่า  เพื่อ 

สร ้างเสร ิมล ักษณ ะน ิส ัยและประลบการณ ์ให ้เด ็กและเยาวชน เป ็นผ ู้ท ี่กล ้าแสดงออก  ม ีความม ั่นใจ  

ในตนเอง ม ีค วาม ค ิด ร ิเร ิ่ม สร ้างสรรค ์ เพ ิ่มพ ูนพ ุทธ ิป ัญ ญ าและเจตคต ิให ้เจร ิญ งอกงามไปพร้อม  ๆ
กัน โดยม ีความม ุ่งห ว ังว ่าผ ู้เร ียน จะม ีน ิส ัยช ่างค ิด  ช ่างส ังเกต ร ู้จ ักพ ิน ิจพ ิจารณ า ม ีใจร ัก และช ื่นชม 
ใน งาน ศ ิล ป ะ  ร ักการศ ึกษาค ้นคว ้าหาความร ู้ด ้วยการทดลอง และแกประสบการณ ์

ใน ด ้าน จ ุด ป ระส งค ์ก ารล อ น  อาจก ล ่าว โด ยส ร ุป ได ้ว ่า  จ ุด ป ระส งค ์ก ารส อ น  ค ือค วาม  

คาดหว ังของการจ ัดกระบ วนการเร ียนการลอน ท ี่ต ้อ งการพ ัฒ น าผ ู้เร ียน ให ้เป ็น ไปตาม เป ้าป ระสงค ์ท ี่ 

กำห น ดไว ้ และสามารถให ้ผ ู้เร ียนได ้บรรล ุถ ึงพฤต ิกรรมการเร ียนร ู้ในระด ับใด เพ ื่อท ี่จะสามารถทำ  

การป ระเม ิน  ตรวจลอบ ได ้ว ่า  กระบวน การจ ัดการเร ียนการสอน น ั้น  เป ็น ไป ต าม ;ป ้าห ม ายจร ิง  

หล ังจากท ี่ผ ู้เร ียนได ้ผ ่านการเร ียนการสอนแล ้ว

ด ้าน เน ื้อห าว ิชา
ก า ร ล อ น ใ น ร ะ ด ับ อ ุด ม ศ ึก ษ า น ั้น เน ื้อ ห า ม ีค ว า ม ส ำ ค ัญ เป ็น อ ย ่า ง ม า ก  เพ ร า ะ  

ส ถ า บ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า เป ็น แ ห ล ่ง ค ว า ม ร ู้ เป ็น ส ถ าน ท ี่ท ี่ก ร ะ แ ส ธ าร แ ห ่งค ว าม ร ู้ไม ,ม ีว ัน ห ย ุด น ิ่ง  

(ไพ ฑ ูรย ์ส ิน ล าร ัต น ์, 2 524 )

กาเย ่ (G a g n e  ,1 974 ) ให ้ค วาม ห ม ายว ่า  เน ื้อหารายว ิชา ห มายถ ึงลาระการเร ียนร ู้และ  

ป ระ ส บ ก า รณ ์ใน ก าร เร ีย น ร ู้ เน ื้อ ห าร าย ว ิช าท ี่จ ะช ่ว ย ให ้ผ ู้เร ีย น เก ิด ก าร เร ีย น ร ู้ต าม จ ุด ป ระส งค ์ 

แบ ่งออกได ้เป ็น หลายล ักษณ ะ เช ่น (1) ข ้อ ม ูลท ี่เป ็น ค วาม ร ู้(2) เจตคติ (3) ท ักษะ
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ธำรง บ ัวศร ี (2 532 ) กล ่าวว ่า เน ื้อหารายว ิชาหมายถ ึง ข ้อม ูล ความ เหรอส ิ่งอ ัน เป ็นลาระ  

ซ ึ่ง ได ้ถ ูก เล ือ ก ส รรจ าก ว ิช าต ่า งๆ  ซ ึ่ง เม ื่อ น ำม าให ้ผ ู้เร ีย น จะท ำให ้ผ ู้เร ีย น ม ีค วาม ร ู้ ท ักษ ะ และ  

เปล ี่ยนแปลงพฤต ิกรรมไปตามจ ุดม ุ่งหมายท ี่กำหนดใว ิในหล ักส ูตร

ใน ส ่วน ช อ ง เน ื้อ ห าว ิช าศ ิล ป ะน ั้น  เป ็น ว ิช าท ี่ว ่าด ้วย ก ารศ ิก ษ าท ัก ษ ะใน ด ้าน ต ่างๆ  เซ ่น  

เร ื่อ งความค ิด  การแสดงออก การสร ้างสรรค ์ ม ีก ิจกรรมท ี่ล ่งเสร ีมพ ัฒ นาการรอบด ้านชองผ ู้เร ียนท ั้ง  

ท างด ้าน ร ่า งก าย  สต ิป ัญ ญ า ล ังคม และอารมณ ์ (เกษร ธตะ'จารี, 2 5 42 ) ซ ึ่ง เป ็นก ิจกรรมท ี่ใข ้ 

ก ล ้าม เน ื้อ แ ล ะระบ บ ป ระส าท ใน ก ารท ำงาน ศ ิล ป ะ  แล ะเป ็น การเล ือกต อ บ ส น อ งส ิ่ง เร ้า ได ้ถ ูกต ้อ ง  

รวดเร ็ว โดยการเคล ื่อนไหวส ่วนต ่างๆของร ่างกายไต ้รวดเร ็ว แน ่นอน แม ่นยำและเท ี่ย งตรง รวมถ ึง 

การคาดคะเนอย ่างตรงเป ้าหมาย  (อ ุบล ต ู้จ ินดา, 2532 )

ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น

ใน ก า ร ส อ น ย ,อ ม ม ีเป ๋า ห ม า ย ใ ห ้ผ ู้เ ร ีย น เก ิด ผ ล ล ัม ฤ ท ธ ึ๋ต า ม จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์ท ี่ก ำ ห น ด ไว  ้

ผ ู้เร ีย น จ ะบ รรล ุผ ล ได ้ม าก น ้อ ย เพ ีย งใด  ข ึ้น อ ย ู่ก ับ ก ารล ัด ก ิจ ก รรม ก าร เร ีย น ก ารส อ น ข อ งผ ู้ส อ น  

เป ็น ป ระก ารส ำค ัญ  ก ิจกรรม การเร ียน การสอน ม ีห ลายร ูป แบ บ และว ิธ ีก าร  ผ ู้ล อน จำเป ็น ต ้อ งม ี 

ความร ู้ค วาม เข ้าใจจ ึงจะล ัดก ิจกรรม ได ้ถ ูกต ้อ งเห ม าะลม  ซ ึ่งจะให ้ประโยชน ์แก ่ผ ู้เร ียนอย ่างแท ้จร ิง  

(อ าภ รณ ์ใจ เท ี่ย ง , 2540 )

ก ิจกรรมการเร ียนการลอน  ได ้แก ่ การดำเน ินการต ่างๆ ในโรงเร ียน ท ั้ง โดยคร ูอ าจารย ์ และ  

น ัก ศ ึก ษ า  เซ ่น  การสอนให ้น ัก เร ียนค ้นคว ้าอภ ิป ราย  การบรรยาย การสาธ ิต  การป ฏ ิบ ัต ิงาน  

การศ ึกษ าน อกสถาน ท ี่ และการทำก ิจกรรมต ่างๆ ตามท ี่กำหนดไว ้ในหล ักส ูตรแม ่บท  (ดน ัย ไซโยธา,

2 5 4 3 ) อ ัน เป ็น เทคน ิคว ิธ ีสอน  หร ีอกลว ิธ ีท ี่ผ ู้สอนเล ือกใช ้ในก ิจกรรมการเร ียนการสอน ซ ึ่งการใช ้จะ  

ต ้อ งให ้เห มาะสมก ับ ว ัย  สภาพพ ื้นฐาน  และล ักษณ ะเน ื้อหาว ิชา โดยการกำหนดก ิจกรรมในแต ่ละ  

เน ื้อห าแต ่ละห น ่วยย ่อย  ท ั้งน ื้เพ ื่อ ให ้ผ ู้เร ียน เก ิดล ักษณ ะพฤต ิกรรมตามจ ุดประสงค ์ของการสอน  หรือ 

จ ุดม ุ่งห ม ายของห ล ักส ูต ร  (วิรัช วรรณรัตน ์, 2539 )

อ ับบาร ์ด  (H u b b a rd , 1969 ) กล ่าวว ่า  การดำเน ินการลอนจะเก ิดผลสำเร ็จมากน ้อยเพ ียง  

ใดน ั้นข ึ้นอย ู่ก ับการเล ือกว ิธ ีการสอนท ี่เหมาะลมก ับผ ู้เร ียนน ั้นๆ  ด ้วย อ ับบาร ์ด ได ้แบ ่งว ิธ ีการสอน  

ศ ิลป ะออกเป ็น  3 ว ิธ ี คือ

1. การวางแผนการลอนเป ็นรายบ ุคคล (P la n n in g  In s tru c t io n  th e  In d iv id u a l)  เป ็น  

ร ูป แ บ บ ก ารล อ น ท ี่ได ้ร ับ ก ารวางแ ผ น ให ้ม ีค ว าม ย ืด ห ย ุ่น ห ร ือ เป ล ี่ย น แ ป ล งได ้ต าม ค วาม เห ม าะล ม
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ไม ่ว ่า เป ็น จ ำน วน ข อ งผ ู้เร ีย น แ ล ะช ่ว ง เวล าข อ งก าร เร ีย น ข ึ้น อ ย ู่ก ับ ผ ู้ส อ น จ ะพ ิจ ารณ าค วาม จ ำ เ3 น 

การลอน แบบ น ี้ม ีจ ุดม ุ่งหมายท ี่จ ะพ ัฒ น าผ ู้เร ียนอย ่างม ีอ ิสระตามความสามารถของแต ่ละคน  ฉะน ั้น  

ร ูปแบบว ิธ ีการสอนจ ึงเป ็นร ูปแบบท ี่ม ีความอ ิสระอย ่างแท ้จร ิง

2. การลอนเป ็นคณ ะ (Team  T e a ch in g  in A rt) การลอนเป ็นคณ ะอาจเป ็นท ี่ไม ่พ ึงพอใจ  

ใน ระยะแรก  ท ั้งน ี้เพ ราะผ ู้สอน ศ ิลป ะและการสอน ศ ิลป ะม ีล ักษ ณ ะเฉ พ าะต ัวส ูง  เม ื่อ ไรก ็ตามท ี่ม ี 

การลอนเป ็นท ีมจร ิงๆ  ขอบเขตของว ิชาจะถ ูกแบ ่งและภาระหน ้าท ี่การสอนท ี่แตกต ่างก ัน  จะถ ูกแทน  

ท ี่ด ้วยบ ุคค ลแต ่ล ะคน  คนหน ึ่งอาจลอนวาดเล ้น  อ ีกคนหน ึ่งอาจสอนงานร ี]ม ือ  ผ ู้เร ียนจะได ้เร ียนร ู ้

จากท ั้ง  2 คน การลอนแบบคณ ะจะม ีการแนะนำอย ่างเป ็นลำด ับ  ผ ู้สอนแต ่ละคนม ีท ักษะเพ ียงพอท ี่ 

จะส ร ้า งค ุณ ค ่าท างก ารส อ น  และผ ู้เร ียนก ็จะได ้ร ับการเร ียนร ู้ท ี่ไม ่จำก ัด  ลอดคล ้อ งก ับ ป ระสบ การณ ์ 

ท างศ ิล ป ะ  น อ ก จาก น ี้ก ็ย ังท ำให ้ผ ู้เร ีย น ได ้ค ้น พ บ ผ ู้ล อ น ใน ร ูป แ บ บ ท ี่ต ้อ งก ารแ ล ะย ังท ำให ้ผ ู้เร ีย น  

สามารถเร ียนร ู้ได ้เร ็วย ิ่งข ึ้นด ้วย

3. การสอนโดยใช ้ล ืออ ุปกรณ ์ทางเทคโนโลย ี (M e c h a n ic a l D e v ic e s  fo r  A r t In s tru c t io n )  

เป ็นการลอนโดยใช ้อ ุปกรณ ์การลอนเป ็น เคร ื่อ งกลประกอบ เช่น การใช ้เคร ื่อ งฉายสไลด ์ เคร ื่องฉาย  

ภ าพ ข ้าม ศ ีรษ ะ  โทรท ัศน ์หร ือป ัจจ ุบ ันม ีการใช ้เคร ื่อ งคอมพ ิวเตอร ์ช ่วยสอน เป ็นต ้น

ไมเค ิล  จอห ์น  เอ (M ic h a e l, John  A . ,1983 ) ได ้แบ ่งว ิธ ีก ารสอนศ ิลป ะภาคปฏ ิบ ัต ิออกเป ็น  

3 แบบ ด ังน ี้ค ือ

1. การลอนแบบบอกโดยตรง (D ire c t M e th o d ) เป ็นว ิธ ีก ารลอนแบบท ี่ผ ู้สอนบอกให  ้

ผ ู้เร ีย น ท ำโด ย ต รง  ให ้ผ ู้เร ีย น ป ฏ ิบ ัต ิห ร ือ ท ำต าม ค ำแ น ะน ำข อ งผ ู้ล อ น ด ้วย ว ิธ ีก ารล อ ก เล ียน แ บ บ  

จากหน ังล ือ  จากแบบจำลอง จากแบบท ี่ผ ู้สอนเข ียน  หร ือจากของจร ิง เช่น ดอกไม ้ ใบ ไม ้ ท ิวท ัศน ์ 

ฯลฯ การสอนแบบน ี้เป ็นการลอนตามทฤษฎ ีเหม ือนจร ิงไร ้มายา (N a iv e  R ea lism ) คือ การถ ่าย  

ท อดตามธรรมชาต ิท ี่เด ็ก ร ับ ร ู้ ต ามว ุฒ ิภ าวะของว ัย  โดยม ิได ้ม ีค วามร ู้ใน ด ้าน ศ ิลปะมาก ่อน  การลอน  

ด ้วยว ิธ ีก ารน ี้ม ีค วาม เช ื่อพ ื้น ฐาน ว ่าผ ู้เร ียน จะเก ิดความ สร ้างสรรค ํข ึ้น ได ้เอ ง เม ื่อได ้เห ็นและลองทำ 

ตามแบ บอย ่างห ลายๆ  ครั้ง และเม ื่อผ ู้เร ียน เร ียนร ู้ไปถ ึงจ ุดท ี่เก ิดความค ิดสร ้างสรรค ์น ั้นก ็จะแสดง  

อ อ ก ม าอย ่างอ ิส ระ  ว ิธ ีการลอนแบ บ น ี้เห มาะสมก ับ ผ ู้เร ียนท ี่เพ ิ่ง เร ื่ม เร ียน  และย ังไม ่ม ีแนวค ิดใดๆ  

การได ้เห ็นแบบอย ่างและการเร ียนร ู้ถ ึงหล ัก เกณ ฑ ์การใช ้เคร ื่อ งม ือ  และอ ุปกรณ ์ต ่างๆ  ตามคำบอก  

เล ่าของ ผ ู้สอน เป ็นการป ูพ ื้น ฐานความร ู้ และได ้ปฏ ิบ ัต ิตามซ ํ้าๆ  หลายคร ั้งจะทำให ้ผ ู้เร ียน เก ิด

แนวความค ิดสร ้างสรรค ์ของตน เองออกมา การสอนด ้วยว ิธ ีการแบบน ี้ บ างคร ั้งผ ู้สอน ไม ่ยอมให ้ผ ู้ 

เร ียน แสดงออกตามความค ิดสร ้างสรรค ์ของตน  จนอาจจะกลาย เป ็น ว ิธ ีบ ั่น ท อน ศ ิลป ะให ้ต กต ํ่าล ง  

ใน ด ัวฃ อ งผ ู้เร ีย น  เพ ราะ ไม ่ม ีโอ ก าส ท ี่จ ะแ ส ด งอ อ ก ท างด ้าน ค วาม ค ิด ส ร ้า งส รรค ์แ ล ะ เป ็น ด ัวฃ อ ง  

ตัวเอง
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2. การสอนแบบการแสดงออกอย ่างเสร ี (F ree  E xp re ss io n  M e th o d ) เป ็นใธ ีการลอนท ี่ม ี 

ความตรงก ันข ้ามก ับว ิธ ีการสอนแบบแรก คือ เป ็นว ิธ ีท ี่ปราศจากการบ ังค ับควบค ุม  ผ ู้เร ียนจะได ้ร ับ  

อ ิส ระใน การท ำงาน อ ย ่างเต ็ม ท ี่ต าม ความ พ อ ใจของค ัว เอ ง ว ิธ ีน ี้ย ึด กระบ วน การม ากกว ่าการผล ิต  

เป ็น ว ิธ ีก ารสอน เพ ื่อ ให ้ผ ู้เร ียน เก ิดความ เพ ล ิด เพ ล ิน  และเก ิดความสนใจท ี่จ ะ เร ียน ในระยะเร ิ่มต ้น  

ก ่อนท ี่จะเร ิ่มสอนเน ื้อหาสาระหร ีองานท ี่เป ็นช ิ้นงานในโอกาสต ่อไป

3. การลอนแบบม ีความม ุ่งหมายในการเร ียน  (M ea n in g fu l A r t E d u c a tio n ) เป ็นว ิธ ีการ  

สอ น ศ ิลป ะท ี่ให ้ผล เป ็น ท ี่พ ึงพ อใจ  เพ ราะผ ู้เร ียน จะม ีเสร ีภ าพ อย ่างเพ ียงพ อ  ใน ด ้าน อารม ณ ์แล ะ  

ความค ิด  การสอนศ ิลปะแบบน ี้ข ึ้นอย ู่ก ับหล ัก  2 ประการค ือ การกระทำน ั้นต ้องม ีความม ุ่งหมาย  

เป ็นล ิงส ำค ัญ  และต ้องม ีความส ัมพ ันธ ์ระหว ่างเหต ุและผล การสอนศ ิลปะแบบม ีความม ุ่งหมายน ี้ 

ม ีเป ๋าห ม าย เพ ื่อ ให ้ศ ิล ป ะม ีค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะห ว ่า งศ ิล ป ะก ับ ส ังค ม  ใน ด ้าน ก ารส อ น ต ้อ งก ารท ี่จ ะ  

พ ัฒ น าผ ู้เร ีย น ให ้ม ีค วาม ร ู้ส ึก ใน ส ิ่งท ี่ด ีง าม เป ็น รายบ ุค ค ล  และร ู้จ ัก ค ุณ ค ่าข อ งศ ิลป ะท ี่ม ีต ่อ ส ังค ม  

ต ้อ งก าร ให ้ผ ู้เร ีย น ม ีพ ัฒ น าก าร ใน ค ว าม ร ู้ส ึก ข อ งว ัต ถ ุแ ล ะ ร ูป ท ร ง  โด ย ส น ับ ส น ุน ให ้ท ำ ง าน จ น  

ป ระส บ ผ ล ส ำ เร ็จ  ผ ู้เร ีย น จ ะ ได ้ร ับ ก ารส ่ง เส ร ีม ให ้ร ู้จ ัก ค วาม ห ม าย ใน ส ิ่งท ี่ต น เอ ง เข ีย น ม าก ก ว ่า  

ก ฎ เก ณ ฑ ํไน การเข ียน ภ าพ น ั้น ๆ  แ ต ่ก ารท ี่ผ ู้เร ีย น จ ะส าม ารท แ ส ด งค วาม ห ม ายข อ งภ าพ ได ้ด ีน ั้น  

ผ ู้ลอนจะต ้องจ ัดประสบการณ ์ให ้ตรงก ับความม ุ่งหมายท ี่ต ้อ งการให ้ผ ู้เร ียนแสดงออก ป ระลบ การณ ์ 

น ั้น อ าจจะน ำม าแสดงเป ็น ภ าพ ห ร ือการป ัน  ความร ู้ส ึก ในการสร ้างสรรค ์ของผ ู้เร ียนก ็จะแสดงออก  

ม าเม ื่อสามารถป ฏ ิบ ัต ิงาน ได ้ ก ็จะลามารถสร ้างร ูป อย ่างม ีความหมายได ้

ไม เค ิล  จอห ์น  เอ (M ic h a e l, J o h n  A . ,1 983 ) ได ้จำแนกว ิธ ีการลอนตามระด ับความ  

ส าม ารถ ข อ งผ ู้เร ียน ไว ้5 ว ิธ ี ด ังน ี้

1. การลอนแบบปฏ ิบ ัต ิต ามคำส ั่ง  (A u th o r ita r ia n  -  D ic ta to r ia l M e th o d ) เป ็นว ิธ ีการสอน  

ท ี่เน ้น ให ้ผ ู้เร ียน ได ้ป ฏ ิบ ัต ิงาน ต ามคำส ั่งอย ่าง เป ็น ลำด ับ ข ั้น ต อน  ว ิธ ีการน ี้เหมาะสำหร ับ การเตร ียม  

ความพร ้อมของผ ู้เร ียนท ี่ม ีท ักษะค ่อนข ้างต ํ่า  เป ็นการปร ับพ ื้นฐานให ้อย ู่ในระด ับท ี่ล ูงข ึ้น

2. ว ิธ ีการลอนแบบกำหนดห ัวข ้อ  (The  A s s ig n e d  T o p ic ) เป ็นการลอนด ้วยการกำหนด  

ห ัวข ้อ งาน เป ็น โจท ย ่ให ้ผ ู้เร ียนจ ิน ตนาการและสร ้างสรรค ์ออกมาเป ็น ผลงาน  ผ ู้สอนม ีหน ้าท ี่จะต ้อง  

สร ้างแรงจ ูงใจด ้วยการให ้ผ ู้เร ียน ได ้ร ่วมก ัน ระดมความค ิด  (B ra in s to rm in g ) เก ี่ยวก ับ เร ิ่องท ี่ตนเองม  ี

ความสนใจ ให ้ม ีก ารน ำเสน อผลงาน ร ่วม ก ัน แสดงความ ค ิด เห ็น ว ิจ ารณ ์ผลงาน ตามความ เห ม าะลม

3. ว ิธ ีสอนแบบเน ้นการใช ้ส ื่อ  (T he  M e d ia  M e th o d ) เป ็นว ิธ ีการสอนท ี่ให ้ผ ู้เร ียนใช ้ส ื่อ  

ว ัส ด ุอ ุป ก รณ ์ท างศ ิล ป ะท ี่ห ล าก ห ล าย แ ป ล ก ให ม ่ เพ ื่อ เป ็น ก ารส ร ้า งแ รงจ ูง ใจ ให ้ผ ู้เร ียน สน ใจท ี่จ ะ  

ป ฏ ิบ ัต ิงาน  เพ ื่อ เร ียนร ู้ถ ึงว ิธ ีการใช ้ส ื่ออ ุปกรณ ์ทางศ ิลปะ และได ้ค ืกษาถ ึงผลจากการใช ้เทคน ิคผ ่าน  

ส ื่อท ี่แตกต ่างก ัน  และสามารถนำว ิธ ีการด ังกล ่าวไปประย ุกต ํใช ้ได ้อย ่างเหมาะสม
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4. วิธีสอนแบบให้คำแนะนำที่เป ็นแนวทางในการทำงาน (The G u id e -F a c ilita to r  
Method) เป็นวิธีสอนที่ให้ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกหัวข้อการทำงาน แนวคิด หรือเทคนิคทางศิลปะ 
ลงมือวางแผนการทำงานและการปฏิบัติงานด้วยตนเองตั้งแต่ต้นจนสำเร็จ ผู้สอนมีหน้าที่ให้คำแนะ 
นำคำวิจารณ์ และให้ความรู้ด้านศิลปะที่ผู้เรียนจะสามารถนำมาพัฒนาผลงานของตนล่ฃั้นสูงได้

5. วิธีสอนแบบให้ผู้เรียนมีอิสระในการปฏิบัติงาน (The Laissez -  Faire Method) เป็น 
วิธีการลอนที่ให้อิสระกับผู้เรียนที่สุด ทั้งด้านของแนวความคิด การแสดงออก เทคนิคการทำงาน 
การปฏ ิบ ัต ิงาน ผ ู้เร ียนลามารถเล ือกผ ู้สอนท ี่ม ีความลามารถทางท ักษะ และวิธ ีค ิดสูงม  ี
ความรับผิดชอบต่อการทำงาน และมีควมตั้งใจจริงที่จะพัฒนาทักษะการแสดงออกทางความคิด 
ให้พัฒนายิ่งขึ้น

แชปแมน (Chapman, 1978) กล่าวว่า การลอนศิลปะนั้นเกี่ยวข้องกับการจัดสถานการณ  ์
ต่างๆ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ซึ่งรูปแบบการเรียนรู้ทางศิลปะสามารถจำแนกได้เป็น 2 ลักษณะคือ

1. การแสดงออก (Expressive) ประกอบด้วย

1.1 การแสวงหาแนวความคิด (Interception of an Idea) หมายถึง การกระต้น 
เร้า ให ้คำแนะนำหรือสร้างแรงบ ันดาลใจให ้ผ ู้เร ียนเก ิดการเร ียนรู้ท ี่จะแสวงหาแนวค ิดใน  
การแสดงออกทางศิลปะตามวิถีทางของตน

1.2 การวางแผนงานทีเหมาะสม (E laboration and Refinement) เป็น 
การสนับสนุนให้ผู้เรียนคิดทบทวนเกี่ยวกับการคิดหรือการสร้างสรรค์งานของตน เพื่อช่วยให้ผู้เรียน 
ได้เรียนรู้หรือมีประลบการณ์ในการปรับปรุงหรือขยายแนวคิดให้กว้างขวางขึ้น

1.3 การปฏิบ ัต ิงานการใช้ล ื่ออ ุปกรณ ์ (Execution in a M ed ium ) คือ 
การสนับลนุนให้ผู้เรียนสามารถเลือกใช้สื่อเป็นเครื่องมือในการแสดงออก สำหรับการสร้างสรรค์ 
ศิลปะได้อย่างเหมาะสมสอดคล้องกับความคิดและสามารถถ่ายทอดออกมาได้ตามความต้องการ

2. การตอบรับตอบสนอง (Perceptual Response) ประกอบด้วย

2.1 การสังเกตความชัดเจนและลักษณะความละเอียดอ่อน (Perceiving 
Obvious and Subtle Qualities)

2.2 การอธิบายลักษณะแหล่งที่มาของความรู้สึก (Interpreting Qualities as 
Sources of Feeling)

2.3 ความสัมพันธ์ของการตัดสินประสบการณ์การรับรู้ (Judging the 
Significance of Perceptual Experience)

ทั้งนี้กระบวนการเรียนรู้ศิลปะลามารถสรุปเป็นตารางได้ ดังตารางที่ 1 หน้าที่ 26 
และ ตารางที่ 2 หน้าที่ 27
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ตารางที่ 1
กระบวนการทางศิลปะ (The Artistic Process) 

ตามทฤษฎีของ Chapman (1978)

«  1 a-»
d a/EJ a/ ว ิธ ึการ

การแสวงหาแนวความคิด 
(Interception of an Idea)

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม, ความรู้สึก 
ภายใน 1จินตนาการ,การค้นหา 
ประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน

การวางแผนงานที่เหมาะสม 
(Elaboration and Refinement)

การสังเกต 1 การศึกษา,

การเปลี่ยนนิสัยในการทำงาน,

การตรวจสอบความหมาย, สัญลักษณ์,

การพิจารณาจดม่งหมาย, วิธีการ ’ '

การปฎิฟ้ติงานการใช้ลื่ออุปกรณ  ์
(Execution เท a Medium)

การควบคุม, การประยุกต์สิ่งต่างๆ 1 
ความสามารถในการคัดสรร,

การทดลองหาทักษะใหม่ๆ
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ตารางที่ 2
การตอบรับต,อบสนอง (Perceptual Response) 

ตามทฤษฎีของ Chapman (1978)

d Q-» EJ a / ว ธิ ีก าร

การสังเกตความชัดเจนและ พื้นฐานทางคณิตศาสตร์

ลักษณะความละเอียดอ่อน สร้างความสัมพันธ์ความรู้สึก

(P e rc e iv in g  O bv ious  and Subtle สำรวจสัญลักษณ์และความหมาย

Qualities) กระบวนการเปลี่ยนแปลงของลิงแวดล้อม

การอธิบายลักษณะแหล่งที่มาของ สร้างกลุ่มคำ

ความรู้สึก (Interpreting Qualities as พัฒนาความรู้สึกและจิตใจที่แตกต่างกัน

Sources of Feeling) พิจารณา, สังเคราะห์

ความสัมพันธ์ของการตัดสินประสบการณ์ เกณฑ์ต่างๆ (ท ี่ใช้โนการตัดสิน)

การรับรู้ 1. ใช้ความถูกต้องความเป็นจริง

( J u d g in g  th e  S ig n i f ic a n c e  o f 2. ใช้ลี่งที่เป็นที่ยอมรับ

Perceptual Experience) 3. ใช้เอกลักษณ์ ความคิดริเริ่ม (คุณค่าใน 
การแสดงออก)

4. ประโยชน์ใช้สอย 
วิธีการ

1. ด ูจากรายละเอียดเล็กๆไปสู่ภาพรวม

2. ดูจากส่วนใหญ่ไปหาส่วนย่อย

3. ดูเป็นจุด

4. ปฏิสัมพันธ์
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แอฟแลนด์ (Efland,1978) ได้นำเสนอทฤษฎีทางการสอนpiลปะ โดยนำปัจจัยพื้นฐานข'นง 
สถานการณ์ทางศิลปะมาวิเคราะห์ และใช้ปัจจัยเหล่านี้เป็นหลักในการเปรียบเทียบและผสมผลาน 
เข้ากับทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการสอนซึ่งสามารถอธิบายได้ดังนี้

องค์ประกอบพื้นฐานของสถานการณ์ทางศิลปะ (The Elements in The Total Situation 
of a Work of Art) ได้แก่

1. ตัวงานศิลปะ (The Work of Art Itself)

2. ศิลปิน (The Artist)

3. ผู้ชมงานศิลปะ (The Audience)

4. สาระหรีอความเป็นสากลในงานศิลปะ (The Universal)

ถึงแม้ท ุกสถานการณ์ทางศิลปะจะประกอบด้วยองค์ประกอบที่กล่าวมาน้ี แต่นํ้าหนัก 
การเน้นในแต่ละองค์ประกอบอาจแตกต่างกันออกไป ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับจุดยืนของกลุ่มบุคคลในการให้ 
ความสำคัญตามความถนัดหรีอตามบทบาทเฉพาะทางอย่างเซ่น นักวิจารณ์ศิลปะจะมุ่งแ ย ก แ ย ะ  

วิเคราะห์และประเมินค่างานศิลปะตามหลักและวิธีการของตน ในขณะที่บุคคลกลุ่มอื่นๆ เซ่น 
ครูศิลปะจะมีจุดยืนและให้ความสำคัญต่อองค์ประกอบหนึ่งๆ แตกต่างออกไป

เมื่อพิจารณาโดยยึดองค์ประกอบพื้นฐานของสถานการณ์ทางศิลปะดังที่กล่าวช้างต้น 
แอฟแลนด์ได้นำไปเปรียบเทียบกับทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์4 แนวทางดังนี้

1. ทฤษฎีมิเมติค (M imetic Theories) เป็นแนวทฤษฎีที่ให้ความสำคัญกับความเป็น 
สากลหรือธรรมชาติ การพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะในแนวนี้คือ การพิจารณาระดับความ 
ใกล้เคียงหรือความเหมือนกับต้นแบบในความสากลจากธรรมชาติหรือจากชีวิต ดังนั้นวิธีทางการ 
สร้างงานศิลปะของศิลปินที่ทำงานตามแนวทฤษฎีมิเมติคนี้ คือการลอกเลียนให้เหมือนจรีงให้ได้ 
มากที่สุด

2. ทฤษฎีแพรกเมติค (Pragmatic Theories) เป็นแนวทฤษฎีที่ยึดผู้ซมเป็นแกนกลางเน้น 
กระบวนการหรือการเป็นสื่อกลาง ดังนั้นงานศิลปะในแนวทฤษฎีนี้ม ีหน้าที่เป็นสื่อกลางทำให  ้
เกิดผลอย่างใดอย่างหนึ่งในตัวผู้ซม การประเมินคุณค่าของงานศิลปะตามทฤษฎีแพรกเมติค คือ 
การประเมินผลตามระดับงานที่ศิลปินสามารถสร้างความพึงพอใจหรือความรู้สึกหนึ่งๆ ในตัวผู้ซม 
หรือประสิทธิภาพของงานศิลปะในการให้สาระความรู้แก่ผู้ชม ซึ่งสามารถใช้เป็นแนวทางหลักใน 
การประเมินคุณค่าของงานศิลปะ
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3. ทฤษฎีเอกซ์เพรสซีฟ (Expressive Theories) เป็นทฤษฎีที่ยึดการแสดงออกตาม 
อารมณ ์หรือความรู้ส ึกของศิลป ินผู้สร ้างงานศิลปะเป็นหลัก ด ังน ั้นในการประเม ินคุณค่าจะ 
พิจารณาถึงความลามารถของศิลปินในการแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกผ่านงานศิลปะ

4. ทฤษฎีออปเจคทีฟ (Objective Theories) เป็นทฤษฎีที่มีความเชื่อว่า งานศิลปะเป็น 
สิ่งที่มีคุณค่าในตัวเองโดยไม่จำเป็นต้องอาศัยแหล่งอ้างอิงจากภายนอก คุณค่าดังกล่าวอาศัยเพียง 
หลักและกฎเกณฑ์ทางศิลปะที่ปรากฏอยู่ในตัวงานศิลปะเอง

จากการกำหนดแนวความค ิดโดยใช ้สถานการณ ์ทางศ ิลปะผสมผสานก ับทฤษฎ  ี
ทางส ุนทรียศาสตร ์ตามโครงสร ้างด ังกล ่าวช ้างต ้นน ั้น  เพ ื่อเป ็นการโยงเข ้าส ู'แนวทางใน  
การลัดการเรียนการสอนทางศิลปะ ดังนั้น แอฟแลนด์จึงได้นำทฤษฎีทางจิตวิทยาเข้ามาเปรียบ 
เทียบอีก ซึ่งทำให้เห็นถึงสภาพและธรรมชาติในการเรียนรู้ชัดเจนขึ้น โดยลามารถแบ่งทฤษฎีทาง 
จิตวิทยาตามโครงสร้างหลักดังกล่าวออกเป็น 4 แนวดังนี้

1. ทฤษฎีจิตวิทยาพฤติกรรมนิยม (Behavioralism Psychology) ผู้นำของทฤษฎีกลุ่มนี้ 
คือ (Watson, 1875 - 1958) แนวคิดกลุ่มนี้เน้นว่า พฤติกรรมทุกอย่างต้องมีเหตุผล และเหตุผลนั้น 
อาจมาจากส ิ่งเร ้าในร ูปใดก ็ได ้มากระทบอ ินทรีย ์ ทำให ้อ ินทรีย ์ม ีพฤติกรรมเก ิดขึ้น ด ังน ั ้ น  

นักจิตวิทยา กลุ่มนี้จึงศึกษาพฤติกรรมด้วยวิธีทดลอง และการลังเกตอย่างมีระบบจนลามารถสรุป 
ได้ว่า การวางเงื่อนไข (Conditioning) เป็นลาเหตุสำคัญที่ทำให้เกิดพฤติกรรมและลามารถเปลี่ยน 
พฤติกรรมได้ซึ่งพฤติกรรมล่วนใหญ่ของมนุษย์เกิดจากการเรียนรู้มากกว่าเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ

2. ทฤษฎีจิตวิทยาปัญญานิยม (Cognitive Psychology) ผู้นำของทฤษฎีกลุ่มนี้ คือ 
บรูนเนอร์ (Bruner,1960 - 1969) และ ดิวอี้ (Dewey) นักจิตวิทยากลุ่มนี้มีความเชื่อว่าการเรียนรู้ 
จะเกิดขึ้นได้เมื่อผู้เรียนลงมือกระทำเองหรือที่กล่าวว่า “Learning by Doing" วิธีลอนจึงควรไข ้
วิธ ีการแก้ป ัญหาและการค้นพบ ซึ่งจะทำให้เพ ิ่มพ ูนปัญญาของผู้เร ียนช่วยในการจำมากกว่า 
การเรียนโดยวิธีอื่นๆ ทำให้ผ ู้เร ียนอยากรู้ อยากเรียนมากขึ้น แต่ต ้องคำนึงถ ึงลักษณะและ 
พัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียน

3. ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychoanalytic Psychology) ผู้นำของทฤษฎีกลุ่มนี้ คือ 
ซิกนันฟรอยด์ (Sigmand Freud) จิตแพทย์ชาวเวียนนา ซึ่งได้ศึกษาวิเคราะหํจึตของมนุษย์และ 
กล่าวว่า พลังจิตทำหน้าที่ควบคู่พฤติกรรมของมนุษย์ นักจิตวิทยากลุ่มนี้มีความเชื่อว่าพฤติกรรม 
ทั้งหลาย มีสาเหตุเกิดจากพลังผลักดันจากอารมณ์ การศึกษากลุ่มนี้เชื่อว่าควรให้มีการระบาย 
ความในใจอย่างเสรี (Free Association) เพื่อให้เกิดความสบายใจ ความกังวล ผู้วิเคราะห์จะ 
ทราบสาเหตุพฤติกรรมนั้นๆ โดยพิจารณาจากประลบการณ์Iนอดีตเป็นสำคัญ
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4. ทฤษฎี'จ ิตวิทยาเกสตัลท ์ (G esta lt Psycho logy) ผู้นำของทฤษฎีกลุ่มน ี้ คือ 
ฟอนเออเรนเทิเลสั (Von Ehrenfels) เป็นผู้เลนอแนวคิดครั้งแรก คำว่า เกสตัลท์ มาจากเยอร์มัน 
ซึ่งหมายถึงส,วนรวมทั้งหมด กลุ่มทฤษฎีนี้มีแนวคิดว่า การเรียนรู้เกิดได้จากการจัดสิ่งเร้าต่างๆ 
มารวมกัน เริ่มต้นด้วยการเรียนรู้โดยส่วนรวมก่อนแล้วจึงจะสามารถแยกวิเคราะห์เรื่องการเรียนรู ้
ส่วนย่อยทีละส่วนต่อไป กลุ่มแนวคิดนี้จึงมีความเชื่อว่า ความงามเป็นเรื่องของรูปแบบซึ่งเกี่ยวกับ 
เล้น นํ้าหนัก รูปร่าง รูปทรง การรับรู้สัญลักษณ์ภายนอก เป็นผลรวมของการแสดงออกและอารมณ์

จากการนำองค์ประกอบสถานการณ ์ทางศิลปะ ทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์และทฤษฎี 
ทางจิตวิทยาการคืกษามาผสมผสานกันนั้น เอฟแลนด์จึงได้นำเสนอแนวทางในการจัดการเรียน 
การลอนทางศิลปะไว้ ดังนี้

1. ทฤษฎีม ิเมติคกับทฤษฎีจิตวิทยาพฤติกรรมนิยม จากแนวศิดที่เช ื่อว่าศ ิลปะคือ  
การลอกเลียนแบบ พฤติกรรมส่วนใหญ่เกิดได้จากการเรียนรู้ การลอนควรต้องจัดแบบจำลอง เพ่ือ 
ให้เด็กลอกเลียนแบบในทุกๆ ด้าน เช่น แบบจำลองการแกหัดตามเป็นต้น การพิจารณาหรือ 
ประเมินคุณค่าตามทฤษฎีนี้ ลามารถประเมินได้ค่อนข้างง่าย เพราะมุ่งประเด็นที่มีความเหมือน 
จรีงเพียงอย่างเดียว

2. ทฤษฎีแพรกเมติคกับทฤษฎีปัญญานิยม จากแนวศิดที่เชื่อว่าศิลปะคือ การติดต่อ 
สัมพันธ์ระหว่างผู้ด ูและผลงานที่สร้างขึ้นพฤติกรรมของมนุษย์จะต้องลงมือกระทำเอง ค้นพบ 
ปัญหาและแก้ปัญหาจากประสบการณ์ การสอนครูมืบทบาทเป็นเพียงผู้สร้างปัญหาเพื่อให้เกิด 
การแก้ป ัญหาในผลงานและให้ผ ู้ชมเกิดการเปลี่ยนแปลงความรู้ส ึกอารมณ์ ความเชื่อ และ 
การคล้อยตามให้มากที,สุด ส่วนการพิจารณาหรือประเมินค่างานกลุ่มนี้คือ ดูว่าผู้สร้างงานลามารถ 
แก้ปัญหาได้หรือไม่ โดยไม่ต้องเน้นวิธีการหรือรูปแบบอย่างไร เพราะยึดเอาผลลัพธ์มากกว่าวิธีการ

3. ทฤษฎีเอกซ์เพรสซีฟ กับทฤษฎีจิตวิเคราะห์ จากแนวความศิดที่ว่าพฤติกรรมของ 
มนุษย์เกิดจากพลังผลักดันทางอารมณ์ การแสดงออกควรออกมาจากความคิดและอารมณ์อย่าง 
อิสระเสรี ดังนั้นการสอนจึงไม,ใช่การจัดหาแบบจำลองให้เด็กลอกเลียนแบบและไม่ใช่การกำหนด 
ปัญหาให้แก,ผู้เรียนแก้ไข การลอนควรเปิดให้มืการแสดงออกถึงสิ่งที่ซ่อนเร้นอยู่ภายในจิตใต้สำนึก 
ส่วนการประเมินคุณค่างานตามทฤษฎีนี้ค่อนข้างยุ่งยาก เพราะไม่ลามารถหาเกณฑ์หรือรูปแบบ 
ทดสอบมาวัดอย่างจริงจังได้เพราะงาน Expressive คุณค่าของงานอยู่ที่ “การแสดงออกอย่าง 
บริสุทธี้" ของดัวผู้สร้างงาน

4. ทฤษฎีออปเจกทีฟกับทฤษฎีจิตวิทยาเกสดัลท์ จากแนวความศิดที่กล่าวว่า โครงสร้าง 
ศิลปะคือส ิ่งท ี่ม ืความลมบูรณ ์แบบอยู,ในต ัวของมันเอง งานศิลปะจะต้องม ีโครงสร้างจาก  
องค์ประกอบย่อยมารวมกัน การสอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ลักษณะของงานศิลปะตามความจริง
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ควรกำหนดสถานการณ์ท่ีให้ผู้เรียนค้นพบความแตกต่างทางโครงสร้างและการรวมกันเป็นอันหน่ึง 
อันเดียวกัน ส่วนการประเมินคุณค่าตามแนวความคิดน้ี ผู้ประเมินต้องเป็นผู้ท่ีมีความรู้เก่ียวกับ 
ทฤษฎีทางศิลปะและองค์ประกอบร่วมต่างๆ  จึงลามารถจะตัดสินได้ว่าศิลปะช้ินน้ันๆ  มีคุณค่าและ 
สมบูรณ์แบบมากน้อยเพียงใด

Bates (2000) ได้นำเสนอรูปแบบการสอนศิลปะไว้ 3 รูปแบบ คือ

1. แ บ บ ป ล า ย ปิด (Closed-Ended) เป ็น ร ูป แ บ บ ก ารส อ น ท ี่ยึดครูเป ็น ศ ูน ย ์ก ล างก าร เร ีย น  

เน ้น ท ัก ษ ะ ก า ร ท ำ ง า น เป ็น ร ูป แ บ บ ก า ร ล อ น ท ี่ต ้อ ง ก า ร พ ัฒ น า ใน ด ้า น ท ัก ษ ะ  ซ ึ่ง ครูจ ะ เป ็น ผ ู้ว า ง แ ผ น  

แ ล ะ เป ็น แ บ บ อ ย ่า ง ให ้น ัก เร ีย น ท ำ ต า ม ท ีล ะ ข ั้น  โดยม ีข ั้นตอนท ี่แ น น่อน ส ่วน ผ ล งาน น ั้น ม ีแ บ บ เด ีย ว ท ี่ 

ถูกที่สุด

2. แบบปลายเปิด (Open-Ended) เป็นรูปแบบการสอนที่เน้นให้ครูกับนักเรียนร่วมมือกัน 
นักเรียนมีโอกาสในการเลือกที่จะแสดงออก โดยทำตามเกณฑ์ที่ครูกำหนดให้ แต่มีอิสระ'ไนการ 
แสดงความคิดเห็น ส่วนกิจกรรมนั้นกระบวนการหรีอผลงานก็ได้

3. แบบอิสระ (La issez-Fa ire ) เป ็นรูปแบบการสอนที่ย ึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง 
เน้นกระบวนการทำงานแต่ไม่เน้นผลงาน ให้อิสระนักเรียนเต็มที่ในการสำรวจ ค้นคว้า ทดลอง เป็น 
การเรียนที่นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยการเรียนจากประลบการณ์และสิ่งแวดล้อม

อำไพ ตีรณสาร (2543) ได้กล่าวถึงรูปแบบการสอนศิลปะปฏิบัติไว้ดังนี้

1. การสอนแบบเน้นประสบการณ์ (Art Approached Experimentally) เป็นการสอนท ี
เน้นการทดลอง การลงมือปฏิบัติจรีง และกระบวนการคิดแก้ปัญหา ซึ่งผลจากการสอนแนวนี ้
ผู้เรียนจะสามารถพัฒนาทังด้านทักษะ และความเข้าใจ ลักษณะการสอนแนวนี้จะประกอบด้วย 
ขั้นตอนในการเรียนรู้หลายอย่างด้วยกันกล่าวคือ การสำรวจ การแสวงหาความเป็นไปได้ต่างๆ การ 
สรุปเป็นสมมุติฐาน และการทดสอบสมมุติฐาน เพื่อการยอมรับหรือปฏิเสธสมมุติฐาน ซึ่งวงจรการ 
เรียนรู้นั้นจะต่อเนื่องกันไป ไม,มีวันจบสิ้น วิธดำเนินการเรียนรู้ตามวงจรนี้จะเกิดจากการลังเกต 
เปรียบเทียบ แยกแยะ และการหาความสัมพันธ์ในแง่มุมใหม่ๆ ของเรองราว ส่ือ และกระบวนการ 
ต่างๆ คุณค่าของการลอนแนวนี้ นอกจากจะเป็นการพัฒนาทักษะ และความเข้าใจแล้ว ยังช่วย 
สร้างท ัศนคติท ี่ด ีต ่อกระบวนการทำงาน เพราะผลลัพธ์ของการเรียนรู้เป ิดกว้าง และไม่มี 
การกำหนดคำตอบ หรือผลลัพธ์ที่ตายตัวไว้ล่วงหน้า ทำให้รู้สึกว่าการเรียนการลอนเป็นการท้าทาย 
ทำให้เก ิดความตื่นต ัวอยู่เสมอ ส่งเสริมความคิดรีเร ิ่มสร้างสรรค์ ทำให้ผ ู้เร ียนกล้าเลี่ยงใน 
การตัดสินใจ การยอมรับข้อจำกัดต่างๆ ตลอดจนการยอมรับความล้มเหลว หรือความผิดพลาด
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โดยมองว่า ความผิดพลาดเป็นเพียงขั้นตอนหนึ่งในขบวนการเรียนรู้ที่จะพัฒนาตนเองต่อไป 
มิใช่เป็นบทสรุปว่า ตนไร้ความสามารถ และทำให้เกิดความมั่นใจในความสามารถของตนเอง

2. แนวการลอนแบบมีศิลปินเป็นแบบอย่าง (The Artist as Model) แนวความคิดนี้เกิด 
จากความพยายามที1จะจัดประสบการณ์การเรียนการลอนให้ใกล้กับการทำงานศิลปะในโลกอาชีพ 
ในชีวิตจริงให้มากที่ส ุด กล่าวคือการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สัมผัสและได้เรียนรู้ช ีว ิต และ 
กระบวนการทำงานในอาชีพทางศิลปะจากศิลปินจริงๆ การเรียนเของนักเรียนด้วยวิธีการสอนใน 
แนวนีนัน นักเรียนจะได้สัมผัสประสบการณ์ตรง แทนที่จะเรียนแบบทุติยภูมิ เช่น จากการบอก 
กล่าวจากครู หรือการอ่านตำรา การสัมผัสเท่านั้น จะเป็นทั้งทางด้านกระบวนการการทำงาน 
ความคิด ความรู้สึก ตลอดจนก'ารแสดงออกของศิลปิน การเรียนรู้นั้น มาจากกิจกรรมหลายๆ 
รูปแบบ ได้แก่ การทำความรู้จักศิลปินจริงๆ การสังเกตการทำงานศิลปะ การสนทนาหาความรู้ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การประยุกต์วิธ ีการของศิลปินมาใช้ในการทำงานของตน การขอ 
คำแนะนำ การวิเคราะห์งานของตน เพื่อหาแนวทางในการพัฒนาความรู้ความลามารถ

3. แนวการลอนแบบมีนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (S tudent-Centered Approaches) 
หลักการพื้นฐานสำหรับการสอนแนวนี้คือ การให้ความสำคัญต่อลักษณะเฉพาะของนักเรียน 
แต่ละบุคคลกล่าวคือ นักเรียนแต่ละคนย่อมมีความแตกต่างกันในแต่ละคน ในหลายด้าน เป็นต้น 
ว่าด้านวัฒนธรรม ความเป็นอยู่ ความต้องการทางด้านร่างกาย ความสนใจ ระดับสติปัญญา 
ทักษะ และความถนัด การแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก และความไวต่อการรับรู้ แนวการสอน 
น ีเร ิ่ม ได ้ร ับความสนใจในย ุค  P ro g re s s iv e  E du ca tio n  โดย ว ิคเตอร ์ โลเวนเฟลด์ 
(V iktor Lowenfeld) ได้ซี้ให้เห็นความสำคัญของพัฒนาการของเด็ก และความเจริญเติบโตที ่
เกิดขึนในตัวเด็กเอง ดังนั้นหากถูกก้าวก่ายกระบวนการเจริญเติบโตจากภายนอกมากเกินไป 
อาจทำให้เด็กเกิดทัศนคติที่ไม่ดีต่อการเรียน และมีผลต่อความเติบโตทางด้านความลามารถ และ 
ความคิดสร้างสรรค์ จากแนวศิดที่กล่าวนี้จึงสามารถสรุปได้ว่า ควรมองการลอนในแง,ของการ 
ถ่วงดุลย์ระหว่างบทบาทหลักของครูกับการปล่อยให้นักเรียนแสดงออกโดยเสรี (Self-Expession)

การลอนที่มีนักเรียนเป็นศูนย์กลางนี้มี 2 แบบ คือ แบบเปิดเสรี (Open Classroom) และ 
แบบแนวลึก (Indepth Apporoach) ท้ัง 2 แบบนี้ต่างก็เน้นความสำคัญที่ตัวนักเรียนแต่มีลักษณะ 
เฉพาะแตกต่างกัน ออกไป ดังรายละเอียดดังนี้

■ 3.1 แบบเปิดเสรี เป็นการสอนที่เริ่มต้นใช้ในประเทศอังกฤษ โดยให้นักเรียนม ี
บทบาทในตนเองอย่างเต็มที่กล่าวคือ นักเรียนจะเป็นผู้เลือกเรียนในลี่งที่ตนสนใจ และจะเป็น 
ผู้วางแผนและดำเนินการเรียนด้วยตัวเอง ล่วนบทบาทของครูนั้น จะเน้นการเป็นผู้จัดสิ่งแวดล้อมที่ 
เอื้อต่อการเรียน จ ัด วัสดุอุปกรณ์ให้พร้อม เพื่อให้นักเรียนเป็นผู้เลือก และครูจะป้อนคำถามต่างๆ ท่ี 
ท้าทาย กระตุ้นความคิด และทำให้นักเรียนสามารถสรุปความสนใจ และความต้องการของตนเอง
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ได'อย่างชั!>1เจน หรือครูอาจปล่อยให้นักเรียนคิด และลงมือทำงานตามลำพังโดยอิสระหาก 
นักเรียนต้องการ และครูจะมีส่วนช่วยแนะนำ หรือให้ข้อเสนอแนะเพียงเล็กน้อยเท่านั้น

3.2 แบบการศึกษาแนวลึก เป็นการสอนที่มืนักเรียนเป็นศูนย์กลางอีกแบบหนึ่ง 
โดยการให้ความสำคัญต่อศักยภาพทางคิลปะของนักเรียนแต่ละบุคคล ในขณะที่แบบแรก ซึ่งได้แก่ 
แบบเปิดเสรีนั้น เป็นการให้อิสระแก่นักเรียนอย่างเต็มที่ และบทบาทของครูเสมือนหนึ่งเป็นผู้ช่วย 
เหลือแบบการศึกษาแนวลึกนี้ ถึงแม้ว่าจุดศูนย์กลางจะอยู่ที่คัวนักเรียน แต่การเรียนการลอนจะ 
เป็นในรูปที่ครูมีส่วนร่วมอย่างใกลํชิด ตั้งแต่การเสนอขั้นตอน และการแนะนำให้นักเรียนลามารถ 
ดำเนินการ และวิเคราะห์ประเมินผลการทำงานในแต่ละขั้นตอน

คุณค่าของการสอนแบบเปิดเสรีนี้ คือการตอบสนองความต้องการ และความพอใจของ 
ผู้เรียนช่วยส่งเสรีมให้ผู้เรียนกระตุ้นตนเองในการเรียน รู้จ ักการสรุปความคิด และวางแผน 
การทำงาน นั่นคือ การรับผิดชอบคัวเอง ทำให้เกิดความมั่นใจในตนเอง และเป็นการเปิดโอกาสให้ 
นักเรียนสำรวจ ค้นหา และรู้จักตนเอง

จากแนวคิดต่างๆ เกี่ยวกับการสอนศิลปะนั้น ควรประกอบไปด้วย วิธีการผึ]กปฏิบัติ 
วิธีการสอนเพื่อพัฒนากระบวนการคิด การแสดงออก การสร้างสรรค์ และวิธีการสอนที่ให้ผู้เรียน 
ศึกษา ค้นคว้า ทดลอง โดยการเรียนจากประสบการณ์และสิ่งแวดล้อม ทั้งนี้ อาจร่วมกับวิธีการ 
สอนแบบอื่นๆ ประกอบกันด้วย เพื่อให้สอดคล้องกับลักษณะของเนื้อหา รวมถึงการจ ัด ดำเนิน 
การสอนที่เป็นระบบอย่างต่อเนื่อง ในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นไปตามเป้าประสงค์ที่กำหนดไว้ และ 
สามารถให้ผู้เรียนได้บรรลุถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ หลัง1จากที่ผู้เรียน1ได้ผ่านการเรียนการสอนแล้ว

ด้านส่ือการสอน
การดำเนินการสอนจะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้น ส่วนประกอบสำคัญอีกส่วน 

หนึ่งก็คือ ลื่อการสอน

อุบล ตู้จินดา (2532) กล่าวว่า สื่อเป็นวัสดุอุปกรณ์หรือวิธีการอันเป็นคัวกลางที่ผู้ลอนให้ 
ผู้เรียนรับรู้ เพื่อ'เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ และมีความหมายต่อผู้เรียน ฉะนั้น สื่อการสอน 
ไม่ใซ่ผู้สอนหรือแหล่งความรู้โดดๆ สื่อการสอนเป็นได้แต่เพียงส่วนประกอบ หรือส่วนช่วยใน 
การสอนช่วยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีขึ้น
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วิรุณ ตั้งเจริญ (2530) จำแนกลักษณะของสื่อที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัต ิ
ไว้ 4 ประ๓ ท คือ

1. ลื่อประ๓ ทวัสดุ อุปกรณ์ เช่น กระดานดำ ชอล์ก

2. ลื่อประ๓ ทโสตทัศนูปกรณ์ เช่น เครี่'องฉายภาพน่ิง เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ วิดีโอ 
คอมพิวเตอร์ภาพถ่าย Slide

3. สื่อประเภทสิ่งดลใจในการแกปฏิบํติงาน เช่น สภาพแวดล้อม ทัศนียภาพ ตึกรามบ้าน 
ช่อง ตัวอย่างผลงาน หรือสื่อที่จัดสรรขึ้น เช่น การจัดหุ่นนิ่ง การจัดท่าทางของคน

4. วิธีการในการเรียนรู้ เช่น การสาธิต การทดลอง การปฏิบ้ติงาน

กรอเลีย แคลาเวย์ และ แมร่ี เคืยร์ (Callaway and Kear, 1999) กล่าวว่า สื่อการลอนทาง 
ศิลปศึกษาควรประกอบด้วย

1. ตัวอย่างผลงานศิลปิน นักออกแบบ เป็นลื่อเพื่อให้ผู้เรียนได้พิจารณา ศึกษาผลงาน 
ดังกล่าว เป็นแบบอย่างที่ให้ผู้เรียนได้แนวทางในการสร้างผลงาน ทั้งนี้ สื่อดังกล่าวอาจจะอยู่ใน 
รูปแบบของหนังสือ วีด ี,โอ หรือลื่ออิเล็กทรอนิกล์

2. วัสดุอุปกรณ์ที่เกี่ยวกับหัวเรื่องที่สอน ทั้งนี้ ผู้สอนอาจใช้สื่อหลายๆ ประ๓ ทมารวมกัน 
ในการสอน เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจในหัวช้อที่ลอนได้อย่างชัดเจนมากที่ลุดและสามารถสร้างผลงานได้

3. การแสดงวิธีการสาธิต และการใช้เทคนิคในงานออกแบบต่างๆ ของครูผู้สอน เพ่ือให้ 
ผู้เรียนเข้าใจ และปฏิบัติตาม ทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการออกแบบ

ไมเคิล จอห์น เอ (Michael, John A .,1983) กล่าวถึง สื่อการเรียนการลอนศิลปะ 
ภาคปฏิบัติว่า สื่อนั้นจะต้องลามารถทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สิ่งต่างๆ คือ

1. การเรียนรู้และเข้าใจว่า ศิลปินคนใดมีความเชี่ยวชาญในการใช้ลื่อทางศิลปะแบบใด 
เป็นพิเศษ เช่น รู้ว่าวินลโลว์โฮเมอร์ (Winslow Homer) เป็นศิลปินที่ใช้เทคนิคสืนํ้าได้ดีที่ลุด

2. การแกทักษะ และมีความชำนาญในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ทางศิลปะ

3. การใช้ความคิดสร้างสรรค์ผ่านลื่อทางศิลปะ

4. การเรียนรู้ และเข้าใจสุนทรียภาพที่เกิดขึ้นจากการใช้สื่อทางศิลปะ

5. การแสดงออกของบุคลิกภาพโดยผ่านลื่อปรากฏเป็นผลงานศิลปะ

6. การแสดงออกของลักษณะท่าทางที่มีความเชื่อมั่นในตัวเองขณะเมื่อใช้สื่อนั้นๆ
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สรุปได ้i l  สื่อในการสอนศิลปะมีทั้งลื่อที่เป็นวัสดุอุปกรณ์ และสื่อที่อยู่ในรูปของวิธีการ 
ประสบการณ์อันเป็นตัวกลางที่ผ ู้สอนใช้ถ่ายทอดความรู้ และกระตุ้นค ว าม สนใจผู้เรียนให้ร ับ รู้ 
สัมผัส ผักปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ ในทักษะการปฏิบัติงาน

ด ้าน ก าร ป ร ะ เม ิน ผ ล

การที่จะพัฒนาการคิกษาให้ดีมีประสิทธิภาพนั้น จำเป็นอย่างยิ่งต้องมีการสำรวจ และ 
ประเมินสภาพปัจจุบันของการศึกษาว่า อยู่ในสภาพใด มีปัญหาและข้อขัดข้องอย่างไร เพื่อที่จะได้ 
ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะลม

การประเมินผล หมายถึงกระบวนการในการตัดสินคุณค่า หรือพฤติกรรมของผู้เรียนอย่าง 
มีหล ักเกณฑ์ การประเมินผลเป็นกระบวนการที่ต่อเนื่องจากการวัด โดยการประเมินผลเป็น 
กระบวนการที่เกิดขึ้นภายหลังจากที่ได้วัดผลแล้ว กล่าวคือ สรุป ตีความค่าตัวเลขที่ได้จากผู้เรียน 
แล้วประเมินว่า ผู้เรียนมีความรู้ทักษะเพียงใด และประลบผลสำเร็จตามจุดมุ่งหมายแค่ไหน 
(อุทุมพร จามรมาน, 2532)

เดอ ฟรานเซลโก (De Francesco,1968) กล่าวถึงการวัดและการประเมินผลการเรียน 
การสอนศิลปะภาคปฏิบัติว่า มีจุดประสงค์ทั่วไปอยู่ 6 ประการ คือ

1. เพื่อทำนายระดับของความสำเร็จในงานศิลปะ

2. เพื่อวัดความก้าวหน้า และความเจริญงอกงามทางด้านมโนทัศน์การเปลี่ยนแปลง 
การควบคุมวัสดุอุปกรณ์ และความสามารถในการแสดงออก

3. เพื่อแสดงให้เห็นถึงความแตกต่าง และรับรองความสามารถของผู้เรียน

4. เพื่อวินิจอัยอุปสรรคในการเรียนรู้ สมอง กาย อารมณ์ ความคิดสร้างสรรค์ และ 
สุนทรียภาพ

5. เพื่อวินิจฉัยข้อบกพร่องในการลอน

6. เพื่อกำหนดวิธีการแก้ไข และจุดมุ่งหมายของสถานการณ์การเรียนการลอน เพ่ือช่วย 
ผู้เรียนตามความจำเป็น

สมพร รอดบุญ (2530 อ้างถึงใน ปรียาพร บุษบา, 2538) กล่าวถึง การประเมินผล 
การเรียนศิลปะภาคปฏิบัติไว้ว่า ขึ้นอยู่กับเนื้อหาของวิชาและจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนได้ตั้งไว้ คือ

1. การประเมินในแนวที่เน้นแบบผัมือในการปฏิบัติ (A cadem ic) ผู้ลอนจะประเมิน 
ผลงานของผู้เรียนได้จากความเข้าใจ คือ ดูว่าเขียนได้ถูกต้องตามหลักวิชาหรือไม่ ด้านผัมือมาก
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น้อยเพียงใด และเวลา ดูว่าสามารถเขียนภาพได้สมบูรณ์ตามเวลาที่กำหนดได้มากน้อยเพียงใด

2. การประเมินในแนวที่เป็นแบบสร้างสรรค์ (C reative) การประเมินผลมุ่งเน้นใน 
ด้านความคิดในการสร้างสรรค์มากกว่า!เมือ นอกจากนี้ยังประเมินได้จากการพูด หรือการอธิบาย 
ความคิดในการสร้างสรรค์ของผู้เรียนว่าเป็นอย่างไรชัดเจนหรือไม่ ผู้เรียนมีแนวคิดในการทำงาน 
จริงหรือเปล่าและประเมินจากผลงานด้วยว่า การแสดงออกนั้นสัมพันธ์กับแนวคิดมากน้อยเพียงใด 
ในกรณีของการสร้างสรรค์ผลงานแนวนี้หากผู้เรืยนมืแต่!เมือ และด้อยในด้านความคิดคะแนนก็จะ 
น้อยกว่าผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์แต่!เมือเป็นรอง ในกรณีที่ผู้เรียนมีทั้งความคิดที่มี!เมือด้วยแล้วก ็
จะได้คะแนนสูง

3. การประเมินวิชาในห้องปฏิปัติการ (Studio) ในบางวิชาที่ให้ผู้เรียนกำหนดเรื่องราว 
เนือหาหรือจุดมุ่งหมายขึ้นเองนั้น การวัดหรือการประเมินผลสามารถพิจารณาได้จากความคิดของ 
ผู้เรียนที่นำเสนอออกมาในผลงาน รูปแบบของการแสดงออกสอดคล้องกับความคิดมากน้อย 
เพียงใดค ุณ ค่าที่ปรากฏในผลงานและดูความขยัน ความจริงจังและความเอาใจใส่ในการทำงาน 
ของผู้เรียน

ไมเคิล จอห์น เอ (Michael, John A .,1983) กล่าวถึงเกณฑ์ที่ใช้ในการวัดและประเมินผล 
ว่า ควรที่จะต้องคำนึงถึงสิ่งสำคัญต่างๆ คือ

1. การลือสารทางความคิดทีแสดงออกมาในผลงาน (Communication/Expression)

2. ความเชื่อมั่นในการแสดงออกของตนเอง (Confidence/Self Esteem)

3. พัฒนาการการรับรู้ในด้านทัศนคิลป๋ (Perceptual Development)

4. สุนทรียภาพและความมีเอกภาพของผลงาน (Aesthetic O rganization/Consistency)

5. องค์ความรู้ทางด้านศิลปะ (Knowledge of The Field of Art)

6. ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity)

7. ทักษะความชำนาญในการใช้เครื่องมือ (Skill/Craftsmanship)

8. ความสนุกสนานและความพอใจเมื่อได้ปฏิบัติงาน (Enjoyment/Satisfaction)

อาจกล่าวได้ว่า การวัดและการประเมินผล เป็นขั้นตอนสำคัญที่จะทำให้ผู้ลอนและผู้เรียนรู ้
ว่าการเรียนการ่สอนได้ผลมากน้อยเพียงใด ตรงตามจุดมุ่งหมายหรือไม่ การวัดและการประเมินผล 
นั้นจะต้องลอดคล้องกับวัตถุประสงคํในการสอน ต้องครอบคลุมการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมซอง 
ผู้เรียนในด้านต่างๆ คือ ด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ผลของการวัดและการประเมินผล 
สามารถที่จะนำไปปรับปรุงการเรียนการลอน และเป็นแนวทางในการปฏิบัติงานด้านอื่นๆ เซ่น 
การบริหาร การปรับปรุงหลักสูตร การแนะแนว
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จากการประมวลลาระของการสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษานี้ แสดงให้เห็นว่า การจัด 
การเรียนการสอนศิลปะนั้น เพื่อปลูกฝังให้คนในสังคมมีชีวิตที่ผูกพันกับศิลปะ รู้คุณค่าและรู้จักนำ 
ศิลปะมาประยุกตํใช้ให้เกิดประโยซน็ในชีวิตประจำวัน มีจุดมุ่งหมายในการเรียนการสอนเพื่อ 
ส'งเลรีมความคิดสร้างสรรค์ และส่งเสรีมให้เกิดการเรียนรู้จากการค้นคว้าทดลองด้วยตนเอง 
ซึ่งการจัดการสอนก็เพื่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านอารมณ์และ 
ด้านความชำนาญ ดังนั้น การจัดประสบการณ์การเรียนรู้จึงต้องให้เกิดพัฒนาการทั้ง 3 ด้านและ 
ต้องจัดให้มีความสัมพันธ์ส่งเสร ีม ซึ่งกันและกัน ให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องเป็นลูกโซ่ การเรียน 
การลอนในครั้งหนึ่งๆ อาจใช้วิธีสอนมากกว่า 1 แบบ ผู้สอนควรเลือกวิธีการสอนที่ลอดคล้องกับ 
ธรรมชาติรายวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้

2. ร ูป แ บ บ ก า ร ส อ น แ บ บ โม เด ล ซ ิป ป า  (C IP P A  M ode l)

ทิศนา แขมมณี (2545) รองศาสตราจารย์ ประจำคณะครุศาสตร์ จ ุฬาลงกรณ  ์
มหาวิทยาลัย ได้พัฒนารูปแบบนี้ฃึ้นมาจากประสบการณ์ที่ได้ใช้แนวคิดทางการศึกษาต่างๆ ในการ 
สอนมาเป็นเวลาประมาณ 30 ปี และพบว่าแนวคิดจำนวนหนึ่งสามารถใช้ใต้ผลดีมาตลอด ดังนั้น 
จึงได้นำแนวคิดเหล่านั้นมาประสานกัน ทำให้เกิดแบบแผนขึ้น เรียกว่า รูปแบบการเรียนการสอน 
โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง : โมเดลซิปปา (CIPPA Model) หรือรูปแบบการประลานห้าแนวคิด 
แนวคิดดังกล่าวได้แก่

1. แนวคิดการสรรค์สร้างความรู้ (Constructivism )

2. แนวคิดเรื่องกระบวนการกลุ่มและการเรียนแบบร่วมมือ (Group Process and 
Cooperative Learning)

3 .  แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness)

4. แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning)

5. แนวคิดเกี่ยวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning)

ทั้งนี้การใช้แนวคิดหลักทั้ง 5 แนวคิด อยู่บนพื้นฐานของทฤษฎีที่สำคัญ 2 ทฤษฎี คือ

1. ทฤษฎีพัฒนามนุษย์ (Human Development)

2. ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiential Learning)
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ทิศนา แขมมณี (2543) ไดใช้แนว?เดเหล่านี้ในการจัดการเรียนการสอน โดยมีการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้

1. C มาจากคำว ่า C o n s tru c t ซ ึ่งหมายถ ึงการสร ้างความร ู้ตามแนวค ิดของ  
Constructiv ism  กล่าวคือ กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี ควรเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาส 
สร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเอง 
การท ี่ผ ู้เร ียนมีโอกาสสร้างความรู้ด ้วยตนเองนี้ เป ็นกิจกรรมที่ช ่วยให้ผ ู้เร ียนมีส ่วนร่วมทาง 
สติปัญญา

2. I มาจากคำว่า Interaction ซึ่งหมายถึงการปฎิสัมพันธ์กับผู้อื่นหรือสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี จะต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคล และแหล่ง 
ความรู้ที่หลากหลาย ซึ่งเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสังคม

3. P มาจากคำว่า Physical Partic ipation ซึ่งหมายถึงการให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ 
เคลื่อนไหวร่างกาย โดยการทำกิจกรรมในลักษณะต่างๆ ซึ่งเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทาง 
ร่างกาย

4. P มาจากคำว่า Process Learning หมายถึงการเรียนรู้กระบวนการต่างๆ กิจกรรม 
การเรียนรู้ที่ดี ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการต่างๆ ซึ่งเป็นทักษะที่จำเป็นต่อ 
การดำรงชีว ิต เช่น กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา 
กระบวนการกลุ่ม กระบวนการพัฒนาตนเอง เป็นต้น การเรียนรู้กระบวนการเป็นสิ่งที่สำคัญ 
เช่นเดียวกับการเรียนรู้ เนื้อหาสาระต่างๆ การเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการเป็นการช่วยให้ผู้เรียน 
มีส่วนร่วมทางสติปัญญาอีกทางหนึ่ง

5. A มาจากคำว่า Application หมายถึงการนำความรู้ที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ ซึ่งจะ 
ช่วยให้ผู้เร ียนได้รับประโยชน์จากการเรียน และช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มเติมขึ้นเรื่อยๆ 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีแต่เพียงการสอนเนื้อหาสาระให้ผู้เรียนเข้าใจ โดยขาดกิจกรรมนำความรู้ 
ไปประยุกต์ใช้ จะทำให้ผู้เรียนขาดการเชื่อมโยงระหว่างทฤษฎีกับการปฏิบ้ติ ซึ่งจะทำให้การเรียนรู้ 
ไม,เกิดประโยชน์เท่าที่ควร การจัดกิจกรรมที่ช ่วยให้ผ ู้เร ียนลามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้นี้ 
เท ่ากับเป็นการช่วยให้ผ ู้เร ียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ในด้านใดด้านหนึ่งหรือหลายๆ 
ด้านแล้วแต่ลักษณะของสาระและกิจกรรมที่จัด

ทั้งนี้รูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง : โมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
หรีอรูปแบบการประสานห้าแนวคิด ลามารถแสดงเป็นแผนภูมิได้ ดังแผนภูมิที่ 2
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เร ียนเป ็นศ ูนย ์กลาง ________ ^  ม ีบทบาทสำค ักJในการเร ียนร ้I ’
ม ีส ่วนร ่วมในการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู้อย ่างต ื่นต ัว  ต ื่นใจ  

( A c t iv e  P a rtic ip a tio n  )

กาย ( P h y s ica l )

+
อ ารม ณ ์ ( E m o tio n a l )1
การเคล ื่อนไหวร ่างกาย

สต ิป ัญ ญ า ( In te lle c tu a l ) 

+

อารม ณ ์ ( E m o tio na l ). I
การลร ้างสรรค ์ความร ู้

ส ังคม (S oc ia l ) 

+

อ ารม ณ ์ ( E m o tio n a l )

!
การปฎ ิส ัมพ ันธ ์

( P h y s ica l M o ve m e n t ) ( C o n s tru c t in g  o f K n o w le d g e  ) ( In te ra c tio n  )

I
การประย ุกต ัใช ้ 

( A p p lic a t io n  )

I
การใช ้ในช ีว ิตประจำว ัน  

( A c tu a l P ra c t ic e s  )

แผนภูมิท 2 การจ ัดการเร ียนการสอนโดยย ึดผ ู้เร ียน เป ็นศ ูนย ์กลางตามหส ักซ ิปปา (C IP P A  )

(ท ิศนา แขมมณ ี, 2542 )
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แ น วค ิด ห ล ัก ท ั้ง  5 แนวค ิด  อ ัน เป ็น แ น วค ิด พ ื้น ฐ าน ข อ งก ารส อ น โด ย ย ึด ผ ู้เร ีย น เป ็น  

ศ ูน ย ์กลางตามหล ักซ ิป ป า (C IP P A  M ode l) ผ ู้ว ิจ ัยสร ุป รายละเอ ียดของแนวค ิดและหล ักการสำค ัญ  

ไว ้ด ังน ี้

แนวคิดการสร้างสรรค์ความรู้ (Constructivism)
แ น ว ค ิด ก ารส ร ้า งส ร รค ์ค ว าม ร ู้เช ื่อ ว ่า  ความร ู้ไม ,ได ้ม าจ าก ก ารค ้น พ บ ภ าย น อ ก  หรือ  

ส ิ่งแวดล ้อม  แต ่เป ็นความร ู้ท ี่มน ุษย ์เป ็นผ ู้สร ้างข ึ้นภายในจ ิตใจ จากการท ำความ เข ้าใจ  หร ือการให ้ 

ค วาม ห ม าย ก ับ เห ต ุก ารณ ์ ป ระสบ การณ ์ หร ือสารสนเทศ โดยอาศ ัยความร ู้เด ิม  ความเช ื่อ  ทฤษฎ  ี

และความคาดห ว ังของต น เอ งใน การแป ลความ ห มาย  เพ ื่อ ท ำค วาม เข ้าใจต ่อ สถาน ก ารณ ์ เน้นที่ 

ผ ู้เร ียนต ้องเร ืยนควบค ู่ไปก ับการทำความเข ้าใจก ับความร ู้ใหม ่ (กาญ จนา ไชยพ ันธ ์, 2 5 42 )

วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2541) แสดงทรรศนะว่า การเรียนรู้ตามแนว Constructivism เป็น 
การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นจากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้ความเข้าใจที่ 
ม ีอย ู่เด ิม  และพยายามนำความเข ้าใจเก ี่ยวก ับ เหต ุการณ ์และปรากฏการณ ์ท ี่พบเห ็นมาจ ัด เป็น 
โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structure) หรือที่เรียกว่า Schema โครงสร้างทางปัญญาน้ี 
ประกอบไปด้วยความหมายหรือความเข ้าใจเก ี่ยวก ับส ิ่งท ี่แต ่ละบ ุคคลมีประลบการณ ์ อาจเป ็น 
ความเช ื่อความเข้าใจ คำอธิบายความรู้ของบุคคลนั้น

ไพ ฑ ูรย ์ ส ิน ลาร ัต น ์ (2543 ) ได ้อธ ิบายทฤษฎ ีน ี้ว ่า  ความร ู้เป ็นส ิ่งช ั่วคราว ม ีก ารพ ัฒ น าได ้ 

ไม ่ต ายต ัว  สร ้างข ึ้น ได ้ภายในล ังคม  โดยอาศ ัยล ื่อกลางทางล ังคม  และว ัฒ นธรรม การเร ียนร ู้ในแนว  

ทฤษฎ ีน ี้เป ็นกระบวนการสร ้างต ัวแบบใหม ่และสร ้างโม เดลของความจร ืง

ช ัย อ น ัน ต ์ สม ุท วณ ิช  (2 5 4 1 ) ได ้ก ล ่าวถ ึงล ัก ษ ณ ะก าร เร ีย น ร ู้ป ระ๓ ท น ี้ว ่า เป ็น การป ร ับ  

เปล ี่ยนการเร ียนร ู้จากท ี่คร ูเป ็นผ ู้บอกความร ู้และเป ็นผ ู้ล ัง  ( In s tru c tio n ism ) ไปส ู่เด ็ก เป ็นศ ูนย ์กลาง  

ของการเร ียน ร ู้ ซ ึ่งห มายถ ึง  เป ิดโอกาสให ้เด ็กค ้นคว ้าความร ู้ด ้วยตนเอง ซ ึ่งถ ้าหากเป ็น เรองท ี่เด ็ก  

ถน ัดและลนใจ เด ็กจะสน ุกและม ีใจจดจ ่ออย ู่ก ับการเร ียน

ฌ ล ล ์ (B e ll, 1 993  อ ้าถ ึงใน ส ุก ัญ ญ า กต ัญ ญ , 2542 ) แสดงทรรศนะว ่า การเร ียนร ู้ตาม  

แนว C o n s tru c t iv is m  ไม,ใช ่ก ารเต ิมสมองท ี่ว ่า งเปล ่าของผ ู้เร ียน ให ้เต ็ม  ห ร ือ ไม ่ใช ่ก ารได ้ม าซ ึ่ง  

ความค ิดใหม ่ๆ  ของผ ู้เร ียน  แต ่เป ็นการพ ัฒ น าความค ิดหร ือการจ ัด โครงสร ้างของความค ิดท ี่ม ีอย ู่ 

แล ้วโดยให ้ผ ู้เร ียน เป ็นผ ู้ส ร ้างความร ู้ค วามค ิด  และประสบการณ ์ด ้วยตนเอง
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ก ารเร ียน ก ารล อ น ต าม แ น วค ิดทฤษฎ ีการสร ้า งค วาม รู้ เน ้น ให ผ้ ู้เร ียน เป ็น ศ ูน ย ์ก ล างโด ย  

การกระต ุ้น ให ้ม ีการแสวงหาความร ู้เอ ง และประมวลเอาความร ู้เด ิม เข ้าก ับความร ู้ใหม ่ คร ูเป ็นเพ ียง  

ผ ู้อ ำน วยค วาม ส ะด วก  ช ่วยช ี้แนะแนวท าง และตรวจสอบ ความ เข ้าใจให ้ผ ู้เร ียน ได ้เร ียนร ู้อย ่างม ี 

โครงสร ้างเท ่าน ั้น

แนวค ิดกระบวนการกล ุ่มและการเรียนแบบร่วมม ือ (Group Process and 
Cooperative Learning)

เน ื่อ งจ าก ม น ุษ ย ์เป ็น ส ัต ว ์ส ังค ม ไม ่อ าจ ใช ้ช ีว ิต  ห ร ือ ท ำก ิจ ก รรม ได ้เพ ีย งล ำพ ัง  ด ้งน ั้น  

ธ รรม ช าต ิข อ งม น ุษ ย ์จ ึงต ้อ งก ารท ี่จ ะอ ย ู่แ ล ะท ำงาน ร ่วม ก ัน เป ็น ก ล ุ่ม  ค ำว ่า  ก ระบ วน การก ล ุ่ม  

(Group Process) ม ีซ ื่อ เร ียกต ่างๆ กัน เช่น พล ังของกล ุ่ม  พลว ัตรของกล ุ่ม  กลศาสตร ์ของกล ุ่ม  

กล ุ่มส ัมพ ันธ ์เป ็นต ้น

ใ น ว ง ก า ร ศ ึก ษ า ย อ ม ร ับ ก ัน ว ่า  ก า ร จ ัด ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น โด ย ใช ้ก ร ะ บ ว น ก าร ก ล ุ่ม  

ม ีค ว าม ส ำค ัญ ต ่อ ก ารป ล ูก ฝ ัง เด ็ก แ ล ะ เย าว ช น  เพ ราะ เป ็น ก ารท ำงาน ท ี่เป ิด โอ ก าส ให ้ม ีก ารแ ล ก  

เป ล ี่ยน ความร ู้ และหาว ิธ ีแก ้ป ัญ หาร ่วมก ันทำให ้เก ิดประส ิทธ ิภ าพในการทำงานและเก ิดส ัมฤทธ ึ๋ผล  

ในการเร ียน ส ูงส ุด  นอกจากน ี้การจ ัดการเร ียนการสอนโดยใช ้กระบวนการกล ุ่มย ังช ่วยให ้ผ ู้เร ียนใด ้ร ู้ 

จากการป ฏ ิบ ัต ิจ ร ีง  ม ีปฏ ิส ัมพ ันธ ์ร ่วมก ับคนอ ื่น  ทำให ้การเร ียนร ู้ต ่างๆ เต ็ม ไปด ้วยความสน ุกสนาน  

ม ีช ีว ิตช ีวา เป ็นผลให ้ผ ู้เร ียนทราบซ ึ้ง  และจดจำได ้นานตลอดจนสามารถผ ึเกน ิส ัยให ้เข ้าส ังคม และ  

ท ำงานร ่วมก ับ ผ ู้อ ื่น ได ้ (ส ุมณ ฑ า พรหมบ ุญ และคณ ะ, 2540 )

ท ิศนา แขมมณ ี (2 536 ) กล ่าวว ่า  กระบวนการกล ุ่มม ีองค ์ประกอบสำค ัญ  3 ส ่วน  คือ

1. ผ ู้น ำกล ุ่ม  คือ ผ ู้ท ำหน ้าท ี่เป ็นผ ู้น ำเพ ื่อ ให ้กล ุ่มทำงานได ้บรรล ุเป ้าหมาย

2. สมาช ิกกล ุ่ม  คือ บ ุคคลในกล ุ่มท ี่ร ู้ว ่าตนม ีหน ้าท ี่ช ่วย เหล ือกล ุ่มอย ่างไรให ้บรรล ุผลสำเร ็จ

3. ก ระบ วน ก ารท ำงาน ค ือ  ว ิธ ีการท ี่กล ุ่ม ใช ้ในการทำงานให ้ใต ้

ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ก ล ุ่ม จ ะ ม ีป ร ะ ส ิท ธ ิภ า พ เพ ีย ง ใด ย ่อ ม ข ึ้น อ ย ู่ก ับ ค ว า ม เห ม า ะ ส ม  และ  

ความลมบ ูรณ ์ของป ัจจ ัย  6 ประการ คือ (ท ิศนา แขมมณ ี, 2537 )

1. การม ีเป ้าหมายร ่วมก ัน

2. การม ีส ่วนร ่วมในการดำเน ิน งาน

3. การต ิดต ่อส ื่อสารก ัน ในกล ุ่ม

4 . การร ่วมม ือประสานก ันในกล ุ่ม



5. การตัดสินใจร่วมกัน
6. การมีผลประโยชน์ร่วมกัน
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ท ิศนา แขมมณ ี (2 537 ) กล ่าวถ ึงล ักษณ ะการสอนท ี่ใช ้กระบวนการกล ุ่ม โดยท ั่วไป  ต ังน ี้

1. ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนอย่างท่ัวถึง 
และมากท่ีสุดเท่าท่ีจะทำได้ (Active Participation) การท่ีผู้เรียนมีบทบาทเป็นผู้กระทำ รับผิดชอบ 
ต่อการเรียนรู้ของตน จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมและความกระตือรีอร้นท่ีจะเรียนและเรียน 
อย่างมีชีวิตชีวา

2. ยึดกลุ่มเป็นแหล่งความรู้สำคัญ โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสปฎิลัมพันธ์กันในกลุ่ม ได้พูดคุย 
ปรึกษาหารีอ แลกเปล่ียนความคิดเห็นและประลบการณ์ซ่ึงกันและกัน (Group Interaction) ข้อมูล 
ต่าง  ๆ จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เก่ียวกับพฤติกรรมของตนเองและผู้อ่ืน และเรียนรู้ท่ี'จะปรับตัว 
ให้สามารถอยู่และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ รวมท้ังช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ข้อมูลและทัศนะท่ีกว้าง 
และหลากหลาย

3. ย ึดการค ้นพ บด ้วยตนเอง เป ็นว ิธ ีการสำค ัญ ในการเร ียนร ู้ โดยคร ูต ้อ งจ ัดป ระลบ การณ ์ 

การเร ียนร ู้ท ี่ส ่งเสร ีมให ้ผ ู้เร ียนได ้ค ้นหาและค ้นพบคำตอบด ้วยตนเอง (E x p e r ie n t ia l L e a rn in g ) ท ั้งน ี้ 

เพราะการค ้นพบความจร ีงใดๆ  ด ้วยตนเอง จะทำให ้ผ ู้เร ียนจดจำได ้ด ีและม ีความหมายโดยตรงต ่อ  

ผ ู้เร ียนม ีผลก ่อให ้เก ิดการเปล ี่ยนแปลงพฤต ิกรรม

4. เน้นกระบวนการ (Process Oriented) ควบคู่ไปกับผลงานโดยการส่งเสรีมให ้ผ ู้เรียนได ้ 

วิเคราะห์ถึงกระบวนการกลุ่มและกระบวนการต่างๆ ที่ทำให้เกิดผลงาน ม ิใช ่ม ุ่งจะพ ิจารณาถึง 
ผ ล งาน แต่เพ ีย งอ ย ่าง เด ีย ว  ท ั้งน ี้เพราะประสิทธ ิภาพของผลงานข ึ้นอยู่ก ับประส ิทธ ิภาพของ 
กระบวนการด้วย ตังนั้นการเรียนรู้กระบวนการจึงเป็นสิ่งจำเป็นที่จะช่วยให้ผลงานดีขึ้น

5. เน ้นการนำความร ู้ไป ใช ้ในช ีว ิตประจำว ัน  (A p p lic a t io n  o f K n o w le d g e )  โดยให ้ผ ู้เร ียนม  ี

โอกาสค ิดหาแนวท างท ี่จ ะนำความร ู้ค วาม เข ้าใจไป ใช ้ในช ีว ิตป ระจำว ัน  คร ูพยายามล ่งเสร ีมให ้เก ิด  

การป ฎ ิพ ัต ิ1จริง เพ ื่อช ่วยให ้ผ ู้เร ียน เก ิดความเข ้าใจในล ิ่งท ี่เร ียนล ึกซ ึ้งข ึ้นและเก ิดการเร ียนร ู้เพ ิ่มข ึ้น

การสอน โดยการใช ้กระบวน การกล ุ่ม เป ็น เทคน ิคท ี่น ักจ ิต ว ิท ยาได ้ท ำการทดลองแล ้วว ่า เป ็น  

การสอนท ัศนคต ิ ค ่าน ิยม และจร ิยธรรมท ี่ม ีประส ิทธ ิภาพ (ส ุรางค ์ โคว ้ตระก ูล , 2 5 33 ) ต ังน ั้น  

ก ระบ วน ก ารก ล ุ่ม จ ึงล 'งผ ล โด ย ต รงต ่อ ก าร เร ีย น ร ู้แ ล ะป ร ับ ป ร ุงพ ฤ ต ิก รรม เพ ื่อ ให ้เก ิด ก ารย อ ม ร ับ  

จากกล ุ่ม  กล ่าวค ือช ่วยให ้ผ ู้เร ียนม ีปฏ ิส ัมพ ันธ ์ท างร ่างกาย จ ิตใจ อ ารม ณ ์ ส ังคม แล ะส ต ิป ัญ ญ า  

ท ำให ้สมาช ิกสามารถป ฏ ิบ ัต ิต น ให ้เป ็น ไป ต าม ความ ต ้อ งการของกล ุ่ม  ม ีพ ฤต ิก รรม อ ัน พ ึงป ระสงค ์ 

ท ำงาน ร ่วมก ับ ผ ู้อ ื่น อย ่างสน ุกสน าน  และม ีช ีว ิตช ีวาจะก ่อให ้เก ิดความส ัมพ ันธ ์และความร ู้ส ึกท ี่ด ีต ่อ
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กัน อ ีกท ังย ังช ่วยป ล ูกฝ ังความร ู้ความเข ้าใจซึ่งเก ิดจากการได้ปฏิบ ัต ิจร ิง ทำให้ได้ผลงานที่ม ี 
ประสิทธิภาพอันเกิดจากการเรียนรู้ร่วมกันอีกด้วย

การเรียนแบบร่วมมีอ (Cooperative Learning)
น ักการศ ึกษ าให ้ค วาม สน ใจ  และสน ับสน ุนการสอนท ี่เน ้นการเร ียนแบบร ่วมม ือ เป ็นอย ่าง  

มาก เพราะเป ็นการส ่งเสร ิม ให ้ผ ู้เร ียนม ีท ักษะทางส ังคม  และเตร ียมให ้ผ ู้เร ียนสามารถดำรงช ีว ิต อยู ่

ใน ส ังคมป ระชาธ ิป ไตยได ้อย ่างม ีค ุณ ภ าพ  จนกล ่าวได ้ว ่าการเร ียนแบบร ่วมม ือ เป ็นนว ัตกรรมหน ึ่งท ี่ 

ป ระสบ ความสำเร ็จมากท ี่ส ุด ในป ระว ัต ิศาสตร ์ก ารศ ึกษา (S lav in  ,1999)

น ิตยา เจร ิญ น ิเวศน ุก ุล  (2 5 4 1 ) กล ่าวว ่า  การเร ียนแบบร ่วมม ือ เป ็นการจ ัดก ิจกรรมท ี ่

ย ึดผ ู้เร ียน เป ็นศ ูนย ์กลาง โดยแบ ่งผ ู้เร ียนเป ็นกล ุ่ม เล ็กๆ สมาช ิกภายในกล ุ่มม ีความแตกต ่างก ันท ั้ง  

เพศ อาย ุ และความลามารถแต ่ม ืเป ้าหมายในการเร ียนร ่วมก ัน  สมาช ิก ในกล ุ่มม ีบทบาทท ี่ซ ัด เจน  

ในการเร ียน หร ีอการท ำก ิจกรรมอย ่างเท ่า เท ียมก ัน  ซ ึ่งน ัก เร ียนจะบรรล ุเป ้าหมายของการเร ียนร ู้ได  ้

ก ็ต ่อ เม ื่อสมาช ิกคนอ ื่นๆ  ในกล ุ่ม ไปถ ึงเป ้าหมายเซ ่น เด ียวก ัน  ด ้งน ั้นน ัก เร ียนจ ึงต ้องช ่วยเหล ือพ ึ่งพา  

และสน ับสน ุน เพ ื่อท ุกคนในกล ุ่ม ให ้ประสบผลสำเร ็จและบรรล ุเป ้าหมาย

สลาว ิน  (S la v in , 1995 ) กล ่าวว ่า  การเร ียนแบบร ่วมม ือสามารถนำไปประย ุกต ํใซใด ้ใน  

ห ลายว ิช าและห ลายระด ับ  โดยแบ ่งผ ู้เร ียนออกเป ็นกล ุ่มๆ แต ่ละกล ุ่มต ้องม ืผ ู้เร ียน 'ท ี่ม ืค 'วามสามารถ  

แตกต ่างก ัน ไป  ความสำเร ็จของผ ู้เร ียนจะอย ู่ท ี่ความสำเร ็จของกล ุ่ม  ด ้งน ั้นผ ู้เร ียนจะต ้องช ่วยเหล ือ  

ร ่วมม ือซ ึ่งก ันและก ัน  นอกจากน ี้ S la v in  (1 99 9 ) ย ังกล ่าวว ่า  ในการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนแบบร ่วม  

ม ีอผ ู้ส อน จะต ้อ งม ีท ักษ ะใน การสอน  ค ือร ู้จ ักวางแผนการสอนและเล ือกใช ้ย ุทธศาสตร ์ท ี่เหมาะลม  

แล ะล อ ด ค ล ้อ งก ับ ผ ู้เร ียน ท ุกค น  ท ั้งน ี้เพ ราะน อก จาก จะช ่วยล ่ง เส ร ิม ก าร เร ียน ร ู้แ ล ะพ ัฒ น าท ักษ ะ  

ต่างๆ แก ่ผ ู้เร ียนแล ้ว ย ังจะเก ิดประโยชน ์ต ่อการพ ัฒ นาล ื่อการสอนท ี่ม ีล ักษณ ะเฉพ าะของผ ู้สอนอ ีก  

ด้วย

C y n th ia  H u f f  (1 9 9 7 )  ก ล ่า ว ว ่า  ล ัก ษ ณ ะธรรม ช าต ิข อ งก าร เร ีย น แ บ บ ร ่วม ม ือ จะให ้ 

ค วาม ส ำ ค ัญ ก ับกระบวน การกล ุ่ม  เน ื่องจากน ัก เร ียนจะร ่วมก ันไตร ่ตรองในเรองราวท ี่เก ิดประโยชน  ์

แ ล ะไม ่เก ิด ป ระโยชน ์ต ่อ ก ล ุ่ม  ซ ึ่งส ม าช ิก ใน ก ล ุ่ม จ ะร ่วม เป ็น ผ ู้ต ัด ส ิน ว ่าก ารก ระท ำอ ย ่า งไรจ ะ เป ็น  

ป ระโยชน ์ และทำให ้งานสำเร ็จอย ่างม ีป ระส ิทธ ิภาพ
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สรุปได้ว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นการจัดกิจกรรมการเรีย^รู้ท่ีล่งเลริมให้ผู้เรียนได้ทำงาน 
ร่วมกันโดยใช้บทบาทหน้าท่ีเป็นเครองมือกำหนดความรับผิดชอบ การอยู่ร่วมกันของสมาชิกใน 
กลุ่มจะมีลักษณะตามธรรมชาติของสังคมมนุษย์ คือประกอบด้วยบุคคลท่ีมืความแตกต่างกันท้ัง 
เพศ วัย และสติปัญญา ซ่ึงวิธีการจัดกลุ่มดังกล่าวนอกจากจะช่วยเพ่ิมผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนแล้ว 
ยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิด การดัดสินใจ การแก้ปัญหา การใช้เหตุผล และการเป็นผู้นำ

แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness)
แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมเป็นที่ยอมรับกันอย่างกว้างขวางหลังจากที่ธอร์นไดค์ 

พบทฤษฎี ซ่ึงกล่าวถึงการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้ากับการตอบสนอง ซ่ึงจากการทดลองตามทฤษฎี 
ดังกล่าว ธอรันไดคิได้แบ่งสภาพความพร้อมออกเป็น 3 สภาพคือ

1 พ ๆ  1 ™  b v  11 1 6  Q S  V 1 1 ™ b i l l ' l l  1 I d k d L j l o d

Z . พ  d ย  ม *  เ ม  bln I 1 d a/ Yl 1 พ  เ ม  พ  ย  เ  จ r  เ ม  เ M k 1 h  I d b

า  1 ๆ เ พ ฬ ้ ฑ  1__ ^  ก  9 ^ ใ /1  9 ^  1  ๆ K m'pïI ' S î ^  1 ร แ ท | ^ ท 9 9 1 * 9 « ห 1 9O  . DCN M ฮ บ ffN b<N bl 1 1̂1 1 1 1 d bd [—1 เ-ti

แผนภูม ท่ีิ 3 สภาพความพร้อมตามทฤษฎีของธอรันไดค์

จากสภาพความพร้อม 3 สภาพ สามารถสรุปได้ว่า
1. เม่ือบุคคลพร้อมแล้วได้กระทำก็จะเกิดความพอใจ และเกิดการเรียนรู้
2. เม่ือบุคคลพร้อมแล้วไม่ได้กระทำก็จะทำให้เกิดความไม่พอใจและไม่เกิดการเรียนรู้
3. เม่ือบุคคลไม1พร้อมแต่ต้องกระทำก็เกิดความไม,พอใจ และไม,ทำให้เกิดการเกิด 

การเรียนรู้

ความพร้อม (Readiness) จัดเป็นองค์ประกอบสำดัญประการหน่ึงของการเรียนรู้ 
ซ่ึง Good (1973) ให้ความหมายว่า หมายถึงความเต็มใจ ความต้องการ และความสามารถท่ีจะ 
กระทำกิจกรรมตามท่ีกำหนดให้ ความพร้อมจะมืมากหรือน้อยฃึนอยู่กับความลามารถของผู้เรียน

ลุโท เจริญสุข (2520) กล่าวว่า ความพร้อมในการเรียนรู้คือสภาพความเจริญเติบโตของ 
ผู้เรียนบวกกับพ้ืนฐานความรู้เดิมและความสนใจท่ีจะทำให้ผู้เรียนลามารถเรียนได้อย่างสะดวกข้ึน
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พงษ์พั,นธ์ พงษ็โสภา (2542) กล่าวว่า ความพร้อมเป็นเร่ืองของธรรมชาติอันเน่ืองมาจาก 
แรงขับท่ีเกิดฃึนภายในโดยไม่ต้องอาศัยแรงกระตุ้นจากภายนอก และพฤติกรรมทุกชนิด ในทุกวัย 
ข้ึนอยู่กับพัฒนาการซ่ึงค่อยเป็นค่อยไปตามธรรมชาติ

สรุปว่า ความพร้อม คือ ความสนใจและความรู้สึกพ้ืนฐานของแต่ละบุคคลต่อส่ิงท่ีจะเรียน 
รู้ก่อนเร่ืมเข้าสู,กระบวนการเรียนรู้ ซ่ึงมีความเจริญเติบโต วุฒิภาวะและประสบการณ์เป็น 
องค์ประกอบ ความพร้อมในการเรียนรู้จ ึง เป็นบัจจัยสำศัญท่ีส่งผลให้ผู้เรียนมีทัศนคติท่ีดีและ 
ได้รับประโยชน์จากการเรียนรู้น้ัน

นักการศึกษาได้นำแนวคิดเก่ียวกับความพร้อมมาเป็นองค์ประกอบท่ีช่วยให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้ (พนัส หันนาคินทร์, 2520) ซ่ึงประกอบด้วย

1. วุฒิภาวะ (Maturition) หมายถึง ความพร้อมท่ีจะรับรู้เร่ืองราวต่าง  ๆ ตามอายุ เด็กย่ิง 
เจริญวัยเพียงใดก็ย่ิงมีความพร้อมท่ีจะรับรู้มากข้ึนเท่าน้ัน

2. ประสบการณ์หรีอความรู้เดิม (Experience) หมายถึง ความพร้อมท่ีเกิดจาก 
ประลบการณ์ต่าง  ๆ ท่ีเด็กได้ผ่านมา ส่ิงใดท่ีเด็กได้พบเห็นมาก่อนเม่ือมาพบใหม่อีกคร้ังหน่ึงจะทำ 
ให้เกิดการรับรู้ง่ายย่ิงข้ึน

3. ความต่อเน่ืองในบทเรียน การรับรู้จะเกิดได้ง่ายข้ึนหากครูลอนในส่ิงท่ีเด็กลนใจโดย 
สอนให้เน้ือเร่ืองต่อเน่ืองกันเป็นลำดับ

4. บทเรียนสัมพันธ์กับเด็ก การจัดบทเรียนท่ีมีธรรมชาติสัมพันธ์กับความสนใจของเด็กจะ 
ทำให้เด็กรับรู้เร็วข้ึน

ทิศนา แขมมณี (2543) กล่าวว่า หากผู้เรียนไม่มีความพร้อมในการร ับ รู้ แม้จะมีการให้ 
ความรู้ท่ีดี  ๆ ผู้เรียนก็ไม,ลามารถร ับ ได้ เพราะความพร้อมในการเรียนของเด็กข้ึนอยู่ก ับ วุฒิภาวะ 
ทางร่างกายและลติป็ญญา ตลอดจนความสามารถที่จำเป็นส ำ ห ร ับ การเรียนรู้ในส่ิงน้ัน  ๆ
ความพร้อมในการเรียนจะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี การเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ 
จึงควรมีการเตรียมพร้อมทางใจ การเตรียมพร้อมทางกาย และการเตรียมพร้อมทางอารมณ์ด้วย

จำเนียร ศิลปวานิช (2538) เสนอแนวทางในการเตรียมผู้เรียนให้เกิดความพร้อม 
3 สักษณะ คือ
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1. การเตรียมส่ิงแวดล้อมทางกาย เช่น การจัดท่ีน่ังเพ่ือสะดวกต่อกิจกรรมการเรียนในช้ัน 
ถัดไป การจัดอุปกรณ์การเรียนสำหรับกลุ่ม หรือรายบุคคล การแนะนำวิธีการเฉพาะอย่างของ 
กิจกรรมท่ีกำลังทำ

2. การเตรียมทางด้านสติปัญญาหรือความคิด ได้แก่ การให้ความช่วยเหลือ กระตุ้น 
ผู้เรียนด้านความรู้ ความคิด เพ่ือทำกิจกรรมในช้ันต่อไปให้ได้ผลดี เช่น การสัมพันธ์ส่ิงใกล้ตัวไปหา 
ความรู้ใหม่ การทบทวนความรู้เก่าท่ีนำไปใช้ในเร่ืองใหม่ การแนะนำหัวข้อสำคัญในการเรียน 
โดยการบอกจุดประสงค์เซิงพฤติกรรมแก’ผู้เรียน หรือบอกคำถามหลักท่ีผู้เรียนควรตอบได้หลังจาก 
การเรียน การสมมติเร่ืองเพ่ือให้ผู้เรียนต้ังใจคิดตอบสนองต่อบทเรียน

3. การเตรียมทางด้านความสนใจและอารมณ์ได้แก่ บรรยากาศในการเรียนเป็นส่ิงสำคัญ 
มากนอกจากบุคลิกภาพของครู เช่น ท่าทางท่ีกระฉับกระเฉง มีความเป็นถันเอง ใบหน้าย้ิมแย้ม 
แจ่มใส การใช้คำพูดเซิงบวกท่ีส่งเสริมผู้เรียนแล้ว อาจใซิวิธีเหล่าน้ีเพ่ือเร้าความสนใจ เช่น เสนอ 
วัสดุอุปกรณ์ท่ีลัมพันธ์กับเร่ืองท่ีจะลอน ให้นักเรียนทำกิจกรรมบางอย่างท่ีลัมพันธ์กับบทเรียน

จากท่ีกล่าวมาแสดงให้เห็นว่า ความพร้อมมีอิทธิพลอย่างมากต่อการเรียนรู้ เพราะ 
ถ้าผู้เรียนมีความพร้อมท้ังร่างกาย จิตใจ และอารมณ์ จะช่วยให้การเรียนรู้น้ันมีประสิทธิภาพและ 
เกิดความหมายต่อผู้เรียน

แนวคิดเกี่ยวกบการเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning)
การเรียนรู้เป็นส่ิงสำคัญอย่างหน่ึงในชีวิต การเรียนรู้จะช่วยให้คนเราลามารถปรับตัวให้

เข้ากับสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในชีวิต หรือสามารถปรับส่ิงแวดล้อมให้เข้ากับตัวเราได้อย่างเหมาะลม 
ตังน้ันคนเราจึงเรียนรู้อยู่เสมอและเป็นไปอย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต (พันธ์ค ัก ดิ้ พลสารัมย์ และ 
วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2543)

วรรณี ลิมอักษร (2540) กล่าวว่า การเรียนรู้กระบวนการ หมายถึง การกระทำหรือ 
พฤติกรรมต่าง  ๆ ของผู้เรียนในขณะท่ีกำลังเรียนเพ่ือให้มีการเรียนรู้เกิดข้ึน โดยการสัมผัส ซักถาม 
คิดหาเหตุผลหรือทดลอง ซ่ึงจะเป็นพฤติกรรมภายในหรือภายนอกก็ได้ การเรียนรู้กระบวนการเป็น 
องค์ประกอบ Î ใน 4 ของการเรียนรู้ท่ี John, B. Biggs (1987) กล่าวว่า ประกอบด้วย

1. การเรียนรู้ด้านพุทธิปัญญา (Cognitive Learning) คือ การเรียนรู้เพ่ือให้เกิดความรู้
2. การเรียนรู้ทางจิตพิสัย (Attitude Learning) คือ การเรียนรู้ในเร่ืองอารมณ์ค่านิยม 

และความรู้สึก
3. การเรียนรู้เน้ือหาสาระ (Content Learning) คือ การเรียนรู้เร่ืองราวตามหลักสูตร
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4. การเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) คือการเรียนรู้วิธีท่ีจะทำให้เกิดผลสัมฤทธ้ิ 
ทางการเรียน

ปัจจุบันพบว่าการจัดการเรียนการสอนมีปัญหาหลากหลาย เน่ืองจากจะให้ความสำคัญ 
กับเน้ือหาการเรียนรู้มากกว่านำล่ิงท่ีได้เรียนรู้ใปปฏิบัติ เห็นได้จากการสอนและการประเมินผล 
การเรียนการสอนท่ีเน้นในด้านการถ่ายทอดเน้ือหาความรู้ และวัดผลประเมินผลเฉพาะเน้ือหา 
ความรู้ท่ีผู้เรียนได้รับจากการเรียนการสอนเป็นสำคัญ ดังน้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมี 
ส่วนร่วมทางสติปัญญา ต้องจัดให้ครอบคลุมทังทางด้านเนือหาความรู้และทักษะกระบวนการ 
ท้ังหลายท่ีต้องใช้ในการเรียนรู้ (ทิศนา แขมมณี, 2542)

ทิศนา แขมมณี (2543) กล่าวว่า แนวคิดท่ีเก่ียวกับการเรียนรู้กระบวนการเรียนรู้ 
(Learning Process) ได้แพร่หลายเข้ามาในประเทศไทยเม่ือ 20 ปีท่ีผ่านมา โดยนักการศึกษามอง 
เห็นว่าเน้ือหาความรู้ในโลกน้ืมีการเปล่ียนแปลงอยู่เสมอ และจะมีมากข้ึนเร่ือย  ๆ ผู้เรียนคงไม่ 
สามารถเรียนรู้ได้หมดแต่คงต้องเลือกสรรส่ิงท่ีสนใจและเป็นประโยชน์ต่อตนเอง โดยแสวงหาและ 
ศึกษาด้วยตนเองได้ หากผู้เรียนมีทักษะกระบวนการต่าง  ๆ (Process Skills) ท่ีจำเป็น ดังน้ัน 
ผู้ลอนจำเป็นต้องแกฝนให้ผู้เรียนมีทักษะและกระบวนวิธีท่ีจะเรียนรู้ เพราะผู้เรียนในสังคมอนาคต 
จำเป็นต้องมีคุณสมบติทางด้านการคิด การปฏิบัติ การแก้ปัญหา ซ่ึงต้องสร้างส่ิงเหล่าน้ืให้ผู้เรียน 
ตระหนักว่าเป็นองค์ประกอบสำคัญของการแสวงหาความรู้

การจัดการเรียนการลอนศิลปะนั้น เป็นการจัดการเรียนรู้ทั้งทางด้านเนื้อหาและ 
กระบวนการปฏิบัติงานควบคู่กันไป ดังน้ัน แนวคิดท่ีเก่ียวกับการเรียนรู้กระบวนการเรียนรู้จึงเป็น 
การจัดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะทางสติปัญญา ฝึกการปฏิบัติตน พร้อม  ๆ กับได้เรียนรู้ 
กระบวนการเรียนรู้ต่าง  ๆ ท่ีจำเป็น จะช่วยให้การจัดกิจกรรมการเรียนการลอนศิลปะปฏิบัติเป็นไป 
อย่างมีความหมายต่อผู้เรียน จนนำไปลู่การนำส่ิงท่ีเรียนรู้น้ันไปปฏิบัติได้จริง

แนวคิดเกี่ยวก ับ การถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning)

ฮิลการ์ด (1962, อ้างถึงใน ไพจิตร ลดวกการ, 2538) ให้ความหมายการถ่ายโอน 
การเรียนรู้ว่า หมายถึง อิทธิพลของการเรียนรู้คร้ังก่อนท่ีมีผลกระทบต่อการเรียนรู้ในคร้ังต่อไป
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ไพจิตร สดวกการ (2538) สรุปการถ่ายโอนการเรียนรู้ว่า หมายถึงการนำความรู้ท่ีเรียน 
จากสถานการณ์หน่ึงไปใซ้ในสถานการณ์อ่ืนท่ีมีบริบทต่างกันกับสถานการณ์เดิม และการได้ความ 
รู้ใหม่จากการบูรณาการความรู้เดิมกับข้อมูลใหม่

พงษ์,พันธ์ พงษเสภา (2542) กล่าวว่า เป็นกระบวนการท่ีเกิดจากการนำประลบการณ์ที, 
เรียนรู้ในอดีตมาใช้สัมพันธ์กับสถานการณ์ใหม่ท่ีกำลังเรียนรู้ในปัจจุบัน ผลของการเรียนรู้จากอดีต 
จะมีผลต่อการเรียนรู้ใหม่ซ่ึงอาจเป็นการล่งเสริมหรือขัดแย้งก็ได้

สรุปได้ว่า การถ่ายโอนการเรียนรู้ คือการนำความรู้ท่ีมีอยู่เดิมมาบูรณาการกับความรู้ท่ี’ได้ 
รับใหม่ เพ่ือช่วยให้เกิดความรู้ความเข้าใจเรองใหม่ท่ีมีความสัมพันธ์กับเร่ืองเดิมได้ง่ายข้ึน

การถ่ายโอนการเรียนรู้ที่มีคุณภาพจะช่วยให้นักเรียนสามารถแสวงหาความรู้และ 
แก้ปัญหาใหม่  ๆได้ (ไพจิตร ลดวกการ, 2538) ท้ังน้ีข้ึนอยู่กับปัจจัยสำคัญ 3 ประการคือ

1. ความคล้ายคลึงกันของส่ิงท่ีเรียน (Task Similarity) เพราะจะส่งผลให้เกิดการถ่ายโอน 
เป็นบวก เป็นลบ และเป็นศูนย์

2. ช่วงเวลาระหว่างการเรียนในลองสถานการณ์ (Time Interval between Tasks) เพราะ 
จะมีอิทธิพลต่อการจำและการลืมในส่ิงท่ีเรียนมาแล้ว

3. ระดับการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึน (Degree of Original Learning) กล่าวคือ การเรียนรู้ระดับ 
สูงสุด คือการเรียนรู้จนเกิดทักษะ ส่วนการเรียนรู้ระดับต่ําสุด คือการเรียนรู้โดยการจำแต่ไม,มี 
ความเข้าใจซ่ึงจะถ่ายโอนการเรียนรู้ได้น้อยกว่าการเรียนรู้ในระดับสูง (เอกสารการสอนวิชา 
จิตวิทยาการสอนเด็กวัยเรียน, 2542)

พงษ์'พันธ์ พงษโสภา (2542) กล่าวถึงองค์ประกอบต่าง  ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการถ่ายโอน 
การเรียนรู้ ซ่ึงผู้วิจัยสรุปได้ดังน้ี

1. ความคล้ายคลึงของส่ิงท่ีเรียนรู้ กล่าวคืออาจจะคล้ายกันในลักษณะของส่ิงเร้าหรือ 
การตอบสนอง หรีอมีกฏเกณฑ์ของเร่ืองเก่าคล้ายกับเร่ืองใหม่

2. การถ่ายโอนการเรียนรู้โดยอาศัยกฎเกณฑ์ เช่น นำหลักการทางวิทยาศาสตร์มาช่วยให้ 
เกิดความเข้าใจปรากฏการณ์ต่าง  ๆได้ง่ายข้ึน

3. การเรียนรู้เทคนิคในการเรียนว่าทำอย่างไร จึงจะเรียนรู้บทเรียนใหม่ได้เร็วข้ึนในกรณีท่ี 
ไม่มีลักษณะคล้ายคลึงกับเร่ืองเก่า เช่น รู้จักวิธีผ่อนคลายความเครียดหรือความเม่ือยล้าในขณะท่ี 
กำลังเรียน
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4. ผู้เรียนมีความสามารถรับรู้ในส่ิงน้ันได้มากน้อยเพียงใด
5. ผู้เรียนต้องเรียนรู้หลักการต่าง  ๆท่ีเป็นความรู้พ้ืนฐานอย่างแม่นยำ
6. ผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนเดิมท่ีสูงก็จะทำให้การเรียนรู้ใหม่มีโอกาสสูงตามด้วย

สรุปว่าการถ่ายโอนการเรียนรู้จะเกิดข้ึนได้ดีต้องอาศัยองค์ประกอบท่ีสำคัญ 2 ประการ 
ได้แก่เร่ืองท่ีจะเรียนใหม่มีความคล้ายคลึงกับเร่ืองท่ีเคยเรียนผ่านมาแล้ว และผู้เรียนมีความ 
สามารถทางสติปัญญา หรือมีความฉลาดทางการเรียน คือมีเทคนิคเฉพาะตัวท่ีช่วยในการเรียนรู้ 
เร่ืองใหม่ๆ  ได้

จากข้อมูลเร่ืองความพร้อมในการเรียนรู้และการถ่ายโอนการเรียนรู้จะเห็นว่าแนวคิดท้ัง 
ลองเร่ืองมีความเก่ียวข้องกัน เพราะการถ่ายโอนการเรียนรู้ต้องอาศัยความพร้อมของผู้เรียนเป็น 
องค์ประกอบ พงษ์'พันธ์ พงษเสภา (2542) กล่าวว่า ความพร้อมน้ันเป็นล่ิงท่ีครูสามารถเพ่ิมให้ใต้ 
แต่จะลอนอย่างไรจึงจะเกิดการถ่ายโอนการเรียนรู้ซ่ึงได้นำเสนอวิธีท่ีครูสามารถจะทำได้คือ

1. ครูต้องการวางโครงการลอนให้ซัดเจนและรัดกุมเม่ือสอนไปแล้วจะเกิดการถ่ายโอน 
การเรียนรู้อะไรท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ส่ิงใหม่

2. ครูต้องสอนอย่างจงใจท่ีจะให้เกิดการถ่ายโอนการเรียนรู้
3. ครูควรลัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้คล้ายคลึงกัน
4. ครูต้องพยายามช่วยให้นักเรียนรวบรวมความจรีงกับความคิดรวบยอดเข้าเป็นหลักการ
5. ครูต้องกระตุ้นให้นักเรียนนำหลักการและความรู้ต่าง  ๆไปใช่ในชีวิตจรีง
6. ครูต้องคำนึงถึงเร่ืองการถ่ายโอนทางลบท่ีอาจทำให้ผู้เรียนลับสน

จากแนวคิดพ้ืนฐาน 5 ประการจะเห็นว่าการเรียนแบบสรรค์สร้างความรู้ (C o n s tru c t iv is )  

การเรียนแบบกระบวนการกลุ่ม (G ro u p  P ro ce ss ) การเรียนแบบร่วมมือ (C o o p e ra t iv e  L e a rn in g )  

การเรียนรู้กระบวนการ (P ro ce s s  L e a rn in g ) และความพร้อมในการเรียนรู้(L e a rn in g  R e a d in e s s )  

เป็นวิธีการหลัก  ๆ ในการเรียนการลอนท่ีใช่ใต้ผลดี ก่อให้เกิดผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนได้อย่างสูงสุด 
ซ่ึงผู้ลอนจะต้องนำมาปรับให้เหมาะลมและตรงตามเป้าหมาย (สุมณฑา พรหมบุญ และคณะ,
2540) ท้ังน้ี จากการท่ีผู้วิลัยศึกษาหลักการลัดการเรียนการสอนศิลปะปฏิบํติจากงานวิลัย ตำรา 
และเอกสาร พบว่า การใช้แนวคิดพ้ืนฐานตังกล่าวช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการในด้านพุทธิปัญญา 
(C o g n it iv e  L e a rn in g ) ด้านจิตพิลัย (A tt itu d e  L e a rn in g ) ด้านเนือหาสาระ (C o n te n t L e a rn in g )  

และด้านกระบวนการ (P ro ce s s  L e a rn in g ) ซ่ึงเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการครอบคลุมใน 
ทุกๆ  ด้าน



5 0

แนวคิดท้ัง 5 เป็นท่ีมาของหลักซิปปา กล่าวคือ หากครูต้องก Iร'จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี'จะ 
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีก็ควร

1. ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism)
2. ให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน (Interaction)
3. ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และใช้ทักษะกระบวนการต่าง  ๆ (Process Learning)
4. ให้ผู้เรียนได้เคล่ือนไหว (Physical Participation) เพ่ือให้เกิดการต่ืนตัวในการรับรู้และ 

เกิดการเรียนรู้ได้ดี
5. ให้ผู้เรียนได้นำความรู้ไปใช้ (Application) เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้พ่ืมีประโยชน์ และ 

มีความหมายมากข้ึน

ร ูปแบบการสอนซ ิปปา
การลัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางแบบซิปปาลามารถทำได้ 

หลายรูปแบบ และรูปแบบหน่ึงซ่ึง ทิศนา แขมมณี (2543) ได้พัฒนาข้ึนและทดลองใช้แล้วได้ผลดี 
ก็คือรูปแบบหรือโมเดลซิปปา “CIPPA Model" ซ่ึงมีกระบวนการลอนท่ีประกอบด้วยข้ันตอน 
สำคัญ  ๆ7 ข้ันตอน ดังน้ี

1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม เป็นการดึงความรู้ของผู้เรียนในเรองท่ีจะเรียน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียน 
มีความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของตน

2. ข้ันการแสวงหาความรู้ใหม่ เป็นการแสวงหาข้อมูลความรู้ใหม่ท่ีผู้เรียนยังไม่มีจาก 
แหล่งข้อมูลหรือแหล่งความรู้ต่าง  ๆ ซ่ึงครูอาจลัดเตรียมมาให้ผู้เรียนหรือให้คำแนะนำเก่ียวกับแหล่ง 
ข้อมูลต่าง  ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนไปแสวงหาก็ได้

3. ข้ันการศึกษาทำความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่หรือเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
เป็นข้ันท่ีผู้เรียนจะต้องศึกษา และทำความเข้าใจกับข้อมูล/ความรู้ท่ีหามาได้ ผู้เรียนจะต้องสร้าง 
ความหมายของข้อมูล/ประสบการณใหม่ๆ โดยใช้กระบวนการต่างๆ ด้วยตนเอง เซ่น 
ใช้กระบวนการคิดและกระบวนการกลุ่มในการอภิปรายและสรุปความเข้าใจเก่ียวกับข้อมูลน้ัน  ๆซ่ึง 
อาจจำเป็นต้องอาศัยการเช่ือมโยงกับความรู้เดิม

4. ข้ันการแลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เป็นข้ันท่ีผู้เรียนอาศัยกลุ่มเป็นเคร่ืองมือ 
ในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตน รวมท้ังขยายความรู้ความเข้าใจของตนให้กว้างฃึน 
ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้ความเข้าใจของตนแก่ผู้อ่ืน และได้รับประโยชน์จากความรู้ 
ความเข้าใจของผู้อ่ืนไปพร้อม  ๆ กัน

5. ข้ันการสรุปและลัดระเบียบความรู้ เป็นข้ันของการสรุปความรู้ท่ีได้รับท้ังหมดท้ังความรู้ 
เดิมและความรู้ใหม่ และลัดส่ิงท่ีเรียนรู้ให้เป็นระบบระเบียบเพ่ือให้ผู้เรียนจดจำล่ิงท่ีเรียนรู้ได้ง่าย
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6. ข้ันแสดงผลงาน เป็นข้ันท่ีผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ 
ผู้อ่ืนรับรู้เป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบความเข้าใจของตน และช่วยส่งเสรีมให้ผู้เรียนใช้ 
ความคิดสร้างสรรค์

7. ข้ันการประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นข้ันของการส่งเสรีมให้ผู้เรียนได้รกฝนการนำความรู้ 
ความเข้าใจของตนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง  ๆ ท่ีหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมความชำนาญ ความเข้าใจ 
ความลามารถในการแก้ปัญหา และความจำในเร่ืองน้ันๆ

จะเห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอนโมเดลซิปปาน้ัน เป็นรูปแบบหน่ึงท่ีผู้สอนสามารถนำไป 
ใช้จัดกิจกรรมการเรียนการลอนให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามเป้าหมายของหลักสูตร ดังท่ี 
ทิศนา แขมมณี (2543) กล่าวว่า เป็นรูปแบบท่ีช่วยอำนวยความสะดวกในการสอน เน่ืองจากมี 
กระบวนการหรือข้ันตอนในการลอนท่ีชัดเจน และจากรายงานการวิจัยของพันธ์ดักด้ิ พลลารัมย์ 
และ1วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา (2543) พบว่ารูปแบบการเรียนการสอนโมเดลซิปปาลามารถ 
พัฒนากระบวนการเรียนรู้ในระดับป!'ญญาตรี อีกท้ังหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนโมเดล 
ซิปปาน้ันยังสอดคล้องกับงานวิจัยของชิคเกอร่ืงและแกมลัน (C h ic ke r in g  and Garrison อ้างถึงใน 
วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2544) ท่ีได้กล่าวถึงลักษณะการสอนระดับปริญญาตรีท่ีส่งผลต่อ 
คุณภาพของการศึกษาระดับอุดมศึกษาไว้ 7 ประการดังน้ี (1) ล่งเสรีมให้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง 
อาจารย์และนิสิตนักศึกษา (2) ส่งเสรีมให้เกิดการทำงานร่วมกันระหว่างผู้เรียน (3) ส่งเสรีมให้เกิด 
การเรียนเชิงรุก (4) การบอกฃ้อดีข้อเลียของผลงานหรือผลการเรียน โดยป้อนข้อมูลย้อนกลับอย่าง 
ทันควัน (5) เน้นการทำงานตามกำหนดเวลา (6) การส่ือให้เกิดความคาดหวังสูง (7) ยอมรับความ 
ฉลาดท่ีหลากหลายและวิธีการเรียนของผู้เรียน ดังน้ันการนำเอารูปแบบการเรียนการสอนโมเดล 
ซิปปามาใช้ จึงสามารถพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในระดับปริญญาตรีได้ และเป็นรูปแบบการเรียน 
การสอนรูปแบบ'หน่ึงท่ีมีลักษณะการลอนท่ีส่งผลต่อคุณภาพของการศึกษาระดับอุดมศึกษา

ในส่วนของการจัดการเรียนการสอนศิลปะน้ันก็มีลักษณะคล้ายคลึงกับการจัดการเรียน 
การสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง : โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ซ่ึงสามารถแสดงเป็นตาราง 
ได้ดังน้ี
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ต ารางท ี่ 3 การเปร ียบเท ียบองค ์ประกอบการเร ียนการสอนระหว่างว ิธ ีการสอนศิลปะก ับร ูปแบบ
การสอนโมเดลซิปปา (CIPPA Mode!) ในด้านผู้สอน

ก ารสอ น ศ ิลป ะ ก ารส อ น แบ บ ซ ิป ป า (C IP P A  M ode l)

ด ้าน ผ ู้ส อ น ด ้านผ ู้สอน

จอห์น เอ ไมเคิล (M ic h a e l, J o h n  A ., 1 983 )ได ้ ทิศนา แขมมณี (2542) ได้กล่าวถึง คุณสมบัติ
กล่าวถึง คุณสมบ้ติชคงผ ู้สอนว่า ของผ ู้สอนว่า

มีความเข้าใจในความแตกต่างระหว่างบุคคล - ม ีความเข้าใจ และยอมรับผ ู้เรียนแต่ละคนว่ามี
ให้ความสนุกสนานในการเรียนด้วยมนุษย ท้ังข้อดี และข้อเสียในแต่ละคน
สัมพันธ์ท ี่ด ี มีท่าท่ีอบอุ่นและมีอารมณ์ขัน เป็นกัลยาณมิตรของผู้เรียน คือ ให้ความวางใจ
มีความไวต่อการรับรู้ ยืดหยุ่นต่อการแก้ปัญหา สนิทสนม ให้ความอบอุ่นเป็นท่ีพ่ึงได้ และ
เปิดใจกว้างยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน ปลอดภัย เป็น'ท่ีปรกษาท่ีดี พร้อมท ี่จะรับฟังคำ

จัดประสบการณ์ทางการเรียนรู้ให้ผ ู้เรียนได้ตาม ซักถามต่างๆ  อยู่เสมอ ด้วยความอดทนไม่เบ่ือ
โอกาสท ี่เหมาะสม - สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท ี่ด ี

สามารถกระตุ้นความสนใจของผ ู้เรียน ม ีความไวต่อความรู้สึกของผ ู้เรียน และสามารถ
ให้สนุกสนานในการเรียน เข้าใจว่าทำไมผ ู้เรียนจึงรู้สึกหรีอม ีความคิดต่อ
ม ีความเข้าใจในปัญหาการทำงานของผ ู้เรียน เหตุการณ์บางสงบางอย่างเช่นน้ัน
สร้างความเข้าใจท ี่กระจ่างขัดให้กับผ ู้เรียนได้ กระตุ้นให้ผ ู้เรียนสนใจในการเข้าร่วมกิจกรรม
เม่ือผ ู้เรียนประสบปัญหาระหว่างปฏิบัติงาน และม ีล ่วนร่วมในกิจกรรมอย่างเต็มที่

และสร้างความเข้าใจเก่ียวกับกระบวนการ จัดกิจกรรมการเรียนร ู้ตามแผนท่ีเตรียมไว้
ทำงานศิลปะ และรับร ู้ว่าอะไรเกิดข้ึนบ้างใน โดยม ีการปรับแผนให้เหมาะกับผ ู้เรียน และ
ระหว่างผู้เรียนปฏิบัติงาน สถานการณ์ท่ีเป็นจรีง
มีความยุติธรรมในการประเมินผลการเรียน ให้ความคิดเห็นเก่ียวกับผลงานการเรียนรู้ของ 

ผู้เรียน และอาจให้ข้อมูล เน้ือหา ความรู้ 
เพ่ิมเติมแก่ผู้เรียนตามความเหมาะสม
ให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียนเก่ียวกับพฤติกรรม 
และกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน และให้ 
ข้อเสนอแนะตามความเหมาะสม
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ตารางที ่4 การเปรียบเทียบองค์ประกอบการเรียนการสอนระหว่าง'วิธ ีการสอนคิลปะกับรูปแใ.■ บ
การสอนโมเดลซิปปา (CIPPA Model) ในด้านจุดประสงค์การสอน

การสอนศิลปะ

ด ้าน จ ุดป ระสงค ์ก ารสอน

สุลักษณ์ ศรีบุรี (2536) ได้กล่าวถึง 
จุดประสงค์การสอนว่า

ล่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ เพ่ิมพูน 
พุทธิปัญญาและเจตคติให้เจริญงอกงามไป 
พร้อมๆ กัน
ล่งเสริมให้ผู้เรียนริกการศึกษาค้นคว้าหา 
ความรู้ด้วยการทดลอง และปักประสบการณ์ 
ส่งเสริม1ให้ผู้เรียนมีนิลัยช่างคิด ช่างลังเกต 
รู้จักพินิจพิจารณา
ส่งเสริมให้ผู้เรียนกล้าแสดงออก มีความม่ันใจ 
ในตนเอง

การสอนแบบซิปปา (CIPPA Model)

ด้านจุดประสงค์การสอน

ทิศนา แขมมณี (2542) ได้กล่าวถึง 
จุดประสงค์การสอนว่า

ส,งเสริมให้ผู้เรียนมีความตื่นเต้นใน 
การค้นพบส่ิงใหม่ๆ

- มีการท้าทายด้านสติปัญญา เกิดความสนุก 
ในการเรียนรู้
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีนิลัยท่ีจะใฝ่หาความรู้ไป 
ตลอดชีวิต
ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างครูนักเรียน 
และพิจารณาร่วมกันในการตัดสินใจ 
เร่ืองใดๆ  ก็ตาม
สร้างความม่ันใจในตนเอง และเหินว่า 
ตนเองมีค่า
ผู้เรียนมีโอกาสท่ีจะแสดงออก และเพ่ิมพูน
ความสามารถ
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ต าร าง ท ี่ 5 การฟร ียบเท ียบองค ์ประกอบการเร ียนการสอนระหว่างว ิธ ีการสอน?ta ปะกับรูปแบบ
การสอนโมเดลซิปปา (CIPPA M odel) ในด้านการประเม ินผล

กา?สอนศิลปะ 
ด ้านการประเม ินผล

สมพร รอดบุญ (2530 อ้างถึงใน ปรืยาพร บุษบา, 
2538) กล่าวถึง การประเมินผลการรียนศิลปะภาคปฏิบัติ ไว้
คือ

1. การประเมินในแนวท่ีเน้นแบบปีมือในการปฏิบัติ 
(Academic) ผู้สอนจะประเมืนผลงานของผู้เรียนได้ดังน้ี

- ด้านความเข้าใจ คือเขียนได้ถูกํต้องตามหลัก
วิชาหรือไม่

- ด้านปีมือมากน้อยเพียงใด

- ด้านเวลา คือสามารถเขียนภาพได้สมบูรณ์ตาม 
เวลาท่ีกำหนดได้มากน้อยเพียงใด

2. การประเมินในแนวที่เป็นแบบสร้างสรรค' 
(Creative) การประเมินผลมุ่งเน้นในด้านต่าง  ๆดังน้ี

- ด้านความคิดในการสร้างสรรค์มากกว่าปีมือ
- จากการพูด หรือการอธิบายความคิดในการ 

สร้างสรรค์ของผู้เรืยนว่าเป็นอย่างไรชัดเจนหรือไม่ ผู้รียนมิ 
แนวคิดในการทำงานจรืงหรือเปล่า

- ประเมินจากผลงานว่า การแสดงออกน้ัน 
สัมพันธ์กับแนวคิดมากน้อยเพียงใด

3. การประเมินวิชาในห้องปฏิบัติการ (Studio) ในบาง 
วิชาท่ีให้ผู้รียนกำหนดเร่ืองราว เน้ีอหา หรือจุดมุ่งหมายข้ึน 
เองน้ัน การวัดหรือการประเมินผลสามารถพีจารณาได้จาก

- ความคิดของผู้เรืยนท่ีนำเสนอออกมาในผลงาน
- รูปแบบของการแสดงออกลอดคล้องกับความ 

คิดมากน้อยเพียงใด
- คุณค่าท่ีปรากฏในผลงาน
- ดูความขยัน ความจริงจัง และความเอาใจใล่ใน 

การทำงานของผู้เรียน
จอห์น เอ ไมเศิล (Michael, John A.,1983) 

กล่าวถึงเกณฑ์ท่ีใข้ในการวัดและประเมินผลว่า ควรท่ีจะต้อง 
คำนึงถึงส่ืงสำคัญต่าง  ๆ คือ (1) การส่ือสารทางความคิดท่ี 
แสดงออกมาในผลงาน (2)ความเช่ือม่ันในการแสดงออกของ 
ตนเอง (3) พัฒนาการการรับรู้ในด้านพัศนศิลป็ (4) 
สุนทรียภาพและความมืเอกภาพของผลงาน (5) องค์ความรู้ 
ทางด้านศิลปะ (6) ความคิดสร้างสรรค์ (7) พักษะความ 
ชำนาญในการใช้เคร่ืองมือ (8) ความสนุกสนานและความพอ 
ใจเม่ือได้ปฏิบัติงาน

การสอนแบบซิปปา (CIPPA Model)
ด้านการประเมินผล

ทิศนา แขมมณี (2542) ลำหรับการประเมินผล 
ด้วยรูปแบบการสอนโมเดลซิปปา (CIP PA Model) 
ลามารถประเมินได้ด้วย (1) การเก็บรวบรวมผลงานและ 
ประเมินผลงานของผู้เรียน (2) ประเมินผลการเรียนรู้ของ 
ผู้เรียนตามท่ีกำหนดไว้ในแผนการสอน จึ่งจัดว่าเป็นการ 
ประเมินตามสภาพจริง เพ่ือวัดประเมินผลผู้เรียนไนเร่ือง 
ต่าง  ๆด้งน้ี

1. ความรู้ความสามารถของผู้เรียน
2. ทักษะในการผลิตผลงาน
3. กระบวนการในการทำงาน เช่น การลำดับ 

ความคิดในการแก้ปัญหา ขั้นตอนการใช้ทักษะ
4. ผลงานของผู้เรียน
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ต าร างท ี่ 6 การเปรียบเท ียบองค ์ประกอบการเร ียนการลอนระหว่างว ิธ ีการสอนศิลปะก ับรูปแบบ
การสอนโมเดลซิปปา (CIPPA M odel) ในด้านการเร ียนรู้

ทารเร ียนร ู้ทางศ ิลปะ 

ด ้านการเร ียนร ู้
ชาปแมน (Chapman, 1978) รูปแบบการเรียนรู้ 

ทางศิลปะสามารถจำแนกได้เป็น 2 ลักษณะคือ
1. การแสดงออก (Expressive) ประกอบด้วย

1.1 การแสวงหาแนวความคิด (Interception 
of an Idea) หมายถึง การกระตุ้นเร้า ให้คำแนะนำหรือ 
สร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่จะแสวงหา 
แนวคิดใน การแสดงออกทางศิลปะตามวิถีทางของตน

1 .2  ก า ร ว า ง แ ผ น ง า น ท ี่เห ม า ะ ส ม  
(Elaboration and Refinement) เป็นการสนับสบุนให้ 
ผู้เรียนคิดทบทวนเก่ียวกับการคิดหรือการสร้างสรรค์งาน 
ของตน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้หรือมีประลบการณ ์
ในการปรับปรุงหรือขยายแนวคิดให้กว้างขวางขึ้น

1 .3 การปฏ ิบ ัต ิงานการใช ้ส ื่ออ ุปกรณ ์ 
(Execution in a Medium) คือการสนับลนุนให้ผู้เรียน 
สามารถเลือกใช้ส ื่อเป็นเครื่องมือในการแสดงออก 
สำหร ับการสร ้างสรรค ์'ศ ิลปะได ้อย 'างเหมาะสม  
สอดคล้องกับความคิดและสามารถถ่ายทอดออกมาได ้
ตามความต้องการ

2. การตอบรับตอบสนอง (Perceptual 
Response) ประกอบด้วย

2.1 การลังเกตความชัดเจนและลักษณะ 
ความละเอียดอ่อน (Perceiving Obvious and Subtle 
Qualities)

2.2 การอธิบายลักษณะแหล่งที่มาของ 
ความรู้สึก (Interpreting Qualities as Sources of 
Feeling)

2 .3 ความลัมพันธ์ของการตัดสินประสบ 
การณ์การรับรู้ (Judging the S ign ificance of 
Perceptual Experience)

การเรียนรู้จากรูปแบบกา?สอนโมเดลซิปปา 
(CIPPA Model)

ด้านการเรียนรู้
ทิศนา แขมมณี (2542) การเรียนรู้จากรูปแบบ 

การลอนโมเดลซิปปา (CIPPA Model) ดังน้ี
1. การสร้างสรรค์ความรู้ (Construct) หมายถึง 

การสร้างความรู้ตามแนวคิดของ Constructivism ก็คือ 
(สุรางค์โค้วตระกูล, 2544) (1) การให้ผู้เรียนสร้างความ 
เข้าใจในส่ิงท่ีเรียนรู้ด้วยตนเอง (2) การเรียนรู้ส่ิงใหม่ข้ึน 
กับความรู้เดิม และความเข้าใจท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน (3) การ 
ม ีปฏ ิล้มพันธ์ทางลังคมมีความหมายต่อการเรียนรู้(4) 
การจัดส่ิงแวดล้อม กิจกรรมท ี่คล้ายคลึงก ับช ีว ิตจริง ทำ 
ให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความหมาย

2. การมีปฏิลัมพันธ์กับผู้อ่ืนหรือส่ิงแวดล้อม 
(Interaction) ซึ่งการมีปฏิลัมพันธ์ทางลังคม หรือการจ ัด 
ส่ิงแวดล้อม และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีคล้ายคลึง 
กับชีวิตจริง ทำให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความหมาย

3. การให้ผู้เรียนเคล่ือนไหวร่างกาย (Physical 
Participation) ทำให้เกิดความพร้อมในการเรียนรู้ มี 
ความกระฉับกระเฉง ต่ืนตัว ไวต่อการรับข้อมูล

4. การเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) 
คือการให้ผู้เรียนเรียนรู้กระบวนการต่างๆ ซ่ึงเป็นทักษะที ่
จำเป็นต่อการดำรงชีวิต เช่น กระบวนการแสวงหา 
ความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา กระบวน 
การกลุ่ม กระบวนการพัฒนาตนเอง

5. การประยุกต์ใช้ความรู้ (Application) เป็นการ 
เช่ือมโยงระหว่างทฤษฎีและการปฏิบัติ ทำให้ผู้เรียนได้ 
รับประโยชน์จากการเรียน และช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้ 
เพ่ืมเติมข้ึนเร่ือยๆ
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3. ส ถ าบ น ราช ภ 'ฏ

สถาบันราชภัฏเปีนสถาบันการศึกษาท่ีพัฒนามาจากวิทยาลัยครู ปัจจุบันลังกัดอยู่ใน 
สำนักงานสภาสถาบันราซกัฏ กระทรวงศึกษาธิการ มีจำนวน 36 แห่ง ต้ังอยู่ในส่วนกลาง 
(กรุงเทพฯ) 6 แห่ง และกระจายอยู่ในส่วนภูมิภาคท่ัวประเทศอีก 30 แห่ง ปัจจุบันได้ออก 
พระราชกฤษฎีกาจัดต้ังสถาบันราชกัฎอีก 5 แห่งคือ สถาบันราชกัฎร้อยเอ็ด สถาบันราชกัฎ 
นครพนม สถาบันราชกัฏศรีสะเกษ สถาบันราชกัฎชัยภูมิ และสถาบันราซกัฏกาฬลินธุ 
(ราชกิจจานุเษกษา ฉบับราชกฤษฎีกา, 2544) มีหน้าท่ีจัดการศึกษาให้แก'ประชาซนในจังหวัดท่ี 
สถาบันราชกัฏต้ังอยู่และจังหวัดท่ีมีอาณาเขตติดตอ เฉล่ียแล้วสถาบันละ 1 แห่ง ต้องรับผิดชอบ 
จัดการศึกษา 2 จังหวัด

สถาบันราชกัฎมีปรัชญาพ้ืนฐานท่ีจะให่โอกาสแก่คนในภูมิภาคต่าง  ๆ ได้ศึกษาในสถาบัน 
อุดมศึกษาท้องถ่ินของตนเองหรีอใกล้เคียงโดยมีวัตถุประสงค์ดังน้ี (กรมการ‘ผิกหัดครู, 2534)

1. เพ่ือลดค่าใช้จ่าย
2. เพ่ือให้อยู่ติดกับพ้ืนท่ี
3. เพ่ือจะได้เป็นกำลังในการพัฒนาท้องถ่ินของตนเอง
4. เพ่ือให้ทุกคนได้เช้าศึกษาหาความหมายในชีวิตท่ีกว้างขวางและเช่ือม่ันย่ิงข้ึน
5. เพ่ือเป็นการช่วยกระจายโอกาสทางการศึกษาให้แก่ผู้สำเร็จการศึกษาระดับมัธยม 

ศึกษาตอนปลายในท้องถ่ินท่ีด้อยโอกาสทางการศึกษา

ห ล ัก ส ูต ร

หลักสูตรท่ีสถาบันราชกัฎเปิดสอนมี 3 หลักสูตร คือ
1. หลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์
2. หลักสูตรสาขาวิชาการศึกษา
3. หลักสูตรสาขาวิชาศิลปศาสตร์

หลักสูตรสถาบันราชภัฏพุทธศักราช 2543 ท้ัง 3 หลักสูตรน้ี ได้ยึดหลักมาตรฐานวิชาการ 
และวิชาชีพ ระดับอุดมศึกษา มุ่งผลิตกำลังคนท่ีสนองความต้องการของท้องถ่ินและลอดคล้องกับ 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและลังคมแห่งชาติ ท้ังท่ีเป็นนักวิชาการก่ึงวิชาชีพและนักวิชาชีพช้ันสูง 
มีความยืดหยุ่น สามารถปรับตามสภาพการเปล่ียนแปลงด้านเศรษฐกิจ ลังคม และความก้าวหน้า 
ของวิทยาการเปิดโอกาสให้มีการเลือกเรียนได้อย่างกว้างขวางท้ังหลักสูตรระดับอนุปริญญา ระดับ
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ปริญญาตรี และระดับปริญญาตรี (หลังอนุปริญญา) ในการจัดกิจกรรมและประลบการณ์การเรียน 
รู้ มุ่งเน้นการปฎิ,นติควบคู่'ทฤษฎี และยึดหลักร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษาและชุมชน นำไปสู่ 
การพัฒนา ก่อให้เกิดความก้าวหน้าทางวิชาการและการพัฒนาผู้เรียนให้มืสมรรถภาพในวิชาชีพ 
ท้ังในด้านเทคนิควิธีการ การจัดการงานอาชีพและด้านคุณธรรม

จ ุด ม ุ่ง ห ม า ย ข อ ง ห ล ัก ส ูต ร ส ถ า บ ัน ร า ช ภ ัฏ ม ีด ัง น ี้

1. มีความรู้ ทักษะ และเทคนิคเฉพาะทาง สามารถนำไปประยุกต์ไข้ในการประกอบ 
อาชีพได้เป็นอย่างดี

2. มีทักษะในด้านการจัดการงานอาชีพ สามารถดำเนินงานอาชีพของตนได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ

3. มีความคิดสร้างสรรค์มีนิลัยใฝ่รู้ มีทักษะและวิจารณญาณในการแก้ปัญหา สามารถ 
ปรับตัวให้เข้ากับส่ิงแวดล้อมในการทำงาน

4. มีเจตคติท่ีดี มีจรรยาบรรณและมุ่งม่ันทีจะพัฒนาให้เกิดความก้าวหน้าในอาชีพ
5. มีโลกทัศน์ท่ีกว้าง ยอมรับความเปล่ียนแปลงของลังคม
6. เป็นพลเมืองดี มีความตระหนักต่อการพัฒนาตนเองและเป็นผู้นำในการพัฒนาลังคม
7. มีความเป็นประชาธิปไตย กระตือรีอร้นท่ีจะมีส่วนร่วมในการปกครองแบบประชาธิปไตย 

อันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข และยึดม่ันในสถาบันชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย์

สำหรับงานวิจัยน้ี จะกล่าวเฉพาะหลักสูตรในระดับปริญญาตรี 2 หลักสูตร คือ
1. หลักสูตรสาขาวิชาการศึกษา สายมัธยมศึกษา ซ่ึงเปิดสอนโปรแกรมวิชาศิลปศึกษา
2. หลักสูตรสาขาวิชาศิลปศาสตร์ลายศิลปกรรมและศิลปะประยุกต์ ซ่ึงเปิดสอน 

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม

1. ห ล ัก ส ูต ร ส า ข า ว ิช า ก า ร ศ ึก ษ า  ส าย ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า  โป ร แ ก ร ม ว ิช า ศ ึล ป ศ ึก ษ า

ศิลปศึกษาเป็นโปรแกรมหน่ึง ซ่ึงบรรจุอยู่ในหลักสูตรสาขาวิชาการศึกษาโดยมีลักษณะ
เด่นคือ เน้นการให้ความรู้ในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถและ 
ทักษะในการปฏิบัติงานด้านศิลปศึกษา เป็นครูสอนศิลปะในโรงเรียนประถมศึกษา มัธยมศึกษา 
และอุดมศึกษาได้ มีความสามารถเข้าใจเด็กและผลงานทางด้านศิลปะเด็กเป็นอย่างดี 
(กรมการแกหัดครู, 2537)
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จุดประสงค์เฉพาะโปรแกรมวิชาศึลปศึกษา
1. เพ่ือสร้างเสรมและพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถทางการรับรู้ด้านทัศนศิลป๋
2. เพ่ือสร้างเสรีมผู้เรียนให้มีความราบซ้ึงในคุณค่าทัศนศิลป็ ท้ังของตะวิ'นตก

และตะวันออก
3. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความลามารถในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป๋
4. เพ่ือให้ผู้เรียน รู้ประวัติความเป็นมาของงานทัศนศิลป๋ และสามารถวิเคราะห์

วิจารณ์ได้
5. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความลามารถในกา?ลอนศิลปะในระดับต่าง  ๆ โดยเฉพาะใน 

ระดับมัธยมศึกษา
6. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถพัฒนามรดกทางศิลปะ และวัฒนธรรมอันดีงามของชาติ

โครงสร ้างหล ักส ูตร สายม ัธยม ศ ึกษ า โป รแกรมว ิชาศ ึลป ศ ึกษ า
หน่วยทิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 141 หน่วยทิต โดยมีลัดส่วนหน่วยทิต 

แต่ละหมวดวิชาและแต่ละกลุ่มวิชาดังน้ี

ห ม ว ด ว ิช าก า ร ศ ึก ษ า ท ั๋ว ไป 33 ห น ่ว ย ท ิต

1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการล่ือลาร 9 หน่วยทิต
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 9 หน่วยทิต
1.3 กลุ่มวิชาลังคมศาสตร์ 6. หน่วยทิต
1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 9 หน่วยทิต

2. ห ม ว ด ว ิช า เฉ พ าะ ด ้าน 98 ห น ่ว ย ท ิต

2.1 ก ล ุ่ม ว ิช า เน ื้อ ห า 63 ห น ่ว ย ท ิด

2.1.1วิชาเอก 63 หน่วยทิต
แบบเอกเด่ียว 63 หน่วยทิต

2.1.2วิชาโท 20 หน่วยทิต
2 .2  ก ล ุ่ม ว ิช าช ีพ ค ร ู 25 ห น ่ว ย ท ิต

2 .3  ก ล ุ่ม ว ิช าป ฏ ิบ ต ก าร แ ล ะ ร ีเก ป ระ ส บ ก ารณ ์ว ิช าช ีพ  10 ห น ่ว ย ท ิต

2.3.1 สำหรับวิชาเอก 10 หน่วยทิต
2.3.2 สำหรับวิชาโท 3 หน่วยทิต

3. ห ม ว ด ว ิช า เล ึอ ก เส ร ี 10 ห น ่ว ย ท ิต
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2. ห ล ัก ส ูต ร ส า ข า ว ิช า ศ ิล ป ศ า ส ต ร ์ ส า ย ศ ิล ป ก ร ร ม แ ล ะ ศ ิล ป ะ ป ร ะ ย ุก ต ์โป ร แ ก ร ม  
ว ิช า ศ ิล ป ก ร ร ม

ศิลปกรรม (ประยุกต์ศิลปั) เป็นโปรแกรมหน่ึงซ่ึงบรรจุอยู่ในหลักสูตรสาขาวิชา
ศิลปศาสตร์ ลายศิลปกรรมและศิลปะประยุกต์น้ี กำหนดให้ผู้เรียนใช้ความเทางประสบการณ์ 
ร่วมกับความสามารถทาง'ฝึมือสร้างสรรค์ผลงานท่ีประกอบไปด้วยคุณค่าทางศิลปะ และคุณค่า 
ทางอารมณ์ ด้วยการอาศัยล่ือต่างๆ นำมาประสมประลานกันอย่างมีระเบียบ เพ่ือให้เกิดผล 
ทางความรู้สึก และสามารถนำมาดัดแปลงให้เหมาะลมกับการนำไปใช้ ดังน้ัน การสร้างงาน 
จึงมุ่งประโยชน์ท่ีจะได้รับและความงามเพ่ือให้น่าใช้ เป็นการตอบสนองความต้องการท่ีจำเป็น 
ต้องใช้โนชีวิตประจำวัน

โปรแกรมวิชาในลายศิลปกรรมและศิลปะประยุกต์มี 7 โปรแกรมวิชา ดังน้ี
1. ภาพพิมพ์ อนุปริญญา
2. ภาพพิมพ์ ปริญญาตรี
3. ศิลปกรรม ปริญญาตรี
4. ศิลปะการพิมพ์ อนุปริญญา
5. ออกแบบนิเทศศิลป๋ อนุปริญญา
6. ออกแบบประยุกต์ศิลป็ อนุปริญญา
7. ออกแบบพาณิชยศิลป็ อนุปริญญา

จากท้ัง 7 โปรแกรมวิชาดังกล่าว สถาบันราชกัฏแต,ละแห่งลามารถเลือกเปิดลอน 
ได้ตามความพร้อมโดยคำนึงถึงความต้องการของตลาดแรงงาน ประสิทธิภาพของผู้ลอน 
อาคารสถานที่ ซ่ึงโปรแกรมวิชาศิลปกรรมเป็นโปรแกรมวิชาท่ีสถาบันราชภัฏส่วนใหญ่ 
เลือกเปิดลอนในระดับปริญญาตรี ตามความพร้อมดังท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้น

จ ุด ป ร ะ ส ง ค ์เ ฉ พ า ะ โ ป ร แ ก ร ม ว ิช า ศ ิล ป ก ร ร ม  เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้ 
ความชำนาญและประลบการณ์ลามารถประกอบอาชีพด้านศิลปกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยมีคุณสมบัติดังน้ี

1. มีความรู้และทักษะในการปฏิบัติงานด้านศิลปกรรมเป็นอย่างดี
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2. มีเจตคติท่ีดีต่องานด้านศิลปกรรม และสามารถนำความรู้ไปใช้ในการพัฒนา 
สังคม และท้องถ่ินเป็นอย่างดี

3. มีความซ่ือสัตย์และความรับผิดชอบต่อสังคมและวิชาชีพศิลปกรรม
4. มีความสามารถในการจัดระบบงานบริหาร และสร้างสรรค์งานด้านศิลปกรรม 

อย่างมีประสิทธิภาพ
5. มีความสำนึกในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมท่ีมีบทบาทต่อการส่งเสริมและ 

ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมของชาติ

โ ค ร ง ส ร ้า ง ห ล ัก ส ูต ร  ส า ย ศ ิล ป ก ร ร ม แ ล ะ ศ ิล ป ะ ป ร ะ ย ุก ต ์ โป ร แ ก ร ม ว ิช า

ศ ิล ป ก รรม

หน่วยทิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า136หน่วยทิต โดยมีสัดส่วนหน่วยทิต 
แต่ละ หมวดวิชาและแต่ละกลุ่มวิชา ดังน้ี

1 .ห ม ว ด ว ิช าพ ื้น ฐ า น ท ั่ว ไป 33 ห น ่ว ย ท ิต

1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการล่ือสาร 9 หน่วยทิต
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 9 หน่วยทิต
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 6 หน่วยทิต
1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 9 หน่วยทิต

2. ห ม ว ด ว ิช า เฉ พ าะ ด ้าน 93 ห น ่ว ย ท ิต

2.1 กลุ่มวิชาเน้ือหา 71 หน่วยทิต
2.2 กลุ่มวิชาวิทยาการจัดการ 15 หน่วยทิต
2.3 กลุ่มวิชาปฏิบัติการและบกประสบการณิวิซาชีพ 7 หน่วยทิต

3. ห ม ว ด ว ิช า เล ือ ก เส ร ี 10 ห น ่ว ย ท ิต

จากท่ีกล่าวมาจะเห็นได้ว่า โครงสร้างของหลักสูตรทัง 2 สาขาวิชา คือ สาขาวิชา 
การคืกษา และสาขาวิชาศิลปศาสตร์ มีโครงสร้างการจัดการเรียนการลอนแบบเดียวกัน โดยแบ่ง 
ออกเป็น 3 หมวดวิชาคือ

1. หมวดวิชาการดีกษาท่ัวไป (General Education) หมายถึง วิชาการดีกษาท่ี 
นักดีกษาทุกคนต้องเรียนเพ่ือให้มีความเกว้างขวางและรู้รอบในส่ิงท่ีจำเป็น เพ่ือพัฒนาและพึง 
เสริมสร้างคุณลักษณะความเป็นมนุษย์และเป็นพลเมืองดีให้แก่บัณฑิต ซ่ึงเป็นคุณลักษณะท่ีต้องมี
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1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์
1.3 กลุ่มวิชาสังคมสาสตร์
1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน (Specialized Education) หมายถึง วิชาเฉพาะทางใด 
ทางหน่ึงท่ีนักศึกษาแต่ละคนจะเลือกเรียนเพ่ือให้มีความรู้ ความสามารถ มีทักษะรู้เทคนิควิธีและ 
เข้าใจกระบวนการงานอาชีพ ตลอดจนเจตคติท่ีดีต่องานอาชีพ หมวดวิชาเฉพาะด้าน แบ่งเป็น 3 
กลุ่มวิชา คือ

2.1 กลุ่มวิชาเน้ือหา หรือกลุ่มวิชาเอก - โท
2.2 กลุ่มวิชาวิทยาการจัดการ
2.3 กลุ่มวิชาปฏิบัติการและประสบการณ์วิชาชีพ

3. หมวดวิชาเลือกเสรี (Free Elective) หมายถึง วิชาท่ีให้นักศึกษาเลือกเรียนได้ 
ตามความถนัดและมีความสนใจ เพ่ือให้มีโลกทัศน์ท่ีกว้างข้ึน

ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ว ิช า ภ า พ พ ิม พ ์พ ื้น ฐ า น

สำหรับวิชาภาพพิมพ์พ้ืนฐาน(Basic Print)uน อยู่ในหมวดวิชาเฉพาะด้าน กลุ่มวิชา 
เน้ือหา การเรียนการลอนเป็นแบบเจาะลึก เน้นทางด้านศิลปะภาพพิมพ์โดยตรงเป้าหมายของการ 
สอน ผู้เรียนกลุ่มน้ีก็เพ่ือเป็นเป็นครูศิลปะ นักออกแบบ หรือศิลปิน กำหนดให้นักศึกษาโปรแกรม 
วิชาศิลปศึกษา และโปรแกรมวิชาศิลปกรรม ระดับปริญญาตรี สถาบันราชภัฎทุกคนต้องเรียนรู้

คำอธิบายรายวิชาภาพพิมพ์พ้ืนฐานได้อธิบายถึง สาระความรู้ท่ีนักศึกษาต้องเรียนรู้ใน 
เร่ืองดังน้ีคือ ความหมาย ประจัติความเป็นมาของภาพพิมพ์ ประ๓ท รูปแบบ กรรมวิธี คุณสมบัติ 
ของการทำงาน การเก็บรักษา เพ่ือเป็นพ้ืนฐานของการพิมพ์ท่ัวไป

ในยุคนี้ และอนาคตในการที่จะปรับตัวให้เข้ากับสภาพการเปลี่ยนแปลงและการแข่งขันอย่างรุ่น
แรงในสังคม และให้ดำรงชีวิตได้อย่างมีความสุข หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป แบ่งเป็น 4 กลุ่มวิชา
คอ
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ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง ภ า พ พ ิม พ ์

ภาพพิมพ์หรือการพิมพ์ หมายถึง ข้อความ รูปภาพ สัญลักษณ์ท่ีผ่านกระบวนการพิมพ์ 
จากแม่พิมพ์สามารถพิมพ์ภาพได้จำนวนหลาย  ๆภาพ ปัจจุบันคำว่า ภาพพิมพ์อาจทำให้นึกไปถึง 
ส่ิงผลิตทางการค้า ท่ีทำออกมาเป็นจำนวนมากด้วยวิธีการใช้เคร่ืองจักรกล เช่น หนังสือพิมพ์ ตำรา 
นิตยสาร และส่ิงทอ เป็นต้น ดังน้ันคำว่า การพิมพ์จ ึง ม ีผ ู้ให้คำจ ำ ก ัด ความไว้หลายทัศนะ ดังน้ี

มิลสั (Mills, 1968) ได้ให้ความหมายของการพิมพ์ไว้ว่า กรรมวิธีใดๆ  ในการจำลองภาพ 
หรือสำเนาภาพ หนังสือจากต้นฉบับในลักษณะสองมิติแบนราบ ท้ังน้ีรวมถึงการพิมพ์ผ้า การพิมพ์ 
กระดาษปิดฝาผนัง และการอัดรูป

เก ิร ์ล น ิค  ด าวด ีอ ิด  (G u r ln ik  D a o id  B , 1 9 7 1 )  ได ้ก ล ่า ว ถ ึง  ก า ร พ ิม พ ์ห ม า ย ถ ึง  ก ารก ด ให ้ต ิด  

เป ็น ก า ร ส ร ้า ง ภ า พ ห ร ือ เค ร ื่อ ง ห ม า ย ล ง บ น ว ัส ด ุผ ิว เ ร ีย บ  เพ ื่อ ให ใด ้ภ า พ ห ร ือ เค ร ื่อ งห ม า ย เห ม ือ น ก ัน  

ซ ํ้าๆ  ก ัน ต า ม จ ำ น ว น ท ี่ต ้อ งก า ร

เลคซีน (Lechene, 1974) ได้กล่าวไว้ว่า การพิมพ์เป็นวิธีการใช้แรงกดให้หมึกพิมพ์ติดเป็น 
ข้อความหรือภาพ บนพ้ืนผิวของส่ิงท่ีต้องการพิมพ์

พระราชบัญญํติการพิมพ์ พุทธศักราช 2484 ซ่ึงใช้อยู่จนถึงปัจจุบันได้ให้คำจำกัดความ 
ข อ ง คำว่า “พิมพ์” หมายความว่า การทำให้เป็นตัวหนังสือหรือรูปรอยใด  ๆ โดยการกดหรือการใช้ 
พ ิม พ ์หิน เคร่ืองก ล ว ิธ ีเคมีหรือวิธีอ่ืนใดอันอาจทำให้เกิดเป็นส่ิงพิมพ์ข้ึนหลายสำเนา

กำธร สถิรกุล (2515) กล่าวถึง การพิมพ์ คือ การจำลองต้นฉบับอันหน่ึงจะเป็น รูปภาพ 
หรือตัวหนังลือก็ตาม ออกมาเป็นจำนวนมาก  ๆ เหมือนๆ  กันบนวัสดุท่ีเป็นพ้ืนแบนหรือใกล้เคียงกับ 
พ้ืนแบน ด้วยการใช้เคร่ืองมือกล

วิบูลย์ ล้ีสุวรรณ (2531) ให้ความหมายของการพิมพ์ว่า การพิมพ์เป็นความพยายามของ 
มนุษย์ท่ีจะล่ือความหมายของกันและกัน ให้เผยแพร่ไปสู่บุคคลหรือกลุ่มคนอ่ืน  ๆ ให้ได้เป็นจำนวน 
มากจากต้นฉบับอันเดียวโดยไม่ต้องเขียนหรือวาดซ้ํา  ๆ กันเป็นจำนวนมาก
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สรุปได ว่้า การพิมพ์เป็นการจำลองต้นฉบับร ูปแบบหน่ึง ท่ีได้ภ าพ ออกมาเหมือน  ๆ กันทุก 
ภาพ โดยการจำลองน้ันจะต้องจำลองบนวัตถุท่ีเป็นพ้ืนระนาบแบน หรือใกล้เคียงกับพ้ืนระนาบ 
แบน ซ่ึง ต้นฉบับน้ันอาจเป็นรูปภาพ หรือตัวหนังสือก็ได้

ป ระ ว ัต ิค ว าม เป ็น ม า

ศิลปะภาพพิมพ์มีประวัติความเป็นมาต้ังแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ (200,000 ปี ก่อน 
ครืสตกาล) มนุษย์โครมันยองถือว่าเป็นเผ่าแรกท่ีรู้จักทำงานศิลปะ ซ่ึงมีหลักฐานเด่นซัด 
ในถำลาสโควช์ ประเทศฝร่ังเศส และถ้ําอัลตามิรา ประเทศสเปน ลายแกะสลักเป็นเล้นลึกรูปร่าง 
แปลกๆ  บนผนังถ้ําท่ีปร่ากฎอยู่ คือรูปแรกเร่ิมของการแกะแบบพิมพ์ มนุษย์เหล่าน้ันบังรู้จักรืร่ิม 
กระบวนการพิมพ์ภาพ Stencil โดยการวางมือทาบบนผนังถ้ําแล้วเป่าลี โดยใช้ต้นอ้อบางชนิด 
ทำเป็นหลอดเป่า ละอองสืจะกระจายติดอยู่รอบ  ๆ พ้ืนท่ีวางมือบังไว้ ปรากฏเป็นท่ีว่างเป็นรูปมือข้ึน 
ย่ิงกว่าน้ันบังรู้จักการพิมพํโดยการทาสีบนฝ่ามือแล้วกดประทับเป็นรูปมือไว้บนผนังถ้ํา

เม่ือราว 3,000 -  7,000 ปี ช่วงอารยธรรมอิยิปต์ ได้พบหลักฐานว่า คนอิยิปต์รู้จักนำ 
ภาพแกะสลักเล็ก  ๆ กดลงบนดินให้เกิดเป็นรอยข้ึน ส่วนในดินแดนเมโลโปเตเมีย ประมาณ 4,000 
ปีมาแล้วพบว่ามนุษย์แถบน้ีรู้จักใช้ของแข็งกดลงบนดินให้เกิดอักษรล่ิม (Cuneiform) และกรรมวิธี 
ในการพิมพ์ระยะเร่ิมแรกน้ัน อาจมืท่ีมา'จาก การใช้ดินเหนียวแกะเป็นตราล่ือสัญลักษณ์ และนำไป 
ตากแดดให้แห้ง หรือนำไปเผาไฟเพ่ือให้เกิดเป็นแม่พิมพ์ท่ีคงทนถาวร แล้วจึงนำแม่พิมพ์น้ัน 
ไปประทับหรือดกลงบนพ้ืนผิวอ่อน เช่น ดิน คร่ัง หรือ ข้ีผ้ึง นอกจากน้ีบังอาจมีการนำแม่พิมพ์ 
ไปจุ่มสี หรือหมึกก่อนแล้วจึงนำไปกดประทับลงบนวัตถุต่างๆ

จีนเป็นซนชาติแรกท่ีคิดวิธีการพิมพ์แบบกดหรือประทับ (Stamp) น้ี เม่ือประมาณ 255 ปี 
ก่อนคริสตกาล พิมพ์ลงบนวัสดุอ่ืนๆก่อนท่ีจะมีกระดาษ วิธีการพิมพ์ในระยะเร่ิมแรกน้ีจะสร้างจาก 
แม่พิมพ์ไม้เป็นส่วนใหญ่ ซ่ึงมีพ้ืนราบมาจากกรรมวิธีการพิมพ์นูน นิยมใช้พิมพ์เร่ิองราวคำลอน 
หรือคัมภีร์ในศาสนา รวมท้ังภาพประกอบต่าง  ๆ ซ่ึงเป็นท่ีมาของศิลปะภาพพิมพ์ ลำหรับงาน 
ภาพพิมพ์ในกลุ่มประเทศยุโรป และประเทศทางตะวันตกน้ัน เช่ือกันว่าได้รับอิทธิพล และแบบ 
อย่างมาจากจีน โดยเฉพาะกระดาษ ซ่ึงจีนส่งไปขายในครืสตศตวรรษท่ี 12 การพิมพ์หนังลือ และ 
ภาพพิมพ์ในยุคแรก  ๆ ของยุโรป ก็เช่นเดียวกับจีน คือการพิมพ์จากแม่พิมพ์ไม้ ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็น 
การพิมพ์ด้วยมือเป็นหลัก



6 4

ต่อมาได้มีชาวเยอรมันท่ีช่ือว่า โจอ',น กูเตนฒิร์ก (Johoi.n Gutenberg) ได้คิดค้น 
ประดิษฐ์แท่นพิมพ์อย่างง่ายข้ึนมาในปี ค.ศ.1450 ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมต้นของการสร้างแท่นพิมพ์ หรอ 
เคร่ืองพิมพ์ในปัจจุบันในครสตศตวรรษท่ี 18 (วิบูลย์ ล้ีสุวรรณ, 2531) ได้มีการคิดค้นเทคนิคภาพ 
พิมพ์หิน (Lithography) ข้ึนมาโดยชาวเยอรมันท่ีช่ือว่า Aloys Senefeldos ในปีค.ศ. 1796 ซ่ึงเป็น 
ท่ีมาของการพิมพ์ระบบออฟเซต (Off Set) ท่ีนิยมแพร่หลายในปัจจุบัน ในราวต้นคริสตศตวรรษท่ี 
20 เทคนิคต่าง  ๆ ของการพิมพ์ได้รับความนิยมมากข้ึน การทำภาพพิมพ์ในลักษณะท่ีเป็นศิลปะ 
ภาพพิมพ์ใต้รับการยอมรับมากย่ิงข้ึน จวบจนคริสตศตวรรษท่ี 20 ศิลปะภาพพิมพ็ได้รับความนิยม 
อย่างแพร่หลาย ศิลปินใช้เทคนิคต่าง  ๆของการพิมพ์ เพ่ือตอบสนองความต้องการ ในการสร้างงาน 
ศิลปะแนวใหม่  ๆได้เป็นอย่างดี

ลำหรับศิลปะภาพพิมพ์ในประเทศไทยน้ัน จากหลักฐานการค้นพบท่ีตำบลบ้านเชียง 
จังหวัดอุดรธานี อายุประมาณ 7,000 ปีมาแล้ว ได้มีการค้นพบลูกกล้ิงดินเผาท่ีใซในการกล้ิงสี 
ทำให้เกิดลวดลายบนผ้า หรอบนภาชนะดินเผา ซ่ึงนับว่าเป็นเทคนิคการพิมพ์ท่ีเก่าแก,แบบหน่ึง 
ท่ีเกิดขึนในประเทศไทย ต้ังแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์มาแล้ว นอกจากน้ีก็มีการพ ิมพ ํในลักษณะ 
การประทับตราเคร่ืองหมายต่าง  ๆ ในสมัยต่อ  ๆ มา แต่พ่ึงจะปรากฏว่ามีการพิมพ์ท่ีเป็นหนังสือ 
ในสมัยกรุงศรอยุธยา ในรัชกาลของสมเด็จพระนารายณ์มหาราช โดยใช้การพ ิม พ ์ เพ่ือพิมพ์หนังสือ 
และภาพประกอบเร่ืองเท่าน้ัน ได้มีการพิมพ์เร่ือยมาจนถึงสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น ระบบการพ ิม พ ์ 

เร่ิมแพร่หลายมากย่ิงข้ึน แต่ส่วนใหญ่ยังพิมพ์หนังสือและคำสอนทางคริสต์ศาสนา จนถึง 
สมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ซ่ึงมีความสนพระทัยการพิมพ์อย่างมาก จึงได้ 
มีการต้ังโรงพิมพ์ข้ึนในพระบรมมหาราชวัง เพื่อใช้ในการพิมพ์หนังสือราชกิจจานุเบกษา 
จนถึงช่วงปลายของรัชกาลได้มีการส่ังแท่นพิมพ์หินเข้ามาในปี พ.ศ.2410 (วิบูลย์ ล้ีสุวรรณ, 2531)

ในส่วนของการพิมพ์เอกชนก็มีการพัฒนาเร่ือยมาต้ังแต่สมัยรัชกาลท่ี 5 จนถึงปัจจุบัน 
การพิมพ์ในระบบเร่ิมแรกน้ัน ยังมีลักษณะเป็นการพิมพ์เพ่ือประโยชน์ในการพิมพ์หนังสือ และ 
เอกสารต่าง  ๆ จนถึงสมัยรัชกาลท่ี 6 ได้มีการจัดต้ังโรงเรียนเพาะช่างข้ึนมา และได้มีการเรียน 
การสอนเก่ียวกับภาพพิมพ็ข้ึน แต่มีวัตถุประสงค์เพ่ือผลิตช่างแกะแม่พิมพ์ เพ่ือรองรับการขยายตัว 
ของระบบการพิมพ์ท่ีเร่ิมแพร่หลาย จนกระท่ังต่อมาคณะจิตรกรรมประติมากรรม มหาวิทยาลัย 
ศิลปากร ได้เร่ิมบรรจุวิชาภาพพิมพ์ไวิในหลักสูตรเม่ือปีพ.ศ. 2496 (อิทธิพล ต้ังโฉลก, 2535) จึงทำ 
ให้ภาพพิมพ์มีลักษณะเป็นงานศิลปะอย่างชัดเจนมากย่ิงข้ึน จน พ.ศ.2511 ต่อจากน้ันได้เปิดเป็น 
สาขาภาพพิมพ์ทำการเรียนการสอนอย่างจริงจัง และส่งผลให้ศิลปะภาพพิมพ์ได้มีการพัฒนา 
เร่ือยมาจนถึงปัจจุบัน
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ประเภท ร ูปแบบ กรรมวิธี ค ุณ สมบ ้ต ิของการทำงาน
ในการสร้างผลงานภาพพิมพ์ ศิลปินต้องสร้างแม่พิมพ์ข้ึนมาก่อนแล้วจึงนำไปฝาน 

กระบวนการพิมพ์ถ่ายทอดออกมาเป็นภาพที่ต้องการ สำหรับกระบวนการต่างๆ ของ 
ศิลปะภาพพิมพ์นัน จะมีกระบวนการพิมพ์หลักๆอยู่ 4 กระบวนการ ดังน้ีคือ

1. กระบวนการพิมพ์ผิวนูน (Relief Process)^นกระบวนการทำภาพพิมพ์ท่ีสร้างแม่พิมพ์ 
โดยการแกะให้เป็นร่องลึกเข้าไป และใช้ผิวของส่วนนูนเป็นส่วนท่ีสร้างให้เกิดภาพ ในการพิมพ์จะ 
ต้องใช้ลูกกล้ิงท่ีกล้ิงหมึกแล้ว มากล้ิงลงไปบนแม่พิมพ์ท่ีมีความนูน หมึกพิมพ์จากลูกกล้ิงจะติด 
เฉพาะผิวบนของส่วนนูนเท่าน ั้น  ส่วนท่ีลึกลงไปจะไม่ติดหมึก แล้วจึงนำกระดาษมาทาบปิดลงไป 
บนแม่พิมพ์ และกดอัดด้วยเครองมือต่าง  ๆ เซ่น ช้อนฝน แป้นไม้ฝน (B a r in ) หรือแท่นพิมพ์ หมึกก็ 
จะติดไปบนกระดาษเกิดเป็นรูปภาพท่ีเกิดจากส่วนนูนของแม่พิมพ์ข้ึนมา (อัศนีย์ ชูอรุณ, 2527) 
เทคนิคหลัก  ๆ ของกระบวนการน้ีได้แก่ ภาพพิมพ์แกะไม้ (W ood  C u t) ภาพพิมพ์ลายแกะไม้ 
(W ood  E n g ra v in g ) ภาพพิมพ์แกะยาง (L ino  C u t / L in o le um  C u t) ภาพพิมพ์วัสดุปะติด 
(C o lla g ra p h )

2. กระบวนการพิมพ์ร่องลึก (Intaglio Process) เป็นกระบวนการทำภาพพิมพ์ท่ีใช้หลัก 
การตรงกันข้ามกับกระบวนการพิมพ์ผิวนูน (Relief Process) คือ แม่พิมพ์จะมีท้ังส่วนท่ีนูน และ 
ส่วนท่ีเป็นร่องลึก แต่ส่วนท่ีจะสร้างให้เกิดภาพคือ ส่วนท่ีเป็นร่องลึกของแม่พิมพ์ ข้ันตอนในการ 
พิมพ์จะต้องอุดหมึกลงไปในร่องให้เต็มแล้วเช็ดผิวหน้าซ่ึงเป็นส่วนนูนให้สะอาด หมึกก็จะติดอยู่ใน 
ร่อง แล้วจึงนำกระดาษมาทาบปิดทับลงไปบนแม่พิมพ์ จากน้ันจึงนำไปเข้าแท่นพิมพ์ท่ีมีแรงกดสูง 
เพ่ือกดให้กระดาษอ่อนตัวลงไปดูดหมึกท่ีอยู่ในร่องข้ึนมา เทคนิคหลัก  ๆ ของกระบวนการน้ีคือ 
ภาพพิมพ์กัดกรด (Etching) ภาพพิมพ์อย่างลีน้ํา (Aquatint) ภาพพิมพ์จารเข็ม (Dry Point) 
ภาพพิมพ์มัชฌิมรงค์ (Mezzotint) ภาพพิมพ์แกะลายเล้น (Line Engraving)

3. กระบวนการพิมพ์พ้ืนราบ (Planographic Process) เป็นการกระทำภาพพิมพ์ท่ีตัว 
แม่พิมพ์มีผิวเรียบแบน แต่อาศัยหลักการทางเคมีท่ี'นากับน้ํามัน หรือไขจะไมเ่ข้ากัน โดยไขหรือน้ัา 
มันเป็นวัสดุในการเขียนภาพลงบนแม่พิมพ์ ซ่ึงจะเป็นหิน หรือโลหะพิเศษท่ีมีความราบ ข้ันตอนใน 
การพิมพ์ ก่อนท่ีจะพิมพ์จะต้องใช้น้ําลูบลงบนแม่พิมพ์ไห้มีน้ําหล่อเล้ียงอย่างชุมขืน แล้วนำลูกกลิง 
ท่ีผ่านการกล้ิงหมึกมาเรียบร้อยแล้ว นำมากล้ิงลงบนแม่พิมพ์หมึกพิมพ์ก็จะติดเฉพาะส่วนท่ีเป็นไข 
ท่ีเป็นรูปภาพท่ีสร้างข้ึนมา แต่จะไม่ติดส่วนท่ีมีน้ําหล่อเล้ียง จากน้ันจึงนำกระดาษมาทาบลงบน
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แม่พิมพ์แล้วรีดด้วยแท่นพิมพ์ เทคนิคท่ีสำคัญของกระบวนการพิมพ์พ้ืนราบคือ ภาพพิมพ์หิน 
(Lithography) ภาพพิมพ์ระบบออฟเซต (Offset) ภาพพิมพ์คร้ังเดียว (Monoprint)

4. กระบวนการพิมพ์ผ่านฉาก (Serigraphy Process) ฟอล์คเบอร์ (Faulkner อ้างถึงใน 
อัคนีย์ ชูอรุณ, 2529) คือ งานพิมพ์ตะแกรงไหม (Silk Screen หรอ Serigraphy) เป็น งานพิมพ์ท่ี 
พัฒนามาจากวิธีการ Stencil ซ่ึงเป็นวิธีสร้างภาพโดยการเจาะผ่านกระดาษ หรีอวัสดุอ่ืนให้เป็น 
รูปภาพ แล้วพ่นหรือใช้ลูกประคบตบสีผ่านช่วงท่ีเจาะเป็นรูปภาพ สำหรับภาพพิมพ์ตะแกรงไหมน้ี 
แม่พิมพ์จะมีลักษณะเป็นกรอบแพ่รมท่ีมีผ้าไหมสำหรับทำ Silk Screen ขึงให้ตึงอยู่ โดยจะมี 
เทคนิควิธีการในการสร้างภาพลงบนพ้ืนผ้าไหมได้หลายวิธี เช่น วิธีเขียนด้วยกาวน้ํา วิธีแกะทิเล์ม 
วิธีถ่ายแสง และอ่ืนๆ  (อัคนีย ์ ชูอรุณ, 2529) เพ่ือให้พ้ืนท่ีท่ีเป็นช่องว่าง และส่วนท่ีทึบตัน เม่ือปาด 
หมึกพิมพ์ลงบนแม่พิมพ์ก็จะไหลผ่านช่องว่างท่ีเป็นรูปภาพออกมากลายเป็นภาพ

กระบวนการพิมพ์ที่ได้กล่าวมาข้างต้นน้ัน ถือได้ว่าเป็นกระบวนการข้ันพ้ืนฐาน 
ในการสร้างสรรค์คืลปะภาพพิมพ์ โดยแต่ละกระบวนการน้ันก็มีเทคนิคย่อย  ๆ อีกมากมาย 
ซ่ึงในแต่ละเทคนิคน้ัน ศิลปินผู้สร้างผลงานศิลปะภาพพิมพ์ก็จะมีการคิดค้นเทคนิคพิเศษต่าง  ๆ
ข้ึนมาเอง เพ่ือให้ได้ผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ น่าสนใจ จนมีรูปแบบท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
ประกอบกับความเจริญก้าวหน้าในวิทยาการต่างๆในปัจจุบันจึงทำให้ศิลปะภาพพิมพ์ มีการ 
พัฒนาทางด้านเทคนิคใหม่  ๆ ข้ึนอยู่ตลอดเวลา ซาพ่และซาซีล็อทโต (Saft and Sacilotto, 1987) 
ได้กล่าวถึงภาพพิมพ์ไว้1ว,า ไม่มีส่ือชนิดใดท่ีจะเห็นการพัฒนาได้ชัดเจนเท่าภาพพิมพ์อีกแล้ว 
เพราะในปัจจุบันมีวัสดุ อุปกรณ์ต่าง  ๆ ท่ีมีคุณภาพดีย่ิงข้ึน มีการคิดค้นเทคนิค และกระบวนการ 
ใหม่เกิดข้ึน ด้วยการพลิกแพลงเทคนิคต่าง  ๆ ตลอดจนการคิดค้นเทคนิควิธีการใหม่  ๆ ด้วยตัวศิลปิน 
จึงทำให้เกิดการสร้างสรรค์ท่ีน่าสนใจในการใช้ส่ือภาพพิมพ์ เช่น พลาสติก คอมพิวเตอร์ ภาพถ่าย 
เทคนิคการปะติด และอ่ืนๆ  อัคนีย์ ชูอรุณ (2527) ได้กล่าวว่า แรงจูงใจข้ันต้นท่ีชักนำให้ศิลปิน 
ภาพพิมพ์อยากจะสร้างงานภาพพิมพ์คือ ความมีเสน่ห์ของกระบวนการทางเทคนิคภาพพิมพ์ 
โดยแต่ละกระบวนการน้ันก็มีเทคนิคย่อย  ๆ อีกมากมายน้ันเป็นตัวท้าทายความคิดสร้างสรรค์ 
(วิรุณ ต้ังเจริญ, 2532) จนมีคำกล่าวว่าผู้ท่ีทำงานภาพพิมพ์ต้องเป็นท้ังศิลปินและนักวิทยาศาสตร์ 
ไปพร้อมกัน (พีระพงษ์ กุลพิศาล, 2531)

จากท้ัง 4 กระบวนการพิมพ์ดังกล่าว กระบวนการพิมพ์ผิวนูนเป็นการสร้างแม่พิมพ์ และ 
การพิมพ์รูปแบบแรกท่ีมนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์รูจักใช้กัน แล้วก็พัฒนาอย่างต่อเน่ืองมาสู่ 
อารยธรรมอียิปต์ อารยธรรมเมโลโปเตเมีย และอารยธรรมจีน จนกระท่ังกลุ่มประเทศยุโรปรับ
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อิทธิพลทางการพิมพ์ผิวนูนไปจากจีน สำหรับการพิมพ์ไนประเทศไทยน้ัน ก็ค้นพบวิธีการพิมพ์ 
ผิวนูนของมนุษย์สมัยก่อนประวัติศาลตร์ทีต่ำบลบ้านเชียง จังหวัดอุดรธานี โดยการกลิ้งลูกกลิ้งซึ่ง 
เป็นแม่พิมพ์ผิวนูนลงบนผ้า เครื่องปันดินเผา ในสมัยต่อมามีการพิมพ์เพื่อประทับตรา จนกระทั่งมา 
สู,การพิมพ์หนังลือในสมัยกรุงศรีอยุธยารัชกาลของลมเด็จพระนารายณ์มหาราช และได้พัฒนา 
เรื่อยมาตังแต่สมัยรัชกาลที่ 5 จนกระท่ังคณะจิตรกรรมประติมากรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร ได้ 
เรื่มบรรจุวิชาภาพพิมพ์!วิในหลักสูตรเมื่อปี พ.ศ. 2496 (อิทธิพล ต้ังโฉลก, 2535) ต่อจากนั้นได้เบด 
เป็นสาขาภาพพิมพ์ทำการเรียนการลอนอย่างจรีงจัง และส่งผลให้ศิลปะภาพพิมพ์!ด้มีการพัฒนา 
เรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน

จากที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่า การพิมพ์ผิวนูนเป็นกระบวนการพิมพ์ที่เก่าแก่ มีประวัติ 
ความเป็นมายาวนาน และมีพัฒนาการทางด้านเทคนิคกระบวนการมาอย่างต่อเนื่องจนถึงปัจจุบัน 
ซึ่งจะเห็นได้จากลื่อ และสิ่งพิมพ์ต่างๆ ท่ีปรากฏอยู่ในปัจจุบันน้ีน้ัน อาจกล่าวได้ว่ามีจุดเรื่มต้นมา 
จากกระบวนการพิมพ์ผิวนูนแทบทั่งลิ้น ดังนั้นการพิมพ์ผิวนูนจึงเป็นกระบวนการที่ผู้วิจัยสนใจ 
เลือกนำมาเป็นตัวแทนของการกำหนดเนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้

4. ง า น ว ิจ ัย ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง

ง า น ว ิจ ัย ใน ป ร ะ เท ศ

ผาณิต เย็นแข (2544) ได้ทำวิจัยเรื่อง “ผลของการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
ซิปปาเพื่อการพัฒนาจริยธรรมที่ม ีต,อผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนจริยศึกษาและพฤติกรรมเซิง 
จริยธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4” โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการสอนโดยใช้ 
รูปแบบการเรียนการลอนซิปปาเพื่อการพัฒนาจริยธรรมที่มีต่อผลลัมถุทธี้ทางการเรียนจริยศึกษา 
และพถุติกรรมเซิงจริยธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตัวอย่างประชากรเป็นนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2544 โรงเรียนประถมสาธิตสถาบันราชภัฏสวนลุนันทา ลังกัด 
สำนักงานสภาสถาบันราชภัฎ จำนวน 2 กลุ่ม กลุ่มละ 46 คน ซึ่งได้จากการลุ่มแบบง่าย 
กล ุ่มทดลองจัดการลอนโดยใช ้ร ูปแบบการเร ียนการลอนซิปปาเพ ื่อการพ ัฒนาจริยธรรม 
กลุ่มควบคุมจัดการลอนโดยใช้แผนการสอนปกติ ยูวิจัยดำเนินการสอนตามแผนการสอนที่สร้างขึ้น 
ท่ัง 2 กลุ่ม ใช้เวลา 17 คาบ เคร่ืองมือท่ีใช้ได้แก่ แบบสอบผลลัมถุทธี้ทางการเรียนจริยศึกษา 
แบบสอบถาม และแบบสังเกตพถุติกรรมเซิงจริยธรรม วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบค่าที (T-Test) และวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม (ANOVA)
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ผลการวิจัยพบว่า
1. ค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธี้ทางการเรียนจริยศึกษาของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05
2. ค่าเฉลี่ยพฤติกรรมเชิงจริยธรรมจากแบบลอบถามและแบบสังเกตพฤติกรรมเซิง 

จริยธรรมได้ผลคังนี้
2.1 จากแบบลอบถามพฤติกรรมเชิงจริยธรรม พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรม 

ด้านความขยันหมั่นเพียรระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยสำคัญทาง 
สถิติที่ระดับ .05 แต่ด้านความรับผิดชอบและความมีระเบียบวินัย แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .05 คะแนนการปฎ ิน ัต ิตนของนักเร ียนโดยเฉล ี่ยมีค่าเป ็น 2.95 หมายความว่า 
การปฎินัติตนอยู่ในเกณฑ์ดี

2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมเชิงจริยธรรม พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมด้าน 
ความรับผิดชอบระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระคับ .05 แต่ด้านความขยันหมั่นเพียร และความมีระเบียบวินัย แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทาง 
สถิติที่ระดับ .05 คะแนนการปฏิบัติตนของนักเรียนโดยเฉลี่ยมีค่าเป็น 13.39 หมายความว่า 
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมอยู่ในระดับดี

จิรนันท์ บุญเรือน (2544) ได้ทำการวิจัยเรื่อง " ผลของการสอนโดยใช้รูปแบบการลอนท่ี 
เน้นกระบวนการเรียนรู้ทางภาษาที่มีต่อผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนภาษาไทย 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ” วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการลอนโดยใช้รูปแบบ
การลอนที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ทางภาษาที่มีต่อผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียน 
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตัวอย่างประชากรคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนอำนวยศิลป็ จำนวน 2 กลุ่ม กลุ่มละ 28 คนได้จากการลุ่มอย่างง่าย กลุ่มทดลองได้รับ 
การสอนโดยรูปแบบการเรียนการลอนซิปปาที่เน ้นกระบวนการเรียนรู้ทางภาษามีชั้นตอน 
การดำเนินการสอนคังนี้ 1) ชั้นสำรวจความรู้เดิม 2) ชั้นสร้างความรู้ด้วยกระบวนการเรียนรู้ 
ทางภาษา 3) ชั้นแกทักษะ 4) ชั้นแลกเปลี่ยนความรู้ 5) ชั้นสรุปจัดระเบียบความรู้และวิเคราะห์ 
กระบวนการเรียนรู้ 6) ชั้นประยุกต์ใช้ ส่วนกลุ่มควบคุมได้รับการสอนตามปกติมีชั้นตอนการดำเนิน 
การสอนดังนี้ 1) ช้ันนำ 2) ช้ันลอน 3) ช้ันสรุป ผูวิจัยทำการสอนตามแผนการสอนที่สร้างขึ้น 
ใช้เวลาในการลอน 16 สัปดาห์ เครื่องมีอที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบลอบผลสัมฤทธิ๋ทาง 
การเรียนภาษาไทย และแบบวัดเจตคติที่มีต่อการเรียนภาษาไทย ผลการวิจัยพบว่า
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1. คะแนนผลลัมถุทธทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ 
การเรียนการลอนซิปปาที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ทางภาษาสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตาม 
ปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. คะแนนเจตคติที่มีต่อการเรียนภาษาไทยของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ 
การเรียนการลอนซิปปาที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ทางภาษาสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตาม 
ปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

สุทธิรัตน์ เลิศจตุรวิทย์ (2544) ได้ทำการวิจัยเรื่อง " ผลของการลอนโดยใช้รูปแบบ 
การเรียนการลอนซิปปาเพื่อการเรียนรู้ทางประวิติศาสตร์ ท่ีมีต่อผลส้มฤทธ'ทางการเรียน ทักษะการ 
วิเคราะห์ และเจตคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ’’ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการสอน 
โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนซิปปาเพื่อการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ ที่มีต่อผลลัมถุทธึ๋ทางการ 
เรียน ทักษะการวิเคราะห์ และเจตคติต่อความรักชาติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตัวอย่าง 
ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2544 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
กรุงเทพฯ ลังคัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกซน จำนวน 100 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 
และกลุ่มควบคุม จำนวนกลุ่มละ 50 คน ระยะเวลาในการจัดการเรียนการลอน 13 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 2 คาบ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ้ทางการเรียน 
ประ1วัติศาสตร์ แบบลอบทักษะการวิเคราะห์ และแบบวัดเจตคติต่อความรักชาติ

ผลการวิจัยพบว่า
1. นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนซิปปาเพื่อการเรียนรู้ 

ทางประวัติศาสตร์มีผลสัมถุทธิ"ทางการเรียนประวัติศาสตร์ ทักษะการวิเคราะห์ และเจตคติต่อ 
ความรักชาติหลังการทดลองสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการลอนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทาง 
สถิติท่ีระคับ .05

2. นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการลอนซิปปาเพื่อการเรียนรู้ 
ทางประวัติศาสตร์มีผลลัมฤทธิ'ทางการเรียนประวัติศาสตร์ ทักษะการวิเคราะห์ และเจตคติต่อ 
ความรักชาติหลังการทดลองสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระคับ .05

3. นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบปกติมีผลลัมถุทธิ'ทางการเรียนประวิติศาสตร์ ทักษะ 
การวิเคราะห์’ และเจตคติต่อความรักชาติหลังการทดลองสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง 
สถิติท่ีระคับ .05

ปรวรรณ ดวงรัตน์ (2541) ได้ทำวิจัยเรื่อง “ การศึกษาสภาพและปัญหาการเรียนการลอน 
ศิลปะภาคปฏิบัติ สาขาทัศนศิลป็ ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน" โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา
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สภาพและปัญหาการเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติของอาจารย์และนักศึกษา สาขาทัศนศิลป๋ 
ในสถาบันอุดมศึกษ1าเอกชน ในด้านการวางแผนการสอน การดำเนินการลอน วิธีการสอน 
สื่อการสอน การวัดและการประเมินผลสภาพแวดล้อมทางกายภาพ และสังคมของอาจารย์ และ 
ด้านความรู้ความเข้าใจทางศิลปะ ลักษณะนิสัยทางการเรียน กระบวนการทำงานทางศิลปะ 
สภาพแวดล้อมทางกายภาพ และสังคมของนักศึกษา ประชากร1ท่ี'ใช้ใ'นการ'วิจัย ประกอบด้วย 
อาจารย์ผู้ลอนศิลปะภาคปฏิบัติ สาขาทัศนศิลป็ จำนวน 15 คน และนักศึกษาสาขาทัศนศิลป็ 
จำนวน 120 คน เครื่องมือที'ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบสอบถามชนิดเลือกตอบ 
แบบประเมินค่า และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ส่วนข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์และสังเกต 
วิเคราะห์เนื้อหาโดยการคำนวณเป็นร้อยละ และสรุปสาระสำคัญของแต่ละด้าน' แล้วบรรยายเป็น 
ความเรียง

ผลการวิจัยพบว่า สภาพในด้านการวางแผนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติของอาจารย์ 
มีสภาพตามความเป็นจริงอยู่ในระดับมากและเป็นปัญหาปานกลาง สภาพการดำเนินการลอนอยู่ 
ในระดับมากและเป็นปัญหาปานกลาง สภาพและปัญหาด้านวิธีการสอน ส่ือการสอน การวัดและ 
การประเมินผลอยู่ในระดับปานกลาง สภาพแวดล้อมทางกายภาพอยู่ในระดับน้อย และเป็นปัญหา 
ปานกลาง สภาพและปัญหาสภาพแวดล้อมทางสังคมอยู่ในระดับปานกลาง สภาพและปัญหา 
การเรียนศิลปะภาคปฏิบัติของนักศึกษา พบว่า ด้านความรู้ความเข้าใจทางการเรียนศิลปะ 
ม ีสภาพตามความเป ็นจริงและเป ็นป ัญหาอยู่ในระดับปานกลาง สภาพด้านลักษณะนิสัย 
ทางการเรียนอยู่ในระดับปานกลาง และเป็นปัญหาน้อย สภาพด้านกระบวนการทำงานทางศิลปะ 
อยู่ในระดับมาก และเป็นปัญหาปานกลาง ด้านสภาพแวดล้อมทางกายภาพมีสภาพตามความ 
เป็นจริงอยู่ในระดับน้อย และเป็นปัญหามาก และด้านสภาพแวดล้อมทางสังคมมีสภาพปัญหา 
อยู่ในระดับปานกลาง

ผลการส ัมภาษณ ์อาจารย์ พบว่า อาจารย์จะคำนึงถึงป ัญหาด้านความแตกต่างกัน 
ทางความรู้พ ื้นฐานทางศิลปะของน ักศ ึกษา แผนการลอนจะต้องเน ้นให ้เก ิดพ ัฒนาการ 
ทางด้านความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาการทางด้านทักษะ มีการใชวิธีสอนแบบสาธิตในเทอมต้น 
ของช้ันปีท่ี 1 และช้ันปีท่ี 2 และใชวิธีลอนแบบสัมมนาช้ันปีท่ี 3 และช้ันปีท่ี 4 การวัดและ 
การประเมินผลพิจารณาจากพัฒนาการทางด้านศิลปะในแฟ้มสะสมผลงาน สภาพแวดล้อม 
ทางกายภาพยังไม,เหมาะสมสำหรับการเรียนการลอนศิลปะภาคปฏิบัติเท่าที่ควร ปัญหาที่พบ 
นอกจากกรณีของทักษะของนักศึกษาแล้ว ยังพบประเด็นความขัดแย้งทางความคิดของอาจารย์ 
การขาดการสนับสนุนทั้งทางด้านงบประมาณ และการพัฒนาคุณภาพทางด้านวิชาการจาก 
ผู้บริหาร ผลการสัมภาษณ์นักศึกษา พบว่า นักศึกษามีพัฒนาการการเรียนรู้และทักษะสูงขึ้น 
ตามลำดับชั้น ในด้านกระบวนการทำงานศิลปะ พบว่า ลามารถจำแนกได้เป็น 3 รูปแบบ คือ
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แบบเป็นระบบแบบกึ่งเป็นระบบ และแบบไม,เป็นระบบ ด้านของสภาพแวดล้อมทางกายภาพ 
นักศึกษาระบุว่า ยังไม่เหมาะลมกับการเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติเท่าที่ควร ปัญหาที่พบ คือ 
การขาดห้องจัดนิทรรศการ และขาดตำราศิลปะที่มีคุณภาพในห้องสมุด

ผลการสังเกตสภาพทั่วไปของอาคารสถานที่ พบว่า มีห้องปฏิบัติงานศิลปะแบ่งตาม 
เทคนิควิธีการศิลปะ เช่น ห้องปฏิบัติงานจิตรกรรม ห้องปฏิบัติงานประติมากรรม และห้อง 
ปฏิบัติงานภาพพิมพ์ เป็นต้น ภายในห้องปฏิบัติงานมีความพร้อมทางวัสดุอุปกรณ์ศิลปะ เพียงพอ 
สำหรับการใช้งาน สภาพของการเรียนการลอนศิลปะภาคปฏิบัติ ใช่วิธีสอนแบบสาธิตในเทอมต้น 
ของ,ช้ันปีท่ี 1 และ'ช้ัน'ปีท่ี 2 มีการวิจารณ์ติซมผลงาน และให้นักศึกษามีเวลาในการแกปฏิบัติงาน 
ด้วยตนเอง ส่วนนักศึกษาซ้ันปีท่ี 3 และช้ันปีท่ี 4 ใช่วิธีสอนแบบสัมมนา นักศึกษาและอาจารย์ 
มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ว ิจารณ ์ ติชม และให้คำแนะนำในผลงานศิลปะที่นักศึกษา 
สร้างสรรค์ข้ึนมา

ปรียาพร บุษบา (2538) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “ สมรรถภาพของอาจารย์ศิลปศึกษาใน 
สถาบันราชภัฎ ตามการรับรู้ของผู้บรีหาร อาจารย์และนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา ระดับปรญญา 
ตรี " มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบสมรรถภาพที่คาดหวังและสมรรถภาพที่เป็นจรีงของ 
อาจารย์ศิลปศึกษาตามการรับรู้ของผู้บริหาร อาจารย์และนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา ด้าน 
การเรียนการสอน การวัดและประเมินผล บุคลิกภาพและมนุษย์สัมพันธ์ การศึกษาค้นคว้า และ 
การบริหารและการปฏิบัติหน้าที่พิเศษ กลุ่มประชากรท่ีใช้คือ ผู้บริหาร 39 คน อาจารย์ 50 คน และ 
นักศึกษาศิลปศึกษา 301 คน เครื่องมีอที่ใช้เป็นแบบสอบถามชนิดเลือกตอบ แบบประเมินค่าและ 
แบบปลายเปิด วิเคราะห์โดยการหาค่าร้อยละ มิซฌิมเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ 
วิเคราะห์ความแปรปรวนของการรับรู้ด้วยการทดลอบค่าเอฟ ผลการวิจัยพบว่า

1. สมรรถภาพที่คาดหวังของอาจารย์ศิลปศึกษา ตามการรับรู้ของผู้บริหาร อาจารย์และ 
นักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา อยู่ในระดับมาก

2. สมรรถภาพที่เป็นจริงของอาจารย์ศิลปศึกษา ตามการรับรู้ของผู้บริหาร อาจารย์และ 
นักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา อยู่ในระดับปานกลาง

3. การเปรียบเทียบสมรรถภาพที่คาดหวังและสมรรถภาพที่เป็นจริงของอาจารย์ศิลป 
ศึกษา ตามการรับรู้ของผู้บริหาร อาจารย์และนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา ไม่แตกต่างกัน 
เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ด้านวิชาการและด้านการศึกษาค้นคว้ามีความแตกต่าง

4. สมรรถภาพที่คาดหวังของอาจารย์ศิลปศึกษา ตามการรับรู้ของผู้บริหาร อาจารย์และ 
นักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา ไม่แตกต่างกัน เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ด้านวิชาการและด้าน 
การศึกษาค้นคว้ามีความแตกต่าง
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5. ลนรรถภาพทีเป็นจริงของอาจารย์ศิลปศึกษา ตามการรับรู้ของผู้บริหาร อาจารย์และ 
นักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา ไม่แตกต่างกัน

พิชัย ตุรงคินานนท์ (2538) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “ การศึกษากระบวนการทำงานศิลปะ 
ภาพพิมพ์ของศิลปินชั้นเยี่ยมเดชา วราซุน’’ มีวัถตุประสงค์เพื่อการศึกษากระบวนการทำงานศิลปะ 
ภาพพิมพ์และประวัติชีวิตของศิลปินชั้นเยี่ยม เดชา วราซุน การศึกษากระบวนการทำงานศิลปะ 
ภาพพิมพ์ จะแบ่งออกเป็น 2 ประเด็นคือ แรงจูงใจในการทำงานศิลปะและกระบวนการทางศิลปะ 
การศึกษาประวัติชีวิตของศิลปินแบ่งประเด็นของการศึกษาประวัติชีวิตออกเป็น 6 ด้าน คือ ประวัติ 
ชีวิตส่วนตัว ประวัติครอบครัว การดำเนินชีวิต ประวัติการศึกษา-การทำงาน ประลบการณทำงาน 
ศิลปะและแบบบันทึกข้อมูลผลงานศิลปะ

จากการศึกษากระบวนการทำงานทางศิลปะภาพพิมพ์ของศิลปินพบว่า แรงจูงใจใน 
การทำงานศิลปะของศิลปินจะมีที่มาจากความต้องการของตนเองมากที'สุด คือเพื่อตอบสนอง 
ความสุขของตนเอง รองลงมาคือ สิ่งแวดล้อมทางการศึกษา ประลบการณ์การทำงานอย่าง 
ต่อเน่ือง และจากทักษะการใช้ลือศิลปะภาพพิมพ์ที่ต้องมีการค้นคว้าทดลองทางด้านเทคนิค

ส่วนกระบวนการทางศิลปะพบว่า มีจุดเริ่มต้นจากแรงบันดาลที่ต้องการค้นคว้าทดลอง 
ทางด้านเทคนิค และการนำทัศนธาตุมาจัดวางองค์ประกอบศิลป็ โดยม ีการสร้างแนวคิดท ี' ม ี 

ลักษณะเป็นเชิงนามธรรม ในชั้นของการแสดงออกทางรูปทรงทางศิลปะ ศิลปินจะคิดรูปทรง 
ทางศิลปะด้วยวิธีการทำภาพร่างคร่าวๆ ขึ้นมาก่อนแล้วนำไปขยายเป็นผลงานจริงด้วยเทคนิค 
ภาพพิมพ์ซึ่งส่วนใหญ่เป็นภาพพิมพ์ตะแกรงไหม และการใช้วัสดุอ่ืนๆ เซ่น ผงทราย น้ํายาวานิชดำ 
มาสร้างเป ็นแม ่พ ิมพ ์ ส่วนการประเมินผลการทำงานจะเกิดขึ้นตลอดทั้งกระบวนการ มีวิธี 
ประเมินผลงานศิลปะด้วยตนเองและการส่งผลงานเข้าประกวด เพื่อประเมินคุณภาพของผลงาน 
ผลงานภาพพิมพ์ของศิลปินมีลักษณะเป็นศิลปะแบบนามธรรม ซึ่งเกิดจากการนำทัศนธาตุต่างๆ 
มาใช้ โดยอาศัยเทคนิคภาพพิมพ์ตะแกรงไหมเป็นส่วนใหญ่

จากการศึกษาประวัติชีวิตของศิลปิน พบว่าศิลปินจะเป็นคนเรียบง่าย มีชีวิตครอบครัวท่ี 
อบอุ่น การดำเนินชีวิตมีความสอดคล้องกับการทำงานศิลปะเป็นอย่างมาก การศึกษาทางด้าน 
ศิลปะในอดีตจะมีอ ิทธิพลต่อการทำงานศิลปะมาโดยตลอด บัจจุบ ันศิลปินมีอาชีพหลัก 
เป็นอาจารย์สอนศิลปะ มีประสบการณ์ในการทำงาน เคยแสดงผลงานทั้งในประเทศและ 
ต่างประเทศ ตลอดจนเคยได้รับรางวัลจากการประกวดหลายครั้ง ส่วนผลงานศิลปะของศิลปิน 
ลามารถแบ่งได้ 5 ช่วงระยะเวลาตามลักษณะการทำงานและผลงานศิลปะของศิลปิน
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เสียงศักดิ้ เหลืองอ่อน (2538) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “ความต้อNการและการได้รับการ 
ตอบลนองการนิเทศก์การสอนของครูคิลปศึกษา ในโรงเรียนมัธยมศึกษา ลังกัดกรมสามัญศึกษา 
เขตการศึกษา 12 ” มีวัตถุประสงค์เพื่อ ศึกษาความคิดเห็นและเปรียบเทียบในด้านหลักสูตร 
กิจกรรมการเรียนการลอน สื่อการสอน การวัดและประเมินผลในด้านความต้องการและการ 
ตอบสนองความต้องการของครูศิลปศึกษา จำแนกตามวุฒิและประลบการณ์ กลุ่มตัวอย่างเป็นครู 
ศิลปศึกษา 191 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า สถิติท่ีใช้ประกอบ 
ด้วยคะแนนเฉลี่ยความเบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์ความแปรปรวน 2 ทิศทาง

ผลการวิจัยพบว่า
1. ความต้องการและการได้รับการตอบสนอง โดยทั่วไปของครูศิลปศึกษาอยู่ในระตับ 

มากและปานกลาง เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านในภาพรวมแล้วพบว่า ความต้องการการนิเทศก์อยู่ 
ในระดับมาก การได้รับการตอบสนองอยู่ในระดับปานกลาง

2. ในการเปรียบเทียบความคิดเห็นของครูศิลปศึกษาจำแนกตามวุฒิและประสบการณ์ 
พบว่า แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

รัตนา รักสกุลพานิชย์ (2536) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “ ความคิดเห็นของอาจารย์และนักศึกษา 
เกี่ยวกับการประเมินผลการเรียนแขนงวิชาทัศนศิลป็ หลักสูตรคิลปศึกษา ระดับปรญญาใน 
วิทยาลัยครู ’’ ได้สำรวจความคิดเห็นของอาจารย์และนักศึกษาเกี่ยวกับการประเมินผลการเรียน 
แขนงวิชาทัศนศิลป็ ในด้านความรู้ความเข้าใจ กระบวนการปฏิมัติงานลักษณะนิลัยในการทำงาน 
และผลงาน กลุ่มประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคือ อาจารย์ประจำภาควิชาคิลปะ 128 คน นักศึกษาใน 
หลักสูตรศิลปศึกษาระดับปริญญาตรี 245 คน เครื่องมือที่ใซ้ในการวิจัยเป็นแบบลอบถาม 
แบบตรวจสอบรายการ แบบประมาณค่าและแบบปลายเปิด วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าร้อยละ 
ค่ามัซฌิมเลขคณิต และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัยพบว่า อาจารย์และนักศึกษามีความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินผลการเรียน 
แขนงวิชาทัศนคิลป๋ อยู่ในระดับเห็นด้วยทุกๆ ด้าน ดังต่อไปน้ี

1. ด้านความรู้ความเข้าใจ : เนื้อหาด้านทฤษฏี ปฏิบัติ ขั้นตอนการปฏิบัติงานและ 
การสรุปเน้ือหา

2. กระบวนการปฏิบัติงาน : การค้นคว้า สร้างแนวความคิด ออกแบบ สร้างผลงานและ 
เตรียมนำเสนอผลงาน

3. ลักษณะนิลัยในการทำงาน : ความสนใจและความตั้งใจ ความรับผิดชอบ ความ 
ประหยัด ความมีมนุษยลัมพันธ์ และความมีใจคอกว้างยอมรับความคิดเห็น

4. ผลงาน : รูปแบบของผลงาน แนวคิดของผลงาน และการนำเสนอผลงาน
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บรรลือ ขฮรวมเดช (2533) ทำการวิจัยเรื่อง “ สภาพปัญหาและการสอนศิลปะปฏิบัติใน 
สถาบันอุดมศึกษาของรัฐ เขตกรุงเทพมหานคร " โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาสภาพปัญหาและ 
การสอนศิลปะภาคปฏิบัติ ในด้านการวางแผนการสอน สื่อการสอน การดำเนินการสอน 
วิธีการสอน การประเมินผลและเกณฑ์ที่ใช้ในการวัดและการประเมินผล นอกจากนี้ยังศึกษาถึง 
ปัญหาการลอนศิลปะภาคปฏิบัติเนื่องมาจากผู้เรียน ผู้สอน การบริหารหลักสูตร สถานท่ีและวัสดุ 
อุปกรณ์ ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ เขตกรุงเทพมหานคร กลุ่มประชากรท่ีใซ้ในการวิจัยประกอบ 
ด ้วยอาจารย์ท ี่สอนวิชาศ ิลปะภาคปฏ ิบ ัต ิ สาขาทัศนศิลบั ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ 
เขตกรุงเทพมหานคร รวม 10 แห่ง จำนวน 60 คน เครื่องมีอที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถามชนิด 
เลือกตอบ แบบประเมินค่า และแบบปลายเปิด ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นเองนำมาวิเคราะห์ข้อมูลโดย 
หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า สภาพการสอน 
ศิลปะภาคปฏิบัติ โดยส่วนรวมมีการปฏิบัติอยู่ในระดับบ่อยครั้ง เมื่อจำแนกเฉพาะด้านพบว่า 
การปฏิบัติด้านเกณฑ์ที่ใช้วัดผลและประเมินผลมีการปฏิบํติบ่อยครั้งซึ่งได้แก่ จินตนาการและ 
ความคิดริเรื่มลร้างสรรค์ ความขยัน เอาใจใส่และการตรงต่อเวลาในการส่งงาน มีการปฏิบัติเป็น 
ประจำ และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่ามีการปฏิบัติเป็นประจำมีค่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก่ การให้ 
คำแนะนำติซมแก่ไข และการวัดผลด้วยการตรวจผลงานที่มอบหมาย ข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่ลุดคือ 
การใช้เครื่องฉายภาพยนตรั ด้านปัญหาการลอนศิลปะภาคปฏิบัติโดยส่วนรวมพบว่า มีปัญหา 
ปานกลางเมื่อจำแนกเฉพาะด้านพบว่า ข้อปัญหาที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ปัญหาเนื่องมาจาก 
สถานที่และวัสดุอุปกรณ์ว่าเป็นปัญหามาก เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ข้อปัญหาที่มีค่าเฉลี่ยมากที่ 
สุด คือ ห้องเริยนศิลปะภาคปฏิบัติไม่เพียงพอกับความต้องการ และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดแสดง 
ว่าไม,ค่อยเป็นปัญหา คือ ผู้สอนไม่ได้สอนวิชาใดวิชาหน่ึงเป็นประจำ

สุรพันธ์ ยันต์ทอง (2533) ได้ทำการวิจัยเรื่อง " แนวโน้มของวิทยาลัยครูในประเทศไทย" 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวโน้มของวิทยาลัยครูในประเทศไทย ปี พ.ศ. 2540 ในด้าน 
การจัดรูปแบบองค์การ และการจัดการด้านบทบาท และหน้าที่ด้านความเป็นเลิศทางด้านวิชาการ 
เพื่อพัฒนาลังคมไทย และด้านการผลิตบัณฑิตเพื่อสนองความต้องการของประเทศโดยใช้เทคนิค 
เดลฟาย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยนี้เป็นผู้เชี่ยวชาญทางด้านการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับวิทยาลัย 
ครู จำนวน 21 คน เครื่องมีอที่ใช้ในการวิจัยเป็นการลอบถามที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซ่ึงรอบแรกเป็น 
แบบลอบถามปลายเปิด ส่วนท่ี 2 และ 3 เป็นลักษณะมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และ 
ทำการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่ามัธยฐาน พิสัยระหว่างควอไตล์ และค่าฐานนิยม ได้ข้อค้นพบที่ 
สำคัญดังนี้
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1. วิทยาลัยครูจะเป็นมหาวิทยาลัยท้องถิ่น โดยมีเอกลักษณ์แตกต่างไปจากมหาวิทยาลัย 
ทั่วไปโดยเฉพาะสาขาวิชาที่เปิดสอน ส่วนระบบการบริหารงานบุคคล การบริหารงบประมาณ 
การประสานงานกับองค์การต่างประเทศ ตลอดจนการวางแผนพัฒนาวิทยาลัยเหล่านี้เป็นไปตาม 
ลักษณะของมหาวิทยาลัยทั่วๆ ไป กล่าวคือจะมีความเป็นเอกภาพและเป็นนิติบุคคล ทั้งน้ีการเป็น 
มหาวิทยาลัยท้องถิ่นนั้นจะเกิดจากการพัฒนาการของลหวิทยาลัย ซึ่งรวมวิทยาลัยครูหลายแห่ง 
เข้าเป็นกลุ่มเดียวกัน เช่นในปัจจุบัน

2. ว ิทยาลัยครูม ีบทบาทและหน้าที่มากกว่าที่ระบุไว้ในพระราชบัญญัติว ิทยาลัยครู 
พ.ศ.2518 แก้ไขเพิ่มเติม พ.ศ.2527 กล่าวคือจะมีการเปิดสอนระดับบัณฑิตคืกษา ในสาขาท่ี 
ท ้องถ ิ่นต ้องการ และวิทยาลัยครูม ีความพร้อม ส ่วนหน้าท ี่ท ี่ม ีอยู่เด ิมตามที่ระบ ุไว้ใน 
พระราชบัญญัติวิทยาลัยครูนั้น จะมีการปฏิบัติอย่างเข้มข้นขึ้น โดยเฉพาะการวิจัยและการบริการ 
ทางวิชาการแก่ชุมชนในท้องถ่ินต่างๆ

3. สาขาวิชาที่ต้องการมุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความเป็นเลิศทางวิชาการเพื่อพัฒนาสังคมไทย 
ได้แก่ สาขาวิทยาการจัดการ การพัฒนาองค์การ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาชนบท 
หริอท้องถิ่นที่วิทยาลัยครูแต่ละแห่งรับผิดชอบในการผลิตกำลังคน ส่วนสาขาวิชาชีพครูจะผลิต 
น้อยลงเมื่อเทียบกับปัจจุบันจะเน้นคุณภาพมากกว่าปริมาณ

สำหรับความเป็นเลิศทางวิชาการนั้น จะเป็นไปในลักษณะการคิดค้นทฤษฎีใหม่ และ 
การประยุกต็ใช้ประกอบกันไปโดยจะเน้นการจัดการศึกษา เพ่ือเสริมสร้างวิถีชีวิตให้ประชาชนใน 
ท้องถิ่นทันกับความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใหม่ๆ และใช้วิทยาการน้ันๆ เป็นฐาน 
ในการพัฒนาท้องถิ่นและประเทศ

4. ลักษณะที่สำคัญของบัณฑิตนั้น จะต้องเป็นผู้ที่มีความลามารถไปประกอบอาชีพอิสระ 
ได้ จะต้องเป็นนักคิด นักปฏิบัติ มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ รู้จักการอยู่ร่วมกับบุคคลอื่นได้อย่างมี 
ความสุข มีคุณธรรม ใฝ่แสวงหาความรู้เพื่อความก้าวหน้าทางวิชาการและวิชาชีพเสมอ ตลอดจน 
ต้องเป็นผู้ท ี่ม ีความลามารถในการใช้ภาษาไทย การลื่อสาร มีความรู้เรื่องการเมือง สังคม 
เศรษฐกิจ วัฒนธรรมของชาติและราบซึ้งในคุณค่าของคุณงามความดี

อริยพร สมจิตต์ (2533) ได้ทำวิจัยเรื่อง “ การเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาสาขา 
วิชาศึลปศึกษา หลักสูตร 4 ปีและหลักสูตร 2 ปี เกี่ยวกับการศึกษาในหลักสูตรคิลปศึกษา 
ในสถาบันอุดมศึกษา ลังกัดทบวงมหาวิทยาลัย” มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความคิดเห็นของ 
นักศึกษาสาขาวิชาคิลปศึกษา หลักสูตร 4 ปีและหลักสูตร 2 ปี ในด้านสาเหตุที่เลือกเข้าศึกษา 
สาขาวิชาศึลปศึกษา การเรียนการสอนในสาขาวิชาศึลปศึกษา และแนวโน้มในการประกอบอาชีพ 
และการศึกษาต่อประชากรกำลังเรียนเป็นปีสุดท้ายปีการศึกษา 2 532 จำนวน 112 คนเครื่องมือที่
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ใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถาม แบบตรวจสอบรายการ แบบประเมินค่าและแบบปลายเปิด 
วิเคราะห์ข ้อม ูลโดยหาค่าร้อยละ มัชฌิมเลขคณิต ล'วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบโดยการทดลอบค่า T-Test

ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาสาขาวิชาศิลปศึกษา หลักสูตร 4 ปีและหลักสูตร 2 ปี 
มีความคิดเห็นในด้านสาเหตุที่เลือกเข้าศึกษาลาขาวิชาศึลปศึกษา และการเรียนการสอนในสาขา 
วิชาศิลปศึกษา ไม,แตกต่างกัน ยกเว้นด้านแนวโน้มในการประกอบอาชีพ ที่นักศึกษามีความคิด 
เห็นแตกต่างกัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ในแบบลอบถามปลายเปิด มีข้อเสนอแนะสำคัญที่พอสรุปได้คังนี้ คือ อาจารย์ควรมี 
ความยุติธรรมยอมรับความคิดเห็นของนักศึกษา และล่งเสรีมการทำงานและการแสดงออก 
วิธีการสอนของอาจารย์ควรปรับปรุงให้น่าสนใจและทันสมัยอยู่เสมอ ในด้านหลักสูตรควรเพิ่มเวลา 
เรียนในการปฏิบัติงาน และเพิ่มวิชาบังคับคิลปะ ควรเพิ่มรายวิชาเลือกที่ทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบัน 
และที่จำเป็นต่อการประกอบวิชาชีพ ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกเรียนได้ตามถนัด ความสามารถ 
ความสนใจ และควรเชิญอาจารย์พิเศษที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะสาขาวิชามาสอน ในด้านเนื้อหา 
ของหลักสูตรควรเน้นภาคปฏิบัติให้มากขึ้น เพื่อนักศึกษาได้มีประลบการณ์ตรง และควรให้ข้อมูล 
ในการศึกษาต่อ และการประกอบอาชีพแก่นักศึกษาก่อนที่จะสำเร็จการศึกษา

อัญชลี เปล่งวิทยา (2533) โดยทำการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาเนื้อหารายวิชาการพิมพ์ 
ผ่านตะแกรงบนพื้นราบ สำหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา โปรแกรมวิชาศิลปการพิมพ์ 
ว ิทยาลัยครูบ ุร ีร ัมย์ สหวิทยาลัยอีสานใต้” การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อกำหนดสาระสำคัญที่ 
เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนในรายวิชาการพิมพ์ผ่านตะแกรงบนพื้นราบ สำหรับนักศึกษาระดับ 
อนุปรญญา โปรแกรมวิชาศิลปการพิมพ์ วิทยาลัยครูบุรีรัมย์ ลหวิทยาลัยอีสานใต้ โดยมีข้ันตอน 
ดำเนินการวิจัย 2 ข้ันตอน ในขั้นแรกผู้วิจัยได้สำรวจความจำเป็นเบื้องต้นโดยการทำการสำรวจ 
ความคิดเห็นจาก อาจารย ์ น ักศึกษาที่กำลังศึกษาอยู่ และนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาจาก 
โปรแกรมน้ีไปแล้ว ที่ลังกัดภาควิชาคิลปะ วิทยาลัยครูบุรีรัมย์ โดยใช้แบบสอบถาม พบว่า มีความ 
ต้องการปรับปรุงรายวิชาการพิมพ์ผ่านตะแกรงไหมบนพื้นราบในทุกด้าน ซึ่งรวมถึงด้านเนื้อหา 
รายวิชาด้วย สำหรับข้ันตอนท่ีสองคือ ขั้นตอนการพัฒนาเนื้อหารายวิชาการพิมพ์ผ่านตะแกรงบน 
พื้นราบ โดยใช้วิธีวิจัยอนาคตเทคนิค EDFR กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ประกอบด้วยอาจารย์ นักวิชาการ 
และผู้ประกอบธุรกิจ โดยเน้นเฉพาะด้านการพิมพ์ผ่านตะแกรงบนพื้นราบ รวม 15 ท่าน ข้ันตอนใน 
การเก็บข้อมูลทั้งหมด 3 รอบ ประกอบด้วย การสัมภาษณ์ 1 รอบ ซึ่งผู้วิจัยนำผลของการสัมภาษณ์ 
มาสร้างแบบลอบถามและดำเนินการให้ผู้เชี่ยวชาญตอบแบบสอบถาม 2 รอบ แบบลอบถาม
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ดังกล่าวประกอบด้วย สาระสำคัญ 3 ด้าน คือ 1) จุดประสงค์การเรียนก 1รสอน 2) เน้ือหา
3) กิจกรรม จากนั้นนำผลของแบบสอบถามรอบสุดท้ายมาเสนอเป็นผลงานวิจัย

ผลการวิจัยพบว่า ผู้เชี่ยวชาญให้ความสำคัญต่อองค์ประกอบของเนื้อหารายวิชาดังนี้ 
ด้านจุดประสงค์การเรียนการสอน เน้นให้ผู้เรียนลามารถปฏิบัติให้เห็นความแตกต่างของหมึกพิมพ์ 
ลงบนวัสดุพื้นราบประเภทต่างๆ และสามารถอธิบายและปฏิบัติการใช้เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ 
อย่างมีคุณภาพ ในล่วนของเนื้อหาที่มีความสำคัญ ได้แก่ ความรู้ในเร่ืองต่อไปน้ื คือ ลักษณะ 
ผลงานการพิมพ์ผ่านตะแกรงบนพื้นราบ ผ้าสกรีน ยางปาด การทำต้นแบบโดยการถ่ายพิเล์ม และ 
การทำแม่พิมพ์โดยวิธีการใช้แสง สำหรับในส่วนของกิจกรรมนั้น ผู้เซียวชาญเสนอแนะให้เน้น 
การปฏิบัติจรีงโดยเฉพาะอย่างยิ่งในเรื่องการใช้ผ้าสกรีน ยางปาด และเครื่องมือการพิมพ์ผ่าน 
ตะแกรงบนพื้นราบอย่างถูกวิธีตลอดจนการทำแม่พิมพ์โดยวิธีกาวอัด

มธุรา จึงอยู่สุข (2531) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “ การเปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้บริหาร 
อาจารย์และนักศึกษา ในลหวิทยาลัยรัตนโกสินทร์เกี่ยวกับสภาพแวดล้อมทางการศึกษาของ 
ภาควิชาศิลปะ ” กลุ่มตัวอย่างประชากรคือ ผู้บริหาร 40 คน อาจารย ์70 คน และนักศึกษาวิชาเอก 
ศิลปศึกษา 212 คนในลหวิทยาลัยรัตนโกสินทร์ มีแบบสอบถาม 2 ตอนคือ แบบCheck List และ 
Rating Scale วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ 
ทดสอบค่าที

ผลการวิจัยพบว่า ผู้บริหาร อาจารย์และนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษามีความเห็นด้วยใน 
ระดับปานกลางเกี่ยวกับสภาพแวดล้อมทางการศึกษาของภาควิชาศิลปะเกือบทุกด้าน ยกเว้น 
ด้านการลอนของอาจารย์ศิลปะ ที่ผู้บริหารมีความคิดเห็นด้วยมาก และด้านความสัมพันธ์ระหว่าง 
อาจารย์ศิลปะกับนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษาที่ผู้บริหารและอาจารย์มีความคิดเห็นด้วยมาก

เมื่อเปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้บริหาร อาจารย์และนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษา 
พบว่า ผู้บริหารและอาจารย์มีความคิดเห็นไม่แตกต่างกันในทุกด้าน อาจารย์และนักศึกษาวิชาเอก 
ศิลปศึกษามีความคิดเห็นที่ไม่แตกต่างกัน ยกเว้นด้านหลักสูตรและด้านการลอนของอาจารย์ 
ศิลปะที่ความคิดเห็นแตกต่างกัน ส่วนผู้บริหารและนักศึกษาวิชาเอกศิลปศึกษามีความคิดเห็นที่ไม่ 
แตกต่างกัน ยกเว้นด้านการบริหารของภาควิชาที่ความคิดเห็นแตกต่างกันไป

มงคล แก้วงาม (2528) ได้ทำวิจัยเรื่อง “คุณสมบัติที่พึงประสงค์ของอาจารย์ผู้สอน 
วิชาศ ิลปศึกษาในวิทยาลัยครู’' โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเปรียบเทียบทัศนะของอาจารย์ 
นักศึกษา และครูประจำการ กลุ่มตัวอย่างประกอบด้วยอาจารย์ 47 คน นักศึกษา เป็นนักศึกษา 
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงและนักศึกษาปริญญาตรี วิชาเอกคิลปศึกษา จำนวน 196 คน
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ครูประจำการ,,ปีนครูที่กำลังอบรมครูประจำการวิซาเอกคิลปศึกษาจำนวน 202 คน รวม 445 คน 
จากวิทยาลัยครูทั่วประเทศ ผลการวิจัยพบว่า ทัศนะของอาจารย์ นักศึกษา และครูประจำการที่มี 
ต่อคุณสมบัติที่พึงประสงค์ของอาจารย์ผู้สอนวิชาศิลปศึกษาในวิทยาลัยครู มีดังนี้

1 . ด้านการสอน กลุ่มตัวอย่างมีความเห็นลอดคล้องกันว่า มีความสำคัญอยู่ในเกณฑ์มาก 
ข้อที่มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด คือ สามารถอธิบายหลักการในวิชาศึลปะให้แก่ผู้เรียนได้ชัดเจน 
จัดเทคนิคการสอนให้เหมาะสมแก่ผู้เรียน บอกวัตถุประสงค์ของการเรียนและการปฏิบัติงานแก่ 
นักศึกษาก่อนลงมือปฏิบัติงาน

2 . ด้านการนิเทศการสอน กลุ่มตัวอย่างมีความเห็นแตกต่างกัน อาจารย์เห ็นว่ามี 
ความสำคัญอยู่ในเกณฑ์มากทุกข้อ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากที่ลุด คือ บอกหลักเกณฑ์การวัดผล 
การบกสอนแก,นักศึกษาได้ นักศึกษาและครูประจำการมีความเห็นว่ามีความสำคัญอยู่ในเกณฑ์ 
ปานกลาง ข้อที่คะแนนเฉลี่ยมากที่สุดและความเห็นสอดคล้องกันคือ มีมนุษยลัมพันธ์กับผู้ที่ 
เกี่ยวข้องกับการบกลอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

3. ด้านการให้คำปรึกษา อาจารย์เห็นว่ามีความสำคัญอยู่ในเกณฑ์มากเป็นส่วนใหญ่ 
ครูประจำการและนักศึกษาเห็นว่ามีความสำคัญอยู่ในเกณฑ์มากและปานกลาง ข้อที่มีค่าเฉลี่ย 
มากที่สุดสำหรับอาจารย์และครูประจำการ คือ สามารถอธิบายโครงสร้างของหลักสูตรศิลปศึกษา 
แก,นักศึกษาได้

4. ด้านวิชาการ กลุ่มตัวอย่างมีความเห็นแตกต่างกัน ทัศนะของอาจารย์ที่มีค่าเฉลี่ยมาก 
ท่ีสุด คือ ลามารถอภิปรายปัญหาหรีอตอบปัญหาในสาขาวิชาศิลปศึกษาได้อย่างชัดเจน ทัศนะ 
ของนักศึกษาและครูประจำการ คือ สามารถอธิบายหลักการจัดภาพได้ดี

5. ด้านบรีการชุมชน กลุ่มตัวอย่างมีความเห็นแตกต่างกันคือ อาจารย์เห็นว่ามีความ 
สำคัญอยู่ในเกณฑ์มากทุกข้อ นักศึกษาและครูประจำการเห็นสอดคล้องกันว่า มีความสำคัญอยู่ใน 
เกณฑ์ปานกลาง

6 . ด้านบุคลิกภาพ กลุ่มตัวอย่างมีความเห็นสอดคล้องกันว่ามีความสำคัญอยู่ในเกณฑ์ 
มากเป็นส่วนใหญ่ ข้อที่มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด คือ มีจรรยาบรรณแห่งอาชีพตน มีนํ้าใจ และ 
ศรัทธาในอาชีพตน

เลิศชัย สอนสุภาพ (2526) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “ ความคิดเห็นของอาจารย์พลศึกษาและ 
น ักศ ึกษ าเอกพ ลศ ึกษ าเก ี่ยวก ับ ป ัญ ห าการเร ียน การลอน ว ิชาพ ลศ ึกษ าใน ว ิท ยาล ัยคร ู”
มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์พลศึกษาและนักศึกษาเอกพลศึกษาเกี่ยวกับ 
ปัญหาการเรียนการสอนวิชาพลศึกษาในวิทยาลัยครู โดยมีกลุ่มประชากรคืออาจารย์พลศึกษา
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92 คน และนักศึกษาวิชาเอกพลศึกษา 414 คนวิเคราะห์โดยหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน 
มาตรฐานและค่าซี

ผลการวิจัยพบว่า อาจารย์พลศึกษาและนักศึกษาเอกพลศึกษามีความคิดเห็นเก่ียวกับ 
ปัญหาการเรียนการลอนวิชาพลศึกษาในวิทยาลัยครูดังน้ี ในด้านการเรียนของนักศึกษามีปัญหา 
มากเก่ียวกับนักศึกษาขาดการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม ขาดความกระตือรีอร้นในการเรียนและ 
ขาดการวิพากษํวิจารณ์และชักถาม ในด้านสถานท่ี อุปกรณ์การสอนและส่ิงอำนวยความละดวก 
มีปัญหามากท่ีสุดเก่ียวกับขาดลถานท่ีกิจกรรมทางน้ํา มีปัญหามากเก่ียวกับสถานท่ีในร่มลำหรับ 
จัดกิจกรรมพลศึกษามีไม่เพียงพอ ไม่ได้รับความสะดวกในการใช้ลนาม โรงยิมลั หรือสระ'ว่ายน้ํา 
สำหรับกิจกรรมกีฬาและลันทนาการ จำนวนลิอคเกอร์มีไม,เพียงพอ ในด้านกิจกรรมเสรีมหลักสูตร 
พลศึกษามีปัญหามากเก่ียวกับนักศึกษาขาดความรู้และประลบการณ์ในการจัดกิจกรรม 
การจัดกิจกรรมเสรีมหลักสูตรของนักศึกษาไม1ได้รับความร่วมมือและประลานงานท่ีดีระหว่าง 
นักศึกษา อาจารย์ และผู้บริหาร ขาดแคลนงบประมาณ อาจารย์และนักศึกษาไม่ได้ประเมินผล 
งานท่ีจัดขึน เพ่ือจะได้นำผลมาปรับปรุงแก้ไขให้ดีข้ึน ในด้านการใช้แหล่งค้นคว้ามีปัญหามาก 
เก่ียวกับ หนังลือ วารสาร และเอกสารทางพลศึกษาและทางวิชาการท่ัวๆ  ไปมีน้อยไม่เพียงพอแก่ 
การค้นคว้า

จากงานวิจัยที่กล่าวมาข้างต้น พบปัญหาเกี่ยวกับสภาพการเรียนการสอนศิลปะที่ผ่านมา 
ว่า น ักศ ึกษาขาดการค ้นคว ้าความร ู้เพ ิ่ม เต ิม  ขาดความกระตือรีอร้นในการเร ียนและ 
ขาดการวิพากษํวิจ'ารณ์และ'ชักถาม ด้านสถานที่และวัสดุอุปกรณ์พบว่า ห้องเรียนศิลปะภาค
ปฏิบัติไม1เพียงพอกับความต้องการในการจัดการเรียนการลอน ขาดการสนับลนุนทางด้าน 
งบประมาณ การสร้างสื่อการลอน สิ่งที่ควรเพิ่มเพื่อให้การเรียนการลอนบรรลุจุดมุ่งหมาย คือ 
เวลาเรียนในการปฏิบัติงาน, วิชาบังคับศิลปะ, รายวิชาเลือกที่ทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบันและ 
ที่จำเป็นต่อการประกอบวิชาชีพ ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกเรียนได้ตามถนัด ความลามารถ ความ 
สนใจ และควรเชิญอาจารย์พิเศษที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะสาขาวิชามาสอน ในด้านเนื้อหาของ 
หลักสูตรควรเน้นภาคปฏิบัติให้มากขึ้น เพื่อนักศึกษาได้มีประสบการณ์ตรง ส่วนพฤติกรรมของ 
ผู้สอนควรมีความยุติธรรมยอมรับความคิดเห็นของนักศึกษา และส่งเสริมการทำงานและการ 
แสดงออก วิธีการสอนของอาจารย์ควรปรับปรุงให้น่าสนใจและทันสมัยอยู่เสมอ และควรคำนึงถึง 
ปัญหาด้านความแตกต่างกันทางด้านความรู้พื้นฐานทางศิลปะของผู้เรียน ควรล่งเสริมให้ผู้เรียน 
เกิดพัฒนาการทางด้านความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาการทางทักษะ ในด้านกิจกรรมการเรียน 
การสอนควรเน้นให้เกิดการปฏิบัติจริง ให้ผู้เรียนสามารถอธิบายและปฏิบัติการใช้เครองมือ วัสดุ 
อุปกรณ์อย่างมีคุณภาพ
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ง าน ว ิจ ้เย .จ ่าง ป ร ะ เท ศ
Radaydeh (2 0 0 0 ) ทำการวิจัยเรือง “ Art Departments' Experiences with Traditional 

and Non-Toxic Printmaking at the University Level : A Quantitative/Qualitative study ” 
มีวัตถุประสงค์เพ่ือทดสอบกระบวนการสอนวิชาภาพพิมพ์ท่ีใช้วัสดุท่ีมีสาร เปรียบเทียบกับ 
กระบวนการสอนท่ีใช้วัสดุท่ีไม่มีสารในระดับอุดมศึกษา กลุ่มประชากรคือ ครูท่ีสอนวิชาภาพพิมพ์ 
และนักเรียนท่ีเรียนวิชาภาพพิมพ์ว่ามีความรู้เก่ียวกับอันตรายจากวัสดุท่ีใช้ในการทำพิมพ์ใน 
ห้องปฏิบัติการ หลังจากแกปฏิบัติในแต่ละโปรแกรมว่าสารจากวัสดุน้ันมีผลต่อสุขภาพหรือไม่
และเพ่ือหาเหตุผลในการไม่ยอมใช้วัสดุท่ีไม่มีสารท่ีเป็นอันตรายต่อสุขภาพด้วย

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแบบสอบถามจำนวน 2 แบบใช้กับครูท่ีสอนและนักเรียนท่ีเรียน 
วิชาภาพพิมพ์ตามลำดับ แบบสอบถามได้ถูกส่งไปทางไปรษณีย์กับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 500 คน 
ทั้งครูและนักเรียน ภาพพิมพ์ในโปรแกรม Non-Toxic และโปรแกรม Traditional Toxic กลุ่มตัว 
อย่างนี้เลือกมาจากวิทยาลัยที่ลอนศิลปะ และมหาวิทยาลัย 20 แห่ง ในสหรัฐอเมริกา อังกถุษ 
และแคนนาดา ปรากฏว่ามีแบบสอบถามที่ส่งกลับมา 336 ชุด มหาวิทยาลัย 3 แห่ง
รวมลัมภาษณ์ 2 แห่งใช้โปรแกรม Non -Toxic และท่ีเหลืออีก 1 แห่งใช้ Traditional Toxrc และ 
สัมภาษณ์ครูที่สอนภาพพิมพ์ 6 คน (2 คน ต่อ 1 โปรแกรม) และเด็ก 10 คน ( 4 คน ในโปรแกรม 
Traditional Toxic และ 3 คน ในแต่ละโปรแกรม Non-Toxic) มีมหาวิทยาลัยแห่งหนึ่งที่ใช้
โปรแกรม Non-Toxic เข้าร่วมลังเกตการณ์ด้วย

ผลการวิจัยพบว่า
1. ครูสอนวิชาภาพพิมพ์และนักเรียนท้ังโปรแกรม Traditional Toxic และโปรแกรม Non- 

Toxic มีความรู้เกี่ยวกับสารพิษตามธรรมชาติของวัสดุและกระบวนการพิมพ์
2. โปรแกรม Traditional Toxic สอนนักศึกษาภาพพิมพ์ตามแบบแผนโดยใช้วัสดุที่มีสาร 

ที'เป็นอันตราย ในขณะท่ี โปรแกรม Non-toxic ลอนนักศึกษาทั้งตามแบบแผนและไม่ตามแบบแผน 
โดยใช้วัสดุที่ปราศจากสารพิษ

3. วิชาภาพพิมพ์ที่ใช้ วัสดุปราศจากสารพิษมีประโยชน์เหนือกว่าการลอนแบบ Non - 
Toxic คือ มีความปลอดภัย สะดวกสบาย รวดเร็ว และมีผลต่อค่าใช้จ่าย การสอนแบบ Traditional 
Toxic มีประโยชน์เหนือกว่าการสอนแบบ Non-Toxic คือ จะได้ผลงานขนาดใหญ่ตามวัสดุที่ใช้ 
ด้วย ในขณะที่ Non-Toxic มีปัญหาในกระบวนการพิมพ์หิน

ม ีความคิดท ี่แตกต ่างระหว่างคณะวิชาและน ักศึกษาในกระบวนการสอนทีใช ้ว ัสด ุ 
ปราศจากสารพิษ Non-Toxic ผู้ท่ีไม่เห็นด้วยให้เหตุผลว่า Non-Toxic Printmaking Method 
เป็นสิ่งใหม่และยังไม่ดุ้นเคย และเสริมว่า ครูส่วนใหญ่ที่ลอนสำเร็จวิชาภาพพิมพ์จากโปรแกรม
Traditional Toxic
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Kessler (1989) ทำการวิจัยเรือง “ Personality Characteristics of College Art 
Instructors in Seven Midwestern States " มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาขอบเขตและเปรียบเทียบ 
คุณลักษณะของอาจารย์ผู้ลอนศิลปะในวิทยาลัย และการเปรียบเทียบการสอนและงานที่เกี่ยวข้อง 
อ่ืน  ๆ กลุ่มประชากรที่ใชในการวิจัยคือ อาจารย์ศิลปะในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยวิชิด้าโดยการให้ 
อาจารย์ศิลปะวิทยาลัยจำนวน 107 คน ตอบแบบสอบถาม เกี่ยวกับคุณลักษณะหน้าที่ของ 
อาจารย์ 16 ลักษณะ และเปรียบเทียบการสอนโดยอาจารย์ศิลปะวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยในรัฐ 
เขตตะวันตกกลาง 7 รัฐ เป็นชายจำนวน 54 คนและหญิงจำนวน 44 คน การเปรียบเทียบการลอน 
4 อย่างคือ การสอนในสตูดิโอ ประวัติศาสตร์ศิลปะ ศิลปศึกษา การออกแบบและผลิตภัณฑ์ศิลปะ 
ผลการวิจัยพบว่า อาจารย์ม ีค ุณลักษณะที่พ ื่งประสงค์เรียงตามลำดับคือ มีความกล้าแสดง 
ความค ิดเห็น มีความมั่นใจในตนเอง มีความยุติธรรม มีความกล้าเลี่ยง มีจิตใจเมตตากรุณา 
อารมณ์อ่อนไหว มีความคิดรีเริ่มสร้างสรรค์และมีความรับผิดชอบและการศึกษาบุคลิกลักษณะ 
อาจารย์ 16 ลักษณะไม'มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การเปรียบเทียบ 
การสอนของอาจารย์ ด้านเพศของอาจารย์ผู้สอนศิลปะในกลุ่ม 4 กลุ่มวิชามีความแตกต่างกัน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเมื่อเปรียบเทียบภาระงานที่เกี่ยวข้องของอาจารย์ศิลปะ 
ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ

Alghamedy (1987) ทำการวิจัยเรือง “ Investigation of Conditions Affecting Art 
Teacher Preparation and Art Education Curriculum Implementation in Saudi Arabia ” 
ม ีว ัตถ ุประสงค ์เพ ื่อจำแนกและสำรวจป ัญหาในป ัจจ ุบ ันของศ ิลปศ ึกษาในซาอ ุด ิอาราเป ีย  
เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการ ศึกษาเอกสารทางราชการที่เกี่ยวข้องกับ 
ศิลปศึกษาในประเทศ และทำการวิจัยเซิงสำรวจ โดยการจำแนกประชากรออกเป็น 5 กลุ่ม คือ 
อาจารย์ศิลปะ นักศึกษาศิลปะ ศึกษานิเทศก์ศิลปะ ครูศิลปะ และบุคคลทั่วไป วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
แยกออกเป็น 2 ส่วนคือ ข้อมูลส่วนที่วิเคราะห์ทางสถิติ และข้อมูลที่เป็นการอภิปราย ผลการวิจัย 
พบว่า มีปัญหามากเกี่ยวกับการเตรียมครูศิลปศึกษาและสิลปศึกษาในซาอุดิอาราเปีย ซึ่งจำแนก 
ออกได้ดังนี้

1. ครูศิลปะถูกเตรียมขึ้นมาจากความจำกัดของเนื้อหาวิชา อันเป็นผลมาจากการขาด 
ตำรา อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง และไม่มีคุณสมบัติเพียงพอที่จะสอน

2. ลัดส่วนในโปรแกรมภาคปฏิบัติ และภาคทฤษฏีไม่สมดุลย์กัน

3. นักศึกษาศิลปศึกษาระดับปริญญาตรีถูกจำกัดความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะอิสลาม
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4. เบ้าหมายและวัตถุประสงค์ของศิลปศึกษาในโรงเรียนประถม และมัธยมของรัฐแสดง 
อยู่ในแนวทางหลักสูตรศิลปศึกษา ซึ่งไม่กระจ่างขัดต่อครูศิลปะ และห่างไกลจากความเหมาะสม 
ตลอดจนการปฏิบัติในปัจจุมัน

5 . การลอนศิลปศึกษาในโรงเรียนของรัฐ ถูกจำกัดอยู่เพียงภาคปฏิบัติ ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึง 
การเตรียมครูศิลปะ

6. ประซาซนทั่วไปและในวงการการศิกษายังมองศิลปศิกษาว่า ไม่ให้ความสำคัญต่อ 
การสืบค้นผล การศึกษาครั้งนี้จ ึงมีจุดมุ่งหมายสำหรับการปรับปรุงและพัฒนาศิลปศึกษาของ 
ซาอุดิอาราเปียในอนาคต

Bebetedoh (1987) ได้ทำการวิจัยเรีอง “ Status of Art in Elementary School in 
Bendal state of Nigeria ” โดยได้ศึกษาเกี่ยวกับนโยบายความแตกต่าง ศึกษาติดตามทิศทางของ 
หลักสูตรวิชาศิลปศึกษา วัตถุประสงค์ เน้ือหา วิธีการสอนของครู คุณภาพของครูและวิธีการวัดและ 
ประเมินผล ผลการวิจัยพบว่า การเรียนการสอนวิซาศิลปศึกษามีปัญหาในทุกๆ ด้าน โดยเฉพาะ 
ด้านครูผู้ลอน1ไม่มี'วุฒิทางด้านศิลปศึกษา มีผลทำให้สมรรถภาพการสอนของครูลดลง และสอนไม่ 
ตรงตามเบ้าหมายของหลักสูตร เนื่องจากไม่มีความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับหลักสูตรศิลปศึกษา 
ขาดความรู้ด้านการสอนและเทคนิคการสอนใหม่ๆ ขาดงบประมาณสนับลนุนด้านการสร้างสื่อ 
การสอน ครูไม่มีความมั่นใจในการประเมินผลงานการศึกษา ครูส่วนใหญ่ต้องการแบบตัวผลและ 
ประเมินผลที่เป ็นมาตรฐาน และครูส่วนใหญ่ขาดความเชื่อมั่นในการจัดกิจกรรมในหลักสูตร 
ยังพบอีกว่า ครูผู้สอนในวิซาศิลปศึกษาต้องการได้รับการอบรม ลัมมนาเกี่ยวกับวิซาศิลปะในทุกๆ 
ด้าน เพื่อพัฒนาคุณภาพ

Prescott (1982) ทำการวิจัยเรือง “ A Proposed Guideline for the Development/ 
Improvement of Art Education Curriculum for 36 Teacher Training Colleges in Thailand ” 
มีวัตถุประสงค์เพื่อการวางแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษาในวิทยาลัยครู ประซากรที ่
ศึกษาคือ อาจารย์ผู้สอนศิลปศึกษา 36 แห่ง เครองมือที่ใซ้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบลอบถาม 
การสัมภาษณ์ การลังเกต การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการทดสอบสมมติฐาน โดยการหาค่าไคลแควร์ 
ผลการวิจัยพบว่า ศิลปศึกษาในวิทยาลัยครูควรจะได้รับการปรับปรุงโครงสร้างให้มีขอบข่ายและ 
เนื้อหากว้างขวาง ยืดหยุ่น วัตถุประสงค์ของการศึกษาควรกำหนดให้ขัดเจน โปรแกรมการเรียนควร 
ออกแบบให้ตอบสนองต่อบุคคล ลังคม และความต้องการในการประกอบอาชีพอย่างเพียงพอ แม้ 
ว ่าว ัตถ ุประสงค ์ของการศ ึกษาด ้านครูศ ิลปะจะถ ูกลงความเห ็นว ่า เป็นการเลือกสรรที่ดีที่สุด 
คุณค่าที่ปรับให้มืความสำคัญมากที่สุดคือ การพัฒนาทักษะในการอยู่รอด และความรู้ที่เหมาะสม
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เนื่องจากการสอน การบริหารบุคลากร สิ่งอำนวยความละดวกสำหรับห้อง,,รียนภาคปฏิบัติ ตำรา 
อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง ยังไม่เหมาะสมเพียงพอมันจึงถูกเสนอให้จำกัดโปรแกรมในระดับปริญญา 
จนกระทั่งโปรแกรมเหล่านี้น้อยลงอย่างเหมาะสม

Nielsen (1980) ทำการวิจัยเรือง “ The Development of Educational Guidelines 
Facilitating Success in Printmaking Through an Analysis of University stud io Programs 
and the Print Market with Emphasis on Media utilization ’’ มีวัตถุประสงค์เพื่อค้นหาปัญหาใน 
ด้านต่างๆของวิชาภาพพิมพ์และปัจจัยที่ม ีความส ำ ค ัญ สำหรับผู้เร ิ่มต้นหัดทำภาพพิมพ์ในการ 
ศึกษาหาคุณค่าและผลสำเร็จในการเลือกเรียนในสายวิชาเหล่านี้ เพื่อความสำเร็จในการศึกษา 
วิธีการต่อไปนี้น่าจะเป็นประโยชน์ คือ ความสัมพันธ์ระหว่างโปรแกรมศึลปะในห้องปฏิบัติการ และ 
แบบแผนของมหาวิทยาลัย ลื่อที่เป็นประโยชน์ในโปรแกรมของมหาวิทยาลัย การพัฒนาวิชา 
ภาพพิมพ์ไนลักษณะของรูปแบบศิลปะที่เน้นการสนับสนุน ตลาดการพิมพํวิเคราะห์เพื่อเลือก 
โปรแกรมภาพพิมพ์ของมหาวิทยาลัยและความสำดัญที่ล ื่อมีบทบาทกับโปรแกรมเหล่านี้ศ ึกษา 
ตลาดภาพพิมพ์ร่วมสมัยและสื่อที่เป็นประโยชน์ ค้นหาความต้องการพื้นฐานในการลอนวิชาภาพ 
พิมพ์ให้ได้ผลลมบูรณ์ กลุ่มประชากร เลือกกลุ่มตัวอย่าง 4 กลุ่มคือ 1.นักศึกษาศิลปะของ 
มหาวิทยาลัย 94 คน 2.มหาวิทยาลัยที่ลอนวิชาภาพพิมพ์ 5 แห่ง 3. Gallery และตัวแทนผู้ผลิต 
งานภาพพิมพ์จำหน่าย 4. ศิลปินและศิลปินภาพพิมพ์ 35 คน

โดยตั้งสมมติฐานว่า

1. ความสำเร็จของโปรแกรมวิชาวิจิตรศิลป๋โดยเฉพาะวิชาภาพพิมพ์ลามารถศึกษา 
ปฏิบัติในมหาวิทยาลัย

2. ล่ือ เครื่องมือ ใช้โดยมหาวิทยาลัย

3. ลื่อทางเทคโนโลยีมีอิทธิพลต่อวิชาภาพพิมพ์

4. การเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นในตลาดภาพพิมพ์

5. มีแผนการสอนที่จะช่วยผู้ที่เริ่มเรียนให้ประสบผลสำเร็จในการเรียนวิชาภาพพิมพ ์
ผลการวิจัยที่ได้คือ แผนการลอนเป็นตัวบ่งซี้ในการศึกษา

Strober (1980) ได้ทำการวิจัยเรือง 11 Pnntmaking : A Process เท Art Education " 
ม ีว ัตถ ุประสงค ์เพ ื่อนำเสนอป ัญหาท ี่แบ ่งออกเป ็นส ่วนๆ ของศ ิลปศ ึกษาโดยว ิธ ีนำล ื่งท ี่ม  ี
ประสิทธิภาพ ในรูปแบบการสอนแบบบูรณาการ โปรแกรมการลอนจัดขึ้นสำหรับการศึกษานี้นำ 
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในกระบวนการลอนวิชาภาพพิมพ์นลักษณะที่เป็นแบบโดยวิธีสร้างความ 
เข้าใจก่อน
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ร ูปแบบการสอนน ี้จะสะดวกในการเร ียนเพ ื่อให ้เก ิดท ักษะท ั้งด ้านการจ ัดและ  
การสร้างสรรค์ผลงานที่ประสานสัมพันธ์กัน และง่ายต่อการปรับเข้ากับวิชาศิลปะอื่นๆ สมมตว่ิา
ปัจจัยของกระบวนการ (จินตนาการด้านลบและบวก และระดับความสำเร็จ) ความต้องการของสื่อ 
(การต่อต้านวัสดุและการช่วยเหลือเฉพาะหน้า) และโอกาสสำหรับการขยายการรับรู้ในหลายๆด้าน 
และเน้น การวาดเส้น การจัดองค์ประกอบ และทักษะในการใช้สื่อ ต่อจากนั้น ลักษณะของ

การพิมพ์และการสร้างสรรค์งานสองและลามมิติ อิทธิพลของภาพพิมพ์จำนวนมากที่มีต่อรูปแบบ 
ศิลปะแขนงอื่นๆ และการพัฒนากระบวนการบูรณาการการสอนของศิลปะโดยเฉพาะ

โดยมีสมมติฐานว่ารูปแบบการลอนแบบบูรณาการทำให้ผู้เรียนมีผลลัมฤทธทางการเรียน 
ดีกว่ารูปแบบการสอนที่เน้นทฤษฎี

1. มีผลลัมฤทธึ๋ทางการเรียนมากกว่าการเพิ่มทักษะในการเรียนการจัดองค์ประกอบและ 
การสร้างสรรค์ผลงาน

2. ม ีล ักษณะท ี่ย ืดหย ุ่นมากกว่าในการปรับและการหลอมรวมวิชาวาดเส ันการจ ัด  
องค์ประกอบและทักษะการใช้สื่อในการสร้างสรรค์งานศิลปะและการสร้างสรรค์งานสื่อประสม 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบทดสอบก่อนการเรียนกับกลุ่มทดลองและเปรียบเทียบกลุ่มทดลอง 
เรียนทักษะการจัดองค์ประกอบและทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะโดยใช้กระบวนการพิมพ์ใน 
แบบการลอนแบบบูรณาการ กลุ่มเปรียบเทียบเรียนทักษะเหล่านี้โดยใช้กระบวนการสอนโดยตรง 
ในแบบการสอนเป็นแนวอย่างต่อเนื่อง การประเมินผลของทั้งสองกลุ่มใช้การเปรียบเทียบความ 
แตกต่างของรูปแบบการสอน การใช้ s trober Drawing และ Composition Scale วัดความเหมาะ 
สมของวิชาเพื่อการวาดเส้นสามมิติจากรูปแบบตามธรรมชาติ เพื่อสร้างความกลมกลืน ดุลยภาพ 
และจังหวะ โดยไม่ต้องคำนึงถึงการจัดองค์ประกอบ ในขณะที่ การใช้ Strober Flexibility of Art 
Competencies Scale วัดความเหมาะลมของวิชาเพื่อปรับการยืดหยุ่น และประยุกต์เทคนิค 
การวาดเส้น ทักษะการจัดองค์ประกอบ ในการสร้างสรรค์งานสื่อประสม การเปรียบเทียบตัวเลข 
ทางสถิติการประเมินผลทั้งสองแบบบอกให้เห็นถึงความแตกต่างของทั้งลองกลุ่ม น้กเรียน 20 คน 
อยู่ในกลุ่มการทดลอง (Integrative Mode) และนักเรียนจำนวนเท่ากันอยู่ในกลุ่มเปรียบเทียบ 
(linear-sequential Mode) นักเรียนทั้งสองส่วนมีอายุ ประสบการณ์เดิมทางศิลปะ และระดับ 
การศึกษา ใกล้เคียงกัน (ตัดสินจากคะแนนแบบทดลอบมาตรฐาน) ผลเปรียบเทียบทางสถิติไม ่
ปรากฏความสำคัญที่แตกต่างในลักษณะเหล่านี้ระหว่างกลุ่ม

ชุดการสร้างสรรค์งานศิลปะ 3 ชุดถูกเลือกมาใช้เพื่อวัดและประเมิลผลจากทักษะที่ได้ 
ทั้งชุดหนึ่งและชุดสองประกอบด้วยแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน แบบทดสอบก่อนเรียนให ้
วาดเส้นรูปต้นไม้ตามที่เป ็นจรีงและการจัดองค์ประกอบแบบนามธรรม ส่วนชุดที่สามเป็น 
ชุดทดสอบหลังการเรียนให้สร้างสรรค์งานศิลปะแบบสื่อประลม และ Cross Arts
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ผลการวิจัยพบว่ารูปแบบการสอนแบบบูรณาการที่ใช้ในกระบวนการสอนวิชาภาพพิมพ  ์
ดีกว่ารูปแบบการสอนตามแบบแผน (linear-sequential Mode) เพี่อความสะดวกในการเรียน 
การลอนภาพลายเลันและทักษะการจัดองค์ประกอบ แต่ไม่เหมาะสำหรับวิชาวาดเล้นที่ยืดหยุ่น 
และผสมผสาน การจัดองค์ประกอบ และทักษะการใช้มือ การสังเกตและผลการตัดสินมีแนวโน้มที ่
จะสนับลนุนข้อสมมติฐานที่ 1 แต่ไม่สนับสนุนข้อสมมติฐานที่ 2

จากงานวิจัยตังที่กล่าวมาข้างต้น พบปัญหาว่า เป้าหมายของวัตถุประสงค์คิลปศึกษาไม่ 
ซัดเจนไม่เหมาะสมกับการปฎิบ้ติในปัจจุบัน การสอนถูกจำกัดเพียงภาคปฏิบัติ และการเตรียมคร ู
ศึลปะศ ึกษา มีคุณสมบัติไม่เพ ียงพอที่จะสอนผู้ลอน สอนไม่ตรงกับเป้าหมายของหลักสูตร 
เนื่องจากไม่มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตร ขาดความรู้ด้านการสอนและเทคนิคการลอน 
ใหม่ๆในล,วนของการจัดล ัดส่วนในโปรแกรมภาคปฏิบ ัต ิและภาคทฤษฏีไม ่สมดุลย์ก ัน ขาด 
งบประมาณสนับลนุนด ้านการสร้างส ื่อการลอน ครูไม,ม ีความมั่นใจในการประเม ินผลงาน  
การศึกษาและครูล่วนใหญ่ขาดความเชื่อมั่นในการจัดกิจกรรมในหลักสูตร และการประเมินผลงาน 
การศึกษา ตังนั้น จึงควรมีการปรับปรุงโครงสร้างให้มีขอบข่ายและเนื้อหากว้างขวาง ยืดหยุ่น

วัตถุประสงค์ของการศึกษาควรกำหนดให้ซัดเจน โปรแกรมการเรียนควรตอบสนองต่อบุคคล ลังคม 
และความต้องการประกอบอาชีพอย่างเพียงพอ ควรพัฒนาทักษะในการอยู่รอดและความรู้ท ี่ 
เหมาะลม ต้องมีการเน้นยํ้าเนื้อหาสาระที่ล ัมพันธ์กับชีวิตนักศึกษา โดยสำรวจวิธีทางขบวน 
การร่วมมือหรีอปฏิลัมพันธ์กับชุมชนรวมทั้งต้องมีการบูรณาการเทคโนโลยีใหม่ๆ เข้ามาในหลักสูตร 
ส่วนพฤติกรรมที่สำคัญของผู้ลอนนั้น ต้องสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีความเข้าใจ 
ง่าย มีการลอนที่ทันสมัย มีความรับผิดชอบต่อชั้นเรียน ให้ความเป็นกันเองกับนักศึกษา รับฟัง 
ความคิดเห็น รู้จักนำวิธีวัดและประเมินผล การมอบหมายงานมีความซัดเจนเหมาะสม มีความรู ้
ทันสมัยต่อเหตุการณ์ปัจจุบันและสามารถเข้าใจปัญหาของนักศึกษาได้ดี สิ่งที่สำคัญคือ การทำ 
แผนการสอนเพราะแผนการลอนเป็นตัวบ่งชี้ถึงความสำเร็จในการศึกษา ลื่อและกระบวนการเรียน 
การลอนนั้น ควรปรับเรื่องสิ่งอำนวยความสะดวกสำหรับห้องปฏิบัติ ตำรา อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องให้ 
เหมาะสมเพียงพอ

จากข้อมูลที่ประมวลมาทั้งหมดนี้อาจสรุปได้ว่า องค์ประกอบที่สำคัญในการจัดการเรียน 
การลอนให้มีประสิทธิภาพนั้นคือ ผู้สอน ผู้เรียน จุดประสงค์ของการเรียนการลอน เนื้อหาวิชา 
กิจกรรมการเรียนการสอน และการวัดผลประเมินผล สรุป'ได้ดังน้ีคือ

ผู้สอนเป็นผู้ก่อให้เกิดการเรียนรู้และพัฒนาการในตัวผู้เรียน ตังนั้นการที่จะเป็นผู้สอน 
คิลปะที่ดีได้ ต้องเป็นผู้ทรงความรู้รวมถึงมีความประพฤติที่เหมาะสม กล่าวคือ ควรเป็นบุคคลที่มี 
บุคลิกภาพที่ดี มีการวางตัวที่เหมาะสม แล้วยังต้องมีความรู้ในเนื้อหาวิชาที่ตนลอนเป็นอย่างดีทั้ง
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ในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ พร้อมทั้งสนใจศึกษ ไหาความรู้ใหม่ๆ เพิ่มเติม นอกจากนี้ควรต้องมี 
ทักษะในการถ่ายทอดความรู้ รู้จักเลือกเทคนิคการสอนให้เหมาะสมกับวิชาและความสามารถของ 
ผู้เรียน

สำหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษามีลักษณะที่ค ่อนช้างเฉพาะเป็นตัวของตัวเองในด้าน 
การเรียนมีความกระตือรีอร้น สนใจ บทเรียนที่แปลกใหม่ สนใจความคิดที่มีอุดมการณ์ มีความ 
ลามารถที่จะบูรณาการรายวิชาต่างๆ ในเชิงความคิดรวบยอดมากกว่ารายละเอียด และรู้จักเลือก 
สาระสำคัญมาเป็นสิ่งเรียนรู้ เป็นนักปฏิบัติที่สามารถเชื่อมโยงทฤษฎีมาสู่การปฏิบติได้ ตลอดจนมี 
ความสามารถในการแสวงหาเครองมือทางศิลปะที่จะช่วยพัฒนาการเรียนรู้ และการดำเนินชีวิต 
ตามความจำเป็น

จุดประสงค์การลอน คือ ความคาดหวังของการจัดกระบวนการเรียนการลอนที่ต้องการ 
พ ัฒนาผ ู้เร ียนให ้เป ็นไปตามเป ๋าประสงค ์ท ี่กำหนดไว ้ และสามารถให ้ผ ู้เร ียนได ้บรรล ุถ ึง 
พฤติกรรมการเรียนรู้ในระดับใด เพื่อที่จะสามารถทำการประเมินตรวจสอบได้ว่า กระบวนการ 
จัดการเรียนการสอนนั้น เป็นไปตามเป้าหมายจริง หลังจากที่ผู้เรียนได้ผ่านการเรียนการสอนแล้ว

เนือหาวิชาศิลปะระดับอุดมศึกษานั้น เป็นวิชาที่ว่าด้วยการศึกษาทักษะในด้านต่างๆ เช่น 
เรองความคิด การแสดงออก การสร้างสรรค์ เป็นการเลือกตอบสนองสิ่งเร้าได้ถูกต้องรวดเร็ว โดย 
การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆมีกิจกรรมที่ ส่งเสริมพัฒนาการรอบด้านของผู้เรียนทั้งทางด้านร่างกาย 
สติปัญญา ลังคม และอารมณ์ ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ใช้กล้ามเนื้อและระบบประสาทในการทำงาน 
ศิลปะของร่างกายได้รวดเร็ว แน่นอน แม่นยำและเที่ยงตรง รวมถึงการคาดคะเนอย่างตรง 
เป้าหมาย จากแนวคิดต่างๆ เกี่ยวกับการลอนศิลปะนั้น ควรประกอบไปด้วยวิธีการติกปฏิบัติ 
วิธีการสอนเพื่อพัฒนากระบวนการคิด การแสดงออก การสร้างสรรค์ และวิธีการลอนที่ให้ผู้เรียน 
ศึกษาค้นคว้าทดลอง โดยการเรียนจากประสบการณ์และสิ่งแวดล้อม ทั้งนี้อาจร่วมกับวิธีการลอน 
แบบอ่ืนๆ ประกอบกันด้วย เพื่อให้สอดคล้องกับลักษณะของเนื้อหา รวมถึงการจัดดำเนินการสอน 
ที่เป็นระบบอย่างต่อเนื่องในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นไปตามเป้าประสงค์ที่กำหนดไว้ และสามารถ 
ให้ผู้เรียนได้บรรลุถึงพฤติกรรมการเรียนรู้หลังจากที่ผู้เรียนได้ผ่านการเรียนการลอนแล้ว

สำหรับลื่อในการสอนศิลปะนั้นมีทั้งลื่อที่เป็นวัสดุอุปกรณ์ และลื่อที,อยู่ในรูปของวิธีการ 
ประสบการณ ์ อันเป็นตัวกลางที่ผู้สอนใช้ถ่ายทอดความรู้และกระตุ้นความสนใจผู้เรียนให้รับรู ้
ลัมผัล ติกปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความคิด ความเช้าใจในทักษะการปฏิบัติงาน

ในส่วนของการวัดและการประเมินผล เป็นขั้นตอนสำคัญที่จะทำให้ผู้สอนและผู้เรียนรู้ว่า 
การเรียน การลอนได้ผลมากน้อยเพียงใด ตรงตามจุดมุ่งหมายหรือไม่ การวัดและการประเมินผล 
นั้น'จะต้องลอดคล้องกับ'วัตถุประสงค์ในการสอน ต้องครอบคลุมการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ 
ผู้เรียนในด้านต่างๆ คือ ด้านพุทธิพิสัย จิตพิลัย และทักษะพิสัย ผลของการวัดและการประเมินผล
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สามารถท่ีระนำไปปรับปรุงการเรียนการสอน และเป็นแนวทางในการปฏิบัติงานด้านอ่ืน  ๆ เช่น 
การบริหาร การปรับปรุงหลักสูตร การแนะแนว

อาจสรุปได้ว่าการสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษาน้ัน มีจุดมุ่งหมายในการเรียนการลอน 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จากการค้นคว้าทดลองด้วยตนเอง 
ซ่ึงการจัดการสอนก็เพ่ือให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านอารมณ์และ 
ด้านความชำนาญ ดังน้ัน การจัดประลบการณ์การเรียนรู้จึงต้องให้เกิดพัฒนาการท้ัง 3 ด้านและ 
ต้องจัดให้มีความสัมพันธ์ส่งเสริมซ่ึงกันและกัน ให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองเป็นลูกโซ่ และเพ่ือ 
ให้สอดคล้องกับตามพระราชบัญญ้ติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ท่ีระบุไว้อย่างซัดเจนว่าใน 
การจัดกระบวนการเรียนการลอนจะต้องยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซ่ึงสามารถทำได้หลายแบบ 
หลายลักษณะแตกต่างกันไปตามรูปแบบ วิธีการ เทคนิค หรือจุดเน้นของแบบน้ันๆ

จากการศึกษารูปแบบการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางน้ัน พบว่าทุกรูปแบบการสอนมี 
จุดประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ปีกการปฏิบัติการ ให้ทำได้ 
คิดเป็นทำเป็น แต่อย'กงไรก็ตามในแต่ละรูปแบบการลอนน้ันก็มีกระบวนการหรือวิธีดำเนินการ 
จัดการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกัน ซ่ึงจากรายงานการวิจัยของพันธ์ศักด้ิ พลลารัมย์ และวัลลภา 
เทพห้สดิน ณ อยุธยา (2543) พบว่า รูปแบบการสอนโมเดลซิปปาเป็นรูปแบบการเรียนการลอนท่ี 
ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในระดับปริญญาตรีรูปแบบหน่ึงท่ีได้รับ 
ความสนใจและง่ายต่อการนำไปปฏิปัติ มีความเหมาะลมลำหรับการนำไปใช้สอนวิชาต่าง  ๆ ได้ทุก 
ระดับ (สัมภาษณ์ ทิศนา แขมมณี, 1 ตุลาคม 2544) ซ่ึงหลักการของรูปแบบการเรียนการลอน 
โมเดลซิปปาน้ัน สอดคล้องกับงานวิจัยของซิคเกอร่ิงและแกมลัน (Chickering and Gamson อ้าง 
ถึงในวัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2544) ท่ีได้กล่าวถึงลักษณะการลอนระดับปริญญาตรีท่ีส่งผล 
ต่อคุณภาพของการศึกษาระดับอุดมศึกษาไว้ 7 ประการดังน้ี (1) ส่งเสริมให้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง 
อาจารย์และนิสิตหักศึกษา (2) ส่งเสริมให้เกิดการทำงานร่วมกันระหว่างผู้เรียน (3) ส่งเสริมให้เกิด 
การเรียนเชิงรุก (4) การบอกฃ้อดีข้อเลียของผลงานหรือผลการเรียน โดยป้อนข้อมูลย้อนกลับอย่าง 
หันควัน (5) เน้นการทำงานตามกำหนดเวลา (6) การส่ือให้เกิดความคาดหวังสูง (7) ยอมรับความ 
ฉลาดท่ีหลากหลายและวิธีการเรียนของผู้เรียน ซ่ึงรูปแบบการลอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA 
Model) ทิศนา แขมมณี (2545) รองศาสตราจารย์ ประจำคณะครุศาลตรี จุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย ได้พัฒนารูปแบบน้ีข้ึนมาจากประลบการณ์ท่ีไดํใช้แนวคิดทางการศึกษาต่าง  ๆในการ 
สอนมาเป็นเวลาประมาณ 30 ปี และพบว่าแนวคิดจำนวนหน่ึงสามารถใช้ได้ผลดีมาตลอด ดังน้ัน 
จึงได้นำแนวคิดเหล่าน้ันมาประสานกัน ทำให้เกิดแบบแผนข้ึน เรียกว่า รูปแบบการเรียนการลอน
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โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง : โมเดลซิปปา (CIPPA Model) หรือรูปแบบการประสานห้าแนวคิด 
แนวคิดดังกล่าวได้แก่ (1) แนวคิดการสรรค์สร้างความรู้ (Constructivism) (2) แนวคิดเร่ือง 
กระบวนการกลุ่มและการเรียนแบบร่วมมือ (Group Process and Cooperative Learning)
(3) แนวคิดเก่ียวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness) (4) แนวคิดเก่ียวกับ
การเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) (5) แนวคิดเก่ียวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer 
of Learning) ท้ังน้ีการใช้แนวคิดหลักท้ัง 5 แนวคิด อยู่บนพ้ืนฐานของทฤษฎีท่ีสำคัญ 2 ทฤษฎี 
คือ (1) ทฤษฎีพัฒนามนุษย์ (Human Development) (2) ทฤษฎีการเรียนรู้จากประลบการณ์ 
(Experiential Learning)
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