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ความเป ็นมาแ ล ะ ความสำค้ญของปัญหา
เทคโนโลยีมีบทบาทต่อการศึกษาเป็นอย่างยิ่ง นักการศึกษานำเทคโนโลยีมาใช้เพื่อพัฒนา และ 

สนับสนุนการศึกษามาโดยตลอด เช่นในปัจจุบันได้มีการนำเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการจัดการเรียน 
การสอนกันอย่างกว้างขวาง (วิชุดา รัตนเพียร, 2542) การเรียนการลอนฝานเครือข่ายด้วย เวิล์ด ไวด์ เว็บ 
เป็นการผนวกคุณสมบ้ติไฮเปอร์มีเดียเช้ากับคุณสมบัติของเครือข่าย WWW เพ่ือสร้างสิงแวดล้อมแห่งการเรียน 
ในมิติที่ไม่มีขอบเขตจำกัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกันของผู้เรียน (ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2542)
อินเทอร์เน็ต ทำให้สังคมเป็นสังคมข่าวสารข้อมูล โลกถูกหลอมเป็นหน่ึงเดียวไร้ซ่ึงพรมแดน เปรียบประหน่ึงเป็น 
หมู่บ้านโลก (Gobai villages) การแพร่กระจายดังกล่าวส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงชีวิตสังคม และส่ิงแวดล้อม 
ทั่วโลก(สำนักงานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ, 2540)

การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-based Instruction) จึงจัดเป็นรูปแบบการนำเอาอินเทอร์เน็ตมาใช้ใน 
การจัดการศึกษารูปแบบหนึ่งที่มีประโยชน์มาก เพราะเป็นการนำประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เพื่อ 
การด้นคว้าข้อมูลในการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการสนองตอบแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน 
เป็นหสักสอดคล้องกับพระราชบัญญ้ติการจัดการศึกษาแห่งชาติปี 2542ที่มุ่งเน้นการปฏิรูปการเรียนรู้ที่ยึดผู้ 
เรียนเป็นสำคัญ ซึ่งผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้ด้วยวิธีการที่หลากหลาย พ.ถะเกิดข้ึนได้ทุกเวลา ทุกสถานท่ี โดยใช้ 
เทคโนโลยีและสื่อสารสนเทศต่างๆ ให้เป็นประโยชน์ซึ่งสื่อต่างๆเหล่านี้สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้และแก้ 
ปัญหาได้อย่างอิสระ (สำนักงานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ, 2540)

การเผยแพร่ข้อมูลผ่านเวิล์ด ไวล์ เว็บที่สามารถนำเสนอข้อมูลได้ทั้งในรูปของข้อความ ภาพน่ึง 
ภาพเคล่ือนไหว และการโต้ตอบผ่านโปรแกรมอ่านเว็บ ท่ีมีชีวิตชีวานั้นนับเป็นจุดเด่นจุดดึงดูด 
ของการใช้อินเทอร์เน็ต ที่ทำให้การใช้เครือข่าย เวิล์ด ไวด์ เว็บ ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก(รุจโรจน์ แก้วอุไร, 
2543) และด้วยคักยภาพในการสื่อสารที่สูงและรวดเร็วของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ผู้ใข้สามารถล่งและรับ 
ข้อมูลถึงกันได้หลายรูปแบบ ท้ังท่ีเป็นข้อความ ภาพน่ึง ภาพเคล่ือนไหว หรือแม้กระท่ังเลียง ด้วยความสามารถ 
ดังกล่าวนี้เองที่ทำให้อินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทสำคัญในการเรียนการสอนปัจจุบัน(วิชุดา รัตนเพียร, 2542)
ซ่ึงการนำข้อความ ภาพน่ึง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอและเลียงต่างๆเหล่านี้ เป็นการรวมเอาคุณประโยชน์ของ 
ไฮเปอร์มีเดียมาเป็นสื่อเพื่อการเรียนรู้ สำหรับการเรียนการสอนบนเว็บ (Web-based Instruction) ซ่ึงเป็นการ 
เรียนการสอนรายบุคคลโดยผ่านเครือข่าย ดังนั้นการออกแบบการลอนจำเป็นต้องใช้หสักทฤษฎีของการออกแบบ
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ภาพเป็นลื่อที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี สํงเสริมให้ผู้ดูเกิดความคิดสร้างสรรค์ กระตุ้นให้ผู้เรียน 
เกิดจินตนาการอย่างต่อเนื่องเกิดมโนทัศน์ได้ง่ายกว่าการใช้ถ้อยคำ ทำให้การเรียนการลอนง่ายแก่การ 
เข้าใจมากยิ่งขึ้น ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้กว้างขวาง นอกจากนี้ภาพยังเป็นลื่อการเรียนที่ช่วยให้ผู้เรียน 
สร้างความคิดรวบยอด ในเนึอหาต่างๆ ช่วยให้เกิดการจำเรื่องราวต่างๆได้ดี ภาพยังเป็นสิ่งเร้าที่ช่วยกระตุ้น 
ความสนใจในการเรียน และยังมีอิทธิพลต่อการจำได้สูงกว่าสิ่งเร้าประ๓ ทอ่ืน เพราะภาพมีรายละเอียด 
ที่ช่วยในการจำมากกว่าสิ่งเร้าอย่างอื่นส่งผลให้นักเรียนจะเรียนรู้ได้ดีโดยอาศัยภาพ( Eysenoh,1977 อ้างถึงใน 
อาบทิพย์ เจริญรัชต์, 2530 ) แต่ทั้งนื้ก็ขึ้นอยู่ยับหลักการเลือกใช้ภาพประกอบในการเรียนการสอนด้วยว่าภาพที่ 
ใช้นั่นจะต้องมีความเหมาะสมยับเนื้อหา และยับตัวผู้เรียนมากพอ รวมถึงรูปแบบของการนำเสนอภาพด้วยว่า 
ควรมีรูปแบบการนำเสนออย่างไรที่จะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด

องค์ประกอบที่เป็นส่วนสำคัญนอกเหนือจากภาพที่ช่วยในการสื่อความหมายคือข้อความ 
ข้อความ มีความสำคัญเพราะมนุษย์ไข้ตัวอักษรเป็นสัญลักษณ์ในการ ลื่อความหมาย และตราบใดที่ความรู ้
จำนวนมากยังถูกบันทึกไว้ด้วยสัญลักษณ์ที่เป็นตัวอักษรการอ่านจึงเป็นสิ่งจำเป็นอย่างยิ่งเพราะการอ่านเป็น 
รากฐานสำคัญของการคืกษา ไม่ว่าเป็นระตับใดต้องอาศัยการอ่านแทบทั้งลิ้น ความสำเร็จในการเรียนของเด็ก 
น่ัน ส่วนใหญ่ขึ้นอยู่ยับความลามารถในการอ่าน เด็กท่ีอ่านไม่ดีบักจะเรียนวิชาอื่นไม่ดีด้วย 
( Hildreth,1968 อ้างถึงใน อัมพิกา โกมณเฑียร, 2540)

เพ ื่อ ให ้เก ิด ป ระโย ช น ์ท างก ารค ืก ษ าแก ่ผ ู้เร ีย น (C olleen, 1996) ซ ึ่งอ งค ์ป ระก อ บ ห ล ัก ท ี่ส ำค ัญ ท ี่ผ ู้อ อ ก แ บ บ ก าร เร ีย น

ก าร ส อ น บ น เว ็บ ค วรค ำน ึงถ ึงให้ม าก  น ั่น ก ็ค ือ ข ้อ ค ว าม แ ล ะร ูป ภ าพ  เน ื่อ งจ าก ผ ู้เร ีย น น ั่น อ าศ ัย ก ารด ูภ าพ แ ล ะก าร

อ ่า น เน ื้อ ห าท ี่เส น อ ท างจ อ ภ าพ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เป ็น ส ำค ัญ  (อ ัม พ ิก า  โกมณ เฑ ียร, 2540)

แต่ในปัจจุบันกลับพบว่าการออกแบบหน้าจอบทเรียนคอมพิวเตอร์นั่น นักออกแบบส่วนใหญ่จะม ี
กระบวนการออกแบบที่แตกต่างยันออกไป ซึ่งส่วนใหญ่จะข้ึนอยู่ยับความถนัดและความพึงพอใจของตนเป็น 
หลักโดยไม่คำนึงถึงหลักในการออกแบบที่ถูกต้องเท่าที่ควร (Arvanistis, 1997 อ้างถึงไน ณ'ฐ,ไร สงคราม, 
2543)

จาก ารส ำรวจ ใน ส ห ร ัฐอ เม ร ิก าพ บ ว ่า  ส ิ่งท ี่ผ ู้ใช ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ค าด ห ว ังล ัก ษ ณ ะข อ งข ้อ ม ูล บ น จ อ ภ าพ

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ใน ข ้อ ม ูล ด ้าน ภ าพ แ ล ะข ้อ ค ว า ม ม ีต ังน ื้ (ก ฤ ษ ม ัน ต ์ว ัฒ น า ณ ร ง ค ์,  2536)

1. ข ้อ ม ูล ห ร ือ ข ่า ว ส าร ท ี่น ำ เส น อ บ น จ อ ภ า พ ม ีค ว าม เป ็น ร ะ เบ ีย บ  ช ัด เจน  ไม ่เล ็ก แ ละให ญ ่เก ิน ไป
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และไม่มีลิ่งที่ทำให้สะดุดความสนใจ
2. สิ่งที่ปรากฏบนจอภาพจะต้องมีความหมายและเป็นที่เข้าใจ
3. ข้อมูลในส่วนต่างๆของจอภาพควรจัดอยู่ในตำแหน่งที่เหมาะลม และคุ้นเคย
4. ใช้ตัวภาษา อักษรและภาพที่เข้าใจง่าย

นอกจากนี้กิดานันท์มลิทอง (2542)ไต้ให้หลักการของการออกเว็บเพจไว้ว่า หน้าเว็บประกอบด้วย 
ส่วนสำคัญท่ีเห็นไต้ซัด 2 อย่าง คือ ข้อความและภาพ โดยท่ีท้ังสองส่วนน้ืจะมีการจัดโครงสร้างไนส่วนย่อย 
ให้มีความแตกต่างกันไปอีกเพื่อความสร้างสรรค์

ซัม (รเานทา, 1996) ไต้คืกษาถึงประสิทธิภาพของเว็บเพจ พบว่าเว็บเพจที่มีคุณภาพนั้นสิ่งสำคัญที่สุด 
อยู่ที่คุณภาพและความลัมพันธ์ของเนื้อหาสาระที่นำเสนอในหน้าจอ เนืองจากผู้ไข้เว็บส่วนใหญ่จะมุ่ง 
ความสนใจไปที่บริเวณส่วนกลางของจอภาพเพื่ออ่านเนื้อหาสาระก่อนที่จะเคลื่อนสายตาไปดูส่วนอื่นๆ 
ในหน้าจอเว็บเพจ ฉะนั้นการจัดองค์ประกอบในการนำเสนอภาพ และข้อความเพื่อนำเสนอข้อมูลที่เป็น 
เนื้อหาสาระบนหน้าจอเว็บเพจนั้นจึงควรมีการศึกษาว่าควรมีรูปแบบการนำเสนออย่างไรจึงจะมีความ 
เหมาะลม น่าสนใจและง่ายต่อการเรียนรู้ เนื่องจากการออกแบบบนจอคอมพิวเตอร์นั้นต้องใช้ความรู้ทางต้าน 
คืลปศาสตร์มนุษยศาสตร์ศึกษาศาสตร์และศาสตร์อื่นๆประกอบด้วย ซ่ึงผู้ออกแบบ และผลิตบทเรียนบนเว็บ 
จำเป็นที่จะต้องทราบธรรมชาติของมนุษย์ในการมองเห็น และการรับรู้ รวมท้ังการตอบสนองต่อส่ิงท่ีไต้รับรู้ 
เพ่ือสามารถตอบโต้กับเครองคอมพิวเตอร์ที่เป็นสิ่งไม่มีชีวิตให้เกิดการเรียนรู้ไต้อย่างอย่างเป็นธรรมชาต ิ
( กฤษมันต์วัฒนาณรงค์, 2536) อีกทั้งการนำเสนอผ่านเว็บนั้นมีข้อจำกัดในเรื่องของเวลาที่ใช้เพื่อแสดงภาพ 
และ เนื้อที่ที่มีอยู่อย่างจำกัด ถ้ามีภาพมากเกินไปแฟ้มภาพก็จะมีขนาดใหญ่ ทำให้การเรียกใช้งานผ่านโปรแกรม 
ค้นผ่านแต่ละครั้งต้องใช้เวลานาน ทำให้เกิดการติดซัดไม่ต่อเนื่องของเน้ือหา ทำไห้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย 
หรือสร้างความรำคาญและเสียเวลาให้แก่ผู้เรียนไต้ ดังท่ี นืลเช็น (Nielsen, 1996) ผู้เชี่ยวชาญ 
ต้านการออกแบบเว็บเพจกล่าวว่า การเข้าถึงข้อมูลที่ใข้เวลามากกว่า 10วินาทํ จะทำให้ผู้ไข้เกิดความเบื่อหน่าย 
และอาจจะไม่เข้ามาชมเว็บเพจอีกต่อไป

จากความสำคัญของภาพและข้อความประกอบกับปัญหาในเรื่องของการออกแบบหน้าจอ 
คอมพิวเตอร์โดยเฉพาะหน้าจอเว็บเพจในข้างต้นนั้น อาจกล่าวไต้ว่าในการเรียนรู้โดยผ่านลื่อต่างๆจาก 
คอมพิวเตอร์การนำเสนอภาพและข้อความจึงเป็นองค์ประกอบที่สำคัญเป็นอย่างมากในการออกแบบหน้าจอ 
อันเป็นพ้ืนฐานที่จะทำให้ผู้เรียนไต้ดู อ่าน จากนั้นเกิดกระบวนการรับรู้ ไปส่การจำ ความเข้าใจ
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และเกิดการเรียนรู้ในท่ีสุด ดังน้ันผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์จึงควรตระหนักถึงควานสำคัญในด้านการ 
ออกแบบรูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความให้มากเพ่ือให้เกิดความสอดคล้องกับกระบวนการร์บรู้และนำ 
ไปส่การเรียนร้ท่ีมีประสิทธิภาพของผู้เรียน แต่ในสภาพความเป็นจริงแล้ว ผู้เรียนแต่ละคนน้ัน มีความแตกต่าง 
กันในด้านค0ามสามารถ พฤติกรรม การรับรู้ทัศนคติ บุคลิกภาพ แบบของการเรียน เพศ ตลอดจนสถานภาพ 
ทางเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งความแตกต่างระหว่างบุคคล( Individual Difference) น้ีเองท่ีเป็นปัญหาท่ีทำให้ 
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ไม่เท่าเทียมกัน ฉะน้ันความแตกต่างระหว่างบุคคลจึงเป็นจุดสำคัญอีกประการหน่ึงท่ี 
จะต้องคำนึงถึงเร่ืองของการออกแบบบทเรียนท่ีจะทำให้ผู้เรียนสามารถรับรู้ได้ตามจังหวะการเรียนรู้ท่ีเหมาะ 
สมกับผู้เรียนแต่ละคน

รูปแบบการคิด (Cognitive StyleUSiiสักษณะพ้ืนฐาน'ของแต่ละบุคคลหรือเป็นความแตกต่างระหว่าง 
บุคคลในด้านการรับรู้ การจำ การคิด ความเข้าใจ การเก็บความจำ การถ่ายทอดและการนำข้อมูลข่าวสารมาใช ้
ให้เกิดประโยชนํรวมทงการแก้ปัญหาด้วยวิธีการหรือลักษณะนิสัยของจิตไร้สำนึกท่ีมีต่อการตอบสนองต่อ 
สถานการณ์'ต่างๆ ได้ทันทีโดยไม่มีการวางแผน (Kogan, 1971; Ausburn&Ausburn, 1978) รูปแบบการคิด 
ที่ผู้วิจัยสนใจนำมาศึกษาครั้งนี้ คือ แบบการคิดแบบฟิลด์อินดิเพนเดนช์ (Field Independence หรือ Fl) และ 
แบบการคิดแบบฟิลด์ดิเพนเดนซ (Field Dependence หรือ FD) ซ่ึงเป็นแบบการคิดท่ีมีการศึกษาและวิจัยมาก 
เพ่ือนำไปใช้ในวงการศึกษา ( Baltaxe, 1937 ) โคยที่แบบฟิลด์อินดิเพนเดน'ช์(Field Independence ) เป็น 
รูปแบบการคิดของบุคคลท่ีเป็นอิสระ สามารถวิเคราะห์จำแนกสิงเร้าได้ดี มีการรับรู้ข้อมูลข่าวสาร และจดจำ 
ในลักษณะวิเคราะห์แยกแยะข้อมูล และมีการเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนระหว่างข้อมูลท่ีได้รับ 
มาใหม่กับข้อมูลเก่าที่มีอยู่เดิม ชอบท่ีจะพัฒนากลวิธีการเรียนด้วยตนเอง ชอบท่ีจะจัดระบบโครงสร้างให้ตนเอง 
จึงไม่มีปัญหาแม้เอกสารหรือวัสดุประกอบการเรียนจะอยู่ในรูปแบบท่ีขาดจากการจัดระบบโครงสร้างของ 
เนึอหา ส่วนแบบฟิลด์ดิเพนเดนช์(Field Dependence) เป็นรูปแบบการคิดท่ีต้องอาคัยข้อมูลภายนอกหรือ 
สภาพแวดล้อมเข้ามาช่วยตัดสินปัญหา บุคคลลักษณะน้ีเป็นบุคคลท่ีมีการรับรู้สาระหรือสิงเร้าท่ีนำมาเสนอ 
แบบรวมๆ จะมีรูปแบบการคิดท่ีตกอยู่ภายใต้อิทธิพลของสิงแวดล้อม ยึดติดในสาระของข้อมูลหรือสิงเร้าท่ีได้รับ 
และมักชอบทำงานเป็นกลุ่ม

จากการท่ีแบบการคิดของมนุษย์ได้แสดงถึงลักษณะความแตกต่างของบุคคลในเร่ืองของการรับรู้ การ 
จำรวมทงความเข้าใจในเน้ือหาสาระท่ีได้รับน้ัน การรับรู้เน้ือหาสาระท่ีเป็นภาพและข้อความซ่ึงเป็นข้อมูลท่ีจัด 
เป็นสิงเร้าท่ีสำคัญท่ีจะทำให้ผู้เรียนเกิดการรับรู้และการจำน้ีเอง จึงเป็นประเด็นสำคัญที่ควรนำมาศึกษาว่า ควร 
จะมีรูปแบบการนำเสนอแบบใดท่ีสามารถตอบสนองความแตกต่างทางด้านการรับรู้ของผู้เรียนทงลองแบบได้



ICMÏimnnu สทไ;j:■ ว;:.'rr; .1;โ 
IrtitHfiiKHTim ว::.;

5

เป็นอย่างดี นอกจากนี้ (สมพร จารุ'นัฏ, 2540) ได้กล่าวเสรีมว่าผู้เรียนแต่ละคนมักจะมีลักษณะเฉพาะตนซ่ึงมี 
ผลกระทบ ต่อการท่ีจะมองเห็นข้อมูล จดจำเนื้อหาลาระและเห็นวิธีแก้ปัญหาความเข้าใจในเน้ือหาสาระที่ได้รับ 
ผู้เรียนแบบฟิลด์อินดิเพนเดนซ์จะสามารถรับรู้สิงเร้าที่เป็นรูปภาพได้เป็นอย่างดี และสามารถเข้าถึงเน้ือหา 
สาระล่วนย่อยท่ีเป็นล่วนประกอบของเน้ือหาสาระล่วนรวม'ได้โดยการ'’J*?ะมวลสาระต่างๆ จากภาพและเน้ือห'1 
นัน  ๆ เข้าด้วยก้นแล้วมาสรุปวิเคราะห์เร่ืองราวต่างๆได้ด้วยตนเอง ซ่ึงตรงข้ามก้บผู้เรียนแบบฟิลด์ดิเพนเดนซ์ 
จะต้องอาลัยการมองเห็นสาระส่วนรวมท้ังหมดก่อนเพ่ือจะเป็นแนวทางสำหรับทำความเข้าใจเน้ือหาส่วนย่อย 
ซ่ึงเป็นส่วนประกอบของส่วนรวมท้ังหมด และไม่สามารถประมวลเนื้อหาสาระจากภาพและเน้ือหาเข้าด้วยก้น 
เองได้ จะต้องอาลัยรูปแบบการนำเสนอเน้ือหาท่ีมีลัดระบบระเบียบอย่างสมบูรณ์แล้วจึงจะสามารถเรียนรู้ได้ดี

จากแนวคิดทฤษฎี งานวิจัยต่างๆที่ผู้วิลัยได้ศึกษามาประกอบก้บสภาพปัญหาดังกล่าวนื้ ผู้วิลัยจึงสนใจ 
เป็นอย่างย่ิงท่ีจะศึกษาในเร่ืองของผลของรูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความในรูปแบบท่ีต่างก้น เพ่ือหา 
รูปแบบและแนวทางท่ีเหมาะสมในการออกแบบและลัดวางองค์ประกอบของรูปภาพและข้อความบนจอ 
คอมพิวเตอร์ท่ีจะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้บนเว็บได้ดีท่ีสุดและเหมาะลมก้บลักษณะท่ีแตกต่างของผู้เรียน 
โดยได้เลือกศึกษากับกลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง พืช 
เนื่องจากวิชาวิทยาศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีกระบวนการเรียนเป็นท่ีพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถในการลืบเสาะหา 
ความรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงเหมาะสมกับการเรียนการสอนผ่านเว็บและผลการดำเนินการวิลัยคร้ังน้ืจะเป็นแนวทาง 
ในการออกแบบและผลิตบทเรียนบนเว็บให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนท่ีมีความแตกต่างก้นต่อไป

วัตถุประสงคในการ'วิจัย
1. เพ่ือเปรียบเทียบผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนและความคงทนในการจำของนักเรียนท่ีเรียนด้วย 

บทเรียนบนเว็บ เร่ือง พืช ที่มีรูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความต่างก้น
2. เพื่อเปรียบเทียบผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนและความคงทนในการจำของนักเรียนท่ีเรียนด้วย 

บทเรียนบนเว็บ เร่ือง พืช ท่ีมีรูปแบบการคิดต่างก้น
3. เพ่ือศึกษาปฏิลัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความ จากบทเรียนบนเว็บ 

เร่ือง พืช และรูปแบบการคิดท่ีมีต่อผลลัมฤทธิ๋ทางการเรียนและความคงทนในการจำของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3
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ส ม ม ุต ิฐาน การว ิจ ัย
1. นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง พืชท่ีมีรูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความต่างกัน 

จะมีผลสัมฤทธ'ทางการเรียน และความคงทนในการจำแตกต่างกัน
2. นักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิดต่างกัน เม่ือเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง พืช จะมีผลสัมฤทธ้ิ 

ทางการเรียน และความคงทนในการจำแตกต่างกัน
3. มีปฎิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความ และรูปแบบการคิด ต่อผลสัมqทธ้ิ 

ทางการเรียน และความคงทนในการจำของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 
เร่ือง พืช

ข อ บ เข ต ก าร ว ิจ ัย
1. ประชากรท่ีใข้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชายและหญิง ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3ที่ศึกษาอยู่ 

ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2545
2. รูปแบบการคิด ในการวิจัยในครั้งนี้ศึกษาแบบฟิลด์อินดิเพนเดนช์ (FI) และแบบฟิลด์ ดิเพน- 

เดนซ์(FD) ซ่ึงวัดโดยใช้แบบทดสอบเดอะกรุป เอมเบดเดด ฟิกเกอร์เทส ของโอลท์แมน แรสกินและวิทกิน
3. เน้ือหาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง พืช เป็นเน้ือหาในเร่ืองของวิธีการเพ่ิมผลผลิตพืช ในรายวิชา 

วิทยาศาตร์ว 306 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3
4. ตัวแปรท่ีศึกษา

ตัวแปรอิสระ (Indepei .dent Variable) ได้แก่
1. รูปแบนการนำเสนอภาพและข้อความในบทเรียนบนเว็บ ซ่ึงมี 3 แบบ คือ

1.1 การนำเสนอภาพและข้อความแบบนำเสนอภาพทีละภาพและข้อความท้ังหมด
1.2 การนำเสนอภาพและข้อความแบบนำเสนอภาพท้ังหมดและข้อความทีละส่วน
1.3 การนำเสนอภาพและข้อความแบบนำเสนอภาพและข้อความพร้อมกันท้ังหมด

2. รูปแบบการคิดแบ่งเป็น 2 แบบ คือ
2.1 แบบการคิดแบบ ฟิลด์อินดิเพนเดนช์ (Field Independence )หรือ Fl
2.2 แบบการคิดแบบฟิลด์ดิเพนเดนซ์(Field Dependence )หรือ FD 

ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่
1. ผลสัมฤทธทางการเรียน
2. ความคงทนในการจำ
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5. การเรียนการสอน'ในบทเรียนบนเว็บเร่ือง พืช คร้ังน้ี ทำในลักษณะ offline เพ่ือปัองกันไม่ให้ 
กลุ่มตัวอย่างเข้าไปศึกษาเนื้อหาในบทเรียนเพ่ืมเติมด้วยตนเองหลังจากที่ได้ทำการทดลองแล้วและอาจเกิด 
ความคลาดเคล่ือนในการวัดผลของความคงทนในการจำ

คำจำกัดความที่ใช้ในการวิจัย
1. รูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความ 3 แบบ

1.1 การนำเสนอภาพและข้อความแบบนำเสนอภาพทีละภาพและข้อความท้ังหมดหมายถึง 
บทเรียนบนเวีบเร่ือง พืช ท่ีมีการนำเสนอภาพทีละภาพและข้อความทั้งหมดในหน้าเว็บเพจ

1.2 การนำเสนอภาพและข้อความแบบนำเสนอภาพท้ังหมดและข้อความทีละส่วนหมายถึง 
บทเรียนบนเว็บเร่ือง พืช ท่ีมีการนำเสนอภาพท้ังหมดและข้อความทีละส่วนในหน้าเว็บเพจ

1.3 การนำเสนอภาพและข้อความแบบนำเสนอภาพและข้อความพร้อมกันท้ังหมด หมายถึง 
บทเรียนบนเว็บเร่ือง พืช ท่ีมีการนำเสนอภาพและข้อความพร้อมกันท้ังหมดในหน้าเว็บเพจ

2. รูปแบบการคิด หมายถึงความแตกต่างระหว่างกลุ่มตัวอย่าง ในกระบวนการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบด้วย 
การรับรู้ การคิด การจำ การจินตนาการ และการแก้ปัญหา รูปแบบการคิดมี 2 รูปแบบ คือ

2.1 แบบฟิลด์ อินดิเพนเดนช์(Field Independence)^ Fl เป็นแบบการคิดของบุคคลท่ีรับรู้ 
เน้ือหาสาระโดยการวิเคราะห์ส่วนต่างๆ

2.2 แบบฟิลด์ดิเพนเดนซ์(Field D ep en d en ce)^  FD เป็นการคิดของบุคคลท่ีรับรู้เน้ือหาสาระ 
ในลักษณะรวมๆ

3. ผลลัมถุทธ'ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของกลุ่มตัวอย่างในการทำแบบทดสอบหลังเรียน 
จากบทเรียนบนเว็บเร่ือง พืช เพ่ือวัดผลลัมถุทธทางการเรียนด้านความเข้าใจเน้ือหา การวิเคราะห์ตีความ 
ตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้เชิงพถุติกรรม

4. ความคงทนในการจำ หมายถึง การคงไว้ซ่ึงผลการเรียน หรีอความสามารถท่ีจะระลึกได้ถึงล่ืง
ท่ีเคยเรียนมา หรอเคยมีประสบการณ์มาก่อนท่ียังหลงเหลืออยู่ โดยทำการทดสอบเรื่อง พืช หลังจากท่ีได้เรียน 
บทเรียนบนเว็บเร่ือง พืช ไปแล้ว 2 ลัปดาห์
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ป ร ะโย ช น ์ท ี่ค าด ว ่าจ ะได ้ร ับ
1. ผลการวิจัยครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอภาพและข้อความประกอบ 

การเรียนการสอนบนเว็บให้เหมาะสมกับแบบการคิดของนักเรียน
2. ผลการวิจัยครั้งนี้จะเป็นลื่อในการเรียนการลอนบนเว็บ เร่ือง พืช สำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมคิกษาปีที่ 3
3. ผลการวิจัยครั้งนี้จะเป็นประโยชน์ในการคิกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการนำเสนอภาพและข้อความต่อไป
4. ผลการวิจัยครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการพัฒนา ออกแบบ และผลิตบทเรียนบนเว็บที ่

เหมาะลมยิ่งขึ้น
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