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บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา

การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web Based Instruction :WBI) เป็น โปรแกรมการ 
เรียนการสอนในรูปแบบของไฮเปอร์มีเดียที่นำคุณลักษณะและทรัพยากรต่างๆ ท่ีมี'โน เวิลด์ไวด์ 
เว็บ มาใช้ประโยชน์ในการจัดสภาพแวดล้อมที่สนับสนุนการเรียนรู้ (Khan, 1997) อาจจะเป็นการ 
จัดสภาพการเรียนการสอนในบางส่วน หรีอทั้งหมดของกระบวนการในการส่งความรู้ไปส่ผู้เรียน 
โดยผ่านเวิลด์!วด์เว็บเป็นสื่อกลาง (Parson, 1997 อ้างถึงใน Khan, 1997) การเรียนการลอนแบบ 
ใหม่นี้สามารถนำประสบการณ์แปลกใหม่มาส่ผู้เรียนอย่างที่การสอนแบบเก่าไม่สามารถทำได้ 
(Alexander, 1995 อ้างถึงใน Khan, 1997) อย่างไรก็ตามการเรียนการสอนผ่านเว็บต้องมี 
ทรัพยากรที่มีคุณภาพสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีด้วย (Reigeluth and Khan, 1994 อ้างถึงใน 
Khan, 1997) ในขณะที่ข้อมูลและกิจกรรมต่างๆ ที่ใช้ในการเรียนการสอนนั้นจะต้องเป็นไปตาม 
ความต้องของผู้เรียนเป็นหลักอีกด้วย (Smith and Ragan, 1993 อ้างถึงใน Khan, 1997) การ 
เรียนการลอนผ่านเว็บมีข้อได้เปรียบการเรียนการลอนแบบดั้งเดิม คือ สนับสนุนการเรียนรู้แบบ 
ร่วมมือ ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนรู้ใด้ด้วยตนเอง เหมาะลมกับลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียน 
แต่ละคน ใช้สื่อประสมในการเรียนการส'"'น บริการข้อมูลข่าวสารที่มีความทันลมํย และช่วยลด 
ข้อจำกัดด้านระยะทางและเวลา

ลังคมโลกรวมทั้งประเทศไทยได้เห็นคุณค่าและความสำคัญของการเรียนการลอน 
ผ่านเว็บ ซึ่งในประเทศไทยเองก็ได้มีโครงการสำคัญๆ คือ โครงการ “School Net” จัดตั้งเพื่อช่วย 
ให้โรงเรียนท้ังในกรุงเทพฯ และต่างจังหวัดเข้าส่ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเป็นสื่อกลางใน 
การแลกเปลี่ยนเอกสาร ส่ือการสอน ดัชนีห้องสมุดระหว่างโรงเรียน และโครงการ ’’เครือข่ายไทย­
ลาร" (Thai Social/Scientific, Academic and Research Network ; THAISARN) เพือเชือมโยง 
ระหว่างมหาวิทยาลัยและลถาบันการศึกษาของรัฐ

จึงถือได้ว่าการเรียนการลอนผ่านเว็บสามารถตอบสนองพระราชบัญณัติการ 
ศึกษา พ.ศ.2542 หมวดท่ี 9 ที่ได้กล่าวถึงเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในรายละเอียดต่างๆ ด ัง น ี้



2

มาตรา 64 รัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน ตำรา 
หนังสือทางวิชาการ ส่ือสิ่งพิมพ์อ่ืน วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอื่นโดยเร่งพัฒนา 
ขีดความสามารถในการผลิต จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจแก่ผู้ผลิต และ 
พัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ท้ังน้ี โดยเปิดให้มีการแข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม

มาตรา 65 ให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อ 
การศึกษา เพื่อให้มีความรู้ ความลามารถ และทักษะในการผลิต รวมท้ังการใช้เทคโนโลยีที่ 
เหมาะลม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ

มาตรา 67 รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนา การผลิตและการพัฒนา 
เทคโนโลยีการศึกษา รวมทั้งการติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการใช้เทคโนโลยีทางการ 
ศึกษา เพื่อให้เกิดการใช้ที่คุ้มค่าและเหมาะลมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทย

จากความต้องการในการพัฒนาระบบการศึกษาโดยการนำพระราชปัญญัตกิาร 
ศึกษาแห่งชาติทั้ง 3 มาตรานี้มาเป็นแนวทางในการเรียนการสอนในปัจจุบัน แสดงให้เห็นว่าหน่วย 
งานต่างๆ ได้สนับสนุนให้มีการพัฒนาลื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของคนไทย 
ดังนั้นการพัฒนาวิธีการออกแบบบทเรียนผ่านเว็บจึงเป็นส่วนสำคัญที่จะช่วยส่งเสริมให้พระราช 
ปัญญ ัตกิารศ ึกษาแห ่พ“ กำเนินไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ

การออกแบบบทเรียนผ่านเว็บเป็นที่ดีจะช่วยส่งเสริมให้การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
ประลบผลสำเร็จได้ (Reigeluth and Khan, 1994 อ้างถึงใน Khan, 1997) เพราะองค์ประกอบ 
ต่างๆ ของบทเรียนผ่านเว็บสามารถดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและอยากการเรียนรู้ได้ (Ritchie 
and Hoffman, 1996) เนื่องจากบทเรียนผ่านเว็บเป็นลามารถบรรจุสื่อการเรียนการสอนในรูป 
แบบของสื่อประลม (Multimedia) ได้แก่ ตัวอักษร ภาพ ภาพเคลื่อนไหว และ เลียง (Brandon 
Hall, 1997) ผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบการนำเสนอได้ตามความยืดหยุ่นของ เวิลด์ 
ไวด์ เว็บ เพื่อให้เกิดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด (Khan, 1997; Hall, 1997; IBM, 
1997) การออกแบบบทเรียนผ่านเว็บจะต้องอาศัยหลักทฤษฏีการเรียนรู้ต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนสนใจ 
และการศึกษาหาความรู้ได้ด้วยตนเอง (Colleen,1996)
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มนุษย์สามารถเรียนรู้จากการฟังได้ประมาณ 10% แต่สามารถเรียนรู้จากการมอง 
เห็นได้ถึง 80% มนุษย์สามารถจดจำเรื่องราวต่างๆ จากการฟังได้ประมาณ 20% และสามารถจด 
จำเรื่องราวต่างๆ จากการฟังและการมองเห็นพร้อมๆ กันได้ถึง 50% (Heinich, Molenda and 
Russell, 1989) เว็บสามารถนำเสนอภาพซึ่งเป็นองค์ประกอบหลัก ผู้เรียนท่ีเข้าชมเว็บไซต์จะถูก 
กราฟิกเป็นตัวนำทางเข้ามาเรื่อยๆอย่างไม่รู้ตัว (Daniel อ้างถึงในนิรชรา ธนเมธี 2541)

สิ่งเร้าในภาพมีรายละเอียดเพียงพอที่จะช่วยให้ผู้เรียนจำได ้ดีฃ้ึน (E ysen ch ,1970  
อ้างถึงใน Jonassen, 1996) และ ช่วยให้เรียนรู้ได้เร็วกว่าการเรียนด้วยตัวอักษร (Herman and 
other, 1951 อ้างถึงใน Jonassen, 1996) และยังส่งเสรีมให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์และ 
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดจินตนาการอย่างต่อเนื่อง (เมธี เผ่ือนทอง, 2534) การใช้ภาพและตัวอักษร 
พร้อมๆ กันจะช่วยส่งเสริมให้เกิดผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนของผู้เรียนดีขึ้น หรือเรียกได้ว่า 
'‘ภาพสนับสนุนตัวอักษร" น่ันเอง (Dwyer, 1998 อ้างถึงใน Jonassen, 1996) นอกจากนั้นการใช้ 
ภาพและตัวอักษรร่วมกันจะทำให้เกิดการสื่อความหมายที่ดีกว่าการใช้ภาพหรีอตัวอักษรเพียง 
อย่างเดียว (Appelman (1993), Duchastel (1978), Braden (1983), Fleming (1987) และ 
Dwyer (1988; Jonassen, 1996)

รูปภาพท้ังจากหนังสือหรือของจริงช่วยให้ผู้เรียนมีค่วามคงทนในการจำ สามารถ 
นำสิ่งที่อยู่ไกลตัวหรือสิ่งที่เกิดขึ้นนานมาแล้วมาส่ผู้เรียนได้ (Dale,1956) มีความสำคัญต่อการ 
เรียนการสอน เช่น สร้างประสบการณ์ใหม่ แปลความหมายของคำท่ีเป็นตัวอักษร ช่วยต้ังปัญหา 
หรือคำถาม ช่วยอธิบายประกอบการเรียนการลอนรายวิชาได้ทุกระดับการเรียน และ ช่วยสรุป 
บทเรียน (William, 1968) ซึ่งงานวิจัยที่เกี่ยวช้องกับภาพก็ได้ให้ข้อสรุปในประเด็นต่างๆ กันไป 
เช่นด้านรายละเอียดและความเหมือนจริงของภาพพบว่า เด็กเล็กชอบภาพที่มีลักษณะง่ายๆ ไม่ 
ละเอียดซับซ้อน เช่น ภาพลายเล้นมากกว่าภาพจริง ภาพวาดเหมือนจริง และภาพถ่าย 
(French,1953 และ รุจิรา คุ้มเจริญ, 2527) ภาพที่มีรายละเอียดน้อยส่งผลต่อการเรียนรู้ต่อผู้เรียน 
และทำให้นักเรียนจำสิ่งที่เรียนได้ดีกว่าภาพที่มีรายละเอียดมาก (จินดารัตน์ เพ็ซรวงค์, 2.528)
เนื่องจากรายละเอียดของภาพมีส่วนกำหนดความสำเร็จและความล้มเหลวในการเรียนรู้ของ 
ผู้เรียน (Gropper, 1966)

จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า ภาพมีความสำคัญต่อการเรียนรู้ของมนุษย์ เพราะ 
ความลามารถในการสื่อความหมายได้ซัดเจนและลึกซึ้งกว่าการสื่อสารด้วยคำพูดหรือตัวอักษร
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ม ีความ เป ็น สากล ภาพจึงเป ็นส ่วนหนึ่งของการเร ียนการสอนตลอดมา แม ้แต ่ในปัจจุบ ันซ ึ่งเป ็นยุค  
ของอ ินเทอร์เน ็ตและเป ็นยุคแห ่งการเร ียนการสอนผ่านเว ็บ เน ื่องจากบทเร ียนผ ่านเว ็บม ีความ  
ลามารถในการนำเสนอเน ื้อหาด ้วยล ื่อประสม ซึ่งได้แก่ ต ัวอักษร ภาพ ภาพเคลื่อนไหว และ 
เล ียง ซ ึ่งองค ์ประกอบเหล่าน ี้ล ้วนแล ้วแต ่ม ีความสามารถในการกระต ุ้นให ้ผ ู้เร ียนเก ิดการเร ียนร ู้ท ี่ด  ี
ได ้ ต ังน ั้นการออกแบบเว ็บโดยท ี่ไม ่ม ีส ิ่งเคล ื่อนไหวใดๆ ในหน ้าน ั้น เลย น ับว ่าเป ็นการใช ้ประโยชน ์ 
จากล ื่อไดโม ่เต ็มท ี่อย ่างท ี่ควรจะเป ็น  การสร้างภาพเคล ื่อนไหวจึงเป ็นส ิ่งท ี่เพ ิ่มรสชาต ิและความ  
ต ื่น เต ้นบนหน ้าเว ็บได ้อย ่างมาก (ก ิดาน ันท ์ มลิทอง, 2542) ภาพ สามารถสร ้างแรงจ ูงใจในการ  
เร ียนรู้ให ้ก ับผู้เร ียนได้ (Hoffman, 1997 อ ้างถ ึงใน  Khan, 1997) เพราะผู้เร ียนน ั้นไม ่เพ ียงแต ่ชอบ  
บทเรียนท ี่โต ้ตอบไดในรูปของภาพและภาพเคลื่อนไหวเท ่าน ั้น แต ่ผ ู้เร ียนยังสามารถเร ียนรู้ได ้ด ีกว ่า 
อ ีกด ้วย (สุกรี รอดโพธี่ทอง, 2530) แต ่การใช ้เทคน ิคต ่างๆ มากเก ินไป เช่น ภาพเคลื่อนไหว หรอ 
ตัวอักษรวิ่ง (M arquees) อย ู่ตลอดเวลา อาจจะรบกวนผู้เร ียนในระหว่างเร ียนได ้ (N ielsen, 1996)

นักการศึกษาได้ทำการศึกษาฝ!ยบเทียบการไซ้ภาพนึ่งและภาพเคลื่อนไหว 
ประกอบในบริบทของการใช้ล่ือการสอนแบบอ่ืนๆ พบว่าการใช้ทิเล์มสตรีป ภาพยนตร์ และ 
ภาพนึ่งรวมกันจะช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ต่างๆ ได้ดีกว่าการลอนด้วยวิธีบรรยาย และ 
ยังพบว่าการใช้ภาพยนตร์จะทำให้การสอนความคิดรวบยอด ทักษะ และการเคล่ือนไหว จะให้ 
ผลที่ดีกว่าการใช้พีล์มสตรีป (Brown, 1984) นักเรียนที'ได้รับการนำเสนอบทเรียนแบบภาพเคล่ือน 
ไหวได้คะแนนดีกว่านักเรียนท่ีเรียนแบบภาพนิ่ง นอกจากนั้นยังพบว่านักเรียนสามารถเรียนรู้และ 
ได้ข้อมูลจากภาพเคลื่อนไหวโดยบังเอิญ ไม่จำเป็นต้องเรียนรู้ด้วยความตั้งใจ (Lloyd P. 
Rieber,1991 อ้างถึงใน ภาวิบูรณ์ โชติคิริรัตน์, 2537) ภาพเคลื่อนไหวลามารถแสดงการเคลื่อนที่ 
ที่สลับซับช้อนให้ดูง่ายข้ึน และยังแสดงไห้เห็นการเคล่ือนไหวท่ีไม่สามารถมองเห็นได้ซัดเจน เช่น 
การเต้นของหัวใจ การ'หมุนเวียบ'โลหิต การเคลื่อนท่ีของอิเล็กตรอน เป็นต้น (J. Stacy Adams 
and Others, 1960) ส่วนในการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ท่ัวไป ของผู้เรียนระตับประกาศนียบัตร 
(วิสิฐ ทองแสง,2515) และในการลอนวิชาชีววิทยา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่4 (นวลจันทร์มาลา- 
กรอง, 2515) พบว่าการใช้ภาพโปร่งแสงแบบเคลื่อนไหวจะให้ผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนที่ดีกว่าการ 
สอน นอกจากนั้นการนำเสนอภาพเดี่ยวแบบเคล่ือนไหวไห้ผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนสูงกว่าการนำ 
เสนอภาพแบบหลายภาพพร้อมกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระตับ 0.01 ในการเรียนการสอน 
วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนระตับมัธยมศึกษาปีที่ 3 (กิตติเดช อ่อนละมัย, 2533) ในการสอนวิชา 
วิทยาศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มท่ีลอนโดยภาพยนตร์ประกอบได้คะแนนเฉลี่ยสูงที่ล ุด ซ่ึง
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แสดงให ้เห ็นว ่าการใช ้ภาพเคลื่อนไหวให ้ผลส ัมฤทธิไาางการเร ียนท ี่ส ูงกว่าการใช ้ภาพน ิ่งและการ 
สอนแบบบรรยาย (จีรารัตน์ ช ิรเวทย์, 2514)

ในขณะที่งานวิจัยบางชิ้นให้ผลตรงข้าม แม้ว่าภาพนิ่งจะมีความคงที่และไม่ 
เคล่ือนไหว แต่ภาพเพียงภาพเดียวก็ลามารถบรรจุข้อมูลมากพอ ทำให้ผู้เรียนสรุปได้ว่ามีสิ่งเกิด 
ขึ้นในขณะหนึ่ง สิ่งท่ีแสดงถึงการเปลี่ยนแปลงนี้สามารถแทนด้วยภาพง่ายๆ ดังน้ันภาพนิ่ง หรือชุด 
ของภาพนิ่งสามารถแสดงการรับรู้เกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยไม่มีความแตกต่างของประสิทธิภาพในการเรียนรู้ เม่ือเปรียบเทียบกับการใช้ภาพเคลื่อนไหว 
(Smith, 1952) การใช้ภาพเคลื่อนไหวพร้อมกับคำบรรยายอาจจะทำให้ผู้เรียนเกิดความสับสน 
เพราะไม่สะดวกในการใช้ลายตาพิจารณาทั้ง 2 สิ่งในเวลาเดียวกัน (Linda E.Tway, 1992) นอก 
จากนั้นผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนของนกเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่4 ท่ีเรียนจากสไลด์แบบภาพนิ่ง 
และแบบภาพเคลื่อนไหว ไมม่ีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส ำค ัญ ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (กักิตรี 
พิมล รัชตะนาวิน, 2528) และพบว่าภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ในการเรียนวิทยาศาสตร์ให้ผลการเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
(ภาวิบูรณ์ โชติศิเรีรัตน์, 2537)

การเร ียนการสอนในระด ับอ ุดมศ ึกษา เป ็นการเรียนรู้เพ ื่อนำไปประกอบวิชาชีพต่อ 
ไปใน อน าคต โดยม ีสาขาว ิชาให ้ผ ู้เร ียนเล ือกศ ึกษาตามความสนใจ และการถ ่ายภาพเบ ื้องต ้นก ็ 
เป ็นว ิชาหน ึ่งท ี่ลามารถนำไปใช ้ประกอบวิชาช ีพได ้ ซ ึ่งการเรียนการสอนโดยส่วนใหญ ่จะเน ้นการ 
ปฏิบ ัต ิและการนำความรู้ท ี่'ได ้1ไป'ใช้ แต ่ผ ู้เร ียนบางคนมีฃ ้อจำก ัดด ้านท ุนทรัพย ์เน ื่องจากอุปกรณ ์ 
ถ ่ายภาพม ีราคาแพงทำให ้เป ็นอ ุปสรรคต ่อการเร ียนการลอน ด ังน ั้นด้วยคุณสมบัต ิของการเรียน  
การสอนผ ่านเว ็บท ี่กล ่าวมาแล ้วน ั้นอาจสามารถชดเชยข ้อจำก ัดด ังกล ่าวและลดช ่องว ่างของข ้อ  
จำก ัดท ี่ไม ่เท ่าก ันของผ ู้เร ียนได ้ ทำให ้ผ ู้เร ียนท ี่ขาดความพร้อมด ้านอ ุปกรณ ์ทางการถ ่ายภาพ  
สามารถท ี่จะทำความเช ้าใจในเน ื้อหาว ิชาการถ ่ายภาพได ้ด ีเช ่น เด ียวก ัน

จ า ก ท ี่ก ล ่า ว ม า ช ้า ง ต ้น จ ะ เห ็น ได ้ว ่า ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ผ ่า น เว ็บ เป ็น ว ิธ ีก า ร เร ีย น ก า ร  

ล อ น 'ท ี่ม คี'ว า ม ส ำค ัญ  เพ ร า ะ ด ้ว ย ค ุณ ส ม บ ัต ิต ่า ง ๆ  ข อ ง อ ิน เท อ ร ีเน ็ต  ท ำ ให ้ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ผ ่า น เว ็บ  

เป ็น แ น ว ท า ง ให ม ท่ ี่เพ ิ่ม แ ล ะ ข ย า ย ข ีดค ว า ม ส า ม า รถ ท า ง ก า ร ศ ึก ษ า  ท ำ ให ็ได ้ร ับ ค ว า ม ส น ใจ ท ั้ง จ า ก  

น ัก ว ิช า ก า ร ท ั่ว โล ก  น อ ก จ า ก น ั้น ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ผ ่า น เว ็บ ย ัง ส า ม า ร ถ ต อ บ ส น อ ง ต ่อ พ ร ะ ร า ซ - 

บ ณ ณ ัต กิ า ร ศ ึก ษ า อ ีก ด ้ว ย  จ า ก พ ร ะ ร า ช บัณญ่ต ิฯ จ ะ เห ็น ไดว้ ่า รัฐส น ับ ส น ุน ให ้ม ีก า ร ศ ึก ษ า ค ้น ค ว ้า  

แ ล ะ พ ัฒ น า บ ท เร ีย น ผ ่า น เว ็บ ใ ห ้ม ีค ว า ม เห ม า ะ ล ม ก ับ ก า ร เร ีย น ร ู้ข อ ง ค น ไท ย  ใน ต ัว บ ท เร ีย น ผ ่า น เว ็บ
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เองก ็ม ีองค ์ประกอบท ี่หลากหลาย สามารถบรรจุส ื่อการเร ียนการสอนในรูปแบบของสื่อประลม  
(Multimedia) ได ้แก ่ ต ัวอักษร ภาพ ภาพเคลื่อนไหว และ เสียง (Brandon Hall, 2 0 0 1 ) ได ้ ซ่ึง 
ในท ี่น ี้ผ ูว ิจ ัยเจาะจงท ี่เล ือกเร ื่องภาพประกอบเว ็บ  เพราะภาพ ม ีความสำค ัญ ต ่อการเร ียน ร ู้มากกว ่า 
สื่ออ ื่นๆ เน ื่องจากร้อยละ 80  ของการเร ียนรู้น ั้นจะผ ่านประสาทสัมผ ัสทางการมองเห ็น  
(H uebener, 1967) ในบริบทของภาพประกอบบทเร ียนผ ่านเว ็บน ั้นก ็ม ีท ั้งภาพน ิ่งและภาพเคล ื่อน  
ไหว และแนวค ิดทางภาพน ิ่งและภาพเคล ื่อนไหวประกอบบทเร ียนในส ื่ออ ื่นๆ เช่น ภาพ ยนตร  ์
วิดี'ทัศน์ หรือคอมพิวเตอร์ช ่วยลอนก็อ ังไม่ม ีข ้อสรุป ด ังน ั้นการว ิจ ัยในเร ื่องผลของภาพน ิ่งและภาพ  
เคล ื่อนไหวประกอบบทเร ียนผ ่านเว ็บจ ึงน ่าท ี่จะศ ึกษาว ิจ ัย

ว ัต ถ ุป ระส งค ์ข อ งก าร ว ิจ ัย
เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมถุทธี้ทางการเรียนเรื่อง “การเปิดรับแสง” ในวิชาการ 

ก่ายภาพเบื้องต้นของนิสิตระดับปริญญาบ ัณ ฑ ิตที่เรียนจากบทเรียนผ่านเว็บที่มีภาพประกอบเป็น 
ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว

ส ม ม ุต ิฐ าน ก าร ว ิจ ัย
น ิส ิตที่เรียนจากบ ท เรียนที่มีภาพประกอบบทเรียนผ่านเว็บที่เป็นภาพเคลื่อนไหว 

จะมีผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนที่ดีกว่า นิสิตที่เรียนจากบทเรียนที่มีภาพประกอบบทเรียนผ่านเว็บที่ 
เป็นภาพน่ิง

ข ้อ จ ำก ัด ข อ ง ก าร ว ิจ ัย
การวิจัยครั้งนี้จำเป็นต้องให้กลุ่มตัวอย่างเข้าห้องทดลอง ซ่ึงทำให้ไม่เป็นธรรม 

ชาติของการเรียนการสอนผ่านเว็บ ที่ผู้เรียนจะเรียนท่ีไหน-เม่ือไหร่ก็ได้ แต่การทดลองนี้ต้องการ 
ควบคุมตัวแปรแทรกซ้อนต่างๆ จึงต้องจัดการทดลองในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

ขอบเขตของการวิจัย
1. กล ุ่มต ัวอย ่างท ี่ใซ ้ในการว ิจ ัยคร ั้งน ี้ค ือ น ิส ิตระด ับปร ิญ ญ าบ ัณ ฑ ิต คณะครุ- 

ศาสตร์ จ ุฬ าลงกรณ ์มหาว ิทยาล ัย ท ี่ม ีความสามารถในการใช ้คอมพ ิวเตอร ์และอ ิน เทอร ์เน ็ต และ 
อังไม ่เคยเร ียนว ิชาการถ ่ายภาพ
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2. ภาพประกอบบทเร ียนผ ่านเว ็บ ประ๓ ทภาพน ิ่งและภาพเคลื่อนไหวในการ 
ศ ึกษาว ิจ ัยน ี้จะศ ึกษาภาพ ประกอบบทเร ียน ผ ่าน เว ็บท ี่เป ็นภาพ ถ ่ายและภาพ วาดลายเส ้น  ทั้งใน  
ล ักษ ณ ะท ี่เป ็น  2 มิติ และ 3 มิติ

3. เน ื้อหาเร ื่อง ''การเปิดรับแลง" จะครอบคลุมเน ื้อหาในเรื่อง ความรู้ท ั่วไปเกี่ยว 
กับ"การเป ิดร ับแลง’' ความรู้เก ี่ยวกับท ิเล ์ม ความรู้เร ื่องซ ัตเตอร์ ความรู้เร ื่องรูรับแสง การถ ่ายภาพ  
ให ้แสงพอดี และผลของ"การเป ิดรับแสง,,

4. ผลล ัมฤทธิ้ทางการเร ียนจะประเม ินจากคะแนนในการทำแบบทดสอบหลังเร ียน  
ความ ลาม ารถใน การต ิความ  แปรความหมาย โดยประเม ินหลังจากท ี่เร ียนบทเรียนผ่านเว ็บ

ค ำ จ ำ ก ัด ความท ี่ใช ใน ก าร ว ิจ ัย
1. ภาพประกอบบทเร ียนผ ่านเว ็บแบบภาพน ิ่ง (Still Illustration) หมายถึง ภาพ  

ประกอบบทเร ียนผ ่านเว ็บท ี่ไม ่แสดงอาการเคล ื่อนไหว จะเป็นภาพ 2 มิติ หรือ 3 ม ิต ิก ็ได ้ ภาพขาว 
ดำหร ือภาพส ีก ็ได ้ ภาพลายเล ันหรือภาพเหม ือนจร ิงก ็ได ้

2. ภาพประกอบบทเร ียนผ ่านเว ็บแบบภาพเคล ื่อนไหว (Animated Illustration) 
หมายถ ึง ภาพประกอบบทเร ียนผ ่านเว ็บท ี่แสดงอาการเคล ื่อนไหว จะเป ็นภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติก  ็
ได ้ ภาพขาวดำหร ือภาพ ส ีก ็ได ้ ภาพลายเส ้นหรือภาพเหม ือนจริงก ็ได ้

3. ความเข ้าใจใน การเร ียน  หมายถ ึง ความสามารถในการแปลความหมาย- 
(Transiation) หร ือด ีความหมาย (Interpretation) หร ือบอกผลจากการกระทำได ้

4. บทเร ียนผ ่านเว ็บ หมายถ ึง ล ื่อการเร ียนการสอนในรูปแบบไฮเปอร์ม ืเด ียท ี่อย ู ่
บนเคร ื่องแม ่ข ่าย (server) สามารถบรรจุล ื่อประลมซึ่งได ้แก ่ ตัวอักษร ภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
และเล ียง

ป ร ะ โย ช น ์ท ี่ค าด ว ่าจ ะ ได ้ร ับ
1. เป็นข้อมูลและข้อความรู้ในการพัฒนาการออกแบบภาพประกอบบทเรียน

ผ่านเว็บ
2. เป็นการเสนอแนะแนววิธีการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพในระตับอุดม 

ศึกษาในรูปแบบของการเรียนการสอนผ่านเว็บ
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