
บทท่ี 3

ระเบ ียบ ว ิธ ีว ิจ ัย

การส ืกษาวิจ ัยคร ั้งน ี้ เป ็นการส ืกษาเก ี่ยวก ับป ัจจ ัยต ่าง ๆ ท ี่ม ือ ิทร ิพลต ่อการเล ่น  
การพนันฟุตบอล ล ักษณ ะการว ิจ ัยเป ็นการว ิจ ัยแบบสำรวจ (Survey R esearch) โดยการใช ้
แบบลอบถาม (Questionnaire) และการว ิจ ัยทางมาน ุษยว ิทยา (Anthropological Fieldwork) 
โด ยการล ัม ภ าษ ณ ์แบ บ เจาะล ึก  (In-depth Interview) เป ็นเครื่องม ือในการเก ็บรวบรวมข้อม ูล  
สำหรับการว ิจ ัยแบบเจาะจงกล ุ่มประชากรโดยม ืฃ ั้นตอนในการดำเน ินการว ิจ ัย ดังนี้

3.1 ประชากรและกล ุ่มต ัวอย ่าง
3.2 เครื่องม ือท ี่ใข ้ในการวิจ ัย
3.3 การทดสอบความถูกต ้องและความน ่าเช ื่อม ั่นของเครื่องม ือ
3.4 เกณฑ ์การให ้คะแนน
3.5 วิธ ีการเก ็บรวบรวมข้อมูล
3.6 การวิเคราะห ์และการประมวลผลข้อม ูล
3.7 สถิต ิท ี่ใช ้ในการวิเคราะห ์ข ้อม ูล

3.1 ป ร ะ ซ าก ร แ ล ะ ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง

1. กล ุ่มต ัวอย ่างท ี่ใช ้ว ิธ ีเก ็บรวบรวมข้อม ูลโดยใช ้แบบสอบถาม  
ประ'ชากร'ในการสืกษ^Population) เป ็นผู้เล ่นการพนันฟุตบอลในเขต

กรุงเทพมหานคร ซ ึ่งอาศ ัยผลการลึกษ'าฃองคูนยวิจ ัยกสิกร1โทย (2539) ระบุว่า ในปี พ.ศ.2539 มี 
ผู้เล ่นการพนันฟ ุตบอลในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล ประมาณ  34 ,000  ราย

สำหรับกล ุ่มต ัวอย ่างน ี้ ผ ู้ว ิจ ัยคำนวณขนาดของกลุ่มต ัวอย ่าง (Sam ple Size) โดย 
ใช ้ส ูตร (อ ้างถ ึงใน โกศล คำเต ิม, 2531:39) กำหนดให ้ม ืความคลาดเคล ื่อนของกล ุ่มต ัวอย ่าง
ร ้อยละ 5 (ระด ับน ัยสำค ัญ  0.05)

ท = N
1+Ne

เมื่อ ท = แทนขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
N = แทนขนาดประชากร
e = แทนความคลาดเคลื่อนที่จะยอมรับได้
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เพราะฉะนั้น ก = 34,000
1+ 34 ,000(0 .05)2

= 395.34 ราย

แต่เนื่องจากใน ช่วงท่ีผู้ว ิจ ัย ทำการคืกษาและเก็บข้อมูล เป็นฤด ูการแช่งขันปกติ ซ่ึง 
ได้ผ่านการแช่งขันที่สำคัญและเป็นที่สนใจอย่างการแข่งขันฟุตบอลโลกหรือการแช่งขันชิงแซมป  ็
แห่งชาติยุโรปซึ่งผู้เล่นส่วนใหญ่ได ้เลิกเล่น คงเหลือแต่ผู้เล่นที่เล่นการพนันเป็นประจำในฤด ูกาล
ปกติซึ่งมีจำนวนไม่มากนัก ประกอบกับกลุ่มตัวอย่างมีค่อนข้างจำกัดเพราะล่วนใหญ่ปกปิดสถาน 
ภาพจำเป็นต้องคืกษาในส่วนที่ผู้วิจัยมีประสบการณ์ในวิชาชีพ ตลอดจนความสัมพันธ์ส่วนตัว
กับเพื่อนร่วมวิชาชีพและผู้เล่นที่พอจะหาข้อมูลได้ จึงได้ทำการคืกษาจากกลุ่มตัวอย่าง จำนวน
150 ราย ซึ่งการวิจัยครั้งนี้ได้ทำการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นผู้เล่นการพนันฟุตบอล ในเขต
กรุงเทพมหานคร โดยอาศัยการแบ่งตามเขตของกองบัญชาการตำรวจนครบาลทั้ง 9 กองบังคับการ 
ซึ่งประกอบด้วยด้วยสถานีตำรวจในสังกัดและหน่วยขึ้นตรง อันเป็นหน่วยงานหสักมีพื้นที่และ/หรือ 
อำนาจหน้าที่ความรับผิดชอบในการป้องกันและปราบปราบอาชญากรรม ตังน้ี

(1) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 1 ม ีสถานีตำรวจในสังกัด คือ สน.พญาไท สน.ดุสิต
สน.นางเล ิ้ง สน.ชนะสงคราม สน.มักกะสัน ลน.สามเสน สน.ห้วยขวาง ลน.บางโพ และ
สน.ดินแดง

(2) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 2 ม ีสถานีตำรวจในสังกัด คือ สน.บางซื่อ สน.เตาป ูน  
สน.โคกคราม ลน.สุทธิสาร สน.พหลโยธิน สน.ทุ่งลองห้อง สน.ดอนเมือง ลน.ประชาชื่น
สน.บางเขน สน.สายไหม และสน.ค ันนายาว

(3) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 3 ม ีสถานีตำรวจในสังกัด คือ สน.มีนบุรี สน.สำหิน 
สน.ประชาสำราญ  สน.หนองจอก สน.ลาดกระบัง สน.ร่มเกล้า ลน.ฉลองกรุง ลน.จรเข้น้อย 
สน.นิมิตรใหม่ สน.สุว ินทวงคั และสน.สำผักชี

(4) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 4 ม ีสถานีตำรวจในสังกัด คือ สน.บางขัน สน.โชคขัย 
สน.หัวหมาก ลน.วังทองหลางสน.บึงท ุ่ม สน.ลาดพร้าว สน.ประเวศ และลน.อุดมสุข

(5) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 5 ม ีสถาน ีตำรวจในสังก ัด คือ สน.ลุมพินี ลน.บางนา 
สน.วัดพระยาไกร สน.ทุ่งมหาเมฆ ลน.บางโพงพาง สน.ทองหล่อ สน.พระโขนงและสน.คลองตัน
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(6) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 6 ม ีสถาน ีตำรวจในสังก ัด คือ สน.บางรัก สน.ปทุมวัน 
สน.พสับพลาไชย 1 สน.พลับพลาไขย 2 ลน .สำราญ ราษฎร ์ สน.ยานนาวา สน.จักรวรรดิและ 
สน.พระราชวัง

(7) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 7 ม ีสถาน ีตำรวจในสังก ัด คือ สน.ท่าพระ สน.บางยี่ข ัน  
สน.บางกอกน ้อย สน.บางเสาธง สน.บางกอกใหญ ่ สน.บวรมงคล สน.บางพลัด สน.บางขุนนนท์ 
สน.ตลิ่งชัน สน.ธรรมศาลา และสน.ศาลาแดง

(8) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 8 ม ีสถาน ีตำรวจในสังก ัด คือ สน.ทุ่งครุ สน.สำเหร  ่
สน.บ ุปผาราม สน.ราษฎรบูรณะสน.สมเด ็จเจ ้าพระยา สน.ตลาดพลู ลน.บางย ี่เร ือ สน.บุคค'โล 
สน.ปากคลองสาน และ สน.บางคอแหลม

(9) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 9 ม ีสถาน ีตำรวจในสังก ัด คือ สน.ท ่าข ้าม สน.แสมดำ 
สน.หลักสอง สน.บางขุนเท ียน สน.หนองแขม สน.ภาษ ีเจร ิญ  สน.เพชรเกษม สน.หนองค้างพล  ู
สน.บางบอน และสน.เท ียนทะเล

(10) กองบ ังค ับการสายตรวจและปฏ ิบ ัต ิการพ ิเศษ 191

จากน ั้นผ ู้ว ิจ ัยได ้ทำการค ัดเล ือกสน.ต ่าง ๆ ท ี่สามารถติดต ่อประสานกับเพ ื่อนผู้ร ่วมอาชีพ  
เพ ื่อความ สะดวกและสาม ารถเก ็บ ข ้อม ูลกล ุ่มต ัวอย ่างได ้อย ่างถ ูกต ้องและครอบ คล ุม ท ุกกองบ ังค ับ  
การ โดยได ้ทำการค ัด เล ือก สน.ต่าง ๆ ดังนี้ ดังนี้

(1) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 1 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.พญาไท และสน.ห ้วยขวาง
(2) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 2 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.โคกคาม และสน.สุทธ ิสาร
(3) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 3 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.จรเข้น้อย และสน.สำผ ักช ี
(4) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 4 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.อุดมสุข
(5) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 5 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.บางนา
(6) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 6 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.บางรัก และสน.ยานนาวา
(7) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 7 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.ท่าพระ
(8) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 8 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.บางยี่เร ือ และสน.หลักสอง
(9) กองบ ังค ับการตำรวจนครบาล 9 เก ็บข ้อม ูลจากเขต สน.ภาษ ีเจร ิญ
(1 0 )  กองบ ังค ับการลายตรวจและหน ่วยปฏ ิบ ัต ิการพ ิเศษ 191 (สปพ.)

เม ื่อได้เขตพื้นที่แล้วจึงได้ทำการเก็บข้อมูลโดยการใชวิธ ีการสุ่มตัวอย่างแบบง่ายกับผู้เล ่น 
การพนันฟุตบอลในเขตพื้นที่ดังกล่าว จึงได้ทำการแจกแบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่างที่พบตัวหรือ
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ที่เข ้ามาเล ่นตามโต ๊ะพน ันบอล ซึ่งแต่ละสน.และสปพ. ได ้ทำการแจกแบบสอบถาม จำนวน 10 ชุด 
รวม 1 5 0 ชุด

2. กล ุ่มต ัวอย ่างท ี่ใช ้ว ิธ ีเก ็บรวบรวมข ้อม ูลทางมาน ุษยว ิทยาโดยใช ้เทคน ิคว ิจ ัยแบบ  
เจาะล ึก ได ้กำหนดกล ุ่มต ัวอย ่างท ี่จะทำการส ัมภาษณ ์ไว ้ท ั้งส ิ้น  10 ราย ซ ึ่งเป ็นผู้เล ่นการพนัน
ฟุตบอล ในเขตกรุงเทพมหานคร

3.2 เค ร ื่อ ง ม ือ ท ี่ใซ ้ใน ก าร ว ิจ ัย

การศ ึกษาว ิจ ัยคร ั้งน ี้ใช ้แบบสอบถาม (Questionnaire) และแบบ ส ัมภาษ ณ ์แบบ  
เจาะล ึก  (In-depth Interview) ซ ึ่งผ ู้ว ิจ ัยได้สร้างแบบสอบถาม โดยแบ ่งออกเป ็น 5 ล่วน ดังนี้

ส่วน,ท่ี 1 เป ็นคำถามเก ี่ยวก ับภ ูม ิหล ังของกล ุ่มต ัวอย ่าง ล ักษณ ะคำถาม เป ็น แบ บ  เติมคำ 
และแบบเล ือกตอบ ได ้แก ่ เพศ อาย ุ ศาลนา ภ ูม ิลำเนา การศ ึกษา สถานภาพสมรส สถานภาพใน  
ครอบครัว อาชีพ และรายได้ส ่วนตัว/ครอบครัวต่อเด ือน

ส่วนที่ 2 เป ็นคำถามเก ี่ยวก ับป ัจจ ัยเก ี่ยวก ับการพน ันฟ ุตบอล ซ ึ่งเป ็นเหตุผลของผู้เล ่นใน  
การเล ่นการพนันฟ ุตบอล ล ักษณ ะคำถามเป ็น แบบเล ือกตอบ ได ้เแก ่ ความคาดหวังในการเพ ิ่มราย  
ได ้ เพ ื่อความสน ุกสนานเพลิดเพลินต ื่นเต ้นเร ้าใจ ตามสมัยน ิยม เพ ื่อเช ้าส ังคม ได ้ร ับการยกย ่อง  
นับถือ เป ็นเกมกีฬาไม ่ใช ่การกระทำผ ิดท ี่ร ้ายแรงและเพ ื่อระบายความร ู้ส ึกท ี่ซ ่อนเร ้นอย ู่ในจ ิตใจและ  
เร ียงลำด ับความสำค ัญ

ส่วนที่ 3 เป ็นคำถามเก ี่ยวก ับล ักษณะของการพน ันฟ ุตบอล ท ี่ม ีผลต ่อการเล ่นการพนัน  
ฟุตบอลของผู้เล ่น โดยม ีล ักษ ณ ะค ือ  เล ่นง่าย สะดวกและไม ่เส ียเวลา ล ักษ ณ ะคำถาม เป ็น แบ บ  
เล ือกตอบ

ล่วนที่ 4 เป ็นคำถามเก ี่ยวก ับป ัจจ ัยท ีมฟ ุตบอลท ี่ช ื่นชอบ ท ี่ม ีผลต ่อการเล ่นการพนัน
ฟ ุตบ อลล ักษณ ะคำถามเป ็น แบบเล ือกตอบ ได้แก่ ผ ู้เล ่นที่ม ีช ื่อเส ียง ผ ู้จ ัดการท ีมท ี่ม ีช ื่อเส ียงและท ีม  
ฟุตบอลที่ม ีช ื่อเส ียง เป็นต้น และเร ียงลำด ับความสำค ัญ

ส่วนที่ 5 เป ็นคำถามป ัจจ ัยเก ี่ยวก ับกล ุ่ม เพ ื่อน ท ี่ม ีผลต ่อความบ ่อยครั้งในการเล ่นการ  
พนันฟุตบอลของผู้เล ่น เป ็นแบบคำถามแบบเล ือกตอบ

ส่วนที่ 6 เป ็นคำถามเก ี่ยวก ับการร ับข ้อม ูลข ่าวสารเก ี่ยวก ับท ีมฟ ุตบอลจากส ื่อ ท ี่ม ีผล
ต ่อความบ ่อยครั้งในการเล ่นการพนันฟ ุตบอลของผ ู้เล ่น ล ักษณ ะคำถาม แบ บ เล ือกตอบและเร ียง
ลำด ับความสำค ัญ ของส ื่อ
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ส่วนท่ี 7 เป็นคำถามที่เป็นส่วนประกอบเกี่ยวกับทัศนคติการแลดงความคิดเห็น และข้อ 
เสนอแนะของผู้เล่นการพนันฟุตบอล มีทั้งลักษณะคำถามที่เป็นแบบประเมินค่า (Rating Scale) 
แบบเลือกตอบและเติมคำ

3.3 ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม ถ ูก ต ้อ งแ ล ะ ค ว าม เร ็เอ ม ั่น ข อ ง เค ร ื่อ งม ือ

1. แบบสอบถามที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ได้นำกรอบแนวคิด ทฤษฏี และผลงานวิจัยที่ 
เกี่ยวข้องรวบรวมและสร้างแบบสอบถามขึ้นเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัย ซ่ึงก่อนนำไปเก็บข้อมูล 
จากกลุ่มตัวอย่างผู้จัยจะได้ทำการทดสอบเครื่องมือวัด (Measurement) ดังน้ี

(1) ความเที่ยงตรง (Validity) โดยจะได้นำแบบสอบถาม ไปปรึกษาอาจารย์ผู้สอน 
และผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือตรวจสอบ และแก้ไขความ เที่ยงตรงของเน้ือหาในแบบสอบถาม

(2) ความเชื่อมั่น (Reliability) โดยจะได้นำแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนไปทดสอบ
(Pre-test) กับกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เล่นการพนันฟุตบอลในเขตป!'มณฑล จำนวน 30 ราย จากนั้น 
นำมาหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม ด้วยวิธีหาค่าความเชื่อมั่น(Coefficient Alpha) เพ่ือดู 
คำสอดคล้องของข้อคำถามและนำผลที่ได้มาตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถาม พร้อมปรับปรุงแก้ไข 
และได้นำเสนออาจารย์ที่ปรึกษา จนแน่ใจและเช่ือม่ันได้ว่า แบบสอบถามในการนำมาใช้วิจัยครั้งนี้ 
มีรายละเอียดครอบคลุมและสามารถนำมาใช้ในการเป็นข้อมูลในการวิจัยต่อไปได้ ซึ่งผลการ
ทดสอบได้ค่าสัมประสิทธึ๋ความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม ดังน้ี

ตารางที่ 3 แสดงค่าลัมประสิทธิ้ความเชื่อมั่น1ของของแบบสอบถาม

แบบสอบถามในด้านต่าง ๆ ค่าสัมประสิทธิ้ความเชื่อมั่น Alpha
ลาเหตุการเล่นการพนันฟุตบอล 0.71
ลักษณะของการพนันฟุตบอลกับการตัดสินใจเล่น 0.63
ทีมฟุตบอลกับการตัดสินใจเล่น 0.79
ภาพรวมของแบบสอบถาม 0.63

2. แบบสัมภาษณ์ ผู้วิจัยจะใช้แบบสัมภาษณ์ที่มืลักษณะของข้อคำถามคล้าย
คำถามในแบบสอบถาม แต่คำถามในแบบสัมภาษณ์นั้นจะมีความละเอียดกว่าเพื่อให้ได้ข้อมูลที่มี 
ความลมบูรณ์ชัดเจนและตรงกับความรู้สึกภายในจิตใจของผู้ตอบมากยิ่งขึ้น โดยสามารถตอบได้ 
อย่างอิสระ ผู้วิจัยได้สร้างแบบสัมภาษณ์ขึ้นจากกรอบแนวคิด ทฤษฏี และผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
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และหาความเที่ยงตรงโดยถือเกณฑ์การตรวจสอบและพิจารณาแก้ไขของผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วนำแบบ 
สัมภาษณ์ดังกล่าวไปทดสอบกับ ผู้เล่นการพนันฟุตบอลในเขตปริมณฑลจำนวน 5 ราย จากนั้น
นำมาปรับปรุงให้เกิดความน่าเชื่อถือและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น แล้วนำไปใช้ในการเก็บข้อมูลจริง

3.4 เก ณ ฑ ์ก าร ให ้ค ะ แ น น

1. ปัจจัยเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล ปัจจัยเกี่ยวกับลักษณะการพนันฟุตบอล
ปัจจัยเกี่ยวกับทีมฟุตบอลและปัจจัยเกี่ยวกับกลุ่มเพื่อน โดยตัวแปรแต่ละตัวมีฃ้อความท่ีใช้ในการ 
วัดแบบ Likert Scale ซึ่งประกอบด้วยข้อความเชิงบวก (Positive) และข้อความเชิงลบ (Negative) 

ข้อความเชิงบวก หมายถึงข้อความมีความหมายสอดคล้องกับความหมายของตัว 
แปรท่ีต้องการวัด ตรงข้ามกับข้อความเชิงลบ ที่ข้อความมีความขัดแย้งกับความหมายของตัวแปร 
ที่ต้องการวัด โดยเกณฑ์การให้ระดับคะแนนเป็นดังนี้

ท่ศนคต ข้อความเชิงบวก ข้อความเชิงลบ
เห็นด้วยอย่างยิ่ง ระดับคะแนน 6 ระดับคะแนน 1
เห็นด้วย ระดับคะแนน 5 ระดับคะแนน 2
ค่อนข้างเห็นด้วย ระดับคะแนน 4 ระดับคะแนน 3
ค่อนข้างไม่เห็นด้วย ระดับคะแนน 3 ระดับคะแนน 4
ไม่เห็นด้วย ระดับคะแนน 2 ระดับคะแนน 5
ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง ระดับคะแนน 1 ระดับคะแนน 6

2. สำหรับระดับการรับข้อมูลข่าวสารจากสื่อ น้ัน ผู้วิจัยไต้ประยุกตํวิธีการวัด
ระดับการรับข้อมูลข่าวสารมาจาก ไพบูรณ์ คะเชนทรพรรค์ (2531:59-60) ซึ่งเคยสืกษ'าและ1ใต้ค่า 
ความเชื่อมั่นของแบบสอบถามเท่ากับ 0.6271 เป็นเกณฑ์การให้คะแนนตัวแปรจากจำนวนครั้ง
และจำนวนช่ัวโมงที'เปิดรับส่ือต่าง  ๆ ดังน้ี

ตารางที่ 4 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนการรับข้อมูลข่าวสารจากลื่อ

\  สอ หนังลือพิมพ์ วิทยุ โทรทัศน์ อินเตอร์เนท
ระด ับ การรป ั\ นิตยสาร
ระดับ 1 ไม่เคยอ่านเลย น้อยกว่า 1ชม/วัน น้อยกว่า 1 ชม/ 

วัน
ไม่เคยเล่น
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ตารางที่ 4 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนการรับข้อมูลข่าวสารจากสื่อ (ต่อ)

\  สอ หนังสือพิมพ์ วิทยุ โทรทัศน์ อินเตอร์เนท
ระดับการร่ืไ นิตยสาร
ระดับ 2 2-3 วัน/สัปดาห์ 1 -2 ชม/วัน 1 -2 ชม/วัน น้อยกว่า 1 ชม/

วัน
ระดับ 3 4-5 วัน/สัปดาห์ 2-4 ชม/วัน 2-4 ชม/วัน 1 -2 ชม/วัน
ระดับ 4 อ่านทุกวัน มากกว่า 4 ชม/ มากกว่า4 ชม/ มากกว่า 2 ชม/

วัน วัน วัน

ระดับท่ี 1 หมายถึง มีการรับข้อมูลข่าวสารตํ่า 
ระดับที, 2 หมายถึง มีการรับข้อมูลข่าวสารค่อนข้างตํ่า 
ระดับท่ี 3 หมายถึง มีการรับข้อมูลข่าวสารค่อนข้างสูง 
ระดับท่ี 4 หมายถึง มีการรับข้อมูลข่าวสารสูง

3.5 ว ิธ ีก าร เก ็บ ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล

ในการศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการเล่นการพนันฟุตบอล จะใช้วิธีการวิจัยและเก็บ
รวบรวมข้อมูล 3 ลักษณะ ดังน้ี

1. ศึกษาข้อมูลจากเอกสารทีเกียวข้อง (Documentary Research) โดยการรวบ 
รวมข้อมูลจากตำรา เอกสาร ผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องจากห้องสมุดต่าง  ๆ เพ่ือให้เข้าใจ เร่ืองราวใด้ 
ซัดเจนขึ้นและสามารถนำมาใช้ประโยชน์ในการวิจัยคร้ังน้ีได้

2 การเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยภาคสนาม (Fieldwork Research) โดยใช้แบบ
ลอบถาม (Questionnaire)เป็นเครื่องมือในการวิจัย ลักษณะของการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงสำรวจ
(Survey Research) โดยลักษณะแบบสอบถามที่ใช้ มีดังน้ี

(1) แบบลอบถามปลายปิดเป็นคำถามที่มีคำตอบให้เลือกตอบ เพ่ือให้ 
สามารถตอบตามความเป็นจริงและทัศนคติของกลุ่มตัวอย่าง

(2) แบบสอบถามปลายเปิดเป็นคำถามที่เปิดโอกาสให้สามารถที่จะตอบ 
คำถามได้อย่างเสริ ตามข้อเท็จจริง และความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่าง

การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้จัยได้ทำการเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นผู้เล่นการ 
พนันในเขตพื้นที่ที่ได้แบ่งไว้และทำการลุ่มตัวอย่างแบบง่าย โดยได้แจกแบบสอบถาม ตั้งแต่เดือน
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พฤศจิกายน 2543-ก ุมภาพ ันธ์2544 จำนวน 150 ชุด เป็นเวลา 3 เดือน โดยผู้วิจัย1ได้คอยแนะ 
นำอธิบายข้อคำถามในการตอบแบบสอบถามเพื่อให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจโดยละเอียดและได้ 
นัดหมายการรับแบบสอบถามคืนจากเพื่อนร่วมวิชาชีพซึ่งเป็นผู้เก็บรวบรวมแบบสอบถามแต่ละ 
แห่งใช้เวลาประมาณ 7-15 วัน จึงได ้เก็บแบบสอบถามคืน สำหรับการวิจ ัยคร ั้งน้ีผู้ว ิจ ัยได ้รับแบบ 
สอบถามคืนท้ังหมด แต่สามารถนำมาใช้วิเคราะห์เพื่อประมวลผลได้จำนวน 134 ชุด คิดเป็น
ร้อยละ 89.33

3. การศึกษาทางมานุษยวิทยา (Anthropological Fieldwork) ซึงผู้วิจัยจะได้ทำ 
การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In-depth Interview) โดยใช้แบบสอบถาม 
ท่ีมี,โครงสร้าง คือ คำถามเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ โดยผู้วิจัยจะได้นำแบบสัมภาษณ์ที่จัด 
เตรียมไว้ไปทำการสัมภาษณ์ผู้เล่นการพนันฟุตบอล ในเขตกรุงเทพมหานคร จำนวน 10 ราย ผู้วิจัย 
ใด้เรมทำการสัมภาษณ์ ต้ังแต่ 7 มกราคม 2544 และครบท้ัง 10 ราย เม่ือ 18 กุมภาพันธ์ 2544 
ซึ่งต้องอาศัยความสัมพันธ์ส่วนตัวและด้านวิชาชีพของผู้วิจัยในการสัมภาษณ์ โดยไม่ให้ผู้ถูก
สัมภาษณ์เกิดความเกรงกลัวหรือเบื่อหน่าย ทั้งอธิบายว่าการให้สัมภาษณ์จะถูกเก็บเป็นความสับ 
ไม่เป็นผลร้ายการการจับกุมปราบปรามหรือถูกดำเนินคดีใด  ๆ เพ่ือนำข้อมูลท่ีได้ไปใช้ในการศึกษา 
วิจัยผลกระทบที่เกิดจากการเล่นการพนันฟุตบอลและได้อธิบายข้อคำถามที่ไม่เข้าใจให้ผู้สัมภาษณ์ 
เกิดความเช้าใจเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องตรงกับความเป็นจริง ซึ่งผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมของ
ผู้ถูกสัมภาษณ์ควบคู่ไปด้วย ถ้าเกิดความเบื่อหน่ายผู้วิจัยจะหยุดสัมภาษณ์และนัดหมายใหม่
โดยในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยทำการบันทึกคำตอบที,ได้ด้วยตนเอง จากนั้นจึงนำข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์
ต่อไป ซึ่งมีขั้นตอนในการสัมภาษณ์ ตังน้ี

(1) การสร้างความไว้วางใจ (Rapport) เพื่อให้ผู้ตอบซึ่งเป็นผู้เล่นการพนัน
ฟุตบอล ในเขตกรุงเทพมหานคร เกิดความไว้วางใจ โดยได้แจ้งทราบว่าคำตอบที่ได้ในการ
สัมภาษณ์นั้น จะถูกเก็บเป็นความสับไม่มีผลร้ายต่อการจับกุมปราบปราม หรือถูกดำเนินคดีใด  ๆ
แต่นำข้อมูลท่ีได้ไปใช้เพ่ือให้เกิดประโยชน์แก่ส่วนรวมเท่าน้ัน ขอให้ตอบตรงความเป็นจริงท่ีสุด
เมื่อผู้เล่นเกิดความไว้วางใจแล้วจึงเริ่มสัมภาษณ์

(2) การสัมภาษณ์ จะเริ่มทำการสัมภาษณ์ ตามแบบสัมภาษณ์ที่ได้เตรียมไว้ 
โดยได้ใช้เวลาในการสัมภาษณ์ ประมาณ 1-2 ช่ัวโมงต่อราย ซึ่งส่วนใหญ่จะให้ความร่วมมือเป็น 
อย่างดี
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3.6 ก าร ป ร ะ ม ว ล ผ ล แ ล ะ ก าร ว ิเค ร าะ ห ์ข ้อ ม ูล

1. ข้อมูลจากแบบสอบถาม
เม่ือทำการเก็บรวบรวมข้อมูลแล้ว ผู้วิจัยจะได้ทำการตรวจสอบความสมบูรณ์ของ 

แบบสอบถามและนำมาลงระหัส(Coding sheet) หลังจากนั้นผู้วิจัยจะทำการบันทึกข้อมูลในเครอง 
คอมพิวเตอร์ และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปสำหรับการวิจัยทางลังคมศาสตร์
SPSS -  for Window (Statistical Package for the Social Science -  for Window) มาช่วยใน 
การประเมินผล วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการวิจัย ดังน้ี

1) วิเคราะห์เพื่ออธิบายเบื้องต้นเกี่ยวกับกลุ่มตัวอย่าง และนำเสนอในรูปของ 
ตารางประกอบความเรียง

2) วิเคราะห์เพื่อหาความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรต่าง  ๆ และนำเสนอในรูปของ 
ตารางประกอบฺความเรียง

2. ข้อมูลจากการสัมภาษณ์
การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ โดยจะใช้วิธีการวิเคราะห์เนือหา(Content 

Analysis) ในการวิเคราะห์เพ่ือให้ได้บทสรุปท่ีสำคัญและนำเสนอ ต่อไป

3.7  ส ถ ิต ิท ี่ใข ้ใน ก าร ว ิเค ร าะ ห ์

ผู้วิจัยจะประมวลผลข้อมูล โดยใช้สถิติต่าง  ๆ ตามความเหมาะสม เพ่ือให้สอด 
คล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยในการวิเคราะห์ใช้ระดับความมีบัยสำคัญ (Level of
Significance) เท่ากับ 0.05 (อัลฟา =0.05) เป็นเกณฑ์ในการยอมรับหรีอปฏิเสธสมมติฐาน มี
รายละเอียดดังนี้

1. ข้อมูลเกี่ยวกับ ลักษณะของผู้เล่นการพนันฟุตบอล และข้อมูลเกี่ยวกับการ 
แสดงความคิดเห็น ทัศนคติ และข้อเสนอแนะต่าง  ๆ ใช้สถิติเซิงพรรณา (Discriptive Statistics) 
ได้แก่ การแจกแจงความถี่ (Frequency) ร้อยละ (Percentag) ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าเบี่ยงเบน 
มาตราฐาน (Standard Devaition) ค่าตํ่าสุด(Minimum) และค่าสูงสุด(Maximum) เพื่อบรรยาย 
ลักษณะตัวแปรที่สืกษา

2. การสืกษาปัจจัยที่มีความสัมพันธ์กับการเล่นการพนันฟุตบอล ใช้เทคนิคการ
วิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของตัวแปร (Bivariate Relationship) โดยใช้การวิเคราะห์ไคสแควร์
(Chi-Square Analysis) เพื่ออธิบายความสัมพันธ์หลายตัวแปรอิสระต้ังแต่สองตัวข้ึนไป ท่ีมีต่อ
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การเล่นการพนันฟุตบอลซึ่งสามารถแสดงความสัมพันธ์ โดยใช้ระดับนัยสำคัญที่ 0.05 ซึ่งดูจากค่า 
ในตาราง (Crosstabbulation) สูตรของไคลสแควร์ คือ

X2 = ( Q-E)2 
E

เม่ือ O = ค่าของข้อมูลท่ีรวบรวมได้ (observe value)
E = ค่าของข้อมูลที่คาดว่าจะเป็น (expect value)
E = LAk หมายความว่า คำนวณได้จากผลของแต่ละ โ

N ตามแถว(row) และแต่ละค่า k ตามสดมภ์ (column) 
หารด้วยจำนวนท้ังหมด
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