
บทที่ 2

ทฤษฎีการพนัน

การพนันเป็นพฤติกรรมของมนุษย์เพียงไม่ก่ีประเภทท่ีขจัดอุปสรรคของการเข้าถึงท้ังในด้าน 
เชือชาติ ชนชันและวัฒนธรรม (Griffiths, 1995) จนอาจกล่าวได้ว่า การพนันเป็นปรากฎการณ์ท่ัวไปของ 
สังคมมนุษย์ โดยเม่ือพิจารณาถึงทัศนคติของคนในสังคมท่ีมีต่อการพนัน จะพบว่าในอดีตการพนันถูก 
พิจารณาว่าเป็น!]จจัยส์าคัญในการทำลายสังคม วัฒนธรรมและวิถีช ีว ิต ท่ีดีงาม เก่ียวข้องกับอาชญากรรม 
และการคอรัปช่ัน ทุกสังคมได้บัญญัติให้การพนันเป็นพฤติกรรมท่ีผิดกฎหมายเทียบเท่ากับอบายมุข 
ร้ายแรงประเภทอ่ืน เช่น ส่ิงเสพติดหรือการข่มขืนกระทำชำเรา เป็นด้น แต่ถึงแม้จะมีข้อกฎหมายท่ีดี 
ท่ีสุดออกมาบังคับใช้ ก็ไม่อาจหยุดย้ังพฤติกรรมการเล่นพนันของมนุษยชาติได้ เราจึงพบเห็นผู้คน 
มากมาย หมกมุ่นอยู่กับการเล่นพนันแม้ว่าจะเป็นพฤติกรรมท่ีผิดกฎหมายก็ตาม

ต่อมาเม่ือระยะเวลาและมิติทางสังคมเปล่ียนแปลงไป แนวความคิดและทัศนคติของคนใน 
สังคมท่ีมีต่อการพนันก็ได้เปล่ียนไปด้วย โดย'ในปีจชุบัน “การพนัน” ถูกจัดเป็นกิจกรรมเพ่ือความ 
บันเทิง (Entertainment) และเพ่ือการพักผ่อนหย่อนใจ (Recreation) ประเภทหน่ึง เป็นพฤติกรรมท่ีมี 
เหตุผล (Rational Behavior) อยู่ในกรอบของสิทธิและเสรีภาพส่วนบุคคลท่ีได้รับการยอมรับจากสังคม 
มากขืน นอกจากนัน การพนันยังได้ก้าวเข้าไปเก่ียวข้องกับระบบเศรษฐกิจของประเทศอีกด้วย 
เน่ืองจากภายใต้ระบบเศรษฐกิจแบบตลาดได้มีการสร้างเง่ือนไขท่ีอนุญาตให้!]จเจกชน กลุ่มบุคคลหรือ 
องค์กรธุรกิจสามารถแสวงหากำไรจากกิจกรรมการพนันได้ หลายประเทศจึงกำหนดให้การพนันเป็น 
ธุรกิจท่ีถูกกฎหมายภายใด้การดำเนินงานของรัฐบาล เพ่ือประโยชน์ในการหารายได้และควบคุมการ 
เล่นพนันของประชาชน ดังจะเห็นได้จากหลาย  ๆประเทศไม่ว่าจะเป็นอังกฤษ ออสเตรเลีย หรือ 
สหรัฐอเมริกา ต่างสามารถสร้างรายได้จากการทำธุรกิจการพนันประเภทต่าง  ๆได้อย่างมหาศาล
เพ่ือประโยชน์ในการบำรุงและพัฒนาประเทศ นอกจากน้ัน การพนันท่ีถูกกฎหมายยังทำให้ภาครัฐ 
สามารถจำกัดกลุ่มบุคคลท่ีจะเข้ามาเก่ียวข้องกับการพนันได้เป็นอย่างดี ทำให้ในระยะเวลาไม่ก่ี 
ทศวรรษท่ีผ่านมา “การพนัน” ได้ทวีความสำคัญข้ึนอย่างต่อเน่ือง กระตุ้นความสนใจของนักวิชาการใน 
การสืกษาถึงพฤติกรรมการเล่นพนันของมนุษยชาติเพ่ิมมากข้ึน และเพ่ือให้เข้าใจถึงชุดเร่ิมด้นของ 
พฤติกรรมการเล่นพนัน จึงต้องเร่ิมจากคำถามท่ีว่าเพราะเหตุใดมนุษย์จึงเข้าไปเล่นการพนัน

ความคิดแรกเม่ือถูกตังคำถามน้ี คนส่วนใหญ่มักจะคิดว่า คนท่ีเล่นการพนันโดยพ้ืนฐานแล้ว 
ต้องการท่ีจะร่ํารวย จะมีทางใดท่ีจะให้โอกาสแก่มนุษย์ในการมีเงินร้อยล้านหรือมากกว่าน้ัน ด้วยเงิน 
ลงทุนเพียงเล็กน้อย โดยไม่ต้องแลกเปล่ียนด้วยความเหน่ือยยากจากการทำงาน ถึงแม้โอกาสท่ีจะได้เงิน 
จำนวนนีจะมีเพียงน้อยนิคก็ตาม แต่ในความเป็นจริงคำตอบของคำถามน้ีซับซ้อนกว่าน้ัน แต่ละคนให้ 
เหตุผลของการเล่นพนันท่ีแตกต่างกัน (Brenner, 1990) ซ่ึงหากต้องการท่ีจะเข้าใจถึงพฤติกรรมเก่ียวกับ
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การพนันอย่างลึกซ้ึงจะต้องใช้เวลาลึกษานานพอควร เพ่ือท่ีจะให้ไต้คำตอบต่อคำถามท่ีว่า เหตุใดมนุษย์ 
จึงเข้าไปเก่ียวช้องกับการพนัน และทำไมคนบางกลุ่มจึงมีแนวโน้มท่ีจะเข้าไปเล่นพนันมากกว่าคนกลุ่ม 
อ่ืน ซ่ึงการลึกษาถึงพฤติกรรมการเล่นพนันน้ัน ไม่สามารถอธิบายพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนไต้จากทฤษฎีใด 
เพียงทฤษฎีเดียว ผู้ลึกษาต้องทำความเข้าใจถึงรากฐานการลึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับการพนันในหลาย 
แขนง เพ่ือให้มีการมองภาพในหลายมิติ (Multidimensional) มากข้ึน (Brown) โดยในบทน้ี ผู้วิจัยจะไต้ 
กล่าวถึงแนวคิดในแขนงวิชาเศรษฐศาสตร์ สังคมศาสตร์และจิตวิทยา ท่ีเก่ียวข้องและไต้เคยกล่าวหรือมี 
กระบวนการลึกษาถึงพฤติกรรมการเล่นพนันท่ีสัากัญ โดยสังเขปกังนี

แนวคิดของนักเศรษฐศาสตร์

ในอดีตมุมมองของนักเศรษฐศาสตร์ท่ีมีต่อการพนันไม่ไต้แตกต่างจากนักวิชาการในแขนงอ่ืน  ๆ
มากนัก กล่าวคือ นักเศรษฐศาสตร์จำนวนหน่ึงพิจารณาว่าการพนันทุกชนิดเป็นพฤติกรรมท่ีผิดต่อหลัก 
ศีลธรรมและศาสนา เป็นอันตรายต่อระบบการผลิตของสังคม เป็นกิจกรรมท่ีลคทอนเวลาการทำงาน 
ของแรงงานและถ่ายโอนทรัพยากรออกไปจากระบบ แต่เม่ือระยะเวลาและสถานการณ์เปล่ียนแปลงไป 
ทำให้ปีจธุบัน การพนันไต้ถูกพิจารณาว่าเป็นเสมือนสินค้าประเภทหน่ึง เป็นหน่ึงในกิจกรรมการ 
พักผ่อนท่ีผู้บริโภคนอกจากจะไต้รับอรรถประโยชน์ (Utility) ในรูปของความบันเทิง ความต่ืนเต้นและ 
ความเพลิดเพลินแล้ว ยังเป็นการเพ่ิมโอกาสในการหาเงินไต้อีกด้วย (Eadington, 1995)

นักวิชาการบางกลุ่มมีแนวคิดว่า “การพนัน” เป็นกิจกรรมท่ีสามารถตอบสนองความต้องการ 
ของมนุษย์ในทางจิตวิทยาและสังคมวิทยาเช่นเดียวกับกิจกรรมการพักผ่อนประเภทอ่ืน อาทิ การชม 
ภาพยนตร์ ดูโทรทัศน์ พิงเพลงหรืออ่านนวนิยายท่ีมีช่ือเสียงไต้ แต่เม่ือพิจารณาอย่างถ่องแท้แล้วจะ 
พบว่า การพนันกับการพักผ่อนประเภทอ่ืนมีความแตกต่างกันอยู่เล็กน้อย กล่าวคือการพนันเป็นกิจกรรม 
ท่ีจะให้อรรถประโยชน์ต่อผู้บริโภค ก็ต่อเม่ือผู้บริโภคไต้เข้าไปเล่นหรือเข้าไปมีปฎิสัมพันธ์กับการพนัน 
ชนิดน้ันๆ  โดยต้องปฏิบัติตามกฎเกณฑ์หรือเง่ือนไขท่ีเจ้ามือไต้วางไว้ ในขณะท่ีกิจกรรมการพักผ่อน 
ประเภทอ่ืนไม่จำเป็นท่ีผู้บริโภคต้องเข้าไปมีปฎิสัมพันธ์โดยตรง ผู้บริโภคอาจจะไต้รับอรรถประโยชน์ 
จากการเป็นผู้รับผ่ายเดียว ท่ีเรียกว่า Passive Enjoy เช่น การชมภาพยนตร์ ดูโทรทัศน์และพิงเพลง หรือ 
อาจจะไต้รับอรรถประโยชน์จากการเข้าไปปฏิสัมพันธ์โดยตรง หรือเรียกว่า Active Enjoy แต่ไม่ 
จำเป็นต้องทำตามกฎระเบียบข้อบังคับแต่อย่างใด เช่น การทำสวน การออกกำลังกาย เป็นต้น และเม่ือ 
พิจารณาในแง,ของประวัติศาสตร์ จะพบว่าการพนันกับรูปแบบความบันเทิงประเภทอ่ืน มีประวัติศาสตร์ 
และต้นกำเนิดทีแตกต่างกัน จากงาน “Gambling and Speculation: A Theory and a Future of Some 
Human Decision” ของ Brenner with Brenner (1990) ไต้กล่าวถึงพัฒนาการของการพนันในการเข้ามา 
เป็นสินค้าท่ีทคแทนในอุตสาหกรรมนันทนาการในประเทศอังกฤษ ต้ังแต่ช่วงต้นศตวรรษท่ี 18 กังน้ี
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“วัฒนธรรมของมนุษย์ในช่วงต้นศตวรรษท่ี 18 ขณะน้ันเป็นยุคของสังคมเกษตรกรรม การ 

ผลิตและการทำงานเป็นไปตามฤดูกาล วิถีชีวิตของมนุษย์ในขณะน้ันไม,สามารถแยกกิจกรรมการทำงาน 
และการพักผ่อนออกจากกันได้ กิจกรรมการล่าสัตว์และการตกปลาของผู้ชาย หรือการรวมตัวกันป่น 
ด้าย เย็บผ้าของแม่บ้านพร้อม  ๆกับการพูดคุยอย่างสนุกสนาน กิจกรรมเหล่านีนอกจากจะก่อให้เกิด 
ผลผลิตทางเศรษฐกิจแล้วยังเป็นกิจกรรมท่ีเป็นการพักผ่อนไปในตัว ไม่มีการกำหนดกรอบระยะเวลาใน 
การทำงานอย่างชัดเจน ระยะเวลาท่ีเหลือจากการทำงานจะถูกใช้ไปกับการเฉลิมฉลอง งานร่ืนเริง 
พิธีกรรมทางศาสนา การแข่งขันกีฬารวมถึงมีการเล่นการพนันด้วย ซ่ึงกิจกรรมดังกล่าวสามารถ 
ตอบสนองความต้องการการพักผ่อนและความบันเทิงของผู้คนในขณะน้ันได้อย่างเพียงพอ ส่ิงเหล่าน้ี 
ไค้กลายเป็นวิถีชีวิตธรรมคาสามัญของคนในสังคมเกษตรกรรมขณะน้ัน ต่อมาในช่วงศตวรรษท่ี 18 ถึง 
19 มีการเติบโตของความเป็นเมือง มีการเพ่ิมข้ึนของจำนวนประชากร สังคมเกษตรกรรมถูกแทนท่ีด้วย 
สังคมอุตสาหกรรม วิถีการผลิตและการทำงานของมนุษย์ได้เปล่ียนแปลงไปจากเดิมอย่างเห็นได้ชัด มี 
การจัดสรรเวลาการทำงานอย่างเป็นระบบ มีการกำหนดช่ัวโมงการทำงานอย่างชัดเจน (เช่น แรงงาน 
ต้องทำงาน 10 ช่ัวโมงต่อวัน และพักทานอาหารกลางวัน2 ช่ัวโมง)วันหยุดเน่ืองด้วยวันสำคัญประจำปี 
มีแนวโน้มลดลง เช่น ในช่วงด้นศตวรรษท่ี 18 พนักงานธนาคารมีวันหยุดถึง 42 วันต่อปี ต่อมาในปี 
ค.ศ.!830 พนักงานได้รับวันหยุด 18วันต่อปี และในปีค.ศ.!834 แรงงานได้รับอนุญาตให้หยุดใน 
วันคริสตมาสและวันขอบคุณพระเจ้าเท่าน้ัน ด้วยเหตุผลของนายจ้างท่ีอ้างว่าเพ่ือให้การดำเนินธุรกิจ 
เป็นไปอย่างสะดวก ทำให้เร่ิมมีการแบ่งแยกกิจกรรมการพักผ่อนและการทำงานออกจากกันอย่าง 
เด่นชัด

เม่ือการทำงานแต่ละวันเต็มไปด้วยความเครียดและความเบ่ือหน่าย แรงงานจึงเร่ิมหาทาง 
ระบายความกดตันเหล่านีด้วยรูปแบบการพักผ่อนท่ีหลากหลาย เช่น การพบปะสังสรรค์กินและด่ืม 
เคร่ืองด่ืมท่ีมีแอลกอฮอล์ในสถานบันเทิงต่างๆ  อาทิ ผับ การเช้าชมกีฬาท่ีมีความรุนแรงหรือกีฬานอง 
เลือด (B lo o d  Sport) อาทิ การชนไก่ การล่อวัวกระทิง การกัดสุนัข เป็นด้น (ซ่ึงเป็นท่ีต่อด้านของคนชัน 
กระฎุมพี) ซ่ึงกีฬาเหล่านีเปีนไปเพ่ือความบันเทิงของกลุ่มคนจนชนช้ันแรงงานโดยมีการเล่นพนันแฝง 
อยู่ในกิจกรรมเหล่าน้ีด้วย

จากบันการพนันก็ได้รับการพัฒนาและได้รับการตอบรับท่ีดีจากประชาชนในทุกชนช้ัน (ถึงแม้ 
ขณะบันจะเป็นกิจกรรมท่ีผิคกฎหมายก็ตาม) ทำให้ท้ายท่ีสุคมีการพัฒนารูปแบบการพนันให้มีความ 
หลากหลายข้ึน และมีการสร้างโอกาสทางธุรกิจตามมา เกิดการก่อตัวของธุรกิจการพนันในหลาย 
ประเทศ ซ่ึงธุรกิจการพนันท่ีเกิดข้ึนน้ีได้สร้างผลประโยชน์แก่กลุ่มผู้มีอำนาจอย่างมหาศาล เป็น 
กิจกรรมหลักในการหารายได้ของกลุ่มผู้มีอำนาจทางการเมือง ตัวอย่างของการทำงานของธุรกิจการ 
พนันในเชิงเศรษฐกิจการเมืองท่ีเห็นได้อย่างชัดเจน คือการจำหน่ายลอตเตอร่ีในช่วงศตวรรษท่ี 18 ใน 
สมัยพระเจ้าจอร์จส์ (George) ท่ีใช้ลอตเตอร่ีเปีนเคร่ืองมือยกระดับรายได้ท่ีนิยมกันมาก แบ้ว่าก่อนหน้า 
นีจะมีการใช้ลอตเตอร่ีเป็นเคร่ืองมือยกระตับรายได้ ผ่านโครงการพิเศษของรัฐมาตังแต่สมัยพระราชินี
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เอลิซาฒธ โดยให้ราชวงศ์ท่ีปกครองอังกฤษเป็นผู้ได้รับรางวัลจากการออกลอตเตอร่ี ซ่ึงถือได้ว่าเป็น 
การขูดรีดซ้ําเติมจากการเก็บภาษีท่ีมีอยู่อย่างปกติ เพราะถึงแม้รางวัลท่ีได้จากการถูกลอตเตอร่ีจะสูงจน 
น่าตกใจ แต่เม่ือเทียบกับรายได้สุทธิของการออกลอตเตอร่ีกลับพบว่ามีสัดส่วนท่ีห้อยมาก” (Brenner 
with Brenner, 1990: 64-67)

ปีจธุบันธุรกิจการพนันได้ก้าวเข้ามาเป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีสำคัญ มีอัตราการเติบโตอย่าง 
รวดเร็วพร้อมๆ  กับการเปล่ียนแปลงไปสู่สังคมยุคใหม่ ยุลท่ีความสะดวกรวดเร็วในการติดต่อส่ือสาร 
เร่งเร้าธุรกิจการพนันให้ขยายวงกว้างข้ึน การพนันได้กลายเป็นกลไกส่วนหน่ึงในการหารายได้ของ 
รัฐบาล ไม่ว่าจะเป็นอังกฤษ สหรัฐอเมริกา ออสเตรเลีย หรือแม้แต่ประเทศไทยเอง

สำหรับคำถามท่ีว่าเพราะเหตุใดมนุษย์จึงเล่นการพนันน้ัน โดยพ้ืนฐานการวิเคราะห์ในเชิง 
เศรษฐศาสตร์ การตัดสินใจในการบริโภคสินค้าและบริการโดยท่ัวไป (ซ่ึงในท่ีน้ี'นักเศรษฐศาสตร์ 
พิจารณาว่าการพนันเป็นเหมือนสินค้าประเภทหน่ึง) ข้ึนอยู่กับอรรถประโยชน์ (Utility)1 ท่ีผู้,บริโภคจะ 
ได้รับเป็นสำคัญ ทฤษฎีผู้บริโภค (Consumer Theory) โดยท่ัวไปกล่าวว่า ผู้บริโภคท่ีมีเหตุผลจะเลือก 
บริโภคสินค้าและบริการท่ีทำให้เขาได้รับอรรถประโยชน์สูงสุดภายใต้รายได้หรืองบประมาณ (Budget) 
อันจำกัด ซึ่งใน กรณีดังกล่าวพิจารณาเฉพาะทางเลือกของการบริโภคท่ีผู้บริโภคทราบผลลัพธ์ 
(Outcome) ท่ีแน่นอน แต่ในการเล่นพนันไม่ได้เป็นเช่นน้ัน ผลลัพธ์ของการเล่นพนันต้ังอยู่บนพ้ืนฐาน 
ของความเส่ียง (Risk) หรือความไม่แน่นอน (Uncertainty) กล่าวคือ ผู้บริโภคไม่สามารถทราบถึง 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึนอย่างแท้จริงได้ อรรถประโยชน์ภายใต้สถานการณ์เช่นน้ี จะข้ึนอยู่กับความน่าจะเป็น 
(Probability) ท่ีเหตุการณ์แต่ละเหตุการณ์จะเกิดขึ้น ซ่ึงแตกต่างจากอรรถประโยชน์ท่ีได้รับจากการ 
บริโภคสินค้าท่ัวไป เช่น ผู้บริโภคมีเงินจำนวน 100 บาท กำลังพิจารณาซือลอตเตอร่ี หมายเลข 13 
เง่ือนไขคือก้าซือลอตเตอร่ีแล้วถูกรางวัลเขาจะได้รับเงินจำนวน 200 บาทโดยลอตเตอร่ีน้ันมีราคา 10 
บาท ผลลัพธ์ของเหตุการณ์สามารถเกิดได้สองแบบ คือ ถูกรางวัลและไม่ถูกรางวัล ซ่ึงการได้มาซ่ึง 
ผลลัพธ์ทังสองประเภทเกิดข้ึนด้วยความน่าจะเป็นท่ีแตกต่างกัน ถ้าในท้ายท่ีสุดผู้บริโภคไม่ไค้ซือ 
ลอตเตอร่ี เขาจะมีเงิน 100 บาทเท่าเดิมไม่ว่าเลข 13 จะถูกรางวัลหรือไม,ก็ตาม แต่ถ้าเขาตัดสินใจซ้ือ 
ลอดเตอร่ีราคา 10 บาทนัน ผู้บริโภคจะประสบกับความไม่แน่นอน คือมีโอกาสท่ีจะถูกรางวัลไค้เงิน 
เพ่ิมรวมเป็น 290 บาทด้วยความน่าจะเป็นค่าหน่ึง หรือไม่ถูกรางวัลแล้วเหลือเงิน 90 บาท ด้วยความ 
น่าจะเป็นอีกค่าหน่ึง ซ่ึงผู้บริโภคแต่ละคนจะเลือกแนวทางการบริโภคแบบใดก็ข้ึนกับพิงก์ชัน 
อรรถประโยชน์ท่ีเขาคาดว่าจะได้รับน่ันเอง

สมมติฐานท่ีจะกล่าวถึงต่อไปนี เป็นการอธิบายอรรถประโยชน์ในรูปแบบต่างๆ ท่ีนัก 
เศรษฐศาสตร์หลายท่านได้อธิบายไว้ว่า ทำไมบุคคลถึงเข้าไปอยู่ในสถานการณ์ท่ีประกอบไปด้วยความ

1 อรรถประโยชน์ หมายถึง ความสามารถของสินต้าหรือบริการชนิดใดชนิดหนึ๋งในอันที่จะบำบัดความต้องการของ 
มนุษย (Utility is The ability o f Goods or a Service to satisfy human want)
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เส่ียง เช่น การพพัน โดยมีพื้นฐานการศึกษามาจากสมมติฐานอรรถประโยชน์คาดหวัง (The Expected
Utility Hypothesis) ของ Von Nuemann และ Morgenstern คังนี

1 The Expected Utility Hypothesis
Von Nuemann และ Morgenstern เสนอสมมติฐานท่ีเก่ียวข้องกับเหตุผลท่ีบุคคลเต็มใจเข้าไปสู่ 

ความเส่ียง (Risk) ซ่ึงสมมติฐานน้ีกล่าวว่า ทางเลือกต่าง  ๆ ท่ีผู้บริโภคประสบไม,ว่าจะมีความเส่ียง 
เก่ียวข้องอยู่ด้วยหรือไม่ก็ตาม ผู้บริโภคจะพยายามต้ังอรรถประโยชน์คาดหวัง (Expected Utility) ไว้ 
สูงสุดเสมอ โดย Von Nuemann และ Morgenstern ได้ชีให้เห็นว่า หากมีข้อสมมติท่ีแน่นอนเก่ียวกับ 
พฤติกรรมของผู้บริโภค ก็จะสามารถสร้างดัชนีเคร่ืองบ่งช้ีพฤติกรรมผู้บริโภคภายใด้สถานการณ์ท่ีมี 
ความเส่ียงร่วมอยู่ด้วยอย่างถูกต้องพอควร (นราทิพย์ ชุติวงส์, 2546) ข้อสมบุติดังกล่าวได้แก่

(1) ในทุกกรณี ผู้บริโภคต้องสามารถบอกได้ว่าระหว่างทางเลือกต่าง  ๆ ท่ีเผชิญอยู่น้ัน ผู้บริโภค 
ชอบทางเลือกใดมากกว่า น้อยกว่าหรือเท่ากัน เป็นด้นว่าถ้าผู้บริโภคเผชิญกับทางเลือก 
สองทาง คือ A และ B ผู้บริโภคต้องสามารถบอกได้ว่าชอบทางเลือก A > B หรือชอบ 
A < B หรือชอบ A = B

(2) ความสัมพันธ์ระหว่างทางเลือกต่างๆ  ของผู้บริโภคต้องมีดวามต่อเน่ืองกัน กล่าวคือ ถ้า 
ผู้บริโภคชอบทางเลือก A>B และชอบ B > c  ดังน้ันต้องชอบ A > c  ด้วย

(3) ถ้า A, B และ C เป็นทางเลือกสามทางท่ีผู้บริโภคเผชิญ และถ้าผู้บริโภคชอบ A > B 
ดังนัน ผู้บริโภคจะชอบทางเลือกซ่ึงโอกาสท่ีจะได้รับ A เท่ากับ P และโอกาสท่ีจะได้รับ C 
เท่ากับ (1-P) มากกว่าทางเลือกซ่ึงโอกาสจะได้รับ B เท่ากับ P และโอกาสท่ีจะได้รับ C 
เท่ากับ (1-P)

(4) ผู้บริโภคยอมเส่ียงท่ีจะไม่ได้รับอะไรเลย ถ้าโอกาสท่ีจะได้รับทางเลือกท่ีชอบมากกว่ามีค่า 
สูงมากพอ

เม่ือผู้บริโภคเผชิญกับทางเลือกต่างๆ  จากข้อสมมติดังกล่าวข้างด้น จะทำให้สามารถสร้าง
พัเงก์ชันอรรถประโยชน์ของผู้บริโภคแต่ละคนได้ โดยการกำหนดค่าตัวเลขค่าใดค่าหน่ึงให้กับทางเลือก 
ท่ีผู้บริโภคมีความชอบน้อยท่ีสุด และกำหนดค่าตัวเลขค่าใดค่าหน่ึงให้กับทางเลือกท่ีผู้บริโภคมี
ความชอบมากท่ีสุด เม่ือทำการสำรวจและรู้ถึงความน่าจะเป็นของทางเลือกท่ีผู้บริโภคชอบมากท่ีสุดและ 
น้อยท่ีสุดแล้ว เราก็จะสามารถกำหนดค่าตัวเลขให้กับทางเลือกอ่ืนๆ  ท่ีผู้บริโภคมีความชอบอยู่ระหว่าง 
ทางเลือกพังสองทางได้ โดยท่ีค่าตัวเลขดังกล่าวจะเป็นค่าท่ีทำให้ผู้บริโภคไม่เกิดความรู้สืกแตกต่าง
ระหว่างการเส่ียงท่ีจะได้รับทางเลือกท่ีดีท่ีสุดหรือเลวท่ีสุค กับการได้รับทางเลือกท่ีอยู่ระหว่างกลางโดย 
ไม่ด้องเส่ียง เป็นด้นว่า ถ้าผู้บริโภคเผชิญกับทางเลือกสามทางคือ A, B และ C และผู้บริโภคชอบ 
A > B > C และถ้า C มีค่าต่อผู้บริโภคเท่ากับ r ยูทิล และ A มีค่าต่อผู้บริโภคเท่ากับ ร ยูทิล โดยท่ี ร 
มีค่ามากกว่า r ในกรณีท่ีความน่าจะเป็นท่ีผู้บริโภคจะได้รับ A มีค่าเท่ากับ P และความน่าจะเป็นท่ี
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ผู้บริโภคจะได้รับ C มีค่าเท่ากับ (1-p) ค่าท่ีจะกำหนดให้กับ B ท่ีจะท่าให้ผู้บริโภคไม่รูสืกแตกต่างกัน 
ระหว่างการเส่ียงท่ีจะไม่ได้รับ A ก็ C กับการได้รับ B แน่ๆ  โดยท่ีไม,ด้องเส่ียงอะไรเลยจะเท่ากับ 
ps+(l-p)r ซ่ึงฟ้งก์ชันอรรถประโยชน์ท่ีเกิดข้ึนสามารถแบ่งผู้บริโภคได้เป็นสองกลุ่มคือ ผู้บริโภคท่ีเป็น 
Risk-averse กับ Risk-lover แสดงรูปอรรถประโยชน์ได้ดังน้ี

รูปท่ี 2.1 อรรถประโยชน์ของ Risk-averse

INCOME

ฟ้งก์ชันอรรถประโยชน์ในกรณีของ Risk-averse นีเปีนโค้ง Concave ซ่ึงจากรูปท่ี 2.1 สามารถ 
อธิบายได้ว่า อรรถประโยชน์ของเงินหน่วยสุดท้าย (Marginal Utility of Money) จะลดลงเม่ือรายได้ 
เพ่ิมข้ึน เม่ือเสนอทางเลือก 2 ทางแก่ผู้บริโภค คือ การได้ระดับรายได้ท่ีแน่นอน คือ 1 กับโอกาสท่ีมี 
ความน่าจะเป็นท่ีผู้บริโภคจะได้รายได้เพ่ิมขึนถึง 12 หรือลดลงมาในระดับ 11 ผู้'บริโภคท่ีมีฟิงก์1ชัน 
อรรถประโยชน์ในลักษณะนีจะเลือกการมีระดับรายได้ท่ีแน่นอน(I ) เหตุผลคืออรรถประโยชน์คาดหวัง 
(ExpectedUtility) ในกรณีนีเท่ากับ นิ. ซ่ึงน้อยกว่าอรรถประโยชน์ของระดับรายได้ท่ีแน่นอนคือ U(ï)
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TU

รูปท่ี 2.2 อรรถประโยชน์ของ Risk-lover

ฟิงก์ชันอรรถประโยชน์ในกรณีของ Risk-lover น้ีจะเป็นโค้ง Convex ดังรูปท่ี 2.2 ซ่ึงแสดงว่า 
อรรถประโยชน์ของเงินหน่วยสุดท้าย (Marginal Utility of Money) จะเพ่ิมข้ึนในทุกระดับรายไค้ 
ผู้บริโภคในกรณี Risk-lover น้ีจะตัดสินใจแตกต่างจาก Risk-averse ข้างต้น กล่าวคือผู้'บริโภคประ๓ทน้ี 
จะเลือกทางท่ีให้โอกาสของความน่าจะเป็นท่ีระดับรายไค้เพ่ิมข้ึนเป็น 12 หรือลดลงเป็น I, แทนท่ีจะ 
เลือกทางเลือกท่ีไต้รายไค้ท่ีแน่นอนในระดับ I  เหตุผลคือ จากรูปท่ี 2.2 จะพบว่าอรรถประโยชน์ 
คาดหวัง (Expected Utility) ของการเลือกทางเลือกท่ีมีความเส่ียง (Ü) สูงกว่าอรรถประโยชน์ท่ีไต้จาก 
การมีรายไค้ท่ีแน่นอน บ( Ï )  ดังนันผู้บริโภคในลักษณะน้ีจะเป็นผู้นิยมความเส่ียง ซ่ึงรวมถึงเล่นการพนัน 
ประเภทต่างๆ  ด้วย

2 Fun of Participation Hypothesis
สมมติฐานนีอธิบายถ ึง อรรถประโยชน์ท่ีไ ต ้จากการเล่นพนันไ ว ้ว่า อรรถประโยชน์ท่ีผู้บริโภค 

ไ ต ้รับนันจะเท่ากับอรรถประโยชน์คาดห ว ัง  (Expected Utility) รวมกับอรรถประโยชน์จากการไ ค ้เล่น 
พนัน (The Utility of Playing Game)
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รูปท่ี 2.3 อรรถประโยชน์ของความสุขที่ได้จากการเล่นพนัน

จากรูปท่ี 2.3 พีงก์ชันอรรถประโยชน์ มีลักษณะของอรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายลดลงทุก 
ระดับรายได้ (Diminishing Marginal Utility of Income) ซ่ึงในกรณีน้ีอรรถประโยชน์ท่ีได้จากการ 
ได้รับรายได้ท่ีแน่นอน ณ ระดับ Ï  มากกว่าอรรถประโยชน์คาดหวังจากการเล่นพนัน (C Ï>D Ï) ซ่ึง 
จากสมมติฐาน The Expected Utility Hypothesis กล่าวว่าผู้บริโภคท่ีมีรัเงก์ชันอรรถประโยชน์ใน 
ลักษณะน้ีจะปฏิเสธการเล่นพนัน แต่สมมติฐาน Fun of Participation ได้กล่าวเพ่ิมเติมว่า ยังมี 
อรรถประโยชน์อีกส่วนหน่ึงท่ีผู้'บริโภคได้รับจากการได้เล่นพนัน เรียกว่า The Utility of Playing 
Game ซ่ึงอรรถประโยชน์นีไม่ได้ข้ึนอยู่กับผลของการพนันว่าจะแท้หรือชนะ เพียงแค,ได้ร่วมเล่นพนัน 
ผู้บริโภคก็จะได้รับอรรถประโยชน์ในส่วนน้ี อาทิเช่น อรรถประโยชน์ของความรู้สืกต่ืนเด้นจากการได้ 
เส่ียงโชค เป็นด้น จากรูปท่ี 2.3 อรรถประโยชน์ของความสุขจากการได้เล่นพนันคือ ED

ดังนัน อรรถประโยชน์รวมทังหมดจากการท่ีผู้บริโภคเข้าร่วมเล่นการพนันจะเท่ากับ D Ï + DE 
= E Ï ซ่ึงมากกว่าอรรถประโยชน์จากการได้รับรายได้ท่ีแน่นอน ณ ระดับ ï  (E Ï>C Ï) กล่าวได้ว่า 
ผู้บริโภคจะเล่นการพนันตราบเท่าท่ี อรรถประโยชน์คาดหวัง ท่ีเสียไปจากการเข้าร่วมเล่นการพนัน 
(CD) น้อยกว่าหรือเท่ากับ อรรถประโยชน์จากการได้เล่นการพนัน (ED)

ผ ู้บ ร ิโภคจะ เล ่นพ น ัน  ต ราบ เท ่าท ี่อ รรถป ระ โยชน ์รวม จากการเล ่น  ซ ึ่งหมายถ ึง  อ ร ร ถ ป ร ะ โย ช น ์ 
คาดหวัง รวมก ับ  อ รรถ ป ระ โยชน ์จ ากการได ้เล ่น ก ารพ น ัน  ส ูงก ว ่าห ร ือ อ ย ่า งน ้อ ย เท ่าก ับ อ รรถ ป ระ โย ชน  ์
จากการได ้ราย ได ้ท ี่แน ่นอน
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3 Markowitz’s Utility Curve (Markowitz, 1952: 151-158)
Markowitz สมมติว่าผู้บริโภคท่ีมีระดับรายได้ปานกลางจะต้องเผชิญกับ 2 สถานการณ์ คือ 

สถานการณ์แรกให้เลือกระหว่างการได้เงินจำนวนหน่ึงอย่างแน่นอนกับมีโอกาสเพียงเล็กน้อยท่ีจะไค้ 
เงินจำนวนมาก และมีโอกาสสูงท่ีจะไม่ได้อะไรเลย สถานการณ์ท่ีสองให้เลือกระหว่าง การเป็นหน้ี 
(Owing) จำนวนหน่ึงแน่นอนกับ การมีโอกาสเล็กน้อยท่ีจะเป็นหน้ีจำนวนมากและมีโอกาสสูงท่ีจะไม่ 
เป็นหน้ีเลย

เง่ือนไขคำตอบเม่ือต้องเผชิญกับสถานการณ์แรกคือ เม่ือจำนวนเงินท่ีเสนอให้ไม่มากนัก 
ผู้บริโภคส่วนใหญ่จะเลือกท่ีจะเผชิญกับความเส่ียง โดยเลือกเส่ียงเพ่ือให้ได้เงินจำนวนมากถึงแม้จะมี 
โอกาสเกิดขืนน้อยมากกว่าการได้รับเงินจำนวนน้อยท่ีแน่นอนน้ันในทางตรงกันข้ามหากจำนวนเงินท่ี 
เสนอให้มีจำนวนมาก ผู้บริโภคส่วนใหญ่จะเลือกท่ีจะยอมรับเงินก้อนใหญ่ท่ีได้รับแน่นอน มากกว่าการ 
เลือกท่ีจะเผชิญกับความเส่ียงท่ีมีโอกาสน้อยท่ีจะได้เงินมากข้ึน ซ่ึงสามารถแสดงเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนได้ 
ด้วยพีงก์ชันอรรถประโยชน์ ตามรูปท่ี 2.4 พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์แรกสามารถแสดงได้ด้วย 
พีงก์ชันอรรถประโยชน์ในส่วนท่ีสูงกว่าระดับความม่ังค่ังใน!เจจุบัน โดยกราฟอรรถประโยชน์จะเป็น 
โค้ง Convex ณ ระดับความม่ังค่ังต่ําและเป็นโค้ง Concave เม่ือความม่ังค่ังเพ่ิมข้ึน

รูปท่ี 2.4 Markowitz’s Utility Curve above Present Wealth

เม่ือต้องเผชิญกับสถานการณ์ท่ีสอง เง่ือนไขคือ หากมีเงินท่ีเป็นหน้ี (Owing) ไม,มากนัก 
ผู้บริโภคทุกคนจะเลือกจำนวนเงินท่ีเป็นหน้ีจำนวนน้อยน้ีมากกว่าจะเลือกทางเลือกท่ีมีความเส่ียงของ 
การเป็นหนีในจำนวนเงินท่ีสูงกว่านี ถึงแม้โอกาสท่ีเกิดข้ึนจะน้อยก็ตาม ในทางตรงกันข้ามเม่ือจำนวน 
เงินท่ีเป็นหนีอยู่มีมาก ผู้บริโภคจะเลือกสถานการณ์ของความเส่ียงคือเส่ียงระหว่างการเป็นหน้ีใน 
จำนวนท่ีสูงขืนซ่ึงโอกาสในเกิดขืนน้อย กับการท่ีหน้ีเงินท ั้งหมดจะสูญหายไป ซ่ึงมีความเป็นไปได้สูง 
พฤติกรรมท่ีเกิดขืนสามารถแสดงได้ด้วยพีงก์ชันอรรถประโยชน์ในส่วนท่ีอยู่ต่ํากว่าระดับความม่ังค่ังใน 
ป็จจุบันโดยจะเป็นโค้ง Concave เม่ือระดับการเป็นหน้ีต่ํา และเป็นโค้ง Convex เม่ือเป็นหน้ีมากข้ึน 
สามารถแสดงกราฟอรรถประโยชน์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนได้ตามรูปท่ี 2.5
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รูปท่ี 2.5 Markowitz’s Utility Curve

จากรูปท่ี 2.5 กราฟอรรถประโยชน์จะมีจุดเปล่ียนโค้ง 3 จุด ซ่ึงจุดกลางก็คือ จุด ณ ระดับความ 
ม่ังค่ังเท่ากับศูนย์ นอกจากน้ัน Markowitz ยังเสนออีกว่า จากทางเลือกในสถานการณ์แรกข้างต้น หาก 
ผู้บริโภคมีฐานะทางเศรษฐกิจท่ีร่ํารวยมากข้ึน กราฟอรรถประโยชน์ของเขาจะเปล่ียนแปลง เม่ือต้อง 
เผชิญกับสองสถานการณ์ดังกล่าวข้างต้น โดยจะพบว่าจุดเปล่ียนกราฟท่ี 1 และ 3 จะอยู่ห่างจากชุด 0 
มากข้ึน ในทางตรงข้ามย่ิงผู้บริโภคมีฐานะความม่ันค่ังน้อยกว่าเม่ือเปรียบเทียบกับผู้บริโภคคนอ่ืน จุด 
เปล่ียนกราฟท่ี 1 กับ 3 จะเข้าใกล้จุด 0 มากข้ึน

Markowitz ยังสมมติอีกว่า ในบางสถานการณ์ จุดเปล่ียนโค้งจุดท่ี 2 อาจเคล่ือนตัวออกจากจุด 
Present Wealth ช่ัวคราว เรียกว่า “Customary Wealth” ซ่ึงสถานการณ์ดังกล่าวจะเกิดข้ึนเพียงช่วงเวลา 
ส้ันๆ  แล้วจะกลับเข้าสู่จุดเดิม ซ่ึงเม่ือเกิด Customary Wealth แล้วทำการลากเล้นตรงจาก Customary 
Wealth ไปยังจุดท่ีมีความม่ังค่ังต่ํากว่า พบว่า เล้นตรงน้ันอยู่ต่ํากว่า เล้นอรรถประโยชน์เดิมท่ีมีอยู่ จึง 
ต้องชดเชยด้วยพฤติกรรมการซือประกันภัย (Insurance) และเม่ือลากเล้นตรงไปยังจุดท่ีมีความม่ังค่ังสูง 
กว่า จะพบว่าเล้นตรงนันอยู่สูงกว่าอรรถประโยชน์เดิม จึงชดเชยด้วยพฤติกรรมการเล่นพนัน ดังน้ัน 
ผู้บริโภคคนเดียวกันจะสามารถซือประกันภัยและเล่นพนันไปพร้อมกันไค้ นอกจากน้ี Markowitz ยัง 
เสนออีกว่าเล้นกราฟท่ีเกิดขึนนันเม่ืออยู่ฟ่งซ้ายของจุดเร่ิมต้นจะลดลงในอัตราเร็วกว่าการเพ่ิมข้ึนของ 
กราฟท่ีอยู่ฟ่งขวาของจุดเร่ิมต้น ท้ังน้ีเน่ืองจากผู้บริโภคจะหลีกเล่ียงการพนันประเภทท่ีโอกาสไต้เท่ากับ 
โอกาสเสีย ซ่ึงสมมติฐานของ Markowitz แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างในพฤติกรรมการเล่นการพนัน 
ของผู้บริโภคท่ีมีฐานะทางเศรษฐกิจต่างกัน

ส ม ม ต ิฐ าน น ี๋แ ส ด งค ว าม ห ม าย ว ่า  ค น ท ุก ค น ไม ่ว ่า ร ว ย ห ร ือ  จ น จ ะ ม ีพ ฤ ต ิก ร รม เล ่น ก า รพ น ัน  
เห ม ือน ก ัน แตกต ่าง เพ ีย งจำน วน เง ิน ท ี่ใช ้ โด ยคนท ี่ม ีฐ าน ะรวยกว ่าจะซ ื้อ ลอต เตอร ี่ห ร ือ เล ่น การพ น ัน ท ี,ใ ช  ้
เง ิน เด ิมพ ันส ูงกว ่า
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4. Kwang’s Utility Curve (Kwang, 1965: 530-535)
Kwang อธิบายพฤติกรรมการเล่นการพนันโดยใช้หลักการณ์ของการแสวงหาผลประโยชน์ 

สูงสุด (Maximize Utility) โดยยังคงสมมติฐานเดิมท่ีว่า อรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายของการบริโภคจะ 
ลดลง โดยใช้หลักการของค่าใช้จ่ายท่ีไม่สามารถแบ่งแยกได้ และอิทธิพลของหลักการน้ี ท่ีมีต่อฟงก์ชัน 
อรรถประโยชน์ของผู้บริโภค

สมมติฐานท่ีว่าอรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายของรายได้จะลดลงอย่างต่อเน่ืองน้ัน สืบ 
เน่ืองมาจากสมมติฐานท่ีว่า ค่าใช้จ่ายของผู้บริโภคสามารถแบ่งแยกได้อย่างไม่มีท่ีส้ินสุด (Infinitely 
Divisible) ซ่ึงแท้จริงแล้วไม,สามารถเกิดข้ึนได้ในความเปีนจริง เช่น ผู้บริโภคอาจจะเลือกท่ีจะมีรถหน่ึง 
คันหรือสองคันก็ได้ แต่ไม่สามารถท่ีจะมีรถคร่ึงคันหรือหน่ึงในสามคันได้ การไม่สามารถแบ่งแยก 
ค่าใช้จ่ายท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์ท่ีเป็นจริง ก่อให้เกิดลักษณะเฉพาะตัวของฟงก์ชันอรรถประโยชน์ดังน้ี

รูปที 2.6 Situation Involving Indivisibility of Expenditure

รูปท่ี 2.6 เป็นรูปท่ีแสดงว่า การไม่สามารถแบ่งแยกค่าใช้จ่ายได้น้ัน ส่งผลกระทบต่อลักษณะ 
ของรูปแบบของอรรถประโยชน์หน่วยสุดท้าย (Marginal Utility) ท่ีลดลงอย่างต่อเน่ืองได้อย่างไร 
สมมติว่าในกรณีท่ีไม,มีปีญหาของการแบ่งแยกการบริโภค ให้ G’F’ แสดงอรรถประโยชน์หน่วยสุดท้าย 
เม่ือผู้บริโภคใช้จ่ายเงินซ้ือสินด้า X หน่ึงหน่วย ซ่ึงมีราคาเท่ากับ OH และให้เล้น MGQ แสดง 
อรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายท่ีซ้ือสินค้า Y ดังน้ันอรรถประโยชน์จาการซือสินค้า X และ Y เท่ากับ 
MGF ซ่ึงเป็นการรวมตัวตามแนวขวาง (Horizontal) ระหว่าง G’F’ และ MGQ จากรูปท่ี 2.6 จะพบว่า 
หากผู้บริโภคมีรายได้เพ่ิมข้ึนจาก 10เปีน 12 และหากสินค้าสามารถแบ่งแยกการบริโภคได้จริงแล้ว 
อรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายต้องเคล่ือนตามแนว G และ F แต่ดังท่ีกล่าวช้างด้นว่า การบริโภคในความ 
เป็นจริงไม่สามารถแบ่งแยกได้ ดังน้ันเล้นอรรถประโยชน์ท่ีเกิดข้ึนไม่เป็นไปในลักษณะราบเรียบ 
(Smooth) ตลอดช่วงจาก G ถึง F แต่กราฟท่ีได้จะเป็นลักษณะหักงอ (Broken Curve) คือ GPDF โดย 
พ้ืนท่ี 10GUI, แสดงอรรถประโยชน์เม่ือสามารถแบ่งแยกการบริโภคได้ พ้ืนท่ี 10GPI, แสดง
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อรรถประโยชน์ท่ีไม่สามารถแบ่งแยกการบริโภคได้ดังนัน พืนท่ี GPU จึงแสดงถึงอรรถประโยชน์ท่ี 
สูญเสียไปเน่ืองจากการท่ีไม่สามารถแบ่งแยกสินค้าได้

การท่ีจุด D จะอยู่เหนือเค้นตรง MGF เพราะในระดับรายได้ท่ีสูงกว่า I;ผู้บริโภคจะบริโภค 
สินค้า X มากข้ึนและลดการบริโภค Y ลง และเม่ือสินค้า X ไม,สามารถแบ่งแยกได้ การบริโภค X ณ 
ระดับรายได้ I,ก็เหมือนต้องบริโภค ณ ระดับรายได้เท่ากับ I , เม่ือเป็นเช่นน้ัน การบริโภคสินค้า Y จะ 
ลดลงมากกว่าเค้น GF ซ่ึงในช่วงดังกล่าวสินค้า Y จะให้อรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายมากกว่า กรณีท่ี 
สินค้า X สามารถแบ่งแยกการบริโภคได้ ดังนันอรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายของรายไค้ ณ ระดับ 
รายได้ท่ีสูงกว่า 1 1จะมากกว่าในกรณีท่ีไม่สามารถแบ่งแยกสินค้าได้และพ้ืนท่ี UDF จะเท่ากับ GPU 
เน่ืองจากอรรถประโยชน์รวม ณ ระดับรายได้ 12 จะไม่ไค้รับผลกระทบ จากการท่ีสินค้า X ไม่สามารถ 
แบ่งแยกการบริโภคได้ และด้วยเหตุผลเคียวกันทำให้ความชันของเค้นตรง DF มากกว่าความชันของ 
เค้น MGF และความชัน GP มากกว่าความชันของเค้น MGF กล่าวคือระดับรายได้ท่ีเพ่ิมข้ึนจะถูกนำไป 
ซือสินค้า Y ทังหมด แต่เม่ือเกิดสถานการณ์ของการไม่สามารถแบ่งแยกค่าใช้จ่ายเกิดข้ึน พัเงก์ชัน 
อรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายแตกต่างไปจากเดิม โค้ง GF ท่ีเคยราบเรียบ (Smooth) ก็จะกลายเป็นเค้น 
หักงอ (GPDF) ผลก็คือทำให้กราฟอรรถประโยชน์รวมเป็นเค้นหักงอด้วย ดังรูปท่ี 2.7

รูปที 2.7 Kwang’s Utility Curve

INCOME

จากรูปท่ี 2.7 Kwang อธิบายว่าโดยปกติจะมีเค้นตรงท่ีดัดเค้นโค้ง (Chord) เช่ือมต่อกราฟ 
อรรถประโยชน์ท่ีอยู่ก่อนและหลังจากจุดหักงอท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงส่วนของเค้นตรงจะอยู่เหนือเค้น 
อรรถประโยชน์ซ่ึงจะตอบสนองด้วยการเล่นการพนัน กล่าวได้ว่าในสภาพของความเป็นจริง การท่ี
ไม่สามารถแบ่งแยกการใช้จ่ายได้ ทำให้สามารถอธิบายพฤติกรรมการเล่นการพนันด้วยหลักการและ 
เหตุผลของการแสวงหาอรรถประโยชน์สูงสุดของผู้บริโภค

ผลของการไม่สามารถแบ่งแยกการบริโภคจะประจักษ์อย่างชัดเจนในกรณีของผู้บริโภคท่ีมี 
รายได้น้อย เน่ืองจากค่าใช้จ่ายในการซือรถ บ้าน ฯลฯ เป็นมูลค่าสูงกว่าระดับรายได้เฉล่ียของรายได้ของ 
เขา แต่ค่าใช้จ่ายจำนวนเคียวกันนีคิดเป็นสัคส่วนท่ีต่ํากว่าเม่ือเทียบกับรายได้ของผู้ท่ีมีรายได้สูง อัน
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หมายถึงผู้บริโภคท่ีมีรายได้สูงจะได้รับผลกระทบเพียงเล็กน้อยจากการไม่สามารถแบ่งแยกค่าใช้จ่าย 
และการบริโภคได้ ซ ึ่ง  Kwang ส ร ุป ว ่า  ผูบ้ ร ิโภ ค ที,'มีราย ได ้น ้อ ย จ ะป ีพ ฤ ต ิก รรม  ใน ก าร เล ่น ก า รพ น ัน  
มากกว ่าผ ู้ท ี่ฝ ็รายได ้ส ูง

แนวความคิดท ี่เก ี่ยวข ้องก ับพฤติกรรมการพนันด ังกล ่าวข ้างต ้นท ั้งหมด สามารถสฐปไต ้ 
โดยสังเขป ดังนี้

สมมติฐาน “Fun of Participation” กล่าวว่าผู้บริโภคจะได้รับอรรถประโยชน์จากการเล่นการ 
พนันด้วยตัวของมันเอง โดยอรรถประโยชน์ท่ีได้รับไม่ได้ข้ึนกับว่าผลของการเล่นการพนันจะแพ้หรือ 
ชนะ และไม่ได้ข้ึนกับระดับรายได้ของเขาด้วย ผู้บริโภคทุกประเภทจะมีความสนใจในการเล่นพนันอยู่ 
เสมอ

Markowitz เสนอพีงก์ชันอรรถประโยชน์ท่ีอรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายเพิ่มข้ึนสลับกับ 
อรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายลดลง ซ่ึงทฤษฎีของ Markowitz จะให้การคาดการณ์ท่ีแตกต่างจากทฤษฎี 
อ่ืน คือ หน่ึงผู้บริโภคทุกระดับรายได้มีความสนใจท่ีจะเล่นพนันและสองปริมาณการเล่นพนันจะเพ่ิมข้ึน 
เม่ือระ คับรายได้เพ่ิมข้ึน

แนวคิดสุดท้ายเป็นของ Kwang ท่ีเล็งเห็นว่าในสภาพความเป็นจริงบ่อยคร้ัง ค่าใช้จ่ายในการซ้ือ 
สินค้าและบริการไม่สามารถแยกได้ ทำให้เกิดกราฟอรรถประโยชน์ท่ีหักงอ (Kink) ซ่ึง Kwang เสนอว่า 
การท่ีอรรถประโยชน์หน่วยสุดท้ายเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว จะกระตุ้นให้ผู้บริโภคมีความสนใจจะเล่น 
การพนัน และพบว่าผู้บริโภคท่ีมีรายได้น้อยนิยมเล่นการพนันมากกว่าผู้บริโภคท่ีมีรายได้สูง

Hypothesis Relation of Income ความหมาย
Fun of Participation 0 ไม,มีความสัมพันธ์กับรายได้
Markowitz 0 ไม,มีความสัมพันธ์กับรายได้
Kwang - แปรผกผันกับรายได้

จะเห็นได้ว่าการคืกษาของนักเศรษฐศาสตร์ส่วนใหญ่ เป็นการคาดเดาถึงพีงก์ชัน 
อรรถประโยชน์ท่ีอาจเป็นไปได้ของผู้บริโภคแต่ละคน ซ่ึงเป็นการยากท่ีจะพิสูจน์ ดังน้ันในทางปฏิบัติ 
การสืกษาถึงพฤติกรรมการเล่นพนัน จำเป็นต้องอาศัยแนวความเด้านอ่ืนเข้ามาช่วย โดยเฉพาะแนว 
ความเด้านสังคมวิทยา
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แนวควไมคิดของนักสังคมวิทยา

นักสังคมวิทยาพิจารณาการพนันว่าเป็นองค์ประกอบเบืองต้นของสังคมมนุษย์ (Goffman, 
1967) มนุษย์ต่างมีความปรารถนาโดยธรรมชาติในการเข้าไปเก่ียวข้องกับความเส่ียงและการแข่งขัน 
ดังน้ันจึงอาจกล่าวไต้ว่า การพนันเป็นรูปแบบพฤติกรรมหน่ึงท่ีสามารถตอบสนองความปรารถนาตาม 
ธรรมชาตินีไต้เป็นอย่างดี ด้วยเหตุน้ีเองทำให้การพนันไต้รับความนิยมเป็นอย่างสูง จากงานท่ีศึกษา 
เก่ียวกับพฤติกรรมการเล่นพนันของ Giffiths (1995) และ Kallick-Kaufman (1979) ต่างบ่งช้ีว่าการท่ี 
การพนันสามารถเข้าถึงไต้ง่ายข้ึน (more Accessible) และเป็นพฤติกรรมท่ีสังคมให้การยอมรับ เป็น 
ปีจจัยกระตุ้นสำคัญท่ีส่งผลให้การพนันไต้รับความนิยมอย่างกว้างขวางในปีจจุบัน นอกจากน้ันยัง 
พบว่าการพนันเป็นส่ิงท่ีมนุษย์ใช้ทำเม่ือต้องการหลีกหนีจากความเบ่ือหน่ายในชีวิตประจำวัน เป็นการ 
รับเอาบทบาทใหม่ๆ  ท่ีสนุกสนานและต่ืนเต้นมาแสดงเป็นคร้ังคราว แต่การพิจารณาในแนวทางเช่นน้ี 
มิไต้หมายความว่าการพนันเป็นส่ิงดึงดูดใจสำหรับคนทุกคนเหมือนกัน นักสังคมวิทยาส่วนหน่ึงเช่ือว่า 
ความแตกต่างต้านประชากรศาสตร์ (Demographic) เป็นป็จจัยสำคัญท่ีก่อให้เกิดพฤติกรรมการเล่น 
พนันท่ีแตกต่างกันในแต่ละบุคคล ความพยายามในการดึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความแตกต่างต้าน 
ประชากรศาสตร์กับพฤติกรรมการเล่นพนันไต้ถูกค้นคว้าและพิสูจน์มาต้ังแต่ยูคเร่ิมต้นของ “การพนัน 
ศึกษา” โดยเฉพาะอย่างย่ิงหลังสงครามโลกครังท่ีสอง (Walker, 1992) ซ่ึงมักพบว่าการขยายตัวของการ 
พนันเป็นไปอย่างไม่เท่าเทียมกันตามลักษณะทางประชากรศาสตร์ ตามแต่ละประเทศหรือเมืองท่ี 
ทำการศึกษา ซ่ึงประเด็นสำคัญของลักษณะปีจจัยทางประชากรศาสตร์ท่ีสำคัญท่ีเก่ียวข้องกับการพนัน 
ท่ีนักสังคมศาสตร์ส่วนใหญ่ต้นพบร่วมกัน ได้แก่

โดยภาพรวมแล้ว การพนันเป็นท่ีนิยมในกลุ่มประชากรท่ีมีรายไต้น้อย (Downes, Davies, and 
Stone, 1976; Frey, 1984; Volberg and Steadman, 1992; Walker, 1992; Dickerson, Baron, and 
O’Connor, 1994; Dickerson, Walker, and Baron, 1994; Dickerson, 1996; Blaszozynski, 1997; Crisp, 
2000) โดยมีเหตุผลสนับสนุน คือ กลุ่มคนท่ีมีรายไต้น้อยมีความโน้มเอียงท่ีจะเข้าใจว่า การพนันเป็น 
หนทางท่ีจะทำให้เขาหลุดพันจากการทำงานหนัก (Drudgery) หรืองานประจำ และสามารถหลีกหนีไป 
จากชนชันเดิมไต้นอกจากนันยังพบอีกว่าชนชันแรงงานจะเล่นพนันมากกว่าชนชันกลาง เน่ืองจากชน 
ชันแรงงานมิความเช่ือในเร่ืองของการมีโชคหรือชะตาชีวิตกำหนดมากกว่า (Downes, 1976)

การพนันเป็นท่ีนิยมในกลุ่มประชากรท่ีนับถือศาสนาคริสต์นิกายคาโทลิค (Catholics) มากกว่า 
กลุ่มประชากรท่ีนับถือศาสนาคริสต์นิกายโปรแตสแตนท์ (Protestants) (Grichting, 1986; Kallick- 
Kaufman, 1979) เน่ืองมาจากคำสอนของศาสนาคริสต์นิกายโปรแตสแตนท์ ส่ังสอนอย่างเคร่งครัคว่า 
การเล่นพนันเป็นความผิดอย่างร้ายแรง ก่อให้เกิดการสูญเปล่าต้านการเงิน ในขณะท่ีศาสนาคริสต์นิกาย 
คาโทลิคไม่ไต้เน้นการส่ังสอนในเร่ืองการเล่นพนันมากนัก (Grichting, 1986)
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คนท่ีมีอายุน้อยมีความโน้มเอียงท่ีจะเล่นพนันสูงกว่าคนท่ีมีอายุมาก (Mok and Hraba, 1991; 
Giffïths, 1995; Morgan, 1997) ท้ังน้ีเน่ืองจากกลุ่มคนท่ีมีอายุมากไม,มีความกังวลหรือไม่มีความ 
กระหายกับการเล่ือนช้ันทางสังคมมากนัก คนกลุ่มนีจะให้ความสนใจในการเพ่ิมโอกาสของการคบค้า 
สมาคมกับกลุ่มเพ่ือนฝูงและการพักผ่อนหย่อนใจ ซ่ึงการเล่นพนันเป็นเพียงหน่ึงในทางเลือกหลายๆ  ทาง 
เท่าน้ัน ขณะท่ีบางแนวคิดก็มีความเห็นในทิศทางตรงกันข้ามว่า กลุ่มคนท่ีมีอายุสูงน่าจะนิยมเล่นพนัน 
มากกว่า เน่ืองจากคนกลุ่มน้ีไม่สามารถเพ่ิมรายไค้โดยการเข้าไปในตลาดแรงงานได้อีก ดังน้ันเม่ือพวก 
เขาต้องการเพ่ิมเงินท่ีมีอย่อย่างรวดเร็ว เขาต้องเข้าไปเส่ียงในเกมการพนันเท่าน้ัน

การพนันเป็นท่ีนิยมของกลุ่มคนท่ียังไม่ไค้แต่งงาน (Lesieur, 1984; Delfabbro and Morgan 
Research, 1997) และเป็นท่ีช่ืนชอบของเพศชายมากกว่าเพศหญิง (Abbott and Volberg, 1996; 
Dickerson, 1996; Mark and Lesieur, 1992; Volberg and Steadman, 1992) นอกจากนัน Griffiths 
(1989) ยังพบว่าการเล่นพนันเป็นพฤติกรรมท่ีเด็กชายเช่ือว่าเป็นการแสดงออกถึงความเป็นชายอย่าง 
แท้จริง เป็นส่วนหน่ึงของการแสดงออกซ่ึงความกล้าหาญ ทำให้เขาเป็นท่ียอมรับและดูเด่นกว่าเพ่ือนคน 
อ่ืนในกลุ่มเดียวกัน

กลุ่มคนท่ีดำรงตำแหน่งท่ีมีอำนาจในการตัดสินใจ (Decision Making) ในรูปแบบต่าง  ๆมีความ 
โน้มเอียงในการเล่นพนันมากกว่าคนท่ีอยู่ในสถานะท่ีไม่ได้มีอำนาจในการตัดสินใจเร่ืองใด  ๆเลย 
(Griffiths, 1995) เหล่าน้ีเป็นต้น ซ่ึงความแตกต่างท่ีเกิดข้ึนลืบเน่ืองมาจากแต่ละคนมีทัศนคติและ 
แรงจูงใจเก่ียวกับการเล่นพนันท่ีแตกต่างกัน

ข้อสังเกตสำหรับแนวคิดทางสังคมวิทยาท่ีถึกบาถึงพฤติกรรมการเล่นพนันท่ีกล่าวถึงข้างต้นน้ัน
นักวิชาการแต่ละคนต่างก็มีคำอธิบายท่ีน่าสนใจ และมีหลักฐานทางการถึกบาและการวิจัยท่ีน่าเช่ือถือมาน ี้น ี้ นี้ น้ี น้ี น ี้น ี้น ี้ น้ี 1 น้ี น ี้'  น้ี 
รองรับ ซงการถึกบาเหล่านีหลายชินให้ผลการถึกษาทีเหมือนกันและ/หรือแตกต่างกัน จึงเป็นการยากท
จะหาข้อสรุปร่วมกันเพ่ือสร้างเป็นทฤษฎี ข้อสรุปจากการถึกบาจะแตกต่างกันไปตามระยะเวลาและ
ประเทศท่ีผู้วิจัยทำการถึกบา

การถกเถียงในวงวิชาการเก่ียวกับปีจจัยท่ีก่อให้เกิดแรงจูงใจและทัศนคติท่ีแตกต่างกันในการ 
เล่นพนันนัน พบว่านอกจากจะเกิดจากปีจจัยทางค้านประชากรศาสตร์แล้ว ยังเกิดจากความแตกต่าง 
ระหว่างโครงสร้างของการพนันแต่ละประเภทด้วย ซ่ึงประเภทของการพนันสามารถแบ่งออกไค้เป็น 
สองประเภทใหญ่  ๆคือ การพนันท่ีต้องอาศัยทักษะ (Skill) ในการเล่น และการพนันท่ีอาศัยโชคหรือ 
โอกาสในการเล่นแต่เพียงอย่างเดียว โดยเกมการพนันประเภทท่ีต้องอาศัยทักษะของผู้เล่นน้ัน จะเปีค 
โอกาสให้ผู้เล่นไค้นำเอาทักษะและความรู้ของตนเองมาใช้ ซ่ึงการพนันประเภทน้ีสามารถสร้างความ 
น่าสนใจให้กับผู้คนไค้เป็นอย่างมาก เน่ืองจากการกระทำ (Action) ของเขาสามารถมีผลต่อการแพ้ชนะ 
การพนันลักษณะนีจะดึงดูดใจนักพนันในรูปของการกระตุ้นความรู้ลืกท้าทายในขณะท่ีเล่นพนัน ซ่ึง 
เพศชายมีแนวโน้มท่ีจะต้องการความรู้ลืกท้าทายพร้อม  ๆกับการเล่น และมีแนวโน้มท่ีว่ากลุ่มบุคคลท่ี
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เล่นการพนันประเภทน้ีมักจะเข้าลักษณะของการ “ติดการพนัน” ได้ง่ายด้วย (Chantal and Vallerand, 
1996)

สำหรับการพนันประเภทท่ีอาศัยโชคหรือโอกาสในการเล่นนัน ผลของการแพ้ชนะข้ึนอยู่กับ 
โอกาสหรือโชคแต่เพียงอย่างเดียว ความสามารถหรือทักษะของผู้เล่นไม่มีผลต่อการแพ้ชนะ ซ่ึงกลุ่มคน 
ท่ีนิยมเล่นการพนันประ๓ทน้ี ส่วนหน่ึงเช่ือถือในโชคชะตาหรือควงกำหนด (Belief in Luck and Fate) 
เป็นอย่างสูง โดยการถึกษาส่วนใหญ่พบว่า การพนันประเภทน้ีตรงกับความต้องการของเพศหญิง ซ่ึง 
นอกจากจะหวังความร่ํารวยจากการเส่ียงโชคแล้ว ยังต้องการให้การพนันมาช่วยผ่อนคลายความเครียด 
และต้องการหลีกหนีจากความกังวลต่างๆ  ด้วย (Grisp, 2000) การพนันประเภทดังกล่าวอาจเรียกไต้ว่า 
เป็นการพนันแบบ “Play with Chance” ซ่ึงผู้ท่ีเล่นการพนันประเภทท่ีอาศัยโอกาสและโชคน้ี มักจะ 
ประสบใ]ญหา “การเกิดภาพลวงตา (Illusion)” ไต้ กล่าวคือ คนบางกลุ่มมีความคิดว่าโอกาสท่ีเขาจะเล่น 
พนันชนะจะเพ่ิมข้ึนตามประสบการณ์ ทักษะและความถ่ีในการเล่น เช่น เรามักจะพบเห็นคนท่ีซ้ือ 
ลอตเตอร่ีเลขเดียวกันทุกงวด โดยมีความเข้าใจผิดว่า การกระทำเช่นน้ีจะเป็นการเพ่ิมโอกาสในการถูก 
รางวัลให้มากย่ิงข้ึน หรือในการสืกษาฃอง James Henslin (อ้างถึงใน Laduceur, 2002) ท่ีทำการคืกษา 
พฤติกรรมของนักพนัน Craps โดยพบว่านักพนันไต้ดัดแปลงวิธีการออกแรงและความเร็วในการโยน 
ลูกเต๋า ท่ีเป็นเช่นนันเน่ืองจากพวกเขามีความเช่ือว่าล้าต้องการให้เลขบนหน้าลูกเต๋าออกเป็นเลขสูง 
(High Number) จะต้องออกแรงโยนลูกเต๋ามากและต้องโยนด้วยความเร็วสูง ในทางตรงข้ามหาก 
ต้องการให้ออกเลขต่ํา (Low Number) บนหน้าถูกเต๋าจะต้องโยนโดยใช้แรงน้อยกว่าและช้ากว่า ซ่ึง 
Henslin เช่ือว่าการเกิดภาพลวงตาในการเล่นพนันสะท้อนให้เห็นไต้จากความเช่ือของนักพนันท่ีว่า 
จำนวนแรงและความเร็วในการโยนลูกเต๋าจะทำให้สามารถควบคุมผลของการโยนลูกเต๋าให้เป็นไป 
ตามท่ีต้องการไต้ นอกจากนีรูปแบบของเกมการพนันท่ีคนแต่ละกลุ่มเลือกเล่น อาจเกิดจากป็จจัย 
ปลีกย่อยอีกหลายประการ เช่น คนสูงอายุมีแนวโน้มท่ีจะเล่นพนันประเภทท่ีมีความซับซ้อนใน 
กระบวนการตัดสินใจน้อยท่ีสุด เป็นต้น

นอกจากนันยังพบอีกว่าการพนันท่ีมีลักษณะต่อเน่ือง ท่ีเล่นแล้วรู้ผลทันทีและสามารถเล่นซ้ืาไต้ 
เร่ือยๆ  เช่น Slot Machine มีความสัมพันธ์อย่างสูงกับการติดการพนัน (Dickerson, 1989) และการเล่น 
พนันประเภทท่ีผู้เล่นสามารถวางเงินเดิมพันไต้เร่ือย  ๆในระยะเวลาอันส้ัน จะทำให้ผู้เล่นเสียเงินเล่น 
พนันเป็นจำนวนมากและมีโอกาสสูงท่ีจะไม่สามารถควบคุมตนเองไต้ (O’Connor, Dickerson, and 
Phillip, 1995) สำหรับการพนันประเภทท่ีไม่ไต้เล่นอย่างต่อเน่ือง มีความถ่ีในการเล่นน้อยกว่าและยังไม่ 
ทราบผลของการแพ้ชนะในทันที เช่น ลอตเตอร่ี ผู้เล่นจะสามารถควบคุมจำนวนเงินท่ีเล่นไต้และมี 
โอกาสในการติดการพนันน้อยกว่า ดังน้ันการทำความเข้าใจถึงความแตกต่างของทัศนคติและแรงจูงใจ 
ท่ีเกิดจากความแตกต่างของป็จจัยต้านประชากรศาสตร์และรูปแบบของการพนัน เป็นส่ิงจำเป็นสำหรับ 
การรับรู้ถึงผลกระทบทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีอาจเกิดข้ึนเม่ือมีการขยายธุรกิจการพนัน หรือมีการ 
เปล่ียนแปลงระบบตลาดการพนันท่ีมีอยู่เติม เช่น Griffths (1995) เสนอว่าในอนาคตการพนันผ่าน
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ระบบอินเตอร์เนท (Internet) และการพนันทายผลกีฬาในรูปแบบใหม่ๆ  จะเกิดข้ึน ซ่ึงการพนันประเภท 
นีจะดึงดูดกลุ่มประชากรเพศชายท่ีมีอายุน้อย ในขณะท่ีการขยายตัวของ Slot Machine หรือ ลอตเตอร่ี 
จะทำให้สถิติของเพศหญิงท่ีเล่นพนันเพ่ิมสูงข้ึน และโดยเฉพาะอย่างย่ิงการขยายตัวของการพนัน 
ประ๓ทท่ีมีความถ่ีในการเล่นสูง รู้ผลแพ้ชนะในทันทีและสามารถเล่นแก้ตัวได้เร่ือย  ๆ จะทำให้มีสถิติ 
ของคนท่ีติดการพนันเพ่ิมสูงข้ึน

แนวคิดทางจิตวิทยา

กลุ่มทฤษฎีแนวคิดทางจิตวิทยาน้ันโดยพ้ืนฐานแล้ว มีสมมติฐานร่วมกับแนวคิดทางชีววิทยา ใน 
ด้านการด้นหาสาเหตุของพฤติกรรมการเล่นพนันจากส่ิงท่ีอยู่ภายในร่างกายมนุษย์ โดยมีความเช่ือว่าคน 
ท่ีเล่นพนันเป็นบุคคลท่ีได้รับผลกระทบจากความผิดปกติหรือความกดตันด้านจิตใจ ทฤษฎีด้าน 
จิตวิทยาโดยท่ัวไปมีพ้ืนฐานว่า ความแตกต่างระหว่างพฤติกรรมของคนท่ีเล่นพนันตามปกติ (Normal 
Gambling) กับผู้ทติดการพนัน2 (Pathological Gambling) (Burt, 1995) ไม่มีความแตกต่างกัน (Bergler, 
1958) อีกท้ังวิธีการดึกษาของนักจิตวิทยาเป็นไปในลักษณะของการวิเคราะห์เป็นกรณีดึกษา (Case 
Study) หรือการใช้คลีนิควิเคราะห์ ในกรณีผู้ท่ีมีลักษณะเล่นการพนันอย่างรูนแรง ทำ,ให้ผลการดึกษาท่ี 
ได้ส่วนใหญ่เน้นศึกษาผู้ท่ีติดการพนัน ตังน้ันเราจึงพบว่าทฤษฎีทางจิตวิทยาจะอธิบายสาเหตุของการ 
เล่นพนันและสาเหตุของการติดการพนันปะปนกันอยู่เสมอ ซ่ึงแนวคิดท่ีสำคัญของนักจิตวิทยาเก่ียวกับ 
พฤติกรรมการเล่นพนันและการติดการพนันมีดังน้ี

1. Psychoanalytic Theory (ทฤษฎีจิตวิเคราะห์)
ก่อนท่ี1ซิกมันด์ฟรอยด์ (Sigman Freud) จะได้ก่อต้ังแนวความคิดด้านจิตวิเคราะห์ข้ึนมาจน 

เป็นท่ีแพร่หลายนัน ได้มีสาขาวิชาท่ีทำการศึกษาเก่ียวกับจิตใจและอารมณ์ของมนุษย์มาก่อนแล้ว น่ันคือ 
วิชาจิตเวชศาสตร์ (Psychiatry) ซ่ึงได้มีการพัฒนามาจากวงการแพทย์ท่ีศึกษาเก่ียวกับปิญหาของโรคจิต 
โดยทำการแยกความผิดปกติทางจิตใจออกจากความผิดปกติทางร่างกาย และเช่ือกันว่าความวิตกจริต 
หรือโรคจิตสามารถอธิบายได้จากความผิดปกติของระบบการทำงานหรือส่วนประกอบของสมอง และ 
เช่ือว่าความผิดปกติทางจิตใจของมนุษย์น้ีเป็นโรคร้ายแรงชนิดหน่ึง วิชาน้ีได้รับการพัฒนาจนกระท่ัง 
ได้รับการก่อตังเป็นศาสตร์ข้ึนใหม่และได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย (Overholser, 1949) จะเห็นได้ 
จากคำจำกัดความท่ีใช้กันในสาขาจิตเวชศาสตร์จะสามารถพบเห็นและใช้กันอยู่ในวิชาจิตวิเคราะห์

2ภ า ว ะ ต ิด ก า ร พ น ัน  ห ม า ย ถ ึง  ภ า ว ะ ท ี่บ ุค ค ล ม ีล ัก ษ พ ะ ท ี่แ ส ด ง อ อ ก ถ ึง ก า ร ต ้ม เห ล ว ท ี่จ ะ ต ้า น แ ร ง ผ ล ัก ด ัน ใ ห ้เล ่น  แม ้ว ่าจ ะ  

เก ิด ผ ล ล บ ต า ม ม า อ ย ่า ง ร ุน แ ร ง แ ล ะ ล ัา ง ผ ล า ญ ด ัว เอ ง  ค ร อ บ ค ร ัว ห ร ือ ก า ร ป ร ะ ก อ บ อ า ช ีพ
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หลังจากท่ีวิชาจิตเวชศาสตร์ได้รับการพัฒนาจนเป็นท่ียอมรับแล้ว ซิกมันด์ ฟรอยด์ จิตแพทย์ 
และศาสตราจารย์ทางประสาทวิทยาชาวออสเตรเตรีย ได้พัฒนาทฤษฎีแนวจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis 
Theory) ข้ึน โดยมีสมมติฐานว่าพฤติกรรมของมนุษย์ส่วนมาก เกิดจากพลังทางจิตภาคและชีวภาค 
(จิตได้สำนึกหรือสัญชาตญาณ)ซ่ึงบุคคลเองก็อาจไม,เหรือไม,เข้าใจในปรากฎการณ์ดังกล่าว ดังน้ัน1ใน 
การปรับปรุงพฤติกรรมท่ีไม่ต้องการหรือไม่พึงประสงค์ จำเป็นต้องเจาะลึกลงไปสู่ภายในจิตใจของ 
มนุษย์จนถึงจิตได้สำนึกของการตอบสนอง เพ่ือหาทางแล้ไขทำให้บุคคลพัฒนาความสามารถในการ 
ควบคุมต่อแรงผลักหรือแรงกระตุ้นได้ ซ่ึงพฤติกรรมการเล่นพนันของมนุษย์ถือเป็นพฤติกรรมเบ่ียงเบน 
ประ๓ทหน่ึงท่ีฟรอยค์เห็นว่าเป็นการกระทำท่ีไม่พึงประสงค์

ตามทัศนะของฟรอยค์ โครงสร้างบุคลิกภาพท่ีอยู่ภายในจิตใต้สำนึกของบุคคลมีสามส่วน คือ 
อิด (Id) อัตตา (Ego) และอภิตา (Superego) ฟรอยค์ได้ให้คำจำกัดความของอิด คือ พลังสัญชาตญาณ 
ทางชีวภาคท่ีกระตุ้นหรือผลักดันให้บุคคลมีพฤติกรรมท่ีมีลักษณะเป็นการตอบสนองความต้องการ 
ความสุขความเพลิดเพลิน และอภิตา หมายถึง ส่วนของบุคลิกภาพท่ีทำหน้าท่ีควบคุมพฤติกรรมและ 
การลงทัณฑ์บุคคล ซ่ึงเกิดจากประสบการณ์ในการได้รับความรักความอบอุ่นจากบิดามารดาในวัยเด็ก 
อัตตา หมายถึง ส่วนท่ีตระหนักถึงความเป็นจริงท่ีบุคคลอาศัยอยู่ และคอยประสานงานระหว่างความ 
ต้องการของอิดและข้อห้ามของอภิตา โดยท่ัวๆ  ไปมนุษย์จะมีการพัฒนาการทำงานของอิด อัตตาและ 
อภิตา ต้ังแต่วัยเด็กเป็นข้ันตอน ข้ันตอนแรกคือวัยทารก (Infant State) ไปจนถึงวัยท่ีพร้อมจะให้กำเนิด 
บุตร หากมีความผิดปกติในการพัฒนาการทำงานของจิตใต้สำนึกในขันตอนต่างๆ  จะนำไปสู่การพัฒนา 
พฤติกรรมท่ีต่อด้านสังคมของเด็กเม่ือเติบโตเป็นผู้ใหญ่

โดยปกติแล้วการทำงานของอิด อัตตาและอภิตาจะมีความสมดุลระหว่างกัน หากเม่ือใดก็
ตามท่ีอัตตาไม่สามารถประนีประนอมระหว่างความต้องการของอิดกับข้อห้ามของอภิตาได้ ความ 
ขัดแย้งจะเกิดข้ึนภายในสภาวะจิตของบุคคลน้ัน หากอ ิด แข็งแรงกว่าจะทำให้บุคคลมีพฤติกรรมท่ีปฏิบัติ 
ตามใจชอบของตนเอง โดยไม่คำนึงถึงกฎหมายหรือกฎระเบียบของสังคม ในทางตรงกันข้ามหากอภิตา 
มีความแข็งแรงกว่า ความต้องการของอิดจะถูกผลักเข้าไปในจิตใต้สำนึก หากว่าความต้องการของอิด 
ถูกรวบรวมสะสมไว้มากเข้า ก็อาจจะระเบิดปะทุและแสดงออกซ่ึงพฤติกรรมน้ันออกมาภายในวันหน้า
เๅ yเด

หลักการสำคัญของทฤษฎีจิตวิเคราะห์คือ พฤติกรรมเบ่ียงเบน ซ่ึงรวมถึงการเล่นพนันน้ันเป็น 
สัญลักษณ์หรือสัญญาณของความขัดแย้งระหว่าง อิด อัตตา และอภิตา ซ่ึงแสดงออกให้เห็นถึงความ 
ผิดปกติหรือการป่วยทางจิต (Mental Illnesses) ความบกพร่องทางอารมณ์ (Emotional Disorder) หรือ 
การถูกรบกวนทางจิตใจ (Psychic Disturbance) ซ่ึงทฤษฎีแนวน้ีอธิบายสาเหดุของความผิดปกติทางต้าน 
จิตใจว่ามาจากสาเหตุ 2 ประการ คือประการท่ีหน่ึงเกิดจากการท่ีบุคคลไม่เจริญเติบโตตามธรรมชาติ 
หรือการขาดการควบคุมสัญชาตญาณของมนุษย์ การขาดความรักความเอ็นดูจากบิดาหรือมารดา การ 
ขาดการพัฒนาทางต้านอารมณ์และการถูกกดดันในต้านความรู้สืกทางเพศหรือความรับผิดชอบช่ัวดี
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สาเหตุประการท่ีสอง เกิดจากการไม่พัฒนาอภิตาหรือการพัฒนาอภิตาถูกรบกวน เน่ืองจากขาดความ 
รักความอบอุ่นจากบิดา มารดาหรือการท่ีบิดา มารคามีนิสัยคุร้าย ไม่รักบุตร ซ่ึงฟรอยด์เน้นว่าพฤติกรรม 
เบ่ียงเบนต่างๆ  จะเกิดข้ึนหากมีปีญหาด้านการพัฒนาจิตใจในวัยเด็ก

2. Personality Theory (ทฤษฎีบุคลิกภาพ)
ทฤษฎีบุคลิกภาพถูกจัดไห้อยู่ในจำพวกเดียวกับทฤษฎีจิตวิเคราะห์ เน่ืองจากมีหลักความคิดท่ี 

เหมือนกันคือ พฤติกรรมการเล่นพนันเป็นสัญลักษณ์อย่างหน่ึงท่ีแสดงให้เห็นถึงป็ญหาภายในตัวบุคคล 
ตังน้ันการนำทฤษฎีน้ีไปประยูกต์ใช้ก็จะมุ่งเน้นในการบำบัดรักษาเพ่ือแก้ไขพฤติกรรมของบุคคล 
มากกว่าการลงโทษ ทฤษฎีบุคลิกภาพน้ีไม่ได้ให้ความสำคัญกับแรงกระตุ้นภายใด้จิตส์านึก หรือ 
สัญชาตญาณของมนุษย์ว่าเป็นสาเหตุของพฤติกรรม หากแต่มุ่งเน้นไปท่ีบุคลิกภาพของบุคคลว่าเป็น 
สาเหตุของพฤติกรรม โดยมักจะพบความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการเล่นพนัน โดยเฉพาะการติด 
การพนันกับบุคลิกภาพท่ีอาจเป็นสาเหตุของปีญหา โดยในคนท่ีติคการพนันมักจะมีลักษณะซึมเศร้าเด่น 
แต่ยังเป็นท่ีถกเถียงกันอยู่ว่า การติดการพนันน้ันเป็นสาเหตุหรือเป็นผลจากอาการซึมเศร้า แต่มีเหตุผล 
สนับสนุนว่าอาการซึมเศร้าเป็นสาเหตุของการติดการพนันในแง,ของการบำบัดตนเอง การเล่นพนันจะ 
เพ่ิมระดับการต่ืนตัว นอกจากนียังพบประวัติของการสูญเสียและมีเหตุการณ์เจ็บปวดเกิดข้ึนในชีวิตของ 
คนท่ีติดการพนันจำนวนมาก ซ่ึงส่ิงเหล่านีอาจเป็นสาเหตุให้เกิดการเรียน{ถึงการไร้ซ่ึงความช่วยเหลือ 
และกลายเป็นอาการซึมเศร้า

3. Social Learning Theory (ทฤษฎีการเรียน{ทางสังคม)
แนวคิดนีจะมองว่าการเล่นพนันเป็นพฤติกรรมการเรียน{โดยผ่านการเลียนแบบ (Imitation) 

และเอาอย่างจากบุคคลรอบข้างโดยเฉพาะในวัยเด็ก ไม่ว่าจะเป็นบิดามารดา พ่ีน้องและกลุ่มเพ่ือนฝูง 
นักวิชาการหลายท่านได้สรุปผลการถึกษาว่า มีความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการเล่นพนันกับการท่ีมี 
บุคคลในครอบครัวเล่นการพนัน (Derevensky, Gupta, and Derevensky, 1997; Dell, Rozicka and 
Palisi, 1981; Cluster, 1982) บิดา มารดากลายเป็นแบบอย่าง (Role Model) ของพฤติกรรมการเล่นพนัน 
ของลูกโดยเฉพาะลูกชาย (Ladouceur, 1994) นอกจากน้ันความถ่ีของการเล่นและจำนวนเงินท่ีใช้จ่ายใน 
การพนันจะมากหรือน้อยข้ึนอยู่กับบริบทของสังคมและสภาพแวดล้อมของผู้เล่นพนันย่ิงมีโอกาสมากก็ 
จะเล่นมาก ซ่ึงโอกาสท่ีจะเล่นพนันนันมักจะข้ึนกับลักษณะการประกอบอาชีพ หรือเวลาว่างสำหรับ 
พักผ่อน กลุ่มเพ่ือน สภาพทางภูมิศาสตร์และสภาพการเงิน (Brown, 1988) เป็นด้น
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4. Psychodynamic Theory (Lesieur and Rosenthal, 1991)
แนวคิดน้ีมองว่าสาเหตุของพฤติกรรมการเล่นพนันมาจากภายในโดยส้ินเชิง ภายใต้จิตไร้สำนึก 

และไม่สามารถควบคุมไต้บุคคลจะใช้การเล่นพนันในการเยียวยาบาดแผลทางใจของตน หรือเป็นวิธีท่ี 
นำมาใช้แก้ปีญหาความขัดแย้งทางใจท่ีมีอยู่ เช่นเดียวกับท่ี Wildman (1997) ไต้กล่าวว่าการเล่นพนัน 
เป็นผลมาจากปฎิสัมพันธ์ระหว่าง 3 ปีจจัยสำคัญทางจิตวิทยา คือ เพศ ความก้าวร้าวและความ! สืกผิด 
ในขณะท่ีบางคนเห็นว่า!]จจัยท่ีสำคัญท่ีสุคคือความ!สืกผิด ชัยชนะจากการเล่นพนันและเร่ืองเงินทอง 
เป็นเร่ืองรอง ส่ิงสำคัญคือ “การไต้เล่น” การชนะเป็นส่ิงท่ีไม่สำคัญ บางคนเช่ือว่าจิตใต้สำนึกของคนท่ี 
เล่นพนันน้ันต้องการท่ีจะแพ้ เช่นจิตใต้สำนึกของเด็กหนุ่มท่ีต้องการเล่นแพ้เพ่ือทำให้พ่อเจ็บปวด

5. Cognitive-Behavioral Theory
แนวคิดน้ีสร้างมาจากทฤษฎีการเรียน! (Learning Theory) แต่เน้นท่ีบทบาทของการเรียน! 

(Cognitive Processes) ในการไต้มาและการคงไว้ซ่ึงพฤติกรรมการเล่นพนัน (Ladouceur, 1994) 
พฤติกรรมการเล่นพนันจะถูกผลักคันผ่านเงินรางวัลจากการพนันร่วมกับการปลุกเร้าร่างกายในระดับท่ี 
สูงข้ึนซ่ึงวัดไต้จากความ!สืกต่ืนเต้นในคนท่ีเล่นพนัน

สำหรับผู้ท่ีเร๋ิมเล่นพนันใหม่ๆ  ส่วนมากจะชนะจึงกลายเป็นแรงผลักคันทางบวกให้มีพฤติกรรม 
การเล่นพนัน ทำให้อยากกลับไปเล่นอีก การเพ่ิมข้ึนของการปลุกเร้าระบบประสาทอัตโนมัติจะสัมพันธ์ 
คับเงินรางวัลท่ีไต้และแรงผลักดันของระดับการเร้าท่ีเพ่ิมข้ึน มีส่วนสำคัญต่อระบบการให้รางวัลของ 
ร่างกาย (Reward System) (Sharp and Tarrier, 1993) 6

6. Sociological Theory
แนวความคิดนีมองว่าพฤติกรรมการเล่นพนันเป็นพฤติกรรมท่ีมีความต่อเน่ือง โดยการติดการ 

พนันเป็นผลลัพธ์สุดท้ายท่ีรุนแรง แต่ไม่ต่างจากการพนันแบบท่ีไม่มีปีญหา (Non-Problem Gambling) 
นักวิชาการแนวนีหลายคนมองว่าการติดการพนันไม่จำเป็นจะต้องกระทำซา  ๆ(Compulsive) หรือเป็น 
ลักษณะทำลาย (Destructive) หรือไม่มีเหตุผล (Irrational) (Rosecrance, 1988) คนท่ีเล่นพนันจะไต้รับ 
ความสุขและความพึงพอใจจำนวนหน่ึงจากการเล่นพนัน (Stem, 1993) การเล่นพนันเป็นเหมือนสถาบัน 
หน่ึงท่ีมีรางวัลทางสังคม ได้แก่ การมีเพ่ือน มีวัฒนธรรมย่อยๆ  ของกลุ่มคนท่ีเล่นพนัน
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การพนันในประเทศไทย

การพนันนับได้ว่าเป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจประเภทหน่ึงท่ีอยู่คู่อารยธรรมของมนุษยชาติมาช้า 
นาน หลักฐานทางโบราณคดีหลายช้ินท่ีค้นพบ สามารถยืนยันถึงการเกิดข้ึนของการพนันได้ เช่น การ 
ชุดด้นพบลูกเต๋าและกระดานท่ีใช้เล่นในแหล่งโบราณคดีต่างๆ  ไม่ว่าจะเป็นท่ีเออร์ (Ur)3 ซ่ึงพบหลักฐาน 
ในสมัย 2,000ปีก่อนคริสตกาล ท่ีค,รีต (Crete)4 พบหลักฐานในสมัย 1,800ปีก่อนครึสตกาล และท่ี 
อินเดียพบหลักฐานในสมัย 1,000ปีก่อนคริสตกาล การพนันในการแข่งมัาก็มีหลักฐานปรากฎใน
อารยธรรมของชาวฮิทไทล์(Hittites)5 ในสมัย 2,000ปีก่อนครึสตกาลหรือแม้แต่'ในอารยธรรมทางเอเชีย 
ตะวันออก คือจีน กีมีบันทึกว่าการพนันได้เกิดข้ึนมานานกว่า 4,000ปีมาแล้ว ส่ิงท่ีกล่าวมาข้างด้นเป็น 
ตัวอย่างเพียงบางส่วนท่ีได้แสดงให้เห็นถึงการดำรงอยู่คู่วัฒนธรรมอย่างยาวนานของการพนัน (พินิจ 
วงษย๋ึกุล, 2543)

เช่นเดียวกับในสังคมไทยท่ีพัฒนาการของการพนันมีมาช้านานนับต้ังแต่สมัยอยุธยา จนอาจจะ 
กล่าวได้ว่าคนไทยสามารถพนันขันต่อกันได้ทุกเร่ือง ซ่ึงสอดคล้องกับความเห็นของ กิติกร มีทรัพย์ 
(อ้างถึงในนวลน้อย ตรีรัตน์, 2539:184) ท่ีได้กล่าวถึงจดหมายของ ชิมอง เคอ ลาถูแบร์ เอกอัคราช
ฑูตฝร่ังเศส สมัยพระเจ้าหลุยส์ท่ี 14 ซ่ึงเข้ามาเจริญส้มพันธไมตรีกับกรุงศรีอยุธยาและในสมัยสมเด็จ 
พระนารายณ์มหาราชเม่ือปี พ.ศ. 2230 ท่ีได้บันทึกไว้ว่า ชาวสยามรักการเล่นการพนันเหลือเกิน 
จนกระท่ังฉิบหาย ขายตน หรือไม,ก็บุตร ธิดา

รูปแบบการพนันท่ีถือกำเนิดข้ึน ต้ังแต่อดีตจนถึงป็จชุบันมีหลากหลายประ๓ท ได้แก่ การ 
พนันท่ีเกิดจากการทายผลการแข่งขันประเภทต่างๆ  เช่น มวยไทย ปลากัด วัวชน ไก่ชน พนันม้า ฯลฯ 
ซ่ึงการพนันท่ีถูกกฎหมายประ๓ทแรกท่ีเกิดข้ึนในประเทศไทยคือ หวย กข

หวย กข ถือได้ว่าเป็นการพนันท่ีถูกกฎหมายประ๓ทแรกท่ีเกิดข้ึนในประเทศไทย โดยมี
หลักฐานท่ีระบุว่า หวยนันถูกนำเข้ามาในประเทศไทยโดยชาวจีนอพยพราวทศวรรษ 2360 ดังท่ี ส.พลาย 
น้อย (2530, อ้างถึงใน ผาสุก พงษใพ,จิตร, 2543 ก) ได้อธิบายว่า หวยเป็นภาษาจีนท่ีแผลงมาจาก “ฮวย 
หวย” ท่ีแปลว่าดอกไม้ ซ่ึงในประเทศจีนโบราณ มีลักษณะของการพนันทายช่ือดอกไม้ท่ีเขียนไว้บนใบ 
หวย ล้าทายถูกจะได้เงินรางวัล 30 เท่า ในระยะแรกการเล่น “อวยหวย” แพร่หลายแต่ในเฉพาะชุมชน 
ชาวจีน โดยมีเอกชนเป็นผู้ดำเนินการ แต่ต่อมาในสมัยพระบาทสมเด็จพระน่ังเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลท่ี
3) เกิดสถานการณ์เศรษฐกิจตกต่ํา ข้าวยากหมากแพง การเงินแดเคือง ท้ังๆ  ท่ีท้องพระคลังได้ออกเงิน 
ประ๓ทต่างๆ  มากมาย แต่ประชาชนกลับนำเงินไปแงดิน ไม,ยอมใช้จ่าย เจ้าสัวหงหรือพระศรีไชยบาน

3 เออร์ (Ur) เป็นแหล่งโบราณคดีของอารยธรรม๓ โสโปเตเมีย อยู่บริเวณลุ่มแม่นายูเฟรตีส ในอีรัก
4 คริต (Crete) เป็นแหล่งโบราณคดีของอารยธรรม มิโนกัน (Minoan) ครีตมีสภาพภมิศาสตร์เป็นเกาะท่ีอยู่ทาง 

ตะวันออกเฉียงใสัของประเทศกรีซ ในทะเลเมติเตอเรเนียนตะวันออก
5 เทไทล์(Hittites) กล่มชนโบราณอาศัยอยู่แถบเอเชียไมเนอร์ และซีเรีย
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จึงไต้กราบทูลวิธีการแล้ไขเหตุการณ์ตังกล่าว โดยเสนอให้มีการเล่นหวยอย่างถูกกฎหมาย เพ่ือให้
ประชาชนนำเงินออกมาใช้จ่ายกันมากข้ึน ต่อมาในปี พ.ศ. 2374 มีการจัดดังโรงหวยข้ึน ในเขตพระนคร 
เป็นโรงแรก

หลักฐานท่ีบันทึกถึงเหตุการณ์ในครังนัน มีปรากฎในพระราชนิพนธ์พระบาทสมเด็จพระจอม 
เกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลท่ี 4) ท่ีทรงไว้ว่า “เม่ือคร้ังแผ่นดินพระบาทสมเด็จพระน่ังเกล้าเจ้าอยู่หัว เม่ือปี 
เถาะ (พ.ศ. 2374) น้ํามาก เม่ือปีมะโรง (พ.ศ. 2375) นา,น้อย ข้าวแพง ต้องซ้ือข้าวจากต่างประเทศเข้ามา 
จ่ายขาย คนก็ไม่มีเงินจะซ้ือข้าวกิน ต้องมารับจ้างทำงานคิดเอาเป็นค่าจ้าง เจ้าภาษีนายอากร ก็ไม,มีเงินจะ 
ส่ง ต้องเอาสินค้าใช้ค่าเงินหลวง ท่ีสุดคนจีนผูกปีก็ไม่มีเงินจะใช้ ต้องเข้ามารับทำงานในกรุงเทพฯ จึง 
ทรงพระราชดำริแถลงไปว่า เงินตราบัว เงินตราครุฑ เงินตราปราสาท ไต้ทำใช้ออกไปก็มาก หายไป 
ไหนเสียหมด ทรงสงสัยว่าคนจะเอาเงินไปซ้ือปีนมาเก็บไว้ขายในน้ี จึงโปรดให้จับปีน เผาปีนเป็นอัน 
มาก ตัวเงินก็ไม่มีขึนมา และจีนหงพระศรีไชยบาน (ตำแหน่งเป็นหวยอากรสุรา เรียกกันว่า เจ๊สัวหง) จึง 
กราบทูลว่า เงินนันตกไปอยู่กับราษฎรเก็บปีงดินไว้มาก ไม่เอาออกใช้ ล้าอย่างนีเมืองจีนต้ังหวยข้ึนจึงมี 
เงินมา จึงโปรดให้จีนหงดังหวยข้ึน” (อ้างถึงใน สังศิต พิริยะรังสรรค์ และคณะ, 2546) พร้อมๆ  กับการ 
ดังโรงหวย พระบาทสมเด็จพระน่ังเกล้าเจ้าอยู่หัว ทรงโปรดเกล้าแต่งต้ังให้ เจ้าสัวหง เป็นนายอากรหวย 
และจัดดังตำแหน่ง “ตุนบาน” (ตุนบานเบิกบุรีรัตน์) ข้ึนเป็นบรรดาศักดิของนายอากรหวยทำหน้าท่ี 
ควบคุมดูแลการออกหวยในสมัยน้ัน

การเล่นหวยในยุคแรกๆ  จะใช้รูปคนซ่ึงสมมติว่าเป็นตัวหวยและมีภาพสัตว์ซ่ึงสมมติว่าเป็นชาติ 
ก่อนของตัวหวยนันๆ  โดยมีตัวอักษรจีนกำกับอยู่ แต่เน่ืองจากคนไทยไม่รู้หนังสือจีน เจ้าสัวหงจึงทำ 
การดัดแปลงให้ใช้ตัวอักษรไทย 36 ตัว เข้ากำกับ จึงเรียกหวยชนิดน้ีว่า “หวย กข” นอกจากน้ันแล้วเพ่ือ 
ล่อใจผู้เล่น ก็มีการแต่งเป็นบทกลอนอ้างถึงช่ือและชาติกำเนิดของตัวหวยแต่ละตัว เช่น ตัว “ส” ก็แต่ง 
กลอนว่า “เจ้ากบใหญ่ตัวลือช่ือ ฮะไI เป็นลูกชายสมหวยดูสวยศรี มันเกิดก่อนเกากัวเปีนหัวปี ก็ไต้ท่ีเป็น 
ตุนนางเหมือนอย่างเคียวฯ” (อ้างถึงใน สังศิต พิริยะรังสรรค์ และคณะ, 2546)

หวย กข น้ีจะทำการออกทุกวันในตอนเช้าและตอนค่ํา เรียกหวยโรงเช้าและหวยโรงค่ํา โรง 
หวยในขณะนันเปีนศาลาทำต้วยไม้ ต้านหน้าเป็นลานซีเมนต์ เพ่ือเป็นท่ีชุมบุมของคนท่ีมาดู โดยผู้ออก 
หวยจะเขียนตัวหวยท่ีถูก ติดไว้ท่ีป้ายเขียนหวยกลางโรงหวย ซ่ึงเขียนด้วยตัวอักษรไทยตัวใหญ่ เวลา 
ออกหวยจะมีผ้าแดงคลุมปิดมิดชิดเพ่ือความต่ืนเต้น เม่ือออกหวยก็ชักผ้าออกและเจ้าหน้าท่ีก็จะทำการ 
เขียนตัวหวยท่ีออกลงบนแผ่นป้ายโฆษณา ว่ิงออกไปจากโรงหวยแยกกันไปคนละทิศ เม่ือหวย กข 
ไต้รับความนิยมอย่างสูง สามารถสร้างรายไต้ไต้เป็นจำนวนมาก ทางการไต้ขยายการรับซ้ือออกไปและ 
มีการดำเนินงานอย่างเป็นระบบมากข้ึน โดยแบ่งท้องท่ีในเขตกรุงเทพมหานครออกเป็นแขวงหวยเพ่ือ 
รับผิดชอบการแทงหวยตามชุดต่างๆ กิจการบางส่วนมีการให้สัมปทานแก่เอกชนเป็นผู้ดำเนินการต่อ 
และมีตุนบานเป็นผู้ควบคุมดูแล (แม้ผู้ควบคุมคนต่อมาจะไม่ไต้มีบรรดาศักคเป็นตุนบานเบิกบุรีรัตน์ แต่ 
ประชาชนท่ัวไปก็ยังคงนิยมเรียกว่า “ ต ุนบาน”) นอกจากในเขตกรุงเทพฯ แล้ว ไต้มีการขยายกิจการออก
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ไปสู่ต่างจังหวัดด้วยพร้อมกันน้ันยังเกิดมีขุนบานเถ่ือนเกิดข้ึนในประเทศโดยใช้วิธีเล่นแบบเดียวกันกับ 
หวย กข (เด่นเดือน เหลืองเซ่ง, 2538) การเล่นหวยได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย จากประชาชนทุก 
ระดับช้ัน กล่าวได้ว่าวัฒนธรรมการเล่นหวยได้เปล่ียนจากวัฒนธรรมพ้ืนบ้านหรือวัฒนธรรมราษฎ์ (Folk 
Culture) กลายเป็นวัฒนธรรมประชาชน (Pop Culture)

รายได้อากรหวยท่ีทางการสามารถจัดเก็บได้จากการมีหวย กข ในคร้ังน้ันมีจำนวนมาก ถือเป็น 
เงินส่วนสำคัญในเงินงบประมาณบริหารราชการแผ่นดิน ประมาณกันว่าในปี พ.ศ. 2445 (ช่วงกลางสมัย 
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว, รัชกาลท่ี 5) อากรหวยมีมูลค่า 4.28 ล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 
27 ของรายได้รัฐขณะน้ัน (Ingram 1971, อ้างถึงใน ผาสุก พงษใพ'จิตร และคณะ, 2543) ถึงแบ้ว่าอากร 
หวยจะส่งผลดีต่อฐานะทางการคลังของประเทศ แต่ผลกระทบต่อสังคมของการเล่นหวยก็ยังปรากฎใหั 
เห็นโดยท่ัวไปอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้ อาทิ ประชาชนหมกมู่นกับการเล่นพนัน เวลาทำมาหากินลดลง 
อาชญากรรมเพ่ิมขึน เน่ืองจากหมดเน้ือหมดคัวจากการเล่นพนัน ดังน้ันพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้า 
เจ้าอยู่ ทรงมีดำริในการริเร่ิมท่ีจะยกเลิกหวย โดยทรงมีพระราชดำรัสว่า “โรงบ่อนโรงหวย เป็นบ่อน. O  ̂7 , ,  ̂ ' ‘ 1"หายนะ ทำความสินเนือประดาตัวแก่ประชาชนพลเมือง เปนผลเสียหายร้ายแรงแก่ประเทศยิงกว่าเงิน 
อากรท่ีเป็นรายได้ของแผ่นดินมากนัก....” แต่ติดท่ีรัฐได้ภาษีจากอากรหวยเป็นจำนวนมาก หากยกเลิก 
กิจการในทันทีเกรงจะส่งผลกระทบต่อภาวะทางการเงินของประเทศ การออกหวยจึงต้องดำเนินการต่อ 
เร่ือยมาและในสมัยรัชกาลท่ี 5 น้ีเองท่ีเกิดการเส่ียงโชครูปแบบใหม่ข้ึนมาน่ันก็คือ สลากกินแบ่งรัฐบาล 
หรือ ลอตเตอร่ี (Lottery) ท่ีมีอยู่ในป็จจุบันน่ันเอง

ลอตเตอร่ี มีความหมายว่า “การเส่ียงโชค” เกิดข้ึนในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระ
จุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว อันเป็นช่วงท่ีประเทศไทยยังใช้ช่ือว่า “ประเทศสยาม” อยู่ ซ่ึงในขณะน้ันคำว่า 
“สลากกินแบ่งรัฐบาล” ยังไม,มีบัญญัติใช้ จึงมีการเรียกการเส่ียงโชคแบบยูโรปน้ีว่า “ลอตเตอร่ี” การ 
พนันประเภทน้ีถูกนำเข้ามาเผยแพร่โดยฝร่ังชาวอังกฤษ ช่ือ ครูอาลบาสเตอร์ (ต้นตระกูลเศวตศิลา) กล่าว 
ได้ว่า ครูอาลบาสเตอร์ คือ “บิดาแห่งสลากกินแบ่งของไทย”

การออกลอตเตอรี่ครั้งแรกน้ันเกิดขึ้นในงานพระราชพิธีเฉลิมพระชนมพรรษาของ 
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่ ณ ตึกคองคาเดีย (ศาลาสหทัยสมาคม) ในพระบรมหาราชวัง ใน 
ปี พ.ศ. 2417 ดำเนินการโดยกรมทหารมหาดเล็ก นำโดยพระยาภาสวงศ์และครูอาลบาสเตอร์ มี 
จุดประสงค์เพ่ิอช่วยเหลือพ่อล้าชาวต่างชาติท่ีนำสินค้ามาร่วมแสดงในการจัดพิพิธภัณฑ์ โดยผู้ถูกรางวัล 
ต่างๆ  ให้รับเป็นส่ิงของในราคาท่ีเท่ากับเงินรางวัล หรือผู้ถูกรางวัลอาจขอรับเป็นเงินสดก็ได้แต่จะถูก 
ลดเงินร้อยละ 10 ของเงินรางวัล ซ่ึงในคร้ังน้ันได้จัดพิมพ์ลอตเตอร่ีท้ังส้ินจำนวน 2,000 ฉบับ ราคาฉบับ 
ละ 1 ตำลึง (4 บาท) ถึงแบ้จะมียอดจำหน่ายท่ีไม่ดีนัก แต่ก็ถึอเป็นจุดเร่ิมต้นของลอตเตอร่ีในประเทศ 
ไทย และนับตังแต่น้ันมา ก็ไม่พบว่ามีหลักฐานการออกลอตเตอร่ีอีกเลย จนกระท่ังถึงสมัย 
พระบาทสมเด็จพระมงคุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลท่ี 6)
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อน่ึงย้อนไปถึงความพยายามในอันท่ีจะล้มเลิกหวย กข ในสมัยรัชกาลท่ี 5 แต่ไม่สามารถทำได้ 
สำเร็จ เน่ืองจากเกรงว่าหากล้มเลิกในทันทีเงินในท้องพระคลังจะขาดแคลนกระทันหัน ความตังใจนี 
ถูกสานต่อเร่ือยมาจนประสบผลสำเร็จในรัชกาลพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว โดยพระองค์ 
ได้ทรงเตรียมการให้กระทรวงการคลังรวบรวมเงินเหลือจ่ายประจำปีเตรียมทดแทนเงินท่ีจะขาดหายจาก 
อากรหวยส่วนนีไว้ล่วงหน้า จะได้ไม่เกิดปีญหาติดขัดเร่ืองเงินในการบริหารราชการแผ่นดิน เม่ือความ 
ประสงค์ประสบผลสำเร็จ จึงได้ทรงประกาศยกเลิกอากรหวย ในวันท่ี 1 เมษายน พ.ศ. 2459 และห้าม 
เล่นหวยโดยเด็ดขาด ประมวลอายูของ “หวย กข” ต้ังแต่สมัยรัชกาลท่ี 3 (พ.ศ. 2378) รวมได้เป็นเวลา 81 
ปี

ถึงแม้หวย กข จะมีการประกาศยกเลิกไป แต่การออกลอตเตอร่ียังมีอยู่เป็นคร้ังคราวตามแต่ 
วัตกุประสงค์ เช่น ในปี พ.ศ. 2460 ช่วงสงครามโลกคร้ังท่ี 1 สหราชอาณาจักรอังกฤษ ซ่ึงเป็นฝ่าย 
ส้มพันธมิตรต้องการกู้เงินจากไทยเพ่ือใช้ในการทำสงคราม แต่จะกู้จากรัฐบาลไทยโดยตรงไม,ได้เพราะ 
จะเป็นการกระทบกระเทือนเงินงบประมาณจึงมีการดำเนินนโยบายกู้เงินจากประชาชนด้วยการออก 
ลอตเตอร่ี ซ่ึงได้รับพระราชทานพระบรมราชานุญาตจากพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว โดย 
ให้สภารักชาติแห่งประเทศอังกฤษดำเนินการจัดจำหน่ายลอตเตอร่ีในราคาฉบับละ 5 บาท ทำการออก 
รางวัลเม่ือวันท่ี 29 ธันวาคม พ.ศ. 2460 ณ สถานฑูตอังกฤษประจำประเทศไทย และพบว่ามีการออก 
ลอตเตอร่ีเร่ือยมาจนถึง พ.ศ. 2461 ซ่ึงเป็นปีเดียวกันกับการจัดงานฤดูหนาวท่ีสวนจิตรลดา เน่ืองใน 
วโรกาสเฉลิมพระชนมพรรษาของรัชกาลท่ี 6 ทางคณะกรรมการจัดงานได้จัดการออกลอตเตอร่ีเพ่ือเก็บ 
เงินบำรุงสภากาชาดสยามของกองเสือป่าข้ึน โดยใช้วิธีการคือการออกหมายเลข 1 -  10 แล้วบรรชุลงใน 
กล่องหรือไห แล้วเอามือล้วงข้ึนมา ต่อมาในปี พ.ศ. 2466 ได้มีการออกลอตเตอร่ีบำรุงเสือป่ากอง 
อาสาสมัคร โดยมี,พระยานนทิเสนสุเรนทร์ภักดี เสนาธิการเสือป่าเป็นผู้อำนวยการจัดพิมพ์สลาก การ 
ออกลอตเตอร่ีบำรุงเสือป๋านีออกได้เพียงปีเดียวก็ด้องหยุดชะงักเน่ืองจากเกิดการโกงในการออกรางวัล 
กลายเป็นเร่ืองราวใหญ่โต อันมีผลทำให้การออกลอตเตอร่ีด้องหยุดไปนานถึง lo ti

จนถึงสมัยพระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลท่ี 7) ได้ทรงอนุมัติให้ดำเนินการออก 
สลากขืนอีกครังในปี พ.ศ. 2475 โดยสภากาชาดขออนุญาตออกสลากกินแบ่งท่ีขนานนามว่า “ลอตเตอร่ี 
สภากาชาดสยาม” มีวัตฤประสงค์เพ่ือหารายได้มาใช้ในกิจการของสภากาชาดและคำว่า “สลากกินแบ่ง” 
ก็ถูกนำมาใช้เป็นครังแรก ซ่ึงพบในหนังสือของเสนาบดีกระทรวงมหาดไทย เลขท่ี 152/2924 ลงวันท่ี 
17 มิฤนายน พ.ศ. 2475 (อ้างถึงในหนังสือระลึกในโอกาสสถาปนาสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
ครบรอบ 50ป ี,2532) หลังจากน้ันก็มีการออกลอตเตอร่ีเปีนคร้ังคราวเร่ือยมา กระท่ัง พ.ศ.2482 รัฐบาล 
จอมพล ป.พินุลสงคราม ได้ก่อตังสำนักงานสลากกินแบ่งและได้รับสถาปนาอย่างเป็นทางการเม่ือวันท่ี 
2 เมษายน พ.ศ. 2482 เพ่ือดำเนินการออกสลากอย่างสม่ําเสมอและถูกต้องตามกฎหมาย
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หวยใต้ดิน จัดเป็นการพนันประเภทหน่ึง ท่ีอยู่ควบคู่มากับสังคมไทยมานาน และไต้รับความ 
นิยมอย่างแพร่หลาย นับต้ังแต่ท่ีทางการประกาศให้หวย กข. เป็นการพนันท่ีผิดกฎหมาย ปรากฎว่ามี 
ประชาชนเป็นจำนวนมากลักลอบดำเนินการและเล่นการพนัน หวย กฃ. แบบผิดกฎหมายเร่ือยมา 
จนกระท่ังมีการจัดตังสลากกินแบ่งรัฐบาลข้ึนมา จึงมีการใช้เลขท้ายของรางวัลสลากกินแบ่ง มาเป็นออก 
แทนหวย กข. ซ่ึงก็คือ หวยใต้ดินในปีจขุบันน้ันเอง

จากบทความเร่ือง “เกร็ดสลาก” ของเจ้าคุณสุนทรพิพิธ ท่ีตีพิมพ์ในหนังสือท่ีระลึกวันเปิดป้าย 
อาคารสัานักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ถนนราชดำเนิน เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2499 ใจความว่า “ ...มาใน 
ระยะ 2 -3  ปีมาน้ี พวกขุนบาล*เถ่ือน มีความคิดดีข้ึน จึงไต้ยึดเอาเลขท้ายรางวัลท่ี 1 ของสลากกินแบ่ง 
รัฐบาลเป็นตัวออก” จึงอาจประมาณไต้ว่าหวยใต้ดินเกิดข้ึนในช่วง พ.ศ. 2495 -  2496 ซ่ึงธุรกิจหวยใต้ 
ดินนับเป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีมีปริมาณเงินหมุนเวียนอย่างมหาศาล ประมาณกันว่ามูลค่าการซ้ือ
ขายหวยใต้ดินในแต่ละปีสูงกว่ามูลค่าการซ้ือขายของสลากกินแบ่งรัฐบาลและสลากการกุศลเกือบ 9 เท่า 
(ผาสุก พงษ์ไพจิตรและคณะ, 2543) ความนิยมเล่นหวยใต้ดินจะเด่นชัดมาก เม่ือใกล้วันประกาศรางวัล 
สลากกินแบ่งรัฐบาลหรือ “ วันหวยออก” ดังจะพบเห็นประชาชนจับกลุ่มสนทนาในเร่ืองเลขเด็ดในงวด 
นันๆ  มีการดีความจากประสบการณ์ออกมาเป็นตัวเลข การทำนายวัน ทายอายุคนเสียชีวิตรวมไปถึงเลข 
เด็ดจากเกจิอาจารย์วัดต่างๆ  นอกจากน้ันการเสนอข่าวของส่ือมวลชนผ่านส่ือ  ๆ เก่ียวกับคนท่ีถูกหวย 
แหล่งให้หวยช่ือดังท่ีมีเลขเด็ดในแต่ละงวด มีส่วนกระตุ้นให้คนท่ัว  ๆ ไป ท่ีถึงแม้ไม่ไต้เล่นหวยมาก่อน 
หันมาสนใจหวยใต้ดินมากข้ึน

สาเหตุท่ีทำให้หวยใต้ดินไต้รับความนิยมอย่างสูง คือ หวยใต้ดินมีกรรมวิธีการเล่นท่ีไม่ยุ่งยาก 
เงินตอบแทนสูงพอควร โดยเงินตอบแทนท่ีไต้จะไม่ตายตัว ขึนอยู่กับจำนวนเงินท่ีซ้ือ อีกทังผู้เล่น 
สามารถเลือกแทงเลขอะไรก็ไต้ตามแต่จำนวนเงินท่ีสามารถจ่ายไต้ สามารถเร่ิมต้นไต้ต้ังแต่หน่ึงบาท
เม่ือเปรียบเทียบกับลอตเตอร่ี ท่ีต้องใช้เงินอย่างน้อย 40 บาทในการซ้ือแต่ละคร้ัง นอกจากน้ันรางวัลของ 
หวยใต้ดินยังมีหลายประ๓ทมากกว่าลอตเตอร่ี โอกาสในการถูกรางวัลจึงมีมากกว่า ทำให้ไม่น่าแปลกใจ 
ท่ีหวยใต้ดินจะเป็นท่ีช่ืนชอบอย่างแพร่หลาย แต่มาในปิจขุบันรัฐบาลมีนโยบายการปราบปรามการเล่น 
หวยใต้ดิน โดยมีการจับกุมและดำเนินคดีกับเจ้ามือหวยใต้ดินอย่างเข้มงวดและต่อเน่ือง ทำให้จำนวนผู้ท่ี 
เล่นหวยใต้ดินลดลงเป็นอย่างมาก

นอกจากสลากกินแบ่งรัฐบาลและหวยใต้ดินแล้ว รูปแบบการพนันท่ีคนไทยนิยมเล่นยังมีอีก 
หลายประเภท เช่น การพนันฟุตบอล เป็นการพนันทายผลกีฬาฟุตบอลในรายการแข่งขันต่าง  ๆ
โดยเฉพาะการแข่งขันระดับสโมสรในยุโรป หรือการแข่งขันฟุตบอลระดับโลก

หวยออมสิน เป็นการพนันท่ียึดผลการออกสลากออมสินเป็นหลัก คล้ายกับการพนันหวยใต้ดิน 
ซ่ึงเป็นธุรกิจผิดกฎหมายประ๓ทหน่ึง (ออกทุกวันท่ี20ของทุกเดือน)

' ความหมายเดียวกับ^นบาน
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หวยธกส. เป็นการพนันท่ียึดผลการออกสลากของธนาคารเพ่ือการเกษตรและสหกรณ์ 
การเกษตรเป็นหลัก (ออกทุกวันท่ี 10 ของทุกเดือน)

หวยหุ้น เกิดจากการทายเลขสองตัวของดัชนีราคาหุ้นในตลาดหลักทรัพย์เม่ือเปิดและปิดตลาด 
โดยใช้ตัวเลขทศนิยม 2-4 ตัวสุดท้ายของรายงานการซือขายตลาดหลักทรัพย์ และเลขท้ายสองตัวของ 
ดัชนีราคาหุ้นท่ีเปล่ียนแปลงไปเม่ือปิดตลาด ซ่ึงเป็นธุรกิจผิดกฎหมาย (เล่นได้ทุกวัน วันละ 4 คร้ัง เม่ือ 
ตลาดหุ้นเปิดและปิดทำการในช่วงเช้าเวลา 10.00น.และ 12.30น.ตามลำดับภาคบ่ายเวลา14.60น. 
และ 16.30 น.)

หวยปิงปอง หรือหวยรายวัน หมายถึงการพนันท่ียึดผลการจับลูกปิงปอง โดยเจ้ามือจะเป็นคน 
จับลูกปิงปอง ถือเป็นธุรกิจผิดกฎหมายท่ีออกได้ทุกวัน บ่อยคร้ังตามท่ีต้องการ

จับย่ีกี หมายถึง การพนันท่ีมีกติกาว่าแทง 1 จ่าย 11 ต่อ (รวมทังทุน) หรือแทง 1 จ่าย 10 เช่น 
แทง 10 บาท ถ้าถูกจะได้ 110 บาท (รวมทุน 10 บาท) โดยปกติจะแทงกันคนละ 3 หรือ 4 เบอร์ โดยจะ 
แทงเลขตามตารางจับย่ีกี

หวยมาเลย์ หมายถึง การพนันท่ียึดเอาผลการออกสลากของรัฐบาลประเทศมาเลเซีย ซ่ึงเป็น 
ธุรกิจผิดกฎหมาย (ออกอาทิตย์ละ 3 วัน คือวันพุธ เสาร์และอาทิตย์)

การพนันกีฬาพืนบ้าน ได้แก่ การชนไก่ การชนวัว การกัดปลา การแข่งควาย การแข่งหมู 
การแข่งเรือ และการพนันกีฬาท้องถ่ินอ่ืนๆ

บ่อนการพนันหรือคาสิโน เป็นการเล่นพนันท่ีมีลักษณะเป็นเกมท่ีมีการใช้อุปกรณ์การเล่น เช่น 
ไพ, ลูกเต๋าหรือรูเล็ต เป็นต้น ปีจธุบ ัน บ่อนการพนันมีกระจายอยู่ท่ัวไปตามแหล่งชุมชนต่างๆ  นอกจากน้ี 
ยังมีบ่อนการพนันตามแนวชายแดนท่ีมีบริการรถรับส่งถึงท่ีต้ังของบ่อนตามเขตชายแดน เช่น ปอยเปต 
ประเทศกัมพูชา เป็นต้น โดยรูปแบบบ่อนการพนันในประเทศมีมากมาย เช่น

- บ่อนตามบ้าน หมายถึง บ้านซ่ึงจัดให้มีการเล่นเกมในรูปแบบการพนัน ท้ังน้ีผู้ท่ี 
เช้ามาเล่นอาจจะเป็นญาติ มิตรสหายหรือคนในแวดวงท่ีมีความสัมพันธ์กัน มิได้ 
เป็นบ่อนท่ีเปิดให้แก่บุคคลท่ัวไป

- บ่อนตามงานศพ หมายถึง บ้านหรือศาลาท่ีจัดให้มีการเล่นเกมในรูปแบบการ 
พนัน ผู้ท่ีเ’ช้าไปเล่นอาจเป็นญาติ มิตรสหาย เพ่ือนบ้านของผู้ท่ีเสียชีวิต และ 
บุคคลท่ัวไป

- บ่อนว่ิง หมายถึง บ่อนท่ีได้มีการจัดตังให้มีการเล่นการพนันแก่บุคคลท่ัวไปใน 
เชิงธุรกิจ ณ สถานท่ีซ่ึงดำเนินกิจการบ่อนช่ัวคราว โดยมีการเปล่ียนแปลงสถานท่ี 
เล่น (มักจัดตามบ้าน คอนโดมิเนียม อพาทเมนต์ ตึกแถว ในสวน ทุ่งนา ฯลฯ)

- บ่อนถาวร หมายถึง บ่อนท่ีได้มีการจัดต้ังให้เล่นการพนันแก่บุคคลท่ัวไปในเชิง 
ธุรกิจ ณ สถานท่ีซ่ึงมีการดำเนินกิจการบ่อนอย่างถาวร
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ซึ่งบ่อนการพนันในประเทศไทยกับคาสิโนในต่างประเทศมีความแตกต่างกัน กล่าวคือ บ่อน 
การพนันที่มีในประเทศไทยส่วนใหญ่จะเป็นบ่อนขนาดเล็ก เนื่องจากยังถือเป็นการพนันประเภทที่ผิด 
กฎหมายต้องทำการลักลอบเล่น เกมการพนันที่มีในบ่อนการพนันส่วนใหญ่จะเป็นเกมประเภท Table- 
Game เช่น ไพ่ ในขณะที่คาสิโนในต่างประเทศจะมีความหลากหลายของเกมการพนันมากกว่า โดยจะมี 
ทังส่วนของ Table-Game รวมถึงการพนันประ๓ททายผลตัวเลขด้วย เช่น Slot Machine

พนันมวย สนามมวยเฉพาะในเขตกรุงเทพมหานคร มีสองสนามคือ ราชดำเนินและลุมพินี ซึ่ง 
จะมีการจัดแข่งขันชกมวยรวมประมาณปีละ 3,000คู่โดยมากเป็นการแข่งขันมวยไทย การพนันมวย 
เป็นการพนันที่ผิดกฎหมาย สนามแข่งขันไม่ไต้จัดพนัน แต่ผู้ชมมวยจะเล่นพนันกันเองทั้งในสนาม 
และนอกสนาม

พนันม้าแข่ง เฉพาะในเขตกรุงเทพมหานครมีสนามแข่งม้า 2 แห่ง คือ สนามแข่งม้าราชตฤณมัย 
สมาคมหรือสนามม้านางเลิง และสนามม้าราชกรีฑาสโมสรหรือสนามฝรั่ง มีการแข่งขันรวมประมาณ 
ปีละ 520 เท่ียว การพนันม้าแข่งสามารถเล่นไต้ทั้งในรุปแบบที่ถูกกฎหมายและผิดกฎหมาย มีเล่นกัน 
อยู่ท้ังภายในสนามและนอกสนามแข่ง

หวยบนดิน เป็นรุปแบบการพนันที่ถูกกฎหมายล่าสุด ที่สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลนำ 
ออกมาจำหน่วย โดยรูปแบบและอัตราการจ่ายเงินรางวัลของการเล่นหวยบนดิน ใกลัเคียงกับหวยใต้ดิน 
มาก เพียงแต่เปลี่ยนเจ้ามือจากเอกชนมาเป็นรัฐบาลเท่านั้น ที่ผ่านมาหวยบนดิน ได้รับการตอบรับที่คี 
มากจากประชาชน โดยนอกจากจะสามารถฐงใจให้ประชาชนที่เคยเล่นหวยใต้ดิน ที่ปีจจุมันไม่สามารถ 
หาเจ้ามือที่จะรัชแทงไต้ เนื่องจากการปราบปรามอย่างรุนแรง เปลี่ยนมาเล่นหวยบนดินแทนแล้ว ยัง 
สามารถดึงดูดคนที่ไม่เคยเล่นหวยใต้ดินให้เข้ามาเล่นไต้อีกด้วย จึงเป็นที่น่าสนใจถึกษาในอนาคตว่า 
ผลกระทบของการมีหวยบนดินจะเป็นอย่างไร ทังผลกระทบในเชิงเศรษฐกิจและในเชิงสังคม
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