
บทที่

สรุปผลการวิจัยแล

6.1 สรุปผลการวิจัย

“การพนัน” เป็นองค์ประกอบเบ้ืองต้นในสังคมมนุษย์ เป็นกิจกรรมท่ีสามารถตอบสนองความ 
ปราถนาของมนุษย์ ท้ังในเร่ืองของการหารายได้ การได้รับความสุขจากการ “ เส่ียง” และจากการแข่งขัน 
ได้เป็นอย่างดี จึงไม่น่าประหลาดใจท่ีการพนันจะได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง โดยเฉพาะอย่างย่ิงเม่ือการ 
พนันได้มีการพัฒนาให้มีรูปแบบท่ีหลากหลายและสามารถเข้าถึงได้ง่ายข้ึน แต่ใน ท่ีน้ีไม่ได้หมายความว่า 
การพนันจะเป็นท่ีถูกใจของคนทุกกลุ่ม เน่ืองจากแต่ละคนมีทัศนคติต่อการเล่นพนันท่ีต่างกัน ซ่ึงทัศนคติท่ี 
ต่างกันน้ีมีปีจจัยจากพ้ืนฐานทางประชากรศาสตร์และเศรษฐกิจท่ีแตกต่างกันของแต่ละบุคคล

การเข้าใจถึงความแตกต่างด้านประชากรศาสตร์และเศรษฐกิจ เป็นส่ิงสำคัญในการคาดหมายส่ิงท่ี 
จะเกิดข้ึน เม่ือมีการขยายหรือเกิดการเปล่ียนแปลงในระบบตลาดการพนันท่ีมีอยู่เดิม จุดประกายให้เกิด 
ความน่าสนใจในการถึกษาถึงพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย โดยการศึกษาคร้ังน้ีได้มุ่งเน้นไปท่ี 
การศึกษาถึงรูปแบบของพฤติกรรมการเล่นพนัน และป็จจัยท่ีกำหนดรูปแบบพฤติกรรมดังกล่าว ซ่ึงได้ 
นำเอามูลภาคตัดขวาง จากแบบสอบถามของโครงการวิจัยเร่ือง เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย 
มาใช้ในการศึกษา

จากข้อมูลท่ีได้ทำให้ทราบว่าผู้ตอบแบบสอบถามมีสถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคมท่ี 
หลากหลายแตกต่างกันออกไป ซ่ึงจากการพิจารณาข้อมูลในเบ้ืองต้นทำให้ทราบถึงพฤติกรรมการเล่น 
พนันของคนไทยว่า กลุ่มตัวอย่างมีรูปแบบพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการพนันในรูปแบบท่ีแตกต่างกัน โดยใน 
การศึกษาครังนี ผู้วิจัยได้ทำการจัดกลุ่มประเภทของการพนันจากข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถาม โดย 
คำนึงถึงลักษณะพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการพนันท่ีมีรูปแบบท่ีคล้ายกันซ่ึงสามารถจำแนกได้เป็น 3 รูปแบบ 
คือ

1) ผู้ท่ีมีรูปแบบพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข เบืองด้นพบว่า เพศหญิงมีอัตราการเล่นพนัน 
ทายผลตัวเลขถึงร้อยละ 62.3 มากกว่าเพศชายท่ีมีอัตราการเล่นพนันทายผลตัวเลขเพียงร้อยละ 37.7

2) ผู้ท่ีมีรูปแบบพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา เบ้ืองด้นพบว่า เพศชายมีอัตรา 
การเล่นพนันในรูปแบบน้ีสูงถ ึงร้อยละ 87.3 มากกว่าเพศหญิงท่ีมีอัตราการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผล 
กีฬาเพียงร้อยละ 12.7

;ฃ์อเสนอแนร
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หลังจากท่ีได้จำแนกรูปแบบของพฤติกรรมเก่ียวกับการพนันออกเป็น 3 รูปแบบแล้ว ได้ 
ทำการถึกษาองค์ประกอบทางเศรษฐกิจ และสังคมของกลุ่มตัวอย่างโดยพ้ืนฐานวิธีการทางสถิติ 
องค์ประกอบทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีนำมาศึกษา ประกอบไปด้วย เพศ อายุ สถานภาพการสมรส อาชีพ 
รายได้และระดับการศึกษา รวมทังทัศนคติท่ีมีต่อการพนัน ซ่ึงองค์ประกอบท้ังหมดมีส่วนทำให้รูปแบบ 
พฤติกรรมเก่ียวกับการพนันท่ีเกิดข้ึนในแต่ละบุคคลแตกต่างกันด้วย

ในการศึกษาวิเคราะห์ถึงปีจจัยสถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเล่น 
หรือไม'พนัน โดยใช้แบบจำลอง Binomial Logit Model ผลการศึกษาสรุปได้ว่า ป็จจัยท่ีมีผลต่อพฤติกรรม 
การเล่นพนันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ได้แก่ รายได้ ระดับการศึกษา สถานภาพการสมรส เพศและอายุ 
เป็นไปดังสมการ

Z = -  0.328 + (0.062)lncome * * * -(0.075)Edu * * * +(0.382)hdarr * * *
+ (0.470)ix * * * -(0.613)Age1 *  * * +(l.07l)/4ge2 * * * +(0 .7 3 4 ) ^ 3  * * *

โดยผู้บริโภคท่ีมีความน่าจะเป็นท่ีจะเล่นพนันสูงกว่ากลุ่มอ่ืน  ๆ คือ ผู้บริโภคท่ีเป็นเพศชาย, 
ผู้บริโภคท่ีมีรายได้สูง, ผู้ท่ีมีการศึกษาน้อย, ผู้ท่ีมีสถานภาพสมรสและผู้ท่ีมีอายุระหว่าง 23 -  50ปี

การศึกษาวิเคราะห์ถึงปีจจัยสถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเล่น 
พนันทายผลตัวเลข โดยใช้แบบจำลอง Binomial Logit Model ผลการศึกษาสรุปได้ว่า ปีจจัยท่ีมีผลต่อ 
พฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลขอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ได้แก่รายได้ ระดับการศึกษา สถานภาพ 
การสมรส และอายุ เป็นไปดังสมการ

Z = (0.055)lncomè* ** -(0.08 î jE d u ** * +(0.432)Mott* * *—(l.250)m * **
+(0.726)ฬ^ ***+(0.819)ylge, +(0.564)/lge4 ***

โดยผู้บริโภคท่ีมีความน่าจะเป็นท่ีจะเล่นพนันทายผลตัวเลขสูงกว่ากลุ่มอ่ืน  ๆ คือ ผู้บริโภคท่ีมี 
รายได้สูง, ผู้ท่ีมีการศึกษาน้อย, ผู้ท่ีมีสถานภาพสมรสและผู้ท่ีมีอายุระหว่าง 36- 50ปี

ส่วนวิเคราะห์ถึงปีจจัยสถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเล่นพนัน 
ในบ่อนหรือทายผลกีฬา โดยใช้แบบจำลอง Binomial Logit Model ผลการศึกษาสรุปได้ว่า ป็จจัยท่ีมีผลต่อ

3) ผู้ท่ีมีรูปแบบพฤติกรรมไม,เล่นการพนัน เบ้ืองต้นพบว่าเพศชายมีอัตราการไม่เล่นพนันเพียง
ร้อยละ 39.6 น้อยกว่าเพศหญิงท่ีมีอัตราการไม่เล่นพนันถึงร้อยละ 60.4
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Z = (0.77)lncome * * -  {0 .2 \2 )Edu  * * * - ( l3 5 6 )M a r r  * * + (2.538)Sex * * *

โดยผู้บริโภคท่ีมีความน่าจะเป็นที่จะเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาสูงกว่ากลุ่มอ่ืน  ๆ คือ 
ผู้บริโภคท่ีเป็นเพศชาย, ผู้บริโภคท่ีมีรายได้สูง, ผู้ท่ีมีการสืกษาน้อยและ ผู้ท่ีมีสถานภาพโสด สามารถ 
สรุปผลการศึกษาได้ดังตารางท่ี 6.1

พฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ได้แก่ รายได้ ระดับการศึกษา
สถานภาพการสมรส และเพศ เป็นไปดังสมการ

ตารางท่ี 6.1 สรุปผลการศึกษา
ปัจจัย พฤต ิกรรมการเล ่นพนัน พฤต ิกรรมการเล ่นพนัน  

ทายผลตัวเลข

พฤติกรรมการเล ่นพนัน  

ในบ่อนหรือทายผลกีฬา

เพศ ■ เพศชายม ีความน ่าจะเป ็นใน  

การเล่นพนันมากกว่าเพศหญิง

ไม ่ม ีตวามแตกต ่างระหว ่างเพศ  

ในการเล่นพนันทายผลตัวเลข

■ เพศชายม ีความน ่าจะเป ็นใน  

การเล ่นพน ันในบ ่อนหร ือทาย  
ผลกีฬามากกว่าเพศหญิง

สถานภาพ 

การสมรส

-ผ ู้ท ี่ม ีสถานภาพสมรสม ีความ  

น ่าจ ะ เป ็น ใน ก ารเล ่น พ น ัน ส ูง  
กว่าผ ู้ท ี่เป ็นโสด เป็นหม้าย หย่า 

ร้าง หรือแยกกันอยู่

-ผ ู้ท ี่ม ีสถานภาพสมรสม ีความ  

น ่าจะเป ็นในการเล ่นพน ันทาย  
ผ ล ต ัว เล ข ส ูงก ว ่าผ ู้ท ี่เป ็น โส ด  

เป็นหม้าย หย่าร้าง หรือแยกก ัน  
อยู่

■ ผ ู้ท ี่ม ีสถานภาพเป ็นโสด เป็น 
หม้าย หย ่าร ้าง หร ือแขกก ันอย ู่ 

ม ีค วาม น ่าจ ะ เป ็น ใน ก าร เล ่น  

พน ัน ในบ ่อนหร ือทายผลก ีฬ า  
สูงกว ่าผ ู้ท ี่สถานภาพสมรส

รายได้ -ผ ู้ท ี่ม ีร าย ได ้ส ูงม ีค ว าม น ่าจ ะ  

เป ็น ในการเล ่นพน ันมากกว ่าผ ู้ 

ที่ม ีรายได้น ้อย

-ผ ู้ท ี่ม ีร าย ได ้ส ูงม ีด ว าม น ่า จ ะ  

เป ็น ใน ก าร เล ่น พ น ัน ท าย ผ ล  

ตัวเลขมากกว่าผ ู้ท ี่ม ีราย’ได ้,น้อย 
■ แต ่เม ื่อเปรียบเท ียบค่าใช้จ ่าย  

ใ น ก า ร เล ่น พ น ัน ต ่อ ร า ย ไ ด ้ 

พ บ ว ่า  ผ ู้ท ี่ม ีร า ย ได ้น ้อ ย จ ะ ม ี 

ค ่าใช ้จ ่ายในการเล ่นพน ันทาย  
ผลต ัวเลขต ่อรายได ้ส ูงกว ่าผ ู้ท ี่ม  ี
รายได ้ส ูง

-ผ ู้ท ี่ม ีร าย ได ้ส ูงม ีค ว าม น ่าจ ะ  

เป ็น ใน ก าร เล ่น พ น ัน ใน บ ่อ น  

หร ือทายผลก ีฬ ามากกว ่าผ ู้ท ี่ม  ี
รายได้น ้อย

■ แต่เม ื่อเปรียบเทียบค่าใช้จ ่าย 
ใ น ก า ร เล ่น พ น ัน ต ่อ ร า ย ไ ด  ้

พ บ ว ่า  ผ ู้ท ี่ม ีร าย ได ้น ้อ ย จ ะม ี 
ค ่าใช ้จ ่าย ใน ก าร เล ่น พ น ัน ใน  
บ ่อนหรือทายผลก ีฬาต ่อรายได  ้
ส ูงกว ่าผ ู้ท ี่ม ีรายได ้ส ูง

ระดับการศึกษา - ผ ู้ท ี่ม ีก า ร ศ ึก ษ า ส ูง ม ีค ว า ม  
น ่าจะเป ็นในการเล ่นพน ันน ้อย  

กว่าผ ู้ม ีการศ ึกษาน ้อยกว่า หร ือ  
การศ ึกษ าท ี่เพ ิ่มข ึ้นม ีผลทำให ้ 

ความน ่าจะเป ็นในการเล ่นพน ัน

-ผ ู้ท ี่ม ีก า ร ศ ึก ษ า ส ูง ม ีค ว า ม  
น ่าจะเป ็น ในการเล ่นพน ันทาย  

ผลตัวเลขน ้อยกว่าผ ู้ม ีการศ ึกษา 
น ้อ ย ก ว ่า  ห ร ือ ก า ร ศ ึก ษ า ท ี ่
เพ ิ่ม ข ึ้น ม ีผล ท ำให ้ค วาม น ่าจะ

-ผ ู้ท ี่ม ีก า ร ศ ึก ษ า ส ูง ม ีค ว า ม  
น ่าจะ เป ็น ใน ก ารเล ่น พ น ัน ใน  
บ่อนหรือทายผลก ีฬาน ้อยกว่าผ ู ้
ม ีก า ร ศ ึก ษ า น ้อ ย ก ว ่า  ห ร ือ  
การศ ึกษ าท ี่เพ ิ่มข ึ้นม ีผลทำให ้
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ป้จจัย พฤต ิกรรมการเล ่นพนัน พฤต ิกรรมการเล ่นพนัน  

ทายผลตัวเลข

พฤต ิกรรมการเล ่นพนัน  

ในบ่อนหรือทายผลกีฬา

ลดลง เป ็น ใน ก าร เล ่น พ น ัน ท าย ผ ล  

ตัวเลขลดลง

ค ว า ม น ่า จ ะ เป ็น ใ น ก า ร เล ่น  

พ น ัน ในบ ่อนหร ือทายผลก ีฬ า  

ลดลง

อายุ -ผ ู้ท ี่ม ีอ าย ุอย ู่ในช ่วงว ัยท ำงาน  
คือ ม ีอาย ุระหว ่าง  2 3 -5 0 ป ี มี 

ความน่าจะเป ็นในการเล ่นพนัน  

สูงส ุด

- ผ ู้ท ี่ม ีค วาม น ่าจ ะ เป ็น ใน ก าร  

เล ่น พ น ัน น ้อ ย ท ี่ส ุค  คือ ผ ู้ท ี่ม  ี

อายุน ้อย คือ ม ีอาย ุระหว ่าง  

15-22ป ี

-ผ ู้ท ี่ม ีอาย ุอย ู่ระหว ่าง 3 5 -5 0 ปี 

ม ีค ว าม น ่าจ ะ เป ็น ใน ก าร เล ่น  
พนันทายผลตัวเลขส ูงส ุด  

- ผ ู้ท ี่ม ีค วาม น ่าจะ เป ็น ใน ก าร  

เล ่น พ น ัน ท าย ผ ล ต ัว เล ข น ้อ ย  

ท ี่ส ุด คือ ผ ู้ท ี่ม ีอาย ุระหว ่าง  

15-22ป ี

- ต ัวแป รอาย ุไม ่ม ีอ ิท ธ ิพ ล ต ่อ  

พ ฤ ต ิก ร ร ม ก า ร เล ่น พ น ัน ใ น  

บ ่อ น ห ร ือ ท าย ผ ล ก ีฬ าอ ย ่า งม ี 

นัยสำค ัญทางสถิต ิ

อาชีพ - ไม ่สามารถบอกความส ัมพ ันธ ์ 
ไต้อย่างชัดเจน

- ต ัวแปรอาช ีพไม ่ม ีอ ิทธ ิพลต ่อ  
พฤต ิกรรมการเล ่นพน ันทายผล  

ตัวเลขอย่างมีน ัยสำคัญทางสถิต ิ

-  ต ัวแปรอาช ีพไม ่ม ีอ ิทธ ิพลต ่อ  

พ ฤ ต ิก ร ร ม ก า ร เล ่น พ น ัน ใ น  

บ ่อ น ห ร ือ ท าย ผ ล ก ีฬ าอ ย ่า งม ี 
นัยสำค ัญทางสถิต ิ

6.2 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย

จากการศีกษาถึงลักษณะโดยท่ัวไปของทัศนคติและพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย 
ประกอบกับผลการวิเคราะห์ปีจจัยสถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีมีอิทธิพลต่อรูปแบบการตัดสินใจ 
เก่ียวกับพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย ข้างต้น ผลการถึกษาท่ีไต้ นำมาสู่ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายท่ี 
สำคัญ ไต้แก่

1) ถึงแม้ว่าการพนันโดยส่วนใหญ่จะเป็นส่ิงท่ีผิดกฎหมายและขัดต่อหลักศาสนาและศีลธรรม 
แต่สังคมไทยก็ไม่ไต้ปฏิเสธหรือเห็นตามน้ันด้วยท้ังหมด ความเป็นจริงปรากฎว่าการพนันไต้กลายเป็น 
กิจกรรมหน่ึงของสังคมไทย ท่ีเห็นกันจนชินตา กลุ่มคนทุกระดับต่างเคยเข้าไปเก่ียวข้องกับการพนันไม่ 
มากก็น้อย และเม่ือพิจารณาผลของการสืกษาความสัมพันธ์ระหว่างรายไต้กับความน่าจะเป็นในการเล่น 
พนัน ทังการเล่นพนันทายผลตัวเลขและการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีvn ท่ีพบว่าผู้บริโภคท่ีมีรายไต้ 
สูงมีความน่าจะเป็นท่ีจะเล่นการพนันเพ่ิมสูงข้ึน ซ่ึงอาจกล่าวไต้ว่า คนไทยพิจารณาว่า “การพนัน” เป็น 
สินค้าปกติ (Normal Goods) ประ๓ทหน่ึง อนุมานไต้ว่าคนไทยไม่ไต้มีทัศนคติต่อการพนันในเชิงลบมาก 
นัก แต่หากผู้กำหนดนโยบายต้องการท่ีจะทำให้การพนันเป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีถูกกฎหมาย 
เช่นเคียวกับสินค้าประเภทอ่ืนท่ัวไป ต้องพิจารณาอย่างรอบคอบ เน่ืองจากถึงแม้ว่าการพนันจะให้
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อรรถประโยชน์ต่อผู้บริโภคในรูปของความบันเทิง (Entertain) แต่การพนันก็เป็นกิจกรรมท่ีก่อให้เกิด 
ต้นทุนทางสังคมด้วยเช่นกัน

2) เม่ือพิจารณาจากผลการศึกษาท่ีแสดงว่า ผู้บริโภคกลุ่มท่ีมีรายได้น้อยจะใช้เงินในการเล่น 
พนันต่อรายไต้สูงกว่าผู้บริโภคท่ีมีรายได้สูง ท้ังในการพนันทายผลตัวเลข และการพนันในบ่อนหรือทาย 
ผลกีฬา ซ่ึงในกรณีน้ีหากพิจารณาเทียบเคียงถึงสลากกินแบ่งรัฐบาล ก็จะพบเช่นเดียวกันว่า ผู้'บริโภคท่ีมี 
รายได้น้อยจะใช้จ่ายเงินในการซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาลต่อรายได้สูงกว่าผู้บริโภคท่ีมีรายได้สูง หรือกล่าว 
ได้ว่ากลุ่มผู้ท่ีมีรายได้น้อยเสียภาษีการพนันสูงกว่ากลุ่มผู้ท่ีมีรายได้สูง เกิด Regressive Incident Tax Rate 
ดังนันคนกลุ่มนีควรมีโอกาสท่ีจะได้รับผลประโยชน์จากผลกำไรของธุรกิจการพนันประเภทน้ันโดยตรง 
และต้องมากกว่าผู้บริโภคท่ีมีรายได้สูง (Who Pay Who Benefit) ในท่ีน้ีมีนัยว่า รัฐบาลโดยสำนักงาน 
สลากกินแบ่งรัฐบาลควรนำกำไรท่ีได้จากการจำหน่ายสลากกินแบ่งรัฐบาลไปใช้เพ่ือให้เกิดประโยชน์แก่ผู้ 
มีรายได้น้อยโดยตรง โดยไม่นำกำไรท่ีได้ไปรวมกับงบประมาณปกติของรัฐบาล โดยอาจต้ังข้อกำหนดว่า 
กำไรร้อยละ 70 ของการจำหน่ายสลากกินแบ่งรัฐบาล ต้องนำไปจัดต้ังเป็นกองทุนสนับสนุนการศึกษา 
และการรักษาพยาบาลให้กับเด็กด้อยโอกาสและคนยากจนเท่าน้ัน เป็นต้น

3) เม่ือพิจารณาจากผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างระดับการศึกษากับแนวโน้มของการเข้า 
ไปเล่นพนัน การศึกษาคร้ังน้ีแสดงให้เห็นอย่างชัดเจนว่า ระดับการศึกษาท่ีสูงข้ึนมีอิทธิพลในการลด 
ความน่าจะเป็นในการเล่นพนันในสังคมไทยอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท้ังในสมการกำหนดพฤติกรรมการ 
เล่นพนันทายผลตัวเลข และในสมการกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา ดังน้ัน 
มาตรการในการลดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทยควรจะทำการขยายการศึกษาในกับประชาชน 
อย่างท่ัวถึง พร้อมท้ังจะต้องควบคุมการโฆษณาประชาสัมพันธ์ ไม่ให้นำเสนอในเชิงกระตุ้นให้มีการเล่น 
พนันเพ่ิมมากข้ึน

6.3 ข้อเสนอแนะในการศึกษาคร้ังต่อไป

1) เน่ืองจากเวลาและงบประมาณในการศึกษามีจำกัด การศึกษาคร้ังน้ีจึงได้นำเอาปีจจัยทาง 
เศรษฐกิจและสังคมมาวิเคราะห์เท่าน้ัน ทำให้ผลการวิเคราะห์จากแบบจำลองมีความสามารถในการ 
พยากรณ์ไม,สูงนัก ดังน้ันหากต้องการให้ได้ผลการศึกษาท่ีถูกต้อง แม่นยำและรอบด้านข้ึน ควรนำเอาตัว 
แปรด้านจิตวิทยาเช้ามาใช้ในการศึกษา เช่น สภาพแวดล้อมของครอบครัว เช้ามาเป็นปีจจัยร่วมใน 
การศึกษา
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2) เพ่ือให้เห็นถึงพัฒนาการและการเปล่ียนแปลงในรูปแบบพฤติกรรม รวมถึงป็จจัยในการ 
กำหนดรูปแบบการเล่นพนันของคนไทย อาจนำเอาข้อมูล Time Series มาวิเคราะห์เปรียบเทียบ น่าจะทำ 
ให้เห็นถึงความเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนจากอดีตจนถึงปีจจุบัน

3) ควรมีการถึกษาและเปรียบเทียบปีจจัยท่ีทำให้บุคคลตัดสินใจเลนพนันและ!]จจัยท่ีทำให้ยังคงมี 
การเล่นพนันต่อไปแม้จะไม,เคยถูกรางวัลก็ตาม

4) ควรทำการถึกษาพฤติกรรมการเล่นพนันในมิติของ “การพนันกันผลกระทบทางเศรษฐกิจและ 
สังคม” เพ่ือประเมินผลกระทบ1ของการพนันท่ีมีต่อระบบเศรษฐกิจเทียบกับต้นทุนทางสังคมท่ีเกิดข้ึน เช่น 
การเพ่ิมขึนของอาชญากรรม การสูญเสียเวลาและภาวะหน้ีสิน

5) ควรมีการถึกษาในประเด็นความสัมพันธ์ระหว่างความถ่ีในการเล่นพนัน จำนวนเงินท่ีใช้ใน 
การเล่นพนันแต่ละประเภท และความโน้มเอียงในการติดการพนัน (Pathological Gambling) นอกจากน้ัน 
แล้วควรทำการถึกษาถึงปีจจัยในการกำหนดจำนวนเงินท่ีใช้ในการเล่นพนันแต่ละประเภท และปีจจัยท่ีทำ 
ให้ผู้บริโภคมีภาวะติดการพนันด้วย
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