
การ'พัฒนารูปแบบการ เริยนการลอนคอมพิวเตอร์ตามแนวคอนลตรัคติ'วิสต์ 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบการสอนเกมสำหรับนักเรียนๆiวงช้ันท่ี 2 

ตามหลักสูตรการดีกษาชั้นพื้นฐาน พุทธลักราช 2544

นายบริบูรณ์ ชอบทำดี

วิทยานิพนธ์นี้เป็นส่วนหนึ่งของการดีกษาตามหลักสูตรปริญญาครุศาลตรมหาบัณฑิต 
ลาชาวิชาโสตทัศนดีกษา ภาควิชาหลักสูต? การสอน และเทคโนโลยีการดีกษา 

คณะครุศาตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ปีการดีกษา 2547 

ISBN 974-53-1003-4 
ลิฃลิทธี้ของจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2 า
น %



THE DEVELOPMENT OF COMPUTER INSTRUCTIONAL MODEL BASED ON 
CONSTRUCTIVIST APPROACH USING GAME TEACHING LEARNING MANAGEMENT 

FOR THE SECOND KEY STAGE STUDENTS ACCORDING TO 
BASIC EDUCATION CURRICULUM B.E. 2544

Mr. Boriboon Chobthamdee

A Thesis Submitted เท Partial Fulfillment of the Requirements 
for the Degree of Master of Educational in Audio-Visual Communications 

Department of Curriculum Instruction and Education Technology 
Faculty of Education 

Chulalongkorn University 
Academic Year 2004
ISBN 974-53-1003-4



หัวข้อวิทยานิพนธ์

โดย
สาขาวิชา 
อาจารย์ที,ปรึกษา

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ตามแนวคอนสตรัคติวิลต์ 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบการสอนเกม สำหรับหักเรียนช่วงชั้นที่ 2 
ตามหลักสูตรการศึกษาชั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 
นายบริบูรณ์ชอบทำดี 
โสตทัศนศึกษา
รองศาลตราจารย์ ดร. สุกรี รอดโพธทอง

คณะครุศาตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย อนุมติให้รับวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ เป็นส่วนหน่ึงของ 
การศึกษาตามหลักสูตรปริญญามหาบัณฑิต

(รองศาสตราจารย์ ดร.พฤทธิ้ศัริบรรณพิทักษ์)
คณบดีคณะครุศาตร์

คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์

(อาจารย์ ดร.บุญเรือง เนียมหอม)
ประธานกรรมการ

(รองศาลตราจารย์ ดร.สุกรีรอดโพธทอง)
อาจารย์ท่ีปรึกษา

.. 7.;...:......(ผู้ช่วยศาลตราจารย์ ดร. ลุวิมล วัชราภัย)
กรรมการ



ง
ใ-รบูรณ์ชอบทำดี : การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบการสอนเกม สำหรับนักเรียนช่วงช้ันท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษา 
ชั้นพ้ืนฐาน พุทธลักราช 2544. (THE DEVELOPMENT OF COMPUTER INSTRUCTIONAL 
MODEL BASED ON CONSTRUCTIVIST APPROACH USING GAME TEACHING 
LEARNING MANAGEMENT FOR THE SECOND KEY STAGE STUDENTS 
ACCORDING TO BASIC EDUCATION CURRICULUM B.E. 2544) อ.ท่ีป'รกษา :
รองศาสตราจารย์ ดร.สุกรี รอดโพธ๋ีทอง, หน้า 150. ISBN 974-53-1003-4.

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและนำเสนอรูปแบบการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
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The purpose of this research was to develop and present of computer instructional 
model based on constructivist approach usina game teaching learning management for 
the second key stage students according to the basic education curriculum B.E. 2544.
The opinions presented in this research were gathered from 20 instructional designer 
experts, constructivist experts, computer experts and game teaching experts. The 
instruments used to collect data were evaluate questionnaires and lesson evaluation 
forms. The data were analyzed for the average value and standard deviation.

The research study reveled the following :
1. Instructional model consisted of 6 elements: activities phases, elicitation, 

rules of playing, turning and restructuring of ideas, application of ideas for playing, 
re/iew and evaluation after activities and evaluation and measurement

2. Activities phases consisted of game building, student roles, student grouping, 
teacher roles, classroom condition, equipment and rules. Elicitation phases consisted of 
teacher present problems by asking open-end questions and observing students 
behavior. Rule and playing phases consisted of explaining, rules and demonstration.
Turning and restructuring of ideas phases consisted of student grouping, student strategy 
in doing task. Review and evaluation after activities phases consisted of pointing out 
questions for discussion.
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