
บทที่ 3

การสร้างอุปกรณ์ถ่ายภาพ
3.1 การสร้างอุปกรณ์ถ่ายภาพ

เพ ื่อให ้อ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพท ี่สามารถนำไปถ ่ายภาพส ีก ุ้งป ่น  

ความเท ี่ยงตรง จ ึงได ้ม ีการออกแบบอ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพท ี่สามารถควบค ุมองค ์ประกอบท ี่ม ีผลต ่อภาพท ี่ 

ถ ่ายได้

อ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพประกอบด ้วยอ ุปกรณ ์ 6 ส ่วน ด ังน ี้

1. ฐานย ึดจ ับ

2. อ ุปกรณ ์จ ับย ึดกล ้อง

3. กล ้องด ิจ ิตอล

4. แสงไฟ

5. กล ่องภายนอก

1. ฐานยึดจ ับ

ฐานย ึดจ ับต ้องอย ู่ในตำแหน ่ง ศ ูนย ์กลางและขนานก ันก ับ เลนส ์ ม ิเช ่นน ั้นจะเก ิดการ

บ ิดเบ ือนของภาพ ฐานต ้องม ีความม ั่นคงแข ็งแรง ส ี1ของฐานจะเป ็นส ีน ั้าตาล ทำให ้ภาพท ี่ถ ่ายออกมา 

กลมกล ืนก ับส ีของว ัตถ ุ (กุ้ง) ท ี่ถ ่ายและม ีขนาดใหญ ่เพ ียงพอต ่อระยะการถ ่ายภาพ ด ังแสดงในร ูป

2. อ ุปกรณ ์ย ึดกล ้อง

การใช ้อ ุปกรณ ์จ ับย ึดกล ้องจะทำให ้ม ีป ระโยชน ์ คือ

1. ได ้ตำแหน ่งการถ ่ายภาพท ี่ระยะเท ่าเด ิมตลอดและ

2. จะทำให ้กล ้องท ี่ถ ่ายภาพไม ่เก ิดการเคล ื่อนไหว โดยม ีอ ุปกรณ ์จ ับย ึดก ับลำต ัวกล ้อง จะได ้ 

ระยะจากกล ้อง ถ ึงว ัตถ ุในตำแหน ่งท ี่คงท ี่ ขนาด 24 ชม.โดยอ ุปกรณ ์จ ับย ึดกล ้องม ีจำหน ่าย 

สำเร ็จร ูป ในท ้องตลาดแสดงในร ูปท ี่ 3.1
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รูปที่ 3.1 อุปกรณ์จับยึดกล้อง

3. กล ้องดิจ ิตอล

กล ้องด ิจ ิตอลท ี่ใช ้ในการศ ึกษา เป ็นกล่อง ย ี่ห ้อ โซ น ี่ร ุ่น  Cyber-shot DSC-P200 ความ 

ละเอ ียด 7.2 ล ้านพ ิกเชล ซ ึ่งม ีโครงสร ้างท ี่ช ัด เจน ไม ่ซ ับซ ้อน สามารถใช ้งานได ้ง ่าย ส ัญล ักษณ ์ 

ต ่างๆ ถ ูกแสดง ไว้อย ่างช ัดเจน และม ีฃ ้อความกำก ับเอาไว ้ให ้เช ้าใจได ้ง ่าย ซ ึ่งเม ื่อเท ียบก ับกล ้อง 

ดิจ ิตอล ย ี่ห ้อ อ ื่น ๆ  แ ล ะร ุ่น อ ื่น ๆ  แล ้วจะม ีค ุณ ภาพของภาพท ี่ออกมาเสม ือนก ันจร ิงมาก แต ่เม ื่อนำไป 

ประย ุกต ์ใช ้งานในโรงงานอาจจะเล ือกกล ้องท ี่ม ีใช ้อย ู่แต ่ควร ม ีความละเอ ียดของภาพมากกว่า 3 

ล ้านพ ิณชล ข ึ้นไปซ ึ่งม ีราคาถ ูกกว ่า กล ้องด ิจ ิตอลท ี่ใช ้ในการศ ึกษาด ังร ูปท ี่ 3.2 แสดงร ูปกล ้อง 

ด ิจ ิตอลด ้านหน ้า และร ูปท ี่ 3.3 แสดงร ูปกล ้องด ิจ ิตอลด ้านหล ัง
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รูปที่ 3.2 กล้องดิจิตอลด้านหน้า

ร ูปท ี่ 3.3 กล ้องด ิจ ิตอลด ้านหน ้า

4. แสงไฟ

แสงท ี่ใช ้ในการถ ่ายภาพ แสงกลางว ัน (Day light) และแสงจากหลอดไฟฟ ้าท ังสเตน

ถ ึงแม ้ว ่าแสงส ีจากแหล ่งกำเน ิด แสงท ั้งสองน ี้ จะเป ็นแสงส ีขาว เหม ือนก ัน  แต ่ก ็ม ีค ุณภาพของแสงส ี 

ต ่างก ัน โดยแสงจากหลอดไฟ ท ังสเตน จะให ้แสงเป ็นธรรมชาต ิและคล ้ายก ับแสงดวงอาท ิตย ์มาก
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ที่ส ุด โดยเล ือกแสงจากหลอดท ังสเตน จำนวน 2 หลอดขนาด 60 ว ัตต ์ ในระยะห ่างท ี่เท ่าก ัน  โดย 

ต ิดต ั้งในช ่วงบนของว ัตล ุ

สาเหต ุท ี่ไม ่ใช ้แสงแฟลชอ ิเลคทรอน ิกช ์ถ ่ายภาพเพราะการใช ้แสงแฟลชไม ่สามารถควบค ุม 

ปร ิมาณแสงท ี่ กระทบวัตถ ุได ้อย ่างแม ่นยำ

การว ัดแสงใช ้การว ัดแสงแบบท ี่ตกกระทบว ัตถ ุเพ ราะไม ่ม ีอ ิทธ ิพลของฉากหล ังมาเก ี่ยวข ้อง 

เพราะจะให ้ผลท ี่ ถ ูกต ้องแม ่นยำกว ่าระบบว ัดแสงสะท ้อน

ว ิธ ีการว ัดแสงด ้วยเคร ื่องว ัดแสง

1) โดยใช ้เคร ื่องว ัดแสง Lux meter หน ่วยท ี่ใช ้ว ัดค ือ Lux ภายในบรรจ ุด ้วย เชลล ์ 

แสงเป ็นต ัวร ับแสงสว ่างแล ้วแปลค ่าเป ็นแรงด ันไฟฟ ้า ต ังแสดงในร ูปท ี่ 3.4

ร ูปท ี่ 3.4 เคร ื่องม ือตรวจว ัดแสงสว ่าง (Lux meter)

2) โดยถ ือเคร ื่องว ัดแสงอย ู่ก ึ่งกลางฉากว ัตถ ุและก ึ่งกลางระหว ่างของหลอดไฟ โดย 

ห ันแผ ่นกระจายแสงร ูปคร ึ่งกลมเข ้าหาแสงต ังแสดงในร ูปตำแหน ่งการว ัดแสง

3) ตรวจสอบ Lux meter ให ้หน ้าป ็ทม ์แสดงศ ูนย ์ท ุกคร ั้ง

4) ในกรณ ีท ี่ไม,ท ราบค ่าประมาณ ของระด ับการส ่องสว ่าง ให ้ป ร ับป ็มว ัด ไปท ี่ต ำแหน ่ง  

X 100 หร ือตำแหน ่งส ูงส ุด  โดยคาดว ่าการส ่องสว ่างจะไม ่เก ินค ่าท ี่ต ั้งไว ้น ี้
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5) ดำเน ินการว ัดแสง ณ ตำแหน ่งท ี่กำหนดไว ้โดยอ ่านค,าท ี่คงท ี่ท ี่ส ุด และการวาง 

เคร ื่องว ัดแสงต ้องอย ู่ในระนาบเด ียวก ับพ ื้นท ี่ท ี่ถ ูกว ัดแสง

6) อ ่านค ่าต ัวเลขจากหน ้าป ็ทม ์ โดยวัด 5 จ ุดต ัวน ี้และหาค ่าเฉล ี่ย ร ูป ว ิธ ีก ารว ัดแสงใน  

กล ้องอ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพ ต ังร ูปท ี่ 3.5 แสดงค ่าท ี่ว ัดไต ้ต ังตารางท ี่ 3.1

ร ูปท ี่ 3.5 จ ุดว ัดแสงสว ่างในอ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพ

หมายเหตุ จ ุดท ี่ว ัดแสง ตำแหน ่งหลอดไฟ

ตารางที่ 3.1 ผลการว ัดค ่าแสงสว ่าง

I [ ตำแหน่งถ ่ายภาพ

จุดที่ว ัด ปร ิมาณ แสงสว ่าง (Lux)

1 3350

2 3350

3 3320

4 2510

5 2510

เฉลี่ย 3008

ส ่วนเบ ี่ยงเบนมาตรฐาน 454.77
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ส ูตรการคำนวณ

AI = P 1+P2+P3+P4+P5 (4)

5

เมื่อ A I = ค ่าเฉล ี่ยของปริมาณแสงสว ่าง (Average Illumination)

P = ปร ิมาณ แสงท ี่ว ัดได ้ในแต ่ละจ ุด

5. กล ่องภายนอก

กล ่องภายนอกม ีหน ้าท ี่ควบค ุมปร ิมาณ แสงในอ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพ ให ้ม ีปร ิมาณ ความเข ้มแสง 

คงที่ ทำให ้ค ุณภาพของภาพถ ่ายท ี่ได ้ม ีค ุณภาพสม ํ่าเสมอ และทำหน ้าท ี่จ ับย ึดหลอดไฟฟ ้าเป ็นแหล ่ง 

กำเน ิดแสง โดยออกแบบให ้ม ีล ักษณ ะเป ็นกล ่องไม ้ส ีเหล ี่ยม ภายในกล ่องทาสีเทา เพ ื่อไม่ให ้เก ิดเงา 

สะท ้อนไปท ี่ว ัตถ ุ(ก ุ้ง )ท ี่ถ ่ายภาพ โดยม ีขนาดภายนอกกว ้าง  X ยาวX สูง = 38x 44 X 30 ชม.

ร ูปกล ่องภายนอก แสดงในร ูปท ี่ 3.6 ร ูปด ้านบนของกล ่องภายนอกแสดงในร ูปท ี่ 3.7 และร ูปภายใน 

อ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพ ด ังแสดงในร ูปท ี่ 3.8

ร ูปท ี่ 3.6 แสดงด ้านนอกของกล ่องภายนอก
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รูปที่ 3.7 ลักษณะด้านบนของอุปกรณ์ถ่ายภาพ

บร ิเวณ ด ้านบนจะเว ้นช ่องพอด ีก ับขนาดกล ้องด ิจ ิตอล เพื่อถ่ายภาพ

รูปท ี่ 3.8 ล ักษณ ะภายในเม ื่อประกอบก ับอ ุปกรณ ์ถ ่ายภาพ
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3.2 การกำหนดค ่าป ัจจ ัยท ี่ม ีผลต ่อการถ ่ายภาพ

1. การกำหนดค ่าของกล ้องด ิจ ิตอล

1) โฟกัส
การโฟก ัสว ัตถ ุเล ือกป ุมโฟก ัส  X 1 และเม ื่อกดป ุม ช ัต เตอร ์ลงคร ึ่งหน ื่ง  กล ้องจะปร ับ โฟก ัส  

ให ้โดยอ ัตโนม ัต ิ จ ะม ีไฟส ีเข ียวกระพ ร ิบ  และมีเส ียง บ ีพ จากน ั้นจ ึงกดป ุมช ัต เตอร ์ลงจนส ุดระยะห ่าง 

จากกล้องด ิจ ิตอล ถ ึงว ัตถ ุ (ตัวอย่าง) ท ี่ต ้องการถ่ายภาพ 24 ชม. ขนาดภาพถ่ายท ี่ต ้องการ ม ีขนาด 

กว้าง X ยาว = 4 x 6  น ิ้ว

2) แสง

ค ่าความไว ISO ค ่าว ัดแสงคือ ปร ิมาณ ของแสงท ี่กล ้องจะร ับ เม ื่อปล ่อยป ุมช ัต เตอร ์การปร ับ  

ค ่าความไว ISO โดย ISO ค ือหน ่วยการว ัด(ความไว) แม ้ค ่าแสงจะเหม ือนก ัน  แต ่ภาพก็ จะด ูแตกต่าง 

ออกไปข ึ้นอย ู่ค ่าความไว ISO ค ่าความไว ISO สูง จะบ ันท ึกภาพไต ้อย ่างสดใสแม ้เม ื่อถ ่ายภาพ ในท ี่ 

มืด อย ่างไรก ็ตามภาพอาจม ีแนวโน ้มท ี่จะม ีส ัญญาณ รบ กวน ไต ้ เช ่น ISO 400 ค ่าความไว ISO ตํ่า จะ 

บ ันท ึกภาพไต ้โดยปราศจากส ัญญาณ รบกวน อย ่างไรก ็ตามภาพ อาจจะล ูม ืดลง เช่น ISO 100 และ 

ISO 200 โดยกำหนด ค ่าความไว ISO ท่ี ISO 200

3 )  สี

ส ีของว ัตถ ุท ี่ป รากฎ ไต ้ร ับผลมาจากสภาพของแสงท ี่ส ่อง จะไม ่ใช ้โห มดการปร ับอ ัต โนม ัต ิ 

กล ้องจะปร ับ โท นส ีหลอดไส ้ โดยท ี่สมาคมว ิทยาศาสตร ์เน ื้อส ัตว ์แห ้งสหร ัฐอเมร ิกาแนะนำโดยใช ้ 

แสงชน ิดท ังสเตน (tungsten) ด ีกว ่าชน ิด daylight แต ่จะเล ือกแสงส ีท ี่ม ีค ่าใกล ้เค ียงก ับแสงแดดค ือ 

โหมดหลอดไฟท ังสเตน เน ื่องจากแหล่ง กำเน ิดแสงไต ้จากหลอดไฟ ท ังสเตนขนาด (Incandescent) 

60 ว ัตต ์ จำนวน 2 หลอด ความเข ้มแสง 3008 ล ักษ ์ จะไม ่ใช ้แสงแฟลชในการถ ่ายภาพ เน ื่องจาก 

ค ุณภาพท ี่ถ ่ายจะไม ่ทำก ันเม ื่อใช ้แสงแฟลชอ ิเล ็คทรอน ิกส ้จาก กล ้องด ิจ ิตอล โดยเลือก แฟลซ OFF

4 )  คุณภาพ

คุณภาพของภาพ เล ือกใช ้ขนาภาพ ะ 7 เมกกะไบต ์(M B) ค ือขนาด 3, 072 พ ิณ1ชล X 2,304 

พ ิณชล = 7,077,888 พ ิณชล

5) ค ุณภาพของภาพน ิ่ง

กำหนดค ุณ ภาพในการบ ันท ึกภาพ Fine บ ันท ึกด ้วยค ุณ ภาพส ูง(บ ีบข ้อม ูลน ้อย) หากเลือก 

Standard(STD) บ ันท ึกด ้วยค ุณภาพมาตรฐาน(บ ีบอ ัดข ้อม ูลมาก)
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3.3 การเปร ียบเท ียบโปรแกรม Photoshop V.7 และ PaintShop Pro V.9
ทำการศ ึกษาและเปร ียบเท ียบการประมวลผลภาพด ้วยโปรแกรมตกแต ่งภาพ Photoshop V.7 

และ PaintShop P ro  V.9 ด ังแสดงในตารางท ี่ 3.2

ตารางที่ 3.2 การเปร ียบเท ียบโปรแกรม Photoshop V.7 และ PaintShop P ro  v.9

หัวข้อ
เปรียบเทียบ

นาหนัก 
ความสำคัญ

Photoshop V .  7 คะแนน รวม PaintShop Pro 
v.9

คะแนน รวม

1.บริษัทผู้ผลิต 10 Adobe เว็บไซต์ 
www.adobe.com

4 40 Jase เว็บไซต์
www.Jasc.com

2 20

2.ราคา 15 แพงกว่า 
PaintShop Pro 9 
ราคา 148 
ดอลล่าร์

3 45 ถูกกว่า 
Photoshop 7 
99.99 ดอลล่าร์

4 60

3.เคร๋ึองมือท่ี 
ช่วยเพ่ิม 
ประสิทธิภาพ

5 ปล๊ักอิน (Plug-in) 
ไม่แตกต่าง 13 
โปรแกรม

4 20 ปล๊ักอิน (Plug­
in) ไม่แตกต่าง 
12 โปรแกรม

4 20

4.ความยืดหยุ่น 
ในการใช้งาน 
กับอุปกรณ์

10 มีความยืดหยุ่นใน 
การใช้งาน 
มากกว่า

4 40 มีความยืดหยุ่น 
ในการใช้งาน 
น้อยกว่า

3 30

5.คุณภาพของ 
ภาพ

20 ให้ค่าความ 
ละเอียดของภาพท่ี 
ละเอียดสูงกว่า 
และมีค่ารซ.

4 80 ไม่แสดงค่ารซ. 
และแสดงค่าสี 
จำนวฌเต็ม

2 40

6.การแสดงค่า 
สีในรูปท่ีเป็น 
ฮิสโตแกรม

20 ให้แสดงค,าฮิสโต 
แกรมทีละค่า 
แสดงค่า L, R, G, 
B

3 60 แสดงกราฟ 
ฮีสโตแกรมของ 
สีท้ังหมดอยู่ใน 
หน้าจอเคียวกัน

4 80

7.ความ 
ต้องการของ 
ระบบ

10 ต้องการเมมโมร่ีท่ี 
ต่ํากว่า

4 40 ต้องการเมมโมร่ี 
ท่ีสูงกว่า

3 30

8.ความสะดวก 
ต่อการใช้งาน

10 ใช้งานง่ายกว่า 4 40 ใช้งานยากกว่า 3 30

รวม 100 รวม 28 365 รวม 26 310

http://www.adobe.com
http://www.Jasc.com
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หมายเหตุ ค ะแนน  1 แย่

ค ะแนน  2 ปานกลาง 

ค ะแนน  3 ดี 

ค ะ แ น น 4 ดีมาก

จากการเปร ียบเท ียบโปรแกรม Photoshop V . 7  และ PaintShop Pro V . 9  โปรแกรมท ี่ มี 

ค ะแนน  ส ูงกว ่าค ือ โป รแกรม  Photoshop V . 7  ได ้คะแนน 365 ค ะแนน  จ ึงเล ือกใช ้โปรแกรม 

Photoshop 7 ในการนำมาใช ้ในการศ ึกษาว ิจ ัย
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