
ภาษาไทย

รายการอ้างอง

กมล ศรประสาธน์. คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต 

ภาค'วิชาศึลปศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย1 2540.

กองบรรณาธิการ, สกาบันการศึกษาพิเศษ. อ ิน 1ทอร์เน็ต ทุเดย์ แมํกกาซีน. (พฤษภาคม, 2540)

: 96-97.

กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์. เทคโนโลยีส่ือการศึกษา. ภาควิชาครุศาสตร์เทคโนโลยี คณะครุศาสตร์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ: กรุงเทพฯ, 2536.

กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์. “การออกแบบบนจอคอมพํวเตอร์ : การเลือกลี" วา?สารวิชาทา?

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 3(2) ธันวาคม 2535 : 89-92.

กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์. ''การออกแบบบนจอคอมพิวเตอร์ (Screen Design) พัฒนาเทคนิค 

ศึกษา. 6(7) พฤศจิกายน - ธันวาคม 2536 : 12-17.

กิดานันท์ มสิทอง. เทคโนโลยีการศึกษาร่วมสมัย. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย, 2531.

กิ?านันท์ มสิทอง. เทคโนโลยีทา?ศึกษาและนวัตกร?ม. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย, 2540.

กิ?านันท์ มสิทอง. สรรค์สร้างหน้าเว็บและ. ■ .กราพิทบนเว็บ. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์ 

แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2540.

กิตติ .วักดีวัฒนะกุล. Netscape All-In-One. กรุงเทพมหานคร : ดวงกมล, 2539.

เกษม บุญอ่อน. "เดลฟาย : เทคนิคในการ่วิจัย'' คุรุป?ทัศน์ 10 (ตุลาคม 2522) : 26-28.

ขนิษฐา วิทยาอนุมาส. "การวิจัยแบบเดลฟาย : เทคนิคและปัญหาท่ีพบในการวิจัย" รวมบทความ 

เก่ียววับการวิจัยทา?ศึกษา. กรุงเทพฯ: รุ่งเริองลาลันการพิมพ์, 2531.

คณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาติ. ไอที_ปริทัศน์ 5(9) วันยายน 2540: 1-16.

(เอกสารเผยแพร่)

คณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาติ. ใอที_ปริทัศน์ 6(4) เมษายน 2541: 1-16.

(เอกสารเผยแพร่)
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ครรชิต มาลัยวง 9โ. อนาคตของการลอนไข้คอมพิวเตอร์ช่วยลอน. วา?สา?เทคโนโลยีทางทา?ศึกษา. 

36 (กรกฎาคม 2528) : 142-147.

ค??ชิต มาลัยวงด์. คอมพิวเตอร์ช่วยลอน. คอมพิวเตอร์แมกทะชิน. (4 มิถุนายน 2532): 60-70. 

ค??ชิต มาลัยวงด์. เทคโนโลยีสารสนเทศคออะไร. วารสา?กา?ศึกษา. สำนักงานคณะกรรมการ 

การศึกษาแห่งชาติ สำนักนายกรัฐมนต?, 2535: 3.

ค??ชิต มาลัย'วง(โ. นโยบายไอทีกับระบบฐานข้อมูลการศึกษา. วา?สา?กา?ศึกษา. สำนักงาน 

คณะกรรมการการศึกหาแห่งชาติ สำนักนายกรัฐมนตรี, 2535: 4-21.

ค??ชิต มาลัยวงด์. พจนานุกรมคอมพิวเตอร์สำหรับเยาวชน. ศูนย์เทคโนโลยีอํเล็กทรอนิกส์และ 

คอมพิวเตอร์แห่งชาติ, 2538.

ค??ชิต มาลัยวงด์. ทัศนะไอที. กรุงเทพฯ: ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกลัและคอมพิวเตอร์ 

แห่งชาติ, 2540.

จดหมายข่าว ลวทข. 10 ข่าววิทยาศาสตร์ดัง ปี พ.ศ. 2538. 5(1) มกราคม 2539: 14-15.

จรวยพร แลงไชย. มหัศจรรย์แห่งทา?โฆษณา Advertising on the INTERNET. กรุงเทพฯ:

บริษัท เพิร์ท แปชิทิเก มีเดีย (ไทยแลนด์) จำกัด, 2540.

จิราภรณ์ แจ่มชัดใจ. การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ นิวซีแลนด์: ประเทศไทย. สา? NECTEC 

3(13) พฤศจิกายน - ธันวาคม 2539: 77-80.

จุมพล พูลภัทรชีวิน. '‘เทคนิคการวิจัยแบบ EDFR" รวมบทความท่ึเก่ียวกับการวิจัยทางทา?ศึกษา. 

กรุงเทพฯ: รุ่งเรืองลาลันการพิมพ์, 2531.

เจษฎา กิตติสุนทร. ป้จจัยท่ีมืผลพ่อทา?ไม่ตอบกลับแบบสอบกามท่ีสํงทางไปรษณีย์. วิทยานิพนธ์ 

ปร์ญญามหาบัณฑิต ภาควิชาวิจัยการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 

2536.

ใจทิพย์ เช้ือรัตนพงษ์. ''การวิจัยด้วยเทคนิคเดลฟาย" รวมบทความท่ึเก่ียวกับการวิจัย 

ทางกา?ศึกษา. ม.ป.ท., 2531.

ฉลอง ทับศรี. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน (ตอนท่ี 2). วา?สารศึกษาศาสตร์.

มหาวิทยาลัยบูรพา: 10(2) มิถุนายน -  ตุลาคม 2540 : 84-100.

ขนิตา รักษ์พลเมือง. “การวิจัยด้วยเทคนิคเดลฟาย" ทา?วิเคราะห์นโยบายทางการศึกษา. ม.ป.ท.. 

2531.

ชัยสิทธ้ิ เฉล็มมืประเสริฐ. สถิติเพ่ือการวิเคราะห์ข้อมูล. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย, 2537.

ช่วงโชติ พันธุเวช. บทเรียนคอมพิวเตอร์(Courseware). วารสารวิชาการอุดมศึกษา.

พถุษภาคม - ลงหาคม 2535 : 64-73.
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ชาริณ์ เชาวน์สิลปั. เทคน์คและกลยุทธ์การค้นข้อมูลใน พพพ. มนุษยศาล๓f  สังคมศาสพ? มช. 

15(1) พฤษภาคม-ตุลาคม 2540 : 1-17.

เชษฐา กรโคภตเลิศ. โครงการการออกแบบโgมเพจเพี่อการประชาลัมพันธ์สภานํลิพจุฬาลงกรณ์ 

มหาวทยาลัย ภาค'วิชาสิลปสิทษา คณะครุคาสพ? จุฬาลงกรณ์มหาว๊ทยาลัย : โครงการ 

การเรียนการลอนเพ่ีอเลรมประลบการณ์, คณะครุคาลตรีจุฬาลงกรณ์มหาว๊ทยาลัย,

2539.

เชษฐา กรโคภตเลิศ. การออกแบบโฮมเพจเพี่อการประชาลัมพันธ์ลภานํสิพจุฬาลงกรณ์

มหาวทยาลัยภาค'วิชาสิลปสิทษา คณะครุคาลพ?จุฬาลงกรณ์มหาวทยาลัย.วิทยานพนธ์ 

ปริญญามหาปัณ1ทิต ภาคว๊ขาสิลปสืกษา คณะครุศาลตรี จุฬาลงกรณ์มหาว๊ทยาลัย, 2539.

เชียรศรี วิวิธสิริ. ทา?สิทษาผู้ใหญ่และทา?สิทษานอกโรงเรียน : เทคโนโลยีทางทารสิทษๆ. ภาควิชา 

การสืกษาผู้ใหญ่ คณะสีกษาศาลตรีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ประสานมิตร), 2535.

โขตน์ อรุณย่ิงมงคล. ‘'โปรแกรมล่ือลารใน Internet ท่ีน่าลนใจบน UNIX" Inter & Intra/Net.

1(1) กรกฎาคม - สิงหาคม 2539 : 11-17.

ไชยยศ เรีองสุวรรณ. เทคโนโลยีทางทา?สิทษา : หลักทา?และแนวปฎิบัพ. กรุงเทพฯ, 2526.

ณริศรี กาญจโนภาศ. ปฎิลัมพันธ์ระหว่างแบบพี่นหลังลำหรบตัวอักษรบนจอคอมพิวเตอร์ 

กับ?ะตับผลลัมฤทธ้ิทางทา?เรียนวิชาภาษาไทยท่ีมิด่อุความยากง่ายไนทา?อ่าน 

ชองน์ทเรียนช้ันมัธยมสิทษา. ว๊ทยาน์พนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโลตทัศนสีกษา 

คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2540.

ณ์ฎยา จรูญกาจนกุล. ประเดินท่ีน่าลนใจในรายงานผลการวิจัยเร่ือง '‘ลภาพการแข่งขันและราคา 

ค่าปริการอนเทอร์เน็ตในประเทศไทย,'. ไอท ปริทัศน์. 5(7) กรกฎาคม 2540 : 3-16.

ณ์ฐฎา สรรพศรี. แนวโน้มชองการวิจัยทา?สิทษาไนอนาคต. วิทยาน์พนธ์ปริญญามหาบัณฑิต 

ภาควิชาวิจัยการสีกษๆ  บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2525.

ต้น ตัณฑ์สุทธ์วงตั และคณะ. รอบรู้ INTERNET และ WORLD WIDE WEB. กรุงเทพมหานคร : 

โปรวิช้ัน, 2539 : 1-384.

ถนอมพร ตันพิพัฒน์. คอมพิวเตอร์เพ่ีอการสีกษา. วา?สา?ครุศาสตร์. 24(3) มกราคม-มินาคม 

2539 : 1-11.

ถนอมพร ตันพิพัฒน์. อนเทอร์เน็ตเพ่ีอทา?สิทษา. วา?ลา?ครุศาสตร์ 25(1) กรกฎาคม-กันยายน 

2539.

ถนอมพร เลาหจรัสแลง. อนเทอร์เนีต : เครีอข่ายเพ่ีอการสิกษา. วารสา?ครุศาสตร์. 26(2)

พฤศจกายน-กุมภาพันธ์ 2540 : 55-66.
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ถนอมพร ตันพิพัฒน์. เอกสารประทอบทา?สอน ราย,วิชา 2708125 โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียน

คอมพิวเพอ?ช่วยสอน (CAI Authoring System). ภาควิชาโสตทัศนสืกษา คณะครุศาลด? 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2540.

ทักษิณา สวนานนท์. คอมพิวเตอร์ช่วยลอน (CAI). คอมษิวเพอ??วิว. (กันยายน 2529): 61-62. 

ทักษิณา ลวนานนท์. คอมพิวเตอร์เพ่ีอทารด็กษา. องค์การค้าคุรุสภา, กรุงเทพฯ, 2530.

ทัศนย์ ชนบาน. คอมพิวเตอ?ช่วยลอน (Computer Assisted Instruction). วา?สา?พัฒนาเทคนค 

ลืกษา. 8(8) เมษายน - มิถุนายน 2539 : 29-31.

ไทยรัฐ, หนังลือพิมพ์รายวัน. ไชเบอร์เนต. 49(14698) 19 เมษายน2541 :9.

ธีรตักด อัครบวร. ชนาดูและด่ํ'วพิมพ์ท่ีเหมาะสมกับแบบเรียนระตับมัธยมลืทษา. วิทยานิพนธ์

ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนสืกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 

2514.

นงเยาว์ เปรมกมลเนตร. “เค่ร่ํองมิอ'ช่วยค้น'ข้อมูล/ข่าวสารบนอ๊นเทอร์เน็ต" บรรณารัทษศาสตร์ 

และสารนิเทศคาสตร์มช. 15(1) มกราคม-เมษายน 2540 : 1-5.

นกมณฑล สิบหมื่นเปียม. รูปแบบชองการช่วยเหลือเด็กท่ีเร่ร่อนในประเทศไทย : การติทษาแบบ 

เดูลฟาย. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาการติกษานอกระบบ บัณฑิตวิทยาลัย 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2535.

นวลจันทร์ เสมาขันธ์. การติทษาชนาดูชองตัวอักษรลืบนพ้ืนลืท่ีเหมาะสมบนจอฉาย. วิทยานิพนธ์ 

ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนติกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.

2539.

นวลน้อย บุญวงษ์. หลักทา?ออกแบบ. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,

2539.

นิพนธ์ ศุขปรด. คอมพิวเตอร์และพฤติกรรมการเรียนการลอน. คอมพิวเตอร์เพ่ีอทา?ติทษา.

(2531): 11-18.

บุญชม ศรละอาด. การพัฒนาการสอนุ. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์ลุวิริยาลาลัน. 2537.

บุปผ1ชาติ ทัฬหิกรณ์ เครือช่ายใยแมงมุมโลกในโลกของการติกษา. วา?สา? สสวท.

25(98) กรกฎาคม - กันยายน 2540 : 23-28.

บุญเรียง ฃจรติลป็. สถิติวิจัย I. กรุงเทพฯ: ศูนย์หนังลือจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2539.

บุรณะ ลมขัย. การสร้างบทเรืยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน Computer-Assisted Instruction. 

กรุงเทพฯ: ปริษัท ชีเอ็ดยูเคข่ัน จำกัด, 2535.
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ปวีณา ธิติวรนันท์. สีและขนาดของตัวอํกษ?บนสีพ้ืนท่ีมีพ่อความเข้าใจในทา?อ่านจอคอมพิวLตอ? 

ของนักเรียนชันประถมติทษๆปีท่ี 6. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต 

ภาควิชาโสตทัศนสืกษา บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2538.

ป?ะซด ทิณบุตร. ทา?ออกแบบท?ๆฟฟิค. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพํโอเดียนลโตริ, 2530.

ประพิมพํพรรณ โซคลุวัฒนลกุล. คอมพิวเตอร์เพ่ือการสืกษๆ. วา?สา??ามคำแหง. 15 (31: 2535. 
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จดหมายเรียนเซญผู้ทรงคุณวุฒิตรวจลอบเครองมือในการวิจัย 

จดหมายเรียนเซญผู้เช่ียวชาญตอบแบบลอบถามในการวิจัย 

จดหมายเรียนเซญผู้ทรงคุณวุฒิรับรองช้ินงานในการวิจัย



M ทม ๐๓๐๒(๒๗๐๐.๑๕๑)/๑๔๘๗ ลัไนักงานฟ้ายจัดการศึกษา
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ถนนพญาไท กรุงเทพๆ ๑๐๓๓๐

เร่ือง ขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ

กุมภาพันธ์ ๒๕๔๒

เรียน

สิงที่ส่งมาด,วย เคร่ืองมีอท่ีใช้ในการวิจัย

ด,วย นางสาวจึรดา บุญอารยะกุล นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา กำลังดำเนินการวิจัยเพี่อเสนอวิทยานิพนธ์เรื่อง “ การนำเสนอลักษณะของ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต”  โดยมี อาจารย์ ดร.วิธุดา รัตนเพียร เป็น 

อาจารย์ท่ี!]รีกษา ในการนี้ฃอเรียนเชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมีอวิจัยที่นิสิตสร์างขี้น

จึงเรียนมาเพี่อขอความอนุเคราะหจากท่านได้โปรดเป็นผู้ตรวจสอบเครื่องมือวิจัยดังกล่าวเพี่อ 

ประโยชน์ทางวิชาการ และขอขอบคุณมาในโอกาสน้ีด้วย

ขอแสดงความนับถีอ

(รองศาสตราจารย์ ดร.เริงรัชนิ นิ,มนวล) 

รองคณบดีฝ่ายจัดการศึกษา 

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

สำนักงานฝ่ายจัดการศึกษา (ระดับบัณฑิตศึกษา) 

โทร.๒๑๘๒๖๘๒
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ท ทบ ๐๓๐๒(๒๗๐๐.๑๕๑)/๑๗๔๔ ๓ นกงานฟ้ายจัดการสืกษา คณะครุคาสดรั
จุ;Tเสงกรณมvmทยาลย
ถนนพญาไท กรุงเทพๆ ๑๐๓๓๐

เมษายน ๒๕๕๒

เร่ือง ขอความร่วมมือในการวจัย

เร่ยน

ส์งท่ึส่งมาดัวย เคร่ืองมือท่ึใซในการวจัย

ดัวย นางสาวจรดา บุญอารยะกล นสิดฃ๊ั,น\รรญญามVกนณทิด ภาควซาโสดทัศนศกษา
สาขาวซาโสดทัศบศกษา กำสงดำเนํนการวจัยเพ,อเสนอวทยานํพนธเรื่อง “ การนำเสนอสกษณะของบทเร่ยบ
คอมพวเดอร่ซวยสอนแบบเคร่อข่ายสินเทอรัเป็ด” โดยมื อาจารย์ ดร.วซดา รัดนเพยร เป็นอาจารย์ท่ึปร่กษา
ในการน้ีขออบุญาดใทั เป็นผูเซ่ียวซาญดอบแบบสอบถามทใซในการวจัยของนํสิด

จึงเร่ยนมาเพ่ึอขอความอบุเคราะ;พากทำนไดํโปรดอบุญาดใทั เป็นผูเขยวซาญ
คอบแบบสอบถามของนํสิด และใทั นางสาวจึรดา บุญอารยะกุล ไดัทำการเก็บรวบรวมขอมลการวจัย เพอ
ประโยซนทางวซาการด,อไป ขอขอบคุณ]กในโอกาสน้ีดัวอ

ขอแสดงความนบกอ

J ^ / »  ^ Ù V  พ

(รองคาสดราจารย์ ดร.เร่งรัซนํ นมนวล) 
รองคณบดฝ่ายจัดการศกษา 

ปฎบคํราซการแทนคณบดํคณะครุศาสครั

สำนกงานฝ่ายจัดการศกษา (ระดับบณทิดศกษา) 
โทร.๒๑๘๒๖๘๒
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ที่ ฑม ๐๓๐๒(๒๗๐๐.๑๕« )/๒ 9 ๔๗

จุฬาลงกร{นมทาวิทยาลัย

ถนนพญาไท กรุงเทพฯ ๑0๓๓0

ส่านักงานฟ้ายจัดการสืกพา คณะครุศาสตร์

ร?o f  กรกฎาคม ๒๕๔๒

เร๋ึกง ขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ 

เรียน

สิงท่ีส่งมาด้วย เคร่ืองมีอท่ีใช่ในการวิจัย

ด้วย นางสาว1จึรดา บุญอารยะกุล นิสิตข้ึนปริญญามทาบัณทิต ภาควิชาโสดทัศนสิกพา สาขาวิชา 
โสตทัศนสืกพา กำลังดำเนินการวิจัยเพ่ีอเสนอวิทยานิพนธ์เร่ือง “ การน่าเสนอลักพ{นะชองบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนบบเครีอข่ายรบเทอร์ฒ็ด” โดยมี อาจารย ดร.1วิชุดา รัตนเพียร เป็นอาจารธ์ท่ีปริกพา ในการบ้ีธอเรียน 
เชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบและรับรองเคร่ืองมีอวิจัยท่ีนิสิตสรัางข้ึน

จึงเรียนมาเพ่ีอขอความอนุเคราะห์จากท่านได้[ปรดเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบและรับรองเครื่องมีอวิจัย 
ให์กับนิสิตเพ่ีอประโยชน์ทางวิชาการและชอชอบคุณมาในโอกาสน้ีด้วย

ขอแฮดงความนับถีอ

(รองศาสตราจารธ์ ดร.เริงรชนิ นมนวล) 

รองคณบดีฟ้ายจัดการสืกพา 

ปฎิบัดีราชการแทบคณบดีคณะครุศาสตร์

สำนักงานฟ้ายจัดการสิกพา (ระดับนัณทิดสิกพา) 

โทร.๒๑๘๒๖๘๒
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•  รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิตรวจลอบเคร่ืองมือในการวิจัย

•  รายช่ือผู้เช่ียวชาญตอบแบบลอบถามในการวิจัย

•  รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิรับรองช้ินงานในการวิจัย
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1. ผู้ช่วยศาลตราจารย์ดร.สุชาติ ตันธนะเดชา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2. อาจารย์ ดร.กำพล ดำรงค์วงค์

กองการสืกษาเอกชน กรมสามัญสืกษา กระทรวงสืกษาธิการ

3. รองศาลตราจารย์ลมลิทธิ้ จิตรลถาพร 

คณะสืกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา

4. อาจารย์อนุขัย ธีระเรองไชยศร

คณะเภลัชศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

5. อาจารย์ ยุรขัฒน์ คล้ายมงคล

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (ฝ่ายประถม)

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
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1. อาจารย์ ดร.พันจั'กด พลสารัมย์

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทยาลัย

2. อาจารย์ดีเรก ธีระภูธร

คณะสืกษาศาสตร์ มหาว๊ทยาลัยนเรศวร

3. อาจารย์กาลกร เรืองรอง

โครงการสืกษาไร้'พรมแดน มหาวทยาลัยเทคโนโลยีลุรนารี

4. อาจารย์ธรรมชัย เชาว์ปรีชา

ที่ปรีกษารัฐมนตรีว่าการกระทรวงอุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม 

และ ว์ทยากรประจำทบวงมหาว๊ทยาลัย

5. ผู้ช่วยศาลตราจารย์ ดร.นพดล อินนา

รองอธิการบดีฝ่ายวางแผนพัฒนาและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์

6. รองศาสตราจารย์ ดร.วุฒพงย์ พงย์สุวรรณ 

กรรมการผู้จัดการ บรืษัท ไอที โอ พี เอ็ม จำกัด และ 

อดีตผู้อำนวยการ NECTEC

7. ดร.ชนม์ชนก วีรวรรณ

รักษาการหัวหน้าหน่วยปฏิบัติการวิจัยและพัฒนาวิศวกรรมภาษาและชอฟต์แวร์ 

ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์’และคอมพีวเตอร์แห่งชาติ

8. ดร.หันทา ผลํตวานนท์

หัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยีทางการสืกษา คณะสืกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา

9. อาจารย์นารี วงส์สิโรจน์กุล

หัวหน้าลาชา'วิชาคอมพีวเตอร์ ศูนย์เทคโนโลยีคอมพีวเตอร์ 

สถาบันส์งเสรีมการลอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ลลวท.)

10. ดร. พรพรรณ ไวทยางกูร

หัวหน้าลำหักเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันล่งเสรีมการลอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

(สลวท.)
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11. ผู้ช่วยศาสตราจารย์พัลลภ พิรียะลุรวงค์

หัวหน้าภาควิชาครุศาลต?เทคโนโลยี คณะครุศาลต?อุตสาหกรรม 

ลถาปันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าหระนครเหน้อ

12. รองศาลตราจารย์ดร.มนต์ชัย เทียนทอง

คณะครุศาลต?อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีหระจอมเกล้าหระนครเหนือ

13. ผู้ช่วยศาลตราจารย์กังวล เทียนกัณฑ์เทศน์

คณบดคณะครุศาลต?อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีหระจอมเกล้าธนบุรี

14. ดร.ไพบูลย์ เกียรติโกมล

รองคณบดีฝ่ายวิชาการและปัณพิตศึกษา คณะครุศาลต?อุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี

15. อาจารย์สุวรรณา ลมบุญสุโฃ

คณะครุศาลต?อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี

16. อาจารย์?ชฎาวรรณ น๋ัมนวล

หัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยีการพิมพ์ คณะครุศาลต?อุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี

17. ผู้ช่วยศาลตราจารย์ดร.บุปผชาติ ทัฬหกรณ์

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาลต? มหาวิทยาลัยเกษตรศาลต?(บางเชน)

18. รองศาลตราจารย์ดร.มธุรส จงชัยกิจ

หัวหน้าภาควิชาการศึกษา คณะศึกษ"'ศาลต? มหาวิทยาลัยเกษตรศาลต?(บางเขน)

19. ผู้ช่วยศาลตราจารย์ดร.นายแพทย์ชัยเลิศ พิชิตพรชัย

ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายเวชสารสนเทศ คณะแพทยศาลตร์ศริราชพยาบาล มหาวิทยาลัยมหดล

20. อาจารย์นุชรี ปุตระเศรณึ

นักวิชาการโสตทัศนศึกษา (ชำนาญกา?) ระดับ 8 ภาควิชารังสีวิทยา 

คณะแพทยศาลตร์ศึรีราชพยาบาล มห^วิทยาลัยมหดล

21. ดร.ชนะวัฒน์ ศรีละอ้าน

ลำนักวิชาเทคโนโลยีลังคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีลุรนารี

22. อาจารย์ขรรค์ชัย คงเสน่ห์

หัวหน้าส่วนลื่ออเล็กทรอนิกส์เพ่ือการศึกษา ศูนย์เทคโนโลยีทางการศึกษา

23. อาจารย์อารีรัตน์ ส่งวัฒนา

กลุ่มคณะวิศวกรรมศาลต?และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยรังสิต
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24. อาจารย์ศรนต์ ชูเกียรติ

คณะพาณ์ชยศาสตร์และการบ้ญซี จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

25. ว่าท่ี ร.ท.ถวัลย์ เพ็งจิตร

สืกษานิเทศก์ 7 ศูนย์นวัตกรรมและการนิเทศก์ทางไกล หน่วยสืกษานิเทศก์ 

กรมสามัญสืกษา สำนักงานพญาไท

26. ดร.ไพจิตร สดวกการ

สืกษานิเทศก์ หน่วยสืกษานิเทศก์ กรมสามัญสืกษา สำนักงานพญาไท

27. อาจารย์ ดร.กอบกุล สรรพกีจ'จำนง

คณะสืกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (บางเขน)

หมายเหต ุ จ ัด เรยงตามลำด ับการบอกต ่อ  (Snowball sampling)
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1. ศาลตราจารย์ ทักษิณา ลวนานนท์

คณะวิศวกรรมศาลต?จุฬาลงกรณ์มหาวํทยาลัย

2. ศาลตราจารย์ดร.ชัยยงค์ พรหมวงย์

คณะสืกษาศาลต? มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช

3. ดร.ครรชิต มาลัยวง?โ

ลำนักงานพัฒนาวิทยาศาลต?และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) 

กระทรวงวิทยาศาลต? เทคโนโลยีและส่ิงแวดล้อม

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ยุพาพรรณ หุ่นจำลอง 

คณะศิลปศาลต? มหาวิทยาลัยธรรมศาลต?

5. ดร.ทินสิริ ศิริโพธ้ิ

ศูนย์เทคโนโลยีทางการสืกษาเชนต์จอห์น มหาวิทยาลัยเชนต์จอห์น



ภาคผนวก ค.

•  จดหมายแนะนำและเครองมือในการวิจัยรอบท่ี 1

•  จดหมายแนะนำและเครื่องมือในการวิจัยรอบท่ี 2

•  จดหมายแนะนำและเครื่องมือในการวิจัยรอบท่ี 3

•  ต้นแบบ!ฯ-เรองช้ินงานในการวิจัย
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ภาควิชาโสตทัศนสืกษา 

คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทยาลัย 

ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

เมษายน 2542

เร่ือง ขอความร่วมมือตอบแบบลอบถาม

เรียน

ลิ่งที่ล่งมาด้วย 1. จดหมายเรียนเชิญจากบัณฑิตวิทยาลัยคณะครุศาสตร์

2. โครงร่างวํทยาน๊พนธ์ (ฉบับอนุมํต)

3. แบบลอบถามเพ่ีอการวิจัยรอบที่ 1

ด้วย นางลาวจิรดา บุญอารยะกุล น๊ลิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโลตทัศนสืกษา 

คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย กำลังดำเนินการวิจัยเร่ือง "การนำเลนอลักษณะบทเรียน 

คอมพีวเตอร์ชวยลอนบนเครีอข่ายอินเทอร์เน็ต,, เก็บข้อมูลด้วยวิธีเทคนิคเดลฟาย (Delphi 

Technique) โดยมือาจารย์ ดร.วิชุดา รัตนเพียร เป็นอาจารย์ท่ีปรกษา เพ่ีอให้การขอความร่วมมือ 

คอบแบบสอบถามในรอบที่ 1 นี้มืความสะดวกแก่ท่าน จงขอแจ้งวันท่ีกำหนดจะรับกลับคนด้วย 

ตนเองมาพร้อมนี้ คอวันที่ เดีอน_________ 2542

จึงเรียนมาเพี่อขอความอนุเคราะห์ และขอขอบพระคุณไว้ ณ ที่นี้ที่กรุณาตอบแบบลอบถาม 

ทันตามกำหนด เพ่ีอจะดำเนินการจัดล่งข้อมูลกลับไปยังท่านอีกในรอบท่ี 2 และ 3 ต่อไป 

ข้อมูลของท่านจะเป็นประโยชน์อย่างย่ิงต่อการพัฒนาวิชาการด้านการสืกษๆไนอนาคต

ขอแสดงความนับถีอ

(นางลาวจึรดา บุญอารยะกุล) 

นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต ข้ัน'ปีท่ี 2



T50

(CAI on the Web) ในระดับอุดมสิกษา
นางสาวจิรดา บุญอารยะกุล 

โสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

อาจารย์ ดร.วิซุดา รัตนเพียร 

2541

วัตธุประสงค์ไนการวิจัย
1. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวขาญเก่ียวกับลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

■ ช่วยสอนผ่านเว็บประเภท Tutorials!'นระดับอุดมศึกษา

2. เพื่อนำเสนอลักษณะที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนผ่านเว็บประ๓ ท

การนำเสนอลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ

Tutorials ในระดูบอดมศึกษา

V
คาชแจง

การวิจัยคร้ังน้ีเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้เทคนิคเดลฟาย (Delphi Techniques) ดำเนินการ 

เก็บรวบรวมข้อมูล จำนวน 3 รอบ

รอบท่ี 1 เป็นแบบสอบถามแบบปลายเปิดเพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็น 

รอบท่ี 2 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนแสดงค่า 5 ระดับ (Rating Scale)

รอบท่ี 3 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนแสดงค่า 5 ระดับ และการแสดงคะแนนความคิดเห็น 

ของกลุ่มผู้เช่ียวชาญจากแบบสอบถามในรอบที่ 2 เพ่ือให้ผู้เช่ียวชาญยืนยันคำตอบอีกคร้ัง

แบบสอบน้ีเป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลในรอบท่ี 1 ชี่งผู้วิจัยมุ่งศึกษาลักษณะ (Features)

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ (CAI on the Web) ไว้ 6 ส่วน ต่อไปน้ี
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นบบสอบถามคนูรย่วชาญ

แบบ««บทามน้ึแบ่ง««กเป็น 2 คอน คังน้ี 

ข้อมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับผู้ตอบแบบสอบถาม
แบบแสดงความคิดเห็นรองผู้เช่ียวชาญเก่ียวกับลักษณะรองบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนผ่านเว็บ (CAI on the Web) ในระตับอุดมศึกษาเอทาะประเภท Tutorials

แบ่งตามลักษณะ (Features) ตังน้ี

/  „ ต ัว อ ัก » ร  (Fonts)

2  . สื (Colors)

3  . ภ า» (Graphics)

4  1. เลยัง (Audio)

ร  „ เครืองมือช่วยในการนำทาง (Navigational A ids)

6  . อง ค ํป ระกอบท่ัวไปๆเองโปรนกรม

ท้ังน้ีเพ้ือประโยขใTLนภารลัดทำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ(CA1 อก the Web) ดาน

1. ข้อมูลบนจอภาพมีความเป็นระเบียบ (Orderly) ซัดเจน (Clear) ไม่เล็กหรือใหญ่เกินไป และไม่มี 

สิ่งที่ทำให้สะดุดความสนใจ

2. สิ่งที่ปรากฏจะต้องมีความหมายและเป็นที่เร้าใจ ไม่ทำให้ผู้เรียนลับสนในการตัดสินใจโต้ตอบกับ 

ส่ิงเร้าที่ปรากฏ

3. ตำแหน่งท่ีปรากฏในกา?มองหาข้อมูลหรีอคำลังควรเห็นซัดเจนและคงท่ี

4. ข้อมูลและคำลังลัมท้นธ์กัน

5. ลักษรและภาพต้องง่ายต่อการเข้าใจ

6. มีวธีการท่ีจะทราบได้ว่าผู้เรียนกำลังจะทำอะไรหรีออยู่ในช่วงใหนรองบทเรียน

7. มีการบอกให้ทราบถึงการเปลี่ยนแปลงรองบทเรียนและข้อมูลที่กำลังจะเกิดรื้น

คำพ้ืน.จง

ค«นที 1 
คอนที 2
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ดอนที 1 ข้อมูลพึ๋นฐานเกียวกับผู้ตอบแบบสอบถาม

คำช้ีแจง โปรดให้รายละเอยดเก่ียวกับตัวท่าน โดยใช้เคร่ึองหมาย 'ร ลงในช่อง □  หน้า

ช้อความ และ/หรอเติมข้อความลงในช่องว่างท่ีกำหนดให้

1. คุณจุฒิทางการสืกษา (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)

□  ปร๊ญญาตรี สาขา_____________คณะ___

□  ปร้ญญาโท สาขา_____________คณะ___

□  ปรํญญาเอก สาขา____________ คณะ___

□  อ ื่นๆ (โปรดระบุ)_____________________

.สถาบัน. 

สถาบัน _ 

. สถาบัน.

2. ท่านมีประลบการณ์การใช้งานด้านอินเทอร์เน็ตก่ีปี

□  ตํ่ากว่า2 ปี

□  2-4ปี

□  4-6ปี

□  6-8ปี

□  8 ปีช้ีนไป

3. ท่านเคยเขียนผลงานทางวิชาการด้านอินเทอร์เน็ตหรือไม่

□  เคย

□  ไม่เคย 4

4. ท่านเคยเขียนผลงานทางวิชาการด้านคอมพิวเตอร์ช่วยลอน (CAI) หรือไม่ 

n  เคย (ถ้าเคยกรุณาตอบข้อ 4.1 ในหน้า 4)

□  ไม่เคย
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4.1 ผลงานทางว็ชาการด้านคอมพวเตอ?ช่วยลอน (CAI) ท่ีปรากฎ ม่ดังน้ี (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

□  ผ ล ง า น ท ี่เ ป ็น เนอ หาเกย'วกบ ท ฤ ษ ป ีก า ร อ อ ก แบ 

( C A I )  ได้แก่ 5

□  ผลงาน'ท่ีเป็นเน้ีอหาเก่ียวกับโ ป ร แ ก ร ,  มช่วยสร์ า ง บ ท เ ร ีย น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ช ่วยสอน( C A I )  ได้แก่

โปรแกรมดังต่อไปน้ี

o  Authorware o  Chula CAI

O ToolBook O Thai Show

O HyperCard O ไทยทัศน์

O อ ื่น ๆ ________________________________________________________

5. ท่านเคยลร้างบทเรยนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน (CAI) ผ่านเว็บหรือไม่ (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)

□  เคย (โปรดระบุซ่ือโปรแกรม)

โปรแกรม _________________________________________________________________

โปรแกรม _________________________________________________________________

โปรแกรม _________________________________________________________________

โปรแกรม _________________________________________________________________

โปรแกรม _________________________________________________________________

โปรแกรม _________________________________________________________________

Q  ไม่เคย
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ตอนท 2 แบบแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ข่วยสอนผ่านเว็บ

( C A I  o n  t h e  W e b )  ในระดับอุดมคิกษาเฉพาะประเภท Tutorials

หมายเหตุ ลักษณะในท่ีน้ื หมายถง การปรากฎให้มองเห็นเป็นขนาด เป็นขนด เป็นประเภท เป็นด เป็น

จำนวน เป็นปริมาณ หรืออ่ึน  ๆ ล้วนทอเป็นองค์ประกอบท่ีลำตัญอันนสดงให้ทราบว่าลงใดเด่น สิงใดด้อย ควรมีหรือไม่ 

ควรมีในบทเรืยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เพ่ึอกำหนดเป็นเกณฑ์ท่ัวไป โดยพิจารณานยกส่วนต่างๆ บนหน้าจอ 

คอมพิวเตอf ด้านทา?ใช้ฟิร้างบทเรืยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีจำเป็นในการใช้งานเฉพาะบนเครือข่ายอินเทอรเนต 

พามุตวามคิตเห็นเท่านั้น โดยกำหนดประสิทธิภาพหรือความนิยมท่ีเทียบเท่า/มากกว่ากันกับเคร่ือง PC (น CPU 

80386 ข้ึนไปท่ีมีหน่วยความจำหลัก 4 MB.ข้ึนไป จอภาพ VGA(Color) หรือดีกว่า ความละเอียดจอภาพ 640x480 

dpi /800x600 dpi หรือ ลำหรบ 256 ส ิ/!6 ล้านสี โดยไม่คำนิงกงอุปกรณ์เช่ือมต่อความเร็วใดใดท้ังส้ิน

o  ท่านคิดว่า วอกษ ร  {Fonts) ของบทเรีอนคอมพิวเตอร์ข่วร«สน (CAI) ผ่านเว็บควรมีลักษณะท 

เหมาะสมอฟางไรบ้าง

1.1 ล ักษณะหรือประเภท (Font Type) ท ี่เหมาะลมของต้วอ ักษรบนหัวเรื่อง______________________________

1.2 ล ักษณะหรือประเภท (ront Type) ที่เหมาะลมของตัวอักษรในเนื้อหาช้อความ

1.3 ล ักษณะที่เหมาะลมของโทนสิต ัวอักษร.

1 .4โปรดระบ ุขนาด (Point) ท ี่เหมาะสมของตัวอ ักษรหัวเรื่องและตัวอักษรเนื้อหาข้อความ ตามลำตับ

1.5 ล ักษณะอื่นๆของต ัวอ ักษรท ี่ท ่านต ้องการเสนอความคดเห ็นเพมเด ีม
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©  ท่านคดว่า / n u t  '«บทเร ํ«บด«มพ ํวเ««ร ่ฯเว«««บ (CAI) ผ่านเว็บใบระ:ค้น«ดมรกนา

ควรมพร«ไม, พร«มหงบ«กเพดุม*ประ:ก«บ น*ะ:ถ้ามดวรม*'กนณะ:«ท่างไร

n  ควรมี (โปรดตอบข้อ 2.1-2.10)

n  ไม่ควรมี

เหตุผล เพราะ______________________________________________________________________

2.1 ชนิดของภาพท่ีเหมาะลมในบทเรียนเซ่นภาพล้อเหมีอนจรีงภาพถ่ายวิดทัศน์_____________________

2.2 ระบุขนาดของแฟ้มภาพท่ีเหมาะลม_____________________________________________________

2.3 ระบุ1รำน'วI Iภาพท่ีเหมาะลมภาย'ใน 1 หน้าจอ (Page)__________________________________

2.4 ประเภทสๆลของแฟ้มภาพท่ีเหมาะลม เซ่น JPG__________________________________________

2.5 ภาพที่เหมาะลมควรมีก ิม ีต ิ___________________________________________________________

2.6 พ้ืนผิวหรอลวดลายของภาพท่ีเลือกใช้___________________________________________________

2.7 ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ควรมีหรือไม, และล้ามีควรมีล ักษณะอะไรบ้าง

2.8 การเลือกใข้ลื (colors) ท ี่เหมาะลมของภาพแบบต่างๆ

2.9 ในบทเรียน CAI ควรควบคุมภาพที่ปรากฎโดยวิธีใด

2.10 ล ักษณะอื่นๆของภาพท ี่ท ่านต ้องการเลนอความคิดเห ินเพ ิ่มเต ิม

j  iradab@ hotm ail. com D 1/01
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©  (A u& ô )ท่านรดว่าควรมีทรี®ไม่ น®ะ»!«กษณะ«อ่างไร (โปรด®ธบา®เทมเรม)

n  ควรม (โปรดตอบข้อ 3.1 -  3.4)

n  ไม่ควรม

เหตุผล เพราะ___________________________________________________________

3.1 สกลของแฟ้มเสียงท่ีเหมาะสม เข้น *.wav

3.2 ขนาดของแฟ้มเสียงท่ีเหมาะสม _______________________

3.3 บทเรียน CAI ควรควบคุมการเปิด-ปิดของเสียงโดยใคร_______

3.4 ลักษณะอ่ืนๆของเสียงท่ีท่านต้องการเสนอความคิดเห็นเพมเติม

o  การเรอกใช้ $  ( C o l o r s )  ในบทเรี®น CAI ระดับอุดมสืกษา ควรมีดักษเนะออ่างไร

4.1 จำนวนที่เหมาะสมของการใซ้สิใน 1 หน้าจอ (Page)__________________________

4.2 โทนสิพ้ืนหลังท ี่เหมาะสมมากที่ส ุด ค ิอ ส ี__________________________________________

4 .3 ล ักษณะสิท ี่เหมาะสมของเล ัน หรือ กรอบ_________________________________________

4.4 ล ักษณ ะอ ื่น  ๆ ของสืท ี่ท ่านต ้องการเสนอความคิดเห ็นเพ ิ่มเต ิม______________________

jiradab@ hotm ail.com D1/01
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@  (N âVrg& iïùrfèl Â iâs) คามความft«เห ็นร*งท ่านควร,«ะมีส์ง'ไ«

บ้าง นระควรม*กษณะการทำงาน*ร่างไร

5.1 เมน ุ (M enus)_____________________________________________________________________________________

5.2 ไอคอน (Icon).

5.3 การเข ื่อนโยงเน ื้อหาข ้อความ (Hypertext links) เช่น ดี, ขนาด, การขีดเส ้นใต ้ข ้อความ ฯลฯ

5.4 นป ๋นพ ิมพ ์ (Keyboard)

5.5 เม ้า ล ์(Dragging Screen Objects).

5.6 ล ักษ ณ ะพ ิเศษ อ ื่น ๆ  ของ CAI ผ ่านเว ็บท ี่ท ่านต ้องการจ ัดเข ้าไว ้ในหมวดน ี้ เช่น Bookmark Pointer Tool หรือ 

Scrolling & P ag ing ___________________________________________________________________________________

jiradab@ hotm aiI.com D 1/01
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©  พ )ไ ป  ตามความคิคพ ็บข«งท่าน

6.1 โครงลร้างการเซอมโยงระหว่าง Home Page ไปยัง CAI Web Page ด ้านการแตกแขนงควรมล ักษณ ะ 

อย่างไร ควรม ีก ี่ระด ับ  และระด ับท ี่เห มาะสมค ิอก ี่ระด ับและม ีล ักษณ ะอย ่างไร

158

6.2 เครองม ีอในการส ิบค ้นข ้อม ูล (Searching & Browsing) ม ีความสำค ัญ อย ่างไรต ่อบทเร ียน CAI ผ่านเว็บ 

และควรม ีล ักษณ ะท ี่เหมาะลมอย ่างไร

6.3 ท ่านคาดว ่า ท ี่ความเร ็วระด ับใดทำให ้ผ ู้เร ียนพ ึงพอใจในการประมวลผล CAI Web Page

6.4 ขั้นบทนำ (Introduction) ของบทเร ียน CAI ผ ่านเว ็บ ควรม ีส ่วนประกอบบนหน ้าจอท ี่เหมาะลมอะไรบ ้าง 

และม ีล ักษณ ะอย ่างไร

jiradab@ hotm ail.com D1/01
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6.5 ข ั้นการนำเสนอ (Presentation) ของบทเร ียน CAI ผ ่านเว็บ ควรมส ่วนประกอบบนหนำจอท ี่เหมาะดมอะไร 

บ ้าง และมล ักษณ ะอย ่างไร

6.6 (ถ ้าม) ร ูปแบบของแบบฝ ึกห ัด  (Pretest-Posttest) ในบทเรียน CAI ผ ่านเว็บ ควรมี?) ร ูปแบบ เข ่นอะไรบ้าง

6.7 ข ั้นข ้อม ูลป ๋อนกล ับ (Feedback) ของบทเร ืยน CAI ผ ่านเว็บ ควรมส ่วนประกอบบนหนำจอท ี่เหมาะลมอะไร 

บ ้าง และควรนำเสนอในรูปแบบใด เข้น แสดงด ้วยเล ียง ภาท หร ืออ ื่นๆ

6.8 ข ั้นประเมนผล (Evaluation) ของบทเร ียน CAI ผ ่านเว ็บ ควรม ีส ่วนประกอบบนหนำจอท ี่เหมาะลมอะไรบ ้าง 

และควรนำเสนอในรูปแบบใด เข่น แสดงด ้วยเล ียง ภาพ  หรืออ ื่นๆ

jiradab@ hotm ail.com D1/01
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6.9 ข้ันการลÎปผลจบบทเรียน (Closing) ขธงบทเรียน CAI ผ่านเว็บ ควรมึส่วนประทอบบนพน้าจอท่ีเพมาะลม 

อะไรบ้าง นละควรนำเลนอ'ไน2ปนบบ'ใด เร|น นสดงด้วยเสียง ภาพAnimation/ Multimedia พรีออ่ึนๆ 7

7. ข ้อค ิดเห ็นเพมเด ิมอ ี่นๆ (ถ้ามี)

jiradab@ hotm ail.com D1/01
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ต่อไปน ี้ โปรดแสดงความค ิดเห ็นเ^งปฎ ิบ ้ต ิ

กรุณาร่าง (Screen Layout) ของจอภาพบทเรียบ CAI ผ ่านเว็บที่เหมาะสมตามหลักทฤษฎีและ 

ความคดของท่านลงในกรอบที่กำหนดให้ด้านล่าง

ตัวอย่างภาพ

ข อ ข อ บ พ ร ะ ๆ ณ ท ่าน เป ็น อ ย ่าง ป ีง
jiradab@ hotm ail.com D1/01
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ภาควิขาโสตทัศนสืกษา 
คณะครุศาสตf  
จุฬาลงกรณ์มหาวทยาลัย 
ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

มิถุนายน 2542

เร่ือง แอความร่วมมิอตอบแบบสอบถาม
เรียน

ล่ํงท่ีล่งมาด้วย 1. แบบลอบทามเพ่ือการวิจัยรอบท่ี 2

ด้วย นางลาวจรดา บุญอารยะกุล นิสิตขั้นปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนสืกษา 

คณะครุศาลตf  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย กำลังดำเนินการวิจัยเรื่อง "การนำเสนอลักษณะบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ขวยลอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต', เก็บข้อมูลด้วยวิธีเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) 

โดยมิอาจารย์ ดร.'วิชุดา รัตนเพียร เป็นอาจารย์ที่บัร์กษา เพื่อให้การขอความร่วมมิอ 

คอบแบบสอบถามในรอบพี 2 นี้ม ิความสะดวกแก่ท่าน จงแอแจ้งวันที่กำหนดจะรับกลับคน 

ด้วยตนเองมาพร้อมนี้ คอ วันพี เด ีอน________ 2542

จืงเรียนมาเพื่อขอความอนุเคราะห์ และขอขอบพระคุณท่านไว้ ณ ที่น ี้ท ี่กรุณาตอบแบบลอบ 

ทามทันตามกำหนด เพื่อจะดำเนินการจัดส่งข้อมูลกลับไปยังท่านอีกไนรอบที่ 3 (รอบสุดท้าย)

อนึ่ง ข้อมูลของท่านจะเป็นประโยขน์อย่างยิ่งต่อการพัฒนาวิขาการด้านการสืกษาในอนาคต

ขอแสดงความนับถือ

(นางสาวจํรดา บุญอารยะกุล) 
นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต ข้ัน'ปีท่ี 2



^ «เร«ง

แบบสอบถามเฟือการวิจัยรอบที 2

การ'นำเ«น«•กษณะ;ซดงบทเร'รนR«มพิวเตดฑ์h e ««นผ่าบเว็บ (CAI on the Web) 
ใบระะด้บดฺดมพีกพา

โด« นางตาวจิรดา บุญอารยะๆต

ภาค'วิชา โ«ตทัศนคิกษา จุฬา«งกรณ์มหาว็ทยาลัย

ดาจารรทป?กพา อาจารย์ ดร.วิธุดา รตนเพียร

ปิการพีกพา 2541

ว้ตอุประ;ดงคใบการว็จํร

1.เพื่อคิกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน

ผ่านเว็บประเภท Tutorial ใฆระ;ด้บด«มพีทพา

2.เพื่อนำเสนอลักษณะที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนผ่านเว็บประ๓ ท!นtonal

ใฆระ:คู้บด«มพีกพา

คำซ ี้แจง

การว็จัยคร้ังน้ืดำเห็นการเก็บรวบรวมข้อมุ)«โดยใข้เทคนิคเด«ฟาย (Delphi Techniques) จำนวน 3 รอบ 

นบบประเห็นต่อไปน้ีเปินการเก็บราบรวมข้อมุ]«ในรอบท่ี 2 ช่ีงได้กำหนดคะนนนมาตราส่วนน«ดงค่า 5 ระดับ 

(Rating Scale) ดังห็

เห็นด้วยอย่างยง นทนค่าด้วย 5 หมายกง

เห็นด้วย นทนค่าด้วย 4 หมายถึง

ค่อนข้างเห็นด้วย นทนค่าด้วย 3 หมายถึง

ไม่เห็นด้วย แทนค่าด้วย 2 หมายถึง

ไม่เห็นด้วยอย่างยง แทนค่าด้วย 1 หมายถึง

ท่านห็ความคิดเห็นหรือห็ประ«บการณ์สอดค«อง/ตรงกับความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวซาญแต่«ะท่านในรอบนรก อยู่ในระดับ มากที่สุด

ท่านมีความคิดเห็นหรือมีประสบการณ์ตอดค«อง/ตรงกับความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญแต่«ะท่านในรอบนรก อยู่ในระดับ มาท

ท่านมีความคิดเห็นหรือมีประสบการณ์ตอดค«อง/ตรงกับความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวซาญแต่«ะท่านในรอบนรก อยู่ในระดับ ปานกลาง

ท่านมีความคิดเห็นหรือมีประสบการณ์«อดค«อง/ตรงกับความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวขาญนต่«ะท่านในรอบแรก อยู่ในระดับ นอย

ท่านมีความคิดเห็นหรือมีประตบการณ์ตอดค«อง/ตรงกับความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญแต่«ะท่านในรอบแรก อยู่ในระดับ น้อยที่สุด

Delphi II 
Jiradab@ hotmail.com



แบบประ:เมนความคดเห็นชองผู้เทียวชาญทีมึต่อการนำเสนอลักษณะทีเหมาะสม 

ของบทเรยนคอมพวเตอรอัวยสอนผ่านเว็บ (CAI on the Web)

ประ:เภท Tutorial ในระ:ลับอุคมสิกษา
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คำลัง โปรดทำเคร่ึองหมาย / ewlนข่องประเมํนดามความคดเหนของท่าน

ข้อ รายการ
เนินA ra  
«ท งอ ง

ระคบความคดเหน

เฟ้น

ดาย

ค่อน

inงเฟ้น

ไม่เฟ้น 

ดาย 

2

ไม่เฟ้นAาย 

flti'vงอง 

1

M .

ต ว อ ย ่า ง เช ่น

ลักษณะที่เหมาะสมชองตัวอักษรหัวเรื่องควรใช้คัวพิมพ์taยง ที่มี

ขนาดใหญ่

2

3

4

5

9

10

ลักษณะฑเหมาะสมของดวอักษรหัวเรี่อง ควรมลักษณะดังน

ควรใขตวหวกลม เข่น Angsana UPC 1 Browalia UPC, C ordia UPC 1
DeDema UPC, Eucrosia UPC, Jasmine UPC , Kodchiang UPC 1
A r ia l 1 Helvetica เปิ14สัน

ควรใช้ตัวมี1ฐาน เซ่น Times New Roman เปีนตัน
ควรใช้ตัวเหล่ียม เซ่น LBy UPC 1 Iris  UPC , MS Sans Serif เป็นตัน

ควรใช้ช้อความคิเลป็ท่ีมีซนาคใหญ่ 
ควรใช้อกษ-รท่ีเป็น ตัวหนา

ลักษณะ:ที่เหมาะ«มของตัวอักษรข้อความ ควรมีลัก»ทน:ตังนี้

ควรใช้ตัวหัวกลม เซ่น AngsanaUPC , Browalia UPC, Cordia UPC , 
Ddlenia UPC , Eucrosia UPC, Jasmine UPC, Kodchiang UPC,

A r ia l  1 เป็นตัน
ควรใช้ตัวมีฐาน เซ่น Book A ntiqua 1 Times New 
Roman เป็นตัน
ควรใช้ตัวเหล่ียม เซ่น LBy UPC . I r is  UPC 1MS Sans Serif,

V e r d a n a  เป็นตัน
ควรใช้อักษรท่ีเป็น ตัวหนา 

ควรใช้ตัวที่มีลวดลายเล่นหาง
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ขอ รายการ

ระ!คับความคคเห็บ
เฟ้น#*] 
«ฟ'*!&ง

5

เฟ้น

สัวย

4

««น 
รั^เฟ ้น

3

ไฝเฟ้น 

toอ 
2

ไฝ เฟ้น&ไย 

«ซ่างยง 

1

ขนาคฑเหมาะสมของคัวดักษรหวเรี่อง ควรมคังนี้

11 ควรใช้ขนาด 16-24 ฟ้อยท์ ตัวVนา หรอเทยบเท่าขนาด H-3 - H-4 ใน 

ภาษา HTML

12 I ควรใช้ขนาด 24-40 ฟ้อยท์ ตัวหนาหรอเท่ยบเท่าขนาด H-5-H-6 ใน 

;ภาษา HTML

13 'ควรใช้ขนาด 40-72 ฟ้อยท์ หรอเท่ยบเท่าขนาดท่ีใหญ่กว่า H-6 ใน 

'ภาษา HTML

อักษณะท่เหมาะสมชองภาพประกอบ ควรมอักษณะดังนี้
17 ควรใช้ภาพกราท่เก

18 ควรใช้ภาพการ์ตุน

19 ควรใช้ภาพเคล่ือนใหว 2 มืตํ ( Animation)

20 ควรใช้ภาพเคล่ือนใหว 3 มด (3D  Animation)

21 ควรใช้ภาพถ่ายเหมอนจรํง (Image)

22 ควรใช้ภาพว่ดิทัศน์

23 i ควรใช้ภาพล้อเสมือนจริง (Vector)

24 .ควร'ใช้ภาพลายเล้น'หรอ'จุด

ขนาดที่เหมาะสมของแฟ้มรูปภาพ ควรมืดังนี้

25 I ควรใช้ขนาดท่น์อยกว่าหริอเท่าก้บ 50 กิโลใบต์

26 j ควรใช้ขนาด 100-500 กิโลใบต์!
27 !ควรใช้ขนาด 1-5  เมกกะใบต์

ขนาดที่เหมาะสมของดัวอักษรข้อความ ควรมีดังนี้

14 ควรใช้ขนาด 10-20 ฟ้อยท์ ตัวหนาหริอเท่ยบเท่าขนาด H-1 - H-3 ใน

ภาษา HTML .................I

15 ควรใช้ขนาด 20-30 ฟ้อยท์ ตัวหนาหริอเท่ยบเท่าขนาด H-3 - H-6 ใน

ภาษา HTML ..........

16 ควรใช้ขนาดมากกว่า 30 ฟ้อยท์ หริอเท่ยบเท่าขนาดท่ีใหญ่กว่า H-6

ในภาษา HTML .........เ.
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ข้อ รายการ

ระ:ดิบ*วามคิดIหิน

เฟ้น*'» 

จฟ'*เริง

5

เฟ้น

*วอ

4

ค่อน 

in งเฟ้น

3

ไปเฟ้น 

*วอ 

2

ไปเฟ้น*วอ 

อฟางยง 

1

1

1

.................... 1

i
II

1

1
i

........ t.......

....... โ...... _____ ___

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

จำนวนรูปภาพที่เหมาะอมภายในเฟรม ควรมีดังน

ควรมรานวน 1 - 3 ภาพ 

ควรมจำนวน 4 -5  ภาพ 

ควรมีจำนวนมากกว่า 5 ภาพ

มีตํชองรูปภาพทีเทมาร«เม ควรมีลักษณะดังนี้

ควรใช้ภาพ 2 มีตั 

ควรใช้ภาพ 3 มีตํ

ควรใช้พงภาพ 2 มีติ แลร 3 มีต๊ แบบ Virtual reality ผลมกัน

ลักษณะที่เหมาะอมของลวดลายบนพี่นจอภาพ ควรมีด้งนี้

ควรให้มี,ลวดลายบนพ้ืนจอภาพ

ควรใช้ภาพลายน้ําท่ีมี«รางๆ เซ่น «เทาอ่อน สืฟ้าอ่อน เปีนต้น 

ควรใช้ทารเล่นล แ«ง และเงาของภาพประกอบเป็นลวดลายบนพ้ืนจอภาพ 

ควรให้ลวดลายบนพ้ืนรอภาพเด่นกว่าตัวอักษรบนรอภาพ

38

39

ลักษผะท ี่เพมารอมชอง?ปภาฑเคลอนใพว (Animation) ควรมีดัง

40

41

42

ควรสร้างเป็นภาพวีด้ทัศน์

ควรสร้างเป็นภาพกราทัเก 3 มีติ (3 อ Animation) เซ่น แลดงการใหลเวียน 

ของเลอด, แสดงการเคล่ือนไหวของเค่ร๋ึองจักรกล เป็นต้น

วีธิการควบคุมการปรากฎของภาพที่เหมาะอม ควรมีดังนี้

ผุ้เรัย'ไ■ เควบคุมภาพท่ึปรากฏต้วยวีธีคล้ิกเม้าดั

โปรแกรมควบคุมภาพด้วยการกำหนดเวลาให้เป็นอัตโนม้ตั โดยค่อยๆ ขัด 

แบบ Interlaced

ผุเรยนควบคุมภาพท่ีปรากฏด้วยวีธีกดปุมบนแปันคย์บอร์ด
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ifl รายการ

ระค้'บความคดเห็น
เฟ้นค่วย 

อฟๆงอง

5

ฟ นั  

ค่'7ซ

4

คอ่น 

เาง  ฟนั

3

ไปฟนั 

คว่อ 

2

ไปฟนัÆoย 

อฟ')งปง็ 

1

.................i

รมดัง Î X1

I
j
Ij
]
i

............

43

44

45

46

47

48

49

ชนาคช«งแฟ้มเสิฮง»!เหมาะชม ควรม*พัน

ไม่ควร๓น 100 กิโ«ไบต์ 

ไม่ควร๓น 500 กิโลไบต์ 

ไม่ควรเกิน 1 เมกกะไบต์

ไม่ควรเกิน 3 เมกกะไบต์

จำนวนชิในจอภาพ»!เหมาะชม ควรม*พัน 

ควรใช้ 2 -3  ชิ 

ควรใช้ 4 -5  ชิ

ควรใช้มากกว่า 5 ชิ ข้ึนไป

50

51

52

53

54

55

56

57

ใน 1 หน้ารอไม่ควรใช้สิอักษรช้อความเกิน 3 ชิ
พ้ืนหลังโทนสิเข้ม เช่น ชิเขยวเช้ม ชิคำ ชิ'นาเงิน ควรใช้ตัวอักษรโทนสิอ่อน
เช่น ชิขาว ชิเหลอง ชิฟ้า เป็นตน
พ้ืนหลังโทใ4ชิอ่อน เช่น ชิขาว ชิเทาอ่อน ควรใช้ตัวอักษรโทนชิเช้ม เช่น 
ชิดำ ส'นาเงินดำ (กรมท่า) ชินํ้าเงินเช้ม เป็นสัน 
ชิพ้ืนหลังควรใช้โทนชิเข้ม เช่น ชิคำ ชิเขียว ชิฟ้า ชิเทาเข้ม ชิ'นาเงิน 
เป็นสัน
ชิพ้ืนหลังควรใช้โทนชิอ่อน เช่น ชิขาว สิเหชิองอ่อน สิไข่ไก่อ่อน ชิครีม 
ชิเทาอ่อน ชิฟ้าอ่อน ชิชมพูอ่อน เป็นสัน
ควรใช้สิตัวอักษรตัดกับชิพ้ืนหลง เช่น ชิเขียวตัดกับชิแดง ชิ'นาเงินตัดกับชิ 
สัม เป็นสัน
ควรใช้สิสดหรีอแม่ชิบรีสุทธเป็นชิพ้ืนหลัง เช่น ชิแดงสด ชิเหชิองเข้ม 
เป็นสัน
ควรใช้สิสะทอนแสงเป็นชิพ้ืนหลัง



ขด

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

ระ;คบความคดเห็บ

รายการ
เฟ้น*foย 
fltH w ง

เฟ้น ค่อน 

ค่วย ร้างเฟ้น

ไม่เฟ้น ไม่เฟ้นÆวอ 

สัวย อปางยง

2

รัก«ณะ:ทีเVIมาะสมขa4การ1 พ รเร ันและรกรอบ  ควรมรังน ี้

ควรใช้สีอ่อน เข่น สีขาว สีเหลองอ่อน สีฟ้าอ่อน สีเทา เป็นต้น 
ควรใช้สีเข้ม เข่น สิดำ สี'นาเงิน สีเขียว สีแดง เป็นต้น 
ควรใช้สีท่ีเป็นคู่สีเหมือนกันกับสีพ้ืนหลัง .สีของรูปภาพประกอบ เข่น พ้ืน 
หลังสีน้ําเงินควรใช้เต้นหรอกรอบสีฟ้า สีเขียวหรอสีขาว เป็นต้น 
ควรเป็นกรอบแบบ 3 มืต มแสงเงา

รักษณะทีเพมาะสมของเมนู (Menu) ควรมรังน ี้

ควรมการโต้ตอบเป็นเสียง (sound) เม่ึอเล่ือนเม้าต้ผ่านจุดเน้นท่ีสำคัญ

ควรมืการเน้นสีให้แตกต่างไปจากเดิมเม่ึอเล่ือนเม้าสํผ่าน 

ควรใช้ปม (Button)

ควรเป็นเมนูภาพพร้อมอักษร Hypertext 

ควรใช้รูปแบบของการย่อหน้า 

ควรแบ่งหน้าจอเมนูอยู่ทางช้ายมือ 

ควรเป็นแบบ Pull down 

ควรเป็นแบบ Pop Up menu

รักษณะทีเหมาะสมชองรัญรูป (Icon) ควรมืรังน 

ควรใช้ลัญรูปแบบปุมรูปภาพลัญลักษณ์แบบต่างๆ เข่น รูปบ้านแทนค่าว่า 

"HOME" เป็นต้น 

ควรมืลัญรูปเป็นรูปลูกศร

ควรมืคำอธิบายต้นๆ ประกอบลัญรูป เข่น จุดเรมต้น ย้อนกลับไปเร๋ัมต้น 

จบบทเรยน เป็นต้น

รักษณะทีเพมาะสมของข้อความเทีอมโยง ควรม ืร ังน ี้

ควรใช้ตัวอักษรข้อความเข่ึอมโยงท่ีเป็น รัวพนา 

ควรใข้ตัวอักษรข้อความเข่ึอมโยงท่ีเป็น ต ัวเอ ียง  
ควรใช้ตัวอักษรข้อความเจ่ึอมโยงท่ีเป็น ตัวขีดเต้นใต้
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ข้อ รายการ

ระค ้บความRRเห็บ

เฟ้นค่าย 
อปางย๋ัง

5

เฟ้น
คา่ย
4

คอ่น 
รางเฟน้

3

ใปเฟน้ 
คา่ย

ไปเฟน้คา่ย 
อปางยง 

1

............

76

77

(ต่อ) ล ํกษcurที่เพมาะสมของข้อความเข้อม'โรง ควรมิด้งน

ควรใช้อักษรสี'นาพัน เม่ึอคลกใปแลวมีสีน้ําพันจางลง และ'ชีดเด้นใตัช้อ 

ความน้ัน

ควรใช้อักษรสีแดงท่ีมีฃนาดตัวอักษร (font) ใหญ่กว่าช้อความท่ีน และขีด 

เด้นใตัช้อุความน้ัน

78 j บรรทัดช้อความพ่ีอมโยงควรมีรูปมือเปินตัวจ้ีนำ (Cue) กระพริบร่วมด้วย

: การพี่อมโองข้อความ (Branching and Searching) ที่เหมาะสม ควรมิด้งนึ้

79 Iควรพ่ีอมโยงช้อความจำนวน 1-3  ลำตับ เข่น ระตับที่1จาก Home 

j Page ใปอังห้'วช้อย่อย, ระตับท่ี 2 จากห้วช้อย่อยไปอังเน้ือหา 1 ระตับท่ี 

เ3 จากคำสำคัญในเน้ือหาใปอังส่วนขยาย

80 ;ควรพ่ีอมโยงช้อความจำนวน 3 -5  ลำดับ เข่น ระตับ1 หัวเรอง 

i ระตับท่ี 2 บทเรีย'น ระตับท่ี 3 บทเริยนย่อย ระตับท่ี 4 คำสำคัญ 

j และ/หริออาจจะมีระตับท่ี 5 อ้างอิง

81 !ควรพ่ีอมโยงช้อความจำนวน 5 -7  ลำตับ

วํธส ีบค ้นข ้อม ูลท ี่เหมาะสม ควรใข้ค้งนี้

82 ควรใช้เทคนํค Pull down เรียงตามลำตับตัวอักษรและเทคนิค Scroll Bar 

ให้เล่ึอนใล่ใปมาใด้

83 I ควรใช้เทคนิคแบบ Smart Search Engine ท่ี Web Browser เหมือน 

! Yahoo หริอ Infoseek

84 ควรใช้ text box ให้ป๋อนคำสำคัญ (key word) และคลก Search

85 ควรมีการแลดงส่วนท่ีด้นพบ Browse มาให้ดูในรูปตาราง หริอ Mapping

86 ควร«ร้างคำสำคัญ /ลร้างตัฃนิ หริ«ลร้างสารบัญเสริม แสดง (list) เปิน 

รายการหริ«กลุ่มรายการมาให้เลือกสีบด้น
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va ราย ก าร

ระคบความคคพ ็น

เห็น^ย 

อปางซง

5

เฟ้น
รวย
4

คอํน 
รางเนนิ

3

ไปเฟน้
ร,เอ 

2

ไปเฟน้รวย 
«ปางอง่ 

1

..........

I
I II I
I..........

I

I
!

I

ขนบทนำควรม ีล ้กนณะทีเหมาะ«ม ด ังบ ี้

87 ควรมีบทนำเสมอ

88 ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1 ข่ือบทเรียน, ข่ือเจ้าของบทเรียน

ข่ือสถาบันผู้ผลิตแสะ?บผิดขอบ 2 แนะนำ'วิธีใข้บทเรียน ข้อควรปฏิบัติ

ขณะใข้บทเรียน ก่อนถงบทเรียนควรเป็นหน้าจอเมมูเพ่ีอบอกนัวข้อของเน้ีอ

89 ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1. ข้ีแจงวัตถุประสงค์ 2. บอก 

Iประโยขน์ท่ึจะไค้?บ 3. วัยของผู้เรียน 4. พ้ืนJานความ!เดิม 5. วิธ 

! การเรียน! 6. วิธีการใข้เคร่ืองมีอช่วยนำทาง

90 ! ควรนำเสนอบทนำ ดังน้ี 1 คณะหรีอสำนักวิขา 2 สาขาวิขา 3 ข่ือวิขา 

]4ตอนเรียนหรอบทเรียนท.. .  4.1จุดประสงค์ 4.2 วิธีใข้โปรแกรม 

[4.3 ตารางเรียน 4.4 คำอธีบายรายวิขา 4.5 กิจกรรมการเรียน

91 ควรนำเสนอบทนำตามลำดับค้วยเคร่ึองมีอช่วยนำทาง (Navigation tools)

: ดังน้ี 1 นัวเร่ือง- (Title) 2 เน้ีอหา (main content)

92 ; ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1. บอกข่ือของบทเรียน 2. ในัผู้เรียน
I
พมพํข่ือหรีอรหัสของตนเอง

93 i ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1.หน้าสารบัญ 2 .รายละเอยดวิธี

.การไข้ 3. ข้ีแจงวัตถุประสงค์ของบทเรียน

94 Iควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ี 1.นัวข้อ 2 .แนะนำเร่ืองย่อ 3. 

แทรกภาพพ่ี«อดคลองกับเร่ืองประกอบ 4. แสดงข้อความเข่ือมโยง 

.ระหว่างผู้ใข้ส่ือกับเจ้าของส่ึอ (สถานพ่ีผลิต)

ขนนำเ«นอควรมีลักนณะทเหมาะ«ม ด ้งบ ี้

95 I ควรนำเลนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1 นัวข้อ 2 เน้ีอหา 3 รุปภาพโดย
iIนำเสนอความยาวเนอหา 8-10 บรรทัดในหนงหน้าจอเป็นเปแบบเดิยว 

I กันตลอดจนจบบทเรียน

96 I ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1. ทดสอบ'พ้ืนฐานความ!เดิมทำ 

Pretest 2. นำเสนอเน้ีอหาในบทเรียน 3. 'ผิกทักษะ เช่น ไหคิดตาม'ห่รีอ 

คดควบดู่กับกา?เรียนพร้อมแสดงข้อมูลป้อนกลับ เช่น คำขม การปรบมีอ 

4. สรุปผลการเรียนในบทเรียนด้วย Post test ในประเดินหลักๆ
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ข้อ รายการ

ระคบความคด1ห็น

เฟ้นค่าย 
«ฟางชง

5

เฟ้น
คา่ย
4

ค่อน 
รางเฟน้

ไปเฟ้น 
คา่ย 
2

ไปเฟน้คา่ย 
อยางยง 

1

............ i

97

(ต่อ) ขนนำเ•นอควรมีห ักษณะที่เหมาะ•ม ด้งน

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1 แบบทต«อบก่อนเรียน 2 บท 

เรียน 2.1 บทเรียนย่อย 2.1.2 หน้าท่ี 2.2 บทเรียนย่อย 2.2.2 หน้า 

ท่ี 2.3 บทเรียนย่อย 2.3.2 อ่ึนๆ 3 แบบทดสอบหลังเรียน อาจมี

Real Audio / Real TV. / File Movie Avi. ประกอบบทเรียนในแต่«ะบท 

ควรมีภาพประกอบทุกหน้าจอ เช่น ภาพหัวเร่ึอง -ภาพประกอบคำ

ท«ท**«นๆเทจ*'ท IVU พ จ เ
98

99

100

ควรนำเสนอบทเรียง4ตามลำดับ ดังน้ี 1 ส่วนของเมนุเพึ่อเข้าส่บทเรียน 
2 ส่วนการนำเสนอ 3 ส่วนความร้พื้นฐาน 4 ส่วนแนะนำติกษาเพมเติม 
ควรมีเพียงความติดรวบยอดเดยวในหนี้งหน้าจอ พร้อมรุปภาพ ตัวอ้กษร 
และ เพียง

นำเสนอบทเรียนด้วยการเน้นหัวข้อความ และคำสำคัญที่ตองการขยาย 
ความ มีภาพกราพีกที่ช่วยใหัผู้เรียนเข้าใจยงข้ึน มีภาพเคลี่อนใหว 
(Animation) ที่สอข้อความใหัประเดินชัดเจน มีไ}มสำห?บใปหน้าต่อใป,
ย้อนกลับ ไปสารบัญ, และออกจากบทเรียน

รูปนบบของนบบ'ฝิกหัดที่เหมาะ*มควรมี ด ้งน ี้

101 !ควรเปินแบบทดสอบแบบปรนัย เช่น Multiple Choice Question

102 เตัวเลือกของแบบทดสอบปรนัยควรสลับลับเปล่ียนข้อเจลยใด้ด้วย
I "  0 "  _  ’

103 ! ควรเป็นแบบทดสอบคำนามปลายเปิด (Open-Ended Question) เปิน 

Iอัตนัยแบบเติมคำในช่องว่างด้วยคำดัพท์เฉพาะ หรีอมีคำตอบเฉลยท่ีแน่

104 ควรเป็นแบบทดสอบจับคู่ (Drag and Drop)

ควรเปินแบบทดสอบในรูปแบบเกม (Games)

ควรเปินแบบทดสอบรูปแบบการแก้ปัญหา (Problem Solving)

ควรเป็นแบบทดสอบรูปแบบการ«ร้าง«นานการณ์จาลอง (Simulation) 

ควรเป็นรูปแบบการส่งงานทาง E-mail

ควรเป็นแบบทดสอบ Pretest-Posttest พร้อมท่ีงแสดงการประเมินมล 

เปรียบเพียบเป็นรูปกราฟ 

110 ควรเป็นแบบทดสอบแบบผสม

105

106

107

108 

109
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ขอ รายการ
เฟ้น*วย 
«TWtN

5

ระ:คบความคดเห็น
เฟ้น
สว์ย
4

ค่อน 
รางเฟน้

3

ไปเฟ้น 
ค่โวย 
2

ไปเฟน้*วย 
อยา่งยง 

1

111

112

113

114

115

ไ16

117

118 

119

120

121

ข้อ««ป้อนกลับ (Feedback) ที่เหมาะสม ควรมิดังนี้

ควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 ฃ่ึอผู้เรียน 2 ทวนคำถาม 3 คำ

ตอบ'ท่ีผู้เรืยนตอบ 4 เฉลย 5 คะแนนท่ีไต้ โดยไข้ภาทประกอบ

แต่เสยงและอ่ึนๆ ไม่ควรม

ควรเป็นเลยง เข่น ยินดียับข้อท่ีถูก ให้ไปสืกษาเส่ืมเดีมเม่ึอตอบผิด 

ควรไข้สินสดงผล เข่น สิแดง หรีอสิเหลืองเม่ึอทำผิด หรีอไข้ตุ๊กตา (Robot) 

แลดงเม่ึอตอบผิด

ควรแสดงคำเฉลย พร้อมท้ังเซ่ึอมโยงข้อความไปยังเหตุผลของคำตอบ

ขนป'ระเมนผลบทเรียน (Evaluation) ที่เหมาะสม ควรมิดังน ี้

ควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 ข่ึอบทเรียนท่ีต้องการประเมิน 2 คำ

อธิบายวัธิทำแบบประเมิน 3 ข้อคำถามท่ีครอบคลุมวัตถุประสงค์ 4 ข้อ 

คำถามเก่ียวยับการไข้ส่ือบทเรียนฃนํดแบบประเมิน 1 .แบบสอบถาม/ 

แบบเลอกตอบ'ช่ังน้ี'TWนัก 2. แบบสอบถามปลายเปิดเส่ือแสดงความคิด

เหินอิสระ

ควรแสดงการประเมินผลต้วยกราฟ หรีอคะแนนเปร้ยบเทํยบ

ควรนำเสนอเป็นข้อคะแนนผลลัมถุทธิ และบอกเกณฑ์มาตรฐานท่ีไต้รับ

เข่น ดีมาก ปรับป?งแกไข

ควรบัน'ทึกค่าสถิตการเรียนรู้สำหรับผู้ใข้แยกเป็นรายบุคคล

ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไต้ย้อนกลับไปทดสอบอิกคร้ัง และจะแก้ไขผล

บันทึกในข้ันสุดท้าย

ขั้นสรุปผลจบบทเรียนที่เหมาะสมมิลักษณะ ดังนี้

ควรนำเสนอคามลำดับ ดังน้ี 1. ประเด็นหลักควรนำเลนอโดยภาพหรีอ 

มัลติมิเดีย 2. คำแนะนำให้สืกษาเส่ืมเดีมโดยเซ่ึอมโยงไปยัง Web sites

อ่ึนหรีอแหล่งข้อมุลอ่ึน 3. มิการสอบถามข้อลงลัยผ่านอิเมล์

ควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 หัวเร่ึองแจงข้อสรุปบทเรียน 2 ข้อสรุป 

3 ภาพแผนภูมิ Flow chart 1แผนภาพสรุป หรีอ ภาพเคส่ือนไหวประกอบ I 

เสยง (Animation/ Multimedia) ท่ีสรุปลันๆ และลามารถ down load ไต้
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ขอ รายการ

ระคับความคิดเห ็น

เฟ้นfirm 

« h ttN
5

เฟน้
trm

4

ศจํน 
4ๆงเฟ้น

3

ไปเฟ้น 

2

ไ ปเ ฟ ้ นย  
ฬ า ฬ ่ ง  

1

122

123

124

(ต,a) รบ*ร ุปผลจบบทเร ิอนท ีเห!ทะ*มม ีล ักษณะ ดังนี้

คว»ให้มีกทรตัดต่อระหว่างผู้เริยนก้บผู้«อนห่รีอ«ทานคิกษา และระบุผุเขียน 

โปรแกรมพรอุปการะคุณ และแหล่งฟ้างรัง

ควรแจ้งผลในจุดประสงค์ทียู้เรียนใม่ผ่านเกณฑ์ และให้ฟ้อนกลับใปเรียน 

ใหม่

ควรเป็นแมนภูมสรปความคิดรวบยอด (Concept Mapping)

**** ข้อเสนอแนะเ'flim ตม

(«งนาม)

ขอทราบชอนทท:ๆ[นๆทท่า■ นที่ใหความร่วมมอ
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ภาควิชาโลตทัศนคืกษา 

ค[นะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

กรกฎาคม 2542

เร่ือง ชอความร่วมมือตอบแบบลอบถาม

เรียน

สิ่งที่ล่งมาด้วย 1. แบบลอบถามเพื่อการวิจัยรอบที่ 3 (รอบสุดท้าย)

ด้วย นางลาวจิรดา บุญอารยะกุล นํสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโลตทัศนคืกษา 
คณะครุศาลตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย กำลังดำเนินการวิจัย.ร่ือง “การนำเลนอลักษณะบทเรียน 
คอมพีวเตอร์ชวยลอนบนเครือข่ายอนเทอร์เน็ต" เก็บข้อมูลด้วยวิธีเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) 

โดยมือาจารย์ ดร.วิชุดา รัตนเพียร เป็นอาจารย์ท่ีปรึกษา เพีอไห้การขอความร่วมมือ 
คอบแบบสอบถามใบรอบพี 3 น้ีมืความละดวกแก่ท่าน จึงยอแจ้งวันท่ีกำหนดจะรับกลับคืน 
ด้วยตนเองมาพร้อมน้ี คือ วันพี_____ เดิอน__________ 2542

จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์ และขอขอบพระคุณไว้ ณ ท่ีนีท่ีกรุณาตอบแบบลอบถาม 
ทันตามกำหนด ข้อมูลของท่านจะเป็นประโยชน์อย่างย่ิงต่อก''รทัฒนาวิชาการด้านการคืกษาในอนาคต

ขอแลดงความนับถือ

(นางลาวจิรดา บุญอารยะกุล)

นิสิตขั้นปริญญามหาบัณฑิต ช้ันปีท่ี 2
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัยรอบที่ 3

ขี่*เขี่«ง การนำเ*น**กษณ ะ:ข*งบทเร ิ*นค*มพ ิวเด*รช ่วร**บผ ่าบเว ็บ (CAI 0ก the Web) 

ในระ:ด้บ«ดมสืกบา

นางสาว1จิรดา บุญอารยะๆล

โสตทัศนศกษา จุฬาลงกรณ์มหาวทยาลัย

อาจารย์ดร.วิใเดา รัตนพยร

2541

โด 8

ภาควิซา

«าจาร*ที่ปริกษา 

ปิการสืกบา

วิดอุประ:®งคํไนการวิจ้ร

1. เพื่อคิกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับลักษณะของบทเริยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ผ่านเว็บประเภท Tutorial ในระดับอุดมศึกษา

2. เพื่อนำเสนอลักษณะที่เหมาะสมของบทเรยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บประเภท Tutorial 

ในระดับร)ดมศกษา

ลอดคล้องของแต่ละข้อคำทามจากการตอบแบบสอบกามในรอบที่ 2 ของกลุ่มผู้เขี่ยวชาญ ข่ีงได้ระบุค่ามัธยฐาน (Median) 

และพิลัยระหว่างค'วอ'ใทล์(Interquartile Range) ที่คำนวณได้แสดงไว้ในตารางคะแนนมาตราวนแสดงค่า 5 ระดับ

จุดบุ่งหมายของการตอบแบบลอบทามในรอบสุดท้ายน้ี เพ่ือจะให้ท่านได้ทบทวนคำตอบของท่านเองว่าจะยีนยัน 

คำตอบเด้ม หรออาจเปล่ียนแปลงคำตอบใหม่ในการตอบคร้ังสุดท้ายน้ี โดยหากข้อใด มีทา?เปฟิยุบแปลง 
คำคอบใหม่ท?ณาเขียนเค'ข่ีองหมายถก [ ร _) ลงในช่องตัวเลอทใหม่ หากยังคงยีนยันคำคอบเดิม 
ท่านไม,ต้องเขียนเค?องหมายใดใดลงไป หากคำคอบของท่านค?งท่ีแฟิว (รอบท 2) ข้อใด
อยู่นอกขอบเขดพสัยระหว่างควอไทฟิก?ณาให้เหตุผลใบทา?ท่ีท่านยังยีนยันคำคอบเดิม 
(เฉพาะข้อท่ีอยู่บอกขอบเขคพลัย?ะหว่างควอไทฟิเท่าน้ัน)

ต่อไปนี้เป็นคำอธิบายความหมายของลัญลักษณ์ ดังจะแสดงเป็นตัวอย่างตามตารางในหน้าต่อไป

แบบประเมินต่อไปน้ีเป็นการเก็บรวบรวมข้อ yลในรอบท่ี 3 (รอบสุดท้าย) โดยผู้วิจัยได้ใข้ลัญลักษณ์แสดงความ

Delphi III
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ตัวอย่าง

แบบประเมีบความคดเห็บของผู้เรํเยวชาญที่มีด่อการนำเสนอลักษณะที่เหมาะสม 
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ (CAI on the Web) ประเภท Tutorial ในระดับอพมพิทษา

คำสง โปรดทำเคร่ืองหมาย / ลงในช่ธงประเมนตามความคํดเหินของท่าน

ฃ้ ฃ

I

รายการ
ร ะ ค บ ค ว า ม ค ค เห บ็

LÎTUfl วย 
อยา่งยง

เหํนตัวย *อใ-ท'>ง ไม่เหํน 

.พ *ํ ■วย ตวัย
ไม่1ห็นตัวย 

อยา่งยัง่

5 4  3  2 1

ต ัว อ ย ่า ง เช ่น

M . ลักษณะท่ีเหมาะสมของตัวอักษรหัวเร่ืองควรใอัตัวพิมพ์ ท่ีมีขนาด'ใหญ่ I A  ^  I
L- s - r J

ลักษณะท่ีเหมาะลมของตัวอักษรหัวเร่ืองควรใอัตัวพิมพ์เอียงท่ีมีขนาดใหญ่ L___A __ I /
\ v

เห็นด้วยอย่างยง นทนค่าด้วย 5 หมายทง ท่านมีความคิดเหินลอดคล้องกับความคิดเหินของกลุ่มผุ้เชี่ยวชาญ 
ในรอบที่2 อยู่ในระดับมากท ี่สด

เห็นด้วย นทนค่าด้วย 4 หมายทง ท่านมีความคิดเหินลอดคล้องกับความคิดเหินของกลุ่มผุเชี่ยวขาญ 
ในรอบท่ี 2 อยู่ในระดับ มาก

ค่อนข้างเห็นด้วย แทนค่าด้วย 3 หมายทง ท่านมีความคิดเหินลอดคล้องกับความคิดเหินของกลุ่มผุ้เชี่ยวชาญ 
ในรอบท่ี 2 อยู่ในระดับ ปานกลาง

ไม่เห็นด้วย แทนค่าด้วย 2 หมายทง ท่านมีความคิดเหินลอดคล้องกับความคิดเหินของกลุ่มผุ้เชี่ยวชาญ 
ในรอบท่ี 2 อยู่ในระดับ น้อย

ไม่เหินด้วยอย่างยิ่ง นทนค่าด้วย 1 หมายทง ท่านมีความคิดเหินลอดคล้องกับความคิดเหินของกลุ่มผุ้เชี่ยวชาญ
ในรอบท่ี 2 อยู่ในระดับ น้อยท ีส่ด

Delphi III
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แบบประเมนความคดเห็บของผู้เทียวชาญทีมีต่อการน่าเสนอลักษณะทีเหมาะสม 
ของบทเรียน«อมพวเตอร์ข้วยสอนผ่านเว็บ (CAI on the Web)

ประเภท Tutorial ใบระพับอุดมF?ทษา
คำทีง โปรดทำเคร่ึองVIนาย J เพในของประเมีนตามความคํดเพนของท่าน

ข้อ รายการ

ระดับความคดเฟ้น
เหนํควย 
อยา่งยิง่

5

เหนํ
สวัย
4

ค่อนขาง 
เหนํควย

ไมเ่หน็
ตวัย 

2

ไม่เหํน 
คว้ยอยา่ง! 

1

เหต ผล b '

*
1

★ ;

★

1 1*------ • 1

, * •

* J
!

1>

1
11

★ 1
★

★ 1

พัวพักษรพัวเรืองควรมีพักษณะทีเหมาะอมพังฆ็้

ควรใช ้ตัวหัวกลม เช่น Angsana UPC , Browalia UPC, 

C ord ia  UPC 1 Dellenia UPC, Eucrosia UPC, Jasmine 

U P C , Kodchiang UPC 1 Aria I . Helvetica เป็นตั 

ควรใช้ตัวมีฐาน เช่น Times New Roman เป็นตัน 

ควรใช้ตัวเหล่ียม เช่น Uly UPC 1 Iris UPC, MS Sans 
Serif เป็นตัน

ควรใช้ข้อความคิลป้ที่มีขนาดใหญ่พอเหมาะ 
ควรใช้อักษรท่ีเป็น พัวหนา

พัวพักษรข้อความควรมีพัทษณะทีเหมาะอมพังฆ็้

9
10

ควรใช้ตัวหัวกลม เช่น Angsana UPC 1 Browalia UPC,

Cordia UPC 1 Dillenia UPC 1 Eucrosia UPC, Jasmine 

UPC, Kodchiang UPC, Arial 1 เป็นตัน

ควรใช้ตัวมีฐาน เช่น Book A n tiq u a  1 Tim es New 

Roman เป็นตัน

ควรใช้ตัวเหล่ียม เช่น Uly UPC 1 Iris UPC ,MS Sans
Serif, Verdana เป็นตัน

ควรใช้อักษรท่ีเป็น พัวหนา 

ควรใช้ตัวท่ีมีลวดลายเล่นหาง
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ขอ รายการ

ระดับความคดเหบ
แท่ฟ่[วย LV01 
อยา่งยง £ วย

คอ่นขาง 
แทเ่ควย

3

ไมเ่หน็
ลว้ย
2

ใมเ่นนั 
ควยอยา่ง 

1

เห ต ผุ ล

เ _— —  1

*

*

★

i

1— ★

i t1— V----- 1
*

1

★L_----  i
it  1

★

★

*  -,

1 * ____1
★

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20 
21 
22
23

24

25

26 

27

ขนาดทเหมาะชมชชงค้a lDM1ห้ว่เรืองควรมดังน

ควรใช้ขนาด 16 - 24 พ๊อยทั ตัวหนา หรือเทียบเท่าขนาด H-5

- H-6 ในภาษา HTML

ควรใช้ขนาด 24 - 40 พ๊อยทั ตัวหนา หรอเทียบเท่าขนาด H-3

- H-4 ในภาษา HTML

ควรใช้ขนาด 40 - 72 พ๊อยท'’ ตัวหนา หรือเทียบเท่าขนาดท่ี 

ใหญ่กว่า H-1 ในภาษา HTML

ชนาคทีเหมาะ«มชองดัวอ้'ท «yข้อพวามควรรด้งน

ควรใช้ขนาด 10-20 รํเอยท์ ตัวหนาหรอเทียบเท่าขนาด H-6 

ในภาษา HTML

ควรใช้ขนาด 20 - 30 พ๊อยท'' ตัวหนา หรือเทียบเท่าขนาด 

H-3 - H-6 ในภาษา HTML

ควรใช้ขนาดมากกว่า 30 พ๊อยท'’ หรือเทียบเท่าขนาด H-1

ในภาษา HTML

ภาพประกอบควรมีช ้กษณะทีเหมาะชมดังบ

ควรใช้ภาพกราฟิก 

ควร'ใช้ภาพการ์ตูน

ควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ ( Animation)

ควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ (3D  Animation)

ควรใช้ภาพถ่ายเหมือนจรืง (Image)

ควรใช้ภาพวีติทัศน์ 

ควรใช้ภาพล้อเสมือนจรืง (Vector)

ควรใช้ภาพลายเส้นหรือจุด

ชบาพทีเหมาะชมชองแฟ้มรุปภาพควรมีดังน

ควรใช้ขนาดท่ีน้อยกว่าหรือเท่ากับ 50 กโร»'ไบต์ 

ควรใช้ขนาด 100-500 กิโลไบต์

ควรใช้ขนาด 1 - 5 เมกกะไบต์

!
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ข้อ รายการ

ระดับความคด iffนิ"
เนนํ/วย
อยา่งยง

เฟน้
/ว ย
4

คอ่ฟ า่ง 
เนนิ/วเย

3

ไมเ่ฟน้
/ว ย

2

ไม่เนิน 
/วขอยา่ง 

! 1

เหตุผล

* .

* I

*  .I

k .

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

จำบวบรุปภาพทีเพมาะa มภาgใฆเฟรมควรมี«งบ

ควรมจำนวน 1 - 3 ภาพ 

ควรมีจำนวน 4 - 5 ภาพ 

ควรมีจำนวนมากกว่า 5 ภาพ

มี«แพงรุปภาพทีเพมาะa «ควรมี«ทษณะ«งบ

ควรใช้ภาพ 2 มีคํ 

ควรใช้ภาพ 3 มีคิ

ควรใช้ท้ังภาพ 2 มีต้ น«ะ 3 มีติ นบบ Virtual reality ผลมกัน

«ว«พาธบนพื้บจ a ภาพควรมี«hนณะทีเพมาะ a ม«งบ

ควรให้มีลวดลายบนพ้ืนจอภาพ 

ควร'ใช้ภาพลายน้ําท่ีมีลี'จาง  ๆ เช่น สีเทาอ่อน สิฟ้าอ่อน เปินต้น 

ควรใช้การเล่นสี แลง และเงาของภาพประกอบเปินลวดลายบน 

พ้ืนจอภาพ

ควรให้ลวดลายบนพ้ืนจอภาพเด่นกว่าตัวอักษรบนจอภาพ

รูปภาพเค«พบไพว (Animation) ควรมี«กษณะทีเพมาะa มคังบ

38

39

ควรลรางเป็นภาพวีดิทัศน์

ควรลร้างเป็นภาพกราฟ้ก 3 มีติ (3 D Animation) เช่น แลดง 

การไพลเวียนของเลือด, แลดงการเคล่ือนไพวของเคร่ืองจักรกล 

เป็นต้น

40

41

42

วํท ีการควบคมทารูปราทฎแพงภาพควรมี«ทนณะทีเพมาะ«ม«งบ

ผู้เรียนควบคุมภาพท่ีปราก/)ต้วยวีธคลืกเม้าสี’

โปรแกรมควบคุมภาพต้วยการกำพนดเวลา'ให้เป็นอัดโ14มติ โดย 

ค่อยๆ ขัดแบบ Interlaced

ผู้เรียนควบคุมภาพท่ีปรากฏด้วยวีธกดมีมบนแป๋นคย์บอร์ด
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[à รายการ

ระคบความคดเฟ้น
เหตุผล

ûhฬวย 
อย่างย่ิง

เหํน

4

คํอนขาง 
เฟ้นดวย

3

ไม่เห็น

กัวย
2

ไม่เฟ้น 
ว̂ซอย่าง 

1

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

ขนาด11«งแฟ ้มเ3รงทีเหมาะสมควรม ีดังน

ไม่ควรเกน 100 กโล'ไบต์ เ

ไม่ควรเกน 500 กัโลไบต์ 

ไม่ควรเกิน 1 เมกกะไบต์ 

ไม่ควรเกิน 3 เมกกะไบต์

จำนวน?นเจ«ภาพ ทีเห มาะสมควรมีด้งบ ี้

ควรใช้ 2 - 3 สิ 1

ฬ

1 1r เ
i t1----1—

* 1

ควรใช้ 4 - 5 สิ

ควรใช้มากกว่า 5 สิ ข้ึนไป

1
3ข«งรัวรักษรขํ««วามแสะโทนรทบหรังควรมีร ักษ(นะทีเห

★ — » j1 : 
irเ_____ »

I
มาะรม 

★— -— J
ดงน

ใน 1 หน้าจอไม่ควรใช้สิอักษรข้อความเกิน 3 สิ «I

พ้ืนหลังโทนสิเข้ม เข่น สิเขียวเข้ม สิดำ สิน้ําเงิน ควรใช้ตัวอักษร 

โทนสิอ่อน เข่น สิขาว สิเหสือง สิฟ้า เปินต้น 

พ้ืนหลังโทนสิอ่อน เข่น สิขาว สิเทาอ่อน ควรใช้ตัวอักษรโทนสิ 

เข้ม เข่น สิดำ สิน้ําเงินดำ (กรมท่า) สิน้ําเงินเข้ม เปินต้น

สิพ้ืนหลังควรใช้โทนสิเข้ม เข่น สิดำ สิเขียว สิฟ้า สิเทาเข้ม 

สิน้ําเงิน เป็นต้น

สิพ้ืนหลังควรใช้โทนสิอ่อน ฟน สิขาว สิเหสืองอ่อน สิไข่ไก่อ่อน 

สิครีม สิเทาอ่อน สิฟ้าอ่อน สิขมพูอ่อน เป็นต้น

ควรใช้สิตัวอักษรตัดกับสิพ้ืนหลัง เข่น สิเขียวตัดกับสินดง 

สิน้ําเงินตัดกับสิลัม เป็นต้น

ควรใช้สิสดหรอแม่สิบรีสุทธ๋ึเป็นสิพ้ืนหลัง เข่น สินดงสด 

สิเหลองเข้ม เป็นต้น

ควรใช้สิสะท้อนแสงเป็นสิพ้ืนหลัง

เ *
I
I

. * __เ

1, \ jr ,

*1

*
r1

*

i : .
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ข้อ รายการ

ระดับความคิดเหน
เหนิค่วย 
อยา่งยิง่ £วย

4

เหิน คอ่นขาง 
เหินÆวย

ไม่เหน

สัวย
2

ไม่ เหํน

กายอย่าง

1

เหตผล

58

59

60

การ'ไข้ปีขธงเข้นแธะมีขธงทรธบควรมีข้ทษณะที่เพมาะธมดังบ

ควรใช้«อ่อน เซ่น «ขาว «เห«องอ่อน «ฟ้าอ่อน «เทา 

เปินต้น

ควรใช้«เข้ม เซ่น «ดำ สิน้ําเงิน «เขยว «แดง เป็นต้น

ควรใช้«ท่ีเป็นคู่«เหมอนกันกับ«พ้ืนหลัง 1«ของรูปภาพประกอบ 

เซ่น พ้ืนหลังสีน้ําเงินควรใข้เลันหรือกรอบ«ฟ้า «เขียวหรือ«ขาว 

เป็นต้น

61

62

63

64

65

66

ควรเป็นกรอบนบบ 3 มิติ มิน«งเงา

ข้กษณะที่เหมาะธมขธงเง!ยู (Menu) ควรมีดังน 

ควรมิการโต้ตอบเป็นเสียง (sound) เม่ือเล่ือนเม้าลัผ่านจุดเน้นท่ี 

สำคัญ

ควรมิการเน้น«ให้นตกต่างไปจากเดิมเม่ือเล่ือนเม้าลัผ่าน 

ควร'ใ'ข้เ]ม (Button)

ควรเป็นเมใ,เภาพพร้อมอักษร Hypertext 

ควรใช้รูปแบบของการย่อหน้า

67 ควรแบ่งหน้าจอเมนุ}อยู่ทางข้ายมิอ

68

69

70

71

72

ควรเป็นนบบ Pull down 

ควรเป็นแบบ Pop Up menu

ข้กษณะที่เพมๆะธมขธงธณฺรุป (Icon) ควรมีดังน

ควร'ใข้ลัญเปนบบ!ไมรูปภาพลัญลักษณ์แบบต่างๆ เซ่น รูปบ้าน 

แทนคำว่า 'HOME- เป็นต้น 

ควรมิลัญรูปเป็นรูปดูกศร

ควรมิคำอธํบาย«นๆ ประกอบลัญรูป เซ่น จุดเร๋ัมต้น ย้อนกลับ 

ไปเร่ิมต้น จบบทเรียน เป็นต้น
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ข้อ รายการ

ระดับความคดเฟ้น
เหนํ^วย 
อยา่งยง

พํน 
#วย

4

ค่อนซาง 
เหํนสัวย

ไม่ เฟ้น

สัวย
2

ไม่ เหน

สัวยอย่าง

1

เหตผล

73

74

75

76

77

78

«ทฬณะทีIVมาะ อ มุของช้อุค วามเชื่อม'โ องควรมีตังน

ควรใช้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเปิน ตัวหนา

ควรใช้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเปิน ต ัว เอ ียง
ควรใช้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเปิน ตัวขีดเตันใต้

ควรใช้อักษรสืน้ําเงิน เม่ือคลกไปนตัวมีสืน้ําเงินจางลง และขดเตัน

ใต้ข้อความน้ัน

ควรใช้อักษรสินดงท่ีมีขนาดตัวอักษร (font) ใหญ่กว่าข้อความอ่ึน 

และขีดเตันใต้ข้อความน้ัน

บรรทัดข้อความเช่ือมโยงควรมี2ปมีอเปินตัวซ้ินำ (Cue) กะพริบ 

ร่วมด้วย

★

★

★

การเชื่อมโยงช้อความ (Branching and Searching) ทเหมาะอมควรมีต ังน 

79 ควรเช่ือมโยงข้อความจำนวน 1 - 3 ลำดับ เซ่น ระดับท่ี 1 

จาก Home Page ไปยังหัวข้อย่อย, ระดับท 2 จากหัวข้อย่อย 

ไปยังเนอหา 1 ระดับท 3 จากคำลำดัญในเนํอหาไปยังลํวนขยาย

80 ควรเช่ือมโยงข้อความจำนวน 3 - 5 ลำดับ เซ่น ระดับ 1 

หัวเร่ือง ระดับท 2 บทเรียน ระดับท่ี 3 บทเรียนย่อย ระดับ 

ท่ี 4 คำลำค้ญ และ/หรีออาจจะมีระดับท่ี 5 อ้างอิง

81 ควรเช่ือมโยงข้อความจำนวน 5 -7  ลำดับ

วธ ิเบช ้นช ้อ ุม ุอทีเหมาะอมควรใช้ตังน

82 Scroll Bar ให้เลอนไลํไปมาไต้

83 ควร'ไข้เทคนํคแบบ Smart Search Engine ท Web Browser

เหมือน Yahoo หรีอ Infoseek

84

85

86

ควรใช้ text box ให้ป๋อนคำสำคัญ (key word) นละคลก Search 

ควรมีการแลดงลํวนท่ีค้นพบ Browse มาให้ดูใน£ปตาราง หรีอ 

Mapping

ควร«ร้างคำสำคัญ /ลร้างดัซ่นํ หรีอสร้างลารบัญเ«รีม แสดง 

(list) เปินรายการหรอกลุ่มรายการมาให้เสือกสืบค้น
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ข้อ รายการ

ร ะ ค บ ค ว า ม ค ด เ ห น

เ ห ต ุผ ล
เฟ้นค่วย 
อ!]างยิง๋

5

เฟน้
#วย

4

ค่อนข'ไง 
เฟ้นAวย

3

ไมเ่ฟน้
ค่[วย 

2

ไม่เฟ้น 
คว่ยอปาง 

1

★

*

it

ใr

L
it

--------1

i r

*- -■ 1

it
J

87

88

89

90

91

92

93

94

รโนนนท่ควรมข้กไ«นะทเหมาะ«มดํงบ

ควรมีบทนำเสมอ

ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ื 1 ข่ือบทเรียน, ข่ึอเจ้าของ 

บทเรียนข่ือสถาบันผู้ผลิตนละรีบผัดชอบ 2 แนะนำวิธีใช้บท

เรียน ข้อควรปฦนัตขณะใช้บทเรียน ก่อนทงบทเรียนควรเป็นหน้า 

จอเม!^เพอบอกหัวช้'อของเนอนา

ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ื 1. ช้ืนจงวัตถุประสงค์ 

2. บอกประโยขน์ท่ีจะได้รีบ 3. วัยของผู้เรียน 4. พ้ืนฐาน.

ความ Iเดํม 5. วิธีการเรียน! 6. วิริการใช้เคร่ืองมีอช่วยนำทาง

ควรนำเสนอบทนำ ดังน้ื 1 คณะนรีอลำนักวิชา 2 สาขาวิชา

3 ข่ือวิชา 4 ตอนเรียนหรีอบทเรียนที่... 4.1 จุดประสงค์

4.2 วิธีใช้โปรแกรม 4.3 ตารางเรียน 4.4 คำอธิบายรายวิชา

4.5 กิจกรรมการเรียน

ควรนำเลนอบทนำตามลำดับด้วยเคร่ืองมีอช่วยนำทาง 

(Navigation tools) ดังน้ื 1 นัาเรีอง (Title) 2 เน้ือหา (main 

content)

ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ื 1. บอกข่ือของบทเรียน

2. ให้ผู้เรียนพิมพ์ข่ือห่รีอรหัสของตนเอง

ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ื 1.หน้าสารบัญ 2 .ราย

ละเอียดวิธีการใช้ 3. ช้ืนจงวัตถุประสงค์ของบทเรียน

ควรนำเสนอบทนำตามลำดับ ดังน้ื 1.หัวข้อ 2 .แนะนำเร่ืองย่อ

3. แทรกภาพท่ีสอดคล้องกับเร่ืองประกอบ 4. แสดงข้อความ 

เข่ือมโยงระหว่างผู้ใช้ส่ือกับเจ้าของสอ (ดทานท่ีผลิต)
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ข้อ รายการ

ระดับความคิดเหน
เฟ้น*'วย 
f i t»  ย๋ัง กัวย

4

เหิน ค่อนขาง 
เฟ้นAวย

ไม่เหิน

กัวย
2

ไม่เฟ้น

* วย«ย่าง

1

เหตุผล

95

96

97

98

99

100

ข พ น!นอควรม«ก«ณ ะห1หมาะ« ม «ง่บ

ควรนำเสนอบทเรียนตานลำดับ ดังน้ี 1 พัวข้อ 2 เน้ีอพา 3 JÜ 

ภาพโดยนำเสนอความยาวเน้ีอพา 8-10 บรรทัดในหน่ึงหนำจอ 

เป็น2ปนบบเดียวกันตลอดจนจบบทเรียน

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1. ทดสอบพ้ืนฐานความJ 

เดีมทำ Pretest 2 .นำเสนอเน้ีอหาในบทเรียน 3.มีกทักษะ

ฟนใพัดีดตามหรีอดีดควบคู่กับการเรียนพร้อมแสดงข้อมูลป๋อน 

กลับ ทเน คำซม การปรบมอ 4. ลเปผลการเรียนในบทเรียน 

ด้วย Post test ในประเดินหลักๆ

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1 นบบทดสอบก่อนเรียน

2 บทเรียน 2.1 บทเรียนย่อย 2.1.2 หนำท่ี 2.2 บทเรียน

ย่อย 2.2.2 หนำท่ี 2.3 บทเรียนย่อย 2.3.2 อ่ืนๆ

3 นบบทดสอบหลังเรียน อาจม Real Audio / Real TV. / File 

Movie Avi. ประกอบบทเรียนในแต่ละบท ควรiนิภาพประกอบ 

ทุกหนำจอ ทเน ภาพพัวเร่ือง -ภาพประกอบคำอธิบายหรีอ 

เน้ีอหาบทเรียน

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ี 1 ส่วนของเมนเพ้ือเข้าคู่ 

บทเรียน 2 ส่วนการนำเสนอ 3 ส่วนความf พนฐาน 4 ส่วน 

นนะนำศึกษาเพ่ิมเตัม

ควรมีเพียงความดีดรวบยอดเดียวในหน่ึงหนำจอ พร้อม2ปภาพ 

ตัวอักษร นละ เสืยง

นำเสนอบทเรียนด้วยการเนํนพัวข้อความ และคำสำคัญท่ี 

ต้องการขยายความ มีภาพกราพีกท่ีใเวยใพันํเรียนเข้าใจยงข้ืน 

มีภาพเคล่ือนไหว (Animation) ท่ีล่ือข้อควานใพัประเดินชัดเจน 

มี^นลำหร้บไปหนำต่อไป,ย้อนกลับ ไปสารบัญ, และออกจาก 

บทเรียน
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ข้อ รายการ

" ร ิะดบคิวิามิคดิเหน ิ"

เฟ้ไJ \เวย 
อยา่งยิง่

เฟ้น

£วย

4

ค่อนฟ้าง 
เฟน้^วย

3

ไม่ เฟ้น

สัวย
2

ไม่เฟน้ 
ควยอยา่ง เฬฅผล

101

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

ร ูปแบบ%«งนบบ่รกพดทีเหมาะสมคว?รพงบ็้

ควรเป็นนบบทดสอบแบบปรนัย เช่น Multiple Choice 

Question

ตัวเลอกของนบบทดสอบปรนัยควรสลับสับเปล่ียนข้อเฉ«ยได้ด้วย 

ควรเป็นแบบทดสอบคำทามปลายเปิด (Open - Ended 

Question) เป็นอ้ตนัยแบบเติมคำในช่องว่างด้วยคำค้พทํ’เฉพาะ 

หรือมีคำตอบเฉลยท่ึนน่นอน

ควรเป็นแบบทดสอบจับคู่ (Drag and Drop)

ควรเป็นแบนทดสอบ'ใน2ปแบบเกม (Games)

ควรเป็นแบบทดสอบ2ปแบบการแก้ปัญหา (Problem Solving) 

ควรเป็นแบบทดสอบ2ปแบบการสร้างดทานการโนจำลอง 

(Simulation)

ควรเป็น2ปแบบการส่งงานทาง E-mail

ประเมีนผลเปริยบเทียบเป็น2ปกราฟ 

ควรเป็นแบบทดสอบแบบผสม

ข้อ^«ป ้«บท«'บ (Feedback) ทีเหมาะ*มควรมีด'งบ

ควรนำเสนอตามลำตับ ตังน 1 ซ่ึอผู้เรียน 2 ทวนคำทาม
3 คำตอบท่ีผู้เรียนตอบ 4 เฉลย 5 คะแนนท่ีได้

โดยใข้ภาพประกอบ แต่เสืยงและอ่ืนๆ ไม่ควรมี

ควรเป็นเลียง เช่น ยินดีกับข้อท่ีถูก ศึกษาเท่ีมเติมเม่ึอตอบผิด

ควรไข้ลีแสดงผล เช่น ลีแดง หรือลีเหลีองเม่ือทำผด หรือไข้ 

ตุ๊กตา (Robot) แสดงเม่ือตอบผด

ควรแสดงคำเฉลย พร้อมท้ังเอ่ือมโยงข้อความไปยังเหตุผลของคำ 
ตอบ

★

*

. L . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 ,  1

1

*

ใ
4

X



186

‘ข้อ รายการ

ระดับความคคเหน
เนนิ/วย เนนิ ค่อนขาง ไม่1นนิ ไม่เนิน
อยา่งยง /ว ย เนนิ/วย /ว ย ควยอยา่ง

5 4 3 2 1
เหตุผล

ชนปyะIม ีฆผ«บทเร ียน (Evaluation) หเหมาะ«มควรมด้ง้น ็้

115

116

117

118 

119

120

121

122

123

124

ควรนำเ«นอตามลำดับ ดังน้ี 1 ซ่ึอบทเรียนที่ต้องการประเมิน 
2 คำอธิบายวัธิทำแบบประเมิน 3 ข้อคำทามที่ครอบคลุมวัตคุ- 
ประ«งค์ 4 ข้อคำทามเกี่ยวกับการไข้«อบทเรียนซนิดแบบ 
ประเมิน 1. แบบ«อบทาม / แบบเลือกตอบช่ังน้ําหนัก 
2. แบบ«อบถามปลายเปิดเพี่อแลดงความคิดเห็นอี«ระ 
ควรแ«ดงการประเมินผลด้วยกราฟ นรีอคะแนนเปรียบเทียบ 
ควรนำเลนอเป็นข้อคะแนนผล«มคุทธิ และบอกเกณฑ์ 
มาตรฐานที่ไต้ร้บ ฟน ดมาก ปรบปเงแก้ไข
ควรบันทึกค่า«ทต้การเรียน£สำหร้บผู้ไข้แยกเป็นรายบุคคล

ควรเปิดโอกา«ในัผู้เรียนไต้ย้อนกลับไปทด«อบอีกคร้ัง และจะ 

แก้ไขผลบันทึกในช่ันลุดท้าย

ขพ^ปผ ุรจบบทเร ียนม ีร ้กษณ ะท ึเหมาะยมด ้ง ่น ี้

ควรนำเ«นอตามลำดับ ดังน้ี 1.ประเด็นหลักควรนำเ«นอโดย 

ภาพหรีอนัลต้มิเดิย 2. คำแนะนำให้คิกษาเพ่ีมเต้มโดยเซ่ึอม

โยงไปกัง Web sites อ่ึน หรีอแหล่งข้อมูลอ่ืน 3. มิการ«อบถาม 

ข้อ«งลัยผ่านอีเมล์

ควรนำเ«นอตามลำดับ ดังน้ี 1 หัวเร่ึองแจ้งข้อ«Iปบทเรียน 

2 ข้อ«Îป 3 ภาพแผนภุ]มิ Flow chart 1แผนภาพ«pj หรีอ ภาพ 

เคลือนไหวประกอบเสียง (Animation/ Multimedia) ทึลรปลันๅ 

และ«ามารท down load ไต้

ควร'ให้มิการต้ดต่อระหว่างผู้เรียนกับผู้ลอนพรีอ«ถานคิกษา และ 

ระบุผู้เขียนโปรแกรม ผู้มิอุปการะคุเน และแหล่งอ้างอีง 

ควรแจ้งผลในจุดประ«งค'ท่ีผู้เรียนไม่ผ่านเกณฑ์' และให้ย้อนกลับ 

ไปเรียนใหม่

ควรเป็นแผนฎมิ«รุปความคิดรวบยอด (Concept Mapping)

★■------------- — »
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**** ข้อเ«นอนนะเพิ่มเติม

(ลงนาม)_____________________________________
ข พ ราบ ข อ  u m ะ.ศุณทุก yjjM  ŸLIn n 1 3M
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แบบสอบถามเพื่อรับรอง!รนงานวิจัย

^ เ,ร ี« ง  

โดfi

การนำเ«น««กพณะช«งบทเ?«บค«มพิวเต«รช่จ«««นผ่าบเว็บ (CAI on the Web) 
ในท:ทบ«ตม?กพา

นางสาวจิรดา บุญอารยะๆล
ภาควิชา โสตทัศนศกพา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
«าจารช่ทีป?กพา อาจารย์ดร.วิชุดา รัตนเทียร
ปีการ?กพา 2541

วัตถุประ:«งคในการวิจ้ร

1.เพี่อศึกษาความคิดเห็นชองผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับลักษณะชองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน

ผ่านเว็บประ๓ ท Tutorial ในระดับอุดมศึกษา

2.เพี่อนำเสนอลักษณะที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนผ่านเว็บประเภท Tutorial 

ในระดับอุดมศึกษา

คำ^แจง
แบบสอบถามนี้ สร้างจากผลสรุปการคำนวณวิเคราะห์ค่ามัธยฐาน (Median)

ที่มากกว่า 3.5 และค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ (Interquartile Range) ที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ 

1.5 ด้วย Microsoft Excel ซึ่งแสดงถึงความสอดคล้องกันสูงถึงสูงมากสำหรับคำตอบของ

ผู้เช่ียวชาญท้ัง 27 ท่านเป็นจำนวน 3 รอบตามกระบวนการวิจัยแบบเดลฟาย ซ่ึงผู้วิจัย

คัดเลือกเฉพาะข้อที่สอดคล้องกันเพื่อนำมาขอความกรุณาจากท่านได้โปรดแสดงความ 

คิดเหินเพื่มเติม

ท้ังน้ี ข้อแกํไขจากวิจารณญาณซองผู้ทรงคุณวุฒิจะเป็นประโยช'นอย่างยง 

ต ่อกา?พ ัฒนาลักษณะบทเรียนคุอมพิว ุเคอรีย ่ว ุยสอบผ่านเว็บ และช่วยสร้างเสริม

การนำเสนอใบงานวิจัยเฟ้อนำไปไข้ในอนาคุต

H  ผู้ว ิจ ัยขอดวามกรุณาท่าน ช ่วยตอบแบบ«อบถามฉบับน ึ๋ให ้แล้วเสร็จกายในวันจันทร์ท 30 สิงนาตบ 2S42 

ทร้อมก ันน ี้จะโทรศ ัทท ์ตดตามผลเรนระยะเท ื่อร ับผลกล้บส ินด ้วยตนเองท ันท ี

จักเป็นพระคุณยิง
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การรับรองสันแบบงานวิจัย

เรือง การนำเสนอลักษณะของบทเรึยนคอมพิวเตอรรเวยสอนผ่านเว็บ 
(CAI on the Web) ใบระดับอุดมสิกษา

ชีเอผู้ประเมิน

ตำแหน่ง

สถานที่ทำงาน

วัน / เดือน / ปี

คำอรบาย ขอให้ท่านแลดงความคิดเห็นว่า กา?นำเสนอลักษณะชองบทเรยนคอมพวเดอร์ ! 
ช่วยสอนผ่านเว็บ (CAI on the Web) ในระดับอุดมคิกษๆ ท่ีพัฒนาข้ึนในแต่ละข้อน้ัน 
มีความเหมาะลมท่ีจะนำไปใข้ในระดับใด

H  ผูวิจัยฃอความกรุณาท่าน ษ ่วยคอนแนบสอบทามแบับน,!พัแล้วเสร็จทายในวันจันทร์ที่ 30 สิงหาคม 2542 

ทรัอมกันน ี๋จะโทรศัทท ่ตคตามผลเป ็นระยะเท ี่อร ับผลกลับส ินต้วยตนเองท ันท ี

จ ักเป ็นทระคุณยิง
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แบบรับรองร้นงานวิจัย

แบบประเมินความคิดเห็บของผู้ทรงคุณวุฌท่ีมิต่อผลสรุปความคิดเห็นจากผู้เท่ียวชาญ 
เรือง การปาเสบอลักษณะบทเรืยบคอมพวเตอร์ข่วยสอบบนเครือข่ายอนเทอรเบ็ด 

(CAI 0ก the Web) ประเภท Tutorial ใบระดับอุดมคิกษา

คำสง โปรดทำเคร่ึองหมายถูก (7) ลงในช่องประเมินตามความคัดเหินของท่าน

ข้อ
ระดับความคิดเห็บ

รายการ เห็นด้วย 

«อ่างรง

5

เห็บด้วย 

มาก

4

เห็บด้วย 
ปานกลาง

3

ไม่เห็บ 

ด้วย

ไม่เห็บด้วย 

อย่างยง
เหตุผล

ตัวอย่างเข่น
##. Iลักษณะท่ีเหมาะสมของตัวอักษรหัวเร่ืองคว?ใช้ตัวพิมพ์ /

เอ ียง ท่ีมีฃนาดใหญ่ /

ตัวอักษ?หัวเรืองควรมีต ักษณะทีเหมาะอมตังนึ้

ควรใช้ตัวหัวกลม เช่น Angsana UPC 1 Browalia UPC,

Cordia UPC 1 Dellenia UPC, Eucrosia UPC, Jasmine UPC,

Kodchiang UPC 1 Ariร! 1 Hs!VGtics เป็นสัน 

ควรใช้อักษรท่ีเป็น ตัวหนา

ตัวตักษ?ข้อความคว?มีตักษณะที่เหมาะอมตังน

ควรใช้ตัวหัวกลม เช่น Angsana UPC 1 Browalia UPC, 

Cordia UPC 1 DiUenia UPC 1 Eucrosia UPC, Jasmine 

UPC. Kodchiang UPC, Arisl 1 เป็นต้น

ขนาพที่เหมาะอมของตัวตักษ?หัวเรือง คว?มีตังบ

ควรใช้ขนาด 24 - 40 พ๊อยท์ ตัวหนา หรือเทียบเท่าขนาด 

H-3 - H-4 ในภาษา HTML

ขนาคที่เหมาะอมชองตัวตักษ?ข้อความ คว?มีตังน

ควรใช้ขนาด 10-20 พ๊อยท์ ตัวหนา หรือเทียบเท่าขนาด 

H-6 ในภาษา HTML

1

2

3

4

แบบร้บรชงชินงานวิจัย
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ข้'a รายการ

ร!;ดับความคดเหน
เไh itf'1อ เห่นห่เวอ 

มาก
เห่น*'วอ 
lhumrN

3

ไม่เห่น 
^ วอ 

2

ไม่เห่น*วอ 
«อ ่างร ํง 

1

เหตุผล

ภา?1เประก«บควรม«กษณะทIVมาะ«ม«กษณะพัง น ี้

6

7

8

9

10 

11 

12 

13

14

ควรใช้ภาพกราฟิก 

ควรใช้ภาพการ์ดูน

ควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ ( Animation)

ควรใช้ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ (3D  Animation)

ควรใช้ภาพถ่ายเหมิอนจรง (Image)

ควรใช้ภาพวึติทัศน์

ควรใช้ภาพค้อเสมิอนจริง (Vector)

ควรใช้ภาพลายเค้นหริอจุด

ขนาดทีเหมาะสมชองแฟ ้มรูปภาพควรมด้งนี้

ควรใช้ขนาดท่ีน้อยกว่าหริอเท่ากับ 50 กิโลไบต์

จำนวไm iภาพทีเหมาะสมภารในเฟรมควรมีด ้งน ี้

15 ควรมิจำนวน 1 - 3 ภาพ

y  £เมีต ิของรูปภาพทีเหมาะสมควรมีสกหณะด้งน

16

17

18

ควรใช้ภาพ 2 มิติ 

ควรใช้ภาพ 3 มิติ

สวดสารบนพบจอภาพควรมีสกษณะทีเหมาะสมด้งน ี้

ควรใช้ภาพลายน้ําท่ีมิลีจางๆ เอ่น สีเทาอ่อน สีฟ้าอ่อน เป็นต้น

19

20

รูปภาพเคสอนไหว (Animation) ควรมี«กษเนะทีเหมาะสมด้งนี้

ควรลรางเป็นภาพวีดิทัศน์

ควรสร้างเป็นภาพกราฟิก 3 มิติ (3 D Animation) ฟน แสดงการ 

ไหลเวียนของเลือด, แสดงการเคล่ือนไหวของเคร่ืองจักรกล 

เป็นต้น

«อางอง

นบบ?บรจงชนงานวจย
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ซอ รายการ

ระดับความคดเฟ้น
เห็ไฬ์วซ 
«อ่างอง

5

เห็นวอ 
มาก
4

เห็นAวอ 
ปานก!ทง

3

Uküll I ใ!iivนด้วอ 
พ้วอ «อ่างอั๋ง
2 1

เหตุผล

วิธการพวูบพมการ!]รากฎธธงภาพควูรมพักษณะทเหมาะธมพังนี้

ผู้เรียนควบคุนภาพท่ีปรากฎด้วย'วิธีคสิกเม้าสิ’21

ธนาคขธงน^1มเ1รงทเหมาะธมควูรมพังนี้

22 ไม่ควรเกิน 100 กิโลไบต์

23 ไม่ควรเกิน 500 กิโลไบต์

24

จำนวูน3ในจธภาพทเหมาะธมควูรมพังน ี้

ควรใช้ 2 - 3 สี

25

26

27

28

รพัว ูพ ักษรธ้ธควูามแธะโทนุเพนุหพ ังควูรมํพักษณะทืเหมาะธมพังนี้

ใน 1 หน ้าจอไม ่ควรใช ้ส ิอ ักษรข ้อควานเก ิน 3 สิ 

พ ื้นหลังโทนสิเช ้น เช่น สีเขียวเช้น สิดำ ส ิน ํ้าเง ิน ควรใช้ต ัวอักษร 

โทนส ิอ ่อน เช่น ส ิขาว ส ิเหลอง ส ิฟ ้า เป ็นต ัน 

พ ื้นหล ังโทนส ิอ ่อน เช่น สีขาว ส ีเทาอ ่อน  ควรใช้ตัวอักษรโทนสิ 

เข้ม เช่น สิดำ สินาเงินดำ (กรมท ่า) ส ิน ํ้าเง ินเข ้ม เป ็นต ัน 

ส ิพ ื้นหล ังควรใช ้โทนส ิอ ่อน เช่น สิขาว ส ิเหลองอ ่อน สิไข่ไก'อ่อน 

ส ิครีม ส ีเทาอ ่อน  ส ิฟ ้าอ ่อน ส ีขมพ ูอ ่อน เป ็นตัน

29

เธธงเธน ุแธะกรธบควูรมีพักษณะทึ๋เหมาะธมพังนี้

ควรใช้สิเข้ม เช่น สิดำ สีน้ําเงิน สีเขียว สินดง เป็นตัน

30

31

32

33

พ ักษณะทเหมาะธมธธงเมนุ (Menu) ควรÎJพังนี้

ควรม้การเน้นสีให้แตกต่างไปจากเดิมเม่ึอเล่ือนเม้าสิผ่าน 

ควร'ใช้!}น (Button)

ควรเป็นเมนุภาพพร้อมอักษร Hypertext 

ควรเป็นแบบ Pop Up menu

V

แบบรบรองชนงานวิจัย
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ข* รายการ

ระดับความคดเฟ้น
เฟ้น#วอ
ออ่างอง

เฟ้โฟ่[วอ 
มาก
4

เฟ้น#วอ
ม่านททาง

3

ไม่เฟ้น 
#วอ

ไม่เฟ้น#วอ 
«อ่างอง 

1

เหตุผล

ลักษณะทเหมาะอมชองลัทุเ£ป (Icon) ควรมด'JU

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

ควรใข้ลัญ2ปแบบ!Jม2ปภาพสัญลักษณ์แบบต่างๆ เช้น 2ปบ้าน

แทนคำว่า 'HOME' เปินต้น ..................

ควรมึสัญ2ปเปิน 2ปดูกศร ..................

ควรมคำอธิบายส้ันๆ ประกอบลัญ2ป niu จุดเร่ิมต้น ย้อนกลับ

ไปเร่ิมต้น จบบทเริยน เปินต้น ..................

ลักษณะทเหมาะอมชองช้อพวามเชื่อมโองflวรมดํงิบ

ควรใช้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเป็น ควพบา ..................

ควรใช้ตัวอักษรข้อความเช่ือมโยงท่ีเป็น ตัวขีดเล้นใต้ ..................

ควรใช้อักษรสิน้ําเงิน เม่ือคลกไปแล้วมสิน้ําเงินจางลง และ

ขีดเล้นใต้ข้อความน้ัน ..................

บรรทัดข้อความเช่ือมโยงควรม2ปมีอเป็นตัวข้ืนำ (Cue)

กะพริบร่วมด้วย ..................

การเชื่อมโยงข้อความ (Branching and Searching) ทเหมาะอมควรมีดังบ 

ควรเช่ือมโยงข้อความจำนวน 1 - 3 ลำตับ ทเน ระตับท่ี 1 

จาก Home Page ไปยังหัวข้อย่อย, ระตับท่ี 2 จากหัวข้อย่อย 

Iไปยังเน้ิอพา 1 ระตับท่ี 3 จากคำลำตัญในเน้ัอหาไปยังล้วนขยาย

วิธิรบ ุพฆข้อม ุอท ี่เหมาะอมflวรมพง่บ

ควรใช้เทคนิค Pull down เรียงตามลำตับตัวอักษรและเทคนิค

Scroll Bar ใหัเล่ือน'โล่'ใปมา'ใต้ .................

ควรใช้เทคนิคแบบ Smart Search Engine ท Web Browser

เหมอน Yahoo หริอ Infoseek I.................

ควรใช้ text box ให้ป๋อนคำสำคัญ (key word) และคสิก Search .................

ควรมการแสดงล้วนท่ีค้นพบ Browse มา'ให้ดู'ใน2ปตาราง หริอ

Mapping .................

ควรสร้างคำสำคัญ /สร้างตัซนิ หริอ«ร้างสารบัญเสริม แสดง

(list) เป็นรายการหริอกลุ่มรายการมาให้เสือกสิบค้น .................

แบบร้บรองซนงานวิจัย
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ข ้B

47

48

49

50

51

52

53

54

รายการ

ชฆบทฆำควรรส้กษณะที่เทมาะสมดังบ

ควรม ืบทนำเสมอ

ควรนำt«นอบทนำตามลำด ับ  ด ังน ํ 1 ช ึ่อบทเรียน, ชื่อเจ้าของ

บทเร ียนช ื่อสถาบ ันผ ู้ผล ํตและรบผ ิดชอบ 2 แนะนำวธิใข้

บทเร ียน ข ้อควรปฎ ับด ิขณะใข ้บทเร ียน ก ่อนถงบทเรียน

ควรเป ็นหน ้าจอเมน ูเพ ี่อบอกห ัวข ้อของเน ื้อหา

ควรนำเสนอบทนำตามลำด ับด ้วยเคร ื่องม ือซ ่วยนำทาง

(Navigation tools) ด ังน ื้ 1 ห ัวเร ื่อง- (Title) 2 เนื้อหา (main

content)

ชฆนำเสนอควรร«'กพนะ:ที่เหมาะสมดังฆ็้

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ื 1หัวข้อ 2 เน้ือหา 3 รูป 

ภาพโดยนำเสนอความยาวเน้ือหา 8-10 บรรทัดในหน่ึงหน้าจอ 

เป็นรูปแบบเดียวกันตลอดจนจบบทเรียน 

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ื 1. ทดสอบพ้ืนฐานความรู้ 

เดิมทำ Pretest 2. นำเลนอเน้ือหาในบทเรียน 3. ปีกทักษะ

เซ่น ให้ดีดตามหรอดิดควบดู่กับการเรียนพร้อมแสดงข้อนูลป๋อน 

กลับ เซ่น คำชม การปรบมือ 4. สรุปผลการเรียนในบทเรียน 

ด้วย Post test ในประเด็นหลักๆ

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ื 1 แบบทดสอบก่อนเรียน

2 บทเรียน 2.1 บทเรียนย่อย 2.1.2 หน้าท่ี 2.2 บทเรียน

ย่อย 2.2 2 หน้าท่ี 2.3 บทเรียนย่อย 2.3.2 อ่ึนๆ

3 แบนทดสอบหลังเรียน อาจมื Real Audio / Real TV. / File

Movie Avi ประกอบบทเรียนในแต่ละบท ควรมืภาพประกอบ

ทุกหน้าจอ เซ่น ภาพหัวเร่ือง -ภาพประกอบคำอธิบายหรีอ 
\)

ควรนำเสนอบทเรียนตามลำดับ ดังน้ื 1 ส่วนของเมนูเพ่ีอเข้า^ 

บทเรียน 2 ส่วนการนำเสนอ 3 ส่วนความรู้พ้ืนฐาน 4 ส่วน 

แนะนำคกษาเพ่ีมเดิม

ควรมืเพิยงความดีดรวบยอดเดียวในหน่ึงหน้าจอ พร้อมรูปภาพ 

ตัวอักษร และ เลยง

ระดับความคดเพน
เหินคัวอ 
«อำงอง

5

เหิน*วอ 
มาก
4

เหินคัวอ 
ปานกราง

3

ไม่เหิน 
ค ั30 

2

ไม่เหินคัวอ 
ออำงอง 

1

เหตุผล

แบบรบรองชนงานวจย
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ข้อ รายการ
ระดับความคิด1พน

เหตุผลเหนดัวอ 
«อ่างอง

5

เนินÆวอ 
มาก
4

ฟันAวอ
ปานก«าง

3

ไปเนิน 
สัวอ 
2

ไม่เนิน#10 
«อ่างอง 

1

55

.
57

(ท่อ) อบน่าเอนอดวรมิซ้กพ«นะที1'นมาะอมด้งบ

นำเสนอบทเรียนด้วยการเน้นพา'ข้อความ และคำสำคัญท่ี 

ต้องการขยายความ มีภาพกราฟิกท่ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจยิงข้ึน 

มีภาพเคล่ือนไหว (Animation) ท่ีล่ือข้อความให้ประเด็นขัดเจน 

มิ^มลำหรับไปหน้าต่อไป,ย้อนกลับ ไปสารบัญ, และออก 

จากบทเรียน

รปแบบของแบบแกหัดทีเหมาะรมควรมิด้งนึ๋

ควรเป็นแบบทดสอบนบบปรนัย เช่น Multiple Choice 

ต้วเลือกของแบบทดสอบปรนั«เคารสสับสับเปล่ืยนข้อเอรแได้

j

58 ควรเปินนบบทดสอบจับค่ (Dran and อโกกไ

59
V ' 3 “  '

ควรเป็นแบบทดสอบในรปแบนเกม ( G a m e s )
60 ควรเป็นแบบทดสอบรปแบบทารนก้ป็ณนา (Problem Solvinn)

61

62

ควรเป็นนบบทดสอบ£ปนบบการสร้างลทานการณ์'จำลอง 

ควรเป็นรปแบบการสํงงานทาง E-mail

63 ควรเป็นนบบทดสอบ Pretest-Posttest พร้อมท่ี'งแสดงการ

64 ควรเป็นนบบทดสอบนบบผสม

ซ้อม«ป้อบกรบ (Feedback) ทีเหมาะอมควรมี«งบ

65 ควร'ใช้สินลดงผล เช่น สินดง หfรจลืเหลืองเม่ือทำผิด หรือ'ใช้ 

ต๊กตา (Rnhnt! แสดงเมือตอ!!นิด
1

66

67

68

69

70

71

;ควรแสดงคำเฉลย พร้อมท้ังเช่ือมโยงข้อความไปยงเหตุผล 

ของคำตอบ

ข้นประเมบผ«บทเรอบ (Evaluation) ทเหมาะสมควรมดงบ

ควรนำเสนอตามลำดับ ดังน่ํ 1 ช่ึอบทเรียนท่ีต้องการประเมิน 

ควรนสดงการประเมินผลด้วยกราฟ หรือคะนนนเปรียบเทียบ 

ควรนำเสนอเป็นข้อคะแนนผลสัม!]ทธิ นละบอกเกณฑ์มาตร 

ควรบันทีกค่าสถิติการเรียนรู้สำหรับผู้ไข้แยกเป็นรายบุคคล 

ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไต้ย้อนกลับไปทดสอบอีกคร้ัง นละจะแก้ 

ไขผลบันทีก'ในข้ันสุดท้าย
V

แบบร้บรองชื่นงานวจ้ย
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ข้อ
ระดับความคํดเหืน

เหตุผลรา a m  ร ‘“ J’«ร่างรง
5

เฟ้น£วอ 
มาก
4

เพํนดัวอ 
ปานกราง

3

ไม่เฟ้น 
ดัวอ 
2

ไม่เฟ้นดัวอ 
«ซ่างซง 

1

72

73

74

75

76

ขน*รปผ«จบบทแอบทเหมาะ*มควรมีดักฬณะดังบ

ควรนำเลนอตามลำด้บ ดังน้ี 1. ประเด็นหลักควรนำเสนอโดย 

ภาพพรอมลตันเดย 2. คำแนะนำให้คกษาเพ่ํมเตัมโดย 

เข่ึอมโยงไปยัง Web sites อ่ืน หรีอแหล่งข้อมูลอ่ืน 3. นีการ 

สอบถามข้อสงสัยผ่านอีเมล์ ........

ควรนำเสนอตามลำดับ ดังน้ี 1 ห้วเraงแจ้งข้อสรุปบทเรียน 

2 ข้อสรุป 3 ภาพแผเ4ภูมิ Flow chart .แมนภาพสรุป พรีอ ภาพ 

เคล่ือนไพวประกอบเลียง (Animation/ Multimedia) ท่ีสรุปส้ันๆ 

และสามารถ down load ได้ ........

ควรให้มีการตัดต่อระหว่างผู้เรียนกับผู้ลอนหรีอสถานคํกษา และ

ระบผ้เขียนโปรแกรม ผ้มีอปการะคณ และแหล่งอ้างอีง ........ i.........4 จเ V “ 4
ควรแจ้งผลในจุดประสงค์ทผู้เรียนไม่ผ่านเกณฑ์’ และ'ให้ยัอนกลับ 

ไปเรียนใหม่ ........

ควรเปินแผนภูม๊ส^ปความคดรวบยอด (Concept Mapping) ........
I

%>
แบบรบรองชนงานวจย



197

หลง'จากท่ีท่าน'ใด้สืกษารายละเอยดเก่ียวกับ “การนำเสนออักษณะของบทเรอน 
คอมพวเตอร์ท่วยสอบผ่านเว็บ (CAI on the Web) ในระดับอุดมคิกษา" จนครบถ้วนแล้ว 

ท่านมความคดเห็นว่า 

I I ดีมาก

□  «
พอใช้

I I มส่วนท่ีต้องปร้บปรุง 

คอ__ _____________

ความคิดเห็นหรีอข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม (ถ้ามี)

ขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงทท่านกรุณาแสดงความคิดเห็นอันเป็นประโยชน์ 
ต่องาน'วิจัย'ใบคร้ังน้ี

น.«.จิรดา บุญอารยะๆด

ผู้ดำเนินการวิจัย
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ประวัติผู้วิจัย

นางสาวจิรดา บุญอารยะจุล ภูมิลำเนาเขตอำ๓ «เมอง จังหวัดร้อยเอ็ด 

สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีในหลักสูตรปริญญาครุศาลตรบัณฑิต 

(ค.บ. ประถมศึกษา) คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อปีการศึกษา 

2536 เคยทำงานตำแหน่งนักวิชาการทางการศึกษา ระดับ 3 ลังกัดฝ่ายวิจัย 

(ในขณะนั้น) คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย และในปี พ.ศ. 2538 

เข้าศึกษาต่อในระดับบัณฑิตศึกษา ลังกัดภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร์ 

ในปีการศึกษา 2540
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