
ที่มาและความสำคัญของปัญหา

บทท่ี 1
บทนำ

สังคมไทยในปัจจุบัน เป็นสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงในหลายๆด้าน ไม่ว่าจะเป็น 
การเปล่ียนแปลงทางด้านวัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจและการเปลี่ยน 
แปลงทางด้านสังคม การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นนั้น ส่วนใหญ่เกิดจากการได้รับอิทธิพลจาก 
ต่างชาติ ซึ่งนอกจากการรับอิทธิพลจากชาติตะวันตกแล้ว ในทวีปเอเชีย ประเทศญี่ปุนก็ 
เป็นประเทศมหาอำนาจอีกประเทศหน่ึงที่ประเทศไทยยอมรับ และนำเอาส่ิงต่างๆจาก
ประเทศญ่ีปุนเข้ามาใช้ในสังคมไทย ไม่ว่าจะเป็นสินค้าประเภทต่างๆที่มีจำหน่ายอย่าง
แพร่หลายอาทิ เส้ือผ้า เด่รื่องลำอางค์ เครื่องใชไฟฟ้า เป็นต้น การเปลี่ยนแปลงในหลายๆ 
ด้านของสังคมไทย เกิดจากการรับเอาสิ่งเหล่านี้ผ่านทางสื่อ ไม่ว่าจะเป็นสื่อสื่งพิมพ์ ส่ือ 
วิทยุโทรทัศน์และส่ืออ่ืนๆ

เยาวชนไทยเป็นส่วนหนึ่งของการได้รับผลกระทบจากการเปล่ียนแปลง และการ 
รับเอาลงเหล่าน้ันเข้ามาในประเทศ ตัวอย่างที่เห็นได้ชัดเจนคือ การ์ตูนญี่ปุน ซึ่งเป็น 
การ์ตูนที่นำเข้ามาแปลและเรียบเรียงใหม่เป็นภาษาไทย และได้รับความนิยมอย่างสูงจาก 
เด็กและเยาวชน การ์ตูนญี่ปุนมีภาพและเนื้อหาที่ดึงดูดใจ นำเลนอเรื่องราวที่เต็มไปด้วย 
ความเพ้อฝันและจินตนาการของเยาวชน ซึ่งตรงกับความต้องการของพวกเขาราวกับว่า 
สามารถเข้าไปมีส่วนร่วมกับเรื่องราวเหล่าน้ันได้ (จ ุต ิมาเพชรร ัตน ์,2541 ,1 )

การ์ตูนเป็นสื่อที่สามารถสื่อลารกับจินตนาการของเด็กได้ดีที่สุด เพราะการ์ตูน
สามารถถ่ายทอดความคิดอันแปลกต่างจากโลกในความเป็นจรีงของผู้ใหญ่ได้อย่างไร้ขีด 
จำกัด เช่น ช้างสีชมพูติดปีกบินไปบนท้องฟ้า(Dumbo) จระเข้เล่นสเก็ตริมชายหาด หรีอ 
หนูตัวเล็กที่คอยแต่จะแกล้งแมวตัวโต(Tom and Jerry) ล้วนเกิดขึ้นในโลกของการ์ตูน 
( แววมยุรา 1 นามแฝง , 2541 1 8 )

การ์ตูน ในภาษาญ่ีปุนเรียกว่า “บังกะ(MANGA)” ในความหมายของนาทูเมะ ฟู 
ซาโนะสุเกะ (สิทธิพงศ์ อุรุวาทิน 1 ผู้แปล 1 2541 1 2) หมายถึงวรรณกรรมประเภทหนึ่งซึ่ง 
แยกย่อยชนิด เพ่ือตอบลนองขนทุกช้ัน ไม่ว่าจะเป็นการ์ตูนแอ็คชั้นเลือดพล่าน การ์ตูน
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แสนหวานท่ีมีนางเอกตากลมโต การ์ตูนโบ๊เวาบหวาม และการ์ตูนท่ีต้องอาตัยการตีความ 
ทางจิตวิทยา

ในแง่ของการศึกษาเกี่ยวกับการ์ตูนนั้น เม่ือเปรียบเทียบกับส่ิงอ่ืนๆแล้ว ยังนับได้ 
ว่ามีการศึกษาเกี่ยวกับการ์ตูนไม่มากนัก ซึ่งการ์ตูนถูกพิจารณาว่าเป็นการลื่อสารชนิดหนึ่ง 
สามารถเข้าถึงผู้รับสารได้อย่างรวดเร็ว เข้าใจง่าย และถือว่าเป็นการล่ือสารมวลซนอีก 
แขนงหน่ึงอีกด้วย โดยการ์ตูนถือเป็นตัวสารที่ปรากฏตามลื่อประเภทต่างๆไม่ว่าจะเป็น 
โทรทัศน์ภาพยนตร์หนังสือพิมพ์ หรีอนิตยสาร เป็นต้น ส่วนการ์ตูนที่ได้รับความนิยมส่วน 
ใหญ่จะเป็นการ์ตูนที่เรียกว่า "คอมมิกสั" (Comics) หรือ การ์ตูนชุด ( ชไมพร สุขสัมพันธ์ 1 
2541 11 )

วิวัฒนาการของการ์ตูนญี่ปนในเมืองไทยมีจุดกำเนิดมาจากการที่มีภาพยนต์ 
การ์ตูนจากต่างประเทศทั้งของฝรั่งและญี่ปุนนำเข้ามาฉายทางโทรทัศน์ในเมืองไทยในปี 
พ.ศ. 2500 ซึ่งการ์ตูนเหล่านั้นเต็มไปด้วยความแปลกใหม่ มีเนื้อหาสาระท่ีสนุกตื่นเต้น 
บทสนทนาที่ทำให้เรียกเสียงหัวเราะได้ และวิธีการนำเสนอที่เร้าใจ รวมไปถึงเทคนิคการ 
ถ่ายทำท่ีทันสมัย จึงเป็นสาเหตุให้เด็กและเยาวชนในเมืองไทยได้ให้ความสนใจการ์ตูน
อย่างแพร่หลาย ทำให้การ์ตูนไทยเกิดลอกเลียนแบบการ์ตูนจากต่างประเทศ แต่ไม่ประลบ 
ผลสำเร็จ เนื่องจากการ์ตูนไทยยังมีลักษณะการดำเนินเรองแบบเดิมๆไม่ทำให้เกิดอรรถรส 
ในการรับซมเทียบเท่ากับภาพยนต์การ์ตูนจากต่างประเทศ โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาพยนต์ 
การ์ตูนจากประเทศญี่ปุนที่มีความบันเทิงตังที่กล่าวมา อีกท้ังยังมีการพัฒนาในแง่มุม
ต่างๆอยู่ตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็นเน้ือเร่ืองหรือฉากท่ีใช้ในการถ่ายทำ ทำให้ภาพยนต์
การ์ตูนจากประเทศญี่ปุนประสบความสำเร็จในการครองใจเด็กและเยาวชนในบ้านเรา 
เป็นอย่างมาก อาทิเช่น ยอดมนุษย์อุลตร้าแมน 1 ขบวนการ 5 มนุษย์!ฟฟ้า , ไอ้มดแดง 1 
หรือปาร์แมน เป็นต้น

ด้วยความท่ีเด็กและเยาวชนอยากรู้เรื่องที่จะดำเนินต่อไปทางโทรทัศน์โดยเร็ว จึง 
ได้ซื้อหนังสือการ์ตูนญี่ปุนมาอ่านพร้อมๆไปกับภาพยนต์การ์ตูนญี่ปุนทางโทรทัศน์ ตัว
อย่างการ์ตูนญ่ีป่นในช่วงนั้น ได้แก่ โดราเอมอน ได้รับความนิยมมากในปี พ.ศ. 2524 เป็น 
การ์ตูนแนววิทยาศาสตร์ อิงอนาคต เป็นการ์ตูนที่สร้างฝันและจินตนาการให้กับเด็ก อีกท้ัง 
การดำเนินเรื่องกิดูสมจริง ทำให้โดราเอมอนเป็นการ์ตูนที่ได้รับความนิยมสูงมากจากเด็ก 
และเยาวชนในขณะน้ัน โดราเอมอนเปรียบเสมือนวีรบุรุษของเด็กๆ เด็กและเยาวชนไทย
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ส่วนมากรู้จักและคล่ังไคล้เป็นอย่างมาก แม้แต่ของใช้ในชีวิตประจำวัน ก็ยัง'ได้มีการทำ 
เป็นรูปของตัวการ์ตูนในเร่ืองน้ี

แต่มาในระยะหลังรูปแบบของการ์ตูนญี่ปุนได้มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างมาก 
จากหนังสือการ์ตูนสำหรับเด็กและเยาวชน ที่คอยสร้างฝันและจินตนาการให้วับเด็กได้
กลายเป็นหนังสือการ์ตูนสำหรับเด็กวัยรุ่นที่กำลังอยู่ในช่วงของการเปลี่ยนแปลงในด้าน 
ต่างๆไม่ว่าจะเป็นด้านการคบเพื่อน การศึกษาเล่าเรียนและเรื่องของความรัก ( จุติมา 
เพชรรัตน์,2541 , 3 )

การ์ตูนญี่ปุนสำหรับผู้ชายหรือเด็กชายเป็นการ์ตูนที่มีเรื่องราวเนื้อหาเกี่ยววับการ 
ต่อล้ ผจญวัย ลงคราม ระหว่างฝ่ายธรรมมะวับอธรรม โดยบางเร่ืองมีลักษณะต่างจาก 
ความเป็นจริง อาทิ เรื่องราวของโลกอนาคตที่มแีต่ความโหดร้าย มีชีวิตอยู่ท่ามกลางการ 
ต่อล้ ฆ่าฟัน หรือเรื่องเกมลัการต่อล้ระหว่างมอนสเตอร์ที่เจ้าของเป็นผู้เลี้ยงดู และก็มีบาง 
เรื่องท่ีเป็นเรื่องราวในชีวิตจริงอาทิ เรื่องเกี่ยววับชีวิตวัยรุ่น 1 กลุ่มอันธพาลในโรงเรืยน 1 
แก๊งยากูช่า เป็นต้น โดยภาพและเนื้อหาท่ีสนุก ตื่นเต้นและเร้าใจของการ์ตูนเหล่านี้ ทำให้ 
เยาวชนขายไทยนิยมการ์ตูนญ่ีป่นแนวน้ีเป็นอย่างมาก อีกทั้งรูปแบบของการนำเสนอใน 
ปัจจุบันนั้น การ์ตูนญี่ป่นจะออกมาเผยแพร่ในรูปแบบสื่อลี่งพิมพ์หรือหนังสือการ์ตูนก่อน 
จากนั้นเมื่อการ์ตูนเรื่องนั้นๆได้รับความนิยมจากเด็ก และเยาวชนไทย สถานีโทรทัศน์ก็จะ 
นำเข้ามาฉายหรือมีจำหน่ายและให้เช่าตามร้านวิดีโอ

เราต้องยอมรับว่าเด็กวัยรุ่นเป็นวัยที่กำลังอ่อนไหววับสิ่งต่างๆรอบๆตัว เป็นวัยท่ี 
กำลังต้องการความรัก ความเข้าใจจากคนรอบข้างเป็นอย่างมาก และต้องการให้ตนเองได้ 
รับการยอมรับในหมู่เพื่อนฝูง ตัว่นั้นวัยรุ่นจึงต้องการสื่งที่จะช่วยนำทางและชี้แนะให้ตนเอง 
สามารถที่จะดำเนินชีวิตในลังคมอย่างมีความสุข และประลบความสำเร็จอีกทั้งอังได้รับ 
การยอมรับจากคนอื่น ( จุติมา เพชรรัตน์ ,2541 , 3 )

การ์ตูนญี่ปุนเป็นทางเสือกหนึ่งที่เยาวชนได้หันมาเลือกใช้เป็นแบบอย่างในการ 
ดำเนินชีวิต โดยเฉพาะเด็กผู้ชายที่กำลังอยู่ในช่วงของการเปลี่ยนแปลงทั้งทางร่างกายและ 
จิตใจ พวกเขาต้องการเป็นท่ียอมรับของเพ่ือนๆ ต้องการเป็นบุคคลที่โดดเด่นจนบางครั้ง 
อาจมีพฤติกรรมที่ไม่เหมาะลมเช่น ซกต่อย ทะเลาะวิวาท ยกพวกตีวัน หนีโรงเรืยน เล่น 
การพนัน หรือกระท้ังทำร้ายนักเรียนฝ่ายตรงข้าม ซึ่งเหตุการณ์ต่างๆเหล่านี้เคยเกิดขึ้นและ
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ดำเนินอยู่เป็นประจำในสังคมไทย ซึ่งตรงกันข้ามกับจารีตประเพณี และศีลธรรมอันดีงาม 
ที่ปลูกฝังกันมาช้านานแล้วไนสังคมไทย

นอกฺจากนินประเภทของโรงเรียนก็อาจจะเป็นตัวแปรหนึ่งที่อาจมีผลต่อทัศนคติ 
ในเรองความรุนแรงของวัยรุ่นชาย เนื่องจากสภาพแวดล้อมของโรงเรียนและกลุ่มเพ่ือนท่ี 
แตกต่างกันซึ่งอาจมีผลต่อพฤติกรรมการเปิดรับการ์ตูนญี่ป่นที่มี เนื้อหารุนแรงหรอ'โอกาส 
ในการแสดงออกทางด้านความรุนแรงที่อาจจะแตกต่างกันของกลุ่มวัยรุ่นชาย

การ์ตูนญี่ปุนสำหรับผู้ชายหรือเด็กผู้ชาย ซึ่งมีการเผยแพร่ทางสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อ 
โทรทัศน์หรือวิดีโอ โดยมีเรื่องราวเกี่ยวกับความรุนแรง การต่อล้ที่โหดร้าย การเอาชนะโดย 
ใช้กำลังเป็นตัวตัดสิน หรือวิธีการต่อล้ที่เหนือจรืงแต่เร้าใจผู้อ่าน อาจจะเป็นตัวอย่างหนึ่งที่ 
วัยรุ่นชายนำมาใช้ในการดำเนินชีวิต หรือช่วยในการตัดสินใจกระทำสื่งใดสื่งหนึ่ง ซ่ึงบาง 
ครั้งอาจเกิดปัญหาและความสูญเสียต่อวัยรุ่นชายในภายหลังได้

ดังนื้นงานวิจัยซิ้นนื้จึงศึกษาถึงทัศนคติของวัยรุ่นชายต่อการ์ตูนญี่ปุนที่มีเนื้อหา 
รุนแรง และการเปิดรับการ์ต่นญ่ีปุนท่ีมีเน้ือหารุนแรง'ในสื่อ 2 ประเภท ได้แก่ ส่ิงพิมพ์และ 
สื่ออิเล็กทรอนิกสั

ปัญหานำการวิจัย

1 . วัยรุ่นชายเปิดรับการ์ต ูนณี่ป ุนที่ม ีเน ื้อหารุนแรงจากสื่อสิ่งพ ิมพ์และสื่อ 
อิเล็กทรอนิกสัอย่างไร

2. การเปิดรับการ์ตูนญี่ปุนที่มีเนื้อหารุนแรงมีความสัมพันธ์กับทัศนคติของวัยรุ่น 
ชายในเรื่องความรุนแรงหรือไม่ อย่างไร

3. วัยรุ่นชายในสถานศึกษาที่เป็นโรงเรียนชายล้วนกับสหศึกษา มีความแตกต่าง 
ในด้านทัศนคติต่อเนื้อหารุนแรงของการ์ตูนณี่ปุนหรือไม่ อย่างไร
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วัตถุประสงค์การวิจัย

1. เพ่ือศึกษาการเปิดรับสารจากการ์ตูนณี่ปุนท่ีมีเนื้อหารุนแรงของวัยรุ่นชายจาก
ลื่อส่ิงพิมพ์และลื่ออิเล็กทรอนิกส์'

2. เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการเปิดรับสื่อการ์ตูนญ่ีปุนท่ีมีเน้ือหารุนแรง 
และทัศนคติของวัยรุ่นชายในเรื่องความรุนแรง

3. เพื่อศึกษาว่าวัยรุ่นชายในลถานศึกษาที่เป็นโรงเรียนชายล้วนกับสหศึกษามี 
ความแตกต่างในด้านทัศนคติต่อเนื้อหารุนแรงของการ์ตูนญี่ปุนอย่างไร

ขอบเขตการวิจัย

1. การวิจัยครั้งนื้มุ่งศึกษาการ์ตูนญี่ปุนลื่อสิ่งพิมพ์และลื่ออิเลคทรอนิกสัที่มี 
ลักษณะเป็นการ์ตูนเรอง แปลจากภาษาญี่ปุน มีเน้ือหาเก่ียวกับความรุนแรง 
โดยลื่อสิ่งพิมพ์จะมีจำหน่ายตามร้านหนังลือทั่วไป และสื่ออิเลคทรอนิกส์’มี 
ออกอากาศทางโทรทัศน์ หรือเคยออกอากาศมาแล้ว หรือมีจำหน่ายและให้ 
เช่าตามร้านวิดีโอท่ัวไป

2. ศึกษาเฉพาะกลุ่มตัวอย่างที่เป็นวัยรุ่นเพศชายที่กำลังศึกษาอยู่ในชั้นมัธยม 
ศึกษาตอนปลายชองโรงเรียนต่างๆในเขตกรุงเทพมหานคร เน่ืองจากวัยรุ่น 
กลุ่มดังกล่าว เป็นกลุ่มที่กำลังมีการเปลี่ยนแปลงทางด้านร่างกายและจิตใจ 
ต้องการแบบอย่างในการดำเนินชีวิต เป็นช่วงวัยท่ีกำลังจะก้าวไปสู่วัยผู้ใหญ่ 
มีโอกาสที่จะประลบกับเหตุการณ์ที่รุนแรงในชีวิตประจำวัน และมีความสนใจ 
ในการเปิดรับการ์ตูนลัญี่ปุนทั่ง,จากสื่อส่ิงพิมพ์และลื่ออิเลคทรอนิกส์’
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1. เพื่อทราบถึงผลในด้านลบของการ์ตูนญี่ปุนที่มีเนื้อหารุนแรงในมุมมอง 
ของวัยรุ่นชาย เพราะการ์ตูนโบปุนประเภทนื้จะมีเนื้อหาเก่ียวกับการต่อผู้ 
ฆ่าฟัน ทะเลาะวิวาท โหดร้ายทารุณแฝงอยู่ อาจทำให้เยาวชนเพศชาย
มีความต้องการลอกเลียนแบบภาพความรุนแรงในสื่อ และนำมาแลดง 
ออกในชีวิตจรง

2. เพื่อให้ผู้ท่ีเกี่ยวข้องและผู้บรหารระดับสูงได้ตระหนักตรวจตราดูแลเน้ือหา 
ของสื่อที่จะเผยแพร่ออกไปยังกลุ่มเยาวชนไทย

3. เพื่อให้ผู้ปกครองตระหนักถึงผลในด้านลบของการ์ตูนญี่ปุนที่มีเนื้อหา 
รุนแรง โดยให้ความเอาใจใส่และสนใจบุตรหลานของตน
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