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ภาคผนวก ก

สถิตที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

า. ค ่าเฉล ี่ย  (X )

สูตรที่ใซ้

เม ื่อ

X  X  = ผลรวมของคะแนนท ุกจำนวน
1=1

ท -  จำนวนผ ู้ร ับการทดสอบ

2. ส ่วน เบ ี่ย งเบ น มาต รฐาน  ( Standard Deviation )

SD = - X

เม ื่อ

ท

= ผลรวมกำล ังสองของคะแน น แต ่ละจำน วน  

= จำนวนผ ู้ร ับการทดสอบ
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3. การวิเคราะหค์วามแปรปรวนสองทาง2ปแบบประสม ( 3 x 2  Analysis of Variance

(Mixed Design) )

ส ูตรท ี่ใช ้

SV df ธร MS F

Total abn- 1
% w * - c

Between ร an -  1 l i n

;  c

A a — 1
i n ,

ทb - c

SSa MSA
a- 1 MSs/a

S/A a(n - 1) SS B.s ~ SS A รรร/A
a(n-\)

Within ร 

B

an(b -  1) SS101 -SS B ร 

na

SS* msb
b - 1 b- 1 MรSB/A

AB ( a - I X é - l ) l i n
-L J l̂ ------C -S S A-SSB

SS A B MS AB
( a -1)0-1) MS SB/A

SB/A 1<51"o' รรพร ~ SS B ~ SS AB
SS SB/ A

a (n - \ ) (b -1)

เม ื่อ A = ต ัวแปรอาย ุของกล ุ่มต ัวอย ่าง

B = ต ัวแปรประ๓ ทของสถานการณ ์สมมต ิ 

ก = จำน วน เด ็กท ี่เข ้าร ับการท ดสอบในแต ่ละกล ุ่มอาย ุ

a -  จำนวนของกล ุ่มอาย ุ ( กล ุ่มอาย ุ 3 ป ี 4 ป ี และ 5 ป ี ) 

b = จำน วน ประเภท ข องสถาน การณ ์สมมต ิ (สถานการณ ์สมมต ิแบบไม ่ซ ับ

ช ้อน และสถาน การณ ์สมมต ิแบบซ ับซ ้อน  )

C = ผลรวมของคะแนนท ั้งห มดยกกำล ังลอง
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4. การทดสอบรายคู่แบบ Turkey ( Turkey's (HSD) Test ) ( Glass & Hopkins, 1984 )

สูตรท่ีใช้

H S D a

โดย

((1 -a)̂ y j)  = Critical Values of the Studentized Range Statistic

MSe = Mean Square Error 

ท = จำนวนผู้รับการทดสอบในแต่ละกลุ่มอายุ
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ภาคผนวก ข

อุปกรณ์ท่ีใชในการเล่นสมมติ

1. สถานการณ์สมมติเร่ือง ป้อนข้าวตุ๊กตาหมี

อุปกรณ์หลักคือ จานของเล่น 2 ใบ

อุปกรณ์ประกอบคือ ตุ๊กตาหมี 1 ตัว ซ้อนของเล่น 2 คัน หม้อข้าวของเล่น 1 ใบ และทัพพี 

ของเล่น 1 อัน



2. สถานการณ์สมมติเรื่อง อาบน้ําให้สุนัข

อุปกรณ์หลักคือ ตุ๊กตาสุนัข 2 ตัว
อุปกรณ์ประกอบคือ อ่างอาบนํ้าฃองเล่น 1 ใบ และผ้าขนหนู 1 ผืน



3. สถานการณ์ลมมติเรอง หมเล่นโคลน

อุปกรณ์หลักคือ หมูพลาสติก 2 ตัว
อุปกรณ์ประกอบคือ โคลนจำลอง และลังนํ้าและขันของเล่น 1 ชุด
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4. ลถานการณ์ลมมติเรื่อง ตุ๊กตาหมีด่ืมนม

อุปกรณ์หลักคือ แก้วนาของเล่น 2 ใบ

อุปกรณ์ประกอบคือ ตุ๊กตาหมี 1 ตัว และเหยือกนมของเล่น 1 เหยือก
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5. สถานการณ์ลมมติเรอง เป็ดเล่นน้ํา

อุปกรณ์หลักคือ เป็ดพลาสติก 2 ตัว
อุปกรณ์ประกอบคือ สระนํ้าจำลอง และผ้าขนหนู 1 ผืน
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6. สถานการณ์ลมมติเรื่อง ลูกหมูระบายสี

อุปกรณ์หลักคือ หมวกของเล่น 2 ใบ

อุปกรณ์ประกอบคือ หุ่นมือตุ๊กตาหม 1 ตัว ใช่กันระบายสี 1 อัน และอ่างน้ําพลาสติก 1 ใบ
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ภาคผนวก ค

แผ่นคู่มีอการปันทึกคำตอบ

สมด ุลการทดสอบแบบท ี่ 1

แบบไม ่ช ้บซ ้อน 1,2,3 (ชุด A) /  แบบซ ับซ ้อน 4,5,6 (ชุด B)

1. ( ชื่อ เด ็กนักIรียน )

คะแนนไม ่ซ ับซ ้อน  

คะแนนซ ับซ ้อน

ให ้เข ียน 1 หรือ 0 ในวงเล ็บ  

การเล ือกของเพ ื่อ เล ่นสมมต ิ คำตอบ

(ไม ่ซ ับซ ้อน) 1. [ ] [ I

2. [ ] [ I

3. [ ] [ )
(ซ ับซ้อน) 4. [ 1 [ I

5. [ I (1

6. ( ] [ I

2. ( ช ื่อเด ็กน ักเรียน )

(ไม่ซับซ้อน) 1. [ ] [

2. [ I [
3. I I [

(ซับซ้อน) 4. [ I [
5. ( ] [

6. [ I [

คะแนนไม่ซับซ้อน ..........................
คะแนนซับซ้อน ......... ..................

Remark ไ ม ่ซ ับ ซ ้อ น  (ก ่อน ) ซ ับ ซ ้อ น  (ห ล ัง )

1. ป ้อ น ซ ้า า ต ุ๊ก ต า ห ม ี ง. ต ุ๊ก ต า ห ม ีด ึ่ม น ม

2. อ า บ น ํ้า ใ ห ้ล ุน ัข 5. เป ็ด เล ่น น า

3. ห ย ูเล ่น โ ค ล น 6. ล ุก ห ย ู!ะ 'บ า ย ส ิ
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สมดุลการทดสอบแบบที่ 2

แบบไม่ซับช้อน 4,5,6 (ชุด ธ) / แบบซับช้อน 1,2,3 (ชุด A)

1. ( ช่ือเด็กนักเรียน )

คะแนนไม ่ซ ับช ้อน  

คะแนนซ ับช ้อน

2. ( ช่ือเด็กนักเรียน )

คะแนนไม ่ซ ับช ้อน  

คะแนนซ ับช ้อน

ไห ้เข ียน  1 หรีอ C ไนวงเล ็บ  

การเล ือกของเพ ื่อเล ่นสมมต ิ คำตอบ

(ไม ่ซ ับช้อน)

(ซับช้อน)

(ไม ่ซ ับช้อน)

(ซับช้อน)

4. [

5. [

6. [ 

1. [ 
2. ( 
3. [

4. [

5. [

6. [ 

1. [ 
2. [ 
3. [

Remark ใ น ่ร ับ ช ้อ น  (ก ่อน ) ร ับ ช ้อ น  (ห ล ัง )

4. ค ุก ต า ห ม ีด ึ่ม น ม 1. ป ้อ น ช ้า ว ต ุ๊ก ต า ห ม ี

5. i 3 « u m นา 2. อ า ! m า ให ้ธ ุน ัฃ

6. ด ูก ห JJTะ !ท ย ส ื 3. ห ]5เ1ล ่นโคลน
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สมดุลการทดสอบแบบที่ 3

แบบซับช้อน 1,2,3 (ชุด A) / แบบไม่ซับช้อน 4,5,6 (ชุด B)

1. ( ช ื่อเด ็กน ักเรียน )

คะแนนซับช้อน 

คะแนนไม่ซับช้อน

ให้เขียน 1 หรือ 0 ในวงเล็บ 

การเลือกของเพี่อเล่นสมมติ คำตอบ

(ซับช้อน) 1. [ ] [ 1

2. [ ] [1

3. [ 1 ( ]

(ไม่ซับช้อน) 4. [ 1 [ 1

5. [ 1 [ 1

6. ( ! [ ]

2. ( ช ื่อเด ็กน ักเร ียน )

(ซับช้อน) 1 . 1 1  [ ]

2. [ 1 [ 1
3. [ 1 [ 1

(ไม่ซับช้อน) 4. [ 1 [ ]

5. [ 1 11

6. [ ] [ 1
คะแนนซับช้อน ......................................

คะแนนไม่ซับช้อน ......................................

Remark ข ับ ช ้อ น  (ก ่อน ) ไ ม ่ข ับ ช ้อ น  (ห อ ัง )

1. ป ้อ น ช ้า า ต ุ๊ก ต า ห ม ี 4. ต ุ๊ก ต า ห ม ีด ึ่ม น ม

2. อ า บ น ํ้า ใ ห ้ล ุน ั๚ 5. ฟ ็ต เอ ัน น า

3. ห ! ^  m iโ « ล น 6. ถ ูก ห JJIะ บ า ย ส ื



92

สมดุลการทดสอบแบบที่ 4

แบบซับช้อน 4,5,6 (ชุด B) /  แบบไม่ซับช้อน 1,2,3 (ชุด A)

ใ. ( ช่ือเด็กนักIรียน )

คะแนนซับช้อน 

คะแนนไม่ซับช้อน

ให้เขียน 1 หรือ 0 ในวงเล็บ 
การเล็อกของเพ่ีอเล่นสมมติ คำตอบ

(ซับช้อน) 4. [ 1 [ 1

5. i 1 11
6. [ 1 [ 1

(ไม่ซับช้อน) 1 . ( 1  I ]

2. [ 1 I ]

3. [ ! (1

2. ( ช่ือเด็กนักเรียน )

(ซับช้อน) 4. [ ! [

5. [ ] [
6. [ 1 [

(ไม่ซับช้อน) 1 . ( 1  [

2. [ ] [
3. ( ] [

คะแนนซับช้อน ...........................
คะแนนไม่ซับช้อน

Remark ซ ับ ซ ัอ น  (ก ่อน ) ไ ม ่ซ ับ ซ ัอ น  fM«โง)

4. ต ุ๊ก ต า ห ม ด ม น ม 1. ป ้อ น ข ้า า ต ุ๊ก ต า  VÛJ

5. เป ิด เร ่น น า 2. อ า บ น า ใ ห ้ช ุน ัข

6. ด ูก ห JJTะ บ า ย ส ิ ว. ห เแ ร ่น โ ค ล น
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ภาคผนวก ง

หนังสิอฃออนุญาตทำการสิกษาถีงผู้ปกครอง ( Consent Form )

เรียน: ท่านผู้ปกครอง (ช่ือเด็กนักเรียน)
วันที'

เน ึ่อ งด ้วยด ิฉ ัน  นางสาว นพพร มากทร ัพ ย ์ น ิส ิต ระด ับ ป ร ิญ ญ าโท  สาขาว ิช าจ ิต ว ิท ยา  

พ ัฒ นาการ บ ัณ ฑ ิต ว ิท ย าล ัย  จ ุฬ าลงกรโป ้มหาว ิทยาล ัย  ก ำล ังด ำเน ิน การว ิจ ัย เร ื่อ ง “ การเป ร ียบ เท ียบ ความ เร ้าใจ  

ลำด ับรองเหต ุและผลในการเล ่นสมมต ิใน เด ็กว ัย  3 - 5 ท ี”  โดยม รองศาสตราจารย ์ ดร เพ ็ญพ ็ไล โ]ทธาคณ านนท  ์

เป ็นอาจารย ์ท ี'ป ร ึกษา ท ั้งน ี้ด ิฉ ัน ได ้ร ับความร ่วมม ือจากทางโรงเร ียนอน ุบาลมส ิว ัลย ์อน ุญ าตให ้ทดสอบน ัก เร ียน

ของโรงเร ียน เพ ี่อนำผลท ี่ได ้ม าเป ็น ร ้อน ุล ในการว ิจ ัย  โดยม ีน ัก เร ียนท ี่เร ้าร ่วมการทดสอบจำนวน  96 คน และ 

( ช ื่อ เด ็กน ัก เร ียน  ) เป ็นหน ึ่งในผ ู้ท ี,ได ้ร ับการด ัด เส ือกให ้เร ้าร ่วมการทดสอบ ด ิฉ ันจ ิงเร ียนมาเพ ี่อขอให ้ท ่านผ ู้ปก  

ครองได ้โปรดอน ุญ าตให ้เด ็กของท ่านได ้เร ้าร ่วมการทดสอบในคร ั้งน ี้

ก ารทดสอบคร ั้งน ี้จะใร ้เวสาไม ่เก ิน  10 นาท ี โดยจ ัดข ึ้น ในช ่วงพ ัก เพ ี่อ ไม ่ให ้เป ็นการรบกวนเวลา  

เร ียนของเด ็ก  ด ิฉ ันขอร ับรองว ่าของเล ่นท ี่ใร ้ในการทดสอบไม ่ม ีอ ันตรายต ่อ เด ็ก  และคะแนนท ี่ได ้ร ับจากการ

ท ด ส อ บ จ ะไม ่ถ ูก น ำ ไป เป ิด เผ ย ต ่อ ส าธ ารณ ะช น  แ ล ะข อ รอ บ พ ระค ุณ ท ่าน เป ็น อ ย ่า งส ูงม า  ณ  โอ กาส น ี้

ขอรอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
นางสาวนพพร มากทรัพย์

ขอรับรองว่าข้อความร้างด้นน้ีเป็นความจริงทุกประการ 
รองศาสตราจารย์ ดร. เพ็ญพ็ไล ฤทธาคณานนท์ 

( อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์)

I I ยินดีให้เร้าร่วมการทดสอบ 
] ไม่ยินดีให้เร้าร่วมการทดสอบ

ลงช่ือ 

วันที'

( ผู้ปกครอง)
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เน้ือเร๋ึองในสถานการณ์สมมติ

สถานการณ์สมมติแบบไม่ซับช้อนชุด A (Simple A)
สถานการณ์ท่ี 1, 2, 3

สถานการณ์ท่ี 1 เร่ืองป้อนข้าวตุ๊กตาหมี
ผู้วิจัยหยิบตุ๊กตาหมีข้ึนมา แล้วพูดว่า “ ก่อนท่ีจะเร่ิมเล่นเกม เรามาต้ังช่ือตุ๊กตาหมีตัวน้ีกันนะ น้อง 

X อยากให้ตุ๊กตาหมีตัวน้ีช่ือว่าอะไรคะ”
ผู้วิจัยวางตุ๊กตาหมี ( สมมติช่ือ ตุ๊ต๊ะ ) ไว้บนโต๊ะแล้วหยิบจาน 2 ใบวางบนโต๊ะตรงหน้าเด็กแล้วพูด 

ว่า “ ตอนน้ีได้เวลากินข้าวแล้ว พ่ีจะตักข้าวไล่จานให้ตุ๊ต๊ะนะ”
ผู้วิจัยทำท่าตักข้าวไล่จาน 1 ใบแล้วพูดว่า “พ่ีตักข้าวไล่จานแล้ว น้อง X ช่วยป้อน'ข้าว'ไห้ตุ๊ต๊ะหน่อยสิ”
ถ้าเด็กเลือกจานใบท่ีสมมติว่ามีข้าวอยู่ เด็กจะได้รับ 1 คะแนน
และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ทำไมหนูเลือกป้อนข้าวให้ตุ๊ต๊ะจากจานใบน้ี” ถ้าเด็กตอบคำถามถูก

ต้อง เด็กจะได้รับอีก 1 คะแนน คำตอบท่ีถูกต้องคือคำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็กรู้และเข้าใจว่าจานซ่ึง 
เป็นเป้าหมายมีข้าวอยู่ 
สถานการณ์ท่ี 2 เร่ืองอาบนาให้สุนัข

ผู้วิจัยหยิบตุ๊กตาสุนัขข้ึนมา 1 คู่ ผู้วิจัยวางตุ๊กตาสุนัขไว้บนโต๊ะด้านหน้าเด็ก แล้วหยิบอ่างอาบน้ํา 
ข้ึนมาแล้ววางไว้บนโต๊ะ และพูดว่า “ตอนน้ีได้เวลาอาบน้ีาให้เจ้าหมาน้อยแล้ว”

ผู้วิจัยทำท่าอาบน้ีาให้ตุ๊กตาสุนัข า ตัว แล้ววางตุ๊กตาสุนัขตัวน้ันไว้ท่ีเติม
ผู้วิจัยหยิบผ้าขนหนูล่งให้เด็กแล้วพูดว่า “ น้อง X ช่วยเช็ดตัวให้เจ้าหมาน้อยหน่อยสิ”
ถ้าเด็กเลือกตุ๊กตาสุนัขตัวท่ีสมมติว่าเปียกน้ัา เด็กจะได้รับ 1 คะแนน
และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ทำไมหนูเลือกเช็ดตัวให้เจ้าหมาน้อยตัวน้ี” ถ้าเด็กตอบคำถามถูกต้อง 

เด็กจะได้รับ 1 คะแนน คำตอบท่ีถูกต้องคือคำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็กรู้และเข้าใจว่าตุ๊กตาสุนัขซ่ึงเป็น 
เป้าหมายเปียกน้ีาอยู่ 
สถานทา?ณ์ท่ี 3 เร่ืองหมูเล่นโคลน

ผู้วิจัยหยิบสนามหญ้าท่ีมีโคลนจำลองวางไว้บนโต๊ะและหยิบหมูขืนมา 2 ตัว วางไว้บนโต๊ะตรงหน้า 
เด็ก

ผู้วิจัยหยิบหมูข้ึนมา 1 ตัวแล้วทำท่ากล้ิงหมูไปมาในโคลนและพูดว่า “หมูตัวน้ีชอบเล่นโคลนมาก” 
เสร็จแล้วผู้วิจัยวางหมูตัวน้ีไว้ท่ีเดิม

ผู้วิจัยหยิบกังน้ําและขันล่งให้เด็กและพูดว่า “ น้อง X ช่วยล้างตัวทำความสะอาดให้หมูหน่อยสิ”
ถ้าเด็กเลือกหมูตัวท่ีสมมติว่าเปีอนโคลนเด็กจะได้รับ ใ คะแนน
และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ทำไมหนูเลือกล้างตัวทำความสะอาดให้หมูตัวนี” ถ้าเด็กตอบคำถาม 

ถูกต้อง เด็กจะได้รับ า คะแนน คำตอบท่ีถูกต้องคือคำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็กรู้และเข้าใจว่าหมูซ่ึง 
เป็นเป๋าหมายน้ันสกปรกอยู่

ภาคผนวก จ
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สถานการณ์สมมตแบบไม่ซับช้อนชุด B (Simple B)
สถานการณ์ที่ 4, 5, 6

สถานการณ์ท่ี 4 เร่ืองตุ๊กตาหมีด่ืมนม
ผู้วิจัยหยิบตุ๊กตาหมีข้ึนมาแล้วพูดว่า “ ก่อนท่ีจะเรมเล่นเกม เรามาต้ังช่ือตุ๊กตาหมีตัวน้ีกันนะ น้อง X 

อยากให้ตุ๊กตาหมีตัวน้ีช่ือว่าอะไรคะ”
ผู้วิจัยวางตุ๊กตาหมี ( สมมติช่ือ ตุ๊ต๊ะ ) ไว้บนโต๊ะแล้วหยิบแก้วน้ีา 2 ใบวางบนโต๊ะตรงหน้าเด็ก และ 

พูดว่า “ ตอนน้ีได้เวลาด่ืมนมแล้ว พ่ีจะเทนมไล่แก้วให้ตุ๊ต๊ะ”
ผู้วิจัยทำท่าเทนมไล่แก้ว 1 ใบแล้วพูดว่า “พ่ีเทนมไล่แก้วแล้ว น้อง X ช่วยป้อน'นม'ให้ตุ๊ต๊ะ'หน่อยสิ” 
ท้าเด็กเลือกแก้วใบท่ีสมมติว่ามีนม เด็กจะได้รับ 1 คะแนน
และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ทำไมหนูเลือกป้อนนมให้ตุ๊ต๊ะจากแก้วนมใบน้ี” ถ้าเด็กตอบคำถามถูก 

ต้อง เด็กจะได้รับ 1 คะแนน คำตอบท่ีถูกต้องคือคำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็กรู้และเช้าใจว่าแก้วช่ืงเป็น 
เป้าหมายมีนมอยู่

สถานการณ์ท่ี 5 เร่ืองเป็ดเล่นน้ีา
ผู้วิจัยหยิบสระว่ายน้ีาจำลองวางไว้บนโต๊ะและหยิบเป็ดข้ึนมา 2 ตัว วางไว้บนโต๊ะตรงหน้าเด็ก 
ผู้วิจัยหยิบเป็ดข้ึนมา า ตัวและทำท่าให้เป็ดว่ายน้ีาในสระและพูดว่า “ ลูกเป็ดตัวน้ีชอบมาว่ายน้ีา 

เล่นในสระ” เสร็จแล้วผู้วิจัยวางเป็ดตัวน้ีใว้ท่ีเดิม
ผู้วิจัยหยิบผ้าขนหนูล่งให้เด็กและพูดว่า “น้อง X ช่วยเช็ดตัวให้เป็ดหน่อยสิ”
ถ้าเด็กเลือกเป็ดตัวท่ีสมมติว่าเปียก เด็กจะได้รับ า คะแนน
และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ทำไมหนูเลือกเช็ดตัวให้เปิดตัวน้ี” ถ้าเด็กตอบคำถามถูกต้อง เด็กจะ 

ได้รับ 1 คะแนน คำตอบท่ีถูกต้องคือคำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็กรู้และเข้าใจว่าเป็ดซ่ึงเป็นเป้าหมาย 
เปียกน้ีาอยู่

สถานการณ์ท่ี 6 เร่ืองลูทหมุระบายสิ
ผู้วิจัยหยิบหมวกข้ึนมา 2 ใบวางไว้บนโต๊ะตรงหน้าเด็กและพูดว่า “หมวก 2 ใบนี แม่หมูชือมาใหม่ 

เพ่ีอใล่ไปเท่ียวทะเล” ผู้วิจัยสวมหุ่นมือตุ๊กตาหมูซ่ึงถือพู่กันไว้ในมือและพูดว่า “ ลูกหมูจอมชนตัวน้ีชอบ 
แอบระบายลืสิงของต่างๆเล่น พอลูกหมูเห็นหมวกของแม่หมู ลูกหมูก็เอาพู่กันละเลงลืลงบนหมวกทันที” 
ผู้วิจัยพูดพร้อมกับทำท่าให้หุ่นมือตุ๊กตาหมูละเลงลืบนหมวก 1 ใบ

ผู้วิจัยหยิบอ่างน้ีาข้ึนมาและพูดว่า “น้อง X ช่วยเอาหมวกไปล้างลืออกในอ่างนำให้แม่หมูหน่อยสิ” 
ถ้าเด็กเลือกหมวกใบท่ีสมมติว่าเลอะลื เด็กจะได้รับ 1 คะแนน
และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ทำไมหนูเลือกล้างหมวกใบนี” ถ้าเด็กตอบคำถามถูกต้อง เด็กจะได้ 

รับ 1 คะแนน คำตอบท่ีถูกต้องคือคำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็กรู้และเข้าใจว่าหมวกซ่ึงเป็นเป๋าหมายน้ัน 
เลอะลื
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ส ถานการณ์ที่ 1 เรื่องป ้อนข้าวตุ๊กตาหมี

ผู้วิจัยหรบตุ๊กตาหมีรื้นมา แล้วพูดว่า “ ก่อนที'จะเรมเล่นเกม เรามาตั้งซื่อตุ๊กตาหมีตัวนี้กันนะ น้อง X อยาก 

ให้ตุ๊กตาตัวนี้ซื่อว่าอะไรคะ”

ผู้วิจัยวางตุ๊กตาหมี ( สมมติซื่อ ตุ๊ต๊ะ ) ไว้บนโต๊ะแล้วหยิบจาน 2 ใบวางบนโต๊ะตรงหน้าเด็กแล้วพูดว่า “ ตอน 

นี้ได้เวลากินช้าวกันแล้ว ที่จะตักช้าวใส่จานให้นะ”

ผู้วิจัยทำท่าตักช้าวใส่จาน 2 ใบแล้วพูดว่า “ ที่ตักช้าวใส่จานแล้ว”

ผู้วิจัยหยิบจานช้าวใบหนึ่งรื้นมาแล้วทำท่ากินช้าว เสร็จแล้วพูดว่า “ หมดแล้ว”

ผู้วิจัยวางจานใบนี้ไว้ที'เดิมแล้วพูดกับเด็กว่า “ น้อง X ช่วยป้อนช้าวให้ตุ๊ต๊ะหน่อยสิ”

ล้าเด็กเลอกจานใบทีสมมติว่ามีช้าวอยู่ เด็กจะได้รับ 1 คะแนน

และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ทำไมหพูเลือกป้อนช้าวให้ตุ๊ต๊ะจากจานใบนี้” ล้าเด็กตอบคำทามถูกต้อง เด็ก 

จะได้รับอีก 1 คะแนน คำตอบที'ถูกต้องคือคำตอบที่แสดงให้เห็นว่าเด็ก!และเช้าใจว่าจานซื่งเป็นเป้าหมายมีช้ๆวธยู่

สถานการณ์ท ี่ 2 เรื่องอาบนํ้าให้สุน ัข

ผู้วิจัยหยิบตุ๊กตาสุนัขรื้นมา 1 ดู, ผู้วิจัยวางตุ๊กตาไว้บนโต๊ะด้านหน้าเด็ก แล้วหยิบอ่างอาบนี้ารื้นมาวางไว้บน 

โต๊ะ และพูดว่า “ ตอนนี้ได้เวลาอาบนี้าให้เจ้าหมาน้อยแล้ว”

ผู้วิจัยทำท่าอาบนั้าให้ตุ๊กตาสุนัขตั้ง 2 ตัว แล้ววางตุ๊กตาสุนัขตั้ง 2 ตัวไว้ที,เดิม

ผู้วิจัยหยิบผ้าขนหพูรื้นมาแล้วทำท่าเช็ดตัวให้ตุ๊กตาสุนัข 1 ตัว เสร็จแล้วพูดว่า “ แห้งแล้ว” และวางตุ๊กตา 

สุนัขตัวนั้นไว้ที'เดิม

ผู้วิจัยหยิบผ้าขนหพูส่งให้เด็กแล้วพูดว่า “ น้อง X ช่วยเช็ดตัวให้เจ้าหมาน้อยหน่อยสิ”

ล้าเด็กเลือกตุ๊กตาสุนัขตัวที'สมมติว่าเปียกนี้า เด็กจะได้รับ 1 คะแนน

และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ ทำไมหพูเลือกเช็ดตัวให้เจ้าหมาน้อยตัวนี้”  ล้าเด็กตอบคำถามถูกต้อง เด็กจะ 

ได้รับ 1 คะแนน คำตอบที'ถูกต้องคือคำตอบที'แสดงให้เห็นว่าเด็ก!และเช้าใจว่าตุ๊กตาซื่งเป็นเป้าหมายเปียกนั้าอยู่ 

สถานการณ์ท ี่ 3 เรื่องหมุเล่นโคลน

ผู้วิจัยหยิบสนามหญ้าที่มีโคลนจำลองวางไว้บนโต๊ะและหยิบหพูรื้นมา 2 ตัว วางไว้บนโต๊ะตรงหน้าเด็ก 

ผู้วิจัยหยิบหพูรื้นมา 2 ตัวแล้วทำท่ากลิ้งหพูไปมาในโคลนและพูดว่า “ หพู 2 ตัวนี้ชอบเล่นโคลนมาก” เสร็จ 

แล้วผู้วิจัยวางหพู 2 ตัวไว้ที'เดิม

ผู้วิจัยหยิบกังนั้าและขันรื้นมา หยิบหพูรื้นมา 1 ตัวและทำท่าล้างตัวทำความสะอาดให้หพู และพูดว่า 

“ สะอาดแล้ว” เสร็จแล้วจึงวางหพูตัวนี้ไว้ที'เดิม

ผู้วิจัยส่งกังนั้าและขันให้เด็กและพูดว่า “ น้อง X ช่วยล้างตัวทำความสะอาดให้หพูหน่อยสิ”

ล้าเด็กเลือกหพูตัวทีสมมติว่าเฟ้อนโคลนเด็กจะได้รับ 1 คะแนน

และปิดท้ายด้วยคำถามว่า "ทำไมหพูเลือกล้างตัวทำความสะอาดให้หพูตัวนี” ล้าเด็กตอบคำถามถูกต้อง 

เด็กจะได้รับ 1 คะแนน คำตอบที'ถูกต้องคือคำตอบที่แสดงให้เห็นว่าเด็ก!และเช้าใจว่าหพูซื่งเป็นเป้าหมายนั้น 

สกปรกอยู่

สถานการณ์สมมติแบบซับช้อนชุด A (Complex A)
สถานการณ์ที่ 1, 2, 3
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สถานการณ์สมมติแบบซับช้อนชุด B (Complex B)
สถานการณ์ที่ 4, 5, 6

สถานการณ์ท่ี 4 เ.?องตุ๊กดาหมูด่ืมนม
ผู้วิจัยหรบตุ๊กตาหมีรื้นมา แล้วพูดว่า “ ก่อนที'จะเรมเล่นเกม เรามาตั้งช«ตุ๊กตาหมีตัวนี้ก้นนะ น้อง X อยาก 

ให้ตุ๊กตาหมีตัวนี้ชื่อว่าอะไรคะ”

ผู้วิจัยวางตุ๊กตาหมี ( สมมติชื่อ ตุ๊ต๊ะ ) ไว้บนโต๊ะแล้วหรบแก้วนี้า 2 ใบวางบนโต๊ะตรงหน้าเด็ก และพูดว่า 

“ ตอนนี้ได้เวลาดื่มนมก้นแล้ว ที่จะเทนมใล่แก้วนะ”

ผู้วิจัยทำท่าเทนมใล่แก้ว 2 ใบแล้วพูดว่า “ ที่เทนมใล่แก้วแล้ว”

ผู้วิจัยยกแก้วนมใบหนึ่งรื้นทำท่าดื่ม เสร็จแล้วพูดว่า “ หมดแล้ว”

ผู้วิจัยวางแก้วนมไว้ที'เติมและพูดกับเด็กว่า “ น้อง X ช่วยป้อนนมให้ตุ๊ต๊ะหน่อยสิ”

ก้าเด็กเลอกแก้ว'ใบที่สมมติ1ว่ามีนม เด็กจะได้รับ 1 คะแนน

และปิดท้ายด้วยค์าถามว่า “ทำไมหy ป้อนนมให้ตุ๊ต๊ะจากแก้วนมใบนี้” ก้าเด็กตอบคำถามถูกต้อง เด็กจะ 

ได้รับ 1 คะแนน คำตอบที่ถูกต้องคือคำตอบที่แสดงให้เห็นว่าเด็ก2และเข้าใจว่าแก้วชื่งเป็นเป๋าหมายมีนมอยู่ 

สถานการณ์ท่ี 5 เร่ืองเป็ดเล่นน้ํา
ผู้วิจัยหรบสระว่ายนี้าจำลองวางไว้บนโต๊ะและหรบเปิดรื้นมา 2 ตัว วางไว้บนโต๊ะตรงหน้าเด็ก 

ผู้วิจัยหรบเป็ดรื้นมา 2 ตัวและทำท่าให้เป็ดว่ายนํ้าในสระและพูดว่า “ ลูกเป็ด 2 ตัวนี้ชอบมาว่ายนี้าในสระ” 

เสร็จแล้วผู้วิจัยวางเปิด 2 ตัวไว้ที่เติม

ผ ู้ว ิจ ัยห รบ ผ ้ารน ห พ ูร ื้นมาทำท่าเช ็ดต ัวให ้เป ิด 1 ต ัวและพูดว ่า “ แห ้งแล ้ว”  แล ้ววางเป็ดต ัวน ี้ไว ้ท ี่เติม 
ผ ู้ว ิจ ัยล่งผ ้ารนหพ ูให ้เด็กและพ ูดว ่า “ น ้อง X ช ่วย เช็ดต ัวให ้ล ูก เป็ดหน ่อยส ิ”

ก้าเด็กเลือกเป็ดตัวที่สมมติว่าเปียก เด็กจะได้รับ 1 คะแนน

และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ ทำใมหพูเลือกเช็ดตัวให้เป็ดตัวนี้” ก้าเด็กตอบคำถามถูกต้อง เด็กจะได้รับ 1 

คะแนน คำตอบที'ถูกต้องคือคำตอบที'แสดงให้เห็นว่าเด็ก!และเข้าใจว่าเป็ดชื่งเป็นเป้าหมายเปียกนี้าอยู่ 

สถานการณ์ท่ี 6 เร่ืองสุกหมฺระบายลื
ผู้วิจัยหรบหมวกรื้นมา 2 ใบวางไว้บนโต๊ะตรงหน้าเด็กและพูดว่า “ หมวก 2 ใบนี้ แม่หพู1ร้ือมา'ใหม่เท่ีอ'ไล่'ไป 

เที่ยวทะเล” ผู้วิจัยสวมหุ่นมีอตุ๊กตาหพูชื่งถอพู่กันไว้ในมีอและพูดว่า “ ลูกหพูจอมชนตัวมีชอบแอบระบายสิสิง

รองต่างๆเล่น พอลูกหพูเห็นหมวกของแม่หพู ลูกหพูก็เอาพู่กันละเลงสืลงบนหมวกทันที” ผู้วิจัยพูดพร้อมกับทำท่า 

ให้หุ่นมีอตุ๊กตาหพูละเลงสืบนหมวก 2 ใบ

ผู้วิจัยหรบอ่างนี้ารื้นมา และหรบหมวกรื้นมา 1 ใบ และพูดว''1 “ พี่จะล้างสิที่เลอะหมวกใบมีออก"

ผู้วิจัยทำท่าล้างหมวก และพูดว่า “ สะอาดแล้ว” แล้ววางหมวกใบมีไว้ที่เติม 

ผู้วิจัยพูดกับเด็กว่า “ น้อง X ช่วยเอาหมวกไปล้างสิออกในอ่างนี้าให้แม่หพูหน่อยสิ”

ก้าเด็กเลือกหมวกใบที่สมมติว่าเลอะลื เด็กจะได้รับ 1 คะแนน
และปิดท้ายด้วยคำถามว่า “ ทำไมหพูเลือกล้างหมวกใบนี้” ล้าเด็กตอบคำทามถูกต้อง เด็กจะได้รับ 1

คะแนน คำตอบที่ถูกต้องคือคำตอบที่แสดงให้เห็นว่าเด็ก!และเข้าใจว่าหมวกช็งเ.ป็นเป้าหบายน้บเ■ลอะสี
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ภาคผนวก ฉ

ประเภทของคำตอบที่ถ ูกต้องและไม่ถูกต้อง

สถานการณ ์สมมต ิเร ื่องท ี่ / 

ประ๓ ทของสถานการณ ์สมมติ

คำตอบที่ถ ูกต ้อง คำตอบที่ไม ่ถ ูกต ้อง

(1) ปัอนข้าวตุ๊กตาหมี (คำทามคือ 

“ ทำไมห'yเลือกป้อนข้าวให้(ซื่อ 

ตุ๊กตา)จากจานใบนี้” )

- สถานการณ์สมมติแบบไม่ซับ 1. คำตอบที่แสดงให้เห็นว่าเด็กมี 1. คำตอบที,ไม่แสดงให้เห็นว่าเด็กมี

ข้อน ความเข้าใจว่าจานใบที่เป้นเป้า ความเข้าใจเกี่ยวกับการที่จานที่เป็น

หมายได้ถูกเปลี่ยนสถานะจาก เป้าหมายถูกเปลี่ยนสถานะจาก

“ ว่างเปล่า,’ มาเป็น “ เต็ม” เช่น “ว่างเปล่า” มาเป็น “ เต็ม” เช่น

- “จาน'ใบนี้มี'ข้าว” - “อันนี้ของหถู”

2. หรอในทางตรงกันข้าม เด็กอาจ - “หถูป้อนจากใบนี้”

ตอบว่าจานที่ไม่ใช่เป้าหมายไม่ไต้มี - “อยากป้อน”

การถูกเปลี่ยนสถานะจาก “ ว่าง - “หถูป้อนข้าวให้ตุ๊กตา”

เปล่า” มาเป็น “ เต็ม” เช่น - “มันสวย”

- “จานใบนี้ไม่มีข้าว” (จานใบท่ี - “สิฟ ้า”

ไม่ใช่เป้าหมาย) 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ยิ้ม 

หัวเราะ หรือ หันไปหรบจานอีกใบ 

มาป้อนด้วย

- สถานการณ์แบบซับช้อน 1. คำตอบที่แสดงให้เห็นว่าเด็กมี 1. คำตอบที่ไม่แสดงให้เห็นว่าเด็กมี

ความเข้าใจว่าจานใบที่เป็นเป้า ความเข้าใจเก่ียวกับการท่ีจานใบที่

หมายเท่านี้นที่ยังมีสถานะ“ เต็ม” เป็นเป้าหมายยังมีสถานะ “ เต็ม”

เช่น อยู่ เช่น

- “จานใบนี้มีข้าวอยู่” - “ ก็ป้อน”

2. หรอในทางตรงกันข้าม เด็กอาจ - “ไม่ชอบลืลัม”

ตอบว่าจานที่ไม่ใช่เป้าหมายได้ถูก - “หถูชอบจานใบนี้”

เปลี่ยนสถานะจาก“ เต็ม" กลับมา - •‘ตุ๊กตาหิว”

เป็น “ ว่างเปล่า” แล้ว เช่น - “ไม่รู้”

- “ ก็มันหมดแล้ว” (จานใบท่ีไม่ใช่ 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ยิ้ม

เป้าหมาย) หัวเราะ หรือหันไปหรบจานอีกใบมา 

ป้อนด้วย
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สถานการณ์สมมติเรื่องที่ / 
ประ๓ ทของสถานการณ์ 
สมมติ

คำตอบที่ถูกต้อง คำตอบที่ไม่ถูกต้อง

(2) อาบน้ําให้สุนัข (คำถามคือ 
“ทำไมห,yเลือกเช็ดตัวให้ 
ลูกหมาตัวนี้,')

า. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่า า. คำตอบท่ีไม่แสดงให้เห็นว่า- สถานการณ์สมมติแบบไม่
ซับช้อน เด็กมีความเข้าใจว่าตุ๊กตาสุนัข เด็กมีความเข้าใจเกี่ยวกับการ

ตัวที่เป็นเปัาหมายไต้ถูก ที่ตุ๊กตาสุนัขที่เป็นเป๋าหมายถูก
เปลี่ยนสถานะจาก “ แห้ง” มา เปลี่ยนสถานะจาก “ แห้ง” มา
เป็น “ เปียก” เซ่น เป็น “ เปียก” เซ่น

- “ เพราะว่าตุ๊กตาอาบนํ้า” - “ อยาก”
- “ ก็ตุ๊กตาเปียก” - “ ก็หyทำ”

2. หรือในทางตรงกันข้าม เด็ก - “หyชอบ”
อาจตอบว่าตุ๊กตาสุนัขตัวท่ีไม่ - “ ตุ๊กตาสวย”
ใช่เปัาหมายไม่ไต้มีการถูก 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม
เปลี่ยนสถานะจาก “ แห้ง” มา หัวเราะ หรือ หันไปเช็ดตัวให้
เป็น “ เปียก” เซ่น 

- “ เพราะตุ๊กตาตัวน้ียังไม่ไต้ 
อาบนี้า” (ตุ๊กตาสุนัขตัวท่ีไม่ใช่ 
เป๋าหมาย)

ตุ๊กตาสุนัขอีกตัวหน่ึงด้วย

- สถานการณ์แบบซับช้อน า. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่า า. คำตอบท่ีไม,แสดงให้เห็นว่า
เด็กมีความเช้าใจว่าตุ๊กตาสุนัข เด็กมีความเข้าใจว่าตุ๊กตาสุนัข
ตัวท่ี เป็นเป๋าหมาย เท่าน้ันท่ียัง ที่เป็นเป๋าหมายมีสถานะ
มีสถานะ “ เปียก” เซ่น “ เปียก” เซ่น

- “ เพราะตัวนี้เปียก” - “ ก็เช็ด”
2. หรือในทางตรงกันข้าม เด็ก - “ เพราะหy เก่ง”
อาจตอบว่าตุ๊กตาสุนัขตัวท่ีใม่ - “ชอบ”

ใช่เป๋าหมายได้ถูกเปล่ียน - “อยากเช็ด”
สถานะจาก“ เปียก” กลับมา - “ สวย”
เป็น “ แห้ง” แล้ว เซ่น - .“ เดยวตุ๊กตาร้อง'ให้เพราะ

- “ ตุ๊กตาตัวนี้แห้งแล้ว” ห y lม่ได้เช็ดตัวให้”
(ตุ๊กตาสุนัขตัวท่ีไม่ใช่เป๋า 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม
หมาย) หัวเราะ หรือ หันไปเช็ดตัวให้ 

ตุ๊กตาสุนัขอีกตัวหน่ึงด้วย
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สถานการณ์สมมติเรื่องที่ / 
ประ๓ ทของสถานการณ์ 
สมมติ

คำตอบท่ีถูกต้อง คำตอบท่ีไม่ถูกต้อง

(3) หมุ)เล่น'โคลน (คำถามคือ 
“ทำไมห,นุ}เลือกล้างตัวทำ 
ความสะอาดให้หy ตัวน้ี” )

1. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่า า. คำตอบท่ีไม่แสดงให้เห็นว่า-สถานการณ์สมมติแบบไม่
ซับช้อน เด็กมีความเช้าใจว่าหมุ)ตัวท่ี เด็กมีความเข้าใจเก่ียวกับการ

เป็นเปัาหมายไต้ถูกเปลี่ยน ท่ีหมุ)ตัวท่ีเป็นเป๋าหมายถูก
สถานะจาก “ สะอาด” มาเป็น เปลี่ยนสถานะจาก “ สะอาด”
“ สกปรก" เช่น มาเป็น “ สกปรก” เช่น

- “ เพราะว่าหมุ)ตัวน้ีไปเล่น - “อยาก”
ตรงโคลน” - “ห,น}เก่ง”

- “ ก็มันเลอะ” - “ ห,นุ}ชอบ”
2. หรือในทางตรงก้นข้าม เด็ก 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม
อาจตอบว่าหมุ)ตัวท่ีไม่ใช่เป๋า หัวเราะ หรือ หันไปล้างตัวทำ
หมายไม่ไต้มีการถูกเปล่ียน 
สถานะจาก “ สะอาด” มาเป็น 
"สกปรก” เช่น 

- “ เพราะว่าหมุ)ตัวน้ียังไม่ได้ 
ไปเล่นโคลน” (หมุ)ตัวท่ีไม่ใช่ 
เป๋าหมาย)

ความสะอาดให้หมุ)อีกตัวด้วย

- สถานการณ์แบบซับช้อน า. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่า า. คำตอบท่ีไม่แสดงให้เห็นว่า
เด็กมีความเข้าใจว่าหมุ)ตัวท่ี เด็กมีความเข้าใจว่าหมุ)ท่ีเป็น
เป็นเป๋าหมายเท่านั้นที่ยังมี เป๋าหมายมีสถานะ “ สกปรก”
สถานะ “ สกปรก” เช่น เช่น

- “หมุ)ตัวน้ีสกปรก” - “ อยาก”
2. หรือในทางตรงก้นข้าม เด็ก - “ ห,นุ}เก่ง”
อาจตอบว่าหมุ)ตัวท่ีไม่ใช่เป๋า - “ห,นุ}ชอบ”
หมายไต้ถูกเปลี่ยนสถานะจาก 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม
“ สกปรก” กลับมาเป็น หัวเราะ หรือ หันไปล้างตัวทำ
“ สะอาด” แล้ว เช่น 

- “หมุ)ตัวน้ีสะอาดแล้ว” (หมุ) 
ตัวท่ีไม่ใช่เป๋าหมาย)

ความสะอาดให้หมุ)อีกตัวด้วย
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ลถานการณ์สมมติเร่ืองท่ี / 
ประ๓ทของสถานการณ์

คำตอบท่ีถูกต้อง คำตอบท่ีไม่ถูกต้อง

สมมติ
(4) ตุ๊กตาหมีดื่มนม (คำถาม

คือ,“ทำไมหมุ}ป้อน,นม'ให้(ช่ือ 
ตุ๊กตา)จากแก้วนมใบน้ี” )

-สถานการณ์สมมติแบบไม่ 1. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่า 1. คำตอบท่ีไม่แสดงให้เห็นว่า
ซับซ้อน เด็กมีความเข้าใจว่าแก้วนมใบ เด็กมีความเข้าใจเก่ียวกับการ

ที่เป็นเปัาหมายไต้ถูกเปลี่ยน ท่ีแก้วนมใบที่เป็นเป้าหมายถูก
สถานะจาก “ว่างเปล่า” มา เปลี่ยนสถานะจาก “ ว่างเปล่า
เป็น "เต็ม” เซ่น ” มาเป็น “ เต็ม” เซ่น

- “ เพราะว่าแก้วใบน้ีมีนม” - “ ก็ให้”
2. หรอในทางตรงกันข้าม เด็ก - “ทีละคน”
อาจตอบว่าแก้วนมใบท่ีไม่ใช่ - “ห'ถูเก่ง”
เปัาหมายไม่ได้มีการถูกเปล่ียน - “ เพราะครู(ผู้วิจัย)ไม่ป้อน”
สถานะจาก “ว่างเปล่า” มา - “อยากป้อน”
เป็น “ เต็ม” เซ่น - “ สีเขียวไม่ชอบ”

- “ เพราะแก้วใบน้ีไม่มีนม” - “อ้วนดี”
(แก้วใบท่ีไม่ใช่เป้าหมาย) 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม

หัวเราะ หรือ หันไปหยิบแก้ว 
นมอีกใบมาป้อนตุ๊กตาด้วย

- สถานการณ์แบบซับซ้อน 1. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่า 1. คำตอบท่ีไม่แสดงให้เห็นว่า
เด็กมีความเข้าใจว่าแก้วนมใบ เด็กมีความเข้าใจว่าแก้วนมใบ
ที่เป็นเป้าหมายเท่านั้นที่ยังมี ที่เป็นเป้าหมายมีสถานะ
สถานะ “ เต็ม” เซ่น “ เต็ม” เซ่น

- “ เพราะแก้วใบน้ีมีนม” - “อยาก”
2. หรือในทางตรงกันข้าม เด็ก - “ เลือกแก้วน้ัน”
อาจตอบว่าแก้วนมใบท่ีไม่ใช่ - “หถู'ซอบ”
เป้าหมายได้ถูกเปลี่ยนสถานะ - “ไม่รู้”
จาก“ เต็ม” กลับมาเป็น “ ว่าง - “ เพราะน้อง(ตุ๊กตา)ยังเล็ก
เปล่า” แล้ว เซ่น อยู่” /

- “ ครู (ผู้วิจัย) กินหมดแล้ว” - “ อันนร้อน”
(แก้วนมใบท่ีไม่ใช่เป้าหมาย) 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม 

หัวเราะ หรือ หันไปหยิบแก้ว 
นมอีกใบมาป้อนด้วย
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สถานการณ์สมมติเรื่องที่ / 
ประ๓ ทของสถานการณ์ 
สมมติ

คำตอบท่ีถูกต้อง คำตอบท่ีไม่ถูกต้อง

(5) เป็ดเล่นนํ้า (คำถามคือ 
“ทำไมหถูเลือกเช็ดตัวให้ 
เป็ดตัวนี้” )

- สถานการณ์สมมติแบบไม่ 1. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็ก า. คำตอบท่ีไม่แสดงให้เห็นว่า
ซับช้อน มีความเช้าใจว่าเป็ดตัวที่เป็น เด็กมีความเข้าใจเก่ียวกับการที่

เป้าหมายไต้ถูกเปลี่ยนสถานะ เป็ดตัวที่เป็นเป๋าหมายถูก
จาก “ แห้ง" มาเป็น “ เปียก” เปลี่ยนสถานะจาก “ แห้ง” มา
เซ่น เป็น “ เปียก” เซ่น

- “ ก็มันลงนี้า” - “ ก็เช็ด”
- “ ตัวมันเปียก” - “ ทีละคน"

2. หรือในทางตรงกันข้าม เด็ก - “ เพราะหถูเก่ง”
อาจตอบว่าเป็ดตัวท่ีไม่ใช่เป้า - “ มันสีนี้าเงิน”
หมายไม่ได้มีการถูกเปลี่ยน - “ชอบสีนี้าเงิน”
สถานะจาก “ แห้ง" มาเป็น 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม
“ เปียก” เซ่น หัวเราะ หรือ หันไปเช็ดให้เป็ด

- “ เป็ดตัวน้ีไม่ไต้เปียก” อีกตัวด้วย
- สถานการณ์แบบซับช้อน 1. คำตอบท่ีแสดงให้เห็นว่าเด็ก 1. คำตอบท่ีไม่แสดงให้เห็นว่า

มีความเข้าใจว่าเป็ดตัวท่ีเป็น เด็กมีความเข้าใจว่าเป็ดที่เป็น
เป้าหมายเท่านั้นที่ยังมีสถานะ เป๋าหมายมีสถานะ “ เปียก”
“ เปียก” เซ่น เซ่น

- “ เป็ดตัวนี้เปียก” - “อยาก”
- “ เป็ดเล่นนี้ามา” - “ หา;}ชอบ”

2. หรือในทางตรงกันข้าม เด็ก - “ ห'ถูเก่ง”
อาจตอบว่าเป็ดตัวท่ีไม่ใช่เป้า - “ เช็ดให้”
หมายไต้ถูกเปลี่ยนสถานะจาก - “ ก็หถูจับตัวนี้”
“ เปียก” กลับมาเป็น “ แห้ง” - “ชอบเช็ด”
แล้ว เซ่น 2. เด็กไม่ตอบ ส่ายหน้า ย้ิม

- “ เป็ดตัวนี้แห้งแล้ว” (เป็ดตัว หัวเราะ หรือ หันไปเช็ดตัวให้
ท่ีไม่ใช่เป้าหมาย) เป็ดอีกตัวด้วย
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สถาน การณ ์ลมมต ิเร ื่อ งท ี่ / 

ป ร ะ๓ ทของสถานการณ ์ 

สมมต ิ

คำตอบท ี่ถ ูกต ้อง คำตอบท ี่ไม ่ถ ูกต ้อง

(6) ล ูกหม ูระบายล ี (คำถามคือ 

“ทำไมหนูเลือกล้างหมวกใบนี้” )

- สถานการณ ์สมมต ิแบบไม ่ า. คำตอบที่แสดงให ้เห ็นว ่าเด ็กม ี 1. คำตอบที่ไม่แสดงให้เห็นว่า

ซับซ้อน ความเข ้าใจว่าหมวกใบที่เป ็นเป ๋า เด ็กม ีความเข้าใจเกี่ยวกับการที่

หมายถ ูกสมมต ิให ้ม ีสถานะ หมวกใบท ี่เป ็นเป ๋าหมายถ ูก

“ สกปรก”  เช่น ส ม ม ต ิให ้ม ีส ถ าน ะ“ สกปรก"

- “ ม ัน เลอะล ี” เช่น

- “ เพราะล ูกหม ูระบายล ีบน - “ ก ็ล ้าง”

หมวก” - “ ท ีละคน”

2. หรือในทางตรงกันข้าม เด็กอาจ - “ เพราะหนูเก ่ง”

ตอบว่าหมวกใบที่ไม่ใช่เป๋าหมายไม่ - “ อยากล ้าง”

ได ้ม ีสถานะ“ สกปรก” เช่น 2. เด็กไม่ตอบ ล้ายหน้า ยิ้ม

- “ หมวกใบนี้ไม่เฟ้อะ” (หมวกใบที่ ห ัวเราะ หรือ หันไปหยิบหมวก

ไม่ใช่เป๋าหมาย) อ ีกใบมาล้างด ้วย

- สถานการณ ์แบบซ ับซ ้อน 1. คำตอบที่แสดงให ้เห ็นว ่าเด ็กม ี 1. คำตอบที่ไม่แสดงให้เห็นว่า

ความเข ้าใจว่าหมวกใบที่เป ็นเป ๋า เด็กมีความเข้าใจว่าหมวกใบที

หมายเท ่าน ั้นท ี่ย ังม ีสถานะ เป ็นเป ๋าหมายย ังม ีสถานะ

“ สกปรก” เช่น “ สกปรก” อยู่ เช่น

- “ ก ็หมวกเลอะ” - “ อยาก”

2. หรือในทางตรงกันข้าม เด็กอาจ - “ หน ูชอบ”

ตอบว่าหมวกใบที่ไม่ใช่เป๋าหมายได้ - “ หน ูล ้าง”

ถ ูกเปล ี่ยนสถานะจาก“ สกปรก” 2. เด็กไม่ตอบ ส ่ายหน้า ยิ้ม

กล ับมาเป ็น “ สะอาด ” แล้ว เช่น ห ัวเราะ หรือ หันไปหยิบหมวก

- “ หมวกใบน ี้ล ้างสะอาดแล ้ว” 

(หมวกใบที่ไม่ใช่เป๋าหมาย)

อ ีกใบมาล้างด ้วย
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ภาคผนวก ช

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ

ผู้ทรงคุณวุฒิซึ่งเป็นผู้ตรวจความตรงตามเน้ือหาท้ัง 3 ท่าน ได้แก่

1. รองศาสตราจารย์ ดร. เพ็ญพิไล ฤทธาคณานนท์ อาจารย์สาขาวิชาจิตวิทยา 

พัฒนาการ คณะจิตวิทยา จุฬาลงกรณ์’มหาวิทยาลัย

2. รองศาสตราจารย์ ประไพพรรณ ภูมิวุฒิสาร อาจารย์สาขาวิชาจิตวิทยาพัฒนาการ 

คณะจิตวิทยา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

3. อาจารย์ ดร. พรรณระพี ชลวณิช อาจารย์สาขาวิชาจิตวิทยาพัฒนาการ คณะจิต 

วิทยา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย



ประวัติ^เขียน

นางสาว นพพร มากทรัพย์ เกิดเม่ือวันท่ี 25 มิถุนายน พ.ศ. 2514 ท่ีจังหวัด 

กรุงเทพมหานคร สำเร็จการศึกษาปริญญาตรีอักษรศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาอังกฤษ จุฬา 

ลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2537 และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรปริญญาศิลปศาสตรมหา 

บัณฑิต สาขาวิชาจิตวิทยาพัฒนาการ ที่จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยในปี พ.ศ. 2539
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