
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา

เด็กคือมนุษย์ท่ียังอ่อนเยาว์อยู่ท้ังทางร่างกายและจิตใจ ฉะน้ันจึงจำเป็นต้องได้รับการพิทักษ์

รักษา และดูแลเป็นพิเศษตลอดไปจนถึงการด้มครองทางกฎหมายท้ังก่อนและหลังกำหนด

ดังพระราขดำรัสของพระบาทลมเด็จพระเด้าอยู่หัว เน่ืองในปีเด็กสากล พ.ศ. 2522 ความว่า

“คงจะไม่เป็นการผิดอย่างไรท่ีข้าพเจัาจะพูดว่าเด็กเป็นผู้ท่ีจะได้รับช่วงทุกสิ,งทุกอย่างต่อจากผู้ 

ใหญ่ รวมท้ังภาระรับผิดขอบในการดำรงรักษาความผาสุกของประซากรในโลก ดังน้ันเด็กทุกคนจึงสม 

ควร และจำเป็นที่จะต้องได้รับการอบรมเลี้ยงดูอย่างถูกต้องเหมาะลม ให้มีความลามารถสร้างสรรค ์

ประโยชน์ต่าง  ๆ พร้อมท้ังการปีกหัตขัดเกลาความคิดจิตใจให้ประณีต ให้มีศรัทธาม่ันคงในคุณความดี มี 

ความประพฦติเรียบร้อยสุจรต และมีปัญญาฉลาดแจ่มใสในเหตุในผล

หน้าท่ีน้ีเป็นของทุกคน ที่จะต้องร่วมมือกันกระทำโดยพร้อมเพรียงสม่ําเสมอ คือผู้ท่ีเกิดก่อน 

ผ่านชีวิตมาก่อนจะต้องสงเคราะห์อนุเคราะห์ผู้เกิดตามมาภายหลัง ด้วยการถ่ายทอดความรู้ ความดี 

และประลบการณ์อันมีค่าท้ังปวงให้ด้วยความฌตตาเอ็นดู และด้วยความบรีลุทธ้ิใจ ให้เขาทราบให้เขา 

เข้าใจ และลำดัญท่ีสุดให้เขารู้จักคิดด้วยเหตุผลท่ีถูกต้อง จนเห็นจรีงด้วยตนเองได้ในความเจรีญและ 

ความเสือม

โดยนัยน้ี บิดา มารดา จึงต้องสอนบุตร ธิดา พี่จึงต้องสอนน้อง คนรุ่นใหญ่จึงต้องลอนคนรุ่นเล็ก 

และเม่ือคนรุ่นเล็กเป็นผู้ใหญ่ข้ึนจึงต้องลอนคนรุ่นหลังต่อๆไปไม่ให้ขาดสาย ความรู้ความดี ความเจรีญ 

งอกงามท้ังมวลจึงจะแผ่ไพศาลไปได้ไม่มีประมาณ เป็นพ้ืนฐานของความวัฒนาผาสุกอันย่ังยืนในโลกลบ 

ไป(ปฬๆณี ฐิติวัฒนา,2535:36)

ดัวแทนท่ีทำหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้ ความคิด ทัศนคติ พถูติกรรมที,คาดหวังไปยังบุคคลท่ีเป็น 

สมาขิกใหม่น้ัน ซ่ึงตัวแทนทางลังคมต่างๆ ได้แก่

1. บิดา มารดา หรีอผู้ปกครอง ซึ่งเป็นบุคคลกลุ่มแรก โดยเฉพาะมารดา จะทำหน้าท่ีอบรม 

สมาขิกใหม่ของครอบครัว

2. กลุ่มเพ่ือน อันได้แก่ เพ่ือนเล่นช่ัวคราว vเพ่ือนร่วมโรงเรียน เด็กย่อมเรียนรู้จากกลุ่มเพื่อน 

ท่ีเล่นด้วยกัน เช่น เรียนรู้ การรักพวกพ้อง การร่วมมือ การแข่งขัน และการเรียนรู้กติกา 

การเล่นง่ายๆ เป็นต้น
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3. โรงเรยน เป็นตัวแทนของจังคมท่ีให้การคืกษาอบรมอย่างมีแบบแผน เพ่ือให้เด็กมี
ความ! มีจรยธรรม คืลธรรม และขนบธรรมเมียมประเพณ์ต่างๆของจังคมรวมท้ังให้!จัก 
รักษา สุขภาพอนามัยของตนเอง และของจังคมอีกตัวย

4. ล่ือมวลขน ได้แก้วิทยุ โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ มีตยลารและภาพยนตร์เป็นเคร่ืองมีอถ่าย 
ทอดความ! ความเข้าใจและข้อความ เน้ือพาสาระต่าง  ๆ ท้ังทางท่ีดีและไม่ดีไปยังผู้คน 
จำนวนมาก ข้ึงมีผลต่อการเรยน!ของบุคคล โดยเอพาะอย่างย่ิงเด็ก ในปจจุบันล่ือมวล 
ซนเหล่าน้ีมีข่ายงานท่ีก#างขวาง นละมีบทบาทท่ีสำคัญต่อกระบวนการทางจังคมเป็น 
อย่างมาก

บรรดาล่ือมวลชนท้ังหลายโทรทัศน์น์บว่าเป็นล่ือท่ีมีความสำคัญมาก โทรทัศน์ได้เปรยบล่ือมวล 
ขนประเภทอ่ืนๆ  เพราะโทรทัศน์ได้รวมคุณสมปติของวิทยุ ภาพยนตร์ และหนังสือพิมพ์เข้าไ#ด้วยกัน ผู้ 
ชมโทรทัศน์สามารถได้ยนเสืยงเข่นเด็ยวกับการพิงวิทยุ ได้เห้นภาพเคล่ือนไหวอย่างต่อเน่ืองเหมีอนกับ 
ภาพยนตร์ และได้เห็นตัวหนังสือเข่นเด็ยวกับการอ่านหนังสือพิมพ์ ด้วยคุณลมบ้ติพิเศษของโทรทัศน์'น้ี 
เอง จึงทำให้ในป๋จจุบันโทรทัศน์ได้กลายเป็นความจำเป็นของซวิตยุคใหม่ไปแห้วอย่างแนบสนิท

และจากผลการวิจัยเร่ือง “อิทธิพลของโทรทัศน์ต่อเด็กไทย1’ พบว่า การดูโทรทัศน์เป็นล่ืงท่ีเด็กทำ 
มากท่ีสุดเม่ือมีเวลาว่าง และล่วนใหญ่จะติดโทรทัศน์อย่างมาก เสืกเหงา และไม่มีความสุข ห้าขาดโทร 
ทัศน์ และจะไปหาดูจากท่ีอ่ืนมากกว่าท่ีจะหันไปทำกิจกรรมประเภทอ่ืนแทน (ปา?งสุข สืหอำไพ และ 
คณะ, 2518)

ห้าแบ่งออกมาเป็นระดับอายุก็จะเห็นได้ว่า เร่ืมท้ังแต่เด็กอายุประมาณ 1 ขวบคร่ึง เด็กจะเร่ืม! 
จักดูโท?ทัศน์ มาจนกระท้ังสูงสุดถึง 4 ขวบคร่ึง ก็จะเร่ึมดูโทรทัศน์ลดลงเน่ืองจากว่าเด็กเร่ิมไปเข้าโรง 
เรยน จะมีกิจกรรมอ่ืน  ๆ เข้ามาแทรก แต่พอเข้าโรงเรยนได้จักประมาณ 1 ปี ก็'จะมีแนวโน้ม'ในการดูเพ่ืม 
มากข้ึนอีก และจะดูโทรทัศน์เพิ,มมากข้ึนจนกระท้ังถึงอายุ 12 ปี ก่อนท่ีจะย่างเข้ายู่ระยะวัย?น (นันทวัน 
สุชาโต, 2530)

จากรายงานการวิจัยเร่ือง “อิทธิพลของล่ือต่อเด็กในเขตก?งเทพมหานคร" พบว่ารายการโทร 

ทัศน์ท่ีเด็กขอมมากท่ีสุดคือ รายกา?ภาพยนตร์การ์ดูน (ลุกัญญา ติระวนิข และนันทรกา ^มไพโรจน์, 

2526) และรายการโทรทัศน์ท่ีเด็กชนบทในภาคตะวันออกเฉียงเหนือขอบมากท่ีสุดคือ รายการภาพยนตร์ 

การ์ตูน เพราะเป็นเรื่องจันๆ เข้าใจง่าย ลนุก มีสืสรรสวยงาม สามารถดึงดูดใจ(อตุลย์ และสุภัควดี อภน ั

นทร์, 2529) โครงลรัางเรื่องของภาพยนตร์การ์ตูนมีจักษณะท่ีสอดคห้องกับอารมณ์ความ!สืกของเด็กท่ี 

ดู (สถาบันวิจัยจังคม,2525) และมีเน้ือหาใกห้เคืยงกับล่ืงแวดห้อมท่ีเขาพบเห็นอยู่เป็นประจำ เน้ือเร่ือง
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ตำเนินไปอย่างง่ายๆ ให้คุณ ให้โทษเห็นได้ซัด ไม่สลับซับซัอน หรือเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวกับธรรมขาต มีการใช้ 

ความคิดฝัน จินตนาการ และอภินิหาร ใช้กำลังต่อ^กัน (จุมพล รอดคำด,2525)

สำพริบรายการการ์ดูนทุ่นคน โดยใช้คนสวมชุดทุ่น ในด้างประเทศนั้น หน่วยงานต่างๆทั้งภาครัฐ 

และเอกซน ได้เห็นกึงความสำคัญของการผลิตรายการโทรทัศน์สำหรับเด็กในประเทศสหรัฐอเมริกาน้ัน 

มีศูนย์ผลิตรายการโท?ทัศน์สำหรับเด็ก (Children's Television Workshop: CTW) ได้จัดท้ังข้ึนเพ่ีอผลิต 

รายการท่ีมีสาระประโยขน์ และมีคุณค่าน่าสนใจเหมาะสำหรับเด็ก ประกอบด้วยผู้ดำเนินการท่ีทรงคุณ 

จุฒิ และ,นักผลิตรายการระคับมืออาช้พ ร่วมกันผลิตรายการ “Sesame street “หรือ"ทุ่นมหาสนุก" ออก 

อากาศท้ังแต่วันท่ี 10 ธันวาคม 2512 นับเป็นรายการดีเด่นที่ประสบความสำเร์จอย่างมากในประว้ติ 

ศาสตร์ของการออกอากาศในสหรัฐอเมริกา ได้รับรางวัล EMMY ของท่ีอมวลขนในอเมริกา (นราพร ลังข์ 

ซัย,2539)

สำหรัชในประเทศไทยรายการ"เสาร์สโมสร" เป็นรายการเด็กท่ีเคยได้รับรางวัลเมขลาปี 2526 

ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ย่อง 5 ทุกวันเสาร์เวลา 13.00-14.00 น.ลักษณะเด่นของรายการคือส่ง 

เสริมการแสดงออกของเด็ก พิธีกรประจำรายการมีลักษณะเป็นคนแต่สวมทุ่น2ปลัตว์ดำเนินรายการศู่กับ 

พิธีกรหญิง เป็นรายการเพี่อการศึกษาสำหรับเยาวขนระคับประถมดีกษาปลายกึงระดับมัธยมปลาย โดย 

มีวัตคุประสงค์เพ่ีอให้ประลบการณ์ทางการศึกษาด้านความรู้ท้ัวไป และความบันเทิงท่ีเป็นประโยชน์ใน 

การเสริมการศึกษา ซึ่งเด็กที่ขมรายการมักจะลมบุติตนเองว่าเป็นพิธีกรที่สวมทุ่นรูปลัตว์เสมอ (วรรณ์ คิริ 

สุนทร: 2532, 61) และยังมีรายการ,,ทุ่นหรรษา" เป็นรายการสำหรับเด็กท่ี รศ.อรชุมา ยุทธวงค์ได้จัดข้ึน 

ออกอากาศทางสถานี'โทรทัศน์ไทยทัวีสืย่อง 9 อลมท. ทุกวันอาทิตย์ เวลา 10.00-10.30 น. .ในย่วง 

ระหว่างปี 2521-2524 เคยได้รับรางวัลท่ีอมวลขนคาธอลิคแห่งประเทศไทย ประ๓ ทรายการโทรทัศน์ 

สำหรบเด็กดีเด่นเมื่อปึพ.ศ.2523 เป็นรายการท่ีเด็กระดับปฐมวัยนิยมขมชอบมากเพราะเด็กได้รับความรู้ 

ความสนุกสนานเพลิดเพลิน และมี,โอกาส'ใช้1จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์เป็นอย่างมาก รูปแบบ 

ส่วนใหญ่จะเป็นการแสดงละครทุ่น มีพิธีกรหญิงดำเนินรายการเป็นประจำ

อ1'ช ุมา ย ุทธวงค ์ (2527: 568) กล่าวว่า ท ุ่น เป ็นท ี่อการเร ืยนร ้ท ี่เห มาะสมสำหร ับ เด ็กปฐมว ัย  ท ั้งน ี้ 

เน ื่องจากทุ่นด ูคล ้ายก ับต ุ๊กตา หร ือของเล ่นท ี่เด ็กร ู้จ ัก  เด ็กจ ึงไมร ืรอท ี่จะท ี่อสารก ัปท ุ่น  หร ือท ี่อสารก ับผ ู้ท ี่ 

เด็กคุ้นเคย การท่ีอสารผ่านทุ่นน ี้จะเป ็น เร ื่องราวความเป ็นไปรอบๆต ัว เด ็ก  บางคร ื่งเป ็นการแสดง-อารมณ ์ 

แลดงจ ินตนาการ ความ ค ิด ฝันจาก ป ระลบ ก ารณ ์ และความลามารถเช ้งสร ้างสรรของเด ็ก  (ซ ัยณ รงค ์ 

เจร ิญพาณ ิชย ์ค ุล 2530:108) ลน ันบสน ุนว ่า ท ุ่นม ีความสำค ัญ ในการท ี่อสาร นำความร ู้ส ืกน ึกค ิดถ ่าย  

ทอดอารมณ ์และแรงบ ันดาลใจ ตลอดจนจ ินตนาการและความฝ ันมาทำให ้เป ็นต ัวตนข ึ้นมา จ ึงได ้มีผู้นํๆ 

ทุ่นมาใช้ประกอบในการเล ่าน ิทานให ้เด ็กฟ ัง เด ็กๆจะสนใจฟ ังน ิทาน และเพล ิด เพล ินก ับการแลดงของ 

ทุ่น ซึ่งเปรยบ เสม ือน เป ็น ต ัวแกนสำค ัญ ในการแปลงน ิทานมาเป ็นละคร ทำให ้เกดความเข ้าใจในเร ื่องราว
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๓ ดจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ (พูนศรี ดัมภีรปกรณ์ 2530) นอกจากนี้ ifu  ยังเป็นส่อท่ีได้รับ 

ความสนใจ และมีผู้'นำ1ใป'H ใน'วงการต่างๆ อย่างมากมายท่ีงในด้านความบันเทิง การศาสนา การแพทย์ 

และธุรกิจโฆษณา โดยใช้ทุ่นเป็นส่งเร้าความสนใจ หรีอเป็นส่อเผยแพร่ความ! ความคิด

ภ าพ ย น ต ร ์การ ์ต ูน ท ุ่น ค น ถ ือว ่า เป ็น น วกรรมข องการส ่อสารร ูปแบ บห น ึ่งท างโท รท ัศน ์ ที่ใช้ใน 

การส ่อสารก ับเด ็ก โดยท ี่แต ่เด ิมน ิยมใช ้การ ์ต ูนในล ักษณ ะ Animation หร ีออาจใช ้การ ์ต ูนท ุ่นคนเป ็นต ัว 

ประกอบ ไม ่ได ้เป ็นต ัวแสดงหล ัก แต ่นวกรรม"ภาพยนตร ์การ ์ต ูนท ุ่นคน,, น ี้จะใช ้การ ์ต ูนท ุ่นคนเป ็นต ัว 

แลดงหลัก ดำเน ิน เร ื่อ งราวและม ีเน ื้อห าจบใน ตอน ใน บางคร ั้งอาจใช ้"คน " เป ็น ต ัวป ระกอบ  จ ึงทำให ้ภาพ 

ยนตร์การ์ต ูนท ุ่นคนนี้ ถ ือว ่า เป ็นม ิด ิใหม ่ของรายการภาพยนตร ์โทรท ัศน ์ลำหร ับ เด ็กอ ีกประเภทหน ึ่ง  เนื่อง 

จากภาพยนตร ์การ ์ต ูนท ุ่นคน โดยท ี่ต ัวการ ์ต ูนท ุ่นคนม ีหน ้าตาท ี่ตลก ขบขัน ม ีล ักษณ ะการเคล ื่อนไหวท ี่ 

คล ้ายก ับคน ทำให ้สามารทสร ้างความสนใจให ้ก ับ เด ็กได ้เป ็นอย ่างด ี จะเห ็นได ้ว ่าผ ู้ผส ิตภาพยนตร ์

ลำหรบเด ็ก 'ในป ัจจ ุบ ัน เร ิ่มห ันมาน ิยมการนำเสนอการ ์ต ูนท ุ่นคน อย ่างเซ ่น เร ื่อง‘'กล ้วยห อมจอมซ น1,,

"น ิทานน ิทรา" เป ็นต ้น

การ์ตูนทุ่นคนได้ถูกนำมาใช้ในหลายๆโอกาส เซ่น ในการแสดงโชว์โดยนำการ์ตูนแบบภาพ

เขียนท่ีเคล่ือนไหวได้ (animation) อย่างการ์ตูนของวอล์ท ดีลนีย์ ห็ถูกดัดแปลงให้เป็นการ์ตูนทุ่นคน ซ่ึง 

สามารกเคล่ือนไหวได้อย่างเป็นธรรมชาติ ลามารกทักทาย ลับมีอกับเด็กๆที่ร่วมงานได้ อันแตกต่างจาก 

การ์ตูนแบบanimation ซ่ึงเด็กๆไม่สามารถลัมผัลตัวตน รับ!ถึงความ!ลึกได้ หรือนำมาใช้ในการแลดง 

ละครเวที เข่น “เจ้าชุนทอง,, ซ่ึงไปแสดงตามโรงเรียนต่างๆ นอกจากน้ียังนำเอาการ์ตูนทุ่นคนมาใช้ในงาน 

โฆษณา หรือส่งเสรีมการขายตามห้างสรรพสินด้าเพ่ือดึงตูดความสนใจของเด็กๆ การ์ตูนทุ่นคนจึงมีบท 

บาทเพ่ิมมากข้ึน และเป็นที่นิยมในป็จจุบัน

เม่ือตูผังรายการโทรทัศน์ลำหรับเด็กมักจะมีการ์ตูนทุ่นคน (คนสวมทุ่น) ทำหน้าท่ีเป็นพิธีกรร่วม 

เพ่ือให้เด็กๆสนใจ อย่างเซ่นรายการโทรทัศน์,1ที่นึ่มีเพื่อน,’ 1รายการ “บัณฑิตน้อย,, ฯลฯ นั่นย่อมแสดงว่า 

การ์ตูนทุ่นคนเป็นท่ีข่ืนขอบของเด็กๆจำนวนมาก ด้วยเหตุน้ีในรายการโทรทัศน์ลำหรับเด็กในป็จจุบัน

รายการการ์ตูนจะเห็นได้ว่ามีการผสมผสานระหว่างภาพยนตร์การ์ตูนท่ีเดิมใช้แบบ animation ปรบมา 

เป็นการใช้การ์ตูนทุ่นคนมาแสดงแทน มีอากเหมีอนจริงมีกรรมวิธีการก่ายทำเป็นภาพยนตร์ ซ่ึงรายการ 

ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน (คนสวมทุ่นรูปลัตว์) เซ่น ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนกล้วยหอมจอม,ซน

(Banana in Pyjamas) ของออสเตรเลีย, เทเลทับบล้ (Teletubbies) ของอังกฦษ ซ่ึงได้รับความนิยม 

เป็นอย่างมาก ลำหรับในประเทศไทยได้มีผู้สร้างภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน เซ่นรายการนิทานนิทรา ของ 

บริษัท เลมอนกราส โปรดักขันลัจำกัด และรายการส์งแวดล้อม1ของเรา ของกรมส่งเสริมคุณภาพและ 

ส่งแวดล้อม กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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ภาพยนตร์การ์ตูนกลัวยหอมจอมชน (Banana in Pyamas) ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ซ่อง 

T r n t f เดือนกุมภาพันธ์ 2540 หลังรายการข่าวภาคคำเป็นรายการท่ีผลีตโดย Australian Broadcasting 

Corporation (ABC) เป็นการ์ตูนท่ีได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในออสเตรเลีย, สหรัฐอเมรกา, 

อังกฤษ,ญ่ีบุ่นฯลฯ รวมกึงประเทศไทยด้วย เน่ืองจากตัวละครของภาพยนตร์การ์ตูนน้ีมีผลกระทบแรง

มาก ตังน้ันในประเทศไทยจืงมีบริษัทกว่า 20 ฑยท่ีติดต่อฃอขึ้อลีขสิทธ้ิ เข่น บริษัทศรีไทย ชุปเปอร์แวร์ 

จำกัด (ผลีตอุปกรณ์จำหรับรับประทานอาหาร), บริษัทด้นอัอ แกรมม่ี (ผลีตหนังลีอนิทาน,เทปเพลง), 

บริษัทชีวีตี อินเตอร์เนซ่ันแนล (ผลีตวีตีโอเทป) ฯลฯ (คู่แข่งรายปักษ์ ฉบับท่ี 234 ปีที่ 17 ปักษ์หลัง 

พฤษภาคม 2540)

นอกจากน้ีบริษัท บนีทีวี มาร์เก็ตต้ิง จำกัด วี'งเป็นบริษัทในเคริอสถานีโทรทัศน์ซ่อง 7 ลี ผู้นำเข่า 

ภาพยนตร์เร่ืองน้ีก็ได้รับรางวัลท่ี 1 ในภูมภาคเอเวียทางด้านการทำตลาด Licensing Agent จากการ 

วีลัยรองประเทศออสเตรเลีย กลุ่มเป๋าหมายจะเป็นเด็กอายุระหว่าง 2-6 ขวบ แต่จำหรับประเทศไทย 

กลุ่มเป๋าหมายซึ่งเป็นผู้รับสารเป็นเด็กอายุระหว่าง 2-12 ขวบ (ลัมภาษณ์คุณพรทิพย์ โอภาสสุขสถิต 27 

ฤมภาพันธ์2541 และ คุณพรชนกพูนนารถบริษัทนีป็ทีวีมา?๓ ตติ้งจำกัด 7 สิงหาคม2541)

จำหรับการ์ตูนเร่ือง Teletubbies(im«ทับบี้ลั) ผลีตโดยสถานีโท?ทัศน์ BBC ของประเทศ 

อังกฤษ โดยบุ่งกลุ่มเป๋าหมายท่ีเด็กก่อนวยเรียน หรีอเด็กท่ีอยู่ในข่วงอายุ 2-6 ปี เทเลทับบ้ีลัเป็นรายการ 

โทรทัศน์ ท่ีมีการเปล่ียนแปลงรูปแบบของวงการทีวี โดยการจำ?วจพฤติกรรมการเล่นของเด็กๆ ก่อนนำ 

มาผลีตเป็นรายกา?โทรทัศน์ เทเลทับบี้ลั เป็นรายการท่ีสร้างสรรค์ เหมาะจำหรับเด็กๆ และยังข่วยลร้าง 

สรรค์ลังคม โดยการลอดแทรกสืลธรรมอันดีไลัเพ่ือสอนเด็กๆด้วย รายการน้ีเป็นรายการท่ีแปลกแตกต่าง 

จากรายการอ่ืนในลักษณะของรูปแบบการนำเสนอ ถิอได้ว่าเป็นรายการท่ีมีเรตต้ิงท่ีสูงท่ีชุดในประเทศ 

อังกฤษ และเซ่นเดียวกับกลัวยหอมจอมชน จำหรับประเทศไทยก็กำลังจะมีผลิตกัณฑ์'ของ เทเลทับนี้ลั 

ออกคู่ตลาดเร็ว ๆน้ี (ลัมภาษณ์คุณพ?ชนก พูนนารถ 7 สิงหาคม 2541)

ในประเทศไทยได้มีผู้ผลีตรายการในลักษณะเข่นเดียวกัน ได้แก่ บริษัทเลมอนกราล โปรตักอัน 

จำกัด ผลิตรายการนิทานนิทราออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ข่อง 5 ทุก1วัน,จันทร์-คุกร์ เวลา 19.55 -  

20.00 น.ราวเดีอนมกราคม 2540 จากเติมท่ีใข่พิธีกรคนเป็นผู้มาเล่านิทาน ซ่ึงเป็นภาพวาด animation 

และได้ปรับรูปแบบใหม่เพ่ือให้รายกา?น่าสนใจย่ิงข้ึน เมี่อเดีอนมกราคม 2541 เป็นการใข่พิธีกรเป็นคน 

พูดเกร่ืนนำ และปิดห้าย ล่วนการดำเนินเร่ืองต่างๆน้ัน จะใข่การ์ตูนทุ่นคน(คนสวมทุ่น)มาแสดง เน้ือหา 

ของเร่ืองได้นำมาจากหลักชุตรการเรียนการสอนสำหรับเด็กประถมลัยมาเป็นเกณท์ เพื่อให้เหมาะสมกับ 

เด็กในลัยตังกล่าว นอกจากนี้ได้นำเพลงมาประกอบตอนห้ายซ่ึงจะเปล่ียนไปตามเนื้อหาในแต่ละตอน มี 

การช้ําเพลงเติมในเน้ือหาท่ีสอดคลัองกัน (ลัมภาษณ์คุณชุพล วีเวียรฉาย และคุณรู่งนภา วงดีใหญ่: 5 ส.

ค.2541)
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นอกจากน ี้ทางหน ่วยราชการได ้เห ็นความสำค ัญ เซ ่น  กระทรวงว ิทยาศาสตร ์นละเทคโนโลย ี ไคั 

ผล ิตรายกา?ภาพยนตร ์การ ์ต ูนห ุ่นคน“ส ิ่งแวดล ้อมของเรา,, โดยออกอากาศทางสถาน ีโทรท ัศน ์ล ีซ ่อง 7 

ท ุกว ัน เสาร ์,อาท ิตย ์ 7.25-7.30น. โดยเน ้นกล ุ่ม เป ้าหมายค ือ  เด ็ก โด ยม ีว ัตค ุประสงค ์ เพ ื่อปล ูกจ ิตสำน ึกใน 

เร ื่องการร ักษาส ิ่งแวดล ้อม และกา?นำเอาทร ัพยากรท ี่ม ีอย ู่ค ัดแปลงเพ ื่อให ้เก ิดประโยชน ์ต ่อไป

การท่ีผู้วิจัยสนใจคืกษาภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน(การ์ตูนท่ีให้คนสวมหุ่นรูปลัตว์) เน่ืองจากภาพ 

ยนตร์การ์ตูนหุ่นคนเซ่นเร่ือง “กล้วยหอมจอมซน,, ช่ึงมี B1 B2 เป็นคัวเอกของเร่ืองกำลังเป็นขวัญใจของ 

เด็กๆท้ังต่างประเทศ และในประเทศ เพราะลักษณะการเคล่ือนไหวท่ีคล้ายคน อากัปกิริยาท่าทาง การ 

พูดคล้ายคลึงกับเด็ก เด็กจึงเกิดความเลึกว่าสามารถล่ือสา?กับการ์ตูนหุ่นคนได้เสมือนเป็นเพ่ือนของ

พวกเขา นอกจากน้ียังมีภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนเร่ือง,,เทเลทับนี้ลั" ซ่ึงเป็นท่ีกล่าวขวัญกันมาก จากส่ิอ 

มวลซนในต่างประเทศท่ีให้การสนับลนุน ส่วนภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนของไทยสํวนใหญ่จะให้การ์ตูนหุ่น 

คน ประกอบเป็นพิธีกรร่วม แต่ไม่ได้นำมาให้เป็นคัวเอกในการดำเนินเร่ือง จึงนับได้ว่าเป็นมิติใหม่ของวง 

การภาพยนตร์การ์ตูนในประเทศไทย เพราะไม่ว่าจะเป็น เร่ือง,,นิทานนิทรา,, หริอ เร่ือง “ส่ิงแวดล้อมของ 

เรา,, ยังเป็นเร่ืองใหม่มาก นอกจากนี้ยังไม่มีผู้นิยามคัพท์เฉพาะ ของการเริยกรายการการ์ตูนประเภทน้ี 

บ้างเริยกว่า”การ์ตูน (Cartoon)”, บ้างก็เริยก'ว่า “หุ่นสร้างสรรค์ (Apply Puppet) บ้างก็เรืยก1ว่า “ละคร 

หุ่น (Puppet Drama) หรือ “Mascot” หริอเริยก" Puppeteer" (คนเชิด) แต่ในท่ีน้ีผู้วิจัยขอนิยามคัพทัว่า 

“การ์ตูน1หุ่นคน,, กอปรกับยังไม่มีผู้คืกษาเน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนในด้านพัฒนาการของเด็ก 

มาท่อน ที่ผ่านมามีผู้ทำการวิจัยเก่ียวกับการ์ตูนโตยคืกษารื่องจริยธรรมทั้งทางด้านบวกและด้านลบ

ผู้วิจัยลนใจคืกษาในแง่ผู้ส่งสาร (Sender) ซ่ึงเป็นผู้กำหนดเน้ือหาท่ีจะปรากฎในแต่ละฉาก แต่ 

ละตอน เพราะถ้าผู้ส่งสารได้พิจารณา ท้ังใจส่งสาร เน้ือหาท่ีเป็นเชิงสร้างสรรค์ท่ีเน้นพัฒนาการท่ีสำคัญ 

ต่อเด็ก ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของการพัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านลติบ้ญญา พัฒนาการ 

ทางด้านอารมณ์ และ!!คลิกภาพ พัฒนาการทางด้านลังคม ก็เป็นท่ีเซ่ึอแน่ว่า เด็กในวัยท้ังแต่ 2 ขวบ จน 

ถึง 9 ขวบ ซ่ึงกำลังอยู่ในวัยท่ีขอบจดจำ เลึยนแบบส่ิงท่ีได้พบเห็น และถ้าได้เห็นส่ิงท่ีเป็นสิ่งท่ีคืงามถูก 

ต้อง เด็กย่อมซึมซับจดจำและเกิดพคุติกรรมเลียนแบบส่ิงท่ีได้พบเห็น เด็กเหล่าน้ันจะเป็นผู้ใหญ่ท่ีมี

ความพร้อมท้ังทางด้านร่างกาย ลติป้ญญา อารมณ์และมีบุคลิกภาพ และพฦติกรรมซ่ึงเป็นท่ีพืง

ปรารถนาของลังคม และเติบใหญ่เป็นผู้ใหญ่ท่ีดีในอนาคตได้ คังน้ันผู้ส่งลารที่มีเจตนาท่ีคืพยายามเลือก 

เพิน์ส่ิงีท่ีคืงิาม ลร้างสรรค์และเป็นประโยชน์!นด้านพัฒนาการพ้ืนฐานแท่เดก คนในลังคมก็ควรท่ีจะยก 

ย่องให้กา?ส่งเสริม สนับลนุน เพ่ือ1ให้ผู้ส่งลาร/ผู้ผลิตเหล่าน้ัน ม ีกำลังใจในการสร้างสรรค์ คืดริเร่ืมผลงาน 

ใหม่ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อเด็กซ่ึงจะเป็นอนาคตของชาติต่อไป โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้ผลิตในประเทศไทย 

จะได้มีเพ่ิมข้ึน เด็กจะได้ไม่ถูกครอบงำด้วยเน้ือหา หรือI ปแบบเดิมๆ หรือถูกครอบงำด้วยวัฒนธรรมจาก 

ต่างประเทศต่อไป



ปัญหานำ,วิจัย

1. เน้ือหาทางด้านพัฒนาการทางร่างกาย พัฒนาการทางด้านลติปัญญา พัฒนาการทางด้าน 

อารมณ์ และบุคลิกภาพ พัฒนาการทางด้านสังคมท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นแต่ละเร่ือง 

มีปริมาณมากน้อยเพียงใด

2. ตัวละครในแต่ละเร่ืองมีบุคลิกลักษณะและวิธีการแลดงออกเป็นอย่างไร

วัตถุประสงค์
1. เพื่อศึกษาปริมาณเนื้อหาของภาพยนตร์การ์ดูนหุ่นคนแต่ละเรื่องทางด้านพัฒนาการทางร่าง 

กาย พัฒนาการทางด้านสติปัญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ พัฒนาการทาง 

ด้านสังคม

2. เพื่อศึกษาตัวละครในแต่ละเรื่องว่าถึงบุคลิกลักษณะ และวิธีการแสดงออก

ขอบเขตการวิจัย
1. ศึกษาเน้ือหาจา'กการปันทึกเทปด้วยตนเองใน,iiวงระหว่าง 1สิ'งหาคม -  30 ธันวาคม 2541 

กล้วยหอมจอมซน ออกอากาศครั้งแรกเดือนกุมภาพันธ์ 2540 จนถึงปัจจุบัน เร่ือง เทเสทับ 

บีส ์ เรื่มออกอากาศเดือนเมษายน 2541 ส่วนนิทานนิทรา เร่ิมออกอากาศคร้ังแรก มกราคม

2540 แต่ได้ปรบโฉมใหม่เป็นการใด้การ์ดูนหุ่นคน แลดงในเดือนมกราคม 2541 และรายการสง

แวดล้อมของเราในเรื่อง"แจ๋วแหววสาวใล้มหัศจรรย์" ออกอากาศคร้ังแรกเดือนมีนาคม

2541 ส่วนการศึกษาจะพิจารณาเน้ือหา 4 ด้านท่ีเก่ียวกับพัฒนาการของเด็ก ได้แก่ พัฒนาการ 

ทางด้านร่างกาย, พัฒนาการทางด้านสติปัญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ 

พัฒนาการทางด้านลังคม โดยไม่พิจารณาเน้ือหาประเภทอ่ืนๆ นอกเหนือจากน้ี

2. เกณฑ์ท่ีใอ้ในการจัดประเภทคร้ังน้ี อ้างจากหนังสือจตวิทยาพัฒนาการ (Developmental

Psychology) ของ ลุซา จันทน์เอม (2536) วิทยานิพนธ์ของ นารากร ติยายน (2536) และดู่มีอ 

ดูแลลูกรัก โดยจันทร์เพ็ญ ศรีปันตะ, กองบรรณาธิการรักลูกเป็นผู้เรียบเรียง ในการศึกษาคร้ังน้ี 

ถือว่าภาพ และเสืยงจาการบันทึกเทป หรีอหนังสือท่ีลอกแบบจากท่ีฉายไปแล้ว บทสคริปต์ 

สามารถเป็นส่วนหน่ึงของเน้ือหาท่ีจะศึกษา

3. การลงรหัส เมื่อผู้ลงรหัสพ บ เนื้อหาที่มีลักษณะ หรือความหมายตรงตามเกณฑ์ที่ได้กำหนดไวใ้น 

เกณฑ์การจัดประ๓ ท ก็จะลงรหัสโดยน ับ เป็น 1 ความถี่ และในกรณีที่เนื้อหาที่ปรากฏ เม่ือ 

พิจารณาแล้วสามารถจัดประ๓ ทได้มากกว่า 1 ประเภท ก็จะลงรหัสตามจำนวนประเภททึ 

สามารถจัดได้
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นิยามส์พท์

การวิเคราะห์เน้ือหา 

(Content Analysis)

ภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคน 

(Apply Puppet Cartoon 

Film)

การพัฒนา (Development) 

เด็ก (Children)

พัฒนาการทางด้านร่างกาย 

(Physical Development)

หมายกง การพิจารณาสารท่ีปรากฎในภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนโดย

จัดตามประ๓ ทพัฒนาการตามท่ีกำหนด และดูปริมาณ 

และความถี่

หมายกึง รายการโทรทัศน์ท่ีมีเน้ือหาจบในตอน นำเลนอโดยใช้

คนสวมชุดทุ่นเป็นแกนหลัก และอาจมคนเป็นตัว 

ประกอบเท่ีอเส'ริมเน้ือหาบางส่วนเพ่ือ'ให์สม yynl เซ่น 

กล้วยหอมจอมฃนใช้คนสวมชุดทุ่น!;ปกลัวยหอม เพ่ือ 

เป็นตัวละคร B1 และ ธ2การเคล่ือนไหวและแสดง 

อากัปกิริยาเลิยนแบบคน หรือในนิทรา นิทราใช้คนเป็น 

พิธกรทำหน้าที่เปิดและปิดรายการจากน้ันจึงฝาน 

กระบวนการเทคนิคทางภาพยนตร์มการสร้างฉาก 

จำลองเพ่ือใน้ดูลมจรืง คล้ายธรรมชาต

หมายกึง แนวทางท่ีใช้ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือให้เกิดการเปล่ียนแปลง

ในทางท่ีดีข้ึน หรือเจริญข้ึน

หมายกึง ผู้ท่ีมีอายุต้ังแต่ 2-9 ปี เป็นวัยเด็กตอนต้นและวัยเด็ก

ตอนกลางข้ึงจะมความใกล้เคียงกันในเร่ึองพัฒนาการ 

ทางด้านร่างกาย, ด้านสติป็ญญา, ด้านอารมณ์และ

บุคลิกภาพ และด้านลังคม นอกจากน้ืย้งเป็นกลุ่มท่ีตรง 

กับภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนท่ีต้องการคิกษา

หมายกึง เน้ือหาท่ีนลดงกึงการเคล่ือนไหวล้วนต่างๆ ของกล้าม

เน้ือต้ังใหญ่และย่อยของตัวละคร เซ่น การว่ิง การ 

เต้นรำ, การรดน้ืาต้นไม้ 1การร้องเพลง เพ่ือเสริม 

สร้างกา?เจริญเติบโต สมบุรณ์แข็งแรงทางกายภาพ 

ของเด็ก และเหมาะสมกับวัย
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พัฒนาการทางด้านสติปัญญา หมายถึง

(Intellectual Development)

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และ หมายถึง 

บุคลิกภาพ

(Emotional & Personality Development)

พัฒนาการทางสังคม หมายถึง

------ (Social Development;--------

บุคลิกลักษณะของตัวละคร หมายถึง

(performer’s character)

การแลดงออก หมายถึง

(expression & action)

เฟ้อหาที่มีลักษณะให้ความ!หรือเกี่ยวกับการใช้ 

ความติดเพ่ือแห้!ขปัญหาต่างๆ คอการท่ีตัวละครท่ี 

เป็นเด็ก เป็นผู้แห้ปัญหาด้วยตนเองได้สำเร็จ หรือห้า 

ไม่สำเร็จ ก็จะม่ผู้ใหญ่แนะนำให้กับเด็ก เด็กจึงเกด 

การเรืยน! จดจำวิธีการเหล่าน้ันได้ ซ่ึงเป็นไปด้วย 

การสรัางสรรค์

เฟ้อหาท่ีแสดงถึงการถ่ายทอดความรู้ลืกออกมาเป็น 

การกระทำท่ีปรากฏออกมา โดยสิงท่ีแสดงออกมา 

เป็นสิ,งที่ถูกต้องเหมาะลมของสังคม เข่นดีใจ เม่ือได้ 

รับของเล่น หรือเสียใจเม่ือทำความผิด หรือทำให้ 

คนอ่ืนเดือดรัอน ฯลฯ

เฟ้อหาท่ีแสดงถึงการใช้ธีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในวิถึทางท่ี 

ถูกต้อง เป็นท่ียอมรับของกลุ่มคนท่ัวไป เข่น การให้ 

ความร่วมมอกับล่วนรวม, การยอมรับความติดเห็น 

ของผู้อ่ืน, ความสามัคติ, การคบเพ่ือนฯลฯ

ผู้แสดงในภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคน มีการแต่งกาย มี 

นิสัย และท่วงท่า ซึ่งเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของตน 

เอง เข่น บ1 บ2 จะแต่งกายด้วยชุดนอนลายทางสี 

เหลือง/ฟ้าเงิน และมีวิธีการเดินท่ีปัดไปปัดมา ไม่ 

ค่อยตรง (คสัายกับเด็ก)

ตัวละครแสดงบทบาทเพื่อลือลารบางสิงบางอย่าง 

อาจเป็นการกระทำท่ีเห็นได้จากภายนอก (overt

behavior) เข่น ตัวละครดีใจแสดงการกระโดดโลด 

เต้นไปมา หรือเป็นการกระทำท่ีอยู่ภายใน (covert 

behavior) เช่น ตัวละครแสดงอาการเฉยเมย แต่ 

ภายในกำลังติดหาวิธีแห้แด้น เป็นต้น
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ประโยชน์ทีคาดว่าจะได้รับ

1. ผลจากงานวิจัยจะช่วยให้มีการพจารณาถึงภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนในเรื่องพัฒนาการด้าน 

ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านร่างกาย ด้านสติป็ญญา ด้านอารมณ์และบุคลักภาพ และด้านสังคม ว่า 

ครบท้วนหรอไม่ และควรมีการสร้างลรรค'ในส่วนท่ียังขาด หรือมีน้อยไปเพื่อให้เกิดดุลยภาพต่อ 

ไป

2. เพื่อให้ผู้ผลัตรายการโท?ทัศน์สำหรับเด็กในประเทศไทยได้นำเอาลังที่ตีและเหมาะลมของ 

ภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนของต่างประเทศมาเป็นแนวทางในการลอดแทรกเนื้อหาลาระ 

พัฒนาการสำหรับเด็ก เพ่ือให้มีพัฒนาการด้านต่างๆครบท้วน ตลอดถึงการนำเสนอที่มีความ 

ลนุกลนานซวนติดตาม

3. เพ่ือกระตุ้นให้ผู้ที่มีบทบาทในงานท่ีอสารมวลชนในแขนงต่างๆ ให้ความเอาใจใส่ต่อรายการ

ประ๓ทน้ีโดยให้การลนับลนุนซมเชย หรือการติเพ่ือก่อ'ไห้เกิดการปรับปyงต่อ'ไป

4. งานวิจัยนื้น่าจะเป็นประโยชน์ต่อตุ้ที่สนใจด้นคว้าข้อรุ]ลด้านการสืกษาเนื้อหาของภาพยนตร์

การ์ตูนทุ่นคน ที่เกี่ยวกับพัฒนาการของเด็ก
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