
ทฤษฎึ นบ')คิด และงาบวิจัยที่เกย')ข้อง

ในงานวิจัยเรืองนี้ผู้วิจัยได้ทำการสืกษาคีอ

1. แนวคิดในเร่ืองการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis)

2. แนวคิดเก่ียวกับพัฒนาการของเด็ก (Children Development)

3. แนวคิดในเร่ืองการเลียนแบบ (Modelling)

4. แนวคิดในเร่ืองการสวมบทบาท (Role-Taking Theory of Empathy)

5. แนวคิดในเร่ืองภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนสำหรับเด็ก (Puppet for Children)

6. แนวคิดในเร่ืองพัฒนาการของเด็กต่อการรับซมรายการโทรทัศน์ 

(Children Development for T.V.Program Exposure)

แนวคิดเรืองการวิเคราะห์เนอหา (Content Analysis)

มีผู้ให้นิยามเก่ียวกับการวิเคราะห์เน้ือหา ดังน้ี

เบอร์นาร์ต เบอร์เรลสัน (Bernard Berelson, 1952.P18) ต้นตำรับการวิเคราะห์เน้ือหา ได้ให้คำ 

นิยามเมื่อประมาณ 40 ปีก่อน'ว่า การวิเคราะห์เน้ือหาเป็นเทคนิคกา?วิจัยเพ่ือการพรรณนาเน้ือหาหาการ 

ลื่อสารท่ีประจักษ์แจ้ง หรือปรากฏซัด (Manifest Content) ตามวัตถุวิสัย เป็นระบบ และเชิงปริมาณ

ฮธลลไตน์ (Holsti Ole R.,1969,P.2) การวิเคราะห์เน้ือหาเป็นระเบยบวิธีวิจัยย่างหน่ึง ชิงมแนว 

โน้มเปล่ียนแปลงอยู่เสมอ ทั้งน้ืฃ้ึนอยู่กับการพัฒนาทางด้านเทคนิควิธีวิจัย เคร่ืองมือท่ีจะนำมาใข้ในการ 

ศึกษา และประเด็นป๋ญหาใหม่ๅที่เกดข้ึนอย่างแพร่หลาย

ค?ปเพนดอร์ฟ (Krippendroff, 1980:P.21) การ่วิเคราะห์เน้ือหาเป็นเทคนิคการวิจัยอย่างหน่ึง 

ในกา?ทำเคร่ืองมือให้มืความเช่ือถือได้ และมีผลส^ปท่ีเท่ียงตรง จากซัอม!ลไปยู่สภาวะแวดล้อม

(Context)ïองข้อมูล

เกษม คิริสัมพันธ์ (2507) กล่าวว่า การวิเคราะห์เน้ือหาเป็นวิธีกา?วิจัยล่ือสารมวลชนชนิดหน่ึง 

วิธีน้ืมุ่งเฉพาะเน้ือหาของล่ือมวลชน จะเป็นหนังสือพิมพ์, นิตยสาร, รายการวิทถุ หรือโทรทัศน์ก็ได้ ทังนี 

เพ่ือตรวจสอบเปรียบเทียบข้อมูลเพ่ือแสดงถืงแนวโน้มของการล่ือสารมวลซนการสือสารมวลซนจึงมีองค์
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ประกอบที่สำคัญอยู่ 3 ประการ คือ ผู้ส่งสา? คือ ผู้'รัดทำส่อต่างๆ ประการท่ีตอง คือ เน้ือหาของสือสาร 

นวลซน ซึ่งไต้แก่ข้อความท่ีปรากฏอยู่ตามหน้าหนังสือพิมพ์ นิตยสาร หรือข้อความท่ีออกอากาศ,ในราย 

การ่วิทยุ หรอโท?ทัศน์ เป็นต้น ส่วนองค์ประกอบชุดทัาย คือ ผู้?บลา? ซ่ึงไต้แก่มวลชนซ่ึงเป็นผู้รับข้อ 

ฅวาน (audience) จากเน้ือหาของการท่ีอสารมวลชนน้ันอีกทอดหน่ึง ในระหว่างองค์ประกอบของการ 

สือสา?มวลขนท้ัง 3 ประการิน จะเห็นว่า เน้ือหา (Content) มีความสำคัญอยู่มิใช่น้อย เพราะเป็นเร่ึอง 

ราวข้อเท็จจรง (ข่าว) หรือ ความเห็น (บทความ หรือบทวิจารณ์) ซ่ึงท่ีอสารมวลชนป๋อนให้แก่มวลซนผู้รับ 

สาร

สุภางค์ จันท'วาน'ช (2540) การ่วิเคราะห์เนื้อหา คือ เทคนคการวิจัยที่พยายามจะบรรยายเน้ือ 

หาของข้อควาหรือเอกสารโตยใข้วิธีการเชิงปริมาณอย่างเป็นระบบและเน้นสภาพวัตคุวิจัย (Objectivity) 

(Berelson 1952) การบรรยายนื้เน้นที่เนื้อหาตามที่ปรากฏในข้อความ พิจารณาจากเนื้อหาโดยผู้วิจัยไม่ 

ม ีอคติ หรือความรุ้สืกของตัวเองเข้าไปพัวพัน ไฝเน้นการตความหรือหาความหมายที่ข่อนอยู่เบื้องหจัง 

หรือความหมายระหว่างบรรทัด การวิเคราะห์เนื้อหาอาจไม่จำเป็นต้องเป็นวิธีการเชิงปริมาณก็ไต้ เพียง 

แต่ให้การระบุคุณจักษณะเฉพาะของข้อความ หรือสาระเป็นอย่างมีระบบ และเป็นสภาพวัตคุวิจัย

(Hoisti 1969) เราอาจสรุปไต้ว่า การวิเคราะห์เน ื้อหาจะต้องมีล ักษณะสำคัญ 3 ประการ คือ มีความเป็น 

ระบบ มีความเป็นสภาพวัตคุวิจัย และอิงกรอบแนวคืดทคุษฎ

สุภางฅเด้เพิ,มเติมว่า ในการวิจัยทางมนุษยศาสตร์ และจังคมศาสตร์โดยเฉพาะในสาขาที่มีการ 

ใช้ข้อมูลเอกสาร เข่น ประ'วัติศาสตร์ โบราณคดี วรรณคดี ภาษา นิเทศศาสตร์ การวิเคราะห์เน้ือหามบีท 

บาทเด่นในการช่วยบรรยายหรือแยกแยะสาร (message) ของข้อความท่ีคืกษา เราอาจกล่าวโดยย่อว่า 

ในเอกสารหรือตัวบทที่จะวิเคราะห์นั้นมีองค์ประกอบหจักๆ6 ประการไต้แก่

แหล่งท่ีมาของข้อความหรือสาระ ได้แก่ ผู้ท่ีอ (source/sender)

กระบวนการใส่ความหมายของสาระ (encoding process)

ตัวสาระ หรือข้อความ (message)

วิธีก่ายทอดสารไปยังผู้อ่ืน (Channel of transmission)

ผู้รบสาร (detector)

กระบวนการทอดความหมายของสาร (decoding process)

ในกรอบแนวคดน้ี ตัวสารหรือข้อความเป็นท่ีงท่ีสำคัญท่ีสุด กา?วิเคราะห์เน้ือหาเป็นวิธีการวิจัย 

ท่ีลามารถช่วยวิเคราะห์ตัวสาระ หรือข้อความท่ีถูกท่ีอได้เป็นอย่างดี
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แนวคิดเกียวกับพัฒนาการของเด็ก

การพัฒนา หมายถึง การสรัางสรรค์ความเจริญ กัาวหน้าจนเก๊ดการเปล่ียนแปลงในทางท่ีคืข้ึน 

(อุทัย บุญประเสริฐ,2524)

การพัฒนา หมายถึง กา?เปล่ียนแปลงในทางท่ีดข้ึน หรือเจริญข้ึนท้ังทางด้านวัตฤ และทางด้าน 

คน ซ่ึงมีท้ังทางด้านจิตใจ อารมณ์ ร่างกาย สติปัญญา และทังคม

เด็ก ในการคิกษาคร้ังน้ีหมายถึง ผู้ทมีอายุระหว่าง 2-9 ปี

การพัฒนาเด็ก หมายถึง การทำ'ให้เด็กมีคุณภาพทัวิตท่ีดี กล่าวคือ อย่างน้อยที่สุด เด็กทุกคน 

ควรได้ร้ปการตอบสนองความต้องกา?พ้ืนฐาน ล่วนการพัฒนาก๊จกรรมและบริการเชึงทังคมท่ีให้แก่เด็ก 

น้ีนเป็นล่วนหน่ึงของกระบวนการพัฒนาเด็ก ผู้ใหทJและทังคมรอบตัวเด็กจะต้องเปิดโอกาสให้เด็กได้มี 

ล่วนร่วมแสดงบทบาทท่ีเหมาะสม และสนองตอบต่อทังคมด้วย

จะเห็นได้ว่าพัฒนาการของเด็กในแต่ละด้านไม่ว่าจะเป็นร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ ทังคม 

ต่างก็มีฅวามทัมพันธ์ระหว่างกันและมีอิทธิพลต่อกัน ต่างก็ได้รับอิทธิพลและมีความทัมพันธ์กับสภาวะ 

แวดด้อมของตัวบุคคลน้ันเองด้วย ฟน ปัจจัยเกี่ยวกับดินฟ้าอากาศ สภาพทังคม สภาพเครษฐก๊จ ระบบ 

ค่านิยม และปัจจัยด้านต่างๆ ด้านวัฒนธรรม ตลอดจนความเป็นไปภายในครอบครัวของบุคคล เพ่ือให้ 

เข้าใจพัฒนาการท่ีสำคัญๆของเด็ก ทันได้แก่ พัฒนาการทางด้านร่างกาย(Physical Development) 

พัฒนาการทางด้านสติปัญญา (Intellectual Development) พัฒนากา?ทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ 

(Emotional & Personality Development) และพัฒนากา?ทางด้านทังคม (Social Development) ควร 

ได้ทำความเข้าใจเบื้องต้นเก่ียวกับลักษณะพัฒนาการต่างๆ ตังน้ี (ปฬาณ์ แติวัฒนา,2535)

สุชา จันทน์เอม (2536) กล่าวถึงพัฒนาการของเด็กในวัยต่างๆ 3 ระตับคือ วัยเด็กตอนต้น หรือ 

วัยก่อนเข้าเรียน วัยเด็กตอนกลาง โดยมีรายละเอียดตังนี้

1. วัยเด็กตอนต้น หรีอวัยก่อนเข้าเรึยน (Early Childhood or Pre-School Year)

เด็กวัยน้ีพัฒนาการต่อมาจากวัยทารก เริ่มจากอายุประมาณ 2-5 ขวบ ระยะนี้เป็นระยะที่มีกา?เปลี่ยน 

แปลงด้านบุคลิกภาพ (personality) มากท่ีสุด เป็นระยะที่เด็กเริ่มเจักพื่งตันองได้บ้าง และต่อมาค่อยๆ 

เพ่ืมพูนการพ่ืงตัวเองได้มากข้ึน

วัยเด็กตอนต้นมีทักษณะท่ีเห็นได้ทัดคือ ต้องการเป็นตัวของตัวเอง มักปฏิเสธความทัวยเหลือ 

ของผู้ใหญ่ ค่อนข้างด้ือ ทั้งนี้เนึ่ชงมาจากเด็กเจักบุคคลต่างๆในครอบครัวมากขึ้น และมีความลามารถ
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ในการH ภาษามากขึ้นด้วย ลักษณะดังกล่า'วน้ี/ไคือ ความต้องการเป็นอิสระของเด็กน่ันเอง ในบางคราว 

ผู้ใหญ่มักจะมองไปในแง่ด้ือ ไม่เช่ือฟังและสอนยาก เมื่อเด็กเจริญเติบโตได้ประมาณ 5 ขวบ จะเร่ํม 

แสดงให้เห็นถึงความรู้สืกนึกคิดของตนด้วยการพูดคุยกับพ่อแม่ เร่ิมแสดงให้เห็นถึงแววของความฉลาด 

ซ่ึงจะเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละคน ในวัยเด็กตอนต้นมีความชุกชนมาก เนื่องจากเด็กรู้สีกว่ามีความ

ลามาร๗ วยตัวเองได้บ้างแล้ว เด็ก1จะแสดงความรู้สีกนึกคิดออกมาเป็นการกระทำ แบ้ว่าในบางคร้ัง 

ความคิดของเด็กจะไม่ตรงกับความเป็นจริงก็ตาม ระยะนี้จงเป็นหัวเลี้ยวหัวต่อของความฝันและความ

เป็นจริงอิกด้วย

บ ___ พัฒนากา?ทางด้านร่างกายของวัยเด็กตอนต้น

อัตราของการเจริญเติบโตลดลงอย่างเห็นได้ชัด โดยเฉพาะอย่างย่ิงทางด้านส่วนสูง และน้ําหนัก เม่ือ 

เทียบกับวัยทารก ลักษณะทางส่วนสูงและนํ้าหนักนอกจากจะขึ้นอยู่กับส่วนสูงของบดามารดาแล้ว ยัง 

ข้ึนอยู่กับอาหารและการออกกำลังกายอิกด้วย และวัยเด็กตอนต้นเริ่มมีทักษะต่างๆ ในการเคล่ือนไหว 

ส่วนของร่างกายได้ดีข้ึน เช่น กา?ใเมีอป้อนชัาวเอง แต่งตัวได้เอง ใส่?องเบ้าได้เอง นอกจากน้ียัง

ลามารถอาบน้ีา หวผมได้เอง ในระยะ 3-4 ขวบ จะเร่ิมเดนได้อย่างมั่นคง ต่อไปก็จะสนใจการว่ิง 

กระโดดห้อยโหนได้ ในระยะน้ีควรให้หัดจัก?ยานลามล้อ กระโดดเชือก และ?เกการรำได้แล้ว เด็กวัยน้ี 

ชอบเล่นกับเพ่ือนๆมาก และการเล่นกับเพ่ือนนี้จะช่วยให้เด็กรู้สืกอบอุ่นไม่รู้สืกว่าตนถูกทอดทิ้ง

1.2 พัฒนาการทางด้านสติป้ญญาของวัยเด็กตอนต้น

วัยก่อนเข้าโรงเรียน เด็กจะมีพัฒนาการทางด้านการใข้ภาษาลามารกใข้ภาษาพูดได้ดีพอลมควร รู้จักคำ 

ตัพท์เพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วและลามารถรู้ความหมายของคำใหม่ๆ รู้จักใข้คำลัมพันชักับสิงของ มีความคิด 

รวบยอดเกี่ยวกับสิงต่างๆ แต่ยังไม่ลมมุรณ ์และยังไม่มีเหตุผล (จอง พีอาเจท์,1968) นอกจากนี้ยัง 

สามารถในการอ่านแลเขียนได้อิกด้วย พัฒนาการทางภาษาของเด็กขึ้นอยู่ก ับองค์ประกอบต่างๆ เช่น 

เพศ จำนวนพี่น้อง ความเอาใจใส่ของพ่อแม่ โอกาสตามเวลาต่างๆ เช่น ได้ดูโทรทัศน์และฟังวิทยุบ่อยๆ 

เด็กวัยนี้ขอบพูดเกี่ยวกับตนเอง แลเผู้'ท่ีเก่ียวข้องกับตน บางครั้งก็พูดกับตนเอง พูดไม่หยุดหย่อน

พยายามพูดคำใหม่ๆ ที่คิดขึ้นเอง มีฅวามคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้ย ังชอบเล่นสมมุติ โดยสร้างเป็น 

จินตนาการ เช่น ให้ตุ๊กตาเป็นเด็กจริงๆ หรีอลมมุติให้ของเล่นเป็นลื่งมีชีวิต (จอง พีอาเจท์, 1968) พ ่อแม่ 

มีส่วนช่วยพัฒนาด้าV๓ าษาของเด็กมากเช่น การสูงใจให้เด็กพูดโดยการชักถาม การแนะนำที่ดี การเน้น 

คำให้ถูกต้องเมื่อพูดกับเด็ก เด็กวัยนี้ลามารถที่จะวาดภาพพจน์ในใจได้ การใข้ความคิดคำนึง หรอการ 

สร้างจินตนาการและทา?ประดิษฐ์เป็นลักษณะพีเศษของเด็กวัยนี้

1-3____พ ัฒนาการทางด ้านอารมณ ์และม ุคล ุกภาพชองวัยเด ็กตอนต้น
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อารมณ์ (Emotions) เป็นสภาพกา?เปล่ียนแปลงของร่างกายและจึตใจ สันเนื่องมาจากการปฏิสัมพันธ์ 

ระหว่างสิ1งเร้าและอินทรีย์ และการแสดงโต้ตอบนั้นเป็นไปตามสถานการณ์ อารมณ์ แตกต่างกับ 

ความรู้สึก (Feeling) ความรู้สึกน้ันจะเกิดข้ึนไม่รุนแรงบางคร้ังก็เลีอนหายไป แต่กัาความรู้สึกน้ันรุนแรง 

และแสตงออกผ่านอินทรีย์ ความรู้สึกนั้นก็จะกลายเป็นอารมณ์ (พรรณทํพย์ ดีรีว?รณบุศย์, 2530) 

อารมณ์มีบทบาทสำคัญต่อชีวิตของเด็กทุกคน วัยเด็กตอนต้นเป็นระยะวิกฤตของพัฒนาการทางอารมณ์ 

และบุคลิกภาพ การส่งเสรีม และช่วยให้เด็กมีความสุขจะเป็นรากฐานสำคัญในการปรับตัวเวลาที่เป็นผู้ 

ใหญ่ เด็กวัยนี้มักจะเป็นคนเต้าอารมณ์ ห'}ดหงิดและโกรธง่าย โมโหง่าย โดยปราศจากเหตุผล มักจะ 

แสตงความขัดขืนและด้ือร้ันต่อพ่อแม่เสมอ เป็นวัยท่ีเรียกกันว่า “ชอบปฏิเสธ" ซ่ึงเป็นสักษณะธรรมชาติ 

อย่างหน่ึงของมนุษย์ เรียกว่า Negative stage เมื่อเด็กไต้คบหาสมาคมกับเพื่อนๆ อาการตังกล่าวจะ 

ค่อยๆหายไป เม่ือเด็กเขัาโรงเรียนมีเพ่ือนเล่นมากแล้ว ไต้พบปะสนทนากับเพื่อนๆ เด็กจะมีอารมณ์สงบ 

ลงได้ รู้จักควบคุมอารมณ์ดีขื้น อย่างไรก็ตาม พัฒนาการทางอารมณ์ของเด็กจะมนคงเพียงใดขึ้นอยู่กับ 

การอบรมเล้ียงดู และตัวแบบจากสิงแวดล้อมรอบตัวเด็ก เช่น บิดามา?ดา ครุ และเพ่ือนร่วมวัย รวมท้ัง 

สิงท่ีเห็นจากการดูโทรทัศน์จะมีอิทธพลต่อพฤติกรรมของเด็กวัยน้ีมาก เด็กวัยน้ีควรจะไต้รัปการเรียนรู้

โดยการสังเกตเก่ียวกับพฤติกรรมเสรีมสร้างสังคมต่างๆ ตัวอย่างเช่น การแสดงความเมตตาต่อเพื่อน 

สัตว์เล้ียง การแสดงความเอ้ือเพีอเผ่ือแผ่แบ่งของเล่น และขนมให้เพ่ือน นอกจากการเรียนรู้จากตัวแบบ 

จริงแล้ว ก็อาจใข้การเล่านิทานเข้าช่วยด้วยก็ไต้

1A___ พัฒนาการทางต้านสังคม,ขธ!วัย เด ็ฒ อฟ!น

เด็กอายุ 2 ขวบรู้จักรัอง'ขออาหาร เคร่ืองด่ืม ไปห้องน้ัาไต้ ไม่ป๋สสาวะราดในตอนกลางวัน สามารถใส่รอง 

เท้าไต้เอง มีพฤติกรรมเลียนแบบแม่เวลาทำงาน ชอบเรียกร้องความสนใจ เม่ือโตข้ึนเด็กวัยน้ีเร่ืมคบ 

เพ่ือน และรู้จักเล่นกับเพ่ือนไต้ดีข้ึน อาจมีการทะเลาะกับเด็กอื่นๆบ้าง และเรียนรู้ในการรอคอย เด็กเร่ิมรู้ 

จักการปรับตัวให้เข้ากับเพ่ือน การปรบตัวของเด็กจะพัวหรีอข้าข้ึนอยู่กับการอบรมเล้ียงดูต้วย เด็ก

ท่ีไต้?ปการเล้ียงดูอย่างมีอิสระ จะมีความเชื่อน้ันในตัวเองมากกว่าเด็กที่ถูกเข้มงวดอยู่ตลอดเวลา วัย 

เด็กตอนต้นเร่ิมแสดงพฤติกรรมต่างๆ ออกมาให้เห็น เช่น การร่วมมือ การยอมรับฟัง การแสดงออกของ 

ความเป็นผู้นำ ซ่ึงแสดงถึงบุคลิกภาพของเด็กในวัยต่อไปด้วย เด็กวัยนี้มีลักษณะข้ึคุย ทำตัวเป็นนาย 

เย่อหยง เร่ิมมีอารมณ์ขัน และเร่ิมรู้จักกา?แข่งขันกันเม่ืออายุประมาณ 4-5 ขวบข้ึนไป โดยเฉพาะการแข่ง 

ขันระหว่างกลุ่ม ในวัยนี้เด็กชายมักจะเล่นกับเด็กชายด้วยกัน เด็กหญิงมักจะเล่นรวมกลุ่มกับเด็กหญิง 

การคบเพ่ือนในวัยน้ีเป็นเพ่ือนเล่นมากกว่าท่ีจะเป็นมีตรย่ังยน เด็กจึงมักเปล่ียนเพื่อนเล่นไปเรื่อยๆ และ 

ในระยะปลายๆ ของวัยนี้เด็กเร่ิมรู้จักประพฤติตนตามความต้องกา?ของสังคม (Social Needs) อีกด้วย 

เช่น การยอมรับฟังเพ่ือน และให้ความช่วยเหลีอ
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2. ว ัย เด ็ก ต อ น ก ล า ง  (Middle Childhood)

วัยน ี้จ ัดอย ู่ในช ่วงประมาณ  6-9 ป ี เป ็นช ่วงท ี่ม ีความสำค ัญ ต ่อ เด ็ก  เพราะเป ็นระยะท ี่เด ็กจะต ้องเข ้าโรง 

เรียนเป็นฅรั้งแรก จ ึงจ ัด เป ็น ความเปล ี่ยน แปลงสำค ัญ ในข ีว ิตข องเด ็ก  เด ็กจะต ้องปร ับต ัวมากช ื้น  ถ ้าหาก 

เด ็กไต ้ร ับการป ีกห ัดในด ้านอารมณ ์ ล ต ้ป ๋ญ ญ า และล ังคมมาก ่อนจะช ่วยให ้เด ็กปร ับต ัวง ่ายข ึ้น  และว ัย 

เด ็กตอนกลางน ี้เป ็นว ัยท ี่ไต ้ร ับการพ ัฒ นาในท ุกๆต ้าน เพ ื่อปร ับป?งตนให ้เข ้าก ับล ี่งแวดถ ้อมใหม ่ จ ึงเป ็นว ัย  

ท ี่ผ ู้ใหญ ่ควรเอาใจใส ่เป ็นพ ิเศษ

2.1 พ ัฒ นาการทางต ้านร ่างกายของว ัย เด ็กตอนกลาง

เม่ือเด็กย่างเข้าปีท่ี 6 อัตราความเจริญเต้บโต'จะ'ข้าลงเล็กห้อย แต่ก็เป็น'ไปอย่างสม่ืาเสมอ ร่างกายของ 

เด็กจะขยายออกทางส่วนสูงมาทกว่าส่วนทวัาง ลำตัวแบน แขนยาวออก รูปร่างเปล่ียนแปลงเข้าลักษณะ 

ผู้ใหญ่มากช้ืน อวัยวะย่อยและระบบหมุนเวียนของโลหิตเจริญ๓ อบเด็มที่ แต่หัวใจยังเจริญข้ากว่า

อวัยวะเหล่าน้ัน สมองมีนั้าหนักสูงสุด กา?ประลานระหว่างมือและตาของเด็กวัยน้ีจะดีข้ึน เด็กลามารถท่ี 

จะอ่าน เขียน และวาดรูปไต้ดีข้ึน พัฒนาการของกล้ามเน้ีอกระดูก และประสาทจะเพิ่มขึ้น การใช้ทักษะ 

ของการเคล่ือนไหวเก่ียวกับกล้ามเน้ือใหญ่ๆ ใข้การได้ดีเมื่ออายุประมาณ 7 ปี การใช้และบังคับกล้าม 

เน้ือต่างๆท้ังใหญ่และย่อยจะดีช้ืนมาก และลามารทท่ีจะประลานงานกันได้ดี เด็ก1วัยน้ี'จึงพยายาม'ปีก 

ทักษะทางการเคล่ือนไหว เพราะมีพลังงานมากจึงไม่ชอบอยู่น่ิง ชอบทำกิจกรรมและทำอย่างรวดเร็ว ไม่ 

ใคร่ใช้ความระมัดระวังมากหัก ทำให้ประสบลุบัตเหตุบ่อย

2.2 พัฒนาการทางด้านสดีปีญญาของู'วัณสักฒฌ

ในวัยระยะต้น มีความดีดเป็นเหตุเป็นผลมากชื้น แต่การดีดยังออกมาในลักษณะการรับเมากกว่าความ 

เข้าใจ เด็กจะมีพัฒนาการรับรู้อย่างรวดเร็ว ลามารถท่ีจะเข้าใจสิงต่างๆ ได้เป็นหมวดหมุ่ทังที่มีลักษณะ 

คล้ายคลึงกัน และแตกต่างกัน โดยท่ัวไป เด็กเรียนเจากสิ,งแวดล้อมใกล้ตัวก่อน ในระหว่างวัย 7 ปี เด็ก 

ลามารถนำความรู้ หรีอประสบการณ์ในอดีตมาแถ้บัญหาในเหตุการณ์ใหม่ๆได้ มีการก่ายโยงการเรียนรู้ 

แต่ป๋ญหาหรีอเหตุการณ์น้ันจะต้องเก่ียวข้องกับวัตถุ หรีอสิงท่ีเป็นรูปธรรม ส่วนบัญหาที่เป็นนามธรรมนั้น 

เด็กย่ง์ไม่ลามารถแก้ได้ พัฒนาการทางต้านภาษาเจริญข้ึนอย่างรวดเร็ว รู้ฅำคัพทัเพ่ิมข้ึน ใช้ภาษาแสดง 

ความคิดเห็นความรู้ลึกไต้อย่างดี เด็กจะเร่ิมเข้าใจกฎเกณฑ์ต่างๆอย่างมีเหตุผล มีความคิดรวบยอด

เก่ียวกับสิงแวดล้อม และอธิบายไต้ ความรู้สึกด้านจริยสืกษาเร่ิมพัฒนาการในระยะนี สามารถรับผิด 

ชอบไต้บ้างบางอย่าง แต่ไม่มีความเข้าใจอย่างลึกข้ึงถึงเร่ืองความจริง ความลัตย์ ตอนปลายๆของวัยเด็ก 

ตอนกลาง เด็กจะมีประลบการณ์ใหม่เพ่ิมชื้นเร่ือยๆ เน่ืองจากมีล่ีงยวยุให้มีกิจกรรมทางสมองหลาย

ประการ เช่นภาพยนตร์การ์ตูน วิทยุ โทรทัศน์ ซ่ึงสิงเหล่านีจะกลายเป็นสิงสำคัญส่วนหนงของเด็กวัย 7-
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8 ปี พัฒนาการทางสติปัญญาท่ีเฟ้นได้อัดอีกประการหน่ืง คือ มจินตนาการสูง เพราะโดยรากฐานการ 

อ่าน มีความคิดล!ๆงสรรค์คิดที่จะทำและประติษ;{ลี่งต่างๆทั้งที่เป็นงานอติเรก และกจก?รมในข้ันเรียน

1 2___ พัฒนากา?ทางด้านอารมณ์และนุคลุกภาพของวัยเด็กตอนกลาง

เด็กวัยน้ีเป็นวัยหัวเล้ียวพัวต่อ เพราะเม่ือเข้าโรงเรียนเด็กต้องเรียน!การปรับตัวจากประลบการณ์เก่าเข้า 

กับประสบการณ์ใหม่ สิ,งแวดด้อมใหม่ๆท่ีโรงเรียน จะทำใหัเด็กมกา?เปลี่ยนแปลงทางอารมณ์?งการ 

พัฒนาทางอารมณ์น้ัน เด็ก'จะต้อง!จักฟ้บย้ัง'ใจ ไม่แสดงออกความ!สืกออกมาเป็นพฤติกรรมไม่ติทันที !  

จักระวังความ!สืกที่ผู้อื่นมีต่อตน อารมณ์กลัวติข้ึนตามวัยท่ีฝานไป คือเลกกลัวในล่ีงท่ีไม่มีตัวตนมาเป็น 

ความกลัวล่ีงท่ีเทิดข้ึนได้จริง เช่น กลัวความอดอยาก กลัวไม่มีเพ่ือน กลัวเรียนไม่ติเป็นต้น นอกจาก 

อารมณ์ต่างๆ ดังกล่าวแด้ว วัยเด็กตอนกลางเป็นวัยที่เด็มไปด็วยความท่เริงปิติเบิกบาน เด็กจะสนุกใน 

การเล่นเกมลัต่างๆ ข้อสำคัญที่สุดเด็กจะต้องประสบความสำแจ !ว่าตนมีสมรรถภาพ

1A___ พัฒนา,การทางด้า»ลังคมของวัยเด็กตอ,นก.ลุ,าง,

เด็กจะเทิดการเรียน!จากลังคมภายนอกครอบค?ว (Secondary Motivational System: Learning 

beyond the family) ได้แก่การเรียน!พฤติกรรมลังคมจากระบบต่างๆ เช่น โรงเรียน, สกาบันทางศาลนา, 

ชุมชนท่ีอยู่อาคัย (พรรณทีพย์ คิริวรรณบุศย์,2530) เม่ือเด็กเร่ิมเข้าโรงเรียน บางคนอาจมีปัญหาในการ 

คบ

เพ่ือนอยู่บ้าง ท้ังน้ีแด้วแต่การอบรมท่ีได้จากทางบ้าน ด้าทางบ้านเคยใฟ้โอกาสเล่นกับเด็กอ่ืนๆ เด็กเาจะ 

ไม่ขลาดกลัว ไม่อายเพ่ือนใหม่ กา?ปล่อยใหัเด็กเล่นกับเพื่อนสมมติอยู่เสมอ จะทำใหัเด็กปรับตัวเข้ากับ 

ผู้อ่ืนได้ยากเม่ือเข้าโรงเรียนนด้ว เพราะเพ่ือนเล่นสมมตินั้นไปมีอีวิตจิตใจ ไม่มีปฐกริยาตอบที่จะให้เด็ก! 

ว่า ตนควรจะทำอย่างไรเม่ือได้อยู่ร่วมกับผู้อ่ืน การเล่นในวัยน้ีล่วนมากหักจะเอาแต่ใจตัวเอง และ

ต้องการชนะแต่ผู้เดียว เม่ือโตข้ึนจึงค่อยๆ ! จักยอมรับฟัง และทำตามความคิดเฟ้นผู้อ่ืนด้วย เด็กชาย 

ชอบทิจกร?มท่ีมีโอกาสเคล่ือนไหวท้ังตัว ส่วนเด็กหญํงชอบทิจกรรมท่ีไม่ต้องใข้กำลัง

อัตราพัฒนาการซอุงเด็ก ในแต่ละช่วงอายจะแตกต่างกัน อัตราของการพัฒนาการของเด็กจะ 

ข้าหรือพัว อาจเนื่องมาจากปัจจัย 2 อย่างคือ

ก. วุฒิภาวะ (maturation) หมายกง การท่ีเด็กเจริญเติบโตข้ึนเป็นข้ันๆตามลำดับวัยของ

ธรรมชาติ เด็กจะมีลักษณะอย่างใดอย่างหน่ืงออกมาให้เฟ้นในแต่ละวัย เช่น การ 

เปล่ียนเฝลงในระยะท่ีเด็กย่างเข้ายู่วัย((น เด็กชายจะเสืยงแตกเร่ิมมีขนข้ึนตามร่างกาย 

บางแห่ง มีหนวดมีเครา ล่วนเด็กหญงน้ันล่วนอกและล่วนตะโพกจะเริ่มขยายขึ้น เร่ิมมี
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ประจำเดือน เด็กท่ีย่างเยัา$วัยรุ่นท้ังเด็กหญิงและเด็กชายจะเริ่มมีความสนใจซ่ึงกัน

และกัน

ข. การเรียนรู้ (learning) เป็นเร่ืองเก่ียวกับกิจกรรมต่างๆท่ีเด็กได้กระทำจาการปึกหัด

ทดลอง การเปล่ียนแปลงในด้านกิจกรรม มีผลทำให้เกิดการเปล่ียนแปลงโครงสร้างทาง 

ร่างกายและพฤตกรรนของเด็ก การเรียนรู้ทุกอย่างไม่ได้เป็นอย่างเดียวกัน การเรียน 

บางอย่างห้าได้ปึกหัดปอยๆ พฤติกรรมจะสมบุรท!ไต้ ฟน กา?ว่ายน้ัา การชกมวย 

เป็นต้น อย่างไรก็ตามการเรียนรู้จะประสบผลสำเร็จ หรีอลมบุรก!หรือไม่น้ันมีผลมา 

จากการปึกหัด การปึกฝน และต้องมีความ}ไงหมายของกา?เรียนรู้น้ันๆด้วย ด้งน้ันเด็กท่ี 

ได้รบการเรียนรู้ท่ีภูกต้องจะทำให้อัตราพัฒนาการของเด็กทางสติปัญญาเร็วช้ืน

แนวคิดในเรี'องการเลยนนบบ (Modelling)

การเลียนแบบ (Modelling) มาจากแนวคิดของการเรียนรู้จากการอังเกต (Observational 

Learning) ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของแนวคิดพ้ืนฐานจากทฤษฎีการเรียนรู้ทางปัญญาอังคม (Social

Cognitive Learning) ของ Albert Bandura

Albert Bandura เป็นหักจิตวิทยาซาวแคนาดา ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้ ว่าไม่จำเป็นท่ี 

จะต้องพิจารณาในแง่ของการแสดงออก หากแต่ว่าการได้มาซ่ึงความรู้ใหม่ๆ (Acquired) ถือว่าการเรียน 

รู้ใด้เกิดข้ึนแล้วแม้ว่าจะยังไม่มีการแสดงออกก็ตาม ด้งน้ันการเรียนรู้ของแบนดูรา น้ันมักจะเน้นที่การ

เปล่ียนแปลงท่ีพฤติกรรมภายใน โดยไม่จำเป็นที่จะต้องมีการแสดงออก และแน่นอนทา?แสดงออกของ 

พฤติกรรมก็จะสะท้อนให้เห็นถืงการเรียนรู้ ต้'วอย่างเช่น การท่ีคนท่ีชอบตีเทนนิส ได้ดูการแข่งยันเทนนิส 

และสนใจท่าตีเทนนิสของหักเทนนิสท่ีแข่งยันพร้อมท้ังจำวิธีการตีในท่าต่างๆ เอาไวิในความจำของตน

เอง ซ่ึงกระบวนการเพียงแค่น้ี แบนดูราถือว่าได้เกิดการเรียนรู้ข้ึนแล้ว และเมื่อบุคคลนั้นมีโอกาสที่เหมาะ 

ลม เช่น ได้ไปตีเทนนิสกับเพ่ือนเขาก็อาจจะแสดงท่าทางการตีเทนนิสในอักษณะของหักเทนนิสท่ีเขาเคย 

ดูก็'ได้ น้ันก็เป็นการพิสูจน์ว่ากา?เรียนรู้ได้เกิดช้ืนแล้วจริงๆ (สมโภชน์ เอี่ยมสุภารต,2539)

แนๆคๆามคิดพื้นฐาผ

ทฤษฎีปัญญาทางอังตมของแบนดูรามีทรรศนะว่าพฤติกรรม (behavior หรือ B) ของมนุษย์มีป 

ฎิอัมพันธ์กับปัจจัยหอักอก 2 ปัจจัยคอ ปัจจัยทางปัญญาและ ปัจจัยส่วนบุคคลอื่นๆ (personal factors 

หรือ P) และอิทธิพลของสภาพแวดล้อม (environmental influences หรือ E) ด้งแสดงในภาพท่ี 2 จาก 

ภาพจะเห็นว่า B P และ E ล้วนแต่มีลูกศรช้ืเยัาหากันและกัน ซ่ึงหมายถืงว่ามีอิทธิพลเข่งเหตุ-ผลซ่ึงกัน
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และก้น (reciprocal causation) ตัวอย่าง๗น ตักเรียนท่ีเห้าไปเรียนในห้องเรียนซ่ึงเพ่ือนตักเรียนส่วน 

มากเป็นคนขยัน ลภาพนวดห้อม (E) เช่นน้ีมผลให้ตักเรียนเซ่ึอ (P) ว่าความขยันเป็นบรรทัดฐานของกลุ่ม 

น้ี ซ่ึงมีผลให้ตักเรียนมีพฤติกรรม (B) ซ่ึงแลดงถึงความขยันไปคิวย แห้วพฤติกรรมซ่ึงแลดงถึงความขยัน 

ของตักเรียนก็ทำหน้าท่ีเป็น«ภาพแวดห้อม (E) ให้ก้บตักเรียนคนอ่ืนๆห้วย จากห้างห้นน้ีแบนดูราเรียก 

แนวความคิดท้ังหมดรวมก้นว่าเป็นปัจจัยลามปัจจัยซึ่งกำหนดซึ่งก้นและก้น (triadic reciprocal

determinism)

B

ภาพท่ี 1. ภาพแลดงความจัมพันธ์ของปัจจัยลามปัจจัยซึ่งกำหนดซ่ึงก้นและก้น ระหว่างพฤติกรรม (B) 

ปัญญาและปัจจัยส่วนบุคคลอื่นๆ (P) และ«ภาพแวดห้อม (E)

จากแนวคิดพ้ืนฐานตังกล่าว จึงไห้เน้นแนวคิด 3 ประการห้วยก้นคือ

1. แนวคิดของการเรียน)เจากการจังเกด (Observational Learning)

2. แนวคิดของการกำกับตนเอง (Self-Regulation)

3. แนวคิดของการร้บเความสามารถของตนเอง

ในท่ีน้ีจะกล่าวถึงเฉพาะแนวคิดของกา?เรียนเจากการจังเกด ซ่ึงเป็นท่ีมาของการเลยนแบบ

(Modelling)

การเรียนรู้จากการจังเกด (Observational Learning)

แบนดู?ามีความเชื่อว่าการเรียนเล่วนใหญ่ของคนเรานั้นเกิดขื้นจากกา?จังเกดจากตัวแบบ 

(model) ซ่ึงจะแตกต่างจากการเรียนเจากประสบการณ์ตรงท่ีห้องอาตัยการลองผดลองถูก เพราะนอก 

จากจะสูญเสืยเวลาแห้ว ยังอาจมีอ้นตรายไห้ในบางพฤติกรรม ในการเรียนเโดยกา?ผ่านตัวแบบน้ัน ตัว 

แนบเพียงคนเดยวลามารถท่ีจะถ่ายทอดท้ังความคิด และการแลดงออกไห้พ^อมๆก้น และเน่ืองจากคน 

เทน้ันใช่ซืวตในแต่ละวันใน«ภาพแวดห้อมท่ีแคบๆ ตังน้ันการรับแกี่ยวก้บลภาพการณ์ต่างๆ ของจังคม
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จึงผ่านมาจากประสบการณ์ของผู้อ่ืน โดยการได้ยนและได้เห็นโดยไม่มีประลบการณ์ตรงมาเก่ียวข้อง

คนส่วนมาทรับรู้เรื่องราวต่างๆของสังคมโดยการผ่านหางอื่อแทบทั้งสิน(ลมโภชน์เอี่ยมลุภารต,2539)

ล่ึอของตัวแบบ แบ่งเป็น 4 ประ๓ทหสักคือ การมีตัวแบบทางพฤติกรรม การมีตัวแบบทางวาจา 

การมีตัวแบบสัญลักษณ์ และการมีตัวแบบสัมผั'ส

ก การมีตัวแบบทางพฤติกรรม (behavioral modeling) หมายกง การมีตัวแบบท่ีแลดงพฤติกรรม

ให้บุคคลเห็น ส่วนมากจะเกิดข้ึนโดยตัวแบบไม่ได้จงใจจะแลดงให้เห็นเป็นแบบอย่างแก่ผู้สังเกตโดยตรง 

แต่ผู้สังเกตก็ได้รับอิทธิพลได้มากเช่นกัน

ข การมีตัวแบบทางวาจา (verbal modeling) หมายกง การมีตัวแบบท่ีพูด บอก หรือเขียนบอกว่า

จะทำอะไรได้อย่างไร มนุษย์สามารถทำสิงต่างๆได้มากมายจากการฟัง การพูดบอกของคนอ่ืน หรือจาก 

การอ่านสิงท่ีผู้อ่ืนเขียนข้ึน

ค การมีตัวแบบสัญลักษณ์ (symbolic modeling) หมายกง การมีตัวแบบภาพผ่านลี,อต่างๆ คือ

วิทยุ โทรทัศน์ วิดทัศน์ (videotape) จานภาพ (video disk) ภาพยนตร์ หนังสือ คอมพิวเตอร์ และอ่ีอ 

ภาพอ่ืนๆ การมีตัวแบบสัญลักษณ์นับวันจะมีอิทธิพลต่อมนุษย์มากขึ้น มนุษย์ทุกวัยเรียนรู้สิงต่างๆมาก 

มายผ่านอ่ือเหล่าน้ี ลงต่างๆท่ีมนุษย์เรียนรู้ผ่านสือเหล่าน้ีมีท้ังท่ีเป็น2ปธรรม เช่น ตัวละครกระโดดโลด 

เต้น, ตัวละครนัดทำอาหาร ฯลฯ

ง การมีตัวแบบสัมผัล (kinesthetic modeling) ใข้ประโยชน์ได้มากกับการลอนให้คนพูหนวกและ

ตาบอดปีกพูด ผู้เรียนจะพยายามเลียนแบบเส์ยงข«งด2โดยการสัมผัสรีมปีปาก และคอของค^งเป็นตัว 

แบบให้กับนักเรียน ส่วนคนตาบอดหรือตาพิการ แต่ฟังเลียงได้ยน ก็สามารกเรียนการพูดได้จากการ 

สัมผัสประกอบกับตำอธิบายด้วยวาจาจากคy (ธระพร อุวรรณโณ,2532:315-316)

ในการเรียนรู้โดยการสังเกตจากตัวแบบน้ี แบนดูรา (1989) ได้กล่าวว่าประกอบด้วย 4 กระบวน

การคือ

1. กระบวนการตั้งใจ (Attentional Processes) บุคคลไม่ลามารถเรียนรู้ใด้มากจากกา?สังเกต ถ้า

เขาไม่มีความตงใจ และรับรู้ได้อย่างแม่นยำกงพฤติกรรมท่ีตัวแบบแสดงออก กระบวนการตงใจ 

จะเป็นตัวกำหนดว่าบุคคลจะสังเกตอะไรจากตัวแบบน้ัน องค์ประกอบที่มีผลต่อกระบวนการ

ตงใจแบ่งออกได้เป็น 2 องค์ประกอบด้วยกัน ได้แก่ องค์ประกอบของตัวแบบเอง พบว่าตัวแบบ 

ที่ทำให้บุคคลมีความทั้งใจจะสังเกตน้ันต้องเป็นตัวแบบที่มีลักษณะเด่นชัด เป็นตัวแบบท่ีทำให้ 

ผู้สังเกตเกิดความพึงพอใจ พฤติกรรมท่ีแสดงออกไม่สลับชับข้อนมากนัก จิตใจรวมท้ังพฤติ
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กรรมของตัวแบบท่ีแสตงออกน้ันควรมีคุณค่าในการใข้ประโยชน์อีกด้วย นอกจากองค์ประกอบ 

ของตัวแบบแล้ว ยังมีองค์ประกอบของผู้ตังเกตอีกด้วย อี,งได้แก่ ความลามารกในการรับ! ซึง 

รวมท้ังการเฟ้น การได้รน การรับ!รส กล่ิน และตัมผัล จุดของการรับ! ความลามารถทาง 

ปัญญา ระดับของการต่ืนตัว และความชอบท่ีเคยได้เรียน!มาก่อนแล้ว

2. กระบวนการเก็บจำ (Retention Processes) บุคคลจะไม่ได้รับอิทธิพลมากนักจากตัวแบบ ล้า

เขาไม่สามารถจะจดจำได้ถึงลักษณะของตัวแบบ บุคคลจะด้องแปลงข้อรุ}ลจากตัวแบบเป็นรูป 

แบบของลัญลักษณ์ และลัดโครง«ร้างเพ่ือให้จำได้ง่ายข้ึน ซ่ึงแน่นอนปัจตัยท่ี1จะส่งผลต่อ

กระบวนการเก็บจำ คอ การเก็บรหัสเป็นตัญลักษณ์ เพ่ือให้ง่ายแก่การจำ การตัดระบบโครง 

ลร้างทางปัญญา การตัก•เอมลักษณะของตัวแบบท่ีตังเกตในความคิดของตนเอง และตัก,เอม 

ด้วยการกระทำ นอกจากนี้ยังขึ้นอยู่กับความลามารถทางปัญญาและโครงสร้างทางปัญญา

ของผู้ลังเกตอีกด้วย

3. กระบวนการกระทำ (Production Processes) เป็นกระบวนการท่ีผู้ลังเกตแปลงลัญลักษณ์ที่

เก็บจำไล้น้ันมาเป็นการกระทำ ซ่ึงจะกระทำได้คิหรือไม่น้ันย่อมข้ึนอยู่กับล่ิงท่ีจำได้ในการตังเกต 

การกระทำของตนเอง การได้ข้อรุ}ลย้อนกลับจากการกระทำของตนเอง และการเทียบเคยงการ 

กระทำกับภาพท่ีจำได้ นอกจากน้ียังข้ึนอยู่กับลักษณะของผู้ตังเกตอีกด้วย ซ่ึงได้'แก่ ความ

ลามารถทางกาย และทักษะในพฤตกรรมย่อยๆ ต่างๆ ท่ีจะทำให้ลามารถแสดงพฤติกรรมได้ 

ตามตัวแบบ

4. กระบวนการ^งใจ (Motivational Processes) การท่ีบุคคลที,เกิดการเรียน!แล้วจะแสดงพฤติ 

กรรมหรือไม่น้ัน ย่อมข้ึนอยู่กับกระบวนการจุงใจ กระบวนกา?จุงใจย่อมข้ึนอยู่กับองค์ประกอบ 

ของล่ิงล่อใจจากภายนอก ลิ่งนั้นจะด้องกระผู้นการรับ! เป็นล่ิงของท่ีตับด้องได้ เป็นท่ียอมรับ 

ของลังคม และพฤติกรรมที่กระทำตามตัวแบบนั้นลามารถที่จะควบคุมเหตุการณ์ต่างๆ ได้ นอก 

จากน้ียังข้ึนอยู่กับล่ิงล่อใจท่ีเฟ้นผู้อ่ืนได้รับ ตลอดจนล่ิงล่อใจของตนเอง ซ่ึงอาจจะเป็นวัตฤสิ,ง 

ของ และการประเมนตนเอง นอกจากน้ีในแง่ของผู้ลังเกตน้ัน ยังข้ึนอยู่กับความพึงพอใจในล่ิง 

ล่อใจความลาเอียงจากการเปรียบเทียบทางลังคมและมาตรฐานภายในของตนเอง

แนวคิดในเรื่องการสวมบทบาท (Role-Taking Theory of Empathy)

David K. Berio (I960) กล่าวถึงแนวคิดในเร่ืองการลวมบทบาท ว่าเป็นการเลยนแบบพฤติ

กรรมของผู้อื่นอย่างมีความหมายและไม่มความหมาย และมีการโยงการลวมบทบาทโดยใข้ลัญลักษณ์

โดยยกตัวอย่างในเร่ือง เด็กทารก จะเรียน!พฤติกรรมการเอียนแบบ โดยดูตัวอย่างจากผู้ใกล้ชิด เช่นจาก

มารตา บิดา เช่น เอียนเอียงพูดของมา?ดา และของคนอ่ืนๆ (เก the first stage of role-taking, the
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infant actually plays other people’s roles without interpretation) ซ่ึงต่อมาเด็กก็พัฒนา เพ่ิมบท 

บาทการเสียนแบบพฤติกรรม (role-playing behavior) โดยดูจากสิ,งท่ีผู้อื่นกระทำต่อตนเอง แกัวเด็กก็ 

นำสิงท่ีได็พบเห็นไปกระทำกับคนอ่ืนๆ แบบเดยวกันต่อไป ฟน เลยนแบบวิธิการพูดของมารดาท่ีกังลอน 

ตนโดยท่ีเด็กเข้าใจความหมาย เด็กก็นำวิธการพูดไปใข้กับเด็กคนอื่น ซ่ึงเด็กคนท่ีพูดได้สวมบทบาทของ 

การเป็นมารดา (role-taking in which the infant plays other people’s roles -  with understanding) 

ต่อมาการสวมบทบาทโตยใข้กัญลักษณ์ (symbols) เช่น การท่ีเด็กสวมรองเท์าของบิดา

ในการคืกษาคร้ังน้ื เด็กท่ีชมภาพยนฅf การดูนนุ่นคน ก็จะสวมบทบาทแสดงพฤตกรรมของตัว 

ละครท่ีปรากฎ ตังน้ันผู้ส่งสาร(ผลิตรายการจะด้องคิดเน้ือหาด้วยความเข้าใจ แนวคิดในเร่ือง Role- 

Taking และ Role-Playing ของเด็ก โดยอ่ือผ่านตัวละครการ์ดูนนุ่นคน'ว่าควรจะม การสวมบทบาท 

(Role taking )เป็นอย่างไร และมีการแสดงบทบาทออกมาในกักษณะเป็นเช่นไร (Role-Playing 

Behaviour) เพราะเน้ือหาท่ีล่ือออกไป ย่อมส่งผลกระทบต่อผู้ณัสารคือ เด็กน้ันเอง

แนวคิดในเรื่องภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคนท์าหรับเด็ก

ภาพยนตร์ (Film) คือ การอ่ือสารด้วยภาพท่ีมองเห็นไตั เป็นการแสดงความ!สึกด้วยการเคลื่อน 

ไหวท่ีลามารเาล่งผ่านได้ทางตายตา (Visual Communication) ช่วยให้เก็ดความ! ความเข้าใจได้โดยตรง 

นอกจากนั้นเสียงและการเคลื่อนไหวของภาพช่วยเสรัมให้การลื่อสารนั้นมีประสิทธิภาพมากยิ่งชื้น 

(จุฑามาศ สุกิจจานนท์,2539,หน้า 12)

การ์ดูน (Cartoon) หมายกง ภาพท่ีเขียนช้ืนในลักษณะต่างๆ ให้ผิดเพ้ียนไปจากความเป็นจริง 

โดยการ'ไข้เพียงเกันหยาบๆ พอมอง!วาคืออะไร เป็นการก่ายทอดความเข้าใจ ความ!สึกต่างๆด้วย£ป 

ภาพ โดยมีความหมายแอบแฝงเพ่ือความตลกขบข้น และเพื่อความบันเทํง (ดวงรัตน์ กมโลบล, 2534 

หน้า 34)

ประเภทของกๆร์ดูน

Randall p. Harrison (1981:17-18) นักการล่ือสารและน์กเขียนการ์ดูน ได้แบ่งการ์ดูน«อกเป็น 

5 ประ๓ ทคือ

1. การ์ตูนภาพ (The Cartoon Illustration) การ์ดูนจะทำหน้าท่ีประกอบคำพูดให้เร่ืองราวสมพูรณ์

ข้ดเจน แบ่งออกเป็น
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•  การ์ตูนเอพาะจุด (The Spot) เพ่ือช่วยให้เกิดความงดงามในงานพิมพ์หรือภาพวาดขนาดเล็กใน 

นิตยสารต่างๆ

•  การ์ดูนเพ่ือการสอน (The Instructional Illustration) เช่น สอนการวาดการ์ตูนผ่านหนังสือพิมพ์

•  การ์ตูนภาพประกอบเร่ือง (The Story Illustration) เช่น หนังสือเด็ก ภาพประกอบนิตยสาร

•  การ์ตูนโฆษณา (The Advertising Illustration)

2. การ์ตูนช่องเดียวจบ (The Single-Panel Cartoon) สามารถเข้าใจได้จากการดูการ์ตูนเพียงช่อง 

เดียว เช่น

•  การ์ตูนตลก (The Humor Cartoon)

•  การ์ตูนการเมือง (The Editorial Cartoon)

•  การ์ตูนกีฬา (The Sports Cartoon)

•  การ์ตูนจบในช่องเดียวแบบอ่ืนๆ (Other Single-Panel Features)

3. การ์ตูนท่ีผูกเป็นเร่ืองราว (The Narrative Art Cartoon) เป็นการดำเนินเร่ืองโดยใข้ภาพและคำ 

พูดจากตัวการ์ตูนในการดำเนินเร่ือง เช่น

•  การ์ตูนชุด (Comic stript)

•  หนังสือการ์ตูน (The Comic Book)

4. ภาพยนตร์การ์ตูน (The Animated Cartoon) การทำให้ภาพการ์ตูนประกอบเสียงเคลอนไหวได้ 

เพ่ือเล่าเร่ืองราว โดยอาตัยเทคนิคการถ่ายทำภาพยนตร์

•  ภาพยนตร์การ์ตูนสันๆ

•  ภาพยนตร์การ์ตูนเพ่ือการดีกษา

•  ภาพยนตร์การ์ตูนขนาดยาว

•  ภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณา

5. ผลิตภัณฑ์การ์ตูน (The Cartoon Product) แบ่งออกเป็น

•  บัตรอวยพรเครื่องเข้ยน โปสเตอร์

•  เอ่ือผ้าเคร่ืองแต่งกาย เช่น การ์ตูนบนลายแอยืด ผ้าพันคอ

•  ผลิตภัณฑ์อ่ืนๆ เช่น ผ้า!Jท่ีนอน กล่องใล่อาหาร (ข้างจากประสพโชค นวพันธุพิพัฒน์,2540:12-14)

หุ่น (Puppet)
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ทุ่น (Puppet) คือ สิงท่ีไม่ผีชวิต เคล่ือนไหวได้ในรูปแบบของละครโดยมนุษย์ทุ่นผีหลายรูปแบบ 

แต่ต้องไม่ใliตุ๊กตาหรือทุ่นยนต์ (วรรณ์ คืรืลนุทร,2532,:59)

จิระประภา บุณยนันต์ (2522 :7) กล่าวว่า ทุ่น คือ สิงท่ี'ไม่ผีริ!วต เคล่ือนไหวได้ในรูปของละคร 

โดยมนุษย์

เกคินึ โชติกเสถียร (2524:9) กล่าวว่า ทุ่น เป็นการแสดงมหรสพชนดหนง ท่ีใข้รูปจำลองคด้าย 

ของจรืง ผีแต่โบราณในหลายๆประเทศของโลก เป็นการแสดงแทนต์วศน สิงผีชวิตอ่ืนๆ หรือแม่แต่สิง 

ลมนุติ'ไนเท'พนยาย กา?เคล่ือนไหวของทุ่นจะอยู่ในความควบคุมของมนุษย์ท่ีเป็นผู้สร้างมันข้ึนมา

อรชุมา ยุทธวงต์ (2527: 568) กล่าวว่า ทุ่น เป็นว์ตคุท่ีสร้างข้ึนแด้วนำมาทำให้เคล่ือนไหวเพ่ือ 

ลื่อความหมายกับผู้อ่ืน โดยใข้ในการล่ือสารนำความ]fสืกนึกคิด อารมท! แรงปันดาลใจ และความฝันมา 

ทำให้เป็นตัวตนข้ึนมา

จากความหมายข้างต้นพอสรุปได้ว่า “ทุ่น"(Puppet) เป็นคืลปะประ๓ ทหน่ึง หรือคือ รูปจำลอง 

ทุกประเภทที่ลามารถเคล่ือนไหวไปมาได้ด้วยการกระทำของมนุษย์เพ่ือล่ือความหมายกับผู้อื่น สิงท่ีทุ่น 

จะลื่อความหมายคือ เร่ึองราว ความรู้สืกนึกคิด อารมณ์ต่างๆ บุคลกลกษณะและนิสัยใจคอของทุ่นเอง 

โดยผีจุดนุ่งหมายเพ่ือการแลดงละครหรือเป็นมหรสพสำหรับให้ความปันเทํง ให้การคืกษา ตลอดจนใข้ 

เล่นเร่ืองราวทางศาสนา ข้ึงสักษณะของทุ่นท่ีสร้างข้ึนแตกต่างกันออกไปตามจินตนาการของผู้สร้าง 

ความเป็นมาของทุ่น

ทุ่น เป็นมรดกทางคิลปะอย่างหนึ่งที่สืบทอดกันมาต้ังแต่โบราณกาล การแลดงทุ่นเป็นท่ีนิยม 

อย่างกว้างขวางท่ี'วโลก เช่น จีน ชวา อินเดีย ญี่นํน อิยปต์ อเมรืกา อิตาลี อังกฤษ เยอรม้น เซคโกลโลวา 

เกีย ฝรังเศล เรื่องที่นำมาแลดงมักเป็นประเภทนิยามปรัมปรา เรื่องที่เกี่ยวกับอิทธํๆทธิ้ หรืออภินิหาร 

ตลอดจนเร่ืองสนุกสนานในแต่ละห้องถนที่เล่าสืบต่อกันมา

ต่อมาได้ผีการพัฒนาและนำเทคนิคสมัยใหม่มาใข้กับการแสดงทุ่น ทำให้รูปแบบการแลดงทุ่น 

ข้ึงแต่เดิมจะออกมาในรูปของละครเป็นล่วนให{ยู่ได้ผีการเปล่ียนแปลง โดยทุ่นมาแสดงหลายสักษณะ 

เช่น ในละครสัตว์ การแสดงดนตรื ปัลเล่ต์ เรื่องทางว์ทยาคาสตรั เร่ืองเก่ียวกับอวกาศ นอกจากนี้แบบ 

ของทุ่นตลอดจนว์ธกา?ในการสร้างตัวทุ่นก็ได้รับการพัฒนาปรับปรุงให้แปลกออกไป เช่น การนำทุ่นมา 

แสดงร่วมกับคน การสร้างทุ่นให้ผีขนาดให{ยู่กว่าปกติ เป็นต้น ด้วยเหคุนี้ การแสดงทุ่นจีงได้รับความลน 

ใจ และนำไปใข้ในภิจการต่างๆ มากมาย พัง'ในสถาปันการคืกษ'า โทรพัศมัภาพยนตรัการโฆษณา ฯลฯ 

รูปแบบของทุ่นท่ีนำเล่นสามารถแปงได้ 6 ประ๓ ท คือ
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1. ทุ่นเงา หรือทุ่นพนังตะลุง (Shadow Puppets) มลักษณะนบนๆ ทำห้วยหนัง กระดาษ หรือ 

พลาสติกมีไห้เลียบตรงกลางทุ่นส่าหรับถอ และมืไห้โยงจากอวัยวะส่วนท่ีห้องการให้เคล่ือนไหว 

การแลดง'จะต้อง'ให้จอข้ง การเชิดห้องเชิดจากหลังโรง โดยมไฟส่องหลังตัวทุ่น การเคล่ือนไหว 

ของทุ่นจะปรากฎเป็นเงาทาบลงบนจอ

2. ทุ่นมือ (Hand Puppets) ข้ึงรวมทง ทุ่นลุงมือ (Glove Puppets), ทุ่นน้ิวมือ (Finger Puppets) 

ทำโดยการให้ลุงกระดาษ,ลุงมือ,คุงเห้า เวลาเชิดfitอามือสอดเข้า1ไป หรือให้น้ิวลอดเข้าไป ทุ่นจะ 

เคล่ือนไหวตามลีลาการขยับห้อมือ หรือน้ิวมือ

3. ทุ่นแปะ (Stick Puppets) เป็นทุ่นแบบท่ี’i ายท่ีสุด เทียงแต่วาดแบบตัวละครท่ีห้องการลงบน 

แผ่นกระดาษแห้วตัดตามแบบ แห้วนำไห้หรือลวดท่ีมืลักษณะเป็นห้ามยาวๆ มาติดห้างหลังก็ 

ลามารถจะนำมาเชิดไห้ เวลาเชิดก็เทียงแต่ทอห้ามไห้หรือ เห้นลวดขยับไปขยับมาหรือข้ึนลง 

ตามจังหวะ

4. ทุ่นเชิด หรือ ทุ่นกระบอก (Rod Puppets) เป็นทุ่นท่ีทำให้มืลักษณะคห้ายของจริง ๗น ตกแต่ง 

ตัวละครที่เป็นคนก็จะมืมือ มืแขน นลัวติดห้ามส่าหรับเชิดไวัท่ีแขนและตัว เวลาเชิดก็สามารถ 

ขยับส่วนต่างๆของร่างกายไห้

5. ทุ่นสายห้ก หรือเรืยกว่า ทุ่นห้กใย (Marionetts or String Puppets) ทุ่นชนํดน้ิห้กทำให้มืส่วน 

ต่างๆของร่างกายครบห้วน เชิดโดยให้เอ็นหรือเข้อกเห้นเล็กๆ โยงไวัตามส่วนต่างๆของร่างกาย

6. ทุ่นสร้างสรรค์ (Apply Puppet) ทุ่นขนัดน้ีแตกต่างออกไปจากทุ่นท่ีไห้กล่าวมาแห้วท้ังหมด คือ 

เป็นทุ่นท่ีไม่มืห้อจำกัดใน2ปแบบ และวํธีเชิด ทุ่นจะ2ปร่างพห้าตาเป็นอย่างไ? จะเชิดอย่างไรข้ึน 

อยู่กับจํนตนาการของผู้สร้าง ฟน ทุ่นท่ีทำจากก?ะต๊ิบห้าวเพนัยว ท่อนิ้วพลาสติก ผ้า ฟองน้ีา 

กระดาษ แกลลอนนามน ลูกบอลพลาสติก

ภาพบนตรก'าร์คูนทุ่นคน ท่ีจะทำการคืกษาในครังน้ีก็จัดอยู่ในประเภท ทุ่นสร้างสรรค์ โดยทำทุ่นมืหห้า

ตาหลากหลาย เห้น เป็นหมื, กห้วยหอม (จากเข้ึองกห้วยหอมจอมรน) แห้วเคล่ือนไหวเหมือนคน ห้วย

การให้คนสวมชุดทุ่นเหล่าน้ันแทน

(ห้างจากกรมการคืกษานอกโ?งเรืยน ละครทุ่นเท่ีอชุมชน 2535 ะธ-7 และ วรร1นั ติริสุนทร การเล่านัทาน,

2532: 66-71)

ประโฆชนัของทุ่น (วรรณ ติริสุนทร,2532 :74-75)

1. ห้านความปันเทํง ป๋จชุปันสามารถนำทุ่นไปให้ในกา?แสดงให้ความบันเทิงไห้ในหลายวงการ

ฟน ให้ทุ่นแสดงในรายการบนเวที รายการโทรทิศนั ภาพยนตf  «ถานคืกษา งานรนเริงต่างๆ 

บางครังให้ทุ่นเป็นตัวนำรายการ แสดงละครทุ่นท้ังเร๋ึอง หรือร่วมกับการแสดงประเภทอื่นๆ เห้น
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ทยการเพลงบัลเล่ตั เล่นกล เป็นต้น บางคร้ังอาจใต้นุ่นเพ่ือการโฆษณา การแสดงนุ่นจะนำผู้ 

ชมไป^โลกของความฝัน และความสนุกสนานในวัยเด็ก จึงเป็นที่ดึงดูดใจสำหรับเด็กและผู้ใหญ่ 

ตลอดมา เต้น ทยการภาพยนตร์การ์ตูนนุ่นเทเสตับบี้ลั, นิทานนิทท, กล้วยหอมจอมชน

2. ต้านกา?เรียน! มักใต้นุ่นประกอบการสอนเพื่อการเรียน! และปลูกฝังแนวความคดต่างๆ

3. ต้านการบำบัดรักษาทางการแพทย์ การเชิดแสะพากย์นุ่นช่วยใต้ผู้เชิดไต้ฝ็กกล้ามเน้ือ เพ่ือ

ประโยชน์ทางกายภาพบำบัด ล่วนคนไต้ท่ีมีบัญหาความกดดันทางจิตใจ ด็ใต้การเชิดนุ่นเพ่ือผู้ 

เชิดไต้ระบายอารมณ์ของดัวเองผ่านตัวนุ่น ซ่ึงจะช่วยลดความกัาวร้าว ความกดดันทางอารมณ์ 

และป๋ญหาต่างๆได้

ดังน้ัน ภาพยนตร์การ์ดูนนุ่นคน จึงหมายทง กรรมวิธการล่ือสารท่ีใต้ภาพและเสียง โดยการใต้เทคนิค

ของกา?ประดีษฐ์นุ่นสร้างสรรค์ ซึ่งมลักษณะที่ไม่เหมือนจรีง แล้วใต้คนสวมชุดนุ่นเพ่ือแสดงบทบาทใน

ตัวละครแต่ละตัว โดยมีจุดนุ่งหมายที่แฝงด้วยความตลก ขบขัน สนุก«นาน และเร้าความสนใจไต้เป็น

อย่างดี

ก า ร ์ต ูน ห ุ่น ค น เ ป ็น ท น ิย ม ช ม ช อ บ ข อ ง เ ด ็ก เ น อ ง ม า จ า ก

1. การ์ตูนนุ่นคนมักจะมืสืสรรสดใส เป็นท่ีดึงดูดใจ เต้นเร่ืองเทเลทับบี้ลั ผู้ลร้างจะสร้างตัวละครท่ีมื 

หลากสี ได้แก่สีม่วง สีเหลือง สีเขียว สีแดง สีจะสะคุดตาแก่เด็กๆ

2. การ์ตูนนุ่นคนจะมื£ปราง หน้าตาท่ีแลดูตลก ขบขัน น่ารัก หรีอเป็นสิ,งที่เด็กๆมืความ!สีกต้นเคย 

เช่น หมี จากเร่ืองกล้วยหอมจอมซน ตัวละคร1จะมืหมื 3 ตัวซ่ึงเป็นเพ่ือนกัน เด็กจะคุ้นเคยกับ” 

หมี" ในฐานะตุ๊กตาที่เด็กๆมักจะมีไว้เป็นเพื่อนเล่น และเป็นเพื่อนที่พบเห็นเสมอตังยามหลับ 

และยามต่ืน, หรีอ การใต้ใบหน้าของ"ลิง,’เป็นใบหน้าของตัวละคร จากเรื่องเทเลตับบี้ลั ซ่ึง"ลิง" 

เป็นลัตว์ที่เด็กๆคุ้นเคยในสวนลัตว์และ!สีกถงความเป็นมิตร

3. การ์ตูนนุ่นคนสามารถเกล่ือนไหวไต้เหมือนคนแสะมีอากัปกัรัยา ท่าทางเสียนแบบเด็ก เด็กจึง 

เกดความ!สีกของการเป็นพวกเดียวกับตนเอง เต้น"กล้วยหอมจอมชน" ตัวบ1 บ2จะมีลักษณะ 

การเดีนเหมือนเด็กๆ คอเดีนเบํไปเป๋มาเหมือน'จะหกล้มอยู่เสมอ 1หรีอเร่ือง"นิทานนิทรา" ตัว" 

ปลาโก่“เป็นเด็กเกเร จึงมักชอบเดีนแกว่งแขนไปมา เดีนเตะโน่นเตะน้ืแบบเด็กเกเร

4. การ์ตูนนุ่นคนจะเสียนแบบวิธการพูดของเด็ก เต้นเร่ืองเทเสตับนื้ลั ตัวละคร"โพ" จะมีคำพูดตด 

ปาก “เอ๊ะ โอ" (มาจากคำว่า “ยัลโหล")แสดงการตักทาย แบบเด็กท่ียังพูดไม่ขัด และกา?ขอ"เอา 

อีก" เม่ือต้องการใต้มีการกระทำช้ําๆ ซึ่งเด็กจะรับ!พฤตกรรมเต้นน้ื เหมือนตนเอง และเด็กไม่ 

สามารถรับฟังบทลนทนายาวๆ และรวดเ?'ว'ไต้ดี ดังน้ันตัวละครจึงมักพูดต้าๆ เพ่ือสามารถล่ือ 

สารกับเด็กได้เต้าใจ
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5. เด็กมีความเสืกว่าลามารถต้มบัลตับตัวตนของตัวการ์ตูนทุ่นคนและลร้างจินตนาการไต้ เน่ือง

จากมีขนาดเท่าคนปรกต สามารถเคล่ือนไหวไต้ ทักทายตับเด็กไต้ มีใอ่แบบการ์ตูนภาพวาด 

แบบ animation ที่ไม่ลามารถต้มบัลรับเถึงอารมณ์ ความร้ลืก แต่การ์ตูนทุ่นคนน้ีลามารถนำ 

การ์ตูนทุ่นคนไปแสดง โชว์ตัวไต้ เด็กที่มีโอกาสต้มบัลจะเกิดความเลืกตื่นเต้น สนุกสนาน และ 

ลร้างจินตนาการของตนเอง

แนวคิดเรืองพัฒนาการของเด็กต่อการเปีดรับชมรายการโทรทัศน์

พัฒนาการของเด็กแต่ละวัยต่อการรับชมรายการทางโทรทัศน์ จุผพล รอดคำดี (2525) เสนอว่า ควรมี 

เน้ือหาท่ีเป็นสาระ และบันเทิง รวมไปถึงการคำนึงถึงพัฒนาการของเด็กแต่ละวัยต้วย เพราะเด็กแต่ละวัย 

น้ีนจะมีความสนใจ และความต้องการชมแตกต่างตันไป ข้ึงไต้มีกา?สำรวจ และล?ปผลออกมาตังน้ี

1. ว ัย ก ่อ น เช ้า เร ีย น  ( อ า q 1 -  5 ปี) เด็กวัยน้ียังไม่มีความสามารถในการอ่าน จึงสินเปลืองเวลาไปตับ 

การฟังหรอกา?ตูโทรทัศน์ ความเต้าใจในเน้ือหาของเร่ืองราวยังไม่ทังหมด ดีอ เต้าใจเพยงบางส่วน 

และยังชาดความสามารถในการลำตับเร่ืองราว รวมถึงกา?ปะติดปะต่อเรื่องราว จุมพล รอดคำดี 

(2525) เสนอว่าเด็กวัยน้ีจะชอบรายการท่ีมีเน้ือหาใกล้เคยงตับสิงแวดต้อมท่ีเขาพบเห็นอยู่เป็น 

ประจำ เน้ือเร่ืองดำเนึนไปอย่างง่ายๆ ให้คุณให้โทษเห็นไต้ยัด ไม่ลต้บ'ยับ'ต้อน เด็กในวัยน้ีอ่างฝัน 

สามารถเล่นคนเดียวไต้ พอใจตับคำชม ไม่ชอบให้ใครติ และยังเรื่มมีความคิดคำนึงในทาง

จินตนาการมากข้ึน สนใจเร่ืองเก่ียวตับ?วตสภาพแวดล้อม ธรรมชาติของคน ต้ตว์ ต้นไห้ ต้องการ 

ความเป็นอสระ'จาก#ใหญ่ เรื่องที่มีความตื่นเต้นเด็กห้อยจะอ่วยให้ปรับตัวเต้าตับสถานการณ์ยัน

ใหม่ไต้ดี จาตุรงค์ อาจารย์, 2522: 9) ตังน้ันเน้ือหาจะต้องฟังแต้วเต้าใจง่าย ?ปแบบของรายการ

ควรกระยับยัดเจน

เวลาของกา?นำเสนอควรใต้เวลาต้น เนื่องจากเด็กวัยน้ืมีอ่วงความสนใจต้น

2. วัยเรียนตอนตัน (รายุ 6 -  9 ปี) เด็กวัยนี้จะมีลักษณะมีความนึยมหรือคลั่งไคล้สิงที่ขอบสูง 

ความคิดฝันแปรง่าย สนใจเร่ืองของเด็กวัยเดียวตันและล่ืงแวดต้อมรอบๆตัวมากยงข้ึน และต้องกา? 

ความยุติธรรม ความมีระเปียบ (จาตุรงค์ อาจารย์, 2522: 9) จะชอบรายการท่ีเก่ียวตับธรรมชาติ 

มากข้ึน จะลงลัยในธรรมชาติของสิงต่างๆ เน้ือเร่ืองก็ยังเป็นไปอย่างง่ายๆ แต่อาจจะเพ่ิมหรือลอด 

แทรกความเป็นมาของธรรมชาติมากย๋ังข้ึน (จุมพล รอดคำดี, 2525) เป็นกลุ่มที่สินเปลืองเวลาใน 

การตูโทรทัศน์อย่างมากโดยเฉพาะเสาร์ - อาทิตย์ ท่ีตูต้ังแต่เต้าถึงปาย เวลาของการนำเสนอควร
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เป็น 5 -  10 นาที เด็กวัยนี้มีลักษณะพิเศษ ๗น ทำอะไรว่องไวรวดเร็ว กระฉับกระเอง ขณะเดียวก้น 

ก็มีค'วามรักสวยงาม ชอบเอาอย่างวีรบุÎษ(นารากร ตยายน, 2536) ชอบให้มีการแลดงออก ชอบ 

การยกยอให้กำลังใจ ชอบเร่ืองอภนิหารและนิทานต่างๆ และกา?ใต้กำลังต่อ$กัน ไฝชอบดูเร่ือง 

ยาวมากๆ (จุนพล รอดคำดี, 2525) หรือนิยมการใต้สติป๋ญญาเพ่ือเอาชนะสิงต่าง ๆและเริ่มมีความ 

ลัมพันธ์กับเพ่ือนๆ สูงข้ึน มีความอยากเอยากเห็น ชอบประด็ษj คดก้น รวมถึงเริ่มมีความเลืกหวง 

แหนและเป็นเก้าของ (นารากร ติยายน, 2536)

2. วัยก่อนวัย(น (อาq 10 -  12 ปี) เด็กวัยน้ีมีลักษณะเร่ิมเป็นตัวของตัวเอง เต้น ทัศนคติ แง่นมมอง

พฤติกรรม และมองว่าตนเองแตกต่างจากเด็กในต้านต่างๆ ฟน เห็นว่าเร่ืองเพัอฝันจะต่างจากชีวีต 

จรง มีความเห่อหรอ นิยมตามแบบอย่างพวกวัยเนเลืยนแบบพฤติกรรมของผูใหญ่ เต้น การใต้คำ 

พูด ขณะที่ความลัมพันธ์กับทางห้านจะลดลง ความลัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อนสูงขึ้น เต้น เจักปรึกษา 

หารือกัน หรือมีความลับต่อกัน มีการเรืยนเ สมาคมและเริ่มวางแผนอนาคต เวลาของการนำเสนอ 

ควรเป็น 12-14 นาที (นาราก? ติยายน, 2536, หน้า 18-19) ความสนใจระหว่างเด็กหญิง ชาย 

แตกต่างกันมาก แต่ชอบเร่ืองเก่ียวกับชีวีตจรง เร่ืองชีวประวัติ เร่ืองผจญกัย ความตื่นเต้น ประวัติ 

ศาลต? ตังน้ีเป็นต้น (จาตุรงค์ อาจารืย,', 2522)

การเลือกเนื้อทาให้เหมาะสนกับเด็ก

เด็กแต่ละวัยมีพัฒนาทา?ทางร่างกาย, จํตใจและความลนใจแตกต่างกัน ผู้ลรัางภาพยนตร์

การ์ดูนทุ่นคนควรเลือกเรื่องท่ีลนองความต้องการของเด็กแต่ละวัยอย่างเหมาะสม 

เน้ือหาและวีธีกา?นำเสนอในภาพยนตร์การดูนทุ่นคนควรมีลักษณะตังน้ี

1. เป็นเร่ืองง่ายๆแต่สมพูรท! เน้นเหตุการก!อย่างเดียวให้เด็กพอคาดคะเนเร่ืองไต้ห้าง 

มีกา?เดนเร่ืองไต้อย่างรวดเร็ว (พ?จันทร์จันทวีมล, 2529:103 -  105)

2. ตัวละครน้อย มีลักษณะเด่นที่จำไต้ง่ายๆ เด็กอาจลมนติตัวแทนไต้ มีบทสนทนามาก ๆ

เพราะเด็กสิวนใหญ่ไม่ลามารทพังเร่ืองท่ีเป็นความเรืยงไต้ดี (พรจันทร์จันทวีมล, 2529: 103 -  

105)

3. ใต้ภาษาง่ายๆ ประโยคลัน การกล่าวคำช้ําหรือคำลัมผล จะต้วยให้เด็กจดจำไต้ง่ายและรวดเร็ว 

ลร็างความเลืก ความพอใจให้กับ(เพัง (พรจันทร์จันทวีมล, 2529: 103 -  105)

4. เป็นเร่ืองใกลัตัวเด็ก เต้น ครอบครัว ลัตว์เล้ืยง หรือเร่ืองท่ีเด็กจะจินตนาการตามไต้ ความยาว 

ของเร่ืองไม่เกิน 15 นาที (พ?จันทร์ จันทวีมล, 2529: 103-105)
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5. ควรให้เด็กได้รู้จักกับโลกภายนอก โดยกา?นำเด็กให้รู้จักสิงต่างๆ รอบคัวให้มากช้ืน รวมกงความ 

เห่รือสิงแปลกใหม่ท่ีไม่ยากสำหรับการเข้าใจของเด็ก

6. แนะนำให้เด็กรู้จักการปฐบ้พตนท่ีเหมาะสมในชิวิตประจำวัน เพ่ือให้เด็กรู้จักการปฏบัติตนและ 

วางตนได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ต่างๆของจังคม เช่น การเรียนรู้มารยาทท่ีเป็นยอมรับ 

ของจังคม การปฎบัติตนด้านสุขอนามัย และการคืกษ'าเล่าเรียน

7. การt เกทักษะต่างๆ เช่น งานประดิษฐ์ งาน'ฝึมือ เพ่ือกระตุ้นเด็กให้รกมัดทำสิ,งต่างๆ ให้เหมาะ 

ลมกับวัย และความลนใจ

8. การให้ความบันเทิง อาจเป็น$ปแบบการเล่าเรื่อง เล่านิทาน ซ่ึงเป็นสิ,งท่ีเด็ก'ชอบ และผู้จัดควร 

สอดแทรกคติลอนใจ ข้อคิดและคุณค่าบางอย่างแก่เด็ก (อรมัย ศรีจันติสุข, 2525, นารากร ติ 

ยายน, 2536, ะธ)

9. ควรลอดแทรกความลมจรีง คือให้ความสำคัญในการเป็นคนที่สมบุ?ณ์ทั้งทางร่างกายและจิตใจ 

รวมกงแทรกกระบวนการขัดเกลาทางจังคม (socialization) เพ่ือกล่อมเกลาเด็กให้เป็นไปใน 

ลักษณะตามที่จังคมคาดหวัง หรีอด้องการ (Schramm, Lyle and Parker, 1961,

จันมัดทองรีนทร์ 2533)

10. การละเล่นของเด็กควรมความเหมาะสมกับวัย และไม่เป็นจันตราย นอกจากน้ีเน้ือหาไม่ควรนำ 

เสนอในเร่ืองของความรุนแรง ถ้าวรัาว ซ่ึงเด็กอาจเลียนแบบพฤติกรรมเหล่าน้ันได้ ถ้าไม่ได้รับ 

การช้ีแนะท่ีถูกต้อง

งานวิจัยที่๓ ยวฃ้อง

งานวิจัยท่ีเก่ียวmjกา?วิเคราะห์เน้ือหาพัฒนาการชองเด็ท

ชฎา เปรมโยธน (2527) คืกษาเร่ือง '‘หนํงสือฟ้มพัทยวันกับการพัฒนาเด็กและเยาวชน คืกษา 

เชิงวิเคฑะห์เน้ือหาเฉพาะหน้าสำหรับเด็กและเยาวชน', จำนวน 10 ช่ือฉบับได้แก่ไทยรัฐ[ เดลีนิวจั มติชน 

«ยามรัฐ แนวหน้า ป้านเมอง สายกลาง เดสิปีเรอรั มหาขัย และชาวไทย พบว่า ปีรุปแบบในกา?นำเสนอ 

หลายหลากมาก ปีการเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการพัฒนาเด็กและเยาวชนสอดคถ้องตามเจตนารมณ์ใน

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและจังคมแห่งชาติฉบับท่ี 5 (ปี 2525-2529) การเลนอเน้ือหาล่วนใหญ่เน้นเก่ียวกับ 

ค่านิยมด้านสติบัญญา เฉล่ียฉบับละ 1-2 คร้ัง ค่านิยมด้านคุณธรรมและจรียธร?ม เฉลี่ยประมาณ 2 

คร้ังต่อฉบับ ลักษณะแนวโน้มในการนำเสนอเน้ือหาเก่ียวกับกา?พัฒนาเด็กและเยาวชน และค่านิยมท่ี
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พ ึงประสงค ์ของหน ังส ือพ ิมพ ์รายว ันท ั้ง  10 ช ื่อฉ บ ับม ีความสอดคล ้องก ัน  ค ือ ต ่างก ็ให ้ความสำค ัญ ก ับ เน ื้อ  

หาด้านใดด้านหน ึ่งมากเป ็นพ ิเศษ 'เหม ือนก ัน  ฟ นห น ังส ือพ ิมพ ์ท ุกช ื่อฉบ ับต ่างเสนอเน ื้อห าเก ี่ยวก ับการ 

พ ัฒ น าเด ็ก แล ะเย าวช น ด ้าน สต ิป ัญ ญ าแล ะค วาม สามารถ พ ื้น ฐาน ม ีป ร ิม าณ ค วาม ถ ี่ส ูงส ุด เป ็น อ ัน ด ับ ห น ึ่ง  

เหม ือนก ันหมด และภาษาท ี่ใข ้ล ่1วน'ใหญ่เข้า'ใ''ฝาย

นารากร ติยายน (2536) คืกษาเร่ึอง “การวัเคราะห์เน้ือหารายการโทรทัศน์สำหรับเด็ก" เพ่ือ 

คืกษา2ปแบบ วิธีการนำเสนอ และเน้ือหารายการท่ีเก่ียวข้องกับพ์ฒนาการของเด็ก โดยคืกษ'ารายการ 

โท?ทัศน์ท่ีออกอากาศในเดอนพฦศจกายน 2535 ระหว่างเวลา 16.00 -  19.30 น. ทางสถานีโทรทัศน์ท่ี 

ตงอยู่ในก?งเทพมหานคร 4 สถานี ผลการวิจัยพบว่ามี?ปแบบรายการ 3 ประ๓ ท คือ นํตยสารทาง 

อากาศ 3 รายกา? ข่าว 1 รายการ และเกมโชว์ 2 รายกา? มีวิธีการนำเสนอ 8 ลักษณะคือ การสนทนา 

การบรรยาย การเล่านิทาน การตอบปัญหา การแสดงประกอบเพลง การลัมภาษณ์ การแสดงการปฎิบ้ติ 

จริงและเกมโชว์ นอกจากน้ืยังพบว่า รายการโทรทัศน์สำหรับเด็กท่ีคืกษานำเสนอเน้ือหาเน้นหนัก

พ์ฒนาการทางสติปัญญามากที่สุด รองลงมาได้แก่ เน้ือหาท่ีเก่ียวข้องกับพัฒนาการทางร่างกาย

พัฒนากา?ทางอารมณ์ และบุคคลกภาพ และพัฒนาการทางลังคม ตามลำดับ นอกจากน้ืยังพบว่าราย 

การโทรทัศน์สำหรับเด็กนำเสนอเน้ือหาท่ีเหมาะสมกับเด็กวัย 3 ปีคร่ึง ถง 12 ปี

งานวิจัยเกี่ยวกับการ์ตูน

พรอัย เชวงเดช (2532) คืกษาเร่ึอง"กา?วิเคราะห์เน้ือหาด้านจริยธรรมของภาพยนตรัการัดูน 

สำหรับเด็กท่ีออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ในเขตก?งเทพมหานคร" โดย^มดัวอย่างภาพยนตร์การัดูน 

เร่ืองละหน่ึงตอนจากท่ีบันทึกเทปวดโอไวัท้ังหมด 13 เร่ือง 151 ตอน เพ่ือวิเคราะห์เน้ือหาด้านจริยธรรม 7 

ประการได้แก่ด้านความประหยัด ความขยันหม่ันเพึยร ความเมตตาก?ณา ความกดัญญกตเวทึ ความมี 

เหตุผล ความสามัคคี และความคิดริเร่ึมลรัางสรรค์ พบว่าเน้ือหาด้านจริยธรรมด้านบวกท่ีปรากฎมากท่ี 

สุดอความสามัคคี รองลงมาได้แก่ความมีเหตุผล ความเมตตาก?ณา ความคิดริเร่ืมลรัางสรรค์ ความ 

ขยันหม่ันเพียร ความกดัญญกตเวที ความประหยัด ตามลำดับ ล่วนเน้ือหา1จริยธรรมด้านลบท่ีปรากฏ 

มากท่ีสุดคือ ความเมตตาก?ณา รองลงมาได้แก่ความสามัคคี ความคิดริเร่ืมลรัางสรรค์ ความมีเหตุผล 

ความขยันหม่ันเพียร ศวามกดัญญกตเวที ความประหยัด ตามสำดับ
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พรพนต ฟวงภญ โญ  (2531) ค ืกษาเร ื่อง “บทบาทของการ์ภ ู-นเ4จงทแปล'จากภาษ าน ์)บ ุ่นต ่อก ,าร 

พ ัฒ นาเด ็กและเยาวชน1, โดยมจ ุดบ ุ่งหมายเพ ื่อสำรวจค ุณ ธรรม  และล ักษ ณ ะการH ภาษาท ี่ปรากฎใน 

หน ังส ือการ ์ด ูน เร ื่องท ี่แปลจากภาษาญ ี่บ ุ่น  ตลอดจนสำรวจทรรศนะของเด ็กและเยาวชนท ี่ม ีต ่อหน ังส ือ

การ ์ด ูนด ังกล ่าว จากการ ่วล ัยพบว ่า พ ฤต ิกรรมด ัานส ่งเสร ิมค ุณ ธรรมท ี่ปรากฏมากท ี่ค ุดค ือ  ความ เมตตา 

กธุณา รองตงมาค ือ ความกสำหาญ และความเช ื่อม ั่น ในตน เอง การใน ัความร ักและความปวงใยต ่อ  

บ ุคคลในครอบค?ว ความ เป ็น ผ ู้ใม ่ม ีสต ิIfจ ักย ับย ังล ังใจ และการประพ ฤต ิ ผ ิดในกาม พฤต ิกรรมด ัาน  

ทำลายค ุณ ธรรมในภาพรวม ปรากฏมากกว ่าสำน ส ํงเสร ิมค ุณ ธรรม  นอกจากน ี้จากกา?วเคราะปทรรศนะ 

ของเด ็กและเยาชน พบว ่าพ ฤต ิกรรมด ัานส ่งเสร ิมค ุณ ธรรมท ี่ปรากฏมากท ี่ค ุดค ือ  ความกสำหาญ  และ 

ความเช ื่อม ั่นในตนเอง รองลงมาค ือ  ความมน ี้าใจเป ็นน ักก ีฬ า ความ อ ุต สาห ะ และขย ันหม ั่น เพย? สำน 

ทำลายค ุณ ธรรมท ี่ปรากฏมากท ี่ล ุดค ือ  ความเป ็นผ ู้ไม ่มลต ิ เจ ักย ับยงล ังใจ  รองลงมาค ือ  การประพฤต ิผ ิด  

ในกาม และความเป ็นผ ู้ไม ่ม ่เหต ุผล พฤต ิกรรมสำนทำลายค ุณ ธรรมในภาพรวม ปรากฎน ัอยก'ว ่าสำนส ่ง 

เตใ,มค ุณ ธรรม

จุฑามาศ ชุกิจจานนท์ (2539) คืกษาเร่ือง "จริยธรรมท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ดูนของวอตํท 

ติสนัยั,, จำนวน 3 เร่ืองไสํแก่สโนไวท์กับคนแคระท้ังเจ็ด, เงอกนัอยผจญภัย, เดอะไลสํอนคืงลั เก่ียวภับจ 

ริยธรรมสำนความรักพวกพัอง, ความเคารพเช่ือฟังผู้ใหญ่, ความกตัญญ, ความ?บผิดชอบ, ความเมตตา 

.ความกสำหาญ และความเคารพในสิทธ์ของตนเองและผู้อื่น รวมกีงการวํเคราะปสิงที่ตรฬามกับจริย 

ธรรมสำนดังกล่าว พบว่า เนี้อหาไสํท่ี«ความหมายสำนจริยธรรมและสิงท่ีตรงลัามกับจริยธรรมฝานทาง 

ลักษณะ และการแสดงออกของดัวละคร ภาพ และบุมกสํอง เสืยง และแสงสื ช่ืงผู้?บสามารถ?บ)[และติ 

ความสิงท่ีปรากฏในภาพยนตร์ไสํถูกสํอง

นิพนธ์ คุณารักษ์ (2539) คืกษาเร่ือง “สถานภาพ ปัญหา อุปสรรค และความเป็นไปได็ในการ 

ผลิตรายการภาพยนตร์การ์(คูนชุดทางโทรทัศน์ของผู้ผลิตในประเทศไทย “ พบว่าสถานภาพของผู้ผลิต 

รายการภาพยนตร์การ์ดูนชุดทางโทรทัศน์ในประเทศไทยมีสถานภาพแตกต่างกัน 3 แบบ โดยแบ่งตาม 

ลักษณะวัตฤประสงค์ของการผลิตฑยการ ไดัแก่ 1)ผู้ผลิตรายการแบบ1ไม่เป็นระบบชุรก'จ 2) ผู้ผลิตราย 

การแบบกี่งระบบธุรกิจ 3) ผู้ผลิตรายการแบบระบบธุรกิจอุตสาหกรรม ปัจจุปันผู้ผลิตรายการ'ใน

ประเทศไทยคือ แบบระบบธุรกิจอุตสาหกรรมและมีขนาดเลิก

ปัจจัยสำดัญท่ีเก่ียวสํองกับการผลิตและเผยแพร่รายการ คือ 1) ปัจลัยดัานการบริหารลัดการ 

ระบบการผลิตและการตลาด 2) ปัจจัยเงินทุน 3) ปัจจัยดัานรายการ 4) ปัจจัยดัาน'ลัองทางการ 

จำหน่าย งปัจจัยทั้ง 4 สำนมีความลัมพันธ์และมีผลกระทบต่อเนื่องกันกับปัจจัยสำนอื่นๆ ทั้งระบบ
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ปัญหาและอุปสรรคท่ีสำคัญในระบบการผลิตและเผยแพร่รายการภาพยนตร์การ์ตูนชุดทางโท?ทัศน์ของ 

ผู้ผลิต คือ 1)การขาดการบรหารจัดการระบบการผลิตและการตลาดอย่างมประสิทธิภาพเพียงพอ 2) 

ปัญหาอุปสรรคในปัจจัยทางการตลาด ได้แก่ ปัจจัยด้านรายการ และปัจจัยด้าน'!เองทางการจัดจำหน่าย

3) ปัญหาอุปสรรคในปัจจัยทางการผลิต ได้แก่ ปัจจัยด้านเงินทุน และปัจจัยด้านบุคลากร ตามลำคับ ซ่ึง 

ทุกปัจจัยมีลักษณะลัมพันธ์ และมีผลกระทบอย่างต่อเนื่องทันทับปัจจัยด้านอื่นๆ ทั้งระบบ

ความเป็นไปได้ของการเกิดอุตสาหกรรมการผลิตรายการภาพยนตร์การ์ตูนชุดทางโท?ทัศน์ของ 

ผู้ผลิตในประเทศไทย จากความคืดเห็นของผู้ท่ีมีประสบการณ์เก่ียวข้องทับการผลิตภาพยนตร์การ์ตูน

ส่วนใหญ่ มีความคืดเห็นสอดคล้องทันว่า มีความเป็นไปได้น้อยมากท่ีผู้ผสิตรายการภาพยนตร์การ์ดูน 

ชุดทางโทรทัศน์ในประเทศไทย จะลามารถดำเน้นธุรกิจอุตสาหกรรมภาพยนตร์การ์ตูนชุดทางโทรทัศน์ 

ให้ต่อเน่ืองม่ันคงได้ในประเทศไทยในปัจจุบันและอนาคตอันใกล้

ประสพโชค นวพันธุ,พีพัฒน์(2540) คืกษาแ๚ง"การใข้รหัสท่ีปรากฏในงานของนักเขียนการ์ตูน 

ไทย"ถึงการเลือกใข้รหัสของนักเขียนการ์ตูนไทย ในการก่ายทอดทัศนคตและความคืดฃองตนมายังผู้

อ่าน แลวเคราะหัลักษณะเฉพาะในการใข้รหัสตามประเภทของการ์ตูนท่ีแตกต่างทัน ผลจากการคืกษา 

การ์ตูน 3 ประนาทคือ การ์ตูนการเมือง การ์ตูนเด็ก การ์ตูนตลก พบว่าประเภทของการ์ตูนท่ีแตกต่างทัน 

จะมีการ'ไข้รหัสท่ีคล้ายคลืงทัน แต่วางน้ําหนักความสำคัญไฝเท่าทัน เข่นรหัสเฉพาะของการ์ตูน รหัส 

ภาษา มุขและรหัสเสรมอ่ืนๆ ขณะเดียวทันก็มีข้อแตกต่างท่ีเห็นได้เด่นอัดคือ ส่วนใหญ่ของการ์ตูนการ 

เมืองต้องการคัวอ้างอิง ขณะท่ีการ์ตูนเด็กและการ์ตูนตลกไม่ต้องการคัวอ้างอิงถึง และยังมีป?บทอ่ืนๆท่ี 

เข้ามามีอิทธิพลต่อการใข้รหัสเข่น เง่ือนไขเวลา วัฒนธรรม ประลบการณ์เป็นต้น ในปรับททางวัฒนธรรม 

จะเห็นว่า โลกของการ์ตูนเป็นโลกลมมุต ท่ีได้สร์างวัฒนธรรมการ์ตูนเฉพาะของตนเองข้ึนมาชุดหน่ืง เป็น 

วัฒนธรรมท่ียอมร์บร่วมทันระหว่างผู้'วาด'ในฐานะผู้ส่งสารและผู้ตูการ์ตูน,ในฐานะผู้ร์บสาร
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