
ผลการวเคราะห์ข้อมูล

ในการวิเคราะห์เน้ือหาภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนทางโทรทัศน์เพ่ีอการพัฒนาเด็ก มีวัตถุประสงค์

1. เพ่ีอวิเคราะห์ปริมาณเน้ือหาของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนจำนวน 4 เร่ือง คือ เร่ือง1’กล้วยหอม 

จอมชน" (Banana in Pyjamas), “ เทเลทับบีลั" (Teletubbies), “น์ทานนิทรา'1และ “แจ๋วแหวว 

ลาวH มหัศจรรย์"(สิงแวดล้อมของเรา) โดยพ'จารณาเร่ืองเก่ียวทับพัฒนาการทางด้านร่างกาย 

พัฒนากา?ทางด้านลติป๋ญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคสิกภาพ พัฒนาการทางด้าน 

ล้งคม

2. เพี่อคืกษาตัวละครในแต่ละเร่ืองถึงบุคลิกลักษณะ และวิธีการแสดงออก 

โ ด อ แ บ ่ง ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์อ อ ก เ ป ็น ส อ ง ส ่ว น

สิวนแรกเป็นการวิเคราะพ์น้ือหาในเซิงปริมาณโดยพจา?ณๆในเร่ืองเก่ียวทับพัฒนาทา?ทางด้าน 

ร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติป๋ญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ และพัฒนาการทาง 

ด้านลังคมด้วยการใล้ตารางรหัส (Coding Sheet)

สิวนท่ีฟิองเป็นทา?วิเคราะห์ในเซิงพรรณนาวิเคราะห์โดยพจา?ณาเน้ือหาตัวละครในเร่ืองบุคลิก 

ลักษณะ และวิธีการแสดงออกในภาพรวมของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคน

โดยทำการศึกษาภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นฅนท่ีออกอากาศต้ังแต่วันท่ี 1 สิงหาคม -  30 ธันวาคม 

2541 จากการบันทึกเทปด้วยตนเอง รวมจำนวน 66 ตอน แบ่งเป็น

กล้วยหอมจอมชน จำนวน 20 ตอน

เทเลทับบีลั จำนวน 6 ตอน

นิทานนิทรา จำนวน 30 ตอน

แจ๋วแหววสาวใล้มหัศจรรย์ จำนวน 10 ตอน

ในการเสนอผลกา?วิเคราะห์ล้อมูลมีลำดับตังต่อไปน้ื

1. วิเคราะห์เน้ือหาในเซิงปริมาณของภาพยนตร์การ์ตูนทุ่นคนท้ัง 4 เร่ืองเรียงตามรายช่ือเร่ืองดังน้ื

■ กล้วยหอมจอมชน

■ เทเลทับบีลั

■ นิทานนิทรา

■ แจ๋วแหววสาวใล้มหัศจรรย์
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ข้ันตอนของการลำดับข้อมูลการวิเคราะห์

1. โครงเร่ืองหลักภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน

2. รายช่ือและจำนวนตอนท่ีทำการทึกษาฃองภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน

3. แบบปันทึกข้อมูลแยกตามลักษณะของพัฒนาการของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน

4. ตารางแลดงค่าความถ่ีและร้อยละของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนเก่ียวกับ 

พัฒนาการของเด็กแยกตามลักษณะของพัฒนาการ

5. แผนภูทึแสดงคาร้อยละพัฒนาการต้านต่างๆ ของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน

6. แผนภูมแสดงค่าร้อยละชองพัฒนาการของเด็กจำแนกตามเร่ืองของภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคน 

ท้ังหมด

2 วิเคราะห์เนื้อหาพัฒนาการท่ีสะท้อนผ่านตัวละครในเร่ืองบุคลิกลักษณะและการแสดงออกโดยเรยง 

ตามลำดับช่ือเร่ืองตามข้างต้น

2.1 ตัวละครที่นำมาวิเคราะห์

2.2 บุคลิกลักษณะและวิธีการแสดงออก
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การรื่เคราะห์เนื้อหาภาพยนตเกาเดูนนู่นคนจำนวน 4 เรื่องได้'แก่ กล้วยหอมจอมซน เทเลทํโบ 

บ ีส ์ นหาน นทรา และแจํวแหววสาวใช้มหัศจรรย์

กล้วยหอมจอมซน

ตัวละครหลัก ปี1 ปี2 (เรียกรวม'ว่า"กล้วยหอม,')1 เอม่ี, ดูลู่, มอร์แกน (เรียกรวมว่า "หมีเท้ดดี้) 

หนูเจ้าเล่ห์

กลุ่มเป้าหมาย เด็กอายุต้ังแต่ 2-9 ปี

ภาพยนตร์การ์ตูนนู่นคนเร่ืองน้ืมีความยาวของเน้ือหา 5 นาทีเด็ม

โครงเรื่องหลัก

ความสนุกสนานของการละเล่นของตัวละครในเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีลงท้ายด้วยความสุข

เน้ือหาของเร่ือง ตัวละครทุกตัวปี1 ปี2 1 เอม่ี, ดูลู่, มอ?แกน และหนูเจ้าเล่ห์ จะผลัดกันเป็นตัว 

เอกของเร่ืองด้วยการสร้างเร่ือง หรือปัญหาเกิดข้ึน แล้วเพ่ีอนๆจะให้ความซ่วยเหลือแล้ไขปัญหา ลงท้าย 

ทุกคนจะร่วมกันเล่นกับเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนด้วยความสนุก«นาน ตัวละครบ1 ปั2 จะปรากฏอยู่ทุกตอน 

เพราะเป็นผู้แสดงนำของภาพยนตร์การ์ตูนนู่นคนเร่ืองน้ี โดยอุปนํลัยของปี1 ปี2 สนุกสนาน ชอบ !ๆวย 

เหลือผู้อ่ืน ต้องการเห็นทุกคนมีความสุข นอกจากนื้ปึ1 ปี2 ชอบแกล้งเพี่อนๆเสมอ เร่ืองท้ังหลายท่ีเกิด 

ข้ึนจึงเป็นไปด้วยความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ เๆ !น “ตอนกล่องดนตรี" กล้วยหอมซ่อมกล่องดนตรีให้มอร์แกน 

จนเสียงตัง ด้วยความเข้าใจผิดคิดว่าเพ่ีอนต้องการเซ่นน้ี ข้ึงแท้จรีงมอ?แกนต้องการท่ีสงบสำหรบฟัง 

กล่องดนตรีเบาๆของเขา จึงแนบนูฟังเพลงด้วยความสุข ทำให้กล้วยหอมคิดไปเองจนเกิดเหตุการณ์อุ่น 

วาย

กล้วยหอมจอมซน จำนวนทีด้กษารวม 20 ตอน ต ังราย^อตอนตังร

1. ละครลัตว์ (Circus Time) 11. กล้วยหอมไดโนเสาร์ (Bananas Saurus)

2. ชุปเปอร์กล้วยหอม (Super Bananas) 12. กล่องดนตรี (Music Box)

3. ของเล่นมอร์แกน (Morgan’s Cubby) 13. หมวกกันแดด (รนก Hats)

4. กล้วยหอมเต้นรำ (Strictly Bananas) 14. ปันไดดนตรี (Music Stairs)

5. ระบายสีเงา (Shadow Painting) 15. ซ้ือของเก่า (Spring Clean)

6. กระดานโต้คล่ืน (Surfs up) 16. ไปรษณีย์หนู (Rat Post)

7. ถ่ายรูป (Say Cheese) 17. บรการชักผ้า (Rat Wash)

8. บรีการล่งของ (Special Delivery) 18. รองเท้าบัลเล่ต์ (Dancing Shoes)

9. ปิคนิคซ่อนหา (Picnic Thieves) 19. หนูปวย (Catch Cold)

10. เวลานอน (Bed Time) 20. ดนสอสีม่วง (Purple Pencil)



แบบบนัทกึขอ้มลูจากเรือ่ง ‘‘กลว้ยหอมจอมชน"จำนวน 2 0 ตอน
พัฒนาการทางล้านร่างกาย พัฒนาการทางล้านสติปัญญา พัฒนาการทางล้านอารมณ์นละบุคลิกภาพ พัฒนาการทางล้านพังคม

ในร่ม กลางแจ ้ง จากตนเอง จากร ูอ ื่น จากตนเอง จากร ูอ ื่น ครอบคร ้ว'ของตน เพ ื่อนบ ้าน

ตอน 1.ละครพ ัตว ์ 

1 .'รกข ้อมเล ่นกล 1 .เล ่นกลแทนเพ ื่อน 1. เล ่นกลแบบอป ับของ 

ต ัวเอง

- 1 .แสดงความขอโทษ  

2 .รนดี!ข ้วยเพ ื่อน

- - 1 .ร ่วมก ันจ ัดละครพ ัดว ์

ตอน 2  ช ุป เปอร ์กล ้วยหอม  

2 . เล ่นวงไล ่จ ับ

2 .เล ่นต ่อหอคอย 2-ให ้ช ุดช ุปเปอร ์กล ้วย  

หอมเพ ื่อเพ ื่อนหายเคร ้า

- ร-ด ี!ใจข ้วยเพ ื่อนไล ้ 

4.ไม ่ถ ือสาคำอ ุเด เพ ื่อน

- - 2-ทำให ัเพ ื่อนหายเคร ้า  

ร.เล ่นล ้วยก ันอย ่างสน ุก  

«น าน

ตอน ร-ของเล ่นมอร ้แกน  

ร.เล ่นเกมพ ัต ุ๊กตา  

4 .ส?างนละเล ่นบ ้านของเล ่น  

ร-ทำเค ้กน ํ้าผ ึ้ง

- - - - 1 .ระง ับ ความ เส ืก  

ไม ่พอใจ

- 4 .ข ้วย เพ ื่อนให ้มความส ุซ  

และเล ่นล ้วยก ัน

ตอน 4 .กล้วยหอมเต้นรำ

7. รกหัตเต้นรำ

8 . สอนการเต้นรำ

- ร-ห ัดและจดจ ้าท ่าเต ้น  

และแสดงไล ้

- 5 . เ«เย'ใจแต่'ไม ้โทษคน  

อ ื่น

ร -สร ้างความ ม ั่น ใจ ให ั 

เพื่อน

- - 4-ข ้วยเพ ื่อนให ้สมหว ้ง  

เพ ื่อท ุกคนจะไต ้ยอมร ้บ  

ความสามารถ



"กลว้ยหอมจอมซน"
พัฒนาการทางค้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติป็ญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์น»ะบุครกภาท พัฒนาการทางด้านสังคม

ไนร่ม กลางแจ ้ง จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น ครอบคร้ว ์ซอง 

ตน

เล ื่อนบ ้าน

ตอน 5. ระบายรเงา

3 .ท าส ีกำแพ งถนน 4 .แก ้ไขโคยระบายเงา  

ของเล ื่อนๆ

- - 2.ไม ่แสดง  

อารมณ ์โกรธ

1.ร ่วมม ือก ัน  

ทาส ี

6 .ซ ่วย เล ื่อนทาส ีให ้สวยงาม

ตอน 6  กระคานโต ้คล ื่น

4 .เล ่นไม ้ล ื่น - 1 .เอากระตาน  

โต ้คล ื่นมาเป ิน  

ไม ้ล ื่นแทน

7.ไม ่แสดงความ โกรธท ี่ 

ถ ูกหลอก

- - 7 .ท ุกคนเล ่น ไม ้ล ื่นก ันอย ่างสบ ุก  

สนาน

ตอน 7  ถ ่ายร ูป

9 .  เต ้นบ ัลเล ่ต ์

10 . ทำอาหาร

5.ช ี่สภ ู๊ต เดอร ์ 5 . แก ้ไขโคยการแอบ  

ถ ่ายร ูป เล ื่อน*]ชดเรย

- 8 .ร ูป ถ ่ายตลกน ่าอายแต ่ 

ไม ่ม ีใครต ่อว ่าหร ือโกรธ

- - 8 .ซ ่0ยเหส ือหบ ุให ้ม ืร ูปถ ่ายซอง  

หม ืเท ึดต ื่

ตอน  8  บร ืการล ่งของ

- - - 9.ขอโทษ■ โดยทำอาหาร 

มาให ้ซดเชย

3.ถ ูก เล ื่อนแกล ้งก  ็

ไม,แสดงความ

โกรธ

- 9 .ร ่วม ท ัฟ ระท าน เค ้ก แ ล ะน ํ้า  

ซายาม บ ่ายอย ่างม ืค วาม ส ุข

ตอน 9  ป ิคน ิคซ ่อนหา

6.1ล ่นซ ่อนหา - - - 4.ไม■ โกรธที่ถูก 

แกล้ง

- 1 0 .ท ุกคนพ!'อม 'ใจก ้นมาป ิคน ิค

ตอน 1 0 .เวลานอน

- - - 1 0 .ต ื่น เต ้น ไปป ิคนคและ  

เก ิดความห ่วงใย เล ื่อน

- - 11 .ห ่วงใยเล ื่อน ได ้น ้าอาหารมา  

ให ้เล ื่อนทานจะได ้นอนหล ับ



'‘กลว้ยหอมจอมซน"
พัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติปัญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคสิกภาท พัฒนาการทางด้านสังคม

ในร่ม กลางแจ ้ง จากตนเอง รากผ ู้อ ื่น จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น ครอบคร ้วชอง 

ตน

เพ ื่อนบ ้าน

ตอน 11 .กล ้วยหอม  

ไคโน เสาร ์

7 . เล ่นท ำเป ราก เงา

'

11 .กส ัวแด ่ไม ่แสคงออก 12.ร ่วม ก ัน เล ่นทำเงาเป ็นส ัตว ์

ตอน 12.กล ่องคนตร ี

8 .ช ่อมม ้าน ั่ง 6 .แลกกล ่องดนตร ี ร -ไม ่ต ่อว ่า เพ ื่อน _ 13 .ช ่วยเพ ื่อนให ้สมหว ์ง

ตอน 13.หมวกก ้นแคค

9 . ท ำความสะอาคชาย  

หาค

1 0 . เล ่นเร ีอไ'นกระคาษ

11. ว ิ่ง ไล ่ร ับ ห ม วก

7 .ด ิคทำหมวกกระคาษ - 12 .ไม ่ แสดงอ ารมณ ์โกรธ ~ • 14 .ช ่วยว ิ่ง ไล ่ร ับ ห มวกให ้เพ ื่อน  

1ร .ช ่วยท ำความ ส ะอ าด ชาย  

หาดให ้สวยงาม  

16 .ให ้ห ม วกกระด าษ เพ ื่อน ระ  

ได ้เล ่นด ้วยก ัน

ตอน  14 ป ันไคคนตร  ี

11 บรรเสงคนต ่ร ี - 8 . เส ียงรากป ัน ไดนำมา  

บรรเสงดนตร ี

- 13 . ด ิใจเส ียงดนด ่ร ีป ัน ไค

1 4 . «ใร เส ีย งด น ต ร ีราก  

ขวดโหล

- - 1 7.ร ่วมก ันบรรเลงดนตร ีราก  

ป ัน ไดผ ีเส ีย ง และชวดโหล

ตอน 15  เอ ชองเก ่า  

12 .ป  ระด ิษฐ ์ส ิงของด ่างๆ - 9 .ค ้คแปลงนำเศษว ้ลค  ุ

มาประด ิษฐ ์เป ็นส ิงชอง

- - 6 .ช ม เชยห น ุท ึ่เร ัก  

ค ัดแปลง

2 .บ 1บ 2  ช ่วย  

ก ันจ ้ดบ ้านใหม ่

-

ตอน 16  ไปรษณ ์ย ์หน ุ

1 2 .ล ่งรดหมาย 10  ค ิด ท ำไป รษ ณ ีย ์ - 1ร-ท ้อแท ้แด ่ร ้นผดซอน

งาน

- - 1 ธ-ท ุกคนร ่วมใรก ันบร ิการ  

อาหารและคนตร ีให ้หน ุ.



"กลว้ยหอมจอมซน"
พัฒนาการท''N ด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติปัญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์แสะบุคลิกภาห พัฒนาการทางด้านส์งคม

ในร่ม กสางแจ้ง จากตนเอง จากผ้อ่ืน จากตนเอง จากผู้อ่ืน ครอบครัวของ 
ตน

เพ่ือนบ้าน

ตอน 17 บริการชักผ้า
13. ชักผ้า
14. ตัดเส์อผ้า

- 11 .ชักผ้าโดยใช้เคร่ือง 
ทุ่นนรง

- - - - -

ตอน 18 รองเทาเด้นรำ 
15.3กเตน้บส้เลต่์ 13.เล่นน้ําฝน 12.เฟงรองเทา้กน้ฝน 

ให้เพ่ือน
- - 7.ผดหวังแต่ก็ 

ขอบใจเพ่ือน
- 19.เล่นน้ําฝนด้วยกัน

ตอน 19 หนูเป็นหวัด
14. ศกปลา _ 8.รนดิเพ่ือนช่วย _ 20.เพ่ือนๆเต็มใจช่วยเหลือ

ตอน 20 ดินสอลิม่วง 
16. วาดรูป

ล
13.เป็นน้กลิบหาดินสอ - - 9.ไม์โกรธเพือ่นท่ี 

ทำของหาย
21 .ช่วยกันด้นหาดินสอลิม่วงพ่ื 
หายไป

=16 =14 =13 =1 =15 =9 =2 =21
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ตารางV) 1. แสดงค่าความ?{และรอยละของส์อง กล้วยหอมจอมชน 
1?|ยว?Yuพัฒนาการของเสิกแยกตามล้กษญะของฟ้โฒนาการ

พัฒนาการ ความถ่ี รัอยละ

ด้านร่างกาย •ในร่ม 16 17.58

- กลางแ^ง 14 15.38

พัฒนาการทางด้านร่างกาย 30 32.96

ด้านสติปัญญา - จากตนเอง 13 14.29
-จากผูอน 1 1.10

พ ัฒนาการทางด ้านสติปัญญา 14 15.39

ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ
- จากตนเอง 15 16.48
- จากผู้อึน 9 9.89

พัฒนาการทางด้านอารมณ์นละบุคลกภาพ 24 26.37

ด้านด้งคม - ครอบครัวของตน
2 2.20

- เพือนบ้าน 21 23.08
พัฒนาการทางด้านด้งคม

23 25.28
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แผนภูมิท 1. แสดงค่ารอยละพัฒนาการด้านต่างๆ 
จากเร่ีองกด้วยหอมจอมซน

พัฒนาการทาง 

ด้านสังคม 

25.28%

พัฒนาการทาง 

ด้านอารมณ์และ 

บุคลิกภาพ

26.37%

พัฒนาการทาง 

ด้านร่างกาย

32.96%

พัฒนาการทาง

ด้านสติป็ญญา 

15.39%
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จากตารางที, 1. จะพบว่าภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคน"กลัวยหอมจอมชน" เสนอเน้ือหาพัฒนาการทางด้าน 

ร่างกายผากท่ี*3ดเป็นอันด้นที่ 1มีลั'ดส่วน 32.96% โดยแบ่งเป็น ในร่ม 17.58% และ กลางแจ้ง 15.38% 

อันดับท่ี 2 พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลกภาพ 26.37% โดยแบ่งเป็น จากตนเอง 16.48% และ 

จากผู้อ่ืน 9.89% อันดับท่ี 3 พัฒนาการทางด้านลังคม 25.28% โดยแบ่งเป็น ครอบครัวของตน 2.20% 

และเพื่อนบ้าน 23.08% ส่วนอันดับท่ี 4 อันดับสุดท้าย พัฒนาการทางด้านสติปัญญา 15.39% โดยแบ่ง 

เป็น จากตนเอง 14.29% และ จากผู้อ่ืน 1.10%

พัฒนาการทางด้านร่างกาย พบเน้ือหาพัฒนากา?"ในร่ม"ผากกว่า"กลางแจ้ง" โดยท่ีเน้ือหา 

ของ"'ในร่ม"แสดงถงทักษะ ความสามารทของปัจเจกบุคคล เช่นเต้นบัลเล่ดั, วาดIป, ทำอาหาร, เทิบ 

เล้ีอผ้า, เต้นรำ ส่วน"กลางแจ้ง" เน้ือหาส่วนใหญ่จะเป็นกา?ละเล่น และพบเนื้อหาท่ีเสนอผากที่ลุดคอ 

เร่ืองการละเล่นในลักษณะต่างๆ เช่น เล่นไม้ล่ืน, เล่นเรือใบกระดาษ1 เล่นกล, เล่นเกมลัต่อหอคอย, เล่น 

น้ืาฝน, เล่นว่ึงไล่จบ,เล่นทำ2ปจากเงา

พัฒนาการทางด้านสติปัญญา พบเนื้อหาที่เสนอการแท้ปัญหา’1จากตนเอง"มากกว่า"จากผู้ 

อ่ืน" โดยท่ีดัวละครซ่ึงอยู่ในกลุ่มในเหตุการณ์น้ันๆ จะช่วยท้นดีดหาวัธีการแท้ปัญหา ซ่ึงเป็นเหตุการณ์ท่ี 

ไม่สลับ,รบจ้อน การแท้ปัญหาทุ่งเน้นเพ่ือให้ทุกคนได้มีส่วนร่วมในเกมลัการเล่น เช่นตอน"หมวก 

กระดาษ" “เอมี่เสนอหมวกกระดาษให้มอร์แกนใส่เพ่ือผอร์แกนจะได้สามารถเล่นเรือใบกระดาษท้บ 

เพ่ือนๆในวันท่ีอากาศรัอนลัดได้

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลักภาพ พบเน้ือหาท่ีเสนอพัฒนาการท่ีมา"จากตนเอง"
มากกว่า,,จากผู้อ่ืน" ซ่ึงเน้ือหาท่ีพบใน"จากตนเอง"ส่วนใหญ่จะเป็นกา?เลักระงับความเสืกท่ีไม่ดี เช่น 
โกรธ, ความน่าอับอาย เช่น ตอน "กระดานโต้คล่ืน" บ1บ2 ไม่แสดงอารมณ์โกรธท่ีถูกหyหลอกให้
เอกระดานโต้คล่ืน รองลงมาเป็นเน้ือหาท่ีแสดงความเลืกเลืยใจ ขอโทษท่ีทำไม่สำแจ เช่น ตอน"กลัวย 
หอมเต้นรำ" ลูลู่แสดงความเสิยใจท่ีไม่มีความสามารถในการลอนกลัวยหอมให้เต้นรำได้ (แทนท่ีจะ
กล่าวโทษว่า"กลัวยหอม"โง่)หรือตอน"ละครลัตวั"หyขอโทษกลัวยหอมท่ีไม่มีกา?แสดงอีกต่อไป

พัฒนากา?ทางด้านลังคม พบเนื้อหาที่เสนอพัฒนาการที่มาจาก"เพื่อนบ้าน" มากกว่า มา

จาก"ครอบครัวของตน" โดยเน้ือหาทุ่งเน้นกา?ให้ความช่วยเหลือ ความสาม้คดี การรักใคร่ปรองดองท้น 

เพ่ือให้ทุกคนมีความสุข เช่นตอน"ไปรษณ์ย์หy ” หบุ][ลืกท้อแท้ท่ีไม่ได้รับจดหมายจากใครขณะท่ีต้วเอง 

ต้องล่งจดหมายให้คนอ่ืนๆ เมี่อเพื่อนๆ][ท้รบส่งจดหมายเชิญหบุมางานปาร์ต้ีและให้หบุหยุดพักผ่อน

โดยท่ีเพ่ือนๆช่วยท้นบรืการอาหาร ดนตรืให้หy  ทำให้หy มีความสุข หรือตอน"บริการส่งของ" หมีเทิดดี 

บอกกล้วยหอมว่าไม่มีงานเล้ียงน้ําชาปายน้ืเพราะไม่มีอาหารเพราะคูกกล้วยหอมแกลัง แต่กล้วยหอม 

ยอมรับความมีดและขอโทษเพ่ือนๆท่ีแกลัง และสรัางความประหลาดใจให้เพ่ือนๆ โดยเอาอาหารทิ 

เต'รืยมมาพรัซมทุกอย่างแล้ว ทำให้ทุกคนสบุกท้บงานเล้ียงนำชายามปายท้น
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ตัวละครหลัก ท้ิงก้ี วิงกี้ (Tinky Winky), ดิบช่ี (Dipsy), ล้าลา (Laa Laa), โพ (Po)

รวมเรียกว่า “ เทเลทับปีล่"

ตัวละครเสริม ลูลู่ (Lu Lu),

กลุ่มเป้าหมาย เด็กอายุ2-5 ปี

เรื่องเทเลทับบีลัมีความยาวประมาณ 30 นาที โดยแบ่งเป็นตอนต้นประมาณ 5 นาที, ตอนกลาง 

ประมาณ 15 นาที และตอนท้าย ประมาณ 10 นาที

โครงเรื่องหลัก

เน้นพัฒนาการทางด้านร่างกายของเด็กไต้แก่การเคล่ือนไหวกล้ามเน้ือในส่วนต่างๆ ท้ังใหญ่

และย่อยของเหล่าเทเลทับบีลั และเด็กๅบนโลกมนุษย์

เหตุการณ์ที,เทิดข้ึนจะเกดท้ังในดินแดนเทเลพับปีส่ซ่ึงมีต้วละครหลัก และตัวละครเสริมอาลัยอยู่ 

บนดินแตนแห่งน้ื และบนโลกมนุษย์ซึ่งจะมีเด็กๆ เป็นผู้กระทำทิจกรรมแตกต่างก้นไปในแต่ละตอน โดย 

ตัวละครเด็กจะเปล่ียนไปเร่ือยๆ

ในตอนต้นจะเป็นเหตุการณ์ในดินแดนเทเลทับปีส์ ซึ่งเหล่าเทเลทับบีส"่ น ำ โดย Tinky Winky, 

Dipsy, Laa Laa, Pcmnกิจกรรมร่วมก้น หริอตัวละครบางตัวเป็นผู้เร่ิมต้นกระทำโดยลำพัง จากน้ันจึงมี 

เพ่ือนมาร่วมลมทบในภายหลัง จนมีลัญญาณก้งหันลม และไมโครโฟนเรียก ทั้งหมดจึงออกไปลนาม 

กลางแจ้งเพื่อริบลัญญาณที่ล่งมาจากโลกมนุษย์

เหตุการณ์ในตอนกลางเร่ืองจะเป็นเร่ืองของเด็กบนโลกมนุษย์ท่ีทำกิจกรรมแล้วชวนผู้ชมไปดู ใน 

ส่วนน้ืจะฉายช้ําอีก 1 ค?งฟน“ตอนดนตรีแจ๊ล" เด็กๆชวนไปชมพวกเขาเต้นเพลงแจ๊ลกลางลนามหญ้า 

ตอนท้ายของเร่ืองเป็นเร่ืองของเหล่าเทเลพับบีลัทำกิจกรรมร่วมก้น เช่น ท้ังหมดกระโตดกลับไปกลับมา 

ลงร่องน้ํา หริ'อบร?ดาเทเลทับบีล่’ ชมกิจกรรมบางอย่าง เช่น ชมพาเหรดลัตว์ป้า, ชมคนตีกลอง, ชมบ้าน 

เต้นรำซ่ึงในฉากน้ืจะเป็นเร่ืองท่ีเกิดข้ึนในดินแดนเทเลทับบลั จนกระทั้งมีลัญญาณให้บรรดาเทเลทับบีลั 

กลับลงล่หลุม ทุกคนก็โบกมีออำลาเด็กๆ

เทเลทับบ็ย์ จำนวนตอนทีสิกษารวม 6 ตอน ตังรายร็เอตอนตังสั
1. แต่งหน้าเค้ก
2. ก้นร่ืนเริง
3. ทำฟาง

4. ลัตวแพทย์
5. อาบน้ัาให้เจลซ่ึ
6. ดนตรีแจ๊ล



นบแบันทึกข้อมูล'จากเร่ือง 1ทเลฟ้บบีส์ จำนวน 6 ตอน

พัฒนาการทางด้านร่างกาย ฟ'(พนาการทางด้านสดิป็ญญา ฟฒนาการทางดา้นอารมณแ์ละบคุลกภาพ พฒันาการทางด้านล่งคม

ในร่ม กลางแจ้ง ตนเอง ผู้อ่ืน ตนเอง I ผู้อ่ืน ครอบครัวของตน เพ่ีอนบ้าน

ดอน 1. แต่งหน้าเด้โ
1. ตบมือตนชน

2. ทิาต่วนผสม

1 .สวมหมวกแล้ว 
กระโตต

1 .สาธิตวิธิการแต่งหน้า 
เด้ก

- 1 .ดีใจแต่งหน้าเด้กได้สำเ1'จ 
2.ภูมืใจท่ีสวมหมวก

1 .ผดิหวงัไมไ่ดฟ้งัเสยีง'คน 
ทำรนม*แลว้กลบั^ปรกติ

1 . พ ี่น้องช่วยก้นทำ 
ต่วนผสม

1. เล่นด้วยก้นอย่างสนุก

2. มืวินัยในการเดิน

ตอน2. วันรน!.รง

2 . เดินไปเดินมา
3. เตบรำ
4 . เล่นลูกบอลสีล่ม

2.สาธิตวิธการตกแตง่ 
ชุดแฟนริ!

- ร-อธิบายด้วยความมัน่ใจ 
ต่ืนเด้น สบุกสนานกับงาน

2.ดใีจที’่ได้ลูกบอลกลับ!มา - ร-ร่วมงานฉลองแต่งแฟใพี 
เด้นรำตามจังหวะตนตรี

ตอน 3. ทำฟาง 
ร.ว่ิงไล่จับลุลู่ ร-ช่วยก้นทำงาน ร-สาธิตการทำ 

ฟางให้เป็นฟ่อน 
4.ใช้จักรยานมาว่ิงไล่

- 4.ภมืูใจทีไ่ด้ชว่ยงาน 
ร-ดีใจและแสตงความรักต่อ 
เท่ีอนๆและต่อลุลุ่ด้วย

3.ระงบ«วามโกรธท่ีถูก 
แกลง

- 4.ช่วยเพ่ีอนๆให้ได้รองกลบ 
มาแสะแสดงความรักใคร่ 
สามัคคีต่อก้น

ตอน4. ล่ต่วแพทย์ 
4.จบัตว้กระตา่ย 
ร-เล่นเกมล่*จ๊ะเอ'

6 .เดินไปเตินมา 5.ดิตเล่นเกม{โ*1จ๊ะเอ" 1.สอพธจิบัลต่ว่์ ธ-ไม่โกรธท่ีทำให้ตกใจ 
และร้สีกสนุกท่ีได้เล่น

4.ภมูใืจท่ีทำตามคำแนะนำ 
ได้

- ร-ช่วยเหลอลต่วแพทย์ 
ธ-เล่นก้นด้วยความสนุก

ตอน 5. อานน้ําใฟ้เจ 
ธ-อาบน้ําให้สุน้ข

พี่
7-พาสุนัขเดินเล่น ธดดิหาสนุรัไปอาบนํา้ 2.สอพธอิาบนํา้ให้ 7.ไม่โกรธท่ีถูกแย่งชนม _ 2-สนุกท่ีได้ช่วย 7.มวิืนัยในการรับประทาน

ตอน6. ดนตรีแจ๊ส 
8.เล่นล่ืนใถล 9-เด้น'โยกตัว'โปมา 

10.เดิ,นขย์บ'ชา

- - - ร-กระดือ'รอร้น ต่ืนเด้น1ซม 
การว่ิงไล่จับหมแืละสีงโต

- 8. มืวินัยในการม่ังรม
9. เด็ก  ๆเด้นตามจังหวะ

8 10 6 2 8 5 2 9
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ตารางส์ 2. แสดงค่าความส์นละร่อยละของเรือง เทเลพับปีส์ 
๓ ยวกับพัฒนาการของเสิกแยกตามพักษณะของพัฒนาการ

พัฒนาการ ความถ่ี อยละ

ด ้า น ร ่า งก า ย  - ในร่ม 8 16

- กลางแ^ง 10 20

พมนาการทางด ้านร ่างกาย 18 36

ด้านสติปัญญา - จากตนเอง 6 12

- จากผู้อน 2 4

พ ัฒนาการทางด ้านสติป ัญญา 8 16

8/ ๙ * *ดานอารมณและบุคลกภาพ
- จากตนเอง 8 16
- จากผู้อ่ืน 5 10

พ ัฒ นาการทางด ้านอารนทไแสะ1เคติก ภ าพ 13 26

ด้านด้งคม - ครอบคราของตน 2 4
■ง 1/- เพอนบาน 9 18

พ ัฒนาการทางด ้านด ้งคม 11 22



Ë6

แผนภูมิ?!2. แสดงค่าร้อยฉะพ้ฒบาการดานต,'าง  ๆ
จากเรอง เทเสทับปิส์
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จากตารางที่ 2. จะเห็นว่าภาพยนตร์การ์ดูนนุ่นคน"เหเลทับปึอั" เสนอเนื้อหาทางด้าน

พัฒนาการทางด้านท่งกายมากที่สุดเป็นอันดับที่ 1 มีอัดส่วน 36% โดยแบ่งเป็นในร่ม 16% และ 

กลางแจ้ง 20% อันดับที่ 2 พัฒนาการทางด้านอารมณ์’และบุคลิกภาพ 26% โดยแบ่งเป็น จากตนเอง 

16% และจากผู้อื่น 10% อันดับที่ 3 พัฒนาการทางด้านอังคม 22% โดยแบ่งเป็น ครอบคร์ว’ของตน 

4% และเพื่อนบ้าน 18% ลิวนอันดับที่ 4 ซ ึ ่ งเป็นอันดับสุดท้าย พัฒนาการทางด้านสติปัญญา 16% 

โดยแบ่งเป็น จากตนเอง 12% และจากผู้อื่น 4 %

พัฒนาการทางด้านร่างทาย พบพัฒนาการจาก"กลางแจ้ง"มากกว่า',ในร่ม1, โดยมีอัดลิวนที่ 

ไม่แตกต่างกันมากนัก เน้ือหาที’พบลิวนใหญ่เสนอกิจกรรมซึ่งใชัการเคลื่อนไหวร่างกายเพื่อให้กล้าม 

เนื้อลิวนต่างๆ ได้ทำงาน แข็งแรงลมบุรณ์และการเคลื่อนไหวนักจะมีเสืยงดนตรีประกอบกิจกรรม 

นั้นๆเพื่อให้เกิดความสนุก«นานความเร้าใจ ซ่วยเสริมสร้างการเรียนเของเด็กในการลื่อสารกับดนตรี 

และมีงานวํจัยที่พบว่าเด็กที่ได้พังดนตรีบ่อยๆ จะมีสมาธิที่ดีสามารทจดจำลิงต่างๆ ได้ง่าย ซึ่งจะลิง 

ผลต่อการเรียนของเด็กต่อไป เซ่น ตอน,,ดนตรีแจ๊ล,,เด็กๆเด้นโยกตัวไปมาตามจังหวะที่กลางสนาม มี 

การบรรเลงดนตรีแจ๊ลกลางสนามหญ้า, หรือเหล่าเทเลทับปีอักระโดดลงร่องนื้าเล็กๆ ตามจังหวะ 

ดนตรีประกอบ

พัฒนาทารทางด้านสติปัญญา พบพัฒนาการ,,จากตนเอง,,มากกว่า,,จากผู้อื่น,, แต่ไม่ได้ให้ 

ความสำคัญมากนัก เนื้อหาที่พบลิวนใหญ่นุ่งเน้นเด็กมีความคิดความอ่านเป็นของตนเอง กล้าที่จะ 

พูดแลดงออก เซ่น ตอน"วันรื่นเริง" เด็กอายุ 5 ขวบ อธิบายพร้อมสาธิตเรื่องการตกแต่งชุดแฟนซและ 

ความสวยงามของชุดต่างๆ

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ พบพัฒนาการที่มาจาก"จากตนเอง,'มากกว่า" 

จากผู้อ่ืน" มีอัดลิวนที่'ไม่แตกต่างกันมากนัก เนื้อหาที่เลนอลิวนใหญ่แสดงให้เห็นถึงอารมณ์ดีใจ ภูมิ 

ใจ มั่นใจที่ลามารถทำได้สำเร็จ เซ่น ตอน,,แต่งหน้าเด้ก,, 2พื่น้องมาร์คและโชอี้ภูมิใจทีทำลิวนผสม 

และแต่งหน้าเค้กได้สำเร็จ หรือตอน อาบนํ้าให้เจลซึ่ เด็กหญ้งซ่วยคุณแม่อาบนื้าให้ลูกสุนัข

พัฒนาการทางด้านอังคม พบพัฒนาการมาจาก,,เพื่อนบ้าน,,มากกว่า,,ครอบครัวของตน"ซึ่ง 

มีความแตกต่างที่เด่นชัด โดยเนื้อหาลิวนใหญ่แสดงให้เห็นถึงการเล่นด้วยกันอย่างสนุกสนาน การใชั 

ชีวตร่วมกับเพื่อนๆ อย่างมีความสุข โดยไม่มีการทะเลาะแย่งของเล่นกัน เช่น ตอน"แต่งหน้าเค้ก" โพ 

และล้าลาเล่นตบมือ ตีเข่าด้วยกันอย่างสนุกสนาน, ตอน,,วันรื่นเริง"เด็กร่วมงานฉลองและเค้นรำ 

อย่างสนุกสนาน
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ตัวละครหลัก บาบา, บีบี, หมึกหวาน, ปลาโก๋, ราชาดุงก้า หรอท่านดุงก้า

ตัวละครเสริม ยุ]ดู (คนปา), ตัวกลุกกลุก

กลุ่มเป๋าหมาย เด็กอายุ5-9ปี

ควานยาวของเร่ืองประมาณ 5 นาที โดยแบ่งเป็นส่วนของพิธีกรเปิดและปิดท้ายเร่ือง, ส่วนเน้ือ 

หาและเพลงประกอบอยู่ท้ายสุด

โครงเรืองหลัก

ความรู้เท่าไม่กึงการณ์ของตัวละครเด็กคือบาบา บีบี จนเทิดเหตุการณ์วุ่นวาย และมึผู้ใหญคื่อ 

ราชาตุงท้ามาช่วยแกไขป๋ญหาท่ีเทิดข้ึน

หลังจากที,บาบา(เด็กชาย) บีบี(เด็กหญิง) 2พ่ืน้องซึ่งเป็นมนุษยต์่างดาวนั่งยานอวกาศเพื่อกลับยู่ 

ดวงดาวบ้านเทิด พลันเครื่องก็ตกลงที'เกาะนื้าหวาน ที'น่ีบาบา บีบีไต้พบเพื่อนใหม่คือหมึกหวานเป็นเด็ก 

หญิง และปลาโกเป็นเด็กชาย ท้ัง 2 ฅนมึอายุมากกว่าบาบา บีบี เหตุการณ์ที่เทิดขึ้นบนเกาะนื้าหวานมัก 

มาจากบาบา บีบีซึ่งเป็นเด็กเล็กที่ก่อเหตุวุ่นวายต้วยความรู้เท่าไม่กึงการณ์ แต่บางครั้งปลาโก่ซึ่งเป็น

เด็กเกเรก็ชอบก่อเหตุวุ่นวายอยู่เสมอไม่แพ้ท้น หมึกหวานเป็นเด็กที่เรืยบร้อย มีความเป็นผู้ใหญ่มาทกว่า 

ทุนาฅนจึงมักเป็นผู้ที่ไปเปาแตรเพื่อเรียกราชาดุงท้าให้มาช่วยแท้ไขปิญหาท่ีเทิดขึ้น ซึ่งท่านดุงท้าจะลอน 

และแนะนำเด็กๆ ให้กระทำอย่างถูกต้อง

นิทานน ิทรา จ'านวนทีส ิกษา 30 ตอน

1. กติกา 16. ถูกโจมตี

2. เสือกทิน 17. พ่ีน้อง

3. หนีออกจากบ้าน 18. วิงลามขา

4. ทำความเคารพ 19. ไปล้างมือ

5. ยักษ์บนท้องฟ้า 20. ช่วยหมึกหวาน

6. เขียนหนังสือ 21. เค้ียวดัง

7. มะม่วงกวน 22. สัญญา

8. ขยะถุงพลาสติก 23. ไม่สบาย

9. ฟ้องน่ัง 24. ลนุกท้นหน่อย

10. อย่าทินเยอะ 25. ลืมจนไต้

11. ดูท้ังวัน 26. คอนเสิร์ตปลาโก๋

12. ผเล้ือ 27. เปลือกหอย

13. ของขวัญวันเทิด 28. สัตว์เล้ียงของปลาโก่ 1

14. เมฆสีอะไร 29. ดื่มนมท้นเถอะ

15. โรงเรียนวันแรก 30. ใครหยิบมีด



นบบบน้ทกึฃอ้มaู จาก เร ึอ๋ งน ท าน  นทรา จำนวน 30 ตอน
พัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านลติป๋ญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลกภาพ พัฒนาการทางด้านด้งคม

ในร่ม

ตอน 1. กต ิกา

กลางน.ด้ง 

1 .ว ิ่งแช ่งช ันก ัน

รากตนเอง จากผ ้อน

1.ปฏ ิบ ้ต ิตามกฎกต ิกา

จากตนเอง  

1 .อดทนไม ่ต ่อว ่า

จากผ ู้อ ื่น ครอบคร ัวชองตน เพ ื่อนบ ้าน  

1 .ต ่อต ้านการโกง

ต อ น 2. เส ือกก ิน

- - 2 .ไม ่ควรเลอกทาน  

เฉพาะท ี่ต ัวเองชอบ

- - - 2 .ทานร ่วมก ับคนอ ื่น  

ไม ่เส ือกเฉพาะท ี่ชอบ

ตอน 3. หน ีออกจากบ ้าน

- - ร -ม ีป ๋ญ หาต ้อ งท ูตจาก ัน 2 .ขอ โทษ ทำให ้คนธ ึ่น  

เดอดร้อน

- - 3.ช ่วยก ันคามหา  

บ าบ า

ตอน 4 . ท ำค วาม 1คารพ
. _1 4 .บอกว ิธ ีท ำความเคารพคร ู 3 .ไม ่ต ่อว ่าถ ูกแกด ้ง _ _

ตอน รย ักษ ์บนทองฟ ้า

- - 5 .ฝนตก ฟ ้าแลบ ฟ ้าร ้อง 

เป ิน

ปรากฎการณ ์ทางธรรมชาต ิ

4 .ขอโทษทำให ้เพ ื่อน เจ ็บ 1.ไม ่โกรธเพราะเพ ื่อน  

ไม ่ได ้เจตนา

- 4 .ท ำให ้หม ีกหวานพ ื้น  

จากสลบ

ตอน 6 .เชยนหนีงส ือ  

1.ห ัดเซ ียนหน ีงส ือ - 1 .บ ีบบอกใช ัผ ้า  

แทนกระดาษ  

ลดการทำลาย  

ด ้นไม ้

6 .ต ้องซออน ุญาตเจ ้าฯเอง 

ก'«น'นำมาใช ั

5 .ขอโทษท ี่น ำของผ ้อ ื่นมา  

ใช ้

- - -



''นิทาน นิทรา"
พัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติ'ปืญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลกภาห พัฒนาการทางด้านล่งคม

ในร่ม กลางนจง จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น ครอบคร ้วของ  

ตน

เพ ื่อนบ ้าน

ตอน 7 .มะม ่วงกวน

2 . เล ่นบอล 2. แสงนตต'ใช้ 

ถนอมอาหาร

7 .บอกประ'โยชน์,แอง 

นสงแคต

6.ท ำผ ิด ร ุ้จก รอ โท ษ  

และแม้ไช

2.ใม ่แสดงอารมณ ์โกรธ - 5.ร!วยก ันทำให ้ 

มะม ่วง

สะอาดเหม ้อนเด ิม

ตอน 8.ขยะถ ุงทลาสต ิก

3 .เล ่น รายรอง - 8 .ใ1รตะก!?า,พ ุผ ้าแทน  

ถ ุงพลาสต ิก

- - - 6 .ช ่ว ย ก ัน เก ็บ พ  ุ

พลาสต ิกพ ื่หล ่น  

กระจาย

ตอน 9. ฟ ้องม ั่ง

- - 9.บ«กประโยชน ์รอง  

เปลอกผลไม ้

7.ใม ่พอ'ใจการกระทำ 

แต ่ด ิดไปเตอน

- - 7.1ม ่อยากให ้เพ ื่อนถ ูก  

ต ่อว ่าจากคนอ ื่นๆ

ตอน10 อย ่าก ิน เยอะ

- - 10.ทอฟพ ื่ไม ่ม ีสาร  

อาหารท ี่เใ}นประโยชน ์ 

ต ่อร ่างกาย

- 3 .อด ท น ’โม ่โกรธที่ถ ูก'ไล ่ร ้าย - -

ต อ น ฑ  ดู'ท ั้งวัน

- - 1 1 .เค ิกด ิต ้องแบ ่งเวลา  

ให ้ถ ูก

- 4 .อดทนโดยไม ่ตอบโต ้ - -



''นิทาน นิทรา"

พัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติบ้ญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาท พัฒนาการทางด้านสังคม

ในร่ม กลางแจ ้ง จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น ครอบคร ัวซอง  

ตน

เพ ื่อนบ ้าน

ดอน 12. ผ ีแ อ

4 .วงไล ่จ ับผ ีเส ื้อ 3 .ให ้ปล ่อยผ ีเส ื้อ  

เพราะม ้นจะตาย

12 .ผเส ื้อต ้อง'อาศ ้ยดาม  

ธรรมชาต ิ

- - - -

ตอน 13 ชองแก ้ญว ัน๓ ด 

2.ทำค ้อนว ิเศษ - 4 . เสนอทำจาก  

เศษว ัสด ุ

1 3 .1 องขว ัญ ม ีค ุณ ค ่า  

ท างจ ิต ใจต ่อผ ู้!บ

- 5-เล ิยใจแต ่เม ื่อ 'ได ้รบค ้า  

อธ ิบายก ็เช ้าใจ

- 8 .ท ุกคนย ินด ีท ี่จะร ่วม  

ก ันทำของขว ัญ

ตอน 14 เม»ล ิอะไร

- - 14 .สอนว ิธ ิด ูฝนจะตก - 6.สงสารเพ ื่อนปวย 1 .ห ่วงใยเพ ื่อน  

และหาทางช ่วย

-

ตอน 15 โรงเรียน'วันแรก

- - 1ธ-โรงเร ียนมล ิงน ่าสน  

ใจ

หลายอย ่าง

- 7 .เล ิกสน ุกอยากไป - 9.อยากให ้เพ ื่อนได ้ 

เร ียนหน ังล ิ'อม ีความร ู้

ตอน 16 ถ ูกโจมต

ร-ป ีน เชา - 16 .อย ่าจ ับล ูกอ ่อนของ  

ส ัตว ์จะถ ูกทำร ้าย ได ้

- - - 1 0 .เร ียกด ุงก ัามาช ่วย  

ปฐมพยาบาลเพ ื่อน



“นิทาน นิทรา"
พัฒนาการทางดานร่างกาย พัฒนากๆรทางด้านสติปัญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ พัฒนาการทางด้านสังคม

ในร่ม กลางแจ ้ง รากตน เอง จากผ ู้อ ื่น จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น ครอบคร ัวของ 

ตน

เพ ื่อนบ ้าน

ตอน 17 พี,น ้อง

6 .เล ่นล ูกบอล - 1 7 .เป ีนท ี่น ้องต ้องร ักก ัน 8 .ท ี่น ้อ งค ีใรท ี่ไม ่

โกรธก ัน

8 . เท ี่อนๆรนค ีท ี่ท ี่น ้องเช ้า  

ไจก ันค ีแค ้ว

- 11 .อยากช ่วยเหลอให ้ท ี่ 

พองไม ่โกรธก ัน

ต อ น 1 8 วงสามขา

7 .แช ่งว ั๋งสามซา - 18. การแช ่งซ ้นต ้องเล ่นเป ็น  

ท ีม  ม ีความสาม ัคค ีจ ึงจะ  

ร!นะ

- 9 .เม ื่อได ้ร ับคำสอนเร ื่อง  

ความสาม ัคค ีก ็เภคความ  

เช ้าใจก ัน

- 1 2 .การนช ่งซ ้นต ้องใช ้ 

ความสาม ัคค ีร ่วม ใจก ัน  

จ ึงจะชนะ

ตอน 19 ไปล ้างมอ

8 .  เล ่นบอล

9 . เล ่นก ่อกองทราย

ร-ไปล ้างม ือ  

ก ่อนทานโคน ิ'ท

1 9 .ล ้างม ือ  เพื่อ'จะ'ไต้โม่มี 

เช ื้อโรค

9 . ส ารภ าพ รต ห รบ  

โคน ัททานก ่อนค ้าง  

มือ

- - 1 ร-ท ุกคนช ่วย เหล ือ เพ ื่อน

ไม ่สบาย

ตอน 20  ช ่วยหมกหวาน

- - 2 0 .ต ้องเจ ้กระว ังด ้วยต ้วเอง - - - -

ตอน 21 เค ี้ยวด ้ง

- - 21 .เค ี้ยวเส ืยงด ้งเป ็นการรบ  

กวนผ ู้อ ื่นและไมมมารยาท

- - - 14สอนมารยาทการร ับ  

ประทานอาหาร

ตอน 22  ส ัญ ญ า
_ _ 2 2 .ต ้องร ัก1ราส ัญ ญ า - - - 15 .ค ว?ท ำต าม ส ัญ ญ า



“นิทาน นิทรา"
■ พัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติปัญญา พัฒนาการทางด้านอารมณ์นละบุคลิกภาพ พัฒนาการทางด้านสังคม

ในร่ม กลางแจ้ง จากตนเอง จากผู้อ่ืน จากตนเอง จากผู้อ่ืน ครอบคร้ว่ซอง 
ตน

เพ่ือนบ้าน

ตอน 23 ไม่สบาย 
3.ว่ิงออกกำสังกาย - - 23.อย่าออกกำลงิกายตอน 

ไม่สบายจะเป็นสันตราย
- - 2.อาสาเป็น 

เพ่ือนว่ิงออก 
กำสงักาย

-

ตอน 24 สนุกกันVน่อย
10 ออกกำลิงกาย - 24. เปิดเพลงหำให้สนุก 

กระสับกระเอง
10.มดีนตรีทำไห้ 
กระสับกระเอง

- - 16.ร่วมกนัออกกำสงักาย 
ประกอบดนตรีอย่างสนุก

ตอน 25 ลมจนได้
- 6.รู้หน้าท่ีเต่รยม 

จัดตารางเรียง 
ล่วงหน้า

25.สอนว่าควรจัดตาราง 
เรียนล่วงหน้าจะได้ไม่ลืม 
และไม่ด้อง เร่งรีบตอนเช้า

11.สารภาพความ 
จรีงและสญัญา,ว่า 
จะไม่ทำอีก

- - -

ตอน26 คอนเสิร์ตปลาโกั 
4.ห้ังร้องและเต้น - - 26.อย่าช้ืนไปเล่นท่ีสูงอีก 12.ภูมไิจท่ีได้ร้อง 

และเต้น
- -

17.ชว่ยเหลอืปลาโกัท่ีศก 
ลงมกจนสลบ

ตอน 27 เปลือกหอย 
ร-ร้อยสร้อยจากเปลือก
หอย

11.เก็บเปลือกหอย 
บนซายหกต

- 27.เก็บเปลือกหอยบนชาย 
หาดเป็นการหำลายธรรม
ชาติ

- 10.ทุกคนห้วเราะปิบีท่ีนึก 
กงลูกปัดเปลือกหอย

- -

๐?



“นทาน นิทรา"
พัฒนาการทางด้านร่างกาย พัฒนาการทางด้านสติป๋ญญา พ ัฒ น า ก า ร ทางด้านอารมณ์น«ะบุคลิกภาพ ; พัฒนาการทางด้านลิงคม

ในร่ม กลางน.ด้ง จากตนเอง จากผู้อ่ืน จากตนเอง จากผู้อ่ืน ครอบครัวของ 
ตน

เพ่ือนบ้าน

ตอน 28 สัตว์เล้ียง'ชอง 
ปลาโก
6.อาบน้ําให้สัตว์เล้ียง - - 28.หม่ันอาบนํา้ใหส้ตัว์ 

เล้ียงจะได้ใม่มีกลนเหม็น
- 11.อดทนไม่ต่อว่าท่ีปลา 

โกไ่มม่คีวามรับรดชอบ
- 18.ทุกคนยอมรับสัตว์ 

เล้ียงของปลาโกํ

ตอน 29 ด่ืมนมกันin อะ
า2 .นๆ !'งชักเย่อ - 29.ด่ืมนมมีประโยชน์ต่อ 

ร่างกาย ตองออกกำลิงกาย 
อย่างสม่ําเสมอ ทานอาหาร 
ท่ีมีประโยชน์นละพักผ่อน 
ให้เพียงทอ

- “ “ 19.หว่งใยได้ยินเลิยงร้อง 
ของบาบา จงเรียกคุงก้า 
มา*!รวยเหลือ

ตอน 30 ใครหยิบมีด
- - 30.ต้องได้รบอนุญาตจาก 

เด้าชองก่อน
13.ชอ,โท»ที,่ทำ,ให้ 
คนอ่ืนเดือดร้อน

- - 20.ต«บนทนด้วยการชวน 
ทกุคนมาm a lลาย่าง

=6 =12 =6 =30 =13 = 11 =2 =20
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ตารางที 3. แสดงค่าความส์และร่อยละของเรืองนิทานนิทรา 
เทียวกับพัฒนาการของเสิกแยกตามลักษณะของพัฒนาการ

พัฒนาการ ความก รัอยละ

ดา้นร่างกาย -ในร่ม 6 6

- กลางแ^ง 12 12

พมนาการทางด้านร่างกาย 18 18

ด้านสติปัญญา - จากตนเอง 6 6

- จากผูชน 30 30

พัฒนาการทางด้านสติปัญญา 36 36

a/ s' Aดานอารมณิและบุคลิกภาพ
- จากตนเอง 13 13
- จาก!ฐอ่ืน 11 11

พัฒนาการทางด้านอารนถ/และบุคลิกภาท 24 24

ด้านด้งคม - ครอบครัวของตน 2 2
- เพอนบ้าน 20 20

พัฒนาการทางด้านพังคม 22 22
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แผนภูมิที 3. แสดงค่าร้อยละพ้ฒนาการสำนต่างๆ 
จากเร้อง นิทานนิทรา

พัฒนาการทาง 

ต้านสังคม 

22%

พัฒนาการทาง 

ต้านอารมฝและ 

บุคลํกภาพ

24%

พัฒนาการทาง 

ต้าน'ร่างกาย 

18%

พัฒนาการทาง 

ต้านลต้ปัญญา

36%
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จากตารางท่ี 3. จะเห็นว่าภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคน’'นิทานนิทรา" เสนอเน้ือหาทางด้าน 

พัฒนาการทางด้านสติปัญญามากที่ลุดเป็นขันดับที่ 1 มีด้ดส่วน 36% โดยแปงเป็น จากตนเอง 6% 

และ1จาก$อ่ืน 30% ขันดับท่ี 2 พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ 24% โดยแบ่งเป็น จาก 

ตนเอง 13% และจากผู้อื่น 11% ด้นดับท่ี 3 พัฒนากา?ทางด้านด้งคม 22% โดยแบ่งเป็น ค?อบ 

ครัวของตน 2% และเพี่อนบ้าน 20% ส่วนด้นดับท่ี 4อื่งเป็นด้นดับสุดด้าย พัฒนาการทางด้านร่าง 

กาย 18% โดยแบ่งเป็น ในร่ม 6% และกลางแด้ง 12%

พัฒนาการทางด้านร่างกาย พบเน้ือหาด้านนื้มีน้อยที่สุด โดยพัฒนาการจาก"กลางแท้ง"สูง 

กว่า"ในร่ม" และมึด้ดส่วนที่แตกต่างท้น เน้ือหาท่ีเสนอส่วนใหญ่จะเป็นเร่ืองการแข่งขัน เข่น ตอน" 

กติกา"เป็นการว่ิงแข่งขัน, ตอน"ว่ิงสามขา" แข่งขันว่ิงสามขา ข้ึงพัฒนาการทางด้านร่างกายจะเน้น 

การใขัทำด้ง ได้แก่การเล่นลูกบอล, การปีนเขา

พัฒนากา?ทางด้านสติปัญญา พบเนื้อหวทางด้านนื้มีมากที่สุดโดยมา"จากผู้อื่น" มากทว่า" 

จากตนเอง" ในทุกตอนบุ่งเสนอผู้ใหญ่เป็นผู้ข่วยเหลือ แท้ไขปัญหาต่างๆท่ีเกดข้ึน เข่น ตอน"เลือก 

กิน" ท่านดุงทำสอนบาบา บีบี ว่าไม่ควรเลือกกินแต่เฉพาะท่ีตัวเองชอบ เป็นการเลืยมารยาท ส่วน 

ท่ีเหลือไม่มีใครอยากกิน

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ พบเนื้อหาพัฒนาการที่มา"จากตนเอง" มาท

กว่า"จากผู้อ่ืน" เน้ือหาส่วนใหญ่เสนอการยอมรับผดด้วยการขอโทษท่ีทำให้คนอ่ืนเดือดร์อนเข่นบา 

บาขอโทษท่ีหนีออกจากบ้านทำให้ทุกคนๆนวาย เดือดร์อน รองลงมาได้แก่การไม่แสดงอารมณ์ 

โกรธ หรอไม่พอใจออกมา เข่น ตอน"กติกา" บาบาอดทนไม่ต่อว่าปลาโก่โกงการแข่งขัน

พัฒนาการทางด้านด้งคม พบเนื้อหาพัฒนาการที่มาจาก"เพื่อนบ้าน" สูงกว่า"ครอบครัว 

ของตน" เน้ือหาท่ีพบส่วนใหญ่แสดงทงการช่วยเหลือเพ่ีอนท่ีได้รบความเดือนร์อน ด้วยการตาม 

ท่านดุงทำให้มาช่วยเหลือ เข่น ตอน "คอนเสิร์ตปลาโก่" ปลาโก่สลบเพราะตกจากที่สูง ทุกคนรบ 

ไปตามท่านดุงทำให้มาช่วยเหลือ ตอน"ดื่มนมท้นเถอะ" บาบาร์องเพราะเจ็บตัว เพ่ีอนๆแสดง

ความห่วงใย ตามท่านดุงทำให้มาช่วยเหลือ, ตอน"เม*เลือะไร" หมึกหวานเป็นห่วงปลาโก่ท่ียังไม่ 

กลับบ้านเพราะฝนใกด้จะตก เม่ือปลาโกกลับมาเปียกผนจนมึไขัสูง เพ่ือนๆสืยทท่านดุงทำให้มา 

ช่วยเหลือ



รายการสิงแวดล้อมของเรา 
แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์

ตัวละครหลัก ลูกหมี, พ่อหมี, แจ๋วแหวว, นายนิสัยเสีย

กลุ่มเป๋าหมาย เด็กอายุ 5-1าปี

ความยาวของเร่ือง 5 นาทีเต็ม

โครงเรืองหลัก

ให้ความรู้ในเร่ืองการอนุรักษ์สิงแวดล้อม ในลักษณะผู้ใหญ่สอนเด็ก 

ครอบครัวนักอนุรักษ์สิ,งแวดล้อมซ่ึงมีพ่อหมี และแจ๋วแหววเป็นตัวหลักในเร่ืองการอนุรักษ์ 

ส่ิงแวดล้อม โดยท่ีลูกหมีในฐานะลูกชายของพ่อหมีเป็นเด็กผู้ชาย แจ๋วแหววเป็นหุ่นยนตร์ประดิษฐ์ 

ทีพ่อหมีสร้างข้ึนมาเพ่ือทำหน้าท่ีสาวใช้ประจำบ้าน ส่วนนายนิสัยเสียเป็นตัวร้าย ซ่ึงชอบก่อกวน 

ลร้างความไม่สงบให้เกิดข้ึน

ลูกหมีเป็นเด็ทเล็กที1มีอุปนิสัยเช่ือฟัง ไม่ด้ือร้ัน มักถูกนายนิสัยเสียหลอกให้กระทำบางสิง 

บางอย่างซ่ึงเป็นการทำลายส่ิงแวดล้อม ลูกหมีกระทำตามด้วยความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ พ่อหมี แจ๋ว 

แหววจีงสังลอนช้ีแนะลูกหมีถึงผลท่ีจะเกิดตามมาในภายหลังด้วยเหตุและผล ส่วนแจ๋วแหววมัก 

เป็นคนท่ีทำหน้าท่ีตอบโต้การกระทำของนายนิสัยเสียเพ่ือลังสอนให้นายนิสัยเสียรู้สำนึก

แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์ จ๋านวนทีสืกษา 10 ตอน
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1. ฝังกลบขยะ 6. ลอยกระทง

2. กำแพงธรรมชาติ 7. ผักของลูกหมี

3. เสียทำ 8. ตัวนิสัยเสียถูกจับ

4. จามนี้มีค,วามหมาย 9. ปะการังอย่าทำลาย

5. วันเกิดพ่อหมี 10. พิษภัยจากทะเล



แนบบ ันห ืกช ้อม ูลการว ิเคราะห ์จากเร ื่อ ง “ แจ ้วแหววสาวใช ้มห ้คจรรย ์’' จำนวน  10 ต‘รน

พ ัฒ น าการทางค ้าน ร ่างกาย  พ ัฒ น าการท างค ้าน สด ิป ็ญ ญ า พ ัฒ น าการทางค ้านอารมณ ์และบ ุคล ิกภาท  พ ัฒ น าการท างค ้าน ล ังคม

ในร่ม กลางแจ ้ง จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น ครอบคร ัวชองตน เพ ื่อนบ ้าน

ดอน 1 ฝ ังกลบชยะ

1 .ช ุด ห ล ม ฝ ัง ก ล บ  

ชยะ

- 1. กำจ ้ดชยะแบบช ุดร ่องล ิก

2 .  ค ว า ม ส ก ป ร ก ช อ ง ก า ร ท ิ้ง  

ขยะไม ่เป ็นท ี่

1 .ย ินด ีท ึ๋ไค ้ช ่วยงาน - 1 .ต ่างร ่วมม ือก ้นช ุด ร ่อ ง  

ด ิน  เพ ื่อฝ ังชยะ

-

ตอน 2  กำแทงธรรม  

ชาต ิ

2 . เต ินชมบ ัา ร-ประโยชน ์ชองป ่าชายเลน

ตอน 3. เล ิยท ่า

ร -ออกกำล ังกาย  

4 .ท าล ิร ั้วบ าน

1 .เต ร ีย ม ผ ้า ค า ด  

จ ม ูก ป ็อ ง ก ้น ส า ร  

ท ิษ

4 .บ อกพ ษ ภ ้ยจ ากการล ูด ค ม ล ิ 

ท าบ ้าน

- - 2 .ข ่ว ย ก ้น ท า ล ิร ั้ว บ ัา น  

ชองตน

-

ตอน  4 . จามน ี้ม ีความ  

หมาย

- - 5 .ก า ร จ า ม ม ีค ว า ม ห ม าย ว ่า ท ี่ 

น ั้นม ีฝ ันละออกมาก

- - - -

ตอน 5  ว ันเก ิดท ่อหม ี 

1 .ต ก แ ต ่ง ก ร ะ ก า ง ต ้น  

ใม ้

e .R e u s e i^  กระถางเก ่ามาตก  

แต่ง

2 .ภ ูม ิใ จ ท ี่ให ้ข อ งช ว ัญ  

ท ่อหม ีค ้วย ่ม ีม ีอ

ร .แ ส ด งน ํ้า ใจช ่วย เห ล ือ  

ล ูกหม ี่



"แจวแหววสาวใช้มหัศจรรย์"

พ ัฒ นาการทางดานร ่างกาย  พ ัฒ น าการท างด ้าน ส ต ิป ๋ญ ญ า พ ัฒ น าการทางด ้านอารม ณ ์และบ ุคล ิกภ าพ  พ ัฒ นาการทางด ้านส ังคม

ในร่ม กลางแจง จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น จากตนเอง จากผ ู้อ ื่น ครอบคร ัวของตน เพ ื่อนบ ้าน

ตอน 6 ลอยกระทง

ร-เล ่นบอล  

6-ห ัดทำกระทง

2 . ร ู้โ ท ษ ข อ ง  

กระทงโฟม

7 .เร ียนร ู้ว ิธทำกระทงใบตอง 3.ภ ูม ีไจท ี่ส ามารถท ำ  

กระทงได ้เอง

- - 1 .ช , ว ย แ  ก * 'ไข  

กระทงใบตองให ้

ตอน 7 ผ ัก !อ งล ุกหม ี

7-ปล ูกผ ักคะน ้า - 8 . อ ้นตรายของยาฝาแมลง

9 . ใช ้ส ะ เด าฝาแมลง

4.ภ ุม ี'ใจป ล ูกด ้นคะน ้า  

ได ้สำเร ็จ

- 4 .ช ่ว ย ภ ัน ร ด น ํ้า ต ้น ไ ม ้ 

แปลงผัก

-

ตอน 8  ต ัวน ิส ัยเส ืยถ ูก  

จบ 8 . เล ่นโยนจานบ ิน

9 .  เด ิน๓ บขยะ

- 10.ท ิ้งขยะไม ่เป ินท ี่ - 1 .ไม , แ ส ด ง ค ว า ม  

โกรธแด ้น 'โวยวาย

ร .ช ่ว ย แ จ ๋ว แ ห ว ว เก ็บ  

ขยะตามชายหาด

-

ตอน 9 ปะการ ังอย ่า  

ทำลาย

10 . ดำน ํ้า เก ็บปะการ ัง

1 1 . เก ็บ เปล ือกหอย

- 11 .อ ธ ิบ า ย ค ว า ม ส ำ ค ัญ ข อ ง  

ปะการ ัง

ร -ย อ ม ร ับ ค ว า ม ผ ิด ท ี ่

ทำและส ัญ ญ าไม ่ทำ

- 6 .ล น ้บ ส น ุน ท ุก ค น ร ่ว ม  

ก ันอน ุร ักษ ์ปะการ ัง

-

ตอน 10 พ ิษภ ัยจาก  

ทะเล 12 เล ่นก ่อกองทราย - 12 .ร ักษ าพ ิษ จาก  แมงกะพ^นไฟ -

-

7 . หาทางช ่วยเหล ือล ูก  

หม ีได ้ร ้บบาดเจ ็บ -

=1 = 1 2 = 2 = 1 2 = 5 =1 = 7 =1 ๐ •
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ดารางท่ี 4. แสดงค่าความท่ีและร้อยละของเร้อง แจวแหววสาวฬมหัศจรรย์ 
เท่ียวกับพัฒนาการของเด็กแยกตามลักษณะของพัฒนาการ

พัฒนาการ ความถ่ี ร้อยละ

ด ้านร่างกาย - ในร่ม 1 2.44

- กลางแจ้ง 12 29.27

พ ัฒ น า ก า ร ท า ง ด ้า น ร ่า ง ก า ย 13 31.71

ด้านสติปัญญา - จากตนเอง 2 4.88

- จากผู้อ่ิน 12 29.27

พ ัฒ น า ก า ร ท า ง ด ้า น ส ต ิป ัญ ญ า 14 34.15

ด ้านอารมท [และy คลกภาพ

- จากตนเอง 5 12.19

- จากผู้อ่ึน 1 2 .44

พ ัฒ น า ก า ร ท า ง ด ้า น อ า ร ม ณ ์แ ส ะ  2J ค ล ก ภ า พ 6 14.63

ด้านด้งคม - ครอบคh ของตน 7 17.07
A V- เพอนบาน 1 2.44

พ ัฒ น า ก า ร ท า ง ด ้า น ด ้ง ค ม 8 19.51
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แผนภูมิ?! 4. แสดงค่าเอยละพัฒนาการดานต่างๆ 
จากเรีอง แจ๋วแหววสาวใย์มหัศจรรย์

พัฒนาการทาง 

ด้านสังคม 

19.51%

^ >>>>>>>>>̂*
เ ^ ร เ ^ ^ ร

•>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>> >̂>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>̂
<v>>v>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>

พัฒนาการทา'* 

ด้านอารมณ์แลr  

บุคลิกภาพ 

14.63%

พัฒนาการทาง 

ด้านร่างกาย 

31.71%

พัฒนาการทาง 

ด้านดติป๋ญญา

34.15%
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จากตารางที่ 4. จะพบว่าภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคน''แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์’’ เสนอเนอหา 

ทางด้านพ้ฒนาการทางด้านลติป็ญญามากที่สุดเป็นอ้นดับที่ 1 มีอัดส่วน 34.15% โดยแบ่งเป็น จาก 

ตนเอง 4.88% และจากผู้อื่น 29.27% อันดับที่ 2 พัฒนากา?ทางด้านร่างกาย 31.71% โดยแบ่ง

เป็น ในร่ม 2.44% และกลางแจ๋ง 29.27% อันดับที่ 3 พัฒนาการทางด้านอังคม 19.51% โดยแบ่ง 

เป็น ครอบครัวของตน 17.07% และเพื่อนบ้าน 2.44% ส่วนอันดับที่ 4ซึ่งเป็นอันดับสุดห้าย

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ 14.63% โดยแบ่งเป็น จากตนเอง 12.19% และจากผู้อื่น 

2.44%

พัฒนาการทางด้านร่างกาย พบเนื้อหาพัฒนาการทางด้านร่างกายจาก"กลางแด้ง"สูงกว่า''ใน 

ร่ม" ซึ่งจะพบอัดส่วนที่แตกต่างอย่างเห็นได้อัด โดยเนื้อหาที่พบส่วนใหญ่เป็นกิจกรรมที่ทำโดยมีจุด 

มุ่งหมายของงานนนๆ เชนตอน"ฝังกลบขยะ” มีการชุดหลุมเป็นร่องเพื่อฝังขยะ, ตอน"เสียท่า"แสดง 

เนื้อหาการทาสีรั้วบ้านซึ่งผุกร่อนเป็นสนิม, ตอน”วันเกิดพ่อหมี"ลูกหมีตกแต่งกระถางต้นไม้ใบเก่า

พัฒนาการทางด้านลติป๋ญญา พบเนื้อหาพัฒนาการทางด้านสติป็ญญา"จากผู้อ ื่น''สูงกว่า''

จากตนเอง'' โดยมีอัดส่วนที่แตกต่างอย่างเห็นได้อัด เนื้องจากเนื้อหาของภาพยนตร์การ์ดูนทุ่นคน 

เรื่องนี้เน้นการให้ความรู!นเรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทุกรูปแบบซึ่งจะปรากฏอยู่ทุกตอน โดยเป็น 

อักษณะผู้ใหญ่สอน แนะนำเด็กเกี่ยวดับสิ่งแวดล้อมรอบๅดัว เช่นการอนุรักษ์ธรรมชาติ ตอน"กำแพง 

ธรรมชาติ" พ่อหมีพูดถึงประโยชน์ของปาชายเลน,การนำกอับมาใช้ใหม่ ตอน"วันเกิดพ่อหมี"แจ๋ว 

แหววแนะนำลูกหมีใช้วิธีREUSE โดยนำกระถางใบเก่ามาตกแต่งให้สวยงามเป็นกระถางใบใหม่

สำหรับให้เป็นของขวัญพ่อหมี และการระหัดระวังอันตรายจากสารพษ เช่นตอน"หักของลูกหมี"พ่อ 

หมีอธิบายอันตรายจากนื้ายาฆ่าแมลง และแนะให้ใช้นื้าสะเดาฆ่าแมลงแทน

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ จะปรากฏอัดส่วนน้อยที่สุดเนื้องจากไม่ได้มุ่งเน้น 

ในเรื่องพัฒนากา?ทางด้านนี้ แต่พัฒนาการที่พบ "จากตนเอง" ลูงกว่า"จากผู้อื่น" เนื้อหาที่พบส่วน 

ใหญ่แสดงให้เห็นถึงอารมณ์ดีใจ ภูมิใจที่ได้มีส่วนช่วยทำให้งานสำเร็จ เช่นตอน"ลอยกระทง" ลูกหมี 

ภูมิใจที่ลามารถประดิษฐ์กระทงใบตองได้เองตามคำแนะนำของแจ๋วแหวว, ตอน"หักของลูกหมี"ลูก 

หมีดีใจที่ปลูกต้นคะน้าจนสำเร็จ

พัฒนาการทางด้านอังคม พบทํโฒนาการจาก"ครอบครัวของตน"สูงกว่า"เพื่อนบ้าน" เนื่องจาก 

เน้นเรื่องราวเกี่ยวดับกิจกรรมของครอบครัวพ่อหมีในฐานะนักอนุรักษ์นิยม มีภารกิจที่กระทำร่วมดัน 

ภายในครอบครัวของตน โดยมีเพื่อนบ้าน"นายนิอัยเสีย"ในฐานะนักทำลายสิ่งแวดล้อม เช่นตอน" 

ฝังกลบขยะ" ทุกคนในครอบครัวมีส่วนร่วมในกา?ชุดดินฝังกลบขยะ, ตอน"เสียท่า"ทุกคนช่วยดันทาสี 

รั้วบ้าน
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แผนภูมิท๋ึ 5. แสดงคำร้อยละของเนอหาพัฒนาการของเด็กจำแนกตามเร่ีอง 
ของภาพยนตร้การตูนหุ่นคนทงหมด

เรอง ด้านร่างกาย ด้านสตปัญญา ด้านอารมณ์และ 

บุคลิกภาพ

ด้านสังคม

กด้วยหอมจอมชน 32.96 15.39 26.37 25.28

เทเ ล'สับปึส ั 36.00 16.00 26.00 20.00

นทานนทรา 18.00 36.00 24.00 22.00

แจวแหว'วสา,ว'ได้.. 31.71 34.15 14.63 19.51

เรึยงตามพัฒนาการของภาพอนตรการตูนหุ่นคนแต่ละเร๋ึอง

ร  ด้านร่า4กาย แ ด้าโพีฟ้ญญา E3 ด้านอารนน์และบุคลิกภาพ I  ด้านสังคม
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จากแผนภูมที่ 54เสดงค่าร้อยละของเนื้อหาพัฒนากา?ของเด็กโดยจำแนกตามเรื่องภาพยนตร์ 

การ์ตูนหุ่นคนทั้งหมด รี!งเป็นการเปรยบเทียบภาพรวมทั้ง,หมดโดยที่เป?ยุบเทยุบya ย«ะ1ของแต ่ฟ ิะเร ื่อง

ผลการ่วิจัยพบว่าภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนกด้วยหอมจอมซนและเทเลท้บบีส์ให้ความสำคัญของ 

อันดับพัฒนาการที่ตรงคันค่อ

อันดับที่ 1 พัฒนาการด้านร่างกาย

อันดับที่ 2 พัฒนาการทางคัานอารมณ์และบุคลิกภาพ

อันดับที่ 3 พัฒนาการทางดัานจังคม

อันดับที่ 4 พัฒนาการทางดัานสตปัญญา

ขณะที่นิทานนิทราและแจ๋วแหววลาวใช้มหัศจรรย์ใด้ให้ความสำคัญที่ตรงคันสำหรับอันดับที่ 1 แ ล ะ3 

อันดับที่ 1 พัฒนาการทางดัานสติปัญญา

อันดับที่ 2 พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ (นิทาน นิทรา)

อันดับที่ 2 พัฒนาการทางด้านร่างกาย (แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์)

อันดับที่ 3 พัฒนาการทางด้านจังคม

อันดับที่ 4 พัฒนาการทางด้านร่างกาย (นิทาน นิทรา)

อันดับที่ 4 พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ (แจ๋วแหววสาวใช้มหัศจรรย์)

ภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนต่างประเทศให้ความสำคัญพัฒนาการทางด้านร่างกายมากที่สุด ขณะที่ให้ 

ความสำคัญพัฒนาการทางด้านสติปัญญาห้อยที่ส ุด สํวนภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนของไทยให้ความ 

สำคัญพัฒนากา?ทางด้านสติปัญญามากที่สุด และให้ความสำคัญของพัฒนาการด้านร่างกายสำหรับ 

เรื่องนิทาน นิทรา และพัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพสำหรับเรื่องแจ๋วแหววลาวใช้มหัศจรรย์ 

ห้อยที่สุด

นอกจากนื้ย้ง์พบว่าภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนทั้ง 4 เรื่องได้ให้ความสำคัญตรงคันในเรื่องพัฒนาการทาง 

ด้านจังคมโดยจัดอยู่ในอันดับที่3 นนย่อมแสดงให้เห็นว่าพัฒนาการทางด้านจังคมมีความสำคัญใน 

ระดับปานกลาง เป็นกา?เตรียมความพร้อมสำหรับเด็กในกา?ใช้ชีวิตอยู่ร่วมคับห้อื่นในจังคม เพื่อให้เด็ก 

ได้เรียนรู้ที่'จะสามารถปรับตัวเช้าคับเพื่อน ครู โรงเรียนได้ เด็กจะได้มความสุขคับการใช้ชีวิตในโรงเรียน

อย่างไรก็ตามงานวิจัยนี้แสดงให้เห็นว่าภาพยนตร์การ์ตูนหุ่นคนทั้ง 4 เรื่องได้เสนอเนื้อหาพัฒนาการครบ 

ทั้ง 4 ด้านโดยมีจัดส่วนแตกต่างคันไปตามวัตชุประสงค์ของ$สร้างที่ด้องการโน้มห้าวให้เด็กไปในหางใด



7 6

เนื้อหาพัฒนาการที่สะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดงออกข'องเตัว1ละคร

ภาพประกอบตัวละครเรื่องกล้วยหอมจอมขน

บี1 บ2 หรือ กล้วยหอม (ใส่ชุดนอนลายทาง)
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ภาพประกอบตัวละครเรื่องกล้วยหอมจอมขน

มอร์แกน (สวมชุดสีม่วง) กับ หนูเจ้าเล่ห ์ (สวมเสื้อกั๊กสีล ้ม)
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ภ าพ ป ระกอบต ัวละค รเร ื่อ งกล ้วยห อมจอมซ น

ล ูล ู่ก ับ  ห น ูเจ ้า เล ่ห ์



ภ า พ ป ร ะ ก อ บ ต ัว ล ะ ค ร เร อ ง ก ล ้ว ย ห อ ม จ อ ม ช น

เอมี่ กับ หนูเจ ้าเล่ห ์
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ภ าพ ป ระก อ บต ัวละค รเร ื่อ ง  เท เลท ับ ม ีส ์

ท ํงก ี้ ว ิงก ี้ (ส ีม ่วง ม ีเสาอาก าศ เป ็น ร ูป ส าม เห ล ี่ยม ) 

ด ิบซ ี่ (ส ีเข ียว ม ีเสาอากาศ เป ็น เล ้นตรง)

ล ้า ลา (ส ีเหล ือง ม ีเสาอากาสฃดไปขดมา)

โพ (ส ีแดง ม ีเสาอากาศ เป ็น ร ูป วงกลม เล ็ก )



ภ า พ ป ร ะ ก อ บ ต ัว ล ะ ค ร เร ื่อ ง  น ิท า น  น ิท รา

บ าบ า  (เด ็กผ ู้ชาย) บ ีบ ี (เด ็กผ ู้หญ ิง)
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ภ าพ ป ระกอบต ัวละค รเร ื่อ ง  น ิทาน นิทรา

หมึกห'วาน
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ภ าพ ป ระก อ บต ัวละค รเร ื่อ ง  น ิทาน น ิทรา

ปลาโก
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ภ าพ ป ระก อ บต ัวละค รเร ื่อ ง  น ิทาน น ิทรา

ราชาด ุงก ้า หรือ ท ่านด ุงก ้า ร ิ)พาหนะค ู่กาย ไดโนเสาร ์ ลส ์ม
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ภ า พ ป ร ะก อ บ ต ัว ล ะค ร เร ื่อ ง  แจ ๋ว แห ววสาวใซ ้ม ห ัศจรรย ์

(จากซ ้ายไปขวา) ล ูก ห ม ี พ ่อ ห ม ี แจ ๋วแหวว
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ภ า พ ป ร ะก อ บ ต ัว ล ะค ร เร ื่อ ง  แ จ ๋วแ ห ววส าวใช ้ม ห ัศ จรรย ์

น าย น ิส ัย เส ีย



เ ฟ ้อ ห า พ ัฒ น า ก า ร ท ี่ส ะ ท ้อ น ผ ่า น บ ุค ล ก ล ัก ษ ณ ะ แ ล ะ ก า ร แ ส ด ง ' อ อ ก ช ,อ ง ต ัว ล ะ ค ร

เ ร ึ๋อ ง  ก ล ้ว ย ห อ ม จ อ ม ช น

ต ัว ล ะ ค ร ห ล ัก ท ี่ว ิเ ค ร า ะ ห ์ ป ี1 บ ี2, มอรีแกน, ลูลู่, เอมี่, หน ูเจ ้าเล ่ห ์

ต ัว ล ะ ค ร  ป ี1 ป ี2

ซ่ือ ป ี!  ป ี2 (B1 B2) เป็นฝาแฝด บางครั้งเรียกทั้ง 2 คนว่า '‘กล้วยหอม"

เพศ ขาย เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 6-9 ปี

ส ัญลักษณ ์ กล้วยหอม

ลักษณะทางกายภาพ สวมชุดนอนลายสางตรงสืนํ้าเงินสลับขาว มีศรษะเป ็นรูปกล้วยหอมสิเหลือง

ด้านร่างกาย ด ้านสต ิป ัญ ญ า ด ้านอารมณ ์และบ ุคลกภาพ ด้านลังคม

1..เด ินปัดไปปีดมาไม่ค ่อยตรง 

เหมอนเด็ก

2.เวลารีบจะเอยงขาข้างหนึ่ง 

แล้วรีบถีบตัวไปข้างหน้า 

ร-ใช้นิ้วชี้จ ิ้มขมับเวลาคิด

4. ไปไหนต้องไปด้วยกัน

5. เม ื่อสมมุต ิต ัวทำหน้าท ี่ใดๆก็ 

จะม ีช ุดเครื่องม ือท ี่บ ่งบอก วิชา 

ช ีททั้นๆ

1.ร ู้จ ักค ิดแก ัป ัญหา ด ้วยการค ิดก ่อนลงม ือ 

ปฎ ิบ ้ต ิ และม ีค ่าพ ูดต ิดปาก "บ ! นายกำล ัง 

ค ิดอยางท ี่อ ันค ิดอย ู่หร ือเปล ่า"{ป ี2 พ ูด) 

"อ ันก ็กำล ังค ิดอย ่างท ี่นายค ิดเหม ือนก ัน" 

(ป ี! พ ูด)

“ไต้เวลาทำ...............แล้ว" {พดพร้อมก ัน)

2-มืความสามารถในการย่อมแชมสิ'งของ 

ร-ม ีความสามารถในการเป ็นม ักส ืบ 

4-ม ืความสามารถด ้านการแพทย์พยาบาล

1.มีอารมณ ์ข ้น ชอบสน ุกสนาน

2-มีน ิ้าใจโอบอ้อมอารีชอบช ่วยเหลือผ ู้อ ื่นอยาก

เห ็นเพ ื่อนๆม ีความ สุซ

ร. รู้จ ักให้อภัยผู้อ ื่น ไม ่ม ีน ิส ัยโกรธแค้นท ี่ถ ูก 

หลอก

4-น ิส ัยซ ื่อๆไม่ม ีเล ่ห ์เหล ี่ยม พ ูดจาอ ่อนหวาน พูด 

ตามที่ร ู้ส ึกแต่ไม่ทำร้ายใคร เซ ื่อคนง่าย จริงใจ

5. รู้จ ักขอโทษยอมรับความผิด และแสดงความ 

เสืยใจที่ทำให้คนอื่นเด ือดร้อน หรีอต ้องว ุ่น

6. มักชุ่มร่ามทำของหล ่น  ทำของเส ืยหาย

1 .ขอบอาสาสม ัครทำงานสาธารณะ 

2-อยากให้ท ุกคนมีความสุขได้เล ่น 

ด้วยกัน

ร-ซอบช่วย เหลือผู้อ ื่นโดยไมห่วังลี่ง 

ตอบแทน

CD--̂  .
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เน อห าพ ัฒ น าการV{ส ะท ้อ น ฝ าน บ ุค ล ิก ล ัก ษ ณ ะแ ล ะก ารแ ส ด งอ ช ก ข อ งต ัวล ะค ร  

กล ้วยห อมจอม 'ช น  

บึ1 บ ึ2 (เร ียก รวม ว ่า "ก ล ้วยห อม ")

สะท้อนถีงความเป็นเด็กเล็กกว่าเพื่อนในกตุ่มจากการแสดงออกทางพัฒนาการทางด้านร่างกายไล้ 

แก่การเดินที่ปัดไปปัดมาไม่ค่อยตรงเห}งอนเด็ก เด ินมักสะดุดสิงต่างๆหกล้มเป็นประจำและมักตุ่มช่าม 

ทำข้าวของแตกหกเสียหาย เช่นทำนาฟ้กาคุกดูของมอร์แกนพังซึ่งลักษณะนื้ถีตรงกับพัฒนาการทาง 

ล้านร่างกายของเด็กวัยใกล้2-3 ปีเป็นลัยของเด็กที่เพื่งหัดเดินและเพื่อแสดงความสามารทว่าตัวเอง 

เก่งล้วยการ่รนเดินรีบวิ่งแต่ล้วยกล้ามเนื้อส่วนฃาที่ตังไม่ค่อยแข็งแรง การทรงตัวที่ตังไม่ดินักจํงมักหก 

ล้มเป็นประจำเช่นเดียวกับปั1 บ ี2 สำหรบบฯบ ี2 มีการสร้างเอกลักษณ์เอพาะตัวเวลารีบจะล้องเอียง 

ขาข้างหนื้งพร้อมกัน แล้วรีบถีบตัวไปข้างหน้าเสมีอนการวิ่งแช่งขันล้องมีการออกสตาร์ท เวลาดีดถีจะ 

ใข้นิ้วจิ้มขมับ และอาจเดินกลับไปกลับมา เมื่อดีดไล้ถีมีคำพูดดิดปากด้งนิ้ 

(บ2 พ ูด): บ ี1 นายกำลังดีด«ย่างที่ฉันดีดอยู่หรีอเปล่า 

(บ ี1 พูด) : ฉันถีกำลังดีดอย่างที่นายดีดเหมือนกัน

(พูดพร้อมกัน) : ไล้เวลาทำ............. (บางส ิงบางอย ่าง) แล้ว

ท ั้งด ู่จะไปด็วยกันตลอดเน ื้องจากเป ็นฝาแฝด

นอกจากนื้กล้วยหอมชอบซ่อมแซมสิงของ, ชอบตกปลา, ชอบทำความละอาดชายหาด
y

ขณะเดียวกันบีไ บี2 ไล้แสดงพ ัฒ น าการท างด ้าน สต ป ัญ ญ าในการแล้ปัญหาล้วยการดีดก่อนลงมือ 
ปฎิบ้ตเหมือนผู้ใหญ่ซ่ึงจะสะท้อนให้เห็นถีงพัฒนาการของเด็กท่ีโตช้ืนมาอีกระตับอายุ6 -9 ปีดีดก่อน 
ทำเช่นตอนระบายสีเงาเอม่ืทำสีม่วงหกเลอะบนกำแพงสีเหลืองขณะน้ันไม่มีสีเหลืองเหลืออยู่บี1 บี 
2 เห็นตังน้ันจึงดีดแล้วระบายเงาของหมีเทิดด้ีลงบนกำแพงทำให้สวย แปลกตาดี 
นอกจากน้ีกล้วยหอมตังมืโลกแห่งจินตนาการในเรองความสามารถ เป็นสิโร่เก่งล้านงานช่างช่อมแซม 
ล่ีงของต่างๆตังลามารถเป็นหมอรักษาคนป่วยเช่นรักษาหนุตอนท่ีหนุป่วยเป็นนักสืบช่วยเอม่ืสีบหา 
ดินสอสีม่วงจนพบ โดยท่ีกล้วยหอมเรียนเฯธีการจากการเสียนแบบบุคคลในอา?พต่างๆ ท่ีตัวเองซ่ึน 
ชอบและนำมาปฎบ้ต

พ ัฒ น าก ารท างด ้าน อารม ท !แ ละบ ุค ล ิก ภ าพ  จะม ีอารมณ ์ข ัน ชอบสนุกสนาน เช่นตอน'"บรีการส่ง 

ของ" กล้วยหอมแกล้งหมีเท ิดด ี้ท ี่ล ังรายการสำหรับทำเล้ก โดยเปลี่ยนเอาของที่ล ังไปแล้วเอารองเท ้า 

กับปลาใส่ไปแทน มีนํ้า'ไจโอบล้อมอารี ชอบช่วยเหลือผู้อ ื่นโดยไม่หวังลี่งตอบแทน อยากเห ็นเพ ื่อนๆ 

มีความสุข เช ่นตอน"รองเท้าป ัลเล่ต ์" กล ้วยหอมIfว ่าเอมื่อยากไล้รองเท ้าม ัลเล ่ต ัแบบดูด ู่จ ึงพาก ันไปพา 

ชื้อรองเท้าที่ร ้านหนุมาให้แต่ที่ร ้านไม่มี จ ึงช ื้อรองเท ้าก ันฝนแทนเพราะดีดว่าน ่าจะทดแทนกันไล้ 

ตอน"หนุป่วย" กล ้วยหอมเว ่าหน ุอยากไปตกปลาก ับพวกเขาในวันอาท ิตย ์แต ่เน ื้องจากป ่วยและม ีงาน
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ใน?านอีกมากมายที่ยังไม่ไต้ทำ กล้วยหอมและหมีเห ็ดดี้จ ึง'ๆเ'วยกันเป็นอุระ'จัดการภาย,ใน?าน'จนเสร็จ 

เรียบ?อย เม ื่อหน ูไต ้ฟ ักผ ่อนอย ่างเด ็มท ี่ก ็หายด ีสามารถไปตกปลากับกล้วยหอมไต้ 

กล ้วยหอมเลักให้อภยผู้อ ื่นและไม่ด ีดโกรธแต้นแม้ว ่าจะถ ูกหลอก ฟนตอน"กระดานโต ้คล ื่น" หนูหลอก 

ให้กล ้วยหอมช ื้อกระดานโต้คล ื่นโดยบอกว่าจะลอนให้แต ่หy  ก ็ผ ัดผ ่อนไปเรื่อยในท ี่ล ุดหy  ก็สารภาพ 

ความจ'?งว่าเล่นไม่เป็น กล ้วยหอมเล ืกผ ิดหวังและพ ูด'ว ่า “ กระดานนี้ไม่ม ีประโยชน์อกต่อไป" โดยไม ่น  

ต่อว่าต่อขาน หรอแลดงความโกรธเคืองแต่อย่างใด กล ้วยหอมมีน ์ล ัยช ื้อๆ พ ูด'จาอ้อนหวาน พ ูดตาม 

ที่ร ู้ส ืกแต่ไม่ทำ?ายจิตใจใคร ฟ น  ตอน"ของเล่นของมอร์แกน" มอ?แกนต้องการที่สงบๆสำห?ปการเล่น 

บ้านของเล่นของเขา จ ิงด ีดส?างบ ้านบนต้นไม ้ กล้วยหอมเว่าเป ็นไปไม่ไต ้จ ึงอธิบายเหตุผลโดยไม่ด ูถ ูก 

ความดีดของเพื่อน และเพ ื่อไม่ให้เพ ื่อนเลืกผ ิดหวังจ ึงเสนอให้เขาส?างบ้านของเล ่นในบ้านของกล้วย 

หอมแทน นอกจากนี้กล ้วยหอมเป ็นคนที่เช ื้อคนง่าย จรงใจ ถูกหลอกง่ายโดยมองว่าท ุกคนจะชื้อตรง 

เหมือนกับตัวเอง ช ื้งเหม ือนเด ็กๆท ี่เช ื้อคนง่าย โดยไม่'น]ร่ตรอง เอ ้นตอน"พระราชาหนู"หนูปลอมตัว 

เป็นพระราชา กล้วยหอมก็เช ื้อ'โดย«น์ทํไจโดยที่'ใม่ล ้งเกตเชื้อม้าที่หนูสวม'ใล่จนดูดู่ต ้องมาบอก1ว่าถูก 

หนูหลอก ซ ึ่งกล ้วยหอมผักถ ูกหน ูหลอกเป ็นประจำน ี้นย ่อมแลดงให ้เห ็นว ่าต ้วยความท ี่ให ้อก ัยคนง่าย 

ทำให ้กล้วยหอมไม่ค ่อยเรียนเถ ึงความผิดพลาดที่ผ ่านมา จึงเกิดการทำผิดชํ้าแล้วช ํ้าอ ีกในอีกแง่ท ุม 

หน ึ่งน ี้นก ็ค ือล ักษณะประจำต ัวของเด ็กท ี่ผ ักล ืมง่าย ต้วยอยู่ในวัยโลกลันลดใลจิงไม่ค ่อยจดจำเรื่องท ี่ 

ผ ่านมาแล้วก็แล้วกันไปซึ่งแตกต่างจากผู้ใหญ่

ฟ ัฒนาการหางด ้านล ังคม ชอบทำงานอาสาสผัครอ้วยเหลือลังคมเอ้น ตอน"กล่องดนตรี,' กล้วย 

หอมๆรอมม้านั่งในสวนสาธารณะ ตอน”หมวกกันแดด" กล้วยหอมเก็บขยะตามชายหาด นอกจากนี้ 

กล้วยหอมอยากให้ทุกคนไต้เล่นด้วยกันอยากมีล่วนร่วมในกิจกรรมทุกอย่างฟนตอน"บันไดดนตรี" 

ทุกคนไต้ร่วมกันบรรเลงดนตรีจากอุปกรณ์ที่หาไต้ฟนขวดโหล ท่อพลาสติก 

นอกเหนือจากตอนที่คืกษาแล้วผู้วิลัยยังพบว่ากล้วยหอม ไม่ค่อยมีฟักษะทางต้านตัพฟัภาษาลังกฦษ 

เใรนตอนที่หนู'ใปเยี่ยมญาติ กล้วยหอมอาสาเผิา?านให้ ลูสู่ไต้มาลังของสำห?บทำอาหาร รายการที่ลัง 

มืตังนี้คือ FLOUR, MOP, SOUP กล้วยหอม*]รวยกันละกดตัพท์ภาษาลังกๆษอยู่นานในที่อุดก็ไปสํง 

ของ และเมื่อลูลู่เปีดดูของก็ต่อว่าเพราะของที่ลังผิดหมดโดยกล้วยหอมล่งดอกไม้ (Flower)iwwแป้ง 

ล่งแผนที่ (Map) แทนไม้ถูพื้น และล่งสนู่ (Soap) แทนชุปเครื่องป?ง เมื่อกลับมาที่?านกล้วยหอมลัด 

?านใหม่โดยติดรูปที่กล่องก็ปรากฏว่ากล้วยหอมยังคงสะกดภาษาลังกฤษผิด๗นเติมคือบนกล่องติด 

เป็นรูปแป๋งแต่ในกล่องเป็นดอกไม้ นั่นย่อมแสดงว่ากล้วยหอมยังเป็นเด็กเล็กจึงไม่ค่อยใล่ใจในการ

เรียน ความเต้านภาษาลังกๆษจึงต้อยกว่าเพื่อน หรีออีกประการหนึ่งกล้วยหอมเอาแต่เล่นมากกว่า 

เรียน อย่างไรก็ดีจะเห็นว่า”กล้วยหอม"เป็นตัวละครที่ม ีเสน่ห้มีท ั้งความน่า?ท มีน่า'ใจ มีความใส

บรีอุทธิ,ไม่มีมารยาเหมือนเด็ก ขบลันชอบสนุกสนานแถมยังเโรงในการแต้ป๋ญหา จึงทำให้กล้วยหอม 

สามารถเข้ามาอยู่ในหัวใจน้อยๆเป็นขวัญใจของเด็กไต้ไม่ยากผัก แม้บางเรื่องอาจเป็นฟัฒนาการต้าน
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ลมเข่นเอาแต่เล่นชุกชน ไม่ค่อยสนใจเรียน หรอถูกหลอกง่าย แต่น่ันก็เป็นเร่ืองธรรมซาต้ของเด็กเล็ก 

ท'ว'ไป ส่ิงก็าเด็กเล็กไต้เลยนแบบพฦตกรรมของกสัวยหอมร่ืงแ«ดงออกทงความมีน้ําใจก็ข่วยใต้สังคม 

เด็กๆ มีแต่ความสุข มีความอาทรต่อก้น อันหมายทงตัวละครไต้เป็นแบบอย่างในการ«ะต้อน

พัฒนาการท่ีด็แก่เด็ก สิ่งเป็นสิ่งท่ีสังคมต้องการ



ต ัว ละคร มอร แ์ ก น

ช่ือ มอร์แกน หรือเรียกว่า "หมีเท็ดดี้"

เพศ ชาย

ลัญลักษณ์ หมีสีน้ําตาล เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 6 -  9 ปี

ลักษณะทางกายภาพ สวมเสือสีเหลืองนขนสิม่วง กางเกงสีม่วง มีลายปักตรงหน้าอกด้วยอักษร “M” ท้ังชุด

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านลังคม

1 .ชอบทำอาหารได้แก่ เค้ก 

น้ําผ้ึง,เยลลืสิเหลือง

2. ชอบปลูกต้นไม้

3. ซอบเล่นเกมลัต่อของ

4. ชอบประดิษฐ์สิงของเซ่นบ้าน, 

จรวด,เรือใบกระดาษ,ว่าว

1. ร่วมคิดด้วยการให้ข้อเสนอแนะซ่ึงมา 

จากได้รับการลังสอน หรือจากประสบ 

การณ์ของตนเอง

1 .ชอบความเงียบสงบ รกลันโดษ รักสันติ ไม่ 

ชอบการทะเลาะเบาะแว้งโต้เถยงกัน 

2.สุชุม ใจเย็น อดทน

ร-เป็นผู้ตามมากกว่าแสดงตนเป็นผู้นำ มักทำ 

ตามเสียงล่วน'ไหry ไม่ค่อยข้ดแย้งกับใคร 

4.มีนิลัยชี้บ่นบ้างเป็นครั้งคราว เวลามีใครทำให้ 

ตกใจ

1. จริงใจ ชอบช่วยเหลือเพี่อนๆอยากเห็น 

เพ่ีอนๆมีความสุข

2. ทำตามเสียงส่วนใหญ่ ไม่สร้างปัญหาให ้

กับใคร

CD
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มอรแกน

พัฒนาการทางด้านรีางกาย ผอรีแกนมีทักษะด้านการใช้กล้ามเฟ้อท่ีดีกว่ากล้วยหอมได้แก่การ 

พักีพักันในการทำเด้กน้ําผ้ืง เยลล่ีสิเหลือง อี้งเขาจะมีปีมีอมากและชอบการทำอาหาร นอกจากฟ้ยัง 

ชอบประดิษฐ์สิ่งต่างๆ เช่นล?างบ้าน, สร้างจรวด ชอบเล่นเกมสิตอของ ชอบปลูกด้นไม้ โดยท่ีมอf  

แกนจะมีความสนใจในกิจกรรม รๆงมีลักษณะตรงกับพัฒนาการของเด็กวัย 6 -9  ปีมอร์แกนอาจมอีายุ 

มากกว่ากล้วยหอมเสืกน้อย

พัฒนาการทางด้านสตปั'ญญา ทักทำหน้าท่ีเป็นผู้อ้ีแนะ fวมดิตโดยนำเอาความ!ที่ได้รับจากการ 

เรียน!ด้วยการได้รับการลังสอน หรอจากประลบการณ์ เช่นตอน,’บ้นไดดนตรี" มอร์แกนบอกเพ่ือนๆว่า 

ขวดโหลท่ี?องน้ําท่ีเสียงคล้ายเสียงดนตรี ตอน"ตกปลา" มอรีแกนก็บอกลูลู่ว่าการตกปลาจะต้องมี 

เหยื่อมาล่อปลากงจะมากินเบ็ด จึงแปลกใจท่ีลูลู่ลามารถตกปลาโดย',เม่มีเหยื่อ ช่ึงท่ี1จริงกล้วยหอมเอา 

ปลามาใล่ให้ลูลู่น่ันเอง มอร์แทนยังคิดแด้บ็ญหา เช่นตอน"กล่องดนตรี" เม่ือกล้วยหอมช่อมกล่อง

ดนตรีของมอรีแทนจนดัง ขณะท่ีว ิท ย ุของเอม่ืเสียงค่อยมากอ้ีงไม่ถูกใจกับคนท้ังลอง ดังน่ันมอรีแกนจึง 

เลนอให้เปล่ียนส่ิงของกัน

พัฒนาการทางด้านอารมณ์แสะบ ุคลกภาพ อุปน้ลัยเรียบร้อย สุภาพชอบความเงียบสงบ รัก 

ลันโดษ รักลันติ เช่นตอน"ของเล่นมชรีแกน’' เขาหลืกเล่ียงการโต้เถียงกับเพ่ือนสาวด้วยการไปหาส 

กานท่ีเงียบๆเพ่ือเล่นของเล่นของเขาโดยลำพัง ในตอน"กล่องดนตรี”จะพบว่ามอรีแกนมีความสุขมาก 

กับการแนบหูพังหีบดนตรีท่ีมีดนตรีเบาๆบรรเลง นอกจากฟ้ยังมีอุปนํลัยลุชุม ใจเย็น อดทน เช่นตอน" 

ชุปเปอรีกล้วยหอม" มอรีแกนกำลังต่อหอคอยจนสูงกว่าตัวของเขาจนต้องใช้เด้าอ้ี มีความเป็น$

ตามมากกว่าเป็นผู้นำ ทักทำตามเสียงส่วนใหญ่ของกลุ่ม เช่น'ไปปีคนค นอกจากฟ้มีนํลัยบ่นบ้างเป็น 

คร้ัง่คราวเวลามีใครมาทำให้ตกใจ มอรีแกนพูดจาได้ฉะฉาน มีจังหวะการพูดเหมือนเด็กโต เขาไม่เคย 

ทำช้าวของเสียหาย หรีอเดินหกล้มเหมือนกล้วยหอม

พัฒนาการทางด้านพังคม มีความ1จรีง'ใจ ชอบช่วยเหลือเพื่อนๆอยากเหีนเพื่อนมีความสุข เช่นตอน 

ไปรษณย์หหู หหูห้อแห้ท่ีต้องทำงานอย่างหนก แต่ไม่มีใครนกถีงเขา ทุกคนจึงลงความเหินว่าหหูควร 

ได้หยุดพักผ่อนและมางานปารีต้ีท่ีทุกคนช่วยกันบรีกา?อาหาร ดนตรีและ'ช่วยกันปรน'นํบ้ต๊หพู

มอร์แกนสะท้อนพัฒนาการของเด็กอายุ 9 ปีที่โตแล้ว!จักเสียสละ แบ่งเพศ!ว่าเป็นเพศชายต้องเสีย 

สละ ให้เถียรติสุภาพสตรี



ต วละค ร ล ูล ู

ซ ื่อ ล ูล ู่ (Luiu)

เพศ หญิง เป็นตัวแทนซองเด็ก'หญิง1วัย 6 -  9 ปี

ลัญญลักษณ์ หมีสีน้ําตาลดำ

ลักษณะทางกายภาพ บนศีรษะมีโบว์สีซาว 1 อ้น สวมชุดกระโปรงสีชมพูสลับเหลืองแล ชุดบัลเล่ต์กระโปรงสีชมพู รองเท้าสีขาว

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านลังคม

1 .ชอบเต้นบัลเล่ต์

2.ชอบแต่งกายให้แลดูสวย

งาม

1.ไม่เด่นชัด ไม่ค่อยได้มีโอกาสเนา 

ปัญหาให้กับกลุ่ม

1. พูดจาอ่อนหวาน มีหางเสียงนุ่มนวล มีอารมณ์ 

โรแมนติค

2. เป็นตัวซองตัวเอง ไม่เลียนแบบใคร 

ร-ภูมีใจในความสามารถการเต้นบัลเล่ต์

4. ไม่ชอบการเอารัดเอาเปรียบ

5. แสดงความเสียใจ ผิดหวังเมื่อท้างานไม่สำเร็จ 

โดยไม่โทษคนอ่ืน

6. ซ่างลังเกต

7. ทิถีพกันในการแต่งกาย

1 .ไม่ชอบการเอารัดเอาเปรียบ 

2.ให้ความร่วมมือทำตามกลุ่ม 

ร-เสียสละเพื่อกลุ่ม 

4.๓ เพ่ือนๆห่วงใยอาทรช่ึงกัน

CQCO
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พ ่
พัฒนาการทางด้านร่างกาย ชอบIด้นบัลเล่ต์ พิทพทันในการแต่งกายเพ่ือให้ร่างกายของตนดูดืมี 

บุคลีกภาพท่ีดื นั่นย่อมแสดงให้เห็นว่าคูถู่มีๆเฟ้ภาวะเป็นเด็กเร่ิมโตเร่ิมสนใจด้นอง

พัฒนาการหางด้านสตปัญญา ไม่ค่อยเด่นทัด

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุ«สกภาพ มีเลียงพูดที่อ่อนหวานมีหางเลียงท่ีนุ่มนวล จริงใจ โร 

แมนต๊ค เช่นตอนผู้ดูแลบ้าน ถูลู่ได้เตรียมดอกไม้ช่อใหญิไลัคอยต้อน?ปการกลับมาของกล้วยหอม 

นอกจากน้ียังมีความเป็นตัวของตัวเองไม่เลียนแบบใคร เช่นตอน"เทวดารองเท้าแตะ"รองเท้าแตะใส่ 

นอนของมอร์แทนใส่นอนเขาจึงคิดซ้ือใหม่ เอม่ีเห็นก็อยากซื้อตามขณะที่ลูลู่jrลีกเฉยๆ ดูถู่มีความ 

ภาคภูมิใจในความสามารถการเต้นบ้ลเส่ต์ เช่นตอน"รองเท้าปัลเส่ต์" ถูลู่อวดรองเท้าคู่'ใหม่แก่เอม่ี เอม่ี 

ลองสวมแต่ไม่สามารถสวมได้เอม่ีผดหลัง แต่ถูลู่แอบภูมิใจอยู่ลีกๆ นอกจากน้ีถูลู่ยังต้องการถ่ายทอด 

การเต้นบัลเล่ต์ด้วยการเป็นครูลอนการเต้นทํและเต้นบัลเล่ต์โดยมีกล้วยหอมเป็นลูกคิษย์ เม่ีอกล้วย 

หอมทำไม่สำเร็จทำให้ลูลู่ผิดหลังและโทษว่าตัวเองไม่มีความลามารถในการสอน 

เป็นคนเอาจริง ค่อนข้างดุ ไม่ชอบถูกเอาเปรยบเช่นตอนบริการทักผ้า หพูทักชุดบัลเล่ต์จนหดลัน 

เหมีอนตุ๊กตาทำให้ถูลู่ไม่พอใจ บังคับให้หพูเย็บชุดให้ใหม่ ซ้ืงลูลู่1จะถูกหพูหลอกค่อน'ข้างน้อยเพราะ 

ความท่ีไม่ค่อยไลัวางใจหy

พัฒนาการทางด้านล ัง คม รักเพ่ือนเม่ือเพ่ือนถูกเอารัดเอาเปรียบจึงเกดความเลีกเดือดร้อนแทน 

เข่นตอน’’ผู้ดูแลบ้าน’’ หพูรับล้างฟ้าบ้านให้กล้วยหอมแต่กลับทำให้บ้านเลอะเทอะ สกปรกแถมยังเอา 

ชุดนอนของกล้วยหอมมาใสท่ำให้ถูลู่ไม่พอใจหพูมาก จึงต่อว่าและบังคับให้หพูทำความสะอาดบ้าน 

จนสะอาดเรียบร้อย ถูลู่,ให้ความร่วมมีอทันกชุ่มเช่น ทาลีถนนด้วยทัน นอกจากนี้ยังเลียสละเพื่อกลุ่ม 

เช่นอาสาไปซ้ือของท่ีร้านหพู ซ้ืงแสดงให้เห็นว่าถูลู่ชอบพบปะทับผู้คน ชอบการปะทะลังสรรค์ทับคน 

อ่ืน ถูลู่เป็นสาวลังคมเม่ือเทียบทับเอม่ีท่ีไม่ค่อยซอบออกไปไหน

ข้อด้นพบ ถูลู่จึงเป็นตัวแทนของเด็กหญิงท่ีอยากเป็นลาวอ่อนหวาน เล้าเลนห์เป็นท่ีนยมของทุกคน 

จากการชอบพบปะผู้คนและชอบการแต่งกายให้สวยงาม



ต ัว ล ะ « ร  เ อ ม

ช่ือ เอม่ี (Amy) เรียกว่า"หมีเทํดดี้”

เพศ หญิง เป็นตัวแทนฃองเด็กหญิงวัย 6 -  9 ปี

สัญลักษณ์ หมีสินํ้าตาลขาว

ลักษณะทางกายภาพ สวมแอสิม่วงอ่อน ลายดอกไม้ตรงกลางกับกระโปรงคร่ึงท่อนลาย บนศรษะมีโบว์สืชมพู 2 ลัน

ด้านร่างกาย ด้านสดิปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1. เดินไม่ค่อย เรียบร้อยกระโดก

กระเดก แกว่งแขนแรง

2-ข่มข่าม หกล้มบ่อย

ร-ชอบช่ืสกู๊ตเตอรี

4-ซอบ'วาดรูป

ร-ซอบประดิษฐ์เช่นหมวก

กระดาษ

ร-ชอบร้องเพลงและเต้นรำ

1 .ม้กแล้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนให้กับกลุ่ม 

เสมอๆ

2-ซ่วยแกัปัญหาให้คนอ่ืน

1 .ชอบความสนุกสนานรื่นเริง

2-น้ส์ยห้าว1ๆ เสิยงพูดจะแข็งไม่อ่อนหวาน

ร-จริงใจ พูดตรงไปตรงมา

4-มีความม่ี'นใจในการเสนอวิธีแล้ไขปัญหาให้กลุ่ม

ร-ให้อภัย และใส่ใจในความเสิกชองคนอื่น

ร-ไม่ค่อยนสดงการซอโทษท่ีท่าให้คนอ่ืนเดิอดร้อน

7-กล้าพูดกล้าแสดงออก

ร-ข้ึอจฉาริษยาเล็กน้อย

9-หงุดห่งิดง่ายเม่ีอไม่ได้ตังใจ ก็จะบ่น

1 .รักเพ่ือนๆอยากให้เพ่ือนๆมีความ 

สุขได้เล่นด้วยกัน 

2. ไม่ค่อยเกรงใจผุ้อ่ืน 

ร-ให้ความร่วมมือกับกลุ่ม

toen
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เอมี

พัฒนาการทางต้านร่างกาย ไม่ค่อยเรียบร้อย กระโดกกระเดกเดินแกว่งแขนแรงกล้ายผู้ชาย ลุ่น jๆาม 

หกล้มบ่อย เอม่ีมืความสามารถพิเศษคอการวาด?ปเหมือน การประดิษจัสิงของเช่นหมวกกระดาษใน
V J ไ

ตอน''หมวกกันแดด" นอกจากน้เอมกังชอบการฃสถู๊ตเตอริ และการเปิดวิทยุเสียงด้ง ร้องเพลงตาม 

ด้วยเสียงท่ีด้งไม่แพ้กันพร้อมกับเต้นตามไปด้วย และมักแสดงเป็นนักร้องนำของวงทุกคร้ัง 

พัฒนาการทางต้านสติปัญญา มักแล้ปัญหาให้กับกลุ่มเสมอๆ เช่นตอน"รองเท้าเต้นท" เอม่ีแบ่ง 

รองเท้ากันฝนท่ีกล้วยหอม4อมาให้ โดยสวมคนละข้างทำให้ลูลู่สามารถออกไปเล่นน้ําฝนได้ นอก

จากน้ีเอม่ีกังมืความสามารถช่วยแล้ปัญหาให้คนอ่ืนเช่น ตอน"กระตานโต้คล่ืน" เม่ือหใ;}สารภาพความ 

จ?งว่าเล่นวินด์เชิฟไม่ เป็นทำให้กระดานโต้คล่ืนจึงไม่มืประโยชน์ แต่เอม่ีแนะนำให้เอามาทำเป็นไม้ลื่น 

แทน

พัฒนาการทางต้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ชอบความสนุกสนานร่ืนเรีง มืบุคลิกลักษณะสาวห้าว 

ท่ีม่ันใจ'ในตนเอง เสียงพูดจะแข็งไม่อ่อนหวาน พูดจาตรงไปตรงมา เช่นตอน"บริการล่งของ" เอม่ีต่อว่า 

กล้วยหอมท่ีแกล้งไล่?องเท้าบุตและปลาแทนรายการท่ีลังไว้ อาหารท่ีเตรียมไว้จึงมืเค้กปลาและเยลล่ื 

รองเท้าบุ๊ตแทน เอม่ีมืความกล้าพูดกล้าแสดงออกด้วยการเสนอตัวเป็นนักร้องนำของวงทุกคร้ัง นอก 

จากน้ีกังมืนิลัยอิจษาริษยาเล็กน้อยถ้าเพ่ือนมืของใหม่ ตัวเองก็อยากจะมืตามด้วย เช่นตอน"เทวดา 

รองเท้าแตะ" เอมี่อยากมืรองเท้าคู่ใหม่เหมือนมอท์เกน

พัฒนาการทางต้านพังคม รักเพ่ือนๆอยากให้ทุกคนมืความชุขได้เล่นด้วยกันเพ่ือความสนุกสนาน 

ไม่ว่าจะเป็นตอน"หมวกกระดาษ" หริอตอน"รองเท้าเต้นรำ"ท่ีแสดงให้เห็นว่าเอม่ีจะเสนอหนทางแล้1ข 

เพ่ือให้เพ่ือนๆท่ีประสบปัญหาสามารถมาร่วมทำก็จกรรมกับกลุ่มได้ แต่ล่ืงท่ีพบท่ีเป็นพัฒนาการทาง 

ด้านลังคมในเชิงลบได้แก่การไม่รู้จักเกรงใจคนอ่ืน เอมี่ชอบเปิดวิทยุเสียงตังและร้องเพลงเสียงตังโดย 

ไม่เกรงใจว่าเพ่ือนคนอ่ืนเช่นมอ?แกนจะรำคาญก็ตาม

ข้อต้นพบ เอมี่มืวิทยุเป็นลมบ้ติล่วนตัวชื่งบอกถึงความชื่นชอบในการพังวิทยุเหมือนเด็กวัยที่ว่ไป 

เอม่ีจึงเป็นภาพท่ีสะท้อนของเด็กเสียนแบบเด็กโตกว่า พัฒนาการทางด้านสดิปัญญาของเอมี่จะค่อน 

ข้างสูงกว่าเพ่ือน'จากกา?แล้ไขปัญหาด้วยความคดสร้างสรรค์ด้วยการนำเอาทรัพยากรท่ีหา'ได้ใกล้ตัว 

นำล่การแล้ปัญหา ชอบที่จะเป็นผู้นำแสดงถึงความเป็นสีโร่เพื่อให้เป็นที่ยอมรับของกลุ่ม อันเป็น

ลักษณะเฉพาะของวัย^นท่ีอยากเด่นอยากตัง



ตัวละคร หนู!.จ้าเล่ห์
ช่ือ หนู

เพศ ชาย เป็นตัวแทนชองเด็กเจ้าเล่ห์วัย 9-11ปี

สัญลักษณ์ หนู

ลักษณะทา«ทอภาพ สวมเสือกั๊กสีสัมจุดเหลือง สวมหมวก กางเกงสีเขียว

ด้พ้ไงกาย ด้านสตปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านลังคม

1. เดินส่ายรพไปมา เดินเร็วไม่ 

อุ้ยอ้ายเหมี«คูปร่าง

2. ขอบตกปรก 

ร-ขับรถยน(âp

4.ตัดเย็บเส้ีฟทได้

1 .กล้าได้กล้าเสียมีล ักษณะของผู ้  

ประกอบการที่คิดทำธุรกิจใหม่ๆเพื่อ 

สร้างรายได้ 

2-ตัดเย็บเสือผ้า1ได้

ร-ประดิษฐ์ ตัดแปลงเศษวัสดุ กลาย

เป็นสินค้าใหม่นำมาขาย

4-คิดเร็ว กล้าลงทุน กล้าตัดสินใจ

1.เช่ือม่ันในตนเองในการลงทุนทำธุรกิจใหม่ๆ

2-น๊ส์ยเจ้าเล่ห์ แยบยล ช้ีโกง ชอบเอาร้ดเอาเปรียบเพ่ือนๆ

ร.ขย้น อดทน ประหยด

4-มีคำพูดตดปาก '‘เชื่อหนูเถอะ...หนูชะอย่าง"เพ่ือสร้าง

ความม่ันใจให้กับผู้ฟัง

5.รับผิดชอบในหน้าท่ีการงานของตน

ธ-พ่ึงพาตนเอง แม้จะปวยก็ไม่ฃอร้องให้ใครมาช่วยเหลือ

7.ช้ีเหนียว ไม่มีน้ําใจ สำหรบหนูทุกอย่างเป็นเงินเป็นทอง

1 .มองว่าทุกคนโง่ ไม่มีใครฉลาดเท่โ 

ตัวเอง

2.ร้บผิดชอบในหน้าท่ีชองตน 

ร.ชอบอยู่ลำพังมากกว่าอยู่ร่วมกับ 

เพ่ือน

4.ม้กเป็นโด้โผในการจ้ดการนสดง

CD
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หใ5}เจ้าเล่ห์

พัฒนาการทางด้านร่างกาย เดินส่ายแฃนไปมา เดินเร็วไม่อุ้ยอ้ายเหมือน}1'ปร่าง ชอบตกปลา ขับรก 

ยนต์ได้

พัฒนาการทางด้านสตปัญญา พัฒนาการในต้านบวกคือกอ้าได้กล้าเสีย คิดเร็ว กล้าตัตสีนใจทำส่ิง 

ต่างๆด้วยตัวเอง มืลักษณะของผู้ประกอบการท่ีคิดหาอาชีพใหม่ๆเพ่ือลร้างรายไต้ เซ่นเปิดบ?การซัก 

ผ้า, เปิตทำไปรษณีย์เพ่ือส่งจดหมาย, จัดการแลดงละครลัตว์1 เปิดร้านคาเพัขายอาหาร

พัฒนาการทางด้านอารมณีแสะบ ุค ส ีก ภาพ พัฒนาการในด้านตบมืนิลัยเจ้าเล่ห์ ข ี้โกง ชอบเอารัต 

เอาเปรยบเพ่ือนๆ เซ่นหลอกกล้วยหอมให้ช้ือกระตานโต้คล่ืน 1 หนูเปลี่ยนกระป๋องสีท่ีลูลู่ต้องการช้ือสี 

เหลองแต่หมด หนูจัดการเปลี่ยนสลากจากสีม่วงเป็นสีเหสืองแทน พัฒนาการในต้านบวกที่พบคือมื 
ความเชื่อมั่นในความสามารถของตนในการประกอบธุรกิจใหม่ๆแม้ว่าจะไม่มืประสบการณ์งานมั่นๆ 

มาก่อน นอกจากน้ีหนูย์งมืความขยัน อดทน มืความรับผิดชอบต่องานในหน้าที่เป็นอย่างคื เซ่นตอน 

ช้ือของเก่า กล้วยหอมจัดบ้านใหม่แล้วท้ิงวัลุดเก่าท่ีหน้าบ้าน หนูเก็บเศษวัสดุแล้วมามั่งคิดประดิษฐ์ 

เป็นส ิ่งของต่างๆ เซ่นนำเอาเน็ตเก่าท่ีขาดมาซ่อมแล้วทำเป็นกระชอนปลา หนูมืบุคลิกภาพของคนท่ี 

พ ึ่งพาตนเอง ไม่ขอความช่วยเหลือจากใคร เซ่นตอนหนูป๋วย แม้,หนูป๋วยแต่ก็ลงมาดูแลร้าน โดยไม่ขอ 

ความช่วยเหลือจากเพ่ือนๆ นอกจากน้ีหนูไม่ค่อยแสดงน้ีาใจด้วยการเช้ือเชิญเพ่ือนไปทานข้าวท่ีบ้าน 

เลยมืแต่หนู1โปทาน'ขนม อาหารบ้านคนอ่ืนๆ

พัฒนาการทางด้านพังคม ชอบอยู่ลำพัง โดดเต่ียว ไม่ค่อยร่วมกลุ่มกับเพื่อนๆ เน่ืองจากมืภาระท่ี 

ต้องรับผิดชอบในร้านของตน หนูมักมองว่าทุกคนโง่ไม่มืใครฉลาดเท่าหนู เซ่นตอน',ชุปเปอรกล้วย 

หอม" ทาของหนูเสีย กล้วยหอมถามไถ่อาการ หนูตอบว่า ''คนฉลาดอย่างฉันยังทำไม่ได้ แล้วอย่างเธอ 

จะทำได้หรือ" หนูแสดงความรับผิดชอบต่องานของตนแม้ว่าจะป๋วยและฝนกำลังตก แต่หนูก็ลงมา 

จากห้องนอนเพ่ือขนของจากในรถเข้ามาและแขวนป้ายร้านปิดเพ่ือให้ลูกค้าได้รับ!

ห น ูเจ ้า เล ่ห ์ม ืว ัย9-11 ป ีซ ึ่งพ ัฒ นาการของเด ็กว ัยต ังกล ่าวจะช อบค ุยโอ ้อวด  เร ิ่ม Iจ ักประหย ัดการใช ้

เงน ม ืความสนใจค ิดร ืเร ิ่มสร ้างสรรค ์ ป ระด ิษ ฐ ์ส ิ่งต ่างๆ  และต ้องการได ้ร ับการยอมร ับจากกล ุ่ม  บาง

คร ั้งทำต ัวเป ็นผ ู้ใหญ ่แต ่ไม ่กล ้าท ิ้งความเป ็น เด ็ก เส ียท ํเดยว (สุชา จ ัน ทน ์เอม ,2536: 131)



เนอหาพัฒนาการพื่สะห้อนผ่านบุคลิกลักษณะน»ะการนสดงออกชองตัวละคร
เรอง เทเสท ับบ ีส ์

ตัวละครหลักพื่วิเคราะห์ ทิงกี้ วิงกี้(Tinky Winky), ดิบซ่ี (Dipsy) ล้าคา (Laa Laa) โพ (Po)

ตัวละครเสริม ลูลู่ (Lu Lu)

ตัวละคร ที่งก ึ้ วิงก (Tinky Winky)

ช่ือ ทํงกี้ วิงกี้

เพศ ซาย เป็นตัวแทนซองเด็กชายวัย 2-5ปี

สัญลักษณ์ ใบหน้าคล้ายลิง

ลักษณะทางกายภาพ ลำตัวสีม่วงใหญ่เป็นอันท่ี 1 มีเสาอากาศเป็นรูปสามเหลี่ยม ชอบถือกระเป๋าสดรีสีแดงไปไหนๆ

ล้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านลังคม

1 .ชอบกระโดดโลดเต้น กระโดดข้ามไป 

มา

2.ชอบนอนหงาย 

ร-ชอบร้องเพลงและเต้นรำ

า.มีนิสัยสุภาพ อ่อนโยนท่ีสุด 

2.มีลักษณะของผู้ตาม มักสามเพื่อนๆเสมอ 

ร-ไม่แสดงอารมณ์โกรธล่ีงท่ีทำเพยงเบ่ิงตาโต และ 

หร่ีลง เช่นเม่ือถูกลูลู่ดูดเอาซองโปรดไป

1.รักเพื่อนๆทุกคน

2-มีระเบียบวินัยในการเดิน

ร-รู้อักมารยาทในการร้บบ่ระทาน

อาหาร

4.สามัคคีในการทำกิจกรรมร่วมกัน 

ธ-มีเพ่ือนสนิทคือ “โพ’,
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เนึอหาพัฒนาการทีสะทัอนผ่านบุคลกลักษณะและการแสดงออกของตัวละคร 

“เทเลทับบีส์"

ทีงกี้ ว ิงก ี้

พัฒนาการทางตัานร่างกาย แลตงทงความเป็นเด็กเล็กในวัยประมาณ 2-4 ขวบ เน่ืองจากชอบ 

กระโดดโลดเต้น ข้ามไปข้ามมา ชอบนอนหงาย ชอบข้องเพลงและเต้นรำ

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบ ุคลกภาพ มีนสิโยสุภาพ อ่อนโยนท่ีลุด ไม่แสดงอารมณ์โกรธหรอ 

ไม่พอใจเม่ือถูกลูลู่ดูดเอากระเป๋าสึแดงไป สิ่งท่ีทำเพียงเบงตาโตแต้วกหร่ีตาลงด้วยความเสึยดาย ไม่ 

แลดงความโกรธด้วยการทะเลาะต่อต้แย่งของกัน ต้งกี้วิงกี้แต้จะตัวโตที่สุดแต่จะมีกักษณะผู้ตาม มัก 

ตามเพ่ือนๆเสมอ

พัฒนาการทางด้านลังคม รักเพ่ือนทุกคน ชอบท่ีจะทำกิจกรรมร่วมกัน เล่นด้วยกันอย่างมีความสุข 

เซ่นจับมีอกันเป็นวงกลม ดูงมีอกันเดินอย่างมีระเปียบเรียบข้อย มีวิน้ยในการรับประทานอาหารโดยท่ี 

ทุกคนจะรอคอยจนกว่าจะได้ขนมปังทับปีกัครบจงลงมือรับประทานอาหารพข้อมกันช่ืงเป็นการ 

ละต้อนมารยาทการรบประทานอาหารร่วมกับผู้อ่ืน

ทิงก้ี วิงก้ีมืเพ่ือนสนิทคือ โพ เพ่ือนหญิงท่ีตัวเล็กท่ีลุดในกลุ่ม ท่ี'ง 2 คนมีกักษ•ณะนิลัย,ท่ีค่อน'ข้างแตก 

ต่างกันขณะท่ีท้ิงก้ี วิงก้ี เรียมร้อย สุภาพไม่ค่อยกต้าแสดงออก เกิบความรู้สึกเก่ง แต่โพสาวน้อยตัว 

เล็กจะชอบทำตัวเป็นผู้นำ จะกต้าพูดกล้าแสดงออกด้วยความมั่นใจ มักทำสิ่งตลกๆใต้เพ่ือนๆได้

หัวเราะ



ตัวละคร ดิบฯ} (Dipsy)

ข่ือ ดิบช่ี

เพศ ชาย เป็นตัวแทน'ชองเด็ก'ชาย'วัย 2-5 ปี

ลัญลักษณ์ ใบหน้าคล้ายลิง

ลักษณะทางกายภาพ ลำตัวสีเขียวใหญ่เป็นอันท่ี 2 มีเสาอากาศเป็นรูปเล้นตรง ชอบสวมหมวกสีขาวลายจุดดำ

ด้านร่างกาย ด้านสดิปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านลังคม

1 .ม ีเอกลักษณ์ในการย่างก้าวเดิน 

2.ขอบร้องเพลงและเต้นรำ

1 .ภูมิใจเมื่อสวมหมวกเพราะแสดงกงสไตล์

2. มีลักษณะของผู้ตาม มิ'กตามเพี่อนๆเสมอ

3. ไม่แสดงอารมณ์โกรธเมื่อถูกแกล้ง ลิงท่ีทำเพยง 

ร้อง “โฮ” แสดงความรู้สึกเสียดายของของตน

4. มีวธืการพูด”สวัสดี"ท่ีไม่เหมือนใคร

1. รักเพ่ือนๆทุกคน

2. มีระเบียบวัน้ยในการเดิน

3. รู้จักมารยาทในการรับประทาน 

อาหาร

4. สามิคคในการทำกิจกรรมร่วมก้น

5. มีเพื่อนสนิทคือ •‘ล้า ลา"
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ดิบรี!

พัฒนาการทางด้านร่างกาย มีเอกจักษณในการย่างกาว ชอบร้องเพลงจังหวะสนุกสนาน

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลกลกภาพ ภาคกุ]มีใจในหมวกเพราะบ่งบอกถึงสไตล์รสนิยม 

ของเขาเธง เซ่น ‘‘ตอนแต่งหนัาด้ก"ในเร่ือง หมวกของดิบซ่ี มีเสียงพูดว่า ‘‘หมวกของดิบซ่ี เกไกไปทุกที 

เพราะมีหมวกของดิบซ่ี" นอก'จากน้ี ดิบซ่ีจังมีวิธีการพูด “ลวัลดิ"ท่ีไม่เหมีอนใคร นอกจากนี้จังเจัก 

ระงับความเสีกไม่พอใจด้วยการไม่ตอบโด้

พัฒนาการทางด้านจังคม รักเพ่ือนๆทุกคน มีระเบยบวินัยในกา?รอคอย ชอบทำกิจกรรมร่วมกับ 

เพ่ือนๆ เพ่ือนสนิทคือ ล์า ลา



ตัวละคร ล้าลา (Laa Laa)

ข่ือ ล้าลา

เพศ หญิง เป็นตัวนทนของเด็กหญิงวัย 2-5 ปี

สัญลักษณ์ ใบหน้าคล้ายลิง

ลักษณะทางกายภาพ ล้าตัวสืเหลือง เล็กเป็นอันที่ 2 มีเลาอากาศขดไปขดมา ชอบเล่นลูกบอลลืส้ม

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1. ชอบร้องเพลงนละเต้นรำ

2. ชอบเล่นว่ิงไล่ลูกบอลสิล้ม

ร-เวลาคด ชอบยืนเขย่งด้วยปลายเท้า 

4.ชอบว่ิง กระโดดตามหุบเขา

1. มีความสุขมากที่สุด ยิ้มเก่งที่สุด

2. มีลักษณะของผู้ตามชอบเลืยนแบบโพ

ร-ไม่แสดงอารมณ์โกรธเม่ือถูกแกล้ง ลิงท่ีทำเพียง 

ร้อง “โฮ" แสดงความร้สืกเลียดายของของตน

4. คำพูดที่ใช้เป็นประจำคือคำว่า”น่ารัก”(nice)

5. มีความสนใจอยากรู้ว่าเพ่ีอนๆไปไหน และมัก 

ตามหาเพ่ีอให้ทุกคนได้อยู่พร้อมหน้ากัน

1 .รักเพ่ีอนๆทุกคน อยากเหินทุกคนอยู่ 

พร้อมหน้ากัน 

2-มีระเบียบวันัย

ร-รู้จักมารยาทในการรับประทาน 

อาหาร

4.สามัดคื'ในการทำกิจกรรมร่วมกัน 

5-มีเพ่ือนสนิทคือ ''ดิบช่ี”

O
to
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ล้า ลา

พัฒนาการทางด้านร่างกาย ชอบร้องเพลง เต้นรำ ชอบว่ิงไล่ลูกบอลสีต้มรึงเป็นของเล่นโปรดปราน 

มาท ล้าลาชอบเห็นลูกบอลกระเด็นกระดอน กล้ิงไปมาบนเนินเฃา ชอบยืนเขย่งด้วยปลายเต้า เวา 

นึกคิดอะไร

พัฒนาการหางด้านอารมณ์แสะบุค»กภาพ มความสุขมากที่สุด ย้ิมเก่งท่ีสุด มีความตนใจอยาก 

รู้วาเพ่ือนๆ1ไป'ใหน และมักตามหาเพ่ือให้ทุกคนอยู่อย่างพร้อมหน้า พัฒนาการของเด็กกัย 6 ปีคือการ 

เล่นเป็นกลุ่มโดยลามารถเล่นโดยไปทะเลาะกัน ชอบเลยนแบบเพ่ือน ฟน ตชนที่โพตบมีอตแขนต 

ขาตามจังหวะ "คนทำขนมๆ หนุอยากทานนมกับเด้กหอมหวาน เด้กสตรอเบอ?'หรือเด้กลูกตาลอบ'ให้ 

นานๆหอมหวานช่ืนใจ,’ เม่ือเห็นโพทำ ล้าลาก็เสียนแบบโพ นอกจากน้ีตอนท่ีโพเล่นเทมล่จ๊ะเอ ทำให้ 

ล้าลาตกใจ แต่รู้สีกสนุกจ๊งนำไปใต้กับเพ่ือนคนช่ืนด้วย

พัฒนาการทางด้านล้งคม ร้กเพ่ือนๆทุกคน มีระเบียบวนัย สามัคคี เพ่ือนสนิทคือดิบช่ี



ตัวละคร โพ (Po)

ข่ือ โพ

เพศ หญิง เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย 2-5 ปี

สัญลักษณ์ ใบหน้าคล้ายลิง

ลักษณะ'ทางกายภาพ ลำตัวสีแดงเล็กเป็นอ้นท่ี 1 มีเสาอากาศเป็นรูปวงกลมวงเล็ก ชอบฃ่ีรถลกู๊ตเตอรเป็นประจำ

ดานร่างกาย ด ้าน สต ิป ัญ ญ า ด ้าน อ ารมณ ์แ ละบ ุค ล ิก ภ าพ ด ้าน ส ังค ม

1. ชอบข ื่รถลภ ู๊ตเตอร ์

2. ชอบกระโดดขึ้น กระโดดลง

1. ฉ ลาด ท ี่สุด

2 . แก ้ป ัญหาให ้เพ ื่อนโดยใช ้สก ู๊ต 

เตอร ์ว ั่งไล ่ล ูล ่

ร -ค ิด เล ่น เก มส ั”จ ิะ เอ ๋"ห ลอก  

เพ ื่อนๆ สร ้างความสน ุก

1. ร่าเริง สน ุกสนาน ม ีอ ารม ณ ์ร ้น

2 . กระตอร ิอล ้น เม ื่อม ีล ิงท ี่น ่าสนใจ 

ร-ม ีเส ียงค ่อยท ี่ส ุด

4-ม ีความเป ็นผ ู้น ำข องกล ุ่ม

ธ-กล ้าแสดงออกด ้วยการร ้อง “ เอาอ ีก "เม ื่อ

ต ้องการด ูเร ื่องราวบนโลกมน ุษย ์ซา

6 .เป ็นต ัวของต ัวเอง สามารถเล ่น คน เด ียวโดย

ลำพ ังได ้ไม ่ค ่อยต ิดกล ุ่ม

7-ขึ้เซา นอนต ื่นสาย

ร-ให้อภ ัยล ูล ่ท ี่ช อบ แกล ้งแต ่ก ็แสดงค วามร ักต ่อล ูล ่ 

เพ ื่อไม ่ให ้เพ ื่อนเส ียใจ

1.ร ัก เพ ื่อนๆท ุกคน

2-ซอบทำให ้เพ ื่อนๅห ้ว เราะม ีความส ุข  

ร -ม ีระเป ียบว ิน ัย

4-ร ู้ล ักมารยาทในการร ับประทาน

อาหาร

ธ-สาม ัคค ีในการทำก ิจกรรมร ่วมภ ัน  

ธ-ม ีเพ ื่อนสน ิทค ือ  “พ ิงก ี้ ว ิงก ี้"
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พ ัฒ น าก ารท างด ้าน ร ่า งก าย  ชอบข ี่ลภ ู๊ต เตอร ์ไปตามเน ินเขา ซอบการกระโดดข ึ้นกระโดตฅง

พ ัฒ น า ก า ร ท า ง ด ้า น ส ต ิป ัญ ญ า  ฉลาดท ี่ส ุด ร ู้จ ักค ิดแท ้ป ัญ หาด ้วยตนเอง เช ่นเอาสถ ู๊ตเตอร ์ฃองต ัว 

เองมาไล ่ด ูล ู่ท ี่ด ูดเอาของโปรดของเพ ื่อนไปจนหมด โพไล ่จนท ันล ูล ู่จำต ้องยอมแพ ้และค ืนของท ั้งหมด 

ให้ นอกจากน ี้โพ ย ัง เป ็น ฅ น ท ี่ค ิด เล ่น เก ม ส ั1,จ ๊ะ เอ ๋"ท ำให ้เพ ื่อน คน อ ื่น ค ิด เส ียน แบ บท ำตาม

พ ัฒ น า ก า ร ท า ง ด ้า น อ า ร ม ณ ์แ ล ะ บ ุค ล ิก ภ า พ  ร่าเรง ตลก สน ุกสนาน เช ่นโพอ ื่นไกลบนไม ้ล ื่นโดย 

ม ีเพ ื่อนๆช ่วยท ันเช ียf  ต ่อมาโพหย ุดกลางท ันบนไม ้อ ื่นทำให ้เพ ื่อนท ุกคนแปลกใจ ส ักพ ักโพกอ ื่นกล ับ 

มา ม ีความกระต ือร ือส ันแม ื่อม ีอ ื่งท ี่น ่าสนใจ เช ่น เม ื่อม ีเร ื่องราวของเด ็กบนโลกมน ุษย ์ โพจะต ้องรบ 

ไปย ืนให ้ใกล ้ส ัญ ญ าณ มากท ี่ล ุต  เพ ื่อจะได ้เห ็นภาพช ัดเจน นอกจากน ี้ย ังชอบแสดงตนเป ็น ผ ู้นำกล ุ่ม  

มากกว ่าเป ็นผ ู้ตาม โพม ีความเป ็นต ัวของต ัวเองไม ่ค ่อยต ิดกล ุ่ม  ลามารณ ล ่นคนเด ียวได ้ โพรักเพ ื่อน 

ในกล ุ่มและ'ให ้อภ ัยส ูถ ู่ท ี่ชอบกล ั่นแกล ้งเหล ่า เท เลท ัมบ ีส ัโดยบอกร ักล ูส ู่ด ้วย

พ ัฒ น า ก า ร ท า ง ด ้า น ส ัง ค ม  รักเพ ื่อนๆ ชอบทำให ้เพ ื่อนๆห ัวเราะม ีความส ุข  เช ่นตอนอ ื่นไถลบนไม ้ล ื่น  

ม ีระเบ ียบว ิน ัยในการเด ินได ้แก ่การเรยงเป ็นแถว และการรบประทานอาหารร ่วมท ับ เพ ื่อนๆ ม ีความ  

สาม ัคค ีในการทำก ิจกรรมร ่วมท ัน  เพ ื่อนสน ิทค ือ ท ิงก ี้ ว ิงก ี้



ตัวละคร ลูลู่ (Lu Lu)

ชือ ล ูล ู่

เพศ หญ ิง เป ็นต ัวแทนของเด ็กหญ ิงว ัย  2-5 ป ี

ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ ท ุ่นยนตร ์ม ีเปทรงคล ้าย เคร ื่องด ูดฝ ่น

ล ักษณ ะฑ างกายภาพ  ม ีส ืน ั้า เง ินม ีตาท ี่สามารถกรอกไปกรอกมาได ้ ท ุเดไม ่ได ้แต ่เวลาม ีส ิ่งปรกต ิจะม ีเส ืย งส ัญ ญ าณ  ใช ้งวงด ูดส ิ่งของ 

สามารถเคล ื่อนท ี่1ได้'อย่างรวดเร็ว

ด ้านร ่างกาย ด ้านสติป ัญ ญ า ด ้าน อ ารม ณ ์แ ละบ ุค ล ก ภ าพ ด ้านส ังคม

1 .เคลื่อนไหวได ้รวดเร ็ว

2. ใช ้สายตากรอกไปกรอกมาเพ ึ่อ  

สำรวจหาส ิ่งผ ิดปรกต ิท ี่เก ิดข ึ้น

3. ไช ้งวงด ูดส ิ่งของ ไช ้ทำควาาม 

สะอาด

ใชอบแกล ้งหม ีเท ีดค ี้ด ้วยการแย ่งข นมป ังล ่วนท ี่ 

เก ินมา หร ือด ูด เอาของเล ่นไปยกเว ้นของโพท ี่ม ี 

ขนาดใหญ ่ไม ่สามารถด ูดไปได ้ 

2 .เม ื่อแพ ้ถ ึงจะยอมค ืนข องให ้ 

ร-ร ักความสะอาด  ด ูดฝ ่นท ุกซ อกท ุกม ุมของห ้อง 

4.ช ่างส ังเกด ช ่างสงส ัย เม ื่อพ บส ิ่งผ ิดป รกต ิจะใช ้ 

สายตากรอกไปกรอกมาและล ่งส ัญ ญ าณ จน กว ่า  

ส ิ่งน ั้นจะหายไป

1 .อาต ัยอย ู่ใน'ห ้องกลไก

2.ส ันโดษ ไม ่ชอบรวมกล ุ่มก ับใครแต ่

ช อบแกล ้งคนอ ื่น

ร-ชอบทำงานโดยลำพ ้ง

O .
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ลล่*û QJ

พัฒนาการทางด้านร่างกาย สามารถเคล่ือนไหวไต้อย่างทดเร็ว ทำความสะชาด ดูด^นในห้องกล 

ไก นอกจากน้ีดูดู่ยังใต้สายตาก?อกไปมาเพ่ือสำรวจหาส่ิงผดปรกติท่ีเทิดข้ึนภายในห้อง

พัฒนาการทางด้านสต้ปัญญา ไม่ปรากฏ

พัฒนาการหางด้านอารมณ์นละบ ุครกภาพ ม ีนส ์ย ่ชอบแกล ้งเหล ่า เท เส ย ับ ป ็ล ั ไม ่ว ่าจะเป ็น ท ิงก ี้ 

ว ิงก ี้, ด ิบช ี่ 1ล้าลา และโพ ฟ น  ขณ ะท ี่เท เลท ับบส ํทง 4 คน กำล ังร ับประทาน ขน มป ังท ับป ็ส ํอย ู่น ั้น  ปรา 

กฎว ่าเคร ื่องทำขนมป ังไต ้ทำขนมป ังเท ินมา 1 ขึ้น และหล ่นอย ู่กลางโต ๊ะ ท ี่พวก เขากำล ังร ับประทานก ัน  

อยู่ ท ุกๆคนต ่างยกม ีช และร ้องจะเอาขนมป ังล ่วนท ี่เท ินมา ปรากฏว ่าด ูล ู่ท ี่ก ำล ังด ูดแนแถวบร ิเวณ น ั้นได ้ 

ยนเต ้าก ็ร ิบตรงด ิ่งเต ้ามากลางวงและใต ้งวงด ูด เอาขนมป ังไปท ิน  ท ุกคนมองตาต ้างก ับการกระทำของ 

ล ูล ู่ และร ้อง,’โฮ ''ด ้วยความเส ียดาย ห ร ือตอนท ี่เท เลท ับบ ีล ัน ั้งพ ักท ี่โต ๊ะสำหร ับร ับประทานอาหาร ทุก 

คนได ้นำของโปรดของพ ัววางไว ้บนพ ื้นต ้างเก ัาอ ี้ท ี่น ั้ง ยกเว ้นโพท ี่ไม ่ได ้นำเอาลก ู๊ตเดอร ์เต ้ามาข ้างใน

ห ้อง ด ูด ู่เห ็นส ิ่งของท ี่วางอย ู่บนพ ื้นก ็ใต ้งวงด ูดส ิ่งของของแต ่ละคนไปหมด ท ุกคนตกใจ แสดงความร ู้ 

ส ีท เส ียดายแต ่ไม ่เจะทำอย ่างไร ล ่วนล ูด ู่เม ื่อ เอาของคนอ ื่นได ้ก ็หน ีไป นอกจากน ี้ล ูด ู่ย ังชอบล ันโดษ  ไม่ 

ช อบอย ู่รวมกล ุ่มก ับ เหล ่า เท เลท ับน ีล ั แต ่จะมองด ูอย ู่ห ่างๆ  ม ีน ิล ัยช ่างล ังเกต ข ึ้ระแวง ไม ่ค ่อยเป ็นม ิตร 

กับใคร เช่น ม ีฝ ึแอพ ัวหน ึ่งบน เต ้ามาในห ้องปรกต ิท ี่เท ิดข ึ้นภายในห ้องกลไก ล ูล ู'ใต ้ตากรอกไปกรอก 

พ ร ้อมก ับล ่งล ัญ ญ าณ ร ้องจนกระทงผ ีแอบนออกจากห ้องกลไกไปล ูด ู่จ ึงห ย ุดร ้อง

พัฒนาการทางด้านพังคม อาพัยอยู่ในห้องกลไกทำงานโดยลำพัง ชอบลันโดษ ไม่ซอบอยู่รวมกลุ่ม 

กับใคร



เนึ๋อหาพัฒนาการที่สะท้องผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดง'ออกของตัวละคร

เรื่อง น'เทน นิทรา

ตัวละครหลักทวเคราะห  ์

ตัวละคร

ข่ือ

เพศ

บีบ, บาบา, หมกหวาน, ปลาโก, ราชาตุงท้า

บีบ ี

บีบี เป็นพี่น้องกบบาบา

หญิง เป็นตัวแทนของเด็กหญิงวัย 5-7 ปี

สัญลักษณ์ มนุษย์ต่างดาว

ลักษณะทางกาอภาพ ลำตัวสีเขยว

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1. ชอบเล่นขายของ

2. ชอบร้อยลูกปัด

1.มีความคดสร้างสรรค์ นำ 

เอาผ้ามาเขยนแทนกระดาษ 

เพี่อลดการทำลายด้นไม้ลง

1.เรียบร้อย เช่ือฟังผู้ใหญ่ ไม่ด้ือร้ัน

2-ร้ปผิดชอบต่อหน้าท่ีของตนเในตอน"สีมจนได้'’ ตัดตาราง

เรียนล่วงหน้า เพ่ีอไม่สืมและเร่งรีบในตอนเช้า

ร-เอาใจใล่นละตามใจ "ตอนไม่สบาย"บาบาปวยเห็นปลาโกั

กระโดดออกกำลังกาย จึงอยากทำตาม บีบีอาสาเป็นเพื่อน

ออกกำลังกายด้วยกัน

4-กล้าแสดงออกเช่นตอน’’เขียนหน้งสีอ"ก็โต้แย้งกับท่านตุง 

ก้าบอกเหตุผลว่าเพี่อลดการทำลายต้นไม้,ตอน"ของขวัญวัน 

เกิด"ทุกคนแปลกใจท่ีท่านตุงท้าไม่ใช้ค้อนวิเศษอันใหม่แต่ไม่มี 

ใครกล้าถาม แต่บีบีกล้าที่จะถามข้อสงสัยของตน

1 .ชอบไปไหนๆกับหมึกหวาน 

2-รักและห่วงใยเพ่ือนๆทุกคน เม่ือมีใคร 

เป็นอะไร ก็จะผลัดกันไปเปาแตรเรียก 

ท่านดุงท้าให้มาช่วยเหสีอ



ตัวละคร บาบา
ซ่ือ

เพศ

สัญลักษณ์ 

ลักษณะทางกายภาพ

บาบา เป็นพี่น้องลับบีบ

ชาย เป็นตัวแทนของเด็กซายวัย 5-7 บี

มนุษย์ด้างคาว

ลำตัวสิเชียว

ด้านร่างกาย ด้านสตปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1 .ชอบดูทีวี

2. ซอบกิจกรรมท่ีใช้กำลังเช่นบีน 

เขา,ว่ิงแข่งชัน, เล่นบอล

3. ชอบเล่นต่อของ

4. ธุกซน ทำของตกหล่นเสิยหาย 

เสมอ

1.มีความคิดลร้างสรรค์ในการ 

ประดิษฐ์สิงชองจากเศษวัสดุ โดย 

เสนอให้ทำ”ด้อนวิเศษอันใหฝ" 

เพ่ือเป็นของขวัญวันเกิดให้ท่านดุง 

ลัา

1. เช่ือฟัง ไม่เกเร ด้ือร้ัน เมื่อท่านดุงกาสอนก็ยอม!บ 

และสัญญาว่าจะไฝทำอีก

2. ทำผิดรู้จักขอโทษผู้อ่ืน

3. ให้ความเคารพผู้อาจุโส แม้ผู้อาจุโล่อย่างปลาโลัจะ 

ทำสิงที่ไม่ถูกต้องเช่นตอน"กติกา"ปลาโกโกงการ 

แข่งชัน แต่บาบาก็ไม่ต่อว่าปลาโกแต่อย่างใด

4. |จักระง้บอารมณ์ความรู้สีก เช่นตอน"ว่ิงสามขา” 

ปลาโลักล่าวโทษว่าเป็นความผิดของบาบาทำให้ทีม 

ของตนแพ้ แต่บาบากลับน่ิงเฉยไม่ตอบโต้แต่อย่างใด 

ธ-ไฝชอบทะเลาะ โต้เถียงลับใคร

6.เน้อยใจ เช่นตอน”หนีออกจากบ้าน’, ถูกหมึก 

หวานลังห้ามไฝให้บีนหลังคา ก็น้อยใจว่าไม่มีใครเข้า 

ใจตัวเองจึงคิดหนีออกจากบ้านไปอยู่ที่อ่ืน

1. รกและห่วงใยเพ่ือนๆ เช่นตอน” 

ช่วยหมึกหวาน”ทุกคนห่วงใยท่ีหมึก 

หวานเป็นลม จึงตามท่านดุงลัาให้ 

มาช่วย

2. ม้กสร้างความจุ่นวายและเดิอด 

ร้อนเสมอเช่นตอน"หนีออกจาก 

บ้าน"

3-ชอบไปไหนๆลับปลาโลั
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เนอหาของพัฒนาการทีสะท้อนผ่านบุคลิกลักษณะและการแสดง‘ออกข'องต'วละคร 

บีบี บาบา

พัฒนาการทางด้านร่างกาย บีบีชอบกิจกรรมท่ีอยู่ในร่ม ไม่ต้องใข้กำลัง เข่นเล่นขายของ, เล่นร้อย 

ลูกซด ขณะท่ีบาบา ชอบกิจกรรมท่ีต้องH กำลัง เข่นทา?ปีนเขา เล่นวงแข่ง เล่นบอล นอกจากนี้บา 

บายังชอบดูทีวี ชอบเล่นต่อของ

พัฒนาการทางด้านสตปัญญา มีความคดสร้'างสรรค์ เข่นบีปี ไต้เอาผ้าผันคอของปลาโทและหมึก 

หวานมาเขียนหนังสือแทนกระดาษโดยข้างเหตุผลว่าเพ่ือลดการหำลายต้นไม้ ล่วนบาบาเสนอให้ทุก 

คนหำของขวัญเป็น “ต้อนวีเศษ”มอบให้ท่านตุงกำ เน่ืองในวันเกิด

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ทั้งบีปี บาบาเป็นเด็กเรียบร้อย ไม่ด้ือรน ไม่เกเร เข้ีอ 

ฟังผู้ใหญ่ เม่ึอหำผดพวกเขาก็ยอมรบความมีดและลัญญาว่าจะไม่หำอีก เข่นตอนไม่สบาย บาบา 

ออกกำลังกายจนสลบ หมีกหวานจึงเรียกท่านตุงกำมาข่วย ทั้งบีบี บาบา'ให้ความเคารพผู้)'อา1จุโส'ไม่ 

ว่าจะเป็นผู้อาจุโสกว่าอย่างปลาโก๋ หมึกหวาน หรอท่านตุงกำ

บาบา รู้จกระงับอารมณ์ความเสืกไม่พอใจต้วยการไม่ตอบโต้ และรอให้ผู้ใหญ่มาข่วยต้ดสิน บาบามี 

นิลัยข้ีน้อยใจ เข่นเม่ือถูกห้ามไม่ให้ปีนหลังคาก็น้อยใจว่าไม่มีใครรัก ไม่ใครเข้าใจความรู้สืกของตัวเอง 

จึงหนิออกจากบ้าน

พัฒนาการทางด้านลังคม แสดงความรักและห่วงใยเพ่ือนๆ เมื่อใครคนหน่ึงไม่สบายคนท่ีเหลือก็จะ 

ไปเปาแตรเพ่ือตามท่านตุงกำมารักษา บาบาม้กสร้างความวีนวายและเสือดร้อนต้วยความรู้เท่าไป 

กงการณ์ เข่น ตอนหนีออกจากบ้าน บาบาชอบไปกับปลาโกํ ล่วนบีบชอบไปกับหมกหวาน



ตัวละคร หมีกหวาน
ซ่ือ

เพศ

สัญลักษณ์ 

ลักษณะทางกายภาพ

หมึกหวาน

หญิง เป็นตัวนทนของเด็กหญิงวัย 9-11 ปี 

ปลาหมึก

ลำตัวสิชมพู แต่งหน้าทาปากสวยงาม

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์แคะบุคลิกภาพ ด้านสัง่คม

1. รักสวยรักงาม ชอบแต่งตัว

2. มีท่าท,างการเดิน'ท่ียวบ 

ยาบ

3. ชอบทำอาหาร

4. ชอบดนตรีและเต้นรำ

1 .ม ีความเในเรื่องการอนุรักษ์ส่ิง 

แวดล้อม

2. มีควานระมัดระวังเรื่องสุขอนามัย

3. มีความรัในเร่ืองการถนอมอาหาร 

โดยใช้ประโยชน์จากแสงแดด

4. |จกประโยชน์ของเปลืกผลไม ้

สามารถกลายเป็นปุยได้

1. ชอบสวมบทบาทเป็นแม่ และติดว่าเพื่อนๆเปรียบ

เสมึอนลูกด้วยการชอบลังสอน ข้ีบ่น แสดงความห,วงใย 

ทุกคนมากเป็นพิเศษ และยังยอมเสือสละความสุขส่'วน 

ตัวเพ่ือทำขนมหรอทำอาหารให้คนอ่ืนๆได้ทานกัน

2. ให้อภัยไม่ถือโทษโกรธเคือง เซ่นตอน’,อย่ากินเยอะ” 

ปลาโกพูดกระแหนะกระแหนหมึกหวานที่ห้ามบีบีทาน 

ทอฟท่ีเตอนเช้า ว่า”ที่ลังห้ามเพราะกลัวอาหารจะเหลือ 

ท้ิง ไม่มึใครอยากทาน" แต่,หมึกหวานก็ไม่โกรธ

3. รักความยุติธรรม อยากให้ทุกคบปฎิบ้ติตามกฎกติกา

4. มีระเบียบเรียบร้อยตามแบบฉบับกุลสตรี

5. ถือสิทธ้ิในเร่ืองของใช้ส่วนตัวไม่ควรหยิบโดยไม่ได้ร้บ 

อนุญาต

1. รักและห่วงใยเพ่ือนๆทุกคน มักเป็นผู้ที่ 

ไปเปาแตรเพ่ือเรียกท่านดุงก้าให้มาช่วย 

เหลือ

2. หวังให้ทุกคนเคารทในกฎ กติกาของ 

การแข่งข้น

3. หวังให้ทุกคนร้จักสิทธิส่วนตัวของคนอ่ืน 

โดยไม่หยิบของคนอ่ืนไปใช้ก่อนได้รับ 

อนุญาต
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หมึกหวาน

พัฒนาการทางด้านร่างกาย รักสวยรกงาม ชอบแต่งตัวให้แลดูตี หมึกหวานจะแต่งหน้าทาปากสวย 

งาม หมึกหวานมึท่าทางการเดินท่ียวบยาบ หมึกหวานชอบการทำอาหาร นอกจากน้ียังชอบดนตรี 

และเต้นรำ

พัฒนาการทางด้านสติปัญญา มึความรู้ในเร่ืองการอนุรักษ์สิงแวดล้อม เช่น ตอนขยะฤงพลาสติก 

หมึกหวานเป็นห่วงขยะที่เก็บไม่หมดจะเป็นมลพิษต่อเกาะนํ้าหวาน

มีฅวามระวังในเร่ืองสุขอนามัย ตอนไปล้างมือ หมึกหวานบอกทุกคนให้!ปล้างมือเพ่ือป้องกันเช้ือโรค 

ที่มาจากมือจากการเล่น

มึความรู้ในการถนอมอาหาร เช่นนำเอาอาหารน้ันๆไปตากแดด ได้แก่การนำมะม่วงกวนมาผ่ึงแดด 

เพ่ือฆ่าเช้ือโรค

มึฅวามรู้!นเรื่องปุยว่ามาจากเปลือกผลไม้ เช่นตอน ฟ้องม่ัง ทุกคนไม่พอใจท่ีหมึกหวานท้ิงเปลือกผล 

ไม้ตามโคนต้นไม้ทำให้ไม่นำดู

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ชอบสวมบทบาทเป็นแม่ และคิดว่าเพื่อนๆเปรียบ 

เสมือนลูกด้วยการชอบม่ังลอน ช้ีแนะ แสดงความห่วงใยทุกคนมากเป็นพิเศษ และยังยอมเสียสละ 

ความลุขล่วนตัวเพ่ือทำขนมให้คนอ่ืนได้ทานกิน เช่นตอนไปล้างมือ ขณะท่ีเพ่ือนๆเล่นกิแแต่หมึกหวาน 

ไปเตรียมขนมโดนัทมาให้เพ่ือนๆได้รับประทานกัน

พัฒนาการทางด้านสังคม มึความรักและห่วงใยเพ่ือนด้วยความจริงใจ อยากให้ทุกคนในสังคม 

เคารพกฎกติกา เช่นตอนกติกา หมึกหวานไม่พอใจปลาโก่ท่ีโกงการว่ิงแช่งขัน จึงเป็นคนไปเป่าแตร 

เพ่ือเรียกท่านดุงก้าให้มาช่วยแกไข



ตัวละคร
ช่ือ

เพศ

สัญลักษณ ์

ลักษณะทางกาอภาพ

ปลาโก๋

ปลาโก่

ชาย เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 9-11 ปี 

ปลาตีน

2ปร้างใหญ่โต สามารถอยู่ได้ทั้งในน้ําและบนบก มีหัวใหญ่โตลีสัมขาลีเหลีอง

ด้านร่างกาย ด้านสตีปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลกภาพ ด้านสังคม

1. เดินเตะโน่นเตะน่ีเช่น 

กระป๋อง, หินจนตีดเป็นนิสัย

2. ชอบกีฬาท่ีใข้กำลังเช่น ปีน 

เขา เล่นบอล วงแช่งขัน

3. ชอบร้องเพลง

4. มีปากท่ีแข็งแรง สามารถ 

ลัดอะไรได้แทบทุกอย่าง

1. มีนิสัยหลงตัวเอง ชอบโอ้อวด ว่าตัวเองเก่งท่ีสุด

2. ข้ีโกงเพราะต้องการเป็นผู้ชนะ ตอน”กติกา"ก็เล่นโกงว่ิง 

น่าหน้าก่อนสัญญาณจะจบลง

ร-ชอบเลียนแบบนักร้องในตอน"คอนเสิร์ตปลาโก่”

4.แสดงดนเป็นจอมซ่าแห่งเกาะนํ้าหวาน 

ร-ไม่ค่อยให้เกียรติผู้หญ่ง

6. ไม่มีความรับผิดชอบปลาโกไม่ยอมช่วยทำงานบ้านตาม 

ที่ได้รัชมอบหมายจะเลี่ยงออกไปเที่ยวเล่นข้างนอกตลอด

7. ไม่รักษาคาพูด

8. ปกติไม่ซอบยุ่งลับใคร ชอบไปไหนคนเดยว

9. ซอบทำตนเป็นหัวหน้าโดยมีบาบาเป็นลูกน้องท่ียอมทำ 

ตามคำลังทุกอย่าง

1. ยินดช่วยเหลีอเพื่อนๆเต็มท่ี ถ้าได้รัน 

การขอร้อง

2. สร้างปัญหาให้เพ่ือนๆด้วยการไม่รัช 

ผิดซอบต่อสัตว์เล้ียงของตน “ตอนสัตว ์

เล้ียงของปลาโก" ตัวกรุกกลุกเนื้อตัว 

สกปรกมาก มีกลี่นเหม็น ปลาโลัเอามา 

ปล่อยฝากให้เพ่ือนๆช่วยดูแล ตัวเองจะ 

ออกไปว่ิง เพื่อนๆจึงต้องช่วยลันอาบนํ้า 

ให้กรุกกลุกจนตัวสะอาด

ร-ไม่มีน้ําใจนักกีฬา เนี่อเล่นด้วยลัน จะ 

ต้องเป็นผู้ชนะเสมอ ไม่ยอมแพ้ใคร 

4.ปลาโกทะเลาะลับทุกคนยกเว้นท่านตุง 

ถ้า
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ปลาโก๋

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ มีนิลัยหลงตัวเอง ชอบโอ้อวดวาตัวเองเก่งท่ีลุด เช่น

ตอนวิ่งลามขาก็บอกทุกคนว่าตัวเองเก่งที่ลุดแต่เพราะบาบา มนลัยข้ีโกง เพราะด้ชงการเป็นผู้ชนะ

เช่นตอนกติกา ก็โกงด้วยการว่ิงไปก่อนท่ีการนับจะสินลุดลง

ชอบเลียนแบบนักร้องในตอน คอนเสิร์ตปลาโก๋

มีพฦติกรรมด้วยการแสดงความข่า เป็นจอมข่าแห่งเกาะน้ําหวาน

มีการแสดงออกท่ีไม่ค่อยให้เกียรติผู้หญง เช่น ตอนดูท้ังวน ปลาโก่และบาบากำลังดูการแข่งขันVเตขอ 

ล เม่ือหมึกหวานปิดทวี เพราะอยากให้ท้ังคู่เสิกดู แต่กลับถูกปลาโก๋พูด “ระวังเจอลูกเตะคู่ 

ไม่มีความรับผด ในตอนลัตว์เล้ียงของปลาโก่ ปลาโก๋เอาตัวกลุกกลุกมา แลัวปล่อยให้คนอ่ืนช่วยดูแล 

ทำให้เพ่ือนๆเดือรร้น

พัฒนาการทางด้านลิงคม ยินดีช่วยเหลืออย่างเต็มท่ีท้าได้รับการขอร้อง สร้างป๋ญหาให้กบเพ่ือน 

ด้วยการไม่รับผิดชอบต่อลัตว์เล้ียงของตัวเอง

พัฒนาการทางด้านร่างกาย ชอบIด็นเตะโน่นเตะน่ีIตะกระป๋อง หินจนติดเป็นนิลัย ชอบกีฬาท่ีใขั
กำลัง เช่นปีนเขา เล่นบอลว่ิงแข่งขัน มปากท่ีแข็งแรงลามารถกินได้แทบทุกอย่าง



ตัวละค'ร ราชาดุ'»ก์า
ช่ือ

เพศ

สัญลักษณ์ 

ลักษณะทางกาอภาพ

ราชาดุงก้า หรอ ท่านดุงก้า

ชาย เป็นตัวแทนชองผู้ใหญ่ว้ยกลางคน

แมว

สวมชุดพระราชา มีมงกุฏช่ืไดโนเสาร์สิล้ม และถือค้อนวิเศษสำหรันเสกสงต่างๆได้

ด้านร่างกาย ด้านสตปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1.ช่ืบนไดโนเสาร์ 1.มีความรอบรู้ในทุกๆเร่ือง ทำหน้า 

ที่คอยแก้ปัญหาต่างๆ ช้ีแนะ ลัง 

สอนฟน ตอน’’อย่าทานเยอะ"บีบี 

ปวดท้องเพราะทานแต่ทอฟท่ี! ท่าน 

ดุงก้าเสกตัวปฐมพยาบาลมาช่วย 

และสอนว่าทอฟพื่ไม,มีสารอาหารที, 

เป็นประโยชน์ต่อร่างกาย ตอน,, 

เคี้ยวดัง" ปลาโก๋ บาบา ป็บี สนุกท่ี 

เคี้ยวอาหารเสียงตังจนหมีกหวาน 

บ่นว่าเสียมารยาท จึงเรียกท่านตุง 

ก้าให้ลังสอน ได้เสกพิซซ่าหน้าคำ 

สาป ถ้าเคี้ยวเสียงตังจะกลายเป็น 

หมู ทำให้เด็กๆสัญญาว่าจะไม่ทำ 

อีก

1. มีเหตุผล น่านับถือ เด็กๆทุกคนให้ความเคารพเช่ือฟัง แม้แต่ปลา 

โกนังยอมรับและนับถือ เช่นตอน"ทำความเคารพ”ปลาโกแกล้ง 

สอนบาบา บีบีวิธทำความเคารพคุณครูแบบผิดๆ ด้วยการท้นก้น 

ให้ ท่านตุงถ้าจึงลงโทษด้วยการให้ปลาโก่คาบไม้บรรท้ดซ่ึงปลาโก๋ 

ก็ยอมรับความผิดชองตน

2. ให้ความยุติธรรมต่อทุกฝ่าย เช่นตอน”เขียนหนังสีอ" ท่านดุงถ้า 

ฟังความเห็นของท้ัง 2 ฝ่ายคอฝ่ายหมีกหวาน ปลาโกซ่ึงเป็นผู้เสีย 

หาย และฝ่ายบาบา บีปัซึ่งเป็นจำเลย ก่อเหตุข้ึนท่านตุงถ้าฟังบีบี 

แล้วก็ขมเชยป็บีที่คิดลดการทำลายต้นไม้ ด้วยการใช้ม้าแทน 

กระดาษแต่ก็ตำหนิท่ีไม่รู้จักขออนุญาติเด้าของก่อนนำมาใช้ 

ร-ยินด็ให้ความช่วยเหลอเด็กๆทุกคนด้วยความเต็มใจ

4. ใจเย็นจะอธิบายลิงต่างๆให้เด็กฟังอย่างช้าๆเพ่ือให้เด็กเข้าใจ

5. มีคาถาประจำตัว"โอม...กาตุง...กาตุง...ไข่วิเศษจงออกมา

1.ต้องการให้เด็กๆทุกคนบนเกาะนา 

หวานมีความสุข มีสุขภาพแข็งแรง 

มีลติปัญญาความรู้ มีจึต'ไจท่ีเอ้ือ 

เท้ืเอต่อกัน รู้จักมารยาททางสังคม
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ราชาตุงก้า หรือท่านตุงกำ

พัฒไ.งาการทางด้านสตปัญญา เป็นผู้รธบเในทุทเรอง ทำหน้าท่ีคอยแกใ'ขปัญหา'ให้fTบเดท็ๅบนเกาะ 

น้ีาหวานท่ีมาขอความห้วยเหลือนอกจากน้ีท่านตุงห้ายังห้วยแนะนำ น่ังสอนเด็กๆถึงสิงท่ีถูกต้องท่ี 

เด็กๆควรปฎิป้ติ ฟน ตอน"อย่าทานเยอะ" บีบีปวดท้องเพราะทานทอฟท่ีเมากเกินไป เม่ือให้แว่น 

เอกชเรย์พบว่าไนท้องบบไม่ม่อาหารท่านตุงห้าจึงเสกอาหารให้บปึรับประทานและสอนว่า"พอฟท่ี!ไ}j 

มประโยขน์ต่อร่างกายแต่อย่างใด ห้าจะทานให้ทานหลังจากรับประทานอาหารแห้ว “ตอน"คอนเสิรัต 

ปลาโก่"ปลาโกใปิตคอนเสิร์ตโดยร้องเพลงบนโต๊ะที่นำมาต่อๆกันจนสูงทั้งร้องและเต้นจนพลัดตกลง 

มาสลบ ท่านตุงห้าจึงเลก"ตัวปฐมพยาบาล"มาเพ่ือปฐมพยาบาลให้ปลาโก่ท่ีเนข้ึนมาแห้วสอนว่า 

“อันตรายอย่าปีนข้ึนไปบนท่ีสูงๆอีกจำไว้" ตอน"เคี้ยวตัง" ปลาโกํ บาบา บปี นํกสนุกเคี้ยวอาหารเลืยง 

ตังจนหมึกหวานทนไม่ไหวไปฟ้องท่านตุงห้าให้มาจัดการท่านตุงห้าจึงสอนมารยาทในการรับประทาน 

อาหารบนโต๊ะว่าไม่ควรเค้ียวอาหารเลืยงตังเป็นการรบกวนคนอ่ืน และถึอเป็นการเลืยมารยาทต้วย

พัฒนาการทางดานอารมณ์และบุ«สิกภาพ เป็นผู้ใหญ่ท่ีมึเหตุผลน่านับถึอ'ใจเย็น สูภาพตัวยการ 

อธบายสิงต่างๆเพ่ือให้เด็กเข้าใจ ยินดีให้ความห้วยเหลือแก่เด็กทุกคนซ่ึงเด็กๆให้ความเคารพเช่ือฟัง 

แม้แต่ปลาโกÏ เงยอมรับนับถึอ โดยไม่มึการคุด่าว่ากล่าว แต่,ไข้การน่ังสอนเห้น ตอนทำความเคารพ 

ปลาโทแกห้งบาบา บปีสอน่ว่อีทำความเคารพคI ตัวยการหทุนตัวตันห้น1โปหาคุณคI คุงห้าจึงถูกท่าน 

ตุงห้าทำโทษด้วยการยินคาบไม้บรรทัดหน้าห้อง ซึ่งปลาโก่ยอมรับความผด ท่านตุงห้าให้ความยุติ

ธรรมโดยฟังเหตุผลของท้ัง 2 ฝ่ายเห้นตอนเขยนหนังลือ หมึกหวานฟ้องว่าบาบา บปีเอาน้าพันคอของ 

ตนและปลาโก่ไปเขยนตัวหนังลือ ซ่ึงท่านตุงห้าฟังความของท้ัง 2 ฝ่ายแห้ว1จึงข้ึแนะแก่ปีบ โดยชมเชย 

ในความคิดสร้างสรรค์ท่ี!จักใข้น้าเพ่ือลดการทำลายต้นไม้ แต่ได้สอนบบว่าไม่ควรหยิบของคนอ่ืนมา 

ใข้ก่อนได้รับอนุญาต นอกจากน้ีท่านตุงห้ามึคาถาประจำตัวคือ โอม..กาตุง..กาตุง..ไขว๊เศษจงออกมา

พัฒนาการทางดานร่างกาย ข่ีพาหนะคือไดโนเสาร์โดยน่ังตลอดเวลา จึงไม่ได้แสตงพัฒนาการด้าน
น้ีให้เห็น

พัฒนาการหางด้านพังคม ต้องการให้เด็กทุกคนบนเกาะน้ีาหวานมึความสุข มึสุขภาพร่างทายท่ี
แข็งแรง มึสติปัญญาความ! และจึตใจท่ีดีงาม มึมารยาท และสามารทใข้ข็วิตร่วมกับเพ่ือนในลังคม
อย่างมึความสุข



เนอหาพัฒนาการที่สะทองผ่านบุคลกลักษณะและการแสดงออกของตัวละคร
เร่ือง แจ๋วนหาวสาวไซ้มหัศจรรย์

ตัวละครหลักทวเคราะห้ พ่อหมี, ลูกหมี, แจ๋วแหวว, นาฮนิลัรเสืย

ตัวละคร

ซ่ือ

เพศ

สัญลักษณ์ 

ลักษณะทางการภาพ

พ่อหมี

พ่อหมี

ฃาย เป็นตัวแทนของผู้ใหญ่วัยกลางคน 

หมี

มีใบหน้าสิ,นาตาลเข้ม สวมแว่นลายตา

ด้านร่างกาย ด้านสตปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1. ชอบประดิษฐ์เช่น ทำน้ํา 

ยาสะเดาฆ่าแมลง

2. ชอบทำกัจกรรมกลางแจ้ง 

เช่น เดินชมปา, ออกกำลัง 

กายตอนเข้า, เล่นโยนจาน 

บิน

1 .ม ีความรู้และช้ิแนะในเร่ืองการ 

อนุรักษ์สิงแวดล้อมคามธรรมชาติเช่น 

ตอน■’กำแพงธรรมชาติ”ได้บอกลูกหมี 

แจ๋วแหววถึงประโยชน์ของปาชายเลน

2. ประดิษฐ์สิงชองเช่นทำนํ้าอาสะเดา 

ฆ่าแมลงสำหรับกำจัดวัซพิช

3. มีความรู้ในเร่ืองพิษภัยจันตรายจาก 

สิงต่างๆ

1. สุชุม ใจเย็น มีเหตุผลจะอธิบายเรื่องต่างๆให้ฟัง 

อย่างช้าๆเพอให้ทุกคนเข้าใจ

2. ให้อภัยผู้อ่ืนถ้ารู้ว่าเขาไม่เจตนา เช่ใ4ตอน"เสืยท่า” 

พ่อหมีให้อภัยนายนิสัยเสืยที่ทำรั้วบ้านพังเพราะรู้ว่า 

เขาใม่เจตนา

3. สนิ?มลนุ'นการลง'โทษผู้กระทำผิด

4. แสดงความซ่ึนชม ผู้อื่นที่กระทำสิงถูกต้อง เช่นชม 

เชยแจ๋วแหววว่ารอบคอบ เตรียมผ้าคาดจมูกให้ทุก 

คนเพื่อป้องกันลารพิษจากสิทาบ้าน

1 .สร้างความสามัคคีร่วมมีอกันทำงาน'ของ 

คนในครอบครัว

2. ช้ีแนะหวังพัฒนาให้นายนิสัยเสิยเป็นผู้รู้ 

จักคุณค่าของสิงแวดล้อมในตอน"ฝังกลบ 

ขยะ” บอกถึงผลกระทบจากการโยนขยะ 

ทิ้งตามที่ต่างๆ ให้ห้นมาใช้วิธีฝังกลบรยะ 

เพื่อลดปริมาณขยะที่ล้น

3. ไม่เห็นด้วยกับการทำลายสิงแวดล้อม



พ่อหม

พัฒนาการทางคานร่างกาย ชอบฟ้ากิจกรรม"กลางแจัง"เช่นเดียวกับลูกหมี โดยเป็นเพ่ือนเล่นให้ลูก 

หมี เช่นเล่นบอล เล่นโยนจานบนฟ้ากิจกรรมอื่นๆเช่นในตอน"ฝังกลบขยะ" ชุดดินเป็นร่องเพ่ือฝังกลบ 

ขยะ ในตอน"เสียท่า"ทาสีร้ัวบ้านท่ีพัง นอกจากน้ีรู้จักคดประดิษฐ์สิ,งของไห้ใต้ เช่นตอนฝักของลูกหมี 

พ่อหมีไต้ประดิษฐ์นํ้ายาละเดาฆ่าแมลง ประดิษฐ์นายาถูพ้ืนฟ้าจากลารธรรมซาต๊

พัฒนาการทางด้านสตปัญญา มีความรอบรู้ในเร่ืองการอนุรักปพ่ืงแวดต้อมเป็นอย่างดีสๆมาทาน้ี 

แนะ ส่งสอน และสาธิตให้ดูไต้ เช่นตอนฝังกลบขยะ พ่อหมีอธิบายพรัอมกับสาธิตวิธิการชุดร่องดินให้ 

ลูกหมี แจัวแหววชมจนเสร็จสินกระบวนการ ตอนฝักของลูกหมี พ่อหมีก็ประดิษฐ์นํ้ายาสะเดาฆ่า 

แมลง นอกจากน้ีพ่อหมีอธิบายประโยชน์ของป่าชายเลนในตอนกำแพงธรรมชาต ว่าป้าชายเลนเป็น 

กำแพงธรรมชาตท่ีสะกัดก้ันตะกรองดิน สิงสกปรกที่ๆะระบายลงทะเล พายุคล่ืนไม่กระทบชายฝังแรง 

เกินไป และเป็นป้านของสัตว์ต่างๆอาลัย บอกกิงพษกัยของสารเคมีท่ีใต้เช่นพษกัยจากสีทาป้านห้า 

สูดดมไปนานๆเต้า

พัฒนาการหางด้านอารมณ์แสะบุคสิกภาพ เป็นผู้ใหญ่ท่ีใจเย็น สุชุม ม ีเหตุผล จะอธิบายเร่ืองราว 

ต่างๆให้เด็กฟังอย่างต้าๅเพ่ือให้เด็กเต้าใจ แต่บางคร้ังมักใต้ลัพท์ทางเทคนิคอ่ืงยากแก่การเข้าใจ หรือ 

จดจำเช่นอธิบายสูตรการฟ้าน้ํายาถูพ้ืน ให้อกัยผู้อ่ืนห้ารู้ว่าผู้น้ีนไม่เจตนา เช่นตอนเสืยท่า พ่อหมีรู้ว่า 

นายนิสัยเสียไม่ไต้เจตนาจะทำร้ัวป้านฟังจึงไม่ไต้ต่อว่าแต่อย่างใด แสดงความอ่ืนชมอย่างจรืงใจใน

การกระฟ้าท่ีถูกต้อง เช่นตอนเสืยท่า พ่อหมีชมเชยแจ๋วแหววท่ีรอบคอบโดยเตรืยมผ้าคาดจถูกสำหรับ 

ทุกคนเพ่ือป้องกันสารพิษจากการสูดดมขณะทาสี นอกจากน้ียังสน้บสนุนบทลงโทษต่อผู้กระฟ้าฝัด

เช่นตอนmนิสัยเสืยถูก'จับ พ่อหมีรู้สืกสมน้ําหน้าที่นายนิสัยเสืยถูกจับเน้ีองจากทิ้งขยะเกล่ือนกลาดไป 

ท่ัวชายหาด

พัฒนาการทางด้านลังคม สท้งความสามัคคีให้คนในครอบครัวของตนไต้มีล่วนร่วมมือร่วมใจใน 

กา?ฟ้างาน เช่นตอนฝังกลบขยะ พ่อหมี ลูกหมี แจ๋วแหววช่วยกันลงมือชุดดินและฝังขยะ ตอนเสืยท่า 

ท่ัง 3 คนช่วยกันทาสีร้ัวป้าน พรัอมกันน้ีพ่อหมียังนี้แนะส่งสอนนายนิสัยเสียหวงจะให้เป็นคนดีของ 

สังคมต้วยกา?ไม่ทำลายสิงแวดต้อม เช่นตอนฝังกลบขยะ สอนนายนิสัยเสียว่าไม่ควรท้ิงขยะตามท่ี 

ต่าง  ๆ เพราะจะฟ้าให้ขยะต้นกำจัดยาก ต่อไปจะเกิดการเน่าเหม็นเกิดมลพิษ จึงควรฝังเพ่ือสลาย 

กลายเป็นน้ยต่อไป

เนี้อหาของพัฒนาการหสะฟ้อนผ่านบุคสิกลักษณะแสะการแสดงออกของลัวละคร
"แจ๋วแหววสาวใด้มหัศจรรย์"



ตวละคร

ช่ือ

เพศ

สัญลักษณ ์

ลักษณะทางกายภาพ

ลูกหม

ลูกหมี

ชาย เป็นตัวแทนของเด็กชายวัย 6-9 ปี 

หมี

มีใบหน้าสีนํ้าตาลอ่อน

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1 .ซอบออกกำลังกายกลาง 

นด้ง เช่นเดินป่า, ออกกำลัง 

กายยามเช้า, เล่นบอล,ก่อ 

กองทราย, รดน้ําต้นไม้

า .ม ีความรู้ในเร่ีองการอนุ!ฑษ์สิง 

แวดล้อม เช่นตอน"ลออกระทง” 

ลูกหมีต่อว่านายนิสัยเสียท่ีใช้ 

กระทงโฟมลอยกระทง เพราะ 

มลพิษต่อนํ้า

1 .เช่ือคนง่าย หัวอ่อน ไมเกเร มักเชื่อนายนิสัยเสียที่หลอกใหั 

กระทำสิงท่ีผิดๆ

2.1ม่ค่อยมีความอดทน ชอบให้มีคนคอยปกป้อง 3.ชอบฟ้อง 

แจ๋วแหววให้ลัดการ

4.เสียใจเมื่อถูกตำหนิและสัญญาว่าจะไม่ทำผิดอีก 

ร-อ่อนโยน เสียสละ รักปิตา โดยยินดีทุบกระ^กออมสินของ 

ตนเพ่ือซ้ือกระถางต้นไม้ให้บิดาในว้นเกิดของพ่อตอนของ 

ขวัญ1วนเกิด

6. ยินดีท่ีได้มีส่วนช่วยงานนละทำงานของตนสำเร็จ เช่นปลูก 

ต้แคะน้าได้เองในตอน”มักของลูกหมี" หรือช่วยทาสีร้ัวบาน 

ในตอน"เสียท่า”

7. มีนํ้,าใจเอ้ือเพ่ือ เผ่ือแผ่ลับเพ่ือน

1 .ชอบทำกิจกรรมร่วมลับผู้ใหญ่มาก 

กว่าเด็ก เช่นเล่นบอลลับนายนิสัย 

เลีย, ออกกำลังกายลับพ่อหมี

2. มีน้ําใจ เอ้ือเพ่ือเผ่ือแผ่โดยนำขนม 

ทอพ่พ่ืไปแบ่งให้เพ่ือนกิน

3. ซอบช่วยเหลือ และมีส่วนร่วมในกิจ 

กรรมของครอบครัว เซ่นช่วยชุดร่อง 

ดินในตอน”ฝังกลบขยะ" หรือช่วย 

ทาสีรั้วบ้านในตอน"เสียท่า”
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ลูกหมื

พัฒนาการทางด้านร่างกาย ชอบการออกกำลังกายกลางแจัง เซ่นออกกำลังกายยามเจัากับพ่อหนี 

เล่นบอล รดน้ําด้น'โม้ เดินปา ก่อกองทรายตามชายหาด

พัฒนาการทางด้านสตป๋,ญญา ลูกหนีนีความjflนเร่ืองการอนุรักษ์สิงแวดล้อมจากครอบครัวของ 

ตนเอง เป็นการเรืยนเท่ีได้รับมาจากการลังสอน ช้ีแนะจากผู้ใหญ่คือ พ่อหนี และแจ๋วแหวว^เด็กคือลูก 

หนี เช่น ตอนลอยกระทง ลูกหนีต่อว่านายนิลัยเสียท่ีใด้กระทงโพ่มลอยกระทงเพราะจะเป็นมลพิษต่อ 

1;า

พัฒนาการทางด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ลูกหนีเช่ือคนง่าย หัวอ่อน ไม,เกเร มักเช่ือนายนิลัย 

เสียท่ีหลอกให้กระทำสิงท่ีผิดๆ เช่นในตอน ปะการังอย่างทำลาย นายนิลัยเสียชวนลูกหนีให้ไปเก็บ 

ปะการัง'ได้ท้'องทะเล อย่างไ?ก็ดีดูกหนีเช่ือฟังคำลังลอนของพ่อหนี และแจ๋วแหววเลมอ ลูกหนีขอบให้ 

นีคนปกป้อง เช่นชอบไปกับผู้ใหญ่คือพ่อหนีหรือแจ๋วแหวว และจะร้องไห้เสียงดังเม่ึอตนเองได้รับบาด 

เจ็บทำให้ทุกคนตกใจท่ีได้รนเสียงร้อง

ลูกหนีชอบฟ้องแจ๋วแหววให้ดำเนินการต่างๆแทนดัวเอง เซ่นตอนเสียห่า นายนิลัยเสียทำ?วบ้านพัง 

ล ูกหนีจึงไปฟ้องแจ๋วแหววให้ช่วยจัดการ ลูกหนีนีความเสีกรนดีท่ีได้นีล่วนช่วยทำงานให้สำเร็จ เซ่น 

ช่วยชุดร่องดินสำหรับการฝังกลบขยะ นอกจากนี้เมื่อปลูกมักคะน้าสำเร็จลูกหนีก็ภูมิใจมาก

พัฒนาการทางด้านพังคม ลูกหนีชอบทำกิจกรรมร่วมกับผู้ใหญ่มากกว่าเด็ก เซ่นเล่นบอลกับนาย 

นิลัยเสีย หรือเล่นโยนจานบนกับพ่อ ลูกหนีนีน้ําใจ เอื้อฟ้อเผ่ือแผ่กับเพ่ือนด้วยการนำขนมทอพ่พ่ืไป 

แบ่งให้เพ่ือนท่ีโรงเรียนได้ทานกัน



ด้วละคร นจวนหวว
ข่ือ

เพศ

สัญลักษณ์ 

ลักษณะทางกาอภาพ

แจวแหวว

หญิงเป็นต้วแทนของหญ๊งสาวในวัย 12-13ปี 

กระต่าย ทำหน้าท่ีเป็นสาวใช้ 

สวมชุดกระโปรงมีผ้าก้นเฟ้อน

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลกภาพ ด้านลังคม

1. ทำงานบ้านปัด กวาด เช็ด 

ถูบ้านให้สะอาด

2. ปลูกต้นไม้ รดน้ํา

3. ทำงานเยบปักถกร้อย

4. ทำทระทงใบตอง

1 .ม ีศวามf l นเร่ืองการอนุรักษ์สิง 

แวดล้อม เช่นแนะนำลูกหมีให้ใช้ 

วัธืการ Reuse 

2.ประดษุฐกระทงใบตองได้ 

สำหรับใช้ลอยกระทง

1. รักความสะอาด มีความเป็นระเปียบเรียบร้อย ในการ 

ดูแลบ้านให้สวยงาม

2. ขยัน ประหยัด เช่นแนะให้ใช้วธี Reuse ทำให้ประหยัด 

ไม่ต้องเสืยเงิน, มีความขยันโดยเก็บขยะตามซายหาด

3. รักและจรงใจ คอยปกป๋องลูกหมี และปลอบโยนเวลา 

ท่ีลูกหมีร้องไห้

4. ขี้บ่นตามประสาผู้หญิง

5. แสดงการตอบโต้เมอถูกกล่ันแกล้ง

6. มีความรับผิดชอบในหน้าที่เป็นอย่างดี

7. มีความรู้ลืกที่ไม่ดีต่อนายนิลัยเลืยเพราะถูกกล่ันแกล้ง 

เสมอ

1 .ให้ความร่วมพอช่วยเหลือเป็นอย่างดีใน 

กิจกรรมต่างๆ ของคนในครอบครัว เช่น 

ช่วยลูกหมีทำของขวัญให้บดา เป็นกระถาง 

ต้นไม้แบบ 

Reuse

2.|ลืกสมนาหน้าที่นายนิลัยเลืยถูกลงโทษ 

เพราะทำความผิด
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แจ๋วแหวว

พัฒนาการทางด้านสตป ้ญญา มีความรู้ในเร่ืองการอนุรักษ์สิ,งแวดห้อม ฟนแนะนำสูกหมีให้ใช้วิธี 

การ Reuse โดยนำเอากระถางใบเก่ามาตกแต่งใหม่ เพ่ือเป็นการประหยด สำหรับเป็นของขวัญให้พ่อ 

หมีในตอน ของขวัญพ่อหมี และสามารถประดิษฐ์กระทงใบตองสำหรับใช้ลอยกระทงได้ นอกจากน้ี 

แจ๋วแหววต่อต้านบุคคลท่ีทำลายสิงแวดห้อม โดยตำหนิลูกหมีท่ีเก็บปะการังในตอนปะการังอย่า 

ทำลาย

พัฒนาการทางด้านร่างทาย ทำงานบ้านป๋ด กวาด เช็ดถูบ้านให้สะอาด ชอบปดูกต้นไม้ ชอบ
ทำงานเย็บป๋กถัทร้อย มีความลามารถในการประดิษฐ์สิงต่าง  ๆเช่น ทำกระทงใบตอง

พัฒนาการทางด้าน'อารมณ์และบุคลิกภาพ รักความสะอาด มีความเป็นระเบียบ{รยบร้อย1ในการ 

ดูแลบ้านให้สวยงาม มีอุปนิสํ'ยท่ีขยัน ประหยัด เช่นแนะนำลูกหมีให้ใช้วิธีการ Reuse ทำให้ไม่ต้องเสืย 

เงินเพ่ือชอกระถางใบใหม่ มีความขยันขณะไปเท่ียวซายหาด แจ๋วแหววยังไม่อยู่น่ิง ยังคงทำงานของ 

ตนด้วยการเก็บขยะตามชายหาด นอกจากน้ีแจ๋วแหววยังรัก จริงใจคอยปกป้องลูกหมี และทำหน้าท่ี 

ปลอบโยนเวลาท่ีลูกหมีร้องไห้ และมักเป็นเดือดเป็นแด้นเวลาท่ีใครๆทำให้ลูกหมีต้องเจ็บตัว เช่นตอน 

ตัวนิจัยเลืยถูกจับ ลูกหมีเหยียบเศษแห้วท่ีนายนิตัยเลืยโยนท้ิงเร่ียราดจนเป็นแผล แจ๋วแหววบ่นด้วย 

ความไม่พอใจ และเม่ือรู้ว่านายนิสํย่เสืยถูกจับก็ดืใจ ลมน้ีาหน้า แจ๋วแหววมีนิห้ยข้ีบ่นและชอบ 

โวยวาย เช่นเม่ือเห็นลูกหมีเสือดไหล ก็ร้องเสืยงตังโวยวายด้วยความตกใจ

พ ัฒ น าการทางด ้าน พ ังคม  ให้ความร่วมมือช ่วยเหลือเป็นอย่างดืในกิจกรรมต่างๆของคนในครอบ

ครัว เช่นช่วยลูกหมีทำของขวัญให้พ่อหมี

แลตงความรู้ส ืกลมนํ้าหน้าที่นายนิสํ'ยเลียถูกลง'โทษ' •-



ตัวละคร

ช่ือ

เพศ

สัญลักษณ์

สักษณะทางกายภาพ

นายนิสัยเสีย 

นายนิสัยเสิย

ชายเป็นตัวแทนของผู้ใหญ่ในวยตัน

สุน้ขจ้ิงจอก ตัวแทนของผู้ทำลายสิงนวดล้อม

มีขนสินาตาล รูปร่างเก้งก้าง

ด้านร่างกาย ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์และบุคลิกภาพ ด้านสังคม

1.เคล่ือนไหวได้รวดเร็ว 

ว่องไว สามารถหายตัวได้

1 .คิดหาแต่วิธทำลายสิงนวด 

ล้อม เช่นจับฝะการังจากทะเล, 

ทำกระทงโฟมสำหรับใช้ลอย 

กระทง, ฉีด,นายาฆ่าแมลงบน 

แปลงตักของลูกหมี

1. ชอบทำลายสิงแวดล้อมโดยบุยงให้ลูกหมีกระทำตามด้วย 

การพูดโน้มนิาวใจให้เช่ือ เช่นชายลูกกวาดทำจากสีย้อมผ้าใน 

ดอน’1ขนมหวานอนตราย”, แนะนำให้ใช้ยาฆ่าแมลงสารพิษ 

ฉีดลงบนแปลงตักในตอน"ตักของลูกหมี"

2. ชอบแกล้งแจวแหวว และดใจที่แจ๋วแหววถูกตำหนิ ในตอน" 

จามนี้มีความหมาย"พ่อหมีตำหนิว่าแจ๋วแหววทำความ 

สะอาดบ้านไม่เพิองพอถงได้จามไม่หยุด และตอน”ผ้ามีนเก่า 

กลายเป็นผ้าเช็ดมีนใหม่” แจ๋วแหววเอาเจิ้อผ้าเก่าๆท่ีใส่ไม่ได้ 

พอขาดมา'ทำเป็นผ้าขื้รั้วถูบ้าน หรือผ้าสำหรับจ้บด้เย็น 

3.1เบ่ือไปชายทะเลไม่มีอะไรทำก็บ่นเบื่อ จีงขว้างปาล่ืงของ 

ไปท่ีวชายหาด

1 .ชอบบ่อนทำลายสิงแวดล้อมในทุก 

รูปแบบ และยุยงให้ผู้ท่ีนกระทำตาม 

ตน เช่นตอนก็าแพงธรรมชาติ ก็แอบ 

จับบุ}ใส่ทัง, ตอนเต่าทะเล แอบจับเต่า 

ทะเลจะนำไปขาย, ยุยงให้ลูกหมีเก็บ 

ปะการังเยอะๆเอาไปฝากคนในครอบ 

ครัว

2.ช่วยเหลอเพื่อนบ้านบ้างเป็นบาง 

คร้ัง เช่นช่วยทาสีร้ัวบ้านของพ่อหมี 

ตอน"เสียท่า"ช่ืงตนเป็นคนทำร้ัวพัง
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พัฒนาการทางต้านร่างกาย จะมีกาทคลื่อนไหวที่รวดเทมาก สามารกหายต้วไต้

พัฒนาการทางต้านสตปัญญา เป็นไปในต้านสบต้วยการคิดแสวงหาทางทำลายสิงแวดล้อม เช่น 

ใต้กระทงโฟมแทนกระทงใบตง ใต้ยาฆ่าแมลงฉดใส่ต้นคะน้าของลูกหมี

พัฒนาการทางต้านอารมณ์แสะบุคสิกภาพ เป็นผู้ทำลายสิ,งแวดล้อมทุกJปแบบด้วยการยุยงให้ 

ลูกหมีกระทำตามเช่นตอนปะกา?งอย่าทำลายfiยุให้ลูกหมีไปดำน้ําเพ่ือเก็บปะการังใต้ท้องทะเล ชอบ 

แกล้งแจ๋วแหววให้ไต้รับการตำหนิเช่นเอาไม้ขนไก่ไปปัดจ^กพ่อหมี ทำให้พ่อหมีจามไม่หยุด พ่อหมี 

เต้าใจผดคิดว่าแจ๋วแหววทำความสะอาดบ้านไม่สะอาดกึงไต้จาม นิสัยชอบขโมยล่ืงของตามธรรม 

ชาติเช่น ตอนกำแพงธรรมชาติ นายนิสัยเสียก็จับผู้ใส่ถังจะเอาไปกิน, ตอนเต่าทะเล นายนิสัยเสียก็คิด 

ท่ีจะจับลูกเต่าทะเลเพ่ือเอาไปขาย และเอาไปกินเอง

พัฒนาการทางต้านสังคม มักเป็นผู้ท่ีทำลายสิงแวดล้อมในทุกรปแบบและยุยงให้ผู้อื่นกระทำตาม 

ตนเช่นตอนกำแพงธรรมชาติก็แอบจับผู้ใส่ถัง แต่มีบางคร้ังนายนิสัยเสียก็ร้จักรับผิดชอบเม่ือทำของ 

คนอ่ืนเสียหายเช่นตอน เสียท่า นายนิสัยเสียก็ช่วยทาสีร้ัวบ้านให้ใหม่
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