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แ บ บ ส ัม ภ า ษ ณ ์

เร ี่อ ง พ ฤ ต ิก ร ร ม ก า ร เล ่น  ก า ร ส ร ้า ง จ ิน ต น าก าร บ น โล ก เส ม ีอ บ จ ร ิง  แ ล ะ ผ ล ก ร ะท บ  

ข อ ง เก ม อ อ น ไ ล บ ์แ ร ็ก บ า ร ็อ ค ท ีม ีต ่อ ว ัย ร ุ่น

ค ำส ัแ จ ง  : แบบส ัมภาษณ ์ช ุดน ี้เป ็นล ่วนหน ึ่งของการว ิจ ัย เพ ื่อการค ิกษาบ ัณ ฑ ิตว ิทยาล ัย  คณ ะน ิเทศาลตร ์

จ ุฬาลงกรณ ์มหาว ิทยาล ัย ภาคว ิชาการล ้อสารมวลชน ด ังน ั้นข ้อม ูลของท ่านจะถ ูกเก ็บไว ้เป ็นความล ับ และการ 

ว ิเคราะห ์ข ้อม ูลจะเป ็นการค ิกษาในภาพรวม

ข ้อ ม ูล ท ั่ว ไ ป

สถานท ี่ในการเล ่นเกมออนไลน ์แร ็กนาร็อค (R0).................................................................. ว ัน /เวลา.........................

ซ ื่อ................................................. น ามสก ุล ......................................E-mail.............................. Tel...............................

ชื่อท ี่ไชไนการเล่นเกม R0.........................................Server......................................Level........................ อ าย .ุ............

เล ่น เป ็นต ัวละครเพศ [-J ชาย เพราะ............................................................................................................

□  หญ ิง เพราะ..........................................................................................................

สว่นที ่ 1 พฤตกิ?ซ !m £ ฟ:บ.)»กุม RQ
1. ทำไมค ุณ ถ ึงเล ่นเกม R0.................................................................................................................................

2. ค ุณ เร ิ่ม เล ่น เกม R0 ต ั้งแต ่เม ื่อใด....................................................................................................................

3. ค ุณใช ้เวลาในการเล ่นเกม R0 ก ี่ว ัน /ส ัป ด าห ์.................................................................................................

4. เวลาในการเล ่นเกม R 0 /คร ั้ง..........................................................................................................................

5. ค ุณ แบ ่งเวลาในการเล ่นเกม R0 ก ับการเร ียน การทำงาน หร ือการออกกำล ังกายอย ่างไร........................

6. ค ุณใช ้เวลาในการเล ่นเกม R0 นานท ี่ส ุด กี่ชั่วโมง เพราะ.............................................................................

7. ค ุณ เล ่นเกม R0 ก ับใคร เพราะ........................................................................................................................

8. ค ุณ เคยได ้ร ับการลงโทษจาก Game Master หรือไม.่......................................................................................

□  เคย มาจากสาเหต ุใด..............................................................................................................

□  ไม ่เคย เพราะ..............................................................................................................................

9. ค ุณ เคยแกล ้งเพ ื่อนในเกมหรือไม ่ เพราะเหต ุใด............................................................................................

10. เม ื่อ เห ็นของว ิเศษจากการล ่าส ัตว ์ประหลาดของผ ู้อ ื่นตกอย ู่อย ู่ค ุณ จะทำอย ่างไร.......................................

11. ค ุณ เคยแย ่งผ ู้อ ื่นล ่าส ัตว ์ประหลาดหร ือไม ่ เพราะเหต ุใด...............................................................................

12. ค ุณ ม ีว ิธ ีการสร ้างส ัมพ ันธ ์ภาพก ับเพ ื่อนในเกมอย ่างไร............, .................................................................

13. ค ุณ เคยทะเลาะก ับ เพ ื่อนในเกม RO หรือ* 1 11ไม่ เพราะ.......................................................................................

ส ่วน ท ี่ 2 ก า ? ส ร ้า งจ ิน ต น าก า รบ น โ ล ก เส ม ีอ น จ ร ิง

14. ค ุณ สวมบทบาทเป ็นต ัวละครอาช ีพอะไรบ ้างในเกม RO เพราะ...................................................................

15. ค ุณ ชอบต ัวละครอาช ีพอะไรมากท ี่ส ุด  เพราะ................................................................................................

16. ค ุณ คดว ่าโลกเสม ือนจร ิงในเกม RO เหม ือนหร ือแตกต ่างจากโลกแห ่งความเป ็นจร ิงเพราะ.......................

17. ค ุณ เด ินทางไปท ี่ใดมาบ ้างในอาณ าจ ักร RO..................................................................................................

18. เม ืองหร ือสถานท ี่ ท ี่ค ุณ ประท ับใจมากท ี่ส ุด  เพราะ.......................................................................................

19. ค ุณ ค ิดว ่าส ังคมในเกม เหม ือนหร ือแตกต ่างจากโลกแห ่งความเบนจร ิงเพราะ............................................
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20. เป้าหมายสูงสุดในการเล่นเกม R O  คืออะไร............................................ และคุณมีวิธีการอย่างไร
ให้บรรลุผลสำเร็จตามเป้าหมายท่ีได้ต้ังไว้..................................................................................

21. สิงท่ีคุณอยากได้มากท่ีสุดในเกมคืออะไร...........................................เพราะ...............................
22. คุณมีวิธีการอย่างไรให้ได้ของมีค่าตามท่ีคุณปรารถนา.......................... เพราะ...............................
23. คุณมีวิธีการในการสะสมเงินในเกม (Zeny) และของมีค่าอย่างไร..........................................................
24. คุณชอบความสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนในโลกเสมือนจริงของเกม RO หริอเพ่ือนในโลกแห่งความเป็นจริง

มากกว่ากัน.................................. เพราะ..........................................................................................
25. ถ้าให้คุณเลือกระหว่าง โลกเสมือนจริงในเกม RO กับเพ่ือนในโลกแห่งความจริงคุณจะเลือก

สิงใด.............. เพราะ.......................................................................................................................
26. เม ื่อค ุณ อย ู่ในโลกเสม ือนจร ิงของเกม RO คุณรู้ล ืก«ย ่างไร.........................

27. เม ื่ออย ู่ในโลกเสม ือนจริง ค ุณ ม ีก ิจกรรมอะไรบ ้าง.......................................

ผลกระทบของ๓ มออนุไฟินุแร็ภนุ!เอค
ด ้านอารมณ ์และจ ิตใจ

28. ถ ้าม ีค ุณ มาแย ่งของว ิเศษจากท ี่ค ุณ ล ่าส ัตว ์ประหลาดค ุณ จะทำอย ่างไร....

29. ค ุณ เคยแกล ้ง เพ ื่อนในเกมเพ ื่อความสน ุกสะใจหรือไม ่เพราะเหต ุใด.........

คุณใช้ว ิธ ีในการแกล้ง เพ ื่อนในเกมอย่างไร..................................................

30. ค ุณเคยโกหก หลอกลวง เพ ื่อนในเกมหรือไม ่เพราะเหต ุใด........................

31. ค ุณ เคยใช ้เง ินช ื้อเง ินและของม ีค ่าในเกมหร ือไม ่ เพราะ...........................

32. ค ุณ ร ู้ส ีกอย ่างไรหล ังจากล ่าส ัตว ์ประหลาดในเกม.......................................

ถ ้าเบ ้ร ียบส ัตว ์ประหลาดในเกมเป ็นส ัตว ์จร ิง ๆ ค ุณจะรู้ส ึกอย ่างไร...........

การเรียนรู้

33. ค ุณ ได ้เร ียนรู้อะไรบ ้างจากการเล ่นเกม RO.................................................

34. ค ุณ นำความร ู้ท ี่ได ้ร ับจากการเล ่นเกม RO ไบ ้บ ้ระย ุกต ่ใช ้อย ่างไรบ ้าง........

ส ุขภาพ

35. ค ุณ ค ืดว ่าการเล ่นเกม RO จะส ่งผลกระทบต ่อส ุขภาพอย ่างไรบ ้าง............

การเรียน

36. ค ุณ เคยหน ีโรงร ียน หร ือหย ุดงานเพ ื่อมาเล ่น เกม RO หรือไม่เพราะเหตุใด

37. หล ังจากท ี่ค ุณ เล ่นเกมแล ้วผลการเร ียนค ุณ เป ็นอย ่างไร..............................

38. ค ุณ ค ืดว ่าการเกม RO จะก ่อ'ให ้เก ิดผลกระทบอย ่าง1ไรบ้าง.........................

39. ค ุณ ค ิดว ่าข ้อด ีของการเล ่นเกม RO ค ืออะไร................................................

40. ค ุณ ค ิดว ่าผลเส ียจากการเล ่น เกม RO ค ืออะไร.............................................
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเล่นเกมออนไลน์แร็กนาร็อค (Ragnarok) ของวัยรุ่น

วันท ี.่......... / .................../2546 เวลา................น.
ลถานที่.................................................................................................................................
ชื่อที่ใช้ในการเล่นเกมออนไลน์''แรกนาเอค’,.........................................................................
Server ในการเล่นเกมออนไลน์ “แรกนา!อค"........................................................................
สวมบทบาทเป็นอาชีพ ...... นักตาบ/อัศวิน .......นักเวทย์/ผู้วิเศษ

....... โจร/มือลังหาร .......นักบวช/Priest

...... นักธนู/Hun ter ........ พ่อค้า/ช่างตีเหล็ก
การแต่งกายฃองตัวละคร.......................................................................................................
คำพูดที่ใช้สนทนา (Chat) ในการเล่นเกม..............................................................................

Emotional Icon ที่ใช้ร่วมกับการสนทนา (Chat)lนเกม

ร่ายการ Emotion üô

% โา i•

/! ท /ho /lv /Iv2 /swt
น,เ5 ร^ พ y; • **

'ร ๊เช ุพ

/ic /an /ag /$ /.... /thx
>ะ: c rrÿ ’  ̂■*- ■. iiCs

/wah /s ry /heh /swt2 /hrnm /r i O 1

■> * พ ..
“พ ุ' ■ J)'7 •X1 Hc'.p %

/?? /□ mg /oh /X /hp /g o
- - . ?! «

/sob /gg /k is /kis2 /pif / o k

Action ต่างๆ ของตัวละคร

เมืองที่ชอบเช้าไปเล่นเกม

M onsters ทีชอบล่า
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